Ранобэ:  Застрял в подземелье как монстр

Описание: Эдвард, 18-летний студент колледжа, оказался застрявшим в темной бездне.
- Где я?
[Появление Чемпиона Подземелья]
- А?
Без какого-либо предупреждения он оказался в незнакомом теле, вынужденном нападать на нарушителей. Найдет ли он когда-нибудь выход? Или он станет орудием для бесконечной резни?
Перевод от команды Бескрайность. Вы также можете ознакомиться с нашими другими переводами. Искренне надеемся что вам нравится наш перевод. 

Кол-во глав: 1-118

Глава 1 Чемпион Подземелья



Темно. Это была первая мысль, пришедшая Эду в голову. Его мимолетное сознание едва могло сформулировать какие-либо другие мысли. Он даже не видел своих рук.


«Нет, подожди минутку... Я не чувствую своих рук?!?» - Бестелесное чувство немедленно повергло его в панику, но эта паника помогла ему вновь обрести чувство самоощущения.


«Где я, черт возьми?» - Спросил он себя, оглядывая бесконечную черную пустоту.


Ему хотелось кричать, бежать, но он ничего не чувствовал. Казалось, что он был просто мыслью. У него не было тела.


«Ладно, мне нужно успокоиться», - он почувствовал, как его паника медленно рассеивается, а мысли стабилизируются. Он хотел выдохнуть с облегчением, но у него не было легких.


«Мне нужно проанализировать ситуацию...» - Следуя этому ходу мыслей, он попытался вспомнить как можно больше информации.


«Так, меня зовут... Эд?» - Он продолжал думать, но.....


На этом все. Это было все, что он мог вспомнить. Даже его имя казалось неполным.


Нет... подождите... Он начал вспоминать мелкие, незначительные детали.


Эд был 18-летним студентом колледжа. Он любил играть в игры и у него было не так уж много друзей. Его внешность была чуть лучше средней. По крайней мере, так он помнил, ведь в его сознании его внешность была всего лишь размытым образом.


Где я нахожусь?


Это был следующий вопрос, на который он надеялся ответить после решения вопроса о личности.


В поле его зрения появилось светящееся сообщение.


[Призыв Чемпиона Подземелья]


«А?» - Как будто светящееся послание было недостаточно шокирующим, его слова только усилили смятение.


В этот момент он почувствовал, что его сознание колеблется. Он чувствовал себя так, словно его засасывает вакуум. Нет! Его засасывал какой-то вакуум. Но бесконечная темнота не позволяла ему ничего разглядеть. Единственное, что он мог видеть – это светящееся послание, быстро исчезающее вдали.


Внезапно он на что-то наткнулся. Во всем его теле ощущалась какая-то раскалывающая боль.


«Тело?» - Не обращая внимания на боль, Эд быстро пришел в себя. Он открыл глаза и был потрясен, обнаружив себя в тускло освещенном коридоре.


«Это... совсем не то, чего я ожидал», - подумал он, осматривая коридор.


Потрескавшиеся кирпичные стены выглядели как стены старого подземелья, а факелы, висящие на них давали только самый примитивный свет. Атмосфера не могла быть более таинственной. Он почувствовал бы мурашки по коже, если бы мог.


«А?» - Тогда-то он и понял кое-что еще.


Он перестал сосредотачиваться на окружающей обстановке и быстро оглядел свое тело.


Его тело было похоже на скелет, но как ни странно он выглядел безупречно целым, совершенно непохожим на труп. Его белые кости выглядели так, словно кто-то их полировал.


«Как оно вообще работает?» - Это была смесь замешательства и любопытства.


Это было странно. Когда его сознание впервые вошло в скелет, он инстинктивно почувствовал, что вошел в тело, но его тело было телом скелета?!


Прежде чем он смог продолжить узнавать о своем существовании, его мысли были прерваны каким-то сообщением. Его слова не оставляли места для споров, они больше походили на приказ.


[Убейте нарушителей. Неспособность убить нарушителей может повлечь за собой штраф]


Сообщение испугало его, убийство? Он никогда в жизни никого не убивал! Он почти ничего не помнил из своей расплывчатой личности, но точно знал, что никогда никого не убивал.


Это все не упоминая о том, что тускло освещенный коридор все еще излучал жуткую ауру, от которой Эду никуда не хотелось идти. И это странное послание требовало, чтобы он убил кого-то или что-то? Забудьте об этом!


Но... Эд знал, что у него нет другого выбора, кроме как подчиниться, особенно он боялся возможного штрафа.


Он решил выдвигаться. Команда была ясной и местность была жуткой. Это был его единственный выход.


Он сделал пару шагов, прежде чем остановился. Звук его скрипящих костей был весьма тревожным.


[Нарушитель проник на ваш этаж]


Похоже, он был вызван в ожидании претендента. В первом сообщении говорилось, что он все-таки Чемпион Подземелья.


Подождите... как он вообще мог быть чемпионом любого подземелья с нулевыми боевыми навыками!


Он волновался, но еще не паниковал. Его первоначальной паники было достаточно, чтобы хоть как-то привыкнуть к ситуации. Геймер должен обладать устойчивым умом, чтобы противостоять своим противникам! Хотя он чувствовал, что что-то не так...


Во-первых, что такое игра?!


«Я ухожу от темы», - мысленно упрекнул он себя.


Подземелье. Вот очень важная часть.


«Внешний вид действительно похож на подземелье». - Подумал он, еще раз оглядываясь по сторонам.


Тот факт, что он знает, что такое подземелье, предполагает, что то, что привело его сюда выбрало и оставило определенные воспоминания, которые у него были.


Подземелья наполнены монстрами и ловушками – это настоящее приключение! Сокровища как правило стоят риска идти туда!


Одна только эта мысль бодрит!


Но похоже, что вместо авантюриста он стал одним из монстров. Как это произошло?!?


Слишком много вопросов без ответов. Эд, возможно, никогда даже не узнает об этом, ведь ему предстояло встретиться лицом к лицу со своим первым нарушителем! Кто знает, переживет ли он это испытание.


Однако штраф предполагал, что можно было избежать тех, кого он считает авантюристами.


Ему пришлось напрячь мозги и придумать, как выжить. Казалось, он инстинктивно избегал возможности убийства.


Вдалеке послышался громкий хлопок. Он знал, что скоро к нему что-то приблизится. Однако он не мог не полюбопытствовать.


Если нарушители – авантюристы, то может быть он был боссом этажа? Однако описывать себя в таком качестве было немного неловко. Безо всяких навыков, кто бы посмел назвать его так. Это было бы оскорблением для настоящих боссов этажей.


Вдалеке послышался еще один громкий шум, на этот раз более неразличимый. Этот звук был ему незнаком. Может быть, как у ошеломляющего электричества? Его воспоминания оказались не такими уж бесполезными, как он думал.


Судя по его воспоминаниям, это скорее всего заклинание. Авантюристы как правило имеют разные специализации, каждая из которых преуспевает в разных областях.


А это шанс! Если нарушитель действительно маг, то он мог бы победить его! Маги известны своими слабыми телами за редкими исключениями.


«Нет! Я хотел убежать, конфронтация – это самоубийство!» - Эд был в замешательстве. Он застрял между двумя вариантами и должен был тщательно взвесить их и выбрать один чтобы выжить.


После минутного раздумья он пришел к выводу «Устранение нарушителя кажется лучшим вариантом, независимо от того, как я их рассматриваю».


Пытаться сбежать отсюда или спрятаться в незнакомом ему подземелье было глупо. Ну а внезапно напасть с засады на слабого мага не должно быть слишком сложно, верно?


Как бы сильно он не ненавидел звук своих скрипящих костей, ему нужно было двигаться. Он побежал в противоположную сторону от того места, откуда доносились звуки. Еще раз взглянув на коридор, он почувствовал, что больше похож на мини-босса. Но и это было оскорблением для мини-боссов...


Ему не потребовалось много времени, чтобы войти в незнакомую комнату. Комната была, как и ожидалось, также плохо освещена, но что еще более важно, она была не пуста! Повсюду были разбросаны сломанные ящики и ржавые инструменты.


Но что застало его врасплох, так это монстры! Здесь вокруг находились и другие скелеты. У каждого в руках было ржавое оружие.


Он на мгновение побледнел. Нападут ли они на него? Он надеялся, что нет! Но они были братьями по подземелью, так что здесь не должно быть проблем, верно?


Он осторожно подошел к одному из скелетов. Звук его скрипучих костей мгновенно насторожил их. У скелета, к которому он подошел, отвисла челюсть.


Нет, в буквальном смысле! Его челюсть упала на пол, и он ее поспешно поднял. Вскоре после этого он встал по стойке смирно, давая понять, что уважает его. Это немного ошарашило Эда, но он не сбился со своей первоначальной цели – оружия!


Он отступил, потому что ему нужно было оружие! Каким бы слабым ни был волшебник, он никак не мог убить его внезапной атакой за один раз.


Он планировал найти комнату с чем-нибудь, что можно было бы использовать в качестве оружия. Вещи в этой комнате подземелья, к сожалению, были именно такими. Однако, если бы он не нашел лучшей альтернативы, у него не было бы другого выбора, кроме как использовать то, что он уже нашел.


Ржавый меч, который держал скелет с отвисшей челюстью, вполне подходил ему. Ржавый или нет, он должен сделать свою работу!


Теперь, стоя перед взволнованным скелетом, Эд сделал жест желания. Он хотел взять его меч, но тот лишь тупо смотрел на Эда.


«Разве у них нет разума? Это было довольно умно со стороны этого безмозглого скелета проявить уважение ко мне, поэтому я думал, что он поймет». – Не добившись желаемого, ему пришлось изменить свои планы.


Звуки приближались с течением времени, и он не мог позволить себе медлить. Эд схватил меч скелета, глядя ему прямо в глазницы.


«Черт возьми, эта штука жуткая», - выругался он про себя прежде чем отвести глаза.


Хотя, наверное, он выглядел точно также...


Другой скелет, однако, не воспринял это положительно. Вместо этого он крепче вцепился в свой меч. Было бы глупо не знать, что оружие – это его единственный спасательный круг. Постой, это было глупо. Подземелье, должно быть изменило и его знания.


Хотя Эд и не хотел этого делать он явно не испытывал сочувствия к куче скелетов, как будто он позволит себе умереть!


Он решительно ударил другого скелета по руке и вывихнул ему плечевой сустав.


«А?» - Если бы у него было лицо, оно было бы ошеломленным.


Он оказался сильнее, чем думал! Это должно быть преимущество чемпиона. Для него не имело бы смысла быть похожим на любого другого скелета.


Это новое открытие успокоило его. Теперь у него определенно был шанс!


Другой скелет тоже понял это и вежливо убрал руку с меча своей неповрежденной рукой.


Теперь, когда другой скелет отступил, Эд взялся за меч. Другие скелеты казалось не были заинтересованы в том, чтобы вмешиваться, это было хорошо, что они внезапно не стали враждебными.
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Глава 2 Первая схватка



«У меня есть меч!» - Он торжественно поднял меч в небо. В конце концов, идти одному было слишком опасно. Это стоило отпраздновать.


План Эда складывался очень хорошо, он почти с нетерпением ждал его!


«Нет, подожди... Почему я должен с нетерпением ждать, чтобы убить что-то», - его мысли были в беспорядке, он покачал головой и сосредоточился.


«Ладно! Давай найдем место, где можно спрятаться!» - Он оглядел бедно обставленную комнату, но так ничего особо и не нашел. Может быть, лучше подождать у входа в комнату. Судя по монстрам в подземелье, никто не должен ожидать внезапного нападения.


Покончив с этим, он поспешил ко входу, который, к несчастью для него, никогда не имел двери. Он осторожно встал у стены, сжимая в руке ржавый меч. Он пытался успокоить свои эмоции.


Скелетам в этом районе было довольно любопытно, так что они не могли не смотреть за его действиями.


«Ладно! Успокойся! Ты находишься в незнакомом месте, сталкиваешься с неизвестным врагом, но здесь не о чем беспокоиться», - его мысли звучали не очень утешительно... и шум тоже не помог ему успокоиться. Источник шума продолжал медленно приближаться, увеличивая давление с которым пришлось столкнуться Эду. Кто бы ни был этот маг, он должно быть очень безрассуден.


Успокоившись и прождав почти минуту, Эд заметил большую проблему.


«Да прекратите на меня пялиться!» - Если только кто-то не спешит, он легко сможет заметить Эда благодаря его "союзникам". Его костлявое лицо изо всех сил пыталось выразить мольбу.


Звуки становились все громче и ближе, и Эд оказался в затруднительном положении. Глядя на полуразрушенные стены он заметил несколько камешков, которые мог бы бросить.


«Не вините меня за это, друзья!» - Мысленно сказал он, схватив камень и швырнув его в ближайшего скелета, все это время он пристально смотрел на них.


Бросок был не особенно точен и все же камень попал скелету в ребро, оторвав его часть. Скелет испугался и побежал.


Эд каким-то образом мог представить себе выражение лица скелета. Казалось, тот чувствовал себя преданным, когда убегал. Остальные скелеты замерли, прежде чем быстро отвести глаза.


«Ладно! Я могу это сделать!» - Он почувствовал облегчение. По крайней мере до тех пор, пока он не заметил, что больше не слышит звуков разрядов поблизости. Скорее он слышал слабые шаги, эхом отдававшиеся по всему залу.


Это испугало его, он попытался успокоить свои дрожащие руки, но хватка на мече все равно ослабла.


Шаги были неумолимы. По мере того как они приближались, его нервы никак не могли успокоиться. Звуки шагов эхом отдавались в его голове, усиливая напряжение.


Достаточно скоро он встретится с тем, что сеет хаос на этом этаже. Существом, способным творить заклинания. Он, как простой скелет не мог не нервничать.


Волшебник был уже почти у входа, как вдруг внезапно остановился. Он был немного смущен, так как ему удалось почувствовать, что что-то прячется у входа. В подземелье до сих пор не было монстра, способного на что-то подобное поэтому волшебнику потребовалась секунда, чтобы собраться с мыслями.


Этот враг был сильнее остальных попадавшихся ему ранее. Волшебник немедленно произнес заклинание огненного шара, направленное на то, чтобы взорвать то существо, которое пряталось у входа в комнату.


В плохо освещенной комнате и коридоре вдруг стало светлее. Менее чем за секунду огненный шар пролетел рядом с Эдом. Он смотрел на него, когда тот пролетал мимо. Эд надеялся, что он продолжит свой путь, не обращая на него внимания.


Эд почувствовал, что время почти остановилось, когда огненный шар взорвался.


«Черт возьми!!! Я слишком молод, чтобы умирать!» - Он чувствовал, что пытался блокировать огненный взрыв, но имея менее чем одну секунду он попросту не успевал отреагировать чтобы действительно попытаться сделать это.


[Вам нанесли критический урон! - 80 ХП]


//П.п.: хп = жизнь ну или очки здоровья.


Боль.


Даже хотя у него не было плоти, не было нервов и не было мозга. Он все еще чувствовал боль.


Несмотря на то, что он выжил, меч в его руке нет. Он также был отброшен назад и дезориентирован. Его шансы выжить выглядели мрачно.


Его приятели-скелеты быстро бросились в ту сторону, откуда заметили огненный шар. Маг успел спровоцировать небольшую группу из 7 скелетов, и они направились в его сторону. Их быстрая реакция на незваных гостей позволила Эду собраться с мыслями.


Однако маг не отступил, так как он был уверен в своих силах. Иначе зачем бы он осмелился идти в подземелье в одиночку? Эд даже не успел мельком взглянуть на мага, а уже был в плачевном состоянии. Его девственно-белые кости теперь были обуглены до серо-черного цвета.


У остальных скелетов не было ни единого шанса выжить, когда маг безжалостно швырнул еще один огненный шар в приближающуюся группу. Он взорвался в промежутке между группой, раскидывая кости бывших скелетов по комнате.


«Как же мне с этим бороться?» - Он чувствовал себя совершенно беспомощным, как будто это было возможным с самого начала!


Одна из конечностей ударила его по голове. Это была рука скелета, чей меч он украл.


Менее чем за 10 секунд все его планы пошли прахом! Подумать только, а он еще совсем недавно гордился своей сообразительностью!


«Ты явно сильнее нас, какого черта ты здесь делаешь!» - Он не мог не проклясть мага и то, что привело его сюда. Тем не менее, Эд отказался подчиниться судьбе и побежал навстречу своему агрессору.


Он ударил мага кулаком только для того, чтобы быть заблокированным круглым прозрачным щитом, который вышел из того, что, как он предположил было своего рода артефактом. Маг не пожалел времени чтобы обуглить его кости, используя заклинание молнии и воспользовавшись неудачной попыткой Эда.


Эд снова почувствовал, как его сознание колеблется, пока оно не покинуло его костлявое тело.


[Восстановление души Чемпиона. Определение штрафа...]


[Чемпион будет подвергнут изоляции на 24 часа. Очередные провалы будут наказываться более суровыми штрафами]


Бестелесное сознание Эда во второй раз очутилось в бесконечной черной пустоте.


«И это все? Я... я буду жить?» - Он чувствовал, что наказание было довольно легким. Второе сообщение немного тревожит, но он будет жить!


Чего Эд не понимает, так это того, что провести 24 часа в одиночестве и в темноте нелегко для ума.


«Какое облегчение...» - Может быть, ситуация не так уж и плоха в конце концов. Не похоже, чтобы он действительно мог умереть и все такое.


Но после примерно 10 секунд молчания Эд понял, что это будет не так просто, как он представлял себе с самого начала.


«Черт возьми!» - Здесь нет ничего интересного, чтобы посмотреть! Бесконечная Черная Бездна была беспощадна. Если он не начнет думать о других вещах, то просто сойдет с ума.


Поэтому он решил вернуться мыслями назад к битве. Его первой ошибкой было то, что он не смог оценить уровень своего противника. Он подумал, что поскольку подземелье было явно низкоуровневым, то и авантюристы здесь должны были быть такими же.


У мага была какая-то способность или магическое заклинание для восприятия других в небольшой области. Если бы он устроил засаду на своих будущих противников с дальнего расстояния, все могло бы сложиться иначе.


«Я получил уведомление об уроне...»


Используя это как подсказку, Эд сумел вспомнить фразу возрожденцев всех типов форм и видов, используя свои смутные воспоминания.


«Статус!» - С энтузиазмом завопил он про себя.


[Чемпион изолирован. Нет доступа к отвлекающим образам. Это сообщение не повторится]


Эд был ошеломлен, эта гребаная система или подземелье были слишком серьезны!


«Это мой собственный статус! Ты не можешь быть таким строгим!» - На этот раз его мысли остались без ответа.


«Думаю, мне придется подождать, пока не истекут 24 часа», - он вдруг понял, что не может сказать, сколько времени осталось. Он был настроен немного скептически, но все же решил попробовать.


«Таймер? Остаток? Обратный отсчет?» - Он все время пробовал разные слова, которые могли бы помочь ему решить эту проблему, но все эти попытки были бесплодны.


[Чемпион не имеет права следить за временем. Это сообщение больше не повторится]


«Ну и черт с ним...» - Он причмокнул несуществующими губами, плавая в тишине.

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Zastryal-v-podzemele-kak-monstr/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 3 Первая очистка



Подземелья – это начало приключений и источник дохода для многих начинающих искателей приключений. Чтобы стать авантюристом, нужно приложить немало усилий. Должен быть способ обучить этих неоперившихся искателей приключений.


Именно поэтому начинающие подземелья пользуются большим спросом. Взяв под свой контроль подземелье и используя его для обучения авантюристов, любая организация почти гарантированно заработает хорошие деньги.


Всякий раз, когда обнаруживается новое подземелье, кто-то должен проанализировать уровни и тип монстров, которые в нем содержатся. Группа, которая первой обнаруживает подземелье, чтобы войти хотя бы на первый этаж должна найти нужного человека. Нужный человек – это тот, кто может одолеть большинство, если не всех монстров в подземелье.


Эта позиция очень востребована из-за прибыли! Основополагающее правило применяющееся к авантюристам, входящим в подземелья заключается в том, что им разрешается брать все, что они только найдут. Единственная загвоздка в том, что они всегда должны платить за вход. Эта плата может меняться в зависимости от локации, но обычно она относительно дешева.


Первый вошедший человек иногда выставляется на аукцион из-за этого основного правила. Сундуки с сокровищами подземелий не обновляются. Появляются только монстры, и только особенные монстры оставляют после себя предметы. То есть тот, кто войдет первым, получит все вкусняшки!


Человек, который выиграл сегодняшнюю ставку, был магом С-ранга. Ранг мага определяется тремя основными вещами.


Первое - мана. Количество заклинаний, которые маги могут использовать сильно зависит от маны, поэтому это почти гарантия того, что ее количество будет учтено при присвоении ранга.


Второе – это скорость чтения. Скорость, с которой маг может использовать заклинания почти так же важна, как и количество маны. Какая разница, есть ли у вас бесконечная мана, если вам требуется целая минута, чтобы произнести одно заклинание!


Третье – это знания. Вы не можете ничего прочитать, если вы ничего не знаете! Заклинания, которые выучил маг также принимаются во внимание. Знания – это меньший фактор, потому что если вы не знаете много заклинаний, то все, что вам нужно сделать – это изучить их, и хотя это поставит вашу квалификацию под сомнение, их все равно со временем можно будет изучить.


Последний аукцион выиграл одинокий маг С-ранга, который был почти готов отправиться в путь. Однако сначала он должен был подготовить некоторые основные зелья и экипировку.


- Эй, я слышал, ты выиграл аукцион! Поздравляю! Как насчет того, чтобы заплатить за несколько напитков, а? - Прежде чем он успел начать приготовления к нему подошел человек.


Маг Уильям не был открыт для такого предложения: «А как насчет того, чтобы ты слонялся без дела с кем-нибудь другим?» - Сказал он с оттенком раздражения.


- Ну же, Уилл! Мы уже давно знаем друг друга, и нет никакой необходимости вести себя так холодно! - Нахлебника зовут Брюс, он иногда присоединяется к Уильяму в приключениях. Аукцион предназначен для входа целой группы, а не одного человека, что означает, что Брюс должен иметь возможность присоединиться к нему. И хотя Брюс знал, что он так скажет, он все равно попросил выпить.


- Тск, - Уильям был явно раздражен. Он отвернулся от Брюса и собрался уходить.


Если бы не хрупкое тело магов, он никогда бы не познакомился с Брюсом, который был воином. Однако прежде чем он успел уйти, грузный Брюс схватил его за плечо и дружески притянул к себе.


- Ну же, не будь таким мелочным по крайней мере возьми меня с собой, - выражение лица Брюса было дружелюбным и веселым.


- Ты можешь забыть об этом. Мне нужны деньги. - Уильям всегда предпочитал действовать в одиночку из-за своих денежных потребностей.


- О! Точно, ты так и не сказал мне почему! Как насчет того, чтобы рассказать мне об этом за парой стаканчиков? - Уильям только недоверчиво уставился на него. Его бесстыдство в том, чтобы попросить выпить, - это точно то, чем можно восхищаться.


- Если я задержусь еще немного, мне придется платить Союзу Авантюристов. Они продавали первую зачистку только при условии, что авантюрист начнет немедленно. Из-за тебя я потерял пару минут на подготовку. Услышав это, Брюс отпустил Уильяма и поправил его растрепанную мантию. Уильям немедленно пошел прочь.


- Даже не скажешь спасибо? - Спросил Брюс, глядя на удаляющуюся фигуру Уильяма.


- Ты был тем, кто все это начал так что можешь забыть об этом, - крикнул Уильям в ответ, прежде чем уйти в сторону суетливого рынка.


Пару часов спустя он был доставлен к месторасположению подземелья Союзом Свободы, одной из многих организаций авантюристов в этом мире. Они казалось очень спешили по каким-то причинам.


Он не придал этому особого значения и бросил быстрый взгляд на внешний вид подземелья. Это была замшелая пещера. В отчете искателей говорилось, что в подземелье должна быть лестница, ведущая вниз.


Уильям подошел ко входу в пещеру и не обнаружил ничего странного. В таких случаях как этот невозможно узнать, является ли сама пещера частью подземелья или нет. Лучше быть осторожным.


Осторожно пройдя около минуты, он обнаружил лестницу, ведущую внутрь. Не теряя времени, он спустился вниз и был встречен зловещим светом факела. Комната была довольно хорошо освещена, и в ней не было монстров, как и описано в отчете. Первая комната на каждом этаже подземелья обычно является безопасной.


Уильям продолжил свой путь, внимательно осматривая окрестности. Он произносил заклинание восприятия присутствия всякий раз, когда приближался к новой комнате или шел по большим коридорам. После выхода из безопасной комнаты освещение потускнело, что сделало восприятие присутствия просто необходимым заклинанием.


Монстры, которых он встречал до сих пор были типа нежити, даже если он найдет каких-либо призраков, у него все еще не должно быть проблем с ними. Призраки невосприимчивы к большинству физических повреждений. Только специальные навыки или предметы экипировки могут это изменить.


Пройдя еще один большой коридор, он столкнулся с новой лестницей. Как и ожидалось, это подземелье хорошо подходит для новичков. Уильям должен быть в состоянии проветрить нижние этажи. Пользуясь этим случаем Уильям решил стать немного безрассудным.


Начинающие подземелья как правило имеют не более 15 этажей. Более сложные подземелья тоже ненамного больше, самое большое найденное подземелье имеет только 30 этажей. С другой стороны, этажи тоже не всегда были маленькими, некоторые из них могли быть такими же большими, как маленькие страны, что удлиняло время их очистки. Как бы то ни было, это подземелье действительно казалось начинающим подземельем, так что шансы на это были невелики.


Его ранг С был обусловлен исключительным талантом Уильяма. У него большой запас маны, и невероятная скорость произношения заклинаний. Но несмотря на это его знания все еще хромают, он знал только три заклинания.


На следующем этаже он снова, как обычно, активировал свое заклинание восприятия присутствия, но он больше не ходил осторожно и не думал о перерывах. Он выпускал заклинания во всех направлениях, где находил скелетов или низкоуровневых зомби. Он сделает перерыв и передохнет только перед тем, как войти в какую-нибудь комнату босса подземелья.


Он бросал огненные шары в большие группы и молнии в одиноких монстров. Его большой запас маны истощался в умеренном темпе, даже принимая во внимание его расточительное отношение.


Он очистил первые два этажа меньше чем за час. Если бы он не был так осторожен на первом этаже, то мог бы легко сократить время вдвое. Он позаимствовал у Союза Свободы специальный предмет, который указывал на лестницы на другие этажи, что еще больше сокращало время.


Первые несколько этажей всегда маленькие. Вообще подземелья можно сравнивать с пирамидами, по мере того как вы спускаетесь вниз каждый этаж становится все больше и больше. Немногими исключениями являются подземелья в виде башен, они довольно последовательны во всем.


Третий этаж не слишком сильно отличался от остальных, но все же создавал жутковатую атмосферу. Это подняло ожидания Уильяма, более сильные подземелья имели лучшие сокровища! Он не учел возможности большей опасности и сразу же начал сеять хаос на третьем этаже.


Хотя его ожидания относительно сундуков с сокровищами были поднятыми, он все еще немного беспокоился о том, сколько денег он может заработать на этом. Подземелья нежити известны своей плохой окупаемостью за исключением боссов подземелий, которые оставляют после себя предметы, все монстры типа нежити никуда не годны! Вы не можете продать части немертвого монстра, как бы сильно вы ни старались.


Проходя по очередному жуткому коридору, он заметил нечто необычное. Прежде чем он успел войти в новую комнату, он почувствовал, что в засаде его поджидает монстр.


Это застало его врасплох, он ожидал, что зачистить это подземелье будет легким делом. Разумность этого монстра усилила его бдительность. Он зачитал заклинание огненного шара и взорвал его возле входа, прячущееся чудовище было отброшено назад, и все другие монстры в комнате, которых он не заметил из-за плохого освещения, начали бросаться к нему.


Хотя ситуация была необычной, он по-прежнему не выказывал страха. Особенный монстр, которого он еще не видел казался довольно уязвимым. Взрыв казалось полностью остановил его.


Послав еще один огненный шар чтобы прикончить группу монстров Уильям уже думал о том, как действовать дальше. Должен ли он быть более осторожным с этого момента? До сих пор не было ни одного монстра, который мог бы выстоять после его огненного шара.


Когда Уильям вошел в комнату, готовый прикончить скелета он был атакован им.


Скелет, который казался обугленным со всех сторон, нанес яростный удар. Чары на его синем одеянии активизировались и создали прозрачный щит.


Он сотворил основное заклинание молнии и прикончил его. К его удивлению, он оставил после себя полированную белую кость! Он никогда не видел такого предмета раньше, но за него наверняка дадут хорошую цену. Он поднял кость и продолжил свой путь.
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Глава 4 Используя систему



Тишина. Если бы можно было заснуть, это было бы идеальным местом. Хотя отсутствие тела оставляет желать лучшего. Отсутствие каких-либо ощущений дискомфорта всегда приветствуется.


Эд размышлял о многих вещах во время своей изоляции. Был ли это особый случай? Без сомнения, подземелье, в котором он появился, было создано для низкоуровневых авантюристов.


Хотя он ничего не знает о мире за пределами подземелья, если его воспоминания действительно были подправлены, то все так как он помнит.


Зачем вбивать ему в голову ложь об авантюристах и профессиях? Нет никаких причин заходить так далеко, по крайней мере, он не мог придумать ни одной.


Зачем назначать мне штраф? Как бы ни больно это признавать, без возможного наказания он вероятно убежал бы от врагов, которых не смог бы победить, как например мага. Подземелье явно поощряло конфликт.


Почему оно хочет, чтобы он сражался? Слово «нарушитель» - такой же хороший намек, как и любой другой. Подземелья в этом мире должны быть собственностью или местом отдыха могущественного существа.


Эд чувствовал, что уже прошло несколько часов. У него просто нет способа доказать это. Сообщения тоже больше не появлялись, хотя это не было большим сюрпризом. Он попытался сосчитать время. В итоге он сдался примерно через 3000 секунд. Он даже не знает, правильно ли он считал, но считать почти час в уме, прежде чем сдаться уже похвально для него. В любом случае он чувствовал, что сойдет с ума, если продолжит считать, это дошло до того, что счет стал рутиной.


В такие моменты хочется смотреть в небо и созерцать жизнь, но это бессмысленно в бесконечной темноте. Он не мог дождаться, когда это время закончится...


[Прошло 24 часа, у чемпиона есть 10 минут до возрождения]


По прошествии последних 24 часов умственная стойкость Эда возросла из-за этого наказания. Хорошо это или плохо пока не понятно.


«Ха-ха-ха! Свобода!» - Мысленно ликовал он.


Ну нет... он все еще был в бесконечной темноте, но на этот раз всего на 10 минут, и он также мог взаимодействовать с системой.


«Статус!» - Он не стал терять ни секунды и мысленно закричал.


[Имя: Эд$#&!]


Тип: Сознание уровень 0.


Здоровье: 100/100.


Тела: Скелет.


Его волнующая мысль была встречена неутешительным экраном.


- И это все? - Он не мог не сомневаться.


[Чемпион нематериален, никаких атрибутов нет]


Похоже, ему придется подождать, пока не истекут 10 минут, прежде чем он сможет увидеть свои атрибуты и возможно даже свои навыки.


«Смогу ли я тогда проверить статистику своего тела?» - Учитывая, что скелет был указан как тело, он должен был служить определенной цели, верно?


[Принято]


А может, ему и не нужно было ждать...


[Имя: Эд$#&!]


Тип: Скелет


Здоровье: 100/100


Сила: 0


Ловкость: 0


Телосложение: 0


~ Навыки ~


[Бросок ур. 1]


Способен метко метать мелкие предметы на короткие расстояния.


[Фехтование ур. -1]


Ты раньше держал в руках меч.


«Все еще заурядно...» - Его атрибуты, казалось, отсутствовали, не говоря уже о том, что его имя было неполным.


«Почему у меня только три атрибута, и что это за навык фехтования?!» - Не может быть, чтобы нули были хорошей вещью!


[Чемпион не разблокировал другие атрибуты. <Фехтование ур. -1> может измениться на <Фехтование ур. 0>]


«Я не верю в это... Почему мои атрибуты равны 0?» - Он отставил этот вопрос в сторону и переключился на другой вопрос.


[Ноль представляет вашу базовую силу. Последующее увеличение атрибутов означает увеличение на единицу, основанное на вашей базовой силе]


Исходя из его понимания, если бы он мог поднять только один камень при силе 0, сила 1 позволила бы ему поднять два камня.


«Понятно... Сколько времени осталось до моего возрождения?» - 24 часа уже как-то слишком уж затянулись. Он действительно хотел выбраться оттуда.


[7:57 минут]


«Время здесь течет медленно, ха...» - Разочарованно пробормотал он про себя. Эду пришлось выдержать еще 8 минут молчания.


Прошло еще три минуты, прежде чем он решил обратиться за помощью к системе.


«Дай мне возродиться пораньше!» - Взмолился он.


[Осталось 4:48 минут]


«Дай мне хотя бы поспать эти пять минут!» - Не слишком ли это несправедливо – изолировать на 24 часа, а потом еще на 10 минут?


Система не отвечала своим монотонным голосом и Эд чувствовал себя проигнорированным.


«Пожалуйста». - Но он не сдался, Эд испустил последнее и обнадеживающее "пожалуйста".


[Чемпион будет похоронен]


«Подожди, почему это звучит так зловеще?!?!» - Эд надеялся, что система не собирается убивать его за то, что он просит слишком многого, как вдруг его сознание померкло. Его одолел сон.


[Время вышло. Призыв Чемпиона]


В бескрайней тьме разверзся вакуум, поглотив клочок сознания, который неподвижно в ней плавал.


Эд резко проснулся от ощущения своего тела. Он вернулся в свое тело скелета. Он осмотрел себя в новой тускло освещенной комнате.


«Мои грохочущие кости не изменились», - игнорируя раздражающий звук, он посмотрел на новую комнату.


«Интересно, это все тот же этаж...?» - Он огляделся вокруг, подтверждая, что на самом деле это не так.


Комната также была освещена тусклыми факелами, но там стояла старая деревянная мебель, расставленная так, как в старом кабинете. В комнате был только один вход и выход. Паутина же добавила сюда некий особый оттенок подземелья.


Эд решил оглядеть комнату. Под старым письменным столом он обнаружил открытый сундук. Внутри было довольно чисто, так что его должно быть совсем недавно открыли.


Достаточно осмотревшись вокруг, он решил, что должен изучить планировку подземелья. Ему нужно было выяснить, не появляется ли он каждый раз на одном и том же этаже.


«Если так, то это будет соответствовать обычному появлению монстра...» - Он направился к единственному выходу, и его встретил большой коридор. Он расходился в нескольких местах.


«Это должно быть весело...» - На самом деле он в это не верил, но прогулка по жуткому подземелью определенно лучше бесконечной темноты. С другой стороны, Эд не был уверен, что это определенно было улучшением.


Он прошелся взад-вперед по коридору и обошел весь этаж подземелья. Время от времени ему попадались скелеты. Иногда даже зомби.


- Не знал, что смогу найти их здесь, - он не мог назвать это приятным сюрпризом.


Ему нужно было оружие, но он не встретил ни одного скелета с ним. В результате ему стало очень любопытно.


«Система, почему я не нашел скелетов с мечами?» - Не было никакой необходимости самому это выяснять, если система готова протянуть руку помощи.


[Чемпион был возрожден ближе к лестнице подземелья из-за последней неудачи. Чемпион должен двигаться глубже в этаж]


Похоже, Эд был изначально возрожден ближе к следующему этажу. Это имело смысл, что подземелье становится все труднее и труднее. Тем не менее, сложность на каждом этаже имеет тенденцию быть довольно последовательной, то же и с мечом, он не сильно изменится.


«Думаю, мне следует продолжить изучение планировки», - с этой мыслью он продолжил свою прогулку.


Он уже почти час бродил по этажу, не зная, куда ему идти. Подземелье или, по крайней мере, его нынешний этаж, казалось следовали основному принципу. Через две-три комнаты вы окажетесь в тупике. Примерно в трети тупиков он также нашел что-то вроде сундука с сокровищами.


Возможно, ему не повезло или сундуки сыграли с ним злую шутку, но ни в одном из них ничего не было. Мысль о том, что монстр из подземелья откроет сундуки с сокровищами в нем же была довольно забавной.


Пройдя еще немного, он заметил вдалеке яркий свет.


«Свет! И он не тусклый!» - Впервые за сегодняшний день он бежал, не обращая внимания на грохот своих костей. Он уже собирался войти в светлую комнату, но... ...


[Монстры не допускаются в безопасную комнату]


«Безопасная комната? Почему у вас есть безопасная комната для нарушителей?» - Система, очевидно, не ответила.


Основываясь на его воспоминаниях, эти типы комнат сделаны для того, чтобы дать авантюристам отдохнуть. В некоторых безопасных комнатах есть даже какое-то ускорение регенерации.


Эд очень хотел попасть внутрь, особенно потому, что безопасная комната могла вести наружу, но невидимый барьер не позволял ему пройти, несмотря ни на что. Он ушел разочарованным.


Он продолжил свое путешествие по ментальной карте! В конце концов он стал ходить по кругу время от времени, так как у него не идеальная память.


«Я надеялся по крайней мере найти оружие, не обязательно меч», - если бы не тот факт, что система не предупредила его о том, что кто-то находится на этом этаже, он бы подобрал какой-нибудь случайный мусор или один из тех чрезвычайно ржавых декоративных мечей, которые часто встречаются в комнатах.


[Нарушитель вернулся на ваш этаж]


«Вернулся? Черт возьми!» - Эд не хотел снова драться с этим магом, зачем он вообще вернулся!?!


Эд запомнил несколько тупиков с сундуками с сокровищами на данный момент, нет никакой причины для мага возвращаться к сундукам, которые он уже открыл, верно?


«Может быть, он ранен? Прошло всего 24 часа с тех пор, как я в последний раз был в подземелье, так почему же он вернулся так скоро?» - Если он ранен, то должно быть довольно серьезно, безопасные комнаты – лучшее место для исцеления. Хотя он не знает, дает ли это подземелье ускорение регенерации, но он определенно не будет атакован.


[В связи с вашей предыдущей неудачей, вам поручено устранить нарушителя. Достойная награда ждет вас]


«Награда?» - До сих пор подземелье не было добрым, или это система? Независимо от того, в сговоре они оба или нет, они определенно хотят наполнить перевоплощенную жизнь Эда болью!


«Я прячусь! Мне не нужна твоя награда!» - Вызывающе заявил он. Раньше он думал, что мага будет легко убить, но увидев, как он ошибался, он не собирается возвращаться.


[Вы понесете наказание, если нарушитель сбежит из подземелья]


«Пряник не работает, так что попробуем кнут, да?» - Я понял, что пора двигаться... Эд оглядел коридор, в котором находился в данный момент и заметил ржавый щит, висящий на стене.


«Это лучше, чем ничего, я возьму меч по дороге», - он направился в безопасную комнату и вскоре остановится перед единственным выходом на этом этаже.
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Глава 5 Приготовления



Память Эда была далеко не так хороша, как он надеялся. В конце концов, возвращаясь в безопасную комнату, он то и дело натыкался на какие-то тупики.


Хуже всего было то, что он все еще не нашел бутафорский меч, пробираясь в безопасную комнату. Способы нападения начинали его беспокоить...


«Вот оно!» - Эд наконец-то увидел яркий свет идущий от безопасной комнаты. Он был хорошо виден из конца коридора.


Найдя свою цель, Эд переключился в режим планирования. Помня свою предыдущую битву, он не стал бы устраивать засады.


«Но прямое столкновение также невозможно», - тогда потребовался всего один огненный шар и прямое попадание молнии, чтобы прикончить его. Все это произошло менее чем за 10 секунд, и у него еще была группа скелетов чтобы помочь ему!


Его щит был бы в состоянии смягчить урон, но нет никаких сомнений, что он все равно получил бы два заклинания, не говоря уже о том, что он сломался бы.


«Эта штука такая ржавая, что, будь я жив, не осмелился бы к ней прикоснуться...» - Реальная проблема заключается в том, что он не слышал никаких взрывов. Маг должно быть старается быть осторожным.


Он остановился у входа в безопасную комнату и осмотрел будущее поле боя. В большом коридоре, который соединялся с комнатой, ему негде было спрятаться.


(Форма всего этого какая-то такая| - короткий путь, ведущий в комнату, а также место, где он блокируется)


В прошлый раз он думал о засаде издалека, но его единственным навыком дальнего боя был навык метания первого уровня. Ему пришлось серьезно поразмыслить над этим вопросом и после тщательных размышлений он пришел к выводу.


«Это может сработать», - кивнул он сам себе, думая об этом. Хотя он все еще не был уверен в вероятности успеха своего плана, он также верил, что лучше уже не будет. Но бросание камней должно было, по крайней мере отвлечь или дезориентировать мага на достаточно долгое время, чтобы он смог сократить расстояние.


Внезапно Эду пришла в голову еще одна идея, правда, довольно нелепая.


«Может ли он готовить заклинания быстрее, чем я бросаю камни? Каково максимальное расстояние атаки его молнии?» - Если он получит положительный ответ на оба этих вопроса, план может быть осуществим.


Какой у нас план? Забросать мага до смерти!


Независимо от того, насколько слабы броски Эда в конечном итоге, пока они наносят некоторый урон, он в конечном итоге устранит его. Если бы противник был воином, он бы даже не подумал бы о чем-то столь нелепом!


Все, что Эду нужно сделать, это собрать немного "боеприпасов" и положить их в кучу, которую он мог бы использовать, чтобы истощить мага. Даже если бы ему пришлось отойти, пока он размещал несколько свай поблизости, план должен был сработать.


«Держаться подальше от его атак молнией и бросать камни в любые приближающиеся огненные шары. Огненные шары должны взорваться при соприкосновении». – Атака молнией в реальной жизни была бы невозможна, но магия каким-то образом обходит это. Тем не менее, это не полностью обходит законы физики в его первоначальном мире.


- Когда на меня напали, молния, казалось, направлялась к земле, - Эд едва успел мельком увидеть ее, что показывает, насколько быстрой была магическая молния, но она также не была достаточно быстрой, чтобы он не увидел ее.


Атака молнией должна иметь относительно небольшую дальность. Первоначально он думал, что маг в основном использовал огненный шар для атаки из-за его взрывной природы и области действия, но ограниченный диапазон заклинания молнии мог быть еще одним фактором.


Вопрос был только в том, сумеет ли он удержаться на ногах. Если бы маг откинул его слишком далеко назад, когда он пытался избежать молнии, то он мог бы просто убежать в безопасную комнату.


«Это настоящая боль...» - Единственный выход – услышать, с какой стороны идет маг и броситься на него вместо того чтобы ждать.


«Но это значит, что мне понадобятся сваи с обеих сторон! И в длинную линию!» - Его мысли снова пришли в беспорядок, и он заскрежетал зубами от разочарования.


Первый план предполагал, что у него достаточно силы и меткости, чтобы дезориентировать мага. Это был очень простой и легкий план, но он так же легко мог провалиться.


«Второй план куда лучше...»


Будучи 18-летним студентом колледжа, который любил играть в видеоигры, Эд не мог быть более ленивым. Это уже было чудо, что он нашел время, чтобы исследовать подземелье вместо того, чтобы поискать что-то забавное. Вместо забав он делал что-то, что вообще не было интересным для того чтобы сделать в первую очередь... Вероятно, это можно было приписать его возросшей умственной стойкости после 24-часовой изоляции.


«Я просто сделаю и то, и другое!» - Первый план был довольно прост, поэтому он не обязательно мешал второму. Черт, можно даже сказать, что они идут рука об руку.


Когда настанет момент, ему придется выбирать между сокращением дистанции или забрасыванием мага до смерти. Однако мысль о том, чтобы закидать камнями кого-нибудь насмерть, заставляла его дрожать от отвращения.


«Речь идет о выживании. И избегании наказания...» - Его первая смерть уже доказала, что он не может умереть по-настоящему. Или, по крайней мере, его неудача была недостаточно суровой для настоящей смерти. Как только он начал видеть надежду, он понял, что упустил очень важный момент...


«Черт возьми! Артефакт щита! Это безнадежно! Система! Если я уклонюсь от встречи, каково будет мое наказание?» - Эд уже начал паниковать.


[Чемпион будет подвергнут сильной боли, за крупные неудачи его будут отзывать для более суровых наказаний]


«Ммм... Насколько крупной будет эта неудача?» - Любезно спросил он, надеясь на дружеский ответ.


[Экстремальная боль]


«Не извернешься, да?» - Эд вздохнул и смирился с судьбой. Он решил придерживаться своего первоначального плана и надеяться, что артефакт щита не был из того типа, который регенерирует.


Если бы он по крайней мере знал, какой артефакт выпустил этот щит, он мог бы попытаться придумать контрмеры, возможно, вырвать его или что-то еще.


К несчастью для Эда, это было заклятие на мантии мага, так что он все равно ничего не сможет с этим поделать.


«Я начну собирать метательные боезапасы, я потратил слишком много времени на размышления». - Он решил так... снова? Кости принялись за работу и начали собирать камни с осыпающихся стен в комнате.


«Заклинания щита...» - Он позволил этой мысли течь дальше, пока пытался вспомнить все, что их касалось.


Было три типа защитных заклинаний, ну два...


Первый из них был типом, который может быть использован лишь раз. Они не требуют непрерывной подпитки маной. Если заклинание стоит 10 маны, то вы не будете продолжать терять ману. Недостатком было то, что он не восстанавливал бы любой урон, который он принимает.


Второй тип – регенерирующие щиты. Если артефакт мага такого типа, то ситуация Эда совершенно безнадежна, так как его урон не сможет идти в ногу со скоростью регенерации щита. Регенерирующие щиты требуют постоянного пения или сильной концентрации, чтобы поддерживать их, особенно когда они находятся под атакой.


Есть некоторые исключения, особенно те, которые регенерируют независимо от мага. Они обычно выкачивают энергию из какого-нибудь камня маны, поэтому они невозможны в форме заклинания. Магические ремесленники могут делать такие артефакты или безделушки.


Ограниченные знания Эда хлынули в его мозг. Если бы у него было хоть какое-то выражение лица, оно выглядело бы мрачным. Ситуация выглядела не очень хорошо.


В коридоре кончились камни, и он направился в одну из соседних комнат. Там была группа безоружных скелетов, их было пятеро. Они действительно видели, как он проходил мимо, но были не очень умны и оставили его на произвол судьбы. Скелеты, которые не держат оружия, делают это по какой-то причине, они слишком тупы.


«Впрочем, я тоже мало что могу сказать...» - Он все еще не мог быть уверен, смеется ли над ним система над ним или нет, но его навык Фехтование ур. -1 был не очень обнадеживающим. У его другого навыка метания был -1 уровень. Возможно, у него был 0, прежде чем он смог проверить, но определенно не -1.


Он отбросил бесполезные мысли и сосредоточился на своих планах.


«Ты живешь лишь раз!» - Во всяком случае, он убедил себя в этом, потому что не хотел понести наказание.
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Глава 6 Битва 100 дней



Эд все еще складывал камни в самой левой комнате, когда услышал слабый грохот слева от себя.


«Вот оно!» - Это был звук взрыва заклинания огненного шара.


Как будто он мог забыть такой неприятный опыт. Он бы солгал, если бы сказал, что никогда не был так сильно травмирован. Он крепче сжал свой щит. Он чувствовал себя в большей безопасности, просто имея его. Он глубоко вздохнул и успокоился.


«На этот раз все будет по-другому! Надеюсь...» - Трудно самомотивироваться, когда не веришь в себя.


Эд посмотрел на свою работу: десятки груд камней, собранных в непосредственной близости находились на пути к безопасной комнате.


«Возможно, я был несколько излишним в своих приготовлениях...»


В подземелье делать было нечего, поскольку его союзники не отличались разговорчивостью. Он просто продолжал собирать куски стен. Ему удалось найти ржавые мечи и щиты, которые он тоже собрал в кучу.


Эду удалось собрать столько камней и украшений в левой и правой комнатах до самого коридора только потому, что маг не торопился. Исходя из этого Эд полагал, что маг мог быть тяжело ранен.


«Если моя стратегия сработает, маг будет раздражен до смерти», - он чувствовал себя немного виноватым, убивая кого-то только для того, чтобы избежать сильной боли, но в конце концов ему пришлось привыкнуть к этому.


Он действительно надеялся, что маг умрет от злобы, он не будет чувствовать себя виноватым из-за этого. Например, если человек умер из-за того, что испугался тебя, ты же не можешь полностью сказать, что это твоя вина, верно?


Он отбросил прочь глупые мысли и укрепил свою решимость.


«Если я сейчас не стану закалять свое сердце, то моя жизнь в качестве монстра подземелья будет весьма тяжелой», - Эд обратил пристальное внимание на шум и перестал собирать новые предметы. Он не мог пропустить ни единого звука.


Однако он заметил, что его друзья-скелеты не были столь бдительны...


«Разве они не получают сообщений из подземелья? Неужели они ничего не слышат?» - Глупый вопрос. Может ли скелет что-нибудь слышать? Они могут видеть, поэтому не будет преувеличением сказать, что они также могут слышать.


«Их чувства должно быть более ограничены, чем мои», - он не знал, следует ли ему списывать это на то, что он Чемпион Скелет или реинкарнатор.


«Все ли Чемпионы реинкарнаторы?» - Он услышал вдалеке еще один грохот.


«Сосредоточься!!!» Похлопав себя по скулам, он вернулся к прежнему настроению. Возможно, сознание сделало его гораздо более задумчивым.


Он бросил несколько взглядов на свой щит и груду камней рядом с ним. Он раздумывал над тем, держать ли ему щит или захватить побольше камней в качестве боеприпасов.


Но он извлек урок из своего предыдущего сеанса планирования. Принимая решения, вы не всегда должны идти на компромисс!


«И то и другое!»


Он держал щит как тарелку, на которую осторожно положил пару камней. Он держал камень в другой руке, чтобы тут же швырнуть. Если бы ему понадобился щит, он мог бы просто бросить камни. Теперь Эду оставалось только ждать.


Под мерцающий свет факелов Эд внимательно прислушивался к отдаленным взрывам. Окружающая среда, казалось, хотела усилить напряжение.


Каждый взрыв потрясал его до глубины души. На этот раз он был полон решимости победить, но каждый последующий взрыв ослаблял его решимость.


«Будем надеяться, что он не сбежит», - на самом деле он не будет возражать, если маг решит жить в подземелье подальше от него. Он не мог уступить дорогу магу, но пока система или подземелье видят, что он пытается делать свою работу, они не могут винить его, верно? Главное – убедиться, что маг не покинет подземелье.


[Нарушители должны быть устранены]


Ничего страшного, система не возражает против сосуществования.


Взрывы наконец-то стали достаточно близко к комнате, в которой он находился, чтобы он почувствовал реальное давление.


Маг должен был пройти мимо комнаты, в которой находился Эд, если только он не сделает крюк. Однако делать крюк было бы проблемно, и он мог бы просто пробиться через Эда.


«Пока что молний нет», - не было и неизвестных заклинаний. У мага должно быть в арсенале только два или три заклинания.


Теперь, когда взрывы стали ближе, Эд заметил кое-что еще.


Звуки взрывов были намного слабее даже на более близком расстоянии, мало того, интервал между каждым взрывом был больше. Маг либо экономит ману, либо истощен.


Больше никаких взрывов, только тишина и грохот костей его союзников.


Маг наконец оказался в коридоре, соединенном с его комнатой, он слышал торопливые, но легкие шаги.


«Это страшно...», - он крепче сжал свой камень и приготовился бросить его. Шаги были очень близко!


«Он может появиться с минуты на минуту!» - Он с нетерпением ждал этого момента.


Время пришло!


«Хаа!» Он мысленно вскрикнул, собрав всю силу, на которую были способны его костлявые руки, и запустил кусок скалы. Он бросил его, предвидя положение своей цели.


Снаряд полетел через комнату, направляясь к одному из многочисленных входов. В этот момент появился маг, одетый в окровавленную и рваную синюю мантию.


Маг, который по-видимому хотел по возможности не привлекать внимания монстров был потрясен, увидев быстро приближающийся к нему кусок камня.


Он изо всех сил постарался увернуться от камня, но его раненое тело не успевало вовремя увернуться. Даже если бы он не был ранен, было бы слишком поздно!


К счастью для мага из-за низкого уровня навыка метания он получил только удар в грудь. Он выплюнул полный рот крови и состояние его ран только ухудшилось.


У него было решительное выражение лица, когда он упал на колени и попытался быстро выпустить огненный шар. Его попытка была встречена только новыми камнями, которые быстро достигли его.


Эд понятия не имел, что все так обернется. Он ожидал, что его атаки будут блокированы щитом, который ему придется медленно изнашивать.


Они будут сражаться 100 дней и 100 ночей, пока наконец не определят победителя. Тем не менее, он не колеблясь бросил еще несколько камней из своего щита, который он в конечном итоге использовал как тарелку. Когда они кончились, он подобрал еще несколько камней из соседних куч.


[Уровень Броска повысился]


Эд полностью проигнорировал сообщение, у него не было ничего на уме кроме как бросать камни. Его нервы, которые он до сих пор держал в узде, вышли из-под контроля. Его психическое состояние в полном смятении.


Броски камней замедлились и перед его глазами лежал окровавленный труп.


Синяя мантия мага была изорвана до неузнаваемости, а лицо почти обезображено.


«Черт возьми!» - Он отвел взгляд от неподвижного трупа, пытаясь уйти от реальности.


[Вы прошли событие! Вам присуждается достижение: <Первое убийство>]


[Первое Убийство]


После первого убийства на вас уменьшается психическое воздействие последующих убийств.


«...»


К сожалению, система напомнила ему о его поступке и даже отпраздновала его.


[Хотите получить свою награду? Д/Н]


«Да!!!» - Эд искал что-нибудь, что могло бы отвлечь его от тревожных образов.


[Система наблюдала за вашими действиями до этого момента, определяется подходящая награда...]


[Получено <Накопление ур. 1>]


«С-Статус!!!» - Он умудрился как-то заикнуться, с тревогой ожидая единственного хорошего отвлечения, которое могло предложить это место...


[Имя: Эд$#&!]


Тип: Скелет


Здоровье: 100/100


Сила: 0


Ловкость: 0


Телосложение: 0


Сноровка: 0


~ Навыки ~


[Бросок ур. 2] -показать информацию-


[Фехтование ур. -1] -показать информацию-


[Накопление ур. 1]


Позволяет обладателю навыка размещать предметы в гораздо более аккуратной и компактной форме.


«И это все, что я получил за убийство человека! Дерьмовый навык накопления!» - Единственное, что он добровольно хотел убить – это дерьмовую систему!


В своей слепой ярости он едва не упустил новый атрибут сноровки.


«Это из-за того, что я сегодня так много двигал руками или что-то в этом роде?!? Или из-за дерьмового навыка?!» - Он действительно хотел, чтобы система предупреждала его об изменениях атрибутов, но технически ничего не изменилось, сейчас только отображается базовая статистика нулей.


Его кости ослабели, и он упал на землю.


«Я устал...» - Эд был морально истощен.
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Глава 7 Боевые трофеи



Эд очнулся от некоторого похожего на вакуум ступора. К этому чувству он быстро привык. Вакуум поглотил его и вернул в подземелье.


Слабое ощущение вхождения в чье-то тело ударило его еще раз. Однако на этот раз он обнаружил, что находится на земле.


«Что только что произошло?» - Спросил он себя.


Все еще лежа на земле грудой костей, он заметил в углу поля зрения конверт с восклицательным знаком.


«Как мне это проверить? Это как пропущенные сообщения или что-то в этом роде», - он неуверенно поднялся и расставил все свои кости по местам.


«Ммм... уведомления? Сообщения?» - Неуверенно спросил он.


[Открытие пропущенных сообщений]


Цепочка светящихся текстов появилась в быстрой последовательности.


[Восстановление души Чемпиона]


[Получено <Ментальная стойкость ур. 1>]


[Чемпион поднял уровень]


[Получено <Базовая передача ур. 0>]


[Призыв Чемпиона]


Пока он был в нокауте, казалось произошло очень многое. Он не терял времени даром, пытаясь выяснить эффект своих умений.


«Статус»


[Имя: Эд$#&!]


Тип: Скелет


Здоровье: 100/100


Сила: 0


Ловкость: 0


Телосложение: 0


Сноровка: 0


~ Навыки ~


[Бросок ур. 2] -показать информацию-


[Фехтование ур. -1] -показать информацию-


[Накопление ур. 1] –показать информацию-


[Ментальная стойкость ур. 1]


Повышенная устойчивость к эмоциональным и психическим воздействиям.


[Базовая передача ур. 0]


Обладатель навыка может направить свое намерение на сознательные вещи.


~ Достижения ~


[Первое убийство]


После первого убийства на вас уменьшается психическое воздействие последующих убийств.


«А как насчет повышения моего уровня?» - Эд заметил, что в его статусе нет индикатора уровня, поэтому он не мог не спросить об этом.


[Чемпион стал сознанием 1-го уровня]


«А что я получаю за повышение уровня?»


[Повышение уровня открывает больше навыков]


Отложив все это в сторону, Эд быстро огляделся по сторонам. Он ожидал оказаться в новой комнате, но так как на этот раз он не умер, то оказался в том же самом месте.


Это напомнило ему о маге, чье тело должно было находиться у одного из входов в комнату.


Он быстро огляделся и обнаружил на земле грязную синюю мантию. Тела нигде не было видно. Эд не знал, стоит ли ему быть благодарным за это или нет.


«Ты съело его тело?» - С любопытством спросил он.


//П.п.: спросил он конечно же подземелье.


Система не ответила. Он подошел к мантии и поднял ее, она оказалась тяжелее, чем он ожидал.


Вещь была в очень плохом состоянии. Он проверил остальные вещи и нашел несколько пустых флаконов, которые, как он предположил, были зельями.


«А скелеты могут пользоваться зельями?» - Не обращая внимания на эту мысль, он продолжал смотреть на землю, где раньше лежал труп.


«Никаких странных ожерелий или браслетов...» - Он все еще не понимал, что мантия была зачарована всевозможными чарами.


«Стоит ли мне ее надеть?» - Он посмотрел на свое голое костлявое тело. Он не нашел причин не делать этого. Изодранная и окровавленная одежда придаст ему уникальный устрашающий вид.


Он надел мантию, но не почувствовал никакой разницы.


«Я ожидал, что мантия мага будет более особенной», - без ведома Эда, причина, по которой ни одно из предыдущих заклинаний не сработало, была связана с ее порванным состоянием.


«Подожди минутку... Кто открыл все сундуки?» - Он не нашел никаких предметов из сундуков ни в мантии, ни на полу, так кто же открыл сундук? Есть ли у авантюристов функция инвентаря?


«Может быть, маги умеют хранить предметы или что-то в этом роде...» - Он не был полностью в этом убежден так как считал, что если это так, то предметы выпадут после смерти заклинателя, но в конце концов откуда ему было знать?


«Давайте пока отложим этот вопрос в сторону», - как бы ему ни хотелось украсть сокровища подземелья и оставить их себе, он решил проверить свой навык базовой передачи уровня 0 на своих союзниках.


Он увидел одного из скелетов, стоящего возле груды камней. Казалось, что подземелье не обновляется, или может быть это просто еще не произошло.


«Дай мне камень», - попытался он послать сообщение со своего нынешнего расстояния. Это было небольшое расстояние, но скелет не ответил.


Он медленно приблизился, посылая то же самое сообщение. Скелет наконец ответил, когда он был всего в нескольких шагах от него.


Они оба стояли рядом с кучей, и скелет дал ему один камень.


«Спасибо...» - Навык был слишком ограничен. Если он хочет собрать армию скелетов, ему придется значительно повысить его уровень.


«Следуй за мной!» - Скелет медленно последовал за ним, пока он ходил кругами по комнате. Он медленно набирал скорость, но скелет перестал следовать за ним, как только он отошел слишком далеко.


«Либо эти парни слишком глупы, либо они слишком ленивы», - он не смог бы собрать скелетов в качестве щитов… эм, то есть союзников, если бы расстояние было слишком маленьким.


«И что теперь?»


Он никогда не задумывался о том, что делают монстры, когда в подземелье никого нет.


После нескольких секунд тишины и хруста костей он решил, что будет делать. Он создаст где-нибудь базу.


Ему нужно будет найти большую комнату с большим количеством ресурсов. Все ресурсы подземелья состояли из камней и декоративных предметов. После создания базы ему нужно будет составить карту подземелья.


«Ну, неплохой вариант убить время», - он мог разместить камни по всей условно большой комнате, чтобы сделать карту подземелья. До тех пор, пока скелеты союзники не будут пинать камни вокруг, он никогда не заблудится, пока помнит дорогу обратно на базу.


Он попытался вспомнить, есть ли поблизости такая подходящая комната.


«Я ничего не помню и не могу спросить местных. Может быть у зомби побольше мозгов?»


Бросив последний взгляд на комнату, он собрался уходить. Он хотел бы увидеть свой новый облик в зеркале.


Он схватил свой ненадежный щит и ушел в случайном направлении.


***


Прошло два дня с тех пор, как Уильям вошел в подземелье. Союз Свободы начал беспокоиться.


Авантюристы не смогут унести всю свою добычу, когда делают первую очистку подземелья, поэтому нет ничего необычного в том, чтобы сделать несколько ходок.


Они не знали, что Уильям умеет хранить вещи.


- Какие-нибудь изменения? - Спросил Самуэль, представитель Союза Свободы в городе Арбор, у одного из своих подчиненных.


- Нет, сэр. – Ответ был простым, но его было более чем достаточно, чтобы испортить ему настроение.


Он тихо вздохнул и отпустил своего подчиненного взмахом руки.


Он встал со своего офисного стула и подошел к полке. Он вытащил папку с надписью "Особые Подземелья" и пролистал несколько страниц, размышляя над этим вопросом. В последнее время не зачищенные подземелья в этом районе стали довольно опасными.


Файл, в котором перечислялись установленные факты успешно зачистивших такие подземелья групп, рассказывал об уникальных монстрах, интеллект которых превосходил таковой у обычных. Единственное отличие состояло в том, что все эти подземелья были высокоуровневыми. Опасность была почти полностью ожидаема!


«Может быть, это тоже Особое Подземелье?» - Шансы на это были невелики, учитывая ожидаемую трудность, но он не мог придумать ничего другого.


Причина, по которой Союз Свободы так спешил заключалась в том, что они держали эту информацию в секрете. Только их район был затронут странным происшествием, по крайней мере, насколько они знали.


Союз Свободы сделал много технологических достижений благодаря особым вещам, выпадающим с разумных монстров.


Их последний продукт позволил авантюристам которые работали с ними легко найти следующие этажи, это был революционный прорыв в похождениях.


Это устройство позволяло искателям приключений пропустить процесс картографирования и просто направиться прямо туда, куда имело смысл идти.


Подземелья, которые не были очищены, всегда расширяются! Новые комнаты, новые монстры, новые опасности!


Вот почему стало важным очищать подземелья вдали от городов и поселков, так как если они позволят им расширяться слишком сильно, те могут начать создавать проблемы.


Подземелья, которые расширяются за пределы своих возможностей, начинают порождать монстров за пределами подземелья. Это явление обычно наблюдалось в высокоуровневых подземельях, так как их очень трудно очистить.


Новые сокровища явно были заманчивыми, но не стоили риска! В последний раз, когда организация позволила высокоуровневому подземелью расшириться, чтобы удовлетворить свою жадность, она перестала существовать.


Человечеству пришлось убирать за ними, теряя при этом много ценных авантюристов. Если бы подземелье не уничтожило эту организацию, они бы это сделали!


- Тск, эти вещи на аукционах не стоят того риска, - перемещать ресурсы и персонал для зачистки подземелья, которое может стоить или не стоит этих затрат, было бы гораздо выгоднее позволить авантюристам платить им за их исследования. Тем не менее, Самуэль начал сомневаться в этом методе.


Он отложил папку и решил послать туда одну из своих партнерских групп, их первоочередной задачей будет разведка.
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Глава 8 Счастливый случай



Прошло 10 дней с тех пор, как Эд решил привести в действие свой план строительства базы. Эд не мог вспомнить, сколько работы он сделал в своей прошлой жизни, но он был уверен, что последние 10 дней с большой вероятностью превзошли это число.


Он отказался от картографирования этажа из-за своей плохой памяти. Вместо этого он собрал как можно больше мебели и оружия и обустроил себе жилплощадь.


Он получал странные взгляды от любого немного умного монстра, когда тащил столы и стулья со всего подземелья обратно в свою обитель.


Эд накопил так много предметов, что его навык накопления вырос на 3 уровня. Его жилую зону можно было считать очень организованным беспорядком.


На самом деле сейчас он лежал на кровати из скрипучих деревянных стульев, уставившись в потолок подземелья. Это было бы крайне неудобно, если бы не тот факт, что он был скелетом и поэтому Эд не испытывал реального дискомфорта.


Именно здесь он отдыхал, решая, чем заняться на этот день. Он нерешительно поднялся и взял несколько камней из очень аккуратно сложенной кучи.


Он начал швырять их в стену. После всего лишь двух бросков он получил сообщение.


[Уровень навыка бросок повышен]


«На каком он сейчас уровне?» - Спросил Эд у системы.


[Бросок ур. 7]


Способен метко метать объекты среднего размера на средние расстояния.


Когда Эд не бездельничал, он либо собирал больше предметов, либо бросал камни, чтобы повысить уровень своих навыков. Он попытался поднять уровень своего навыка базовой передачи, но его ближайшие союзники были не очень умны, так что ему не удалось поднять этот навык более чем на один уровень после многих часов упорных усилий.


«Эй, система, когда я смогу выбраться отсюда?» - Его единственный собеседник тоже не отличался общительностью. Он мысленно вздохнул и приготовился тренироваться в Фехтовании.


Как бы он ни старался, ему не удавалось преодолеть уровень -1, но он не мог позволить системе взять над ним верх.


Он подошел к куче аккуратно разложенных ржавых мечей и лениво схватил один из них. Конечно же это было лишь в его воображении, так как посторонние видели только очень странного Скелета.


Как бывший заядлый геймер и среднестатистический студент колледжа, он ничего не знал о Фехтовании. Игры на самом деле не учат вас многому в этом отношении.


После нескольких взмахов он был встречен сообщением.


[Группа нарушителей проникла на ваш этаж]


Это было сообщение, которое он не видел уже некоторое время, 10 дней, если быть точным.


[Перехватите нарушителей, чтобы получить награду, бездействие приведет к небольшому штрафу]


Судя по сообщению, подземелье или система не ожидали от него многого.


«В прошлый раз там было сказано что-то о том, чтобы оправдать ожидания. Может быть, ожидания сейчас ниже потому что на этот раз был не один нарушитель, а группа», - либо это было так, либо Эд потерпел неудачу так жалко, что система снизила свои ожидания по отношению к нему.


Осознание того, что неудача не приведет к суровому наказанию, сняло с плеч Эда огромный груз. Даже с его новым умственным навыком ментальной стойкости он очень не хотел возвращаться в бесконечную темноту еще на 24 часа.


Его база находилась довольно далеко от безопасной комнаты. Он сделал это намеренно, так как это давало ему больше времени на подготовку, и отсюда он не мог слышать никаких громких звуков.


«С другой стороны, не обязательно, чтобы все они были волшебниками», - мечи и луки издавали звуки, но этот звук был ничем по сравнению со взрывом.


«Это может затруднить их поиски...», - во-первых, большинство монстров подземелья не ищут цели. Откуда монстру было знать, где находятся надоедливые авантюристы?


«А если я не смогу их найти...»


[Да]


Система прервала его простым "да", прежде чем он успел спросить.


«Тогда лучше заняться этим». - Он схватил охапку острых камней и засунул их себе в мантию. Он давно выбросил пустые стеклянные флаконы, они были самой забавной вещью, которую можно было бы бросить во всем подземелье, поэтому они не продержались долго.


Хотя он не мог составить карту за все эти 10 дней, он все еще был в состоянии запомнить путь к безопасной комнате.


«Все собрано! Идем», - поскольку он, вероятно, не почувствовал бы сильной боли после неудачи, он действительно не возражал умереть за извращенную систему. Неужели подземелье не имеет никакого уважения к жизни? Вот так отправить его на верную смерть!


Пройдя около 10 минут, он наконец что-то услышал, но это было совсем не то, что он хотел бы услышать.


«Шаги!» - Когда нарушители так близко, он не сможет составить никакого плана. Сейчас он находился в очень большом коридоре, который расходился во все стороны.


«Подождите, по звуку здесь вроде бы только два человека», - хорошие новости! Он просто мог бы позаботиться о незваных гостях!


Держа в руке надежный острый камень, он приготовился к бою. Он мог только надеяться, что его противники не были особо бронированными, или даже с его броском 7-го уровня будет весьма тяжело.


Шаги становились все ближе, усиливая его нервозность. Но благодаря [Ментальной стойкости ур. 1] и достижения [Первое убийство] его эмоции все еще были под контролем.


Он бросил небольшой и острый камень туда, где по его расчетам должны были находиться противники. Камень летел быстрее и точнее, чем во время его последнего сражения с магом.


К сожалению, шум объекта, быстро приближающегося к их позиции, насторожил искателей приключений, которые проворно отошли в сторону прямо перед входом в коридор.


Они были опытны и мгновенно бросились в сторону Эда, один держал что-то похожее на пару кинжалов, а другая – короткий меч.


Их быстрая реакция застала Эда врасплох, но он почти мгновенно пришел в себя. Он с тревогой выхватил еще несколько камней из-под своей изодранной мантии и швырнул их на большой скорости.


Скорость, с которой двигались его руки, была достойна похвалы!


[Сноровка +1]


Это то, что называют прорывом в разгар битвы!?


Даже несмотря на то, что камни внезапно стали быстрее, один из нападавших все же сумел безупречно увернуться. Основываясь только лишь на этом кажется он был вором или убийцей.


Другая, женщина с луком на спине, держащая короткий меч, увернуться не смогла, но сумела выстоять, так как камень ударил ее только лишь по руке!


У Эда быстро кончились камни, в его мантии все-таки не было бесконечного пространства, и убийца практически сразу сократил между ними дистанцию.


Эд обеими руками сжал свой ржавый меч и приготовился отразить быстрые удары убийцы.


Но вставая в стойку он споткнулся о свою мантию.


«Черт возьми!»


Он начал падать назад и сумел увернуться от лезвий кинжалов убийцы. Вместо этого убийца разрезал еще больше развевающейся одежды Эда.


Мантия, которая была разрезана на части внезапно взорвалась! Заколдованная одежда не была простой тканью!


[Вы получили прямое попадание! -50 хп]


Из-под мантии посыпалось множество предметов. От мечей до арбалетов и даже мерзких на вид зелий!


Это застало их всех врасплох! Эд, как скелет, не сильно пострадал, когда оказался засыпан предметами, но убийце так не повезло! Некоторые из зелий даже пролились на него, вызывая всевозможные странные реакции.


Лучница была дальше из-за ее более медленной скорости, и ее глаза были расширены. Это была совершенно неожиданная ситуация!


[Вам нанесен урон. -5 хп]


Все это произошло слишком быстро, Эд не мог как следует собраться с мыслями и был погребен под беспорядочной грудой предметов. Однако с помощью своего навыка накопления и ловких рук он сумел выкопать себя из кучи.


Лучница тоже опомнилась и сократила дистанцию для атаки!


Эд, который едва успел выползти из-под завала, все еще держа меч, не сможет заблокировать вертикальный взмах. Он приготовился к смерти!


«А?» - Он на секунду побледнел, когда короткий меч прошел между его грудной клеткой и промахнулся. Лучница явно не привыкла пользоваться мечом.


«Это шанс!» - Он почти инстинктивно откатился в сторону и рубанул лучницу, которая была совсем близко, своим ржавым мечом. Ему удалось лишь слегка рассечь ей живот, но этого было достаточно для человека, который обычно находится в тылу, чтобы она поморщилась от боли.


Эд хотел ударить ее снова, но паршивый меч начал разваливаться на части. В пылу страсти Эд схватил какой-то предмет и запустил ей в голову.


Лучница проигнорировала неглубокий порез и сделала маневр, чтобы уклониться от предмета. Но броска такого мастера метания, как Эд, с такого близкого расстояния не избежать!


Металлическая руда, которую Эд принял за обычный камень, попала лучнице прямо в лоб. Удар убил ее мгновенно!


Эд, у которого наконец появилась секунда, чтобы вздохнуть, думал только об одном.


«Что. Черт возьми!»
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Глава 9 Настоящий Плюшкин



Эд несколько растерялся в том, что, черт возьми, только что произошло.


После нескольких секунд неподвижного молчания он быстро оценил себя.


Его девственно белые кости были покрыты многочисленными царапинами, не говоря уже о том, что они больше не были совсем уж целыми. Он мог поклясться, что видит множество трещин здесь и там, но что еще важнее...


Какая боль!


Его здоровье снизилось только на 55 пунктов, но боль не была тем, что он мог так легко игнорировать. Это больше половины его здоровья! В его голове это то же самое, что быть полумертвым!


В первый раз, когда он получил травму, маг быстро избавил его от страданий. Он выжил в этой битве и впервые в жизни почувствовал, каково это – быть серьезно раненным.


[Чемпион устранил 2 нарушителей. Осталось 4]


Эд перестал думать о боли и изо всех сил старался не обращать на нее внимания.


«Где, черт возьми, моя награда? И почему скелет может чувствовать боль, ты дерьмовая система!»


Он сел рядом со старой голой стеной, и с трудом справился с болью в костях. Эд тупо уставился в потолок, надеясь, что награда решит его проблему.


[Осталось 4 нарушителя]


«Не играй со мной, дай мне мою награду!»


Трудно не иметь выражения лица, Эд хотел показать свой гнев в этот момент.


[Приобретено <Незначительное сопротивление взрывам ур. 0>]


Он не знал, насколько полезным будет этот навык в будущем, но решил пока игнорировать систему и сосредоточиться на своей текущей ситуации. Она даже не хотела давать ему награду, так что он не должен был надеяться на нее.


Он посмотрел на беспорядочно лежащую кучу вещей в середине коридора.


«Что-нибудь из этого наверняка сможет мне помочь».


С этой мыслью Эд встал и осторожно подошел к куче вещей. На самом деле он мог ходить нормально, но боль в таком случае была бы сильнее.


«Вместо этого ты должна была дать мне болеутоляющее».


Он неодобрительно ворчал про себя.


Эд быстро начал поиски того, что могло бы помочь ему. Он поднял зеленое зелье с вершины кучи вещей и осмотрел его.


«Это ведь не навредит мне, правда?»


В некоторых историях зелья здоровья могут быть использованы для нанесения урона нежити.


Надеясь, что это не так, он вылил немного зеленого вещества на одну из трещин. После нескольких секунд тщательного осмотра...


«Ничего не случилось».


Эд не знал, из чего сделано это зелье, но зеленый цвет обычно означает здоровье.


«Это потому, что я просто костяшка? Или зелье слишком низкого уровня? Может быть, это было не целебное зелье?»


В конце концов, красный – еще один распространенный цвет для зелий лечения. Он отложил зелье в сторону и продолжил выкапывать различные предметы из кучи.


«А?»


Он вытащил зубную щетку.


«Этот маг просто запихал все в свою мантию? Так вот почему она была такой тяжелой».


В этот момент он вытащил несколько предметов одежды, случайные материалы, монеты, магические устройства, книги, еду, – там было бесчисленное множество предметов. Если бы функция хранения вещей мантии включала бы в себя хранение существ, он был уверен, что маг жил бы там.


Внезапно раздался небольшой взрыв.


[Вам нанесен урон. -8 хп]


Взрыв был вызван еще одним разбитым зельем неизвестного происхождения. Взрыв разбросал множество предметов, открывая тело вора и кое-что, что привлекло его внимание.


Это была чистая белая кость, она ему напоминала... о нем самом!


Он протянул руку к кости и с удивлением обнаружил, что она исчезла. Ответом на его удивление было сообщение из системы.


[Телосложение +1]


Внезапно его боль уменьшилась.


«Статус!»


[Имя: Эд$#&!]


Тип: Скелет


Здоровье: 145/200


Сила: 0


Ловкость: 0


Телосложение: 1


Сноровка: 1


~ Навыки ~


[Бросок ур. 7] -показать информацию-


[Фехтование ур. -1] -показать информацию-


[Накопление ур. 5] –показать информацию-


[Ментальная стойкость ур. 1] –показать информацию-


[Базовая передача ур. 1] –показать информацию-


[Незначительное сопротивление взрывам ур. 0]


Уменьшает урон от небольших или слабых взрывов на 20%


~ Достижения ~


[Первое убийство] -показать информацию-


Странная кость увеличила его телосложение и удвоила его максимальное здоровье. Эд вообще не ожидал, что это произойдет. Но что еще важнее...


«Он получил ее, когда я умер? Должен ли я убить себя, чтобы получить еще очков к телосложению?»


Он выбросил эту мысль из головы, как он может убить себя и забрать предметы, выпавшие после него? Упадет ли вообще этот предмет, если он убьет себя? С такими вещами лучше не экспериментировать. Особенно если система решит наказать его за самоубийство.


Ему хотелось посмеяться над тем, что он думает о фарме себя.


Он взглянул на труп вора или убийцы и быстро отвернулся.


«Химические ожоги – это не шутки!»


Если бы он мог блевать, то вероятно так бы и сделал.


Маг, казалось, хранил много смертоносных предметов в своей мантии, что еще больше шокировало, ведь ему пришлось бежать, будучи серьезно раненым.


«Что же мне теперь делать?»


Система возможно и хотела, чтобы он немедленно уничтожил остальных нарушителей, но ему не слишком нравилась эта идея.


«Я отнесу полезные вещи обратно себе на базу».


У него больше не было удобной одежды, но снаряжение мертвых авантюристов и их одежда должны были помочь ему нести вещи.


«Давай посмотрим».


Он схватил средних размеров сумку, лежавшую на полу, и открыл ее. Внутри было пусто.


«Отлично, кое-что я положу сюда».


Он принялся набивать сумку как можно большим количеством книг. Любая крупица знаний в его нынешнем положении была на вес золота, не говоря уже о том, что в будущем ему не будет так скучно.


Сумка, которую он набил 8 или около того книгами, была невероятно тяжелой, но она не сильно обременяла его тело скелета.


«Мантия должно быть уменьшала вес вещей».


Очень жаль, что он потерял такую удобную функцию, если бы только он узнал о возможностях мантии намного раньше.


Он схватил новую мантию, которую нашел в куче после того, как еще немного покопался, это была гладкая черная мантия с золотым контуром. Он перерывал множество вещей, но это казалось обычным делом. Тем не менее, он положил в мантию кучу разноцветных зелий, надеясь использовать их против других нарушителей.


«И последнее...»


Он направился к телу лучницы и снял с нее пояс с инструментами. Он мог бы взять пояс с инструментами убийцы, но Эд предпочел бы не смотреть на его труп, если это вообще возможно.


Он прикрепил короткий меч лучницы к поясу и приготовился уходить. Если бы он взял слишком много вещей, его движения были бы значительно затруднены.


«Я всегда могу вернуться за ними. Некоторые из моих ран все еще не зажили».


Многие трещины и царапины уже исчезли, но его здоровье было далеко не на высоте.


Эд схватил лук лучницы и сунул несколько стрел в сумку. Он понятия не имел, как пользоваться луком, но что ему мешает попробовать. В худшем случае он просто получит <Владение луком ур. -1>.


[Чемпион выполнил условия для повышения уровня, вы хотите, чтобы вас отозвали? Д/Н]


«Повышение уровня?»


Он совершенно забыл о том, что у его сознания есть уровни. Эд провел в подземелье 10 дней и уже вполне привык быть скелетом.


Он не заметил никаких неудобств, когда его в последний раз вызывали обратно в тело. На этот раз, вероятно, будет то же самое.


«Сначала мне нужно вернуться на базу».


В подземелье все еще оставалось четверо врагов. Если они были разделены, то могли разведывать местность или кого-то искать. Если их разведчики исчезнут, то они вероятно, пошлют сюда более сильную группу.


«Тогда лучше поторапливаться».


Эд проигнорировал убийство еще двух человек в меру своих возможностей, и направился обратно на свою базу.
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Глава 10 Навык дедукции



Эд вернулся на свою базу. Обратный путь был ненамного длиннее, чем раньше. Вес вещей, которые он упаковал, только добавил лишнюю минуту времени в пути.


«Интересно, как я могу увеличить свой атрибут силы?»


Он вошел в большую комнату, заставленную всевозможной мебелью после чего подошел к полкам в комнате, чтобы расставить книги.


«Другие скелеты странно смотрели на меня, но посмотрите, кто в итоге воспользовался их книжной полкой!»


Одиночество в подземелье наконец-то добралось до бедного Эда.


«Я хочу, чтобы меня отозвали».


Эд сидел на своей кровати из скрипучих стульев, ожидая ответа системы.


[Призыв души чемпиона]


Его сознание дрогнуло, и в мгновение ока его поглотила бесконечная тьма.


«Ты никогда не меняешься, Бездна».


Это была жалоба.


[Чемпион выполнил условия для повышения уровня, инициировать повышение уровня? Д/Н]


«Да, пожалуйста».


Повышение уровня заставило его вежливо ответить, так как его настроение улучшилось.


[Чемпион будет похоронен]


«Опять это послание? Постарайся, чтобы это прозвучало немного дружелюбнее в следующий р...»


Это была последняя мысль Эда перед тем как его сознание помутилось, и он заснул.


После неизвестного количества времени, сознание Эда вернулось и снова встретилось с безмолвной темнотой.


«На этот раз меня не вызвали».


Краем глаза он снова заметил конверт с восклицательным знаком.


«Открыть сообщения?»


Он все еще не был уверен, что это была правильная команда, но система казалось поняла, и перед ним появились два сообщения.


[Двое нарушителей проникли на ваш этаж]


[Уровень Чемпиона повышен]


[Получено <Дедукция ур. 1>]


Эд внимательно прочитал каждое сообщение.


«Не особо все поменялось».


Он был немного разочарован тем, что получил только один навык. Первое сообщение было естественным, но он не планировал сражаться с очередной группой в первую очередь, а то что ему пришлось бы сражаться не с одной группой, но с двумя только укрепило эту мысль.


«Думаю, что я получил <Ментальную стойкость ур. 1> не как следствие повышения уровня».


Он переключил внимание на свое новое умение – дедукцию.


«Статус!»


[Имя: Эд$#&!]


Тип: Сознание 2-го Уровня.


Здоровье: 300/300


Тела: Скелет


~Навыки~


[Базовая передача ур. 1] -показать информацию-


[Ментальная стойкость ур. 1] -показать информацию-


[Дедукция ур. 1]


Мгновенно выводит информацию, основанную на текущих знаниях. Информация появится в виде экрана.


Эд тщательно проанализировал статусный экран, который давно не видел. Он был удивлен, обнаружив свои навыки, перечисленные в окне статуса.


«Мое здоровье утроилось».


Он не знал, насколько полезно здоровье для сознания, но это не могло быть плохо.


«Дедукция – это что-то вроде аналитического навыка?»


Главные герои в некоторых историях обычно обладали подобным навыком, хотя Эд не мог точно вспомнить, как он назывался.


«Но если оно основано на том, что я знаю, то это немного бесполезно, не так ли?»


Большая часть его воспоминаний исчезла, так что он мало что знает. Не говоря уже о том, что его перенесли в мир, о котором он ничего не знает, насколько полезным может быть это умение?


[Вызов Чемпиона подземелья]


«А?»


Эд думал, что на этот раз все будет по-другому, что система будет ждать, пока он примет решение, точно так же, как тогда, когда он выполнил условия для повышения уровня, но это явно было не так.


Вакуум поглотил крошечный огонек, которым был Эд. Сознание Эда снова перенесли в подземелье.


Странное ощущение удара обо что-то и одновременного вхождения снова охватило его.


Он пошевелил руками и убедился, что все в порядке. Потом он быстро огляделся, чтобы убедиться, что все в порядке. Он действительно был там же, где его и отозвали, просто не мог точно сказать, сколько времени прошло.


«Попробую-ка я навык».


Все его навыки до сих пор были пассивными, поэтому он не был полностью уверен, с чего начать.


«Считать?»


Он не смотрел ни на что конкретно, и все виды сообщений начали заполнять его зрение.


[Старая деревянная полка]


[Рушащаяся стена]


[Ржавый щит]


[Паутина]


[Воздух]


[Страшно выглядящее пятно]


И многие другие бесконечно появляющиеся бесконечные выводы.


«Черт возьми!?!»


Внезапно на Эда обрушился шквал сообщений, и он невольно упал, споткнувшись о стулья позади себя.


Падение отвлекло его от использования навыка дедукции, и все всплывающие сообщения немедленно исчезли.


Он замерши лежал на кровати, прежде чем понял свою ошибку.


«Мне нужно сосредоточиться на том, что я хочу узнать».


Он попытался встать, случайно сломав при этом один из стульев.


[Вам нанесен урон. -0 хп]


Эд проигнорировал это, казалось бы, бессмысленное сообщение и посмотрел на свою новую мантию.


- Считать.


[Стильная черная мантия]


Черная мантия с золотистым цветом на концах. Удобная и просторная.


Судя по всему, описание мантии было точным. Он не был уверен, что мантия скрывает какие-то секреты.


«Давай попробуем то, чего я точно не знаю».


Он вытащил из-за пазухи случайный пузырек с зельем.


«Считать».


[???]


Зелье черного цвета с неизвестными эффектами.


В самом деле, навык был издевательским.


«Я понимаю, что это навык всего лишь 2-го уровня, но может ли он быть еще более бесполезным!»


[Уровень дедукции повысился]


Навык казалось протестовал против заявления Эда, повысив уровень.


«Давай попробуем еще раз».


[???]


Зелье черного цвета с неизвестными эффектами. Скорее всего, ядовитое.


Во второй раз описание было немного другим. Его также можно было бы считать полезным.


«Теперь я понимаю, почему это называется дедукцией».


Второе предложение было определенно чем-то, что он мог вывести без помощи навыка.


«Но он делает это мгновенно».


Ему придется немного повысить его уровень, прежде чем он решит регулярно использовать его.


Его мысли прервались, когда он услышал звук легких шагов, направляющихся в его направлении.


«Еще разведчики?»


На этот раз он не был уверен, сколько именно, но знал, что это означает неприятности. Его предыдущая схватка была выиграна по чистой случайности. Если бы он не надел мантию и не споткнулся, результат мог бы быть совсем другим.


«Я просто должен уйти».


Он не хотел сражаться с группой людей с его ужасными атрибутами и навыками.


«Жаль, но мне придется покинуть базу».


Авантюристы наверняка будут поражены, обнаружив его аккуратный беспорядок.


«Настоящая потеря – это остальные вещи в коридоре».


Если им удалось найти его комнату, то они скорее всего прошли мимо коридора, где произошла схватка.


В этот момент Эд принял решение забрать что-нибудь полезное и сбежать. Нарушители скорее всего увидят, как он убегает, но он не был уверен, что они последуют за ним.


Он схватил пустую сумку вместе с луком и побежал к своей книжной полке. Незваные гости стояли у входа и видели, как он потянулся за какими-то книгами.


Эд оглянулся на группу из трех человек и закрыл сумку. Он бросился к другому выходу. Ему удалось захватить только 3 книги.


Разведчики не хотели гоняться за ним, их работа заключалась в сборе информации, а не в сражениях, если бы союз нуждался в зачистке, то наняли бы кого-то другого. Потеря двух других разведчиков сделала их еще более неохотными.


[Неспособность устранить нарушителей приведет к штрафу]


«Я вернусь, чтобы уничтожить их позже! Я больше не умру!»


Подземелье не одобряло его трусости. Но оно не могло заставить его атаковать, и по сути, оно казалось училось на его действиях.


[Принято]


[Разрешение нарушителям выйти из подземелья приведет к штрафу]


Подземелье, как ни странно, приняло точку зрения Эда, заставив почувствовать облегчение. Однако он не был уверен, что в подобных условиях такое возможно. Если все больше людей будут продолжать входить, он определенно не сможет остановить их от выхода.


Прошла минута с тех пор, как Эд выбежал из комнаты, но он не видел, чтобы кто-нибудь гнался за ним. Он был уверен, что они не могли потерять его из виду, так как звук его бега был довольно шумным.


«Вероятно, разведчики не захотели пускаться в погоню».


Эд уже запомнил местность возле своей базы, так что ему удалось избежать каких-либо тупиков во время бега.


«Я пойду глубже в этаж».


Он выбирал пути, которые уходили от безопасной комнаты, ему нужно было бежать только в одном направлении.
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Глава 11 Тайна трех



Незадолго до того, как Эд поднялся на уровень выше, Самуэль наблюдал за звездным небом из окна своего кабинета. Затем он переключил свое внимание на жителей города Арбор.


Веселые жители города все еще бодрствовали и общались. Люди шумно пили в пабах, дети играли на улице, а родители смотрели на них. Люди просто наслаждались осенним бризом.


Самуэль любил людей, он хотел сделать для них больше. Очевидно, что авантюризм был не единственной работой, доступной людям, но бедность королевства и отсутствие образования естественным образом направляли их к этому. Оценка из авторитетного источника показала, что большинство безработной молодежи предпочитало стать авантюристами, преследующими какую-то возвышенную мечту.


Из грязи в князи. Молодежь королевства Боске надеется, что именно они будут теми, кто вытащит их семьи из нищеты.


Быть авантюристом – прибыльная работа, но только если вы хороши в этом. То есть, если у вас нет способностей, то все, что вы делаете – это посылаете себя на смерть.


Самуэль хотел использовать Союз Свободы чтобы решить эту проблему, но как только начальство узнало о его стремлениях, они "продвинули" его.


Союз Свободы как организация не была праведной. Какая организация откажется от прибыли? Вот почему такой выдающийся человек, как Самуэль, был назначен в какой-то захолустный городок.


Его выслали из штаб-квартиры Союза Свободы, расположенной в столице, и сделали представителем Союза Свободы в городе Арбор.


В то время как Союз не возражал против снижения опасностей внутри подземелий, что было первой частью цели Самуэля, часть о снижении количества авантюристов не была им на руку.


Конечно, они могли бы попытаться использовать Самуэля, а затем выкинуть его, но это был слишком большой риск. Если влияние Самуэля в штабе расширится, они не смогут от него избавиться. Вместо этого они будут подвергнуты жесткой критике со стороны общественности.


В этот момент Самуэль услышал вежливый стук в дверь.


- Войдите.


Дверь открылась, и на пороге появился стройный молодой человек. Его экипировка принадлежала разведчикам, связанным с Союзом Свободы.


- Новый доклад, сэр.


Разведчик был очень почтителен к Самуэлю, он восхищался им. Любой, у кого есть хоть капля ума поймет, что Самуэлю не место в этом городе.


Самуэль отошел от окна и сел в свое офисное кресло.


- Садись, пожалуйста.


Разведчик быстро кивнул, услышав спокойный, но уверенный голос Самуэля. Это то, что называют голосом лидера?


Разведчик сел и начал докладывать о ситуации внутри подземелья.


Он рассказал Самуэлю, что на первых двух этажах они не обнаружили никаких странностей, а на третьем потеряли двух разведчиков. К сожалению, они не смогли выяснить, что стало причиной их смерти.


- И это все? - Спросил Самуэль, размышляя.


- Да, должно быть это все.


- Понятно, возвращайся в подземелье и держи меня в курсе текущей ситуации.


Как только разведчик встал со своего места, готовый уйти, Самуэль добавил еще одну часть к своему приказу.


- Найми кого-нибудь, чтобы разобраться с беспорядком на третьем этаже. Мы не можем продолжать терять разведчиков; свяжитесь с Жасмин, чтобы помочь с оплатой.


Разведчик кивнул, почтительно поклонился и вышел.


Дверь закрылась, и Самуэль расслабился на стуле. Похоже то, чего он боялся в конце концов оказалось правдой.


***


Эд успешно сбежал от разведчиков, он был теперь недалеко от места своей первой смерти. Откуда он знает?


Там были большие группы скелетов, некоторые из которых держали мечи, некоторые даже выказывали свое уважение, когда он пробегал мимо. Он должен быть рядом с лестницей, ведущей на следующий этаж.


Наконец он прекратил свой безумный бег. В комнате, где он сейчас находился, было восемь скелетов, и примерно половина из них держала ржавые мечи. Освещение было тусклым, как обычно, и здесь было много старых ящиков. Казалось, эта комната использовалась для хранения.


Внезапно его охватило странное любопытство. Что находится внутри этих ящиков? Основываясь на своих воспоминаниях о том, что, по его мнению могло быть игрой, игрок никогда не узнает об этом.


«Но это же не игра! Я что-то смутно припоминаю...»


Он чувствовал, что воспоминания стали ярче после повышения уровня его сознания. Теперь он смутно припоминал некоторые аспекты видеоигр.


Он подошел к одному из ящиков и несколько раз постучал в него. Внутри было не совсем пусто.


«В этих ящиках действительно что-то есть?»


Он снял короткий меч с пояса для инструментов, который едва работал должным образом.


«Мне было очень больно надевать эту штуку на талию».


У него не было большой "талии", если хотите. Он использовал рукоять короткого меча, чтобы ударить по верхней части ящика, в результате чего образовалась большая дыра.


«О...»


Он нашел то, что показалось ему кучей бумаги. Он не был уверен, что сможет ими воспользоваться, ведь они выглядят уже порядком постаревшими. Тем не менее, найти ресурсы, которые он мог бы попытаться использовать в подземелье было не так уж и плохо.


Удовлетворив свое любопытство, Эд перешел к чему-то гораздо более важному.


«Книги!»


Ему удалось схватить только три книги мага. Он даже не прочитал как следует ни одного из названий, потому что у него никогда не было на это времени. Когда он впервые приобрел их, он отложил их чтение чтобы повысить уровень.


«Я вроде как сожалею об этом».


В такие времена как это хочется хотя бы немного видеть будущее. Он может только надеяться, что книги, которые он принес, были полезными.


Положив лук рядом с ящиком, он вытащил из сумки какую-то книгу.


«Давай посмотрим».


Эд был в замешательстве. Он не знал этого языка! И все же он не мог просто так сдаться.


«Пришло время для настоящего испытания! Считать!»


[Магическая книга]


Книга о магии. Содержание на другом языке.


'...'


Проблема с навыком дедукции заключается в том, что он не знает, как он пришел к такому выводу. Если бы он знал, то мог бы продолжать делать выводы, основываясь на этом. Если он хочет узнать больше, не начиная с нуля, ему придется повысить уровень навыка.


«Давай попробуем еще раз».


Он положил волшебную книгу обратно в сумку и вытащил другую.


[Энциклопедия монстров]


Книга о монстрах, обнаруженных на континенте. Содержание на другом языке.


Эту книгу было гораздо легче понять, так как в ней были картинки, а на обложке было изображено то, что он принял за очертания континента. Но Эд не мог использовать ее ни для чего.


[Уровень дедукции повышен]


Он проигнорировал сообщение и достал последнюю книгу, которая была меньше остальных...


[Букварь]


Книга, которая учит, как правильно писать. Содержание на другом алфавите.


«А? Маг был неграмотным? Или может быть книга была для родственника...»


Он прекратил думать в этом направлении. Это заставляло его чувствовать себя виноватым.


Теперь у Эда появилась новая проблема. Он не мог позволить себе выучить язык прямо сейчас, ему нужно было стать сильнее, если он хотел избежать наказания.


«С таким же успехом я мог бы повысить свои навыки».


[Деревянный ящик]


[Каменный пол]


[Тусклый факел]


Он сразу же принялся за работу, пытаясь понять, что происходит в комнате. Затем он понял, что вероятно сможет использовать этот навык и на скелетах.


[Скелет]


Относительно слабый монстр нежити.


[Скелет мечник]


Скелет с мечом, относительно слаб.


В описаниях не было ничего революционного. На самом деле, описания казались несколько ограниченными. Он надеялся, что это укажет на слабые места или покажет числовые значения.


«Может быть, на более высоком уровне».


Он вернулся к работе, и после 10 минут случайных выводов наконец увидел результат.


[Уровень дедукции повышен]


Он хотел проверить, насколько все изменилось.


[Скелет]


Относительно слабый монстр нежити. Восприимчив к тупому оружию.


«Вот как! Прокачка этого навыка – правильный выбор!»


Информация была чем-то, что, как и ожидалось, он мог логически вывести, но это не всегда будет так легко узнать. Если он столкнется с каким-то странным существом, этот навык сможет показать свою истинную силу.


Так что остаток дня Эд провел в выводах. Настолько, что слово делать вывод начало звучать странно.
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Глава 12 Улучшение навыков



Эд делал выводы о вещах в течение многих часов, но скорость, с которой навык повышал уровень становилась медленнее с течением времени. Умение полагалось на проверку новых объектов, а не только на проверку многочисленных известных. Он мог бы проверять одно и то же снова и снова, но эффект был бы уменьшен.


К счастью, он не получил никаких штрафов. Это означало, что ни один авантюрист не покинул подземелье.


«Не понимаю, почему ты не хочешь, чтобы они ушли, если считаешь их нарушителями?»


Эд внутренне заворчал. Он должен был бояться штрафа, который мог нагрянуть в любой момент. Эд никак не мог помешать "нарушителям" уйти.


К счастью, он не будет изолирован снова, Эд надеялся никогда больше не попадать в такое положение, но он также не был счастлив в случайное время испытывать боль.


Учитывая, что его навык дедукции не мог подняться выше, Эд решил повысить уровень других навыков.


Он все еще был в той же комнате и открыл все ящики, чтобы сделать вывод об их содержимом, так как ему нужно было повышать уровень навыка.


«Давай начнем с броска».


Он подошел к ящику, полному окисленного металла. Он не знал, что это за металл, но и использовать его он тоже не мог. Поэтому он решил бросать его.


Он также будет считывать о нем информацию, когда тот будет пролетать мимо.


[Окисленный металл (летящий)]


Неизвестный прочный металл. Кто-то его бросил.


Его дедукция четвертого уровня могла бы сейчас рассказать о положении вещей.


[Уровень Броска повысился]


«Хорошо, давай проверим мой статус».


[Имя: Эд$#&!]


Тип: Скелет


Здоровье: 193/200


Сила: 0


Ловкость: 0


Телосложение: 1


Сноровка: 1


~ Навыки ~


[Бросок ур. 8] -показать информацию-


[Фехтование ур. -1] -показать информацию-


[Накопление ур. 5] -показать информацию-


[Ментальная стойкость ур. 1] -показать информацию-


[Базовая передача ур. 1] -показать информацию-


[Дедукция ур. 4] -показать информацию-


//П.п.: должно быть еще вот это - [Незначительное сопротивление взрывам ур. 0], но учитывая ур.0 то может и нет.


~Достижения~


[Первое убийство] -показать информацию-


Эд был несколько доволен своими навыками. Истинной проблемой были его атрибуты. Его сноровка повысилась сама по себе во время боя, но его телосложение повысилось благодаря предмету.


Он также не смог повторно увеличить свою сноровку, он бросил много каменных снарядов, но все было бесполезно.


Эд проигнорировал свои атрибуты на данный момент и вернулся к улучшению того, что он действительно мог улучшить. Кто знает, может быть это приведет к случайному событию.


И вот он вернулся к метанию. После того, как он бросил свою 100-ю металлическую руду, его настиг штраф.


[Нарушители покинули подземелье, определение штрафа...]


[Чемпион будет подвержен боли]


«Нееет!»


Система не прислушалась к его жалобам, и его тут же накрыла волна боли. Через несколько секунд боль рассеялась.


«Это было не так уж и ужасно...»


Как будто! Когда-нибудь Эд найдет способ убить эту дерьмовую систему или подземелье.


Внезапный штраф только усилил его панику. Если раньше у него и были какие-то мысли о том, чтобы расслабиться, то теперь уж точно нет!


Он начал швырять сразу по два куска металлической руды. Броски были более ограниченными по силе и смертоносности, но он надеялся, что это все еще улучшает его навык.


Прошло еще несколько минут, и он получил новое уведомление.


[Уровень Броска повысился]


«Отлично! Давай ки...»


Он был заглушен системой.


[Бросок выполнил условия для продвижения, улучшить навык Броска? Д/Н]


Это был приятный сюрприз, Эд с нетерпением ждал развития своего навыка Броска. Это умение завело его довольно далеко в этой жизни.


«Я здесь самое большее месяц, но..... это действительно эмоциональный момент».


Это было все равно что смотреть, как растут ваши дети. За исключением того, что если они не вырастут, вы будете подвержены вечным страданиям.


«Развивайся, Бросок!»


[<Бросок ур. 9> продвинулся до <Продвинутое метание ур. 0>]


[Сноровка +1]


«О!»


Несмотря на то, что у Эда не было глаз, можно было почти видеть, как они сверкают. Продвижение также улучшило один из связанных с ним атрибутов.


«Покажи мне информацию о Продвинутом Метании!»


[Продвинутое метание ур. 0]


Позволяет обладателю навыка точно бросать предметы, такие как ножи и камни.


Этот навык действительно продвинулся, это было все равно что взять ребенка из деревни и превратить его в рыцаря.


«Жаль, что у меня нет ни кинжалов, ни ножей».


Без метательного оружия этот навык с таким же успехом можно было бы назвать [Бросок ур. 10].


«Нет смысла зацикливаться на этом».


Он всегда может просто метать стрелы, если того требует ситуация. В данный момент у Эда не было никаких мыслей о том, чтобы научиться стрелять из лука, с таким бестолковым навыком он не смог бы поразить подлых разведчиков.


Поэтому он решил повысить уровень еще одного навыка или, по крайней мере, значительно продвинуть к границе нового уровня.


«Поскольку скелеты в этом районе умнее, самое время попробовать базовую передачу».


Предыдущая неудача не обескуражила его. Базовая передача была навыком, который он всегда держал в глубине своего сознания. Если он хочет избежать смерти, ему нужны преданные последователи, готовые стать пушечным мясом. Глупые скелеты идеально подходили для этой задачи.


Эд подошел к одному из ближайших скелетов. Он был одним из тех, кто проявил свое уважение к нему, когда он впервые вошел в эту комнату с ящиками.


«Что ж, следуй за мной».


Скелет вздрогнул на секунду, прежде чем его взгляд тронули слезы. Конечно же слез не было... равно как и выражения лица. У Эда разыгралось воображение.


Скелет послушно последовал за ним, пока Эд ходил по комнате. В отличие от предыдущих скелетов, которые сдавались, когда он начинал ускоряться, этот пытался не отставать.


«Отлично!»


Он вышел из комнаты со своим новым приятелем-скелетом, остальные скелеты были не такими яркими, так что он не хотел тратить свое время там.


«Мне придется запомнить эту комнату».


Если ему когда-нибудь удастся избавиться от авантюристов, он может начать составлять карту подземелья, используя бумагу внутри ящиков.


[Уровень Базовой передачи повысился]


Сообщение появилось вскоре после того, как он вышел из комнаты вместе со своим приятелем.


«Я не могу называть тебя просто приятель... Интересно, смогу ли я назвать его теперь, когда навык повысился».


Дело не в том, что он не мог раньше или что-то в этом роде, но дать имя через смутное намерение довольно трудно. Если скелет не знает своего нового имени, считается ли оно вообще именем?


«Ты будешь... Кенни!» - Сказал Эд, остановившись перед скелетом, которого теперь звали Кенни. Тот снова был тронут.


«Давай убедимся, что это работает».


[Кенни (Скелет)]


Кенни-скелет с мечом в руках. Он относительно слаб. Восприимчив к физической силе и приказам от Эд$#&!


Эд не был уверен в том, что значит быть восприимчивым к его приказам, но подумал, что это скорее всего хорошо.


«Я лучше найду еще союзников, не знаю, когда авантюристы придут меня искать».


Он направился в соседние комнаты, выискивая достойных скелетов. Ему удалось получить еще только троих, когда он достиг предела своего навыка.


[Пенни (Скелет)]


Пенни-скелет с мечом в руках. Он относительно слаб. Восприимчив к физической силе.


[Ленни (Скелет)]


Ленни-скелет с мечом в руках. Он относительно слаб. Восприимчив к физической силе.


[Денни (Скелет)]


Денни-скелет с мечом в руках. Он относительно слаб. Восприимчив к физической силе.


«Тск, Кенни – единственный верный скелет».


Теперь Эд увидел Кенни в новом свете – какой наивный маленький скелет. По крайней мере, в его голове, поскольку Кенни был лишь немного ниже его самого.


[Уровень Базовой передачи повысился]


«Кажется его куда легче повысить, чем я ожидал!»


Казалось, что другие скелеты действительно были слишком глупы. В конце концов, один из них едва мог передать ему простой камень.


«Давай продолжим в том же духе!»


И вот Эд продолжил свой путь разведчика скелетов, медленно собирая свиту из -енни.
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Глава 13 Сильный сосед



Эд успел получить в общей сложности 7 скелетов, прежде чем навык перестал повышать свой уровень. Это были Кенни, Пенни, Ленни, Денни, Бенни, Зенни и, наконец, Менни.


Он не знал, следует ли ему продолжать линию скелетов -енни, так как у него закончились прилично звучащие имена с окончанием -енни. У всех -енни были ржавые палаши, и они повсюду следовали за Эдом.


Он давно перестал пользоваться этим навыком, но они почему-то все еще следовали за ним, как маленькие утята.


Он, очевидно, не собирался оставлять их здесь, когда прекратил использовать навык, просто он обыскивал некоторые комнаты и хотел, чтобы они подождали.


«Они идут слишком близко...»


Эд оглянулся, как только осмотрел содержимое ближайшего ящика. Кенни, самый нетерпеливый из них, оказался прямо перед ним, как только он оглянулся. Пустые глазницы Кенни, казалось, горели ярким пламенем.


«Ммм... Может быть, он слишком лоялен».


В ящике не было ничего, кроме нескольких кусков угля. Он подумывал о том, чтобы взять немного, но количество того, что он мог взять было слишком ограниченным, что делало это не стоящим хлопот.


«Статус!»


[Имя: Эд$#&!]


Тип: Скелет


Здоровье: 200/200


Сила: 0


Ловкость: 0


Телосложение: 1


Сноровка: 2


~ Навыки ~


[Продвинутое метание ур. 0] -показать информацию-


[Фехтование ур. -1] -показать информацию-


[Накопление ур. 6] -показать информацию-


[Ментальная стойкость ур. 1] -показать информацию-


[Базовая передача ур. 5] -показать информацию-


[Незначительное сопротивление взрывам ур. 0] -показать информацию-


[Дедукция ур.4] -показать информацию-


~ Достижения ~


[Первое убийство] -показать информацию-


Некоторые из его навыков улучшились с прошлого раза, и его здоровье, наконец, восстановилось.


Даже накопительство как-то повысилось, когда он в конечном итоге запихнул некоторые вещи в свою сумку. Раньше в сумке было несколько книг, так что она не была особо загружена.


«Самое время отправиться в соседнюю комнату».


Он снова включил навык базовой передачи, просто ради опыта, и направился в соседнюю комнату.


«Хм?»


Однако он понял, что в пути, который он выбрал на этот раз, было что-то странное.


«Это слияние».


Коридор, по которому он шел, начал сливаться с другими коридорами. Факелы в коридорах становились все тусклее и тусклее по мере того, как они приближались к тому, что, как он предположил, было их целью.


Большая дверь. Он едва мог видеть ее из-за чрезвычайно тусклого освещения факелов, сами же факелы выглядели так, как будто они могли погаснуть в любую минуту. Но ему все же более или менее удалось сделать вывод.


[Ворота босса этажа]


Ворота, скорее всего, ведут в комнату босса этажа.


«Или просто ворота, я полагаю».


В конце концов, ему это удалось. Ему всегда было любопытно, как далеко он может зайти на этом этаже. Он также интересовался боссом подземелья с тех пор, как назвал себя мини-боссом.


«Босс подземелья... Что ж, босс этажа...»


Он направился к воротам. Слышны были только звуки его шагов и грохот костей. Другие скелеты не осмелились последовать за ним.


Эд положил руку на ворота. Он почувствовал, что задыхается. Подавление. За воротами скорее всего находился сильный противник.


«Эта штука ранила мага?»


Страх закрался в его сердце, когда он почувствовал, что его мысли и эмоции борются друг с другом. Он хотел войти, но страх не позволил ему двинуться вперед.


Но были и другие вещи, которых он боялся, не только босса этажа. Ему нужно было идти дальше.


«Я иду внутрь».


Бояться было нечего, он был чудовищем. Монстром. Босс этажа не станет сражаться с ним, во всяком случае, он на это надеялся.


Набравшись как можно больше храбрости, Эд изо всех сил толкнул ворота. Громкий звук скрипнувшей о пол двери разнесся по всему помещению, создавая напряженную атмосферу. Некоторые из менее лояльных -енни начали в страхе пятиться назад.


К удивлению Эда, в комнате было темно. Эта темнота недотягивала до уровня темной бездны, но он все равно не мог видеть.


Эд не дрогнул и сделал несколько шагов вперед в полной темноте. Внезапно зажглись факелы, открывая величие комнаты. Толстые колонны бесконечно возвышались к потолку. Сам же потолок казался безграничным.


В центре большой комнаты стоял скелет, держащий зловещий посох и закутанный в черную мантию. Он был неживым, неподвижным.


В освещенной комнате виднелись следы ожесточенной битвы. Он узнал по опалинам следы заклинания огненного шара, которые были видны по всей земле, и то, что как он предположил, было ударами молнии.


Эду стало чрезвычайно любопытно, любопытство подавило страх, и он осмотрел скелета.


[Меньший лич (отдыхает)]


Лич восстанавливается от своих ран. Эксперт в проклятиях.


«Так вот кто чуть не убил мага. Должен ли я подойти к нему?»


Эд не был уверен, означает ли отдых сон или исцеление. Это может быть и тем, и тем. Он не мог точно сказать, так как ему казалось, что это обычный скелет, надевший жуткую черную мантию и остающийся неподвижным.


Он двинулся вперед.


Через несколько секунд он был уже в десяти шагах от лича. Глазницы лича загорелись пурпурным пламенем.


«Вот черт!»


Эд отскочил от удивления, глядя на жуткое пламя в глазницах лича. Страх, подавляемый любопытством, вернулся. Он заколебался.


«Может, мне попытаться связаться с ним?»


Но Лич был на шаг впереди него, он шевельнул челюстью и сказал...


- Ты не должен быть здесь.


Эти слова он произнес хриплым голосом.


Лич мог говорить! Эд был ошеломлен. Опомнившись, он быстро ответил…


«Я не знаю, куда идти».


Это были слова, которые он произнес с помощью своего навыка базовой передачи.


- Похоже, что так оно и есть.


Лич слегка кивнул, признавая положение Эда.


- Уходи, мне нужно отдохнуть.


Лич отпустил его, хлопнув своим жутким посохом. Факелы внезапно погасли вскоре после того, как лич произнес эти слова. Он больше не хотел разговаривать.


Но Эд, поняв, что бояться нечего, принял решение. Он вернется и обыщет комнату босса. Так же, как он сделал с предыдущими комнатами.


Ну а что такого, это просто еще одна комната в подземелье, верно? Для такого монстра, как он, каждая комната была просто еще одной комнатой. Босс этажа? Он просто был более сильным соседом.


«Он не будет винить меня, если я вернусь с друзьями».


Он не строил интриг против босса этажа, его работа состоит в том, чтобы устранить нарушителей. Так в чем же проблема с его использованием в качестве запасного плана? Ему нужно было запомнить это место.


Он направился к выходу, единственному месту, где был хоть какой-то свет. Ворота закрылись сами собой после того, как он ушел, он осмотрел своих недавно приобретенных товарищей и выяснил, что Менни убежал.


«Эти штуки должны быть глупыми, иначе как я могу получить пушечное мясо?»


Неужели лич действительно так страшен?


«Это может быть похоже на то, как они меня уважают».


Это имело смысл, личи хорошо известны своей силой смерти. Кто бы не боялся такого существа? Но как скелеты понимали иерархию подземелий? Это был вопрос, на который вероятно нет ответа, по крайней мере пока.


Он отбросил эти мысли и сосредоточился на своей новой цели – исследовать комнату босса. Однако для этого ему придется взять с собой собственный факел.


«Я осмотрю там все, даже если он погасит свет».


Единственным ярким светом факела, который он видел, был свет безопасной комнаты. Если Лич решит проявить упрямство и оставит свет погасшим, он не сможет осматривать там все без света хотя бы такого качества.


«Может быть, мне стоит вернуться после того, как он восстановится?»


Он не был полностью уверен, что факелы в подземельях, которые были вечно зажжены также могут быть заправлены топливом.


«Нет ничего постыдного в том, чтобы попробовать это сделать».


Эд достал из сумки какую-то тряпку, похожую на бумагу, и решил использовать ее в качестве топлива для факела. Он подошел к одному из очень тусклых факелов, висевших на стене коридора. Он отцепил его и положил сверху листок бумаги.


«А?»


Бумага даже не загорелась. Оказалось, что пламя было фальшивым!


«Похоже, мне придется навестить лича в другой раз».


Он активировал свой навык базовой передачи и повел свою свиту из шести скелетов прочь от босса этажа, положив факел обратно. Эд ничего не получил от своего путешествия кроме того, что нашел соседа.
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Глава 14 Первый шаг к битве



Эд и его свита из шести человек пересекали жуткие коридоры, когда Эд внезапно услышал отдаленные шаги.


«Всегда шаги!»


В подземелье явно была проблема с эхом. И казалось, что другая сторона тоже услышала грохот костей, доносящийся с его стороны.


В подземелье редко были враги вне комнат, так что слышать полную группу скелетов в коридоре было крайне необычно. То есть, если не было какой-то аномалии. Странности.


Эд остановился, и его группа вскоре последовала за ним. В полутемных коридорах слышалось лишь зловещее потрескивание факелов.


Кто сделает первый шаг?


Это были разведчики. Они вдруг убежали.


Это была неожиданная ситуация, но Эд не чувствовал себя счастливым. Это означало, что враги насторожились, и его позиция была раскрыта. Он жестом велел своей группе развернуться.


«Кенни, мы возвращаемся».


Кенни отдал честь и жестом велел остальным тоже повернуться. Благодаря преданности Кенни, Эд сделал его лидером группы.


Как будто хуже уже быть не могло, он получил тревожное сообщение.


[Двое нарушителей проникли на ваш этаж]


Он сомневался, что это каким-то образом связано с тем, что их нашли, но время было определенно неподходящим.


«Просто пошлите на меня целую армию, почему бы и нет?»


Эд снова почувствовал безнадежность своего положения.


Был важный вопрос, на который он никогда не осмеливался ответить. Может ли он потерпеть неудачу? Может ли он себе это позволить? Если подземелье будет очищено, будет ли он все еще существовать? Если нет, то он не был уверен, что это к лучшему.


[Уровень базовой передачи повысился]


Обнадеживающее послание рассеяло его мимолетные сомнения.


«Если они приведут еще людей, то мне просто нужно привести еще больше».


Неравенство в боевом опыте означало бы, что его отряд, за исключением, вероятно, его самого, будет уничтожен. По крайней мере, в идеальной ситуации.


Он смотрел в спину Кенни, когда все они обернулись, как только он отдал приказ. Ему не нужно было брать инициативу на себя.


Но была ли эта ситуация самой идеальной?


«А я могу... сделать это?»


Что, если скелеты в подземельях такие же, как он? Что, если они просто почти ничего не помнят о себе, заставляя их быть глупее, чем они есть на самом деле? Наивный Кенни напоминал ему чересчур возбужденного ребенка.


Эд покачал головой. Но это не имело значения. Он хотел выжить.


[Уровень Ментальной стойкости повысился]


Это сообщение подняло настроение Эда, и ему захотелось рассмеяться. Было много вещей, которые он должен был получить.


***


Оба разведчика пришли к молчаливому соглашению. Они постараются вести себя как можно тише и приблизиться к странному монстру, но если это невозможно, они убегут.


Зачем рисковать? Это были разведчики! Их работа – собирать информацию перед боем! Им не нужно было драться!


Единственная причина, по которой они могли это сделать, заключалась в том, что подземелье было низкоуровневым. Но эта вера стоила жизни двум их товарищам, и они больше не теряли бдительности.


Легкая миссия. Разведчикам было поручено расследовать исчезновение мага по имени Уильям. Для авантюриста не было ничего необычного в том, чтобы провалить первую зачистку, поэтому они не слишком задумывались об этом.


На самом деле они считали, что шесть разведчиков – это слишком много. Найди тело мага да верни его вещи. Им не нужна была большая группа для такой простой задачи.


- Как скоро мы туда доберемся? - Быстро спросил разведчик с картой в руках, когда они побежали к безопасной комнате.


- По крайней мере еще 30 минут.


- Мы должны ускорить темп.


Они устали от жуткого подземелья и хотели уйти отсюда как можно скорее. А для этого им нужно было завершить свою миссию.


Они добрались до безопасной комнаты, где их встретили товарищи. Они также заметили крепкого мужчину, одетого в снаряжение воина рядом с ними.


Один из разведчиков доложил молодой женщине, как только они вошли в безопасную комнату, игнорируя присутствие мужчины.


- Мы нашли следы монстра.


- Хорошо, мы ждали, когда вы, ребята придете.


Женщина была немного нетерпелива. Она была лидером их группы разведчиков и отвечала за жизни своего отряда. И все же ей не удалось сохранить им жизнь, она чувствовала себя обиженной и могла винить только себя.


Затем она торопливо представила им мужчину.


- Это Брюс, его нанял Союз, чтобы он позаботился о необычном монстре.


Оба разведчика поприветствовали его в простой манере после их представления. Брюс ответил тем же.


- Раз уж мы все знакомы, давайте двигаться дальше.


Брюс тоже чувствовал нетерпение. Он получил сообщение от сотрудников Союза, спрашивающих его, не хочет ли он принять участие в секретных поисках в подземелье, куда был послан Уильям. Он сразу же предположил самое худшее.


После того, как он вошел в подземелье, он был проинформирован о ситуации. К несчастью, Уильям был мертв. Как авантюрист, вы привыкнете к подобному довольно быстро, но на этот раз это ударило по-другому.


Брюс был уверен в своем мастерстве, а также в мастерстве Уильяма. Гениальный маг! Именно таким Брюс видел Уильяма.


Брюс был опытным искателем приключений, он многое повидал и имел дело со многими людьми. Но это был первый раз, когда он встретил такого равнодушного гения.


Уильям мог сойти за сына какого-нибудь аристократа, но на самом деле он происходил из бедной семьи. Это была одна из немногих вещей, которые Брюсу удалось узнать о нем за те полгода, что они провели вместе. Он не любил посвящать других в свои проблемы, предпочитая решать их сам.


По какой-то причине он начал болеть за молодого человека, ему было около 30 лет, но он застрял как посредственный авантюрист. Он хотел увидеть, добьется ли он успеха имея подобное посредственное происхождение?


Он хотел вдохновения и мотивации, если он может это сделать, то и я могу! Но мир жесток, этот гениальный маг, который был простолюдином, встретил свой конец в подземелье низкого уровня. Он не мог изменить этого, но он мог отомстить за него.


Брюс первым вышел из безопасной комнаты на третьем этаже. Разведчики последовали за ним.


***


Эд набирал все больше скелетов, а их имена выходили из-под контроля.


[Тенни (Скелет)]


Тенни – скелет, владеющий сковородой. Относительно слаб. Восприимчив к физической силе.


[Хенни]


Хенни – скелет с топором в руках. Относительно слаб. Восприимчив к физической силе.


[Йенни]


Йенни – скелет с ножом в руках. Относительно слаб. Восприимчив к физической силе.


Он нашел Йенни и Тенни на кухне. Тенни держал сковородку, которая могла сойти за ракетку, поэтому он окрестил его в честь тенниса. Он не был уверен, насколько сковорода будет полезна в бою, но Тенни не хотел менять свое оружие, как бы он ни старался.


«В любом случае... Статус!»


[Имя: Эд$#&!]


Тип: Скелет


Здоровье: 200/200


Сила: 0


Ловкость: 0


Телосложение: 1


Сноровка: 2


~ Навыки ~


[Продвинутое метание ур. 0] -показать информацию-


[Фехтование ур. -1] -показать информацию-


[Накопление ур. 6] -показать информацию-


[Ментальная стойкость ур. 2] -показать информацию-


[Базовая передача ур. 7] -показать информацию-


[Незначительное сопротивление взрывам ур. 0]] -показать информацию-


[Дедукция ур. 5] -показать информацию-


~ Достижения ~


[Первое убийство] -показать информацию-


Ему все еще не хватало атрибутов, и его навыки не сильно подросли, но он все еще чувствовал, что у него есть шанс.


Эд не хотел встречаться с врагами лицом к лицу, поэтому решил подождать их у ворот босса. Они всегда могли заманить врагов в комнату и получить помощь от лича.
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Глава 15 Сметающее сражение



Эд и его союзники отступили к воротам, они закончили собирать множество боеприпасов. Эд быстро просмотрел все, что мог использовать, кроме камней. У него было девять скелетов, 6 потенциально опасных зелий и пара стрел. Все остальное в его сумке казалось совершенно бесполезным.


«Я не могу бросить в них книгу. Что ж... Энциклопедия довольно крепкая».


Эд был встревожен, он действительно не знал, как справиться с ситуацией. Все это было вне его контроля. Даже если он убьет всех нынешних нарушителей, то позже встретит гораздо более сильных противников. Люди снаружи не оставят его в покое.


С тех пор как он очутился в подземелье, он работал усерднее, чем когда-либо прежде, он делал вещи, которые, как он думал, никогда не сможет сделать, и он отчаялся, как никогда раньше. Все это выходило за рамки того, что можно было ожидать от студента колледжа.


«Это подземелье...»


Он в гневе сжал кулаки. Ситуация, в которой он оказался, не была оптимистичной. Но если он выживет, и если ему когда-нибудь представится такая возможность, он вернет долг. Он отплатит подземелью за то, что оно позволило ему пройти через такие новые и уникальные испытания. Система внимательно следила за происходящим, как делала всегда.


Шаги. Несколько шагов.


«Они уже пришли».


Эду очень хотелось вдохнуть и выдохнуть, чтобы успокоить свои эмоции, но он не мог этого сделать.


Эд выстроил свой отряд перед собой. Он собирался заставить их броситься в бой и помочь с тыла.


Фигура, стоявшая впереди, дородный мужчина, увидел группу скелетов, которых вел один из них в стильном черном одеянии.


«Это мантия Уильяма», - подумал он, вытаскивая меч, висевший у него за спиной.


Эд увидел, как внушительный противник готовится к атаке. Он также увидел, как несколько разведчиков позади него вытащили луки, готовясь прицелиться в него и его отряд.


Хотя стрелы не были хорошим оружием против скелетов, они все еще были довольно эффективны. Пока за запуском стрелы стоит достаточно силы, она по крайней мере оставит царапину на костях.


Скелеты, которых Эд едва сдерживал своим базовым навыком передачи, бросились вперед. Монстры нежити в подземелье не могли сдерживаться против живых. Человек, шедший впереди, тоже бросился в атаку.


Стрелы были выпущены, некоторые целились в Эда, который был в задней линии. Эд со своим новым продвинутым метанием успешно отклонил стрелы от курса, используя некоторые камни. Он схватил несколько стрел из своего мешка и приготовился метнуть их в сильного человека, который через несколько секунд столкнется с его отрядом.


Дородный мужчина легко пронесся сквозь скелета -енни боковым ударом. Одно только давление ветра оттолкнуло некоторых скелетов, позволив им прожить еще одну секунду.


Кенни, который шел впереди, повезло меньше. Его голова отлетела назад к Эду, который собирался метнуть стрелу.


«Черт возьми!»


Он бредил, неужели уже забыл свое унизительное поражение от мага? Или он думал, что его новые противники будут намного легче? В лобовом столкновении у него не было ни единого шанса.


Он резко метнул множество стрел в дородного мужчину, который был в середине второго бокового взмаха. Залп стрел также направлялся в его сторону. Эд поднял сумку, чтобы защититься.


Несколько стрел застряли в его сумке. Он не успел посмотреть, подействовали ли его стрелы, так как уже бежал к большим воротам, стоявшим в нескольких шагах от него.


Люди, находившиеся гораздо дальше, ничего не могли с этим поделать, но они все еще не боялись. Необычно умный скелет не мог представлять проблему для таких опытных людей, как они сами, по крайней мере, с их количеством. Они были гораздо более осторожны из-за босса, которого можно было найти за этими воротами.


Эд старался не думать о своих скелетоподобных щитах, единственной компании, которую он получил в подземелье, когда толкнул ворота. Он бросился в глубокую тьму и исчез.


Люди настороженно смотрели на проход. Брюс уже покончил с пушечным мясом, и они медленно последовали за Эдом.


- Он пытается провести нас в комнату босса, - усмехнулся один из разведчиков.


Босс подземелья низкого уровня не был бы слишком грозным. Они ожидали увидеть что-то вроде скелета лейтенанта, а может быть и капитана.


- Пошли, - безразлично сказал Брюс.


Он был зол на то, что Уильям был уничтожен таким слабым существом. Неужели на Уильяма напали из засады? Неужели он потерял бдительность? Он не мог предвидеть, что существо за дверью было просто намного сильнее, чем они могли ожидать.


Они вошли в большой зал, наполненный необъятной темнотой. Дверь за ними закрылась вскоре после того, как они вошли.


После того, как они услышали звук закрывающейся двери, факелы, висящие по всей комнате, зажглись, выпустив свет, который осветил всю комнату.


В центре комнаты стояла фигура. Она была облачена в черную мантию и держала зловещий посох. Это был лич.


В ярко освещенной комнате виднелись следы предыдущей битвы. Все они мгновенно поняли, что на самом деле произошло с Уильямом.


Скелет, испускавший смертельную ауру, дернулся. Его глазницы горели мертвенно-фиолетовым пламенем.


- Посторонним вход воспрещен, - объявил лич своим хриплым, но спокойным голосом.


Брюс, который все еще шел впереди, был слегка удивлен появлением лича. С этим чудовищем он не мог справиться в одиночку. Но он был не один, с ним были и другие.


Некоторые из разведчиков, готовясь к бою, достали кинжалы или короткие мечи.


Лич начал произносить зловещее заклинание. Вскоре после того, как он закончил, две бронированные руки прорвались через мощеный пол комнаты босса. Затем еще две пары рук точно так же прорвались сквозь мощеный пол.


Существа, которые только что вылезли из-под земли, были одеты в полные доспехи и держали в руках острые мечи. Они казались воплощением смерти. Они бросились к небольшой группе, которая была застигнута врасплох внезапным появлением трех сильных противников.


Эд наблюдал издали, пораженный боевой мощью лича. Он не мог не задаться вопросом, действительно ли это был меньший лич. Он не знал, что личи могут быть такими страшными противниками.


- У нас все еще численное преимущество! - Закричала главная разведчица. Она пыталась вывести своих товарищей по команде из ступора.


- Позволь мне разобраться с личом, - яростно заявил Брюс.


Шестеро разведчиков разделились на группы по три человека и перехватили рыцарей смерти, позволив Брюсу броситься на лича.


К тому времени, как его противники перестроились, лич уже произнес другое заклинание. Брюс, который бежал к личу, внезапно почувствовал тяжесть, это был замедляющий дебафф.


Боеспособность Брюса была мгновенно уменьшена вдвое его противником. Но он не был удивлен, он уже знал, что не сможет победить его в одиночку. Даже без рыцарей лич был грозным существом.


- Это за Уильяма! - Он закричал, собрав все свои силы, и подпрыгнул в воздух, направляясь к тому месту, где стоял лич.


Его большой меч внезапно был перехвачен землей. Лич сотворил заклинание, которое управляло землей и использовало ее, чтобы блокировать его удар.


Лич не переставал колдовать, и еще одно проклятие обрушилось на Брюса, который только что пришел в себя. Быстрая скорость использования заклинаний напомнила ему Уильяма. Теперь он понимал, как Уилл потерпел поражение.


Но он не мог сдаться. Даже сейчас, когда второе проклятие истощало его жизненные силы он стиснул зубы и издал вопль, снова бросившись в атаку.


Однако на этот раз лич не колдовал, что сбило с толку нападающего Брюса. Так было до тех пор, пока он не почувствовал, как меч пронзил его живот. Он недоверчиво оглянулся, а затем выражение его лица сменилось глубоким негодованием, и он медленно перевел дух. Вскоре рыцари снова исчезли под землей.


Все разведчики были уничтожены. Их тела были полны порезов от мечей, и у них тоже были выражения недоверия. Сила босса этажа была несравнима с монстрами, найденными по всему подземелью.


Эд, наблюдавший за происходящим издали, был удивлен не меньше. Как магу удалось привести лича в состояние покоя?!? Лич разворотил сильного воина и шестерых опытных разведчиков менее чем за минуту!


Но затем произошло нечто столь же удивительное.


[Чемпион выполнил условия для повышения уровня, вы хотите, чтобы вас отозвали? Д/Н]


Сообщение, которое он не ожидал увидеть, появилось в его видении. Впервые за все время его челюсть упала на пол.


«А?»


Эд вообще ничего не сделал в этой битве, но все же выполнил условия для повышения уровня? Он не мог понять почему.


В это время лич смотрел на Эда.
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Глава 16 Новые навыки



Лич, как существо, которое имело власть над смертью, мог чувствовать исчезающие души врагов, которых он убил. Это было необычное явление.


Все души направлялись к скелету, которого он видел лишь мельком. Души исчезали вскоре после того, как вступали в контакт с ним.


Личу было любопытно, почему это произошло, не говоря уже о том, что этот феномен украл его добычу, он просто не мог не смотреть на это.


Эд возился с челюстью, пытаясь вернуть ее на место, первый же скелет, которого он встретил, определенно сделал это легко.


«А, к черту все! Отозвать!»


Он поставит свою челюсть обратно после повышения уровня, кто знает, может быть, это поможет? Кроме того, вид того, что он не смог вернуть свою челюсть обратно, вероятно, выглядел действительно жалким для лича, который, как он заметил, смотрел на него.


[Призыв души Чемпиона]


В тотчас же сознание Эда было вырвано из его скелета.


«Да, все также темно, как и всегда».


Он почувствовал некоторое облегчение. Это был идеальный способ вернуться, не умирая.


[Чемпион выполнил условия для повышения уровня, инициировать повышение уровня? Д/Н]


«Да... почему я здесь»


[Чемпион будет усыплен]


- Я не думаю, что это действительно стоит дел...


Он снова был вырублен системой, и его сознание начало подниматься на новый уровень.


***


Самуэль наслаждался своим выходным днем вместе со своей семьей. Он играл со своим сыном Сэмом, как вдруг услышал стук в дверь.


Он уже собирался встать с пола, на котором сидел, но вместо этого его жена пошла открывать дверь.


- Милый, я открою дверь, а ты продолжай играть с маленьким Сэмом, ладно? - Она открыла входную дверь и увидела женщину в униформе Союза.


Она знала, что женщина пришла за Самуэлем и повела ее внутрь.


- Кто там? - Спросил Самуэль, все еще играя с сыном в игрушки в другой комнате.


- Это кто-то из Союза, милый. - Она оставила гостя в гостиной и вошла в комнату Сэма.


- Так, я заберу маленького Сэма, а ты иди поговори с женщиной из Союза, - она протянула руку к их 7-летнему сыну, который схватил ее за руку.


- Хорошо, мама покажет тебе некоторые современные методы приготовления пищи, ты же хочешь знать, что мы будем есть на ужин? - Весело сказала она, ведя Сэма на кухню.


Самуэль вышел в гостиную, чтобы встретить стоящую и ждущую его гостью.


- Что?.. Почему ты все еще стоишь, Жасмин, сядь, - он хотел спросить, что случилось, но Жасмин не села.


- Все в порядке, сэр, это будет быстро, - она все еще стояла.


- Ну, тогда ладно... давай. - Самуэль тоже остался стоять.


- Мы не получили ежедневного отчета от наших разведчиков, - почтительно сказала Жасмин.


Беззаботное выражение лица Самуэля сменилось хмурым. Эта новость фактически испортила ему выходной. Он подошел к вешалке и уже собирался взять пальто.


- Что вы делаете, сэр! - Жасмин запаниковала.


- Я еду в Союз, нам нужно уладить это, - он был озадачен ее внезапным вопросом, разве это не очевидно?


- Но вам нужно отдохнуть!


- Я смогу хорошо отдохнуть после того, как найду наших разведчиков.


- Милый, Саму… ты куда-то собрался? - Спросила его жена, которая только что вошла в комнату.


- Я ненадолго, дорогая. Жди меня через час или два, - он подошел к жене и обнял ее.


- Но сегодня у тебя выходной, - она не хотела, чтобы он уходил. Сейчас он редко брал выходные.


- Случилось кое-что срочное, - он выпустил ее из объятий. Самуэль уже надел пальто и жестом пригласил Жасмин следовать за ним. Она могла только молча согласиться и последовать за ним.


***


Единственный свет в бесконечной темноте сиял чуть ярче. Эд проснулся, как обычно, через неопределенное время.


Ему удалось прийти в себя гораздо быстрее, чем раньше. Он тут же открыл пропущенные сообщения.


[Система наблюдала за вашими действиями до этого момента, определяется подходящая награда...]


[Получено <Ассимиляция ур. 0>]


[Уровень Чемпиона повышен]


[Получено <Проявление мысли ур. 0>]


Эд тоже был удивлен, получив награду. Неужели подземелье приписывает ему заслуги в том, что он заманил нарушителей?


«Статус!»


[Имя: Эд$#&!]


Тип: Сознание 3-Го Уровня.


Здоровье: 400/400


Тела: Скелет


~ Навыки ~


[Базовая передача ур. 7] -показать информацию-


[Ментальная стойкость ур. 2] -показать информацию-


[Дедукция ур. 5] -показать информацию-


[Ассимиляция ур. 0]


Пассивный: обладатель навыка может ассимилировать понимание, 50%-ный прирост опыта навыков.


Активный: поглощает навыки и предметы. Перезарядка 12 часов.


[Проявление мысли ур. 0]


Ваши мысли могут влиять на реальность.


Эд был ошеломлен, навык, который повышает прирост опыта! Он не мог быть счастливее! У него было такое чувство, будто он ударялся о стену, когда дело доходило до повышения уровня. Они уже давно не повышали свой уровень.


Однако навык проявления мысли был чрезвычайно расплывчатым и странным.


«Это какая-то психическая сила?»


Единственное, что пришло ему в голову – это что-то вроде телекинеза.


«Ой!»


Он вдруг понял, что теперь помнит гораздо больше. Теперь он мог видеть расплывчатые лица своей семьи. Он помнил об их существовании.


«Но может быть, это не очень хорошо».


Эд наконец-то привык к подземелью. Если он начнет вспоминать свою прошлую жизнь, он просто может сломаться.


«Подумаю об этом, когда придет время».


Он не знал их имен и не мог видеть их лиц. Они были незнакомцами, с которыми он чувствовал родственную связь, странное ощущение.


Эд молчал почти 10 секунд.


«Никакого вызова?»


[Вы хотите, чтобы вас вызвали? Д/Н]


Впервые за все время система попросила его согласия. Он не знал почему, но мог подумать об этом позже.


«Да»


[Вызов Чемпиона подземелья]


Ненасытный вакуум поглотил сознание Эда. Его сознание ударилось о скелетообразное тело, оставив теперь уже знакомое ощущение.


«Я вернулся».


Он все-таки оказался в комнате с боссом.


- Ты проснулся, - хриплый голос быстро привлек его внимание.


Он встал и обнаружил, что у него отвисла челюсть. Он не был уверен, было ли это результатом повышения уровня или нет.


Эд приблизился к личу и использовал свой навык базовой передачи.


«Спасибо», - искренне поблагодарил он.


Лич просто посмотрел на него. Смотря на него все дольше и дольше жуткое фиолетовое пламя становилось все более и более жутким.


- У тебя хватает наглости благодарить меня после того, как ты забрал мою добычу?


В этот момент Эд побледнел. Его добычу? Он никогда даже не задумывался о том, что он выполнил условие для повышения уровня, крадя у лича.


Лич, видя его реакцию, понял, что он смущен.


- Можешь идти, забери их вещи, если хочешь, - лич повернулся и отпустил его.


Эд понял, о чем он говорит, когда посмотрел на единственный выход. Вещи искателей приключений все еще лежали на полу.


«Ну что ж... Он ведь не возражает, если я это сделаю?»


Эд испытывал некоторый стыд, забирая буквально все, но стыд никуда его не приведет.


«Да, это его работа – убивать их любыми способами».


Он бесстыдно убедил себя и неторопливо направился к предметам на полу.


«Посмотрим, что я смогу взять».


Там были кинжалы, которые он определенно мог использовать, но это и все.


«Пожалуй, я также возьму одежду».


Он ничего не терял, делая это, и это могло оказаться полезным в конечном счете. Он убрал стрелы, застрявшие в мешке и в энциклопедии, после чего начал запихивать одежду внутрь.


[Уровень Накопления повысился]


Ассимиляция, должно быть, уже давала о себе знать. Если бы он мог улыбнуться, то улыбка конечно же была бы яркой, потому что впервые за долгое время он почувствовал, что все складывается в его пользу. С личом он чувствовал себя непобедимым.
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Глава 17 Ассимиляция



Эд закончил собирать все полезные вещи с мертвых тел. Были вещи, которые он не мог взять с собой, даже если бы считал их полезными, как например большой меч.


«Тогда я, пожалуй, пойду...»


Он оглянулся на лича, все еще испытывая дурные предчувствия. Лич явно отдыхал, так как пурпурного пламени не было видно.


Эд решил больше не навязываться личу и направился к двери. Она открылась, как только он приблизился к ней.


Он оглянулся и увидел, что лич все еще каким-то образом наблюдает за ним.


«Жуткий ублюдок...»


Глядя на лича, у него мурашки бежали по коже, они у него с тех пор, как он увидел его бой. С этим ощущением он не терял времени даром. Он почувствовал себя в безопасности только после того, как за ним захлопнулась дверь.


«Мне лучше найти себе еще друзей».


Его отряд скелетов был практически бесполезен в бою, но они все же помогли ему уйти.


«Бедный Кенни...»


Он не чувствовал печали по этому поводу, но ему все еще было больно использовать такого преданного скелета в качестве пушечного мяса.


«Но давай перед этим покачаем кое-какие навыки».


Он вытащил свой новый набор кинжалов. Всего их было четыре, и он вошел в один из сливающихся коридоров. Он не знал, куда он ведет, но ему нужны были подходящие цели.


Он оказался в столовой. Там была небольшая орда зомби, которые бродили вокруг.


«Я впервые вижу такую орду».


Он не обратил на это особого внимания.


«Из них выйдут неплохие мишени».


Он не знал, было ли у зомби больше разума, чем у скелетов, но он знал, что они никогда не проявляли к нему никакого уважения.


«Должно быть это потому, что я принадлежу к другому типу монстров».


Он стоял на приличном расстоянии от одной из своих мишеней и приготовился метнуть кинжал ей в шею сзади.


Эд смотря на это не чувствовал себя плохо, если никто не останавливает его, то это разрешено. Поскольку система на протяжении всей этой подготовки не предупреждала его и не упоминала о наказании, он не колебался.


Кинжал просвистел в воздухе и точно попал в затылок зомби.


«Довольно неплохо».


По ощущениям это ничем не отличалось от метания камней, но скорость кинжала была намного быстрее. Зомби, у которого теперь был кинжал в затылке продолжал беззаботно идти.


«Ну... если он не возражает...»


Он метнул еще один кинжал, целясь в рукоять предыдущего. Он намеревался вонзить кинжал еще глубже.


Второй кинжал ударил по краю рукояти, а не по центру. Но этого усилия все же было достаточно, чтобы отрубить голову зомби, его тело рухнуло вскоре после потери головы.


[Уровень Продвинутого метания повысился]


Навык Ассимиляции работал исправно. Хотя это также может быть связано с использованием кинжалов вместо камней для практики. Может быть, еще и потому, что он использовал "живую" мишень.


«Кстати говоря, у него есть вторая функция».


Он подошел, чтобы поднять свои кинжалы, которые упали на пол, и ему стало любопытно.


«Он может ассимилировать предметы или навыки»


Он крепко держал кинжал и сосредоточился на активации своего навыка Ассимиляции.


«Мои руки превратятся в кинжал или что-то в этом роде?»


Он усмехнулся этой идее. Внезапно кинжал начал сильно вибрировать, прежде чем быстро исчезнуть.


[Ассимиляция перезаряжается]


[Телосложение +1]


[Сила +1]


«А?»


Он не ожидал, что ассимиляция предмета увеличит его атрибуты.


«Статус!»


[Имя: Эд$#&!]


Тип: Скелет


Здоровье: 300/300


Сила: 1


Ловкость: 0


Телосложение: 2


Сноровка: 2


~ Навыки ~


[Продвинутое метание ур. 1] -показать информацию-


[Фехтование ур. -1] -показать информацию-


[Накопление ур. 6] -показать информацию-


[Ментальная стойкость ур. 2] -показать информацию-


[Базовая передача ур. 7] -показать информацию-


[Незначительное сопротивление взрывам ур. 0] -показать информацию-


[Дедукция ур. 5] -показать информацию-


[Ассимиляция ур. 0] -показать информацию-


[Проявление мысли ур. 0] -показать информацию-


~ Достижения ~


[Первое убийство] -показать информацию-


Здоровье его скелетного тела увеличилось на 100 пунктов. Видя, что большинство его атрибутов больше не были на 0, он почувствовал, что делает успехи.


«Это отличный навык!»


Если бы только у него не было такой долгой перезарядки! Он наконец-то почувствовал желание простить систему за то, что она не дала ему сопротивление боли в тот единственный раз.


«Нет, на самом деле я этого не прощу».


Он не мог простить систему или подземелье за то, что они привели его сюда. Его не подкупить хорошими вещами.


«Тебе придется постараться еще больше, например, сделать меня действительно подавляюще сильным».


Система не реагировала. Не то чтобы он этого ожидал.


«Стоило попробовать...»


Он снова сосредоточился на своих навыках. Он хотел воспользоваться возможностью, чтобы повысить их, ожидая окончания 12-часовой перезарядки.


***


Самуэль вошел в свой кабинет и выдвинул один из ящиков письменного стола. Он вытащил папку, полную данных об авантюристах, и сел на стул.


Он быстро пролистал ее и остановился, дойдя до авантюристов ранга В. Он смотрел, какие авантюристы ранга В были родом из города Арбор. Он надеялся, что один из них живет где-то поблизости.


Жасмин стояла у двери, наблюдая, как Самуэль ищет информацию.


- Сэр... Вы же знаете, что все высокоранговые авантюристы давно уехали.


Самуэль посмотрел на нее, закрыл папку и вздохнул. Он понимал, что это вполне вероятно, но все же надеялся.


- Значит, в городе Арбор нет авантюристов В-ранга? - Спросил Самуэль у секретарши.


- Вы же знаете, что им здесь нечего делать.


Поблизости не было никаких подземелий среднего или высокого уровня, так что авантюристам ранга В здесь было попросту нечего делать. Авантюристы могли вернуться в свой родной город после достижения успеха, но это также было маловероятно. Кто, прожив богатую жизнь, вернется в какой-нибудь захолустный городишко?


Самуэль встал со своего места и подошел к мечу, висевшему на стене кабинета.


- Что вы делаете, сэр?! - Жасмин была ошеломлена, неужели он сам собирался идти в подземелье!?


- Я иду в подземелье, - спокойно ответил Самуэль, хватаясь за меч.


- Вы сказали жене, что вернетесь через час или два! Вы также не можете войти в подземелье без каких-либо приготовлений! - Жасмин не позволит ему уйти.


- Меня могут ждать разведчики.


Наступило молчание, Жасмин и Самуэль смотрели друг на друга. Они оба знали, что это, вероятно, не так, они просто не осмелились сказать это.


- Сэр, пожалуйста успокойтесь, мы вероятно сможем организовать полный отряд авантюристов ранга С, чтобы отправиться вместо вас.


Самуэль все еще держал свой меч и ножны, которые он тоже схватил, пока думал.


- Мы также можем отправить запрос в штаб-квартиру Союза или создать задание для какого-нибудь внештатного авантюриста B-ранга.


Самуэль неохотно согласился, вложил меч в ножны и отложил его в сторону. Он сел на стул и откинулся на спинку.


- Я их обучал, понимаешь? - Сказал он, бросив взгляд на Жасмин.


- Я знаю, сэр, - у нее был серьезный вид.


- Мы больше не можем недооценивать опасность этого подземелья, я даю вам неделю, чтобы выслать команду зачистки. Если они потерпят неудачу, я лично приму меры. - Он все еще сидел, откинувшись назад.


- Я понимаю, - Жасмин поклонилась и предоставила Самуэля самому себе. Ей каким-то образом удалось остановить знаменитого магического фехтовальщика от задуманного им.
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Глава 18 Передача



Эд использовал зомби в качестве мишени почти два часа, прежде чем остановиться. За это время его навык метания повысился дважды.


«Лучше попробую что-нибудь другое».


Он вспомнил об одном навыке, которым еще не пользовался.


«Не Фехтование, а Проявление мысли!»


Эд только прочитал описание, прежде чем отложить его в сторону в прошлый раз, он думал, что это может быть какая-то психическая сила.


«Давай-ка еще раз проверим его».


[Проявление мысли ур. 0]


Ваши мысли могут влиять на реальность.


Он все еще был немного скептически настроен по поводу того, как его можно использовать. Если бы это была какая-то психическая сила, она называлась бы иначе.


Он схватил один из кинжалов и задумчиво посмотрел на свою ладонь.


«А можно сделать его острее?»


Эд пристально смотрел на кинжал, но ничего не происходило.


«Уровень слишком низкий или я неправильно его использую? Думаю, если бы я мог, то скорее манипулировал бы реальностью, чем влиял на кинжал».


Как бы он ни старался воздействовать на кинжал, у него ничего не получалось. Он мысленно вздохнул и отложил навык в сторону.


«Звучит действительно полезно, но я не могу использовать его прямо сейчас, я должен повысить уровень базовой передачи вместо этого».


Эд убрал кинжалы и направился к одному из многочисленных выходов. Он пересек несколько коридоров и комнат, прежде чем наткнулся на группу скелетов. Это была комната со множеством разных предметов, но ничего стоящего там не было.


Трое скелетов держали в руках мечи, он решил, что они достаточно умны. Даже если бы это было не так, благодаря повышению его навыка базовой передачи он все еще мог бы командовать ими.


«Но умнее – значит лучше».


Не было никакой необходимости прикладывать дополнительные усилия при поиске подручных.


«Но опять же... чем больше, тем веселее».


Хотя его предыдущий отряд был уничтожен за очень короткое время, они все еще имели значение. Повышение уровня его базовой передачи должно помочь ему выжить в будущих столкновениях.


«Если бы у меня была армия скелетов, я бы не боялся».


Он не мог вечно зависеть от лича, ему нужна была индивидуальная сила.


«Ну что ж... Наверное, я не могу назвать это индивидуальной силой».


Он подошел к трем скелетам и послал им простое сообщение. Следуйте за мной. Они поняли его намерение и подчинились.


[Уровень Базовой передачи повысился]


«Похоже, он уже был близок к тому, чтобы повыситься».


Если бы это было возможно, он бы криво улыбнулся. Его прежний отряд был единственной компанией, к которой он хоть немного привязался.


«Следует ли мне назвать этих троих?»


Он посмотрел на каждого из своих новых последователей.


«Давай не будем...»


Он не хотел привязываться к ним.


[Уровень Ментальной стойкости повысился]


Эд проигнорировал сообщение и продолжил свое путешествие по сбору подчиненных в течение следующих четырех часов. За это время он набрал в общей сложности 12 скелетов. По мере совершенствования навыка собирать все больше скелетов становилось все легче и легче.


[Уровень базовой передачи повысился]


[Базовая передача выполнила условия для продвижения, улучшить навык базовой передачи? Д/Н]


Эд получил именно то, чего ждал, вскоре после того, как собрал двенадцатого скелета. Теперь он мог точно сказать, что уровень 9 был максимальным уровнем.


- Да! - Не колеблясь, согласился он, никаких минусов в этом не было.


[<Базовая передача ур. 9> продвинулась до <Передача ур. 0>]


«Все, что он сделал, это удалил «базовую» часть... покажи мне новый навык».


[Передача]


Обладатель навыка может посылать свои мысли и намерения сознательным существам.


«Может быть, теперь я смогу разговаривать с людьми!»


Если бы он попытался сделать это раньше, то превратился бы в груду костей. Диапазон и функции базовой передачи были крайне ограничены, когда дело доходило до общения с враждебными существами.


Если он хочет сказать авантюристу, что не собирается сражаться, то сначала должен быть рядом с ним. Авантюрист примет его приближение, каким бы спокойным и безобидным оно ни было, как попытку напасть на него.


Захочет ли монстр разговаривать с людьми? Нет! Монстр захочет убить их! Единственные монстры, которые не движимы желанием убивать – это те, кто находится за пределами подземелий. Эти монстры сравнимы скорее с дикими животными, чем с машинами для убийства. Именно поэтому подземельям нельзя позволить расширяться, иначе монстры будут нападать на человечество без пощады.


Эд посылал сообщения своим новым последователям, выражая свой восторг по поводу развития навыков. Его сообщения были встречены с недоумением.


«Вы, ребята, совсем не веселые».


Жизнь монстра подземелья невероятно скучна.


«Ну, я не думаю, что люди будут слушать меня в любом случае».


Даже если они и прислушаются, подземелье не станет этого делать. Оно без сомнения сурово накажет его.


Эд все еще был в комнате, где он получил скелета номер 12, он взял здесь только одного скелета, так как другие не стоили усилий.


«Но, может быть, теперь я смогу...»


Он послал сообщение всем диким скелетам в комнате, чтобы они следовали за ним. Все они подчинились без особого труда. За исключением одного, он стоял слишком далеко, чтобы получить сообщение, но диапазон был все еще намного лучше, чем раньше.


Точно так же он добавил пять новых скелетов в отряд пушечного мяса. Эд удовлетворенно кивнул, оценив новый навык.


«Дела идут на лад».


Возглавить армию скелетов возможно уже сейчас.


«Но это определенно насторожит любого человека, который появится здесь в будущем».


Если бы это случилось, он без сомнения был бы уничтожен.


«Пока подземелье живо, я все еще смогу возродиться».


Казалось бы, пока он был частью подземелья, он не умрет. Все, что он должен был делать, это следовать правилам и командам подземелья, и он не будет наказан. Идти против подземелья было все равно что идти против закона, а нарушение закона могло привести к тюремному заключению.


- Думаю, это не слишком отличается от моей прошлой жизни.


24-часовая изоляция была похожа на тюремное заключение. Оба они могут свести вас с ума, если вы останетесь в них достаточно долго.


Эд решил продолжить прогулку по подземелью ожидая 6 часовой перезарядки. Он бы собрал целую армию, чтобы напасть на любого авантюриста.


***


Наступил новый день и Самуэль, как обычно, сидел в своем кабинете. Он читал какие-то бумаги, полученные пару дней назад.


«Это неожиданно».


Разведчикам удалось найти много вещей Уильяма, прежде чем они исчезли. Самуэль читал отчет об этих находках.


Среди найденных предметов были письма и книги. Уильям получал письма от своей семьи, а также от своего учителя. Он хранил все эти письма в своей мантии.


«Я не ожидал, что у него будет такой замечательный учитель».


Самуэль подумал, что возможно ему и не придется что-либо делать. Учитель Уильяма был известным отшельником, некоторые даже называли его мудрецом.


У Самуэля есть семья, он будет избегать опасности, когда это возможно. Он не всегда был таким, он изменился после того как создал свою семью, так что он пытался оставаться в безопасности. В прошлом Самуэль ставил безопасность друзей выше своей, но теперь это было просто невозможно.


«Возможно, мне придется послать ему сообщение».


Только потому, что он послал сообщение не означало, что он согласится. А если он не согласится, Самуэль подвергнет себя риску, не придумывая слишком много оправданий.


Очистка подземелья косвенно защитит его семью, так что не было никакой необходимости оправдываться.
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Глава 19 Изучение языка



Эд рискнул пройти солидную часть третьего этажа, прежде чем обнаружил, что навык передачи имеет предел. Он мог иметь много скелетов в большой комнате, но всякий раз, когда он начинал ходить по подземелью, некоторые из них терялись. Навык, вероятно, перестает влиять на скелетов после того, как они покидают радиус его действия. Предполагая, что коридоры не станут уже, Эд мог перемещать в общей сложности 60 скелетов по подземелью.


«Это неплохое число».


Он не мог жаловаться на это, так как если бы он мог собрать всех монстров в подземелье, то это был бы не третий этаж подземелья, а логово Эда.


«Я до сих пор испытываю некоторое разочарование...»


Его прельщала мысль о собственном логове. Будучи 18-летним студентом колледжа, он привык жить в небольших помещениях, но это не означало, что он хотел жить в небольших помещениях. У каждого мужчины должны быть амбиции, и большой дом обычно является частью этих амбиций.


«Ну, лич все равно останется настоящим владельцем...»


Было бы очень печально, если бы его армия скелетов была уничтожена личом по приказу подземелья.


«Ну, я фактически порабощен в подземелье прямо сейчас, так что лучше подождать до будущего».


Хотя подземелье не могло физически переместить его, оно все еще могло приказывать ему, как рабу.


«Я должен перестать думать об этом».


С тех пор как к нему начали возвращаться воспоминания, он все больше приходил в ярость при мысли о том, что стал рабом. Эд не был важной шишкой, поэтому ему не нужно было поддерживать имидж. И все же любого современного человека раздражает, когда ему отказывают в основных правах человека.


[Ассимиляция перезарядилась]


Это было сообщение, которого он с нетерпением ждал.


«Пора ассимилировать что-то еще».


Он хотел попробовать ассимилировать другие предметы, чтобы узнать больше об этом навыке. Знание того, какой тип вещей влияет на какие атрибуты, поможет ему создать идеальную сборку или по крайней мере то, что он считает идеальным.


«Судя по тому, что я помню, я не был профессиональным игроком».


Не то чтобы он мог себе это позволить со всеми эссе, которые ему нужно было написать. Всякий раз, когда он пытался играть в игру с рейтингом, он проигрывал некоторым детям.


«Почему я вспоминаю такие плохие времена?»


Он был бы очень признателен, если бы ему удалось сначала вернуть свои счастливые воспоминания. Хуже всего было то, что он не помнил, в какие игры играл.


«Я опять отвлекаюсь!»


Наплыв новых воспоминаний мешал сосредоточиться на чем-то одном.


«Вдох, выдох».


Другие скелеты, которые следовали за ним, увидели, что Эд делает странные движения, и были совершенно сбиты с толку.


«Давай попробуем что-нибудь уникальное».


Ассимиляция могла бы сделать больше, чем просто дать атрибуты, и он должен был проверить это. Он остановился и достал из сумки книгу. Это был букварь, который он украл у мага.


«Ассимилировать!» - прокричал Эд в голове, полной предвкушения.


Книга яростно загрохотала, а потом...!


Ничего не произошло.


«А что?»


Нет, подожди, что-то случилось. Он выучил одну из букв иностранного языка.


[Ассимиляция перезаряжается]


[Уровень Ассимиляции повысился]


«Ты что, черт возьми, издеваешься надо мной?»


Он открыл книгу и обнаружил, что первая страница исчезла. Эд чувствовал, что он абсолютно полностью растратил впустую это использование навыка ассимиляции! Он хотел выучить всю книгу, а не одну страницу!


Все вещи рассматривались как плохая идея. Эд надеялся, что изучив новый язык, он сможет читать магическую книгу в течение следующих 12 часов перезарядки ассимиляции. Он должен был отдавать предпочтение своей силе, а не знаниям.


«Но магия в книге могла бы способствовать моей силе!»


Эд был расстроен упущенной возможностью, он отчаянно хотел обратить это вспять!


«Ну и какого черта! Покажи мне эффекты повышения уровня!»


Он хотел забыть все, что произошло, поэтому сосредоточился на одной хорошей вещи, которую это принесло. Повышение уровня.


[Ассимиляция ур. 1]


Пассивный: обладатель навыка может ассимилировать понимание, 60%-ный прирост опыта навыков.


Активный: поглощает навыки и предметы. Перезарядка 12 часов.


К несчастью для Эда, время перезарядки не уменьшилось.


«Надеюсь, этот навык влияет на уже имеющийся опыт».


На следующем уровне он мог рассчитывать только на уменьшение времени перезарядки навыки.


«Я лучше сосредоточусь на изучении еще нескольких полезных навыков».


Его боевой потенциал все еще был практически нулевым. Его боевые навыки отсутствовали, за исключением Продвинутого метания. Поскольку это был его единственный жизнеспособный навык, он также стал основой всех его стратегий. Он полагался на метание камней и таких вещей, как зелья, которые ему удалось достать, чтобы устранить угрозы.


«До сих пор я выжил только благодаря удаче».


Если бы не секретный инвентарь одежды, он был бы мертв, если бы он никогда не нашел комнату босса, он тоже был бы мертв.


«Я должен попытаться улучшить свое Фехтование».


Это был его единственный боевой навык. Даже если это умение было шуткой. В любом случае, он не мог научиться никаким боевым искусствам.


«Не то чтобы я мог выучить удары мечом...»


Он надеялся, что навык ассимиляции поможет ему в этом процессе. Его уровень владения мечом -1 все еще был навыком.


«Глупые шутки, система!»


Он снял с пояса короткий меч, который все еще носил с собой, и сжал его обеими руками.


«Наверное, это неправильно...»


У него не было способа узнать это, и он не мог спросить скелетов позади него, они были не лучше, чем он сам.


Он попытался создать базовую позицию, основываясь только на своих смутных воспоминаниях. Он смотрел шоу, в которых практиковалось Фехтование.


Он вытянул левую ногу и поднял короткий меч так, чтобы конец лезвия достигал по крайней мере его плеч. Затем он взмахнул клинком вперед.


«Это просто кажется неправильным».


Во-первых, люди в шоу использовали более длинные мечи. Он также не мог воссоздать эту позу, просто увидев ее, не говоря уже о том, чтобы полагаться на свои расплывчатые образы.


«Может, мне не стоит сжимать короткий меч двумя руками?»


Он также не мог вспомнить ни одной схватки с авантюристами, так как все всегда происходило слишком быстро.


«Я в основном был сосредоточен на Личе».


Он уже собирался сдаться, как вдруг вспомнил битву лича.


«Может я могу попросить лича о помощи?»


В конце концов, у лича было три рыцаря-скелета, может быть, он сможет призвать их снова. Если нет, лич все еще может знать кое-что.


«Хоть он и может согласиться...»


Ему не очень-то хотелось просить о помощи это жуткое существо.


«Хотя я такой же жуткий...»


Хотя он не излучал ауру смерти, он все еще был ходячим скелетом. Кроме того, он был выше среднего роста, что придавало ему вид внушительной фигуры.


«Иначе я не добьюсь никакого прогресса».


До встречи с личом он действительно думал, что может делать в подземелье все, что захочет. Термин "Чемпион Подземелья" должно быть ударил ему в голову.


«Я, наверное, потеряю этих парней, если пойду».


Его армада скелетов не отличалась особым терпением, и если Менни был хоть каким-то примером, то они не горели желанием заходить в комнату босса.


«Если они надолго выйдут из эффективного диапазона действия навыка, то уйдут».


Он должен был принять решение.


«Тогда собирать этих ребят было бы пустой тратой времени...»


Но тут у Эда появилась идея.


«Я просто перекрою коридор».


Когда-то он таскал мебель и предметы по подземелью в течение 10 дней! Создание базовой антискелетной баррикады должно быть проще простого. Они довольно глупы.


«Эй, может быть, я смогу задержаться здесь и в будущем».


Он построит крепость из старой деревянной мебели!


«Ну что ж... наверное нет».


Он принялся за работу. Эд начал искать большую мебель во множестве комнат и попросил скелетов помочь ему передвигать ее.


«Это хороший способ занять меня на двенадцать часов».


По крайней мере, он пытался убедить себя в этом. Он присоединился к одной из групп скелетов, которая толкала и тащила большой комод, помогая им.
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Глава 20 Ученичество



Эд только что закончил с помощью своих последователей дрянную деревянную баррикаду, когда получил сообщение.


[Ассимиляция перезарядилась]


«Замечательно!»


Он не будет пытаться выучить язык снова, вместо этого он ассимилирует стрелу. Почему? Он надеялся, что стрела даст ему хотя бы одно очко ловкости. Разведчики–люди были по меньшей мере в три раза быстрее его самого, что ставило его в очень невыгодное положение. Это было особенно важно, так как в то время они обладали схожей силой.


В разгар строительства Эд обнаружил на земле стрелы, брошенные им во время боя, некоторые из которых были сломаны или слегка повреждены. Он не знал, как авантюристы защищались от стрел, так как он довольно быстро убежал, но они были не в лучшем состоянии.


[Стрела (слегка повреждена]


[Стрела (сломана)]


[Стрела (согнута)]


[Уровень Дедукции повысился]


Последнее сообщение оказалось приятным сюрпризом. Он выбрал слегка поврежденную стрелу, так как была повреждена только передняя часть. Он может не получить ловкости, если стрела согнута. Конечно, нет никакого способа узнать это, пока он не ассимилирует изогнутую стрелу, но он научился оставлять эксперименты на другое время.


[Ассимиляция перезаряжается]


[Ловкость +1]


[Сила +1]


Действительно, все произошло именно так, как надеялся Эд. Функция или назначение вещей влияют на заданные атрибуты. Такие вещи, как стрелы, которые летают по воздуху, вероятно, увеличат его атрибут ловкости при ассимиляции. Если он найдет что-то вроде колес, он также может получить ловкость от их ассимиляции.


«Хорошо, тогда я оставлю скелетов здесь...»


Эд смотрел на своих 60 последователей, которые все настороженно смотрели на ворота босса. Никто из них не пытался убежать, так как Эд все еще был поблизости.


Эд проигнорировал дрожащих скелетов и в третий раз повернулся лицом к воротам босса. Он начал открывать ворота и обнаружил, что это дается ему гораздо легче, чем в прошлый раз.


«Должно быть, это из-за увеличения моей силы», - подумал Эд, услышав скрежет открывающихся ворот.


Как обычно, его встретила темнота. Единственное, что было необычным на этот раз, однако, было то, что лич не включил свет! Вместо этого Эд увидел пурпурные языки пламени, глядящие на него издалека.


«Ты не должен быть таким чертовски жутким!»


У Эда не было другого выбора, кроме как войти в комнату и приблизиться к личу, чтобы высказать свои мысли.


«Хотел бы я просто крикнуть ему...» - Он медленно подошел к личу.


«Мистер лич, не могли бы вы включить свет?» - Эд почему-то почтительно обратился к личу.


Казалось, что лич согласился, когда Эд услышал звук удара посоха о землю, и комната внезапно осветилась.


«Этот парень доведет меня до сердечного приступа, ах, у меня же нет гребаного сердца!»


- Почему ты вернулся? - В хриплом голосе, казалось, слышалось раздражение.


«Ммм... Я надеялся, что ты научишь меня кое-каким боевым навыкам...»


Лич вдруг начал хихикать. Это был самый ужасный смешок, который Эд когда-либо слышал, основываясь на своих воспоминаниях.


- И зачем мне это делать? Уходи, - лич ударил посохом по земле, и свет снова погас.


Хотя Эд был в ужасе, он решил остаться. Лич был явно раздосадован, но если бы дело было только в этом, он бы не умер. Кроме того, Эд не верил, что подземелье позволит личу убить его. Хотя он не был уверен, что у лича также была система и наказания, он определенно знал, что он придерживался правил подземелья, основываясь на том, что он сказал во время своей встречи с авантюристами.


Прошла минута, две минуты, прошло время. Возможно, благодаря своей ментальной стойкости или надежде учиться, Эд умудрялся стоять в темноте и ничего не делать.


«Это пустяк по сравнению с теми 24 часами, которые я провел в этой дурацкой темной бездне».


Лич продолжал отдыхать, все это время не обращая внимания на Эда.


«Пожалуйста?» - Эд снова принялся посылать сообщения.


«Да ладно, отдых – это даже не весело!» - Основываясь на личности лича, Эд решил, что раздражать его было лучшим решением.


- Тихо! Уходи!


Земля дрожала и двигалась под ногами Эда, несущего его к выходу.


«Нет, не уйду!»


Эд попытался встать и побежать по дрожащей земле, но упал ничком. Его против воли понесли к воротам, но он не хотел уходить и держался за открытую дверь.


«Это слишком грубо!»


Будучи 18-летним студентом колледжа, Эд не любил чтобы его прерывали во время сна. Однако он никогда не будет настолько груб, чтобы силой вытолкать агрессора из своей комнаты.


«Вообще-то, возможно, я бы так и сделал, если бы обладал такой силой...» - Эд думал о бесполезных вещах, крепко сжимая закрывающуюся дверь. Если он не отпустит ее, его руки будут раздавлены.


«Нет! Ну же!»


Как только Эд наполовину вышел из комнаты, земля перестала дрожать и двигаться.


«Подожди минутку... Он не может действовать вне своей комнаты!» - Понял Эд.


Дверь также не закрывалась полностью, пока он держался за нее. Хотя Эд не мог видеть лица лича, он вероятно был действительно раздражен. Ну, не то чтобы у него было лицо. Эд торжествующе встал между ними.


- Странный ты, Чемпион.


Эд не ожидал, что лич признает его статус.


«Но если обычные скелеты могут, то почему бы боссу не сделать этого?» - Пробормотал он про себя.


Эд не мог говорить с личом, так как его слишком сильно оттеснили назад. Он посмотрел на пурпурное пламя вдалеке и посмотрел на землю. Он раздумывал, не зайти ли ему сейчас внутрь.


Лич, казалось, мог видеть в темноте, поскольку он понял его намерение. Однако он не согласился. Как только Эд пытался шагнуть дальше, земля сдвигалась.


- Уходи, я не могу тебя учить.


Эд хотел спросить почему, но не смог выговорить ни слова. Ему нужно было как-то увеличить дальность действия своего навыка или подобраться ближе.


«Черт возьми! Это не может быть правдой»


Эд продолжал пытаться вмешаться, но каждый раз терпел неудачу. Это продолжалось добрую минуту, прежде чем лич наконец включил свет. Он был явно раздосадован.


Эд снова приблизился к нему и задал простой вопрос…


«Но почему?»


- У тебя нет маны, и я не могу научить тебя тому, чему ты хочешь научиться. Перестань тратить мое время и уходи! - Воздух стал холодным, когда лич произнес последние слова.


«Я не хочу учиться магии», - не солгал Эд. Он действительно хотел научиться магии, но не сейчас. Ему придется заняться проблемой маны в другое время.


- Так что же ты хочешь узнать? - Личу стало любопытно.


- Я хочу научиться фехтованию, - сказал Эд без тени сомнения.


- И почему ты думаешь, что я могу научить тебя этому?


Не было никаких причин полагать, что лич может научить его владеть мечом.


- Я могу поучиться у твоих рыцарей, - ответил Эд.


В этот момент лич начал смеяться.


- Зачем мне тратить свою ману на что-то подобное? Не говоря уже о том, что рыцари – простые марионетки, они не могут учить. А теперь уходи, ты зря потратил мое время.


Это была оплошность со стороны Эда. Но он решил, что еще есть надежда.


«Нет, подожди! Тогда может ты научишь меня магии?»


Видя, что вариант с фехтованием никуда не годится, Эд решил попробовать научиться магии.


- У тебя нет маны, уходи, - лич сделал ему знак уйти, но Эд был упрям.


«А если бы у меня была мана, ты бы меня научил?»


Лич остановился, чтобы подумать.


- Да.


Это был простой ответ, но Эд был более чем удовлетворен. У него был план.


Навык ассимиляции вероятно позволит ему использовать ману. Все, что ему нужно было бы сделать, это ассимилировать какое-то магическое устройство. У Эда их не было, но у лича они должны быть.


«У тебя есть магическое устройство?»


Любопытство лича вернулось.


- Да, у искателей приключений из прошлого было одно.


Лич указал на заднюю часть комнаты, где была собрана какая-то добыча. Это было так давно, что Эд даже не подозревал, что оно там есть.


Он подошел к куче и внезапно захотел организовать ее с помощью своего навыка накопления. Он покачал головой и начал искать магическое устройство.


Через несколько секунд Эд вытащил какой-то волшебный компас. Лич все еще был любопытен и предвкушал, что Эд может сделать с магическим устройством.


Прошло несколько секунд, и Эд просто держал его, глядя на лича. Лич пришел в замешательство.


- Что ты делаешь? - Спросил его хриплый и властный голос.


«Ммм... Мы должны подождать 12 часов», - Эд почесал затылок, посылая эту мысль.


Они молча смотрели друг на друга.


- Уходи...


«Я вернусь через 12 часов!» - Объявил Эд, направляясь к воротам.


Он был несколько смущен таким поворотом событий, но в конце концов получил то, что хотел. Ученичество. Он научится магии у лича.
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Глава 21 Мана



Жасмин – очень прилежный работник. По правде говоря, она глубоко восхищается своим начальником Самуэлем, поэтому всегда старается изо всех сил. Конечно, это достигает лишь уровня глубокого восхищения, так как она уже проиграла битву. Самуэль - женатый человек.


И все же она не очень-то хочет двигаться дальше. Она решила просто поддерживать его из-за кулис.


Жасмин, как обычно, постучала в дверь Самуэля. Самуэль всегда мог узнать, когда Жасмин была у двери, ее стук стал секретным кодом в этот момент.


- Входи, - произнес голос человека, которым она так восхищается.


Но работа на первом месте, она сразу же начала свой отчет, как только вошла.


- Сэр, я все приготовила для зачистки.


Самуэль кивнул.


- Хорошо, а с кем ты договорилась? Есть ли в этом списке авантюристы В-ранга? - Жасмин хорошо справилась со своей работой, как он и ожидал.


- Мне удалось нанять опытную группу С-ранга. Они уже поклялись хранить тайну и готовы отправиться в путь. Мы также получили ответ из штаба по поводу авантюристов ранга В.


- Отлично, и каков же был их ответ? - Настроение Самуэля заметно улучшилось.


- Они хотят послать Феликса, чудо пламени, - быстро ответила Жасмин.


Самуэль был явно смущен.


- Чудо пламени? Почему я ничего о нем не слышал?


- Он талантливый человек, который в последнее время приобрел известность. Штаб, вероятно, считает, что это хорошая возможность для него набраться опыта.


Самуэль на секунду задумался, прежде чем ответить.


- Если он так талантлив, как о нем говорят, то проблем быть не должно. Когда он сюда доберется?


- Он должен быть здесь к завтрашнему дню и должен быть готов к отъезду послезавтра.


- Большое спасибо, Жасмин, если хочешь, можешь взять отгул до конца дня, ты много работала.


Жасмин была вне себя от радости от такой похвалы, но конечно же не осмелилась показать этого.


- Я бы не осмелилась поручить всю работу вам, сэр.


Самуэль от души рассмеялся, а затем дружелюбно улыбнулся.


- Вот почему я рад, что ты мой секретарь.


Жасмин казалась немного смущенной, она быстро поклонилась и вышла из комнаты.


***


Эд повысил все свои другие навыки, ожидая, пока его навык ассимиляции перезарядится.


«Статус!»


[Имя: Эд$#&!]


Тип: Скелет


Здоровье: 300/300


Сила: 2


Ловкость: 1


Телосложение: 2


Сноровка: 2


~ Навыки ~


[Продвинутое метание ур. 4] -показать информацию-


[Фехтование ур. -1] -показать информацию-


[Накопление ур. 6] -показать информацию-


[Ментальная стойкость ур. 2] -показать информацию-


[Передача ур. 1] -показать информацию-


[Незначительное сопротивление взрывам ур. 0] -показать информацию-


[Дедукция ур. 7] -показать информацию-


[Ассимиляция ур. 2] -показать информацию-


[Проявление мысли ур. 0] -показать информацию-


~ Достижения ~


[Первое убийство] -показать информацию-


Эд подсознательно кивнул в ответ на его успехи. Это было действительно медленно для него с такой системой, но если бы он сравнил себя с другими монстрами, он определенно был жуликом.


«Примерно в это время навык уже должен перезарядится».


Он внимательно осмотрел похожий на компас предмет в своей руке. В нем определенно чувствовалась магия.


«Мне любопытно, что это делает?»


Поскольку он собирался ассимилировать его, и устройство казалось довольно простым, он не обращал на него слишком много внимания.


Он снова был рядом с воротами подземелья, так как вскоре должен был ассимилировать магическое устройство. Как ни странно, компас показывал на ворота.


«А это для чего?»


Эд нажал кнопку, которую нашел на боковой панели устройства. Кнопка заставила стрелку вращаться в течение нескольких секунд, прежде чем она начала указывать в направлении, по существу противоположном направлению ворот.


«Может быть, компас указывает на следующий или предыдущий этаж?»


Похоже, так оно и было. Это также объяснило бы, почему маг, казалось, знал, куда идти, и поэтому решил действовать опрометчиво.


«Это действительно даст мне ману?»


Устройство было определенно магическим по своей природе, так как ни один обычный компас не указывал на следующий этаж. Если не... Эд быстро покачал головой. Он не собирался пытаться объяснять наукой магическое подземелье.


[Ассимиляция перезарядилась]


«Момент истины». - Эд стиснул зубы и активировал навык ассимиляции.


[Чемпион не имеет базового атрибута маны]


[Создание атрибута маны... создано ядро маны]


[Мана +0]


Эд очень волновался, когда получил первое сообщение. К счастью, система не подвела. Эд смог вздохнуть с облегчением, когда получил ману.


«И что еще важнее...»


Эд посмотрел вниз на свою грудь, где он почувствовал незнакомое ощущение. Он снял свою стильную черную мантию и попытался хоть мельком увидеть, что могло произойти. Он увидел прозрачный стеклянный шар внутри своей грудной клетки.


«Более того...»


По какой-то причине первое, что пришло ему в голову было тем, что оно выпадет после его смерти.


«Почему оно кажется пустым?»


По какой-то причине система была в настроении предоставить объяснения.


[Чемпион имеет наименьшее возможное количество маны]


Теперь он понял, почему в последнем сообщении было +0 вместо 1 или 2.


«Лич сказал, что пока у меня есть мана, он будет учить меня».


В таком случае ее число не должно иметь значения. Плюс, глядя на положительную сторону, его мана почти мгновенно восполнится.


«Да, положительную сторону».


Скелеты, которые были рядом с загромождением, бросали на него странные взгляды, когда Эд ударил кулаком в стену только для того, чтобы потом взять его в руку. Эд просто надел мантию и, как ни в чем не бывало, направился к воротам.


Как только Эд открыл дверь, в комнате стало светлее.


- Ты действительно вернулся через 12 часов, да? - По какой-то причине голос лича звучал так, будто он сдался.


Эд приблизился к личу и встал перед ним. Не обращая внимания на смущенного лича, Эд драматично снял свою мантию.


- Что ты... - Лич остановился на полуслове, так как был совершенно шокирован.


«Теперь у меня есть мана, научи меня магии», - Эд хотел получить свой приз.


- Как это возможно??? Твое количество маны настолько мало, что я не могу даже ощутить ее, - Лич был крайне смущен. Эд совершил две невозможные вещи.


Он каким-то образом приобрел ядро маны, что было бы невозможно обычными методами. А еще у него было ничтожно мало маны, так мало, что с таким же успехом он мог и не иметь ее!


- Я впечатлен, но твое количество маны настолько мало, что ты не сможешь использовать даже самые простые заклинания.


Это было определенно плохо! Но Эд не поддался панике.


«Оставь это на меня», - он планировал просто ассимилировать больше магических устройств позже. В конце концов, он не закончил просматривать все вещи лича.


Лич испустил сокрушенный вздох, он действительно сказал тогда, что научит его магии, если у него будет мана. Но кто бы мог подумать, что Эд действительно добьется успеха!


Если бы лич был человеком, он бы не возражал против передачи своей магии. Однако лич – это бессмертное существо! Ему не нужно было передавать свои знания. Можно сказать, что существование лича полностью зависит от этого факта. Личи, как правило, маги, которые искали бессмертие в надежде продолжить свои магические исследования в вечности. Хотя этот лич был порожден подземельем, он все еще был нормальным.


- Раз уж тебе так не терпится, можешь начать с этой книги.


Когда слова лича эхом разнеслись по комнате, из земли перед Эдом выскочила рука. Костлявая рука держала книгу для начинающих по магии.


«Ммм... Как я скажу ему, что не умею читать...» - Он не был уверен, как отреагирует лич, если он скажет ему, что знает только одну букву общего языка.


Эд схватил книгу и применил свой навык дедукции.


[Магическая книга]


Книга для начинающих по основам обращения с маной. Внутри имеются иллюстрации. Книга написана на другом языке.


У Эда не было выбора, кроме как сказать личу, что он не умеет читать.


«Я не умею читать».


Лич, который хотел выгнать Эда после того, как дал ему книгу, внезапно перестал двигаться, когда он обдумал то, что только что услышал.


- Ты хотел изучать магию, когда даже не умеешь читать? - Хриплый и устрашающий голос лича был явно раздражен.


«Если ты меня научишь, мне не нужно будет знать, как читать», - вызывающе заявил Эд.


Теперь лич должен был решить, какая из двух задач легче: научить Эда читать или самому обучить его магии.


- ... Ладно. Я научу тебя читать.


И именно так бессмертное существо имеющее власть над смертью, известное как Лич, в конечном итоге научило кого-то читать.
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Глава 22 Чудо Пламени



Эд и лич провели вместе пару дней. Лич всегда казался немного неохотным, когда учил, но он очень хорошо знал, что самый быстрый способ выгнать Эда – это учить в меру своих возможностей. Благодаря усилиям лича, Эду удалось открыть новый навык и стать опытным читателем.


[Навык <Язык ур. 1> получен]


- Ты быстро учишься, чемпион.


«Спасибо», - Эд почувствовал благодарность. Возможно, не все вещи в подземелье так же плохи, как само подземелье.


- Ты можешь уйти, прочитать эту книгу и больше не возвращаться, - лич указал посохом на дверь.


«... А может и нет», - все же Эд не стал слоняться без дела.


Он собрал свои вещи и направился к воротам. Выйдя наружу, он увидел всех скелетов, стоящих у баррикады. Как раз в тот момент, когда он собирался ими командовать...


[Группа нарушителей проникла на ваш этаж]


Эд надеялся, что сможет научиться некоторым боевым навыкам, прежде чем столкнется с незваными гостями. К сожалению, время никого не ждет.


По мере того как все больше и больше воспоминаний всплывало в его сознании, идея убийства становилась Эду все более и более противной. И наоборот, чем больше времени он проводил в подземелье, тем лучше понимал свою роль. Избежать кровопролития было невозможно.


Во-первых, даже если бы он не был монстром, пока он существовал и хотел мирно жить в этом новом мире, он должен был убивать. В мире фантазии и магии сценарии, угрожающие миру, являются обычным явлением. В таком случае, он может стать настолько сильным, насколько это возможно, используя подземелье. Тогда ничто не будет угрожать ему, и он наконец будет жить обычной и ленивой жизнью, о которой всегда мечтал.


«Не совсем благородное желание», - но Эду было все равно.


Разве каждый человек должен быть героем? У каждого есть свои собственные цели, и каждый выбирает свои собственные средства для достижения этих целей. Он не собирается страдать только потому, что не хочет никого убивать.


Эд порылся в своей мантии и вытащил пару зловещих пузырьков. Это были зелья, которые он никогда не использовал. Затем он вызвал тех, кто по его мнению были самыми умными скелетами в группе, и передал им зелья.


Его план состоял в том, что до тех пор, пока скелеты будут вредить врагам с помощью зелий, их жертва будет стоить того. Сейчас они были просто способны выиграть для него время.


«Статус».


[Имя: Эд$#&!]


Тип: Скелет


Здоровье: 300/300


Сила: 2


Ловкость: 1


Телосложение: 2


Сноровка: 2


Мана: 8


~ Навыки ~


[Продвинутое метание ур. 4] -показать информацию-


[Фехтование ур. -1] -показать информацию-


[Накопление ур. 6] -показать информацию-


[Ментальная стойкость ур. 2] -показать информацию-


[Передача ур. 1] -показать информацию-


[Незначительное сопротивление взрывам ур. 0] -показать информацию-


[Дедукция ур. 7] -показать информацию-


[Ассимиляция ур. 2] -показать информацию-


[Проявление мысли ур. 0] -показать информацию-


[Язык ур. 1]


Владеет двумя или более языками.


~ Достижения ~


[Первое убийство] -показать информацию-


Эд украл несколько магических устройств лича из кучи добычи и ассимилировал их. 8 маны стали результатом этих действий. К сожалению, Эд не может использовать эту ману. Ведь он не знает ни одного заклинания!


«Время просто ужасное», - у него не было времени научиться манипулировать маной или выучить хотя бы одно заклинание.


Паршивая деревянная баррикада едва ли считается укреплением. Она не очень-то поможет. Ловушки были бы лучшей следующей вещью, но он не был уверен, как их сделать.


«Я соберу еще скелетов».


По самым скромным подсчетам, у него есть 2-3 часа до того, как авантюристы доберутся до него. Он использует это время, чтобы набрать скелетов.


Он поместил бы большую группу из 60 скелетов за укреплением, сделав их неспособными уйти. Тогда он сможет использовать их для нападения на авантюристов. Он также прокрадывался бы в ряды скелетов с зельями в середине битвы.


«Это не самый лучший план, но у меня мало времени».


Эд вскарабкался на деревянную груду мебели и спрыгнул на другую сторону. Сразу после приземления он побежал в поисках скелетов. Он думал, что если ему повезет, то он сможет привести две группы по 60 скелетов. Тогда в его распоряжении будет 180 скелетов.


Но Эд знал, что это маловероятно. До этого он собрал всего 60 скелетов за 12 часов. Очевидно, в последний раз он этим не занимался, так как не было нужды спешить, но он все еще не был оптимистом.


Он вошел в один из коридоров и оказался в большой комнате. Он нашел группу из 7 скелетов, держащих мечи. Затем он приказал им следовать за ним и продолжал бежать.


Эд повторял этот процесс в течение примерно часа и сумел собрать группу в более чем 60 скелетов, следующих за ним. Дальность действия навыка, должно быть, увеличилась, хотя бы немного.


«По сравнению с прошлым разом мои навыки действительно улучшились», - подумал Эд, бегом возвращаясь к укреплениям.


Как только он добрался туда, он приказал скелетам переместить часть мебели и войти в помещение. Когда все вошли, он поставил мебель на место.


«Это должно сработать», - кивнул он сам себе и побежал собирать еще скелетов.


***


Подземелье было исключительно средним. Феликсу ничего особенно не бросалось в глаза. Он начинал думать, что Союз легкомысленно относится к его навыкам.


«Я знаю, что неопытен, но! Это же оскорбление!»


Заставить его, кого-то с прозвищем чудо пламени, рискнуть пройти через низкоуровневое подземелье нежити без сомнения было оскорблением!


Тем не менее, из трех других организаций на континенте Союз Свободы обладал наибольшей властью внутри королевства Боске. Было неразумно идти против их приказов, так как путешествие между королевствами было очень трудным.


«Давай просто покончим с этим...» - Феликс оглянулся на группу, которую он должен был защищать.


Союз вероятно проверял его лидерские качества, назначая Феликса командиром отряда С-ранга. Если он позволит хотя бы одному члену этой группы умереть, то будет выглядеть бездарным.


Это был довольно простой состав. Здесь не было воина С-ранга, поскольку он отвечал за эту роль. В конце концов, он был искусным фехтовальщиком. В группе был маг поддержки С-ранга – это был слабый парень, который обеспечивал усиления отряду. Также здесь были лучник и вор, которые казались гораздо более опытными и способными.


Первоначально группа была больше, но Феликс хотел, чтобы его достижение выглядело гораздо более грандиозным, и зачистка подземелья с большой группой привела бы к противоположному результату.


- Давайте входить, я пойду впереди, - уверенно заявил Феликс, направляясь ко входу в пещеру.


Остальные последовали за ним и направились внутрь. Первые два этажа были уже полностью исследованы, так что им не нужно было напрягаться, не говоря уже о том, что монстры здесь не были какими-то особенными.


Феликс зевнул, спускаясь на третий этаж подземелья. Они продолжили путь и вышли из безопасной комнаты.


- Тск, это место – легкая прогулка, - Феликс был очень разочарован. Как он должен был получить заслуги?!?


Остальные просто кивнули и последовали за ним.


Третий этаж был намного больше, чем предыдущие два, поэтому им потребовалось некоторое время, чтобы приблизиться к лестнице на следующий этаж.


- Хм? – У Феликса смущенное выражение лица, и он остановился.


Он понял, что поблизости больше нет скелетов. Во многих комнатах, мимо которых они проходили, не было монстров!


- Девочка-лучница, ты не знаешь, куда они делись? - Грубо спросил Феликс. Поначалу он был добр, но ему уже изрядно так надоело это подземелье, и он отказался от этого фасада.


Хотя она была оскорблена, девушка все же ответила.


- Не могу сказать точно... Похоже, что здесь прошла большая группа скелетов, но это кажется маловероятным. - Кто бы мог подумать, что это правда?


- Если такая бесполезная, то зачем вообще пришла? - Феликс был явно раздосадован, это был худший поход в его жизни!


- Простите, но я не думаю, что вы имеете право так говорить! - Девушка рассердилась на столь явное оскорбление.


- Просто заткнись и следуй за мной, - Феликс даже не потрудился обратить на нее внимание, высокомерно уходя.


- Ты... !! - Девушка проглотила множество ругательств, которые ей хотелось выкрикнуть.


- Не волнуйся, ты вероятно никогда больше не увидишь этого парня. И эй! Ты знаешь, что он здесь бесплатно? Он делает всю работу, а нам платят, никакой опасности, ничего, - громко рассмеялся вор, похлопав девушку по спине, и последовал за Феликсом.


- Наверное... - Она смягчилась и последовала за ними. Маг естественно сделал то же самое.
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Глава 23 Нападение толпой



Эд наконец вернулся к нагромождению. Он собрал в общей сложности 165 скелетов! Сумма была удивительно близка к 180, что было весьма обнадеживающим. Он не пошел дальше, так как боялся, что не сможет вернуться раньше авантюристов. Если он не вернется вовремя, и его армия будет уничтожена, у него не будет ни единого шанса останься он один.


В данный момент он находился на вершине упомянутого укрепления, восхищаясь своей работой. Это был способ успокоиться и отвлечься от нависшей угрозы.


[Ассимиляция перезарядилась]


«О, я был так занят, что забыл о тебе».


Эд спрыгнул с мебели и направился к своей сумке. Это было очень трудно, так как место теперь было заполнено до краев скелетами. Он оставил свои вещи, чтобы двигаться быстрее. Он выхватил из мешка тяжелый кусок металла, который нашел в куче добычи лича, и принялся ассимилировать его.


[Ассимиляция перезаряжается]


[Телосложение +3]


[Уровень Ассимиляции повысился]


«Отлично»


Эд выбрал металлическую руду, так как хотел увеличить свою силу и телосложение. Он получил только 3 балла в телосложение, но все равно был очень доволен результатом.


«Это дополнительные 300 здоровья...»


Он не сможет использовать свою силу, так как у него нет никаких боевых навыков, основанных на ней. В таком случае он предпочел бы стать танком.


«И что же мне теперь делать?» - Эд пытался найти какие-то другие контрмеры.


Но он ничего не мог придумать. Однако, как ни странно, Эд не испытывал паники. Несмотря на то, что его защита была слабой, он совсем не чувствовал беспокойства.


«Это из-за моих навыков?»


На самом деле, вместо того чтобы чувствовать тревогу, он почему-то чувствовал себя подавленным. Он никак не мог избавиться от чувства меланхолии.


«Может быть, это потому, что я решил убить любого авантюриста, который войдет...»


Впрочем, у него не было особого выбора в этом вопросе. Если он откажется выполнять приказы подземелья, ему грозит наказание.


«Этот проклятый штраф...»


Эд чувствовал, что им манипулируют. И хуже всего было то, что он ничего не мог с этим поделать!


«Эти скелеты...» - Он переключил внимание на единственную возможную причину своей печали.


Он не знал, как они двигаются и почему у них есть хоть какое-то подобие разума. Но то, что они могли двигаться и думать, означало, что так или иначе они были живы.


«Я чувствую себя плохо из-за этого?»


Он мысленно вернулся к Кенни, чересчур нетерпеливому скелету, прежде чем быстро отбросить эту мысль.


«Вот почему было хорошей идеей не давать им имен».


Он не может начать жалеть свое пушечное мясо. Спасти и скелетов, и самого себя было просто невозможно.


«Один из нас должен жить, и я боюсь, что это буду я».


[Уровень Ментальной стойкости повысился]


Эмоции Эда стали более стабильными, и он больше не чувствовал себя подавленным, было ли это к лучшему, еще предстояло выяснить. Он снова сосредоточился на приближающейся битве.


«Я лучше отодвину мебель в сторону».


С низким интеллектом скелетов и плохой прочностью фортификации, это стало бы помехой.


Он приказал скелетам отодвинуть всю мебель в сторону, создав внушительный проход посередине.


Он воспользуется этим отверстием, чтобы напасть на искателей приключений.


Вскоре после того, как они закончили, Эд забрался на верхнюю полку, чтобы получше рассмотреть сливающиеся коридоры. Место было довольно шумным из-за множества скелетов, находящихся вокруг. Если он не хочет, чтобы его застали врасплох, то должен заметить своих врагов.


Эд подождал пару минут на верхней полке, прежде чем наконец увидел незваных гостей.


«Они уже здесь».


[Устраните нарушителей, чтобы получить награду, бездействие приведет к штрафу]


«Похоже, у меня действительно нет выбора», - не то чтобы он в этом сомневался.


Он вытащил три кинжала, которые у него были, когда увидел группу из 4 человек, выходящих из одного из коридоров, они казалось о чем-то спорили. Хотя огни факелов у ворот были очень тусклыми, он все же смог проанализировать их.


[Магический Воин]


Искусен как в мече, так и в магии.


[Маг]


Может произносить заклинания.


[Лучник]


Искусен в обращении с луком.


[Вор]


Подлый, хитрый и использует кинжалы для нападения.


Эд уже давно не видел такого бесполезного вывода. С таким же успехом можно просто сказать, что они умеют драться!


Эд больше не мешкал, он приказал своей армии двинуться на незваных гостей. Может быть, это было из-за чрезвычайно слабого освещения или их спора, но авантюристы не заметили армию скелетов. По крайней мере, до тех пор, пока они не рванулись вперед.


- Заткнись и сосредоточься! Маг, усиль меня! - Магический мечник был первым, кто встревожился.


Он понял, что ситуация не очень хорошая, и немедленно принял меры. Он приказал двум другим охранять мага.


Эд наблюдал за всем и анализировал то, что видел. Возможно, это было из-за напряженной ситуации или его черной мантии, но никто его не видел.


«Похоже, этот маг очень важен».


Как только он закончил эту мысль, волна из свирепых скелетов обрушилась на магического воина. Но все было не так просто.


Вокруг молодого человека завращалось пламя, действуя как непроницаемая стена. Все скелеты, которые соприкасались с ним, были обуглены или превращены в пепел. Обугленные быстро добивались его клинком. Было ясно, что пока у этого человека не закончится мана, он никогда не будет в опасности.


Однако лучник и вор были захвачены скелетами, они отчаянно пытались защитить мага. Маг наложил заклинание на мечника, и сила его пламени удвоилась. Теперь все скелеты превращались в пепел.


«Мне нужно от него избавиться!»


Маг попытался произнести еще одно заклинание, но не успел, как внезапно острый кинжал пронзил его горло. У Эда была четкая линия обзора с верхней полки, и с его навыком 4-го уровня он не мог пропустить такой легкий выстрел. Вор и лучник сами едва могли защититься, как они должны были остановить эту атаку?


- Черт возьми! - Вор был разочарован сложившейся ситуацией.


- ЭЙ! КАКОГО ЧЕРТА ВЫ ВСЕ ДЕЛАЕТЕ?!? - Огненный мечник закричал, так как не мог видеть из-за безжалостного пламени, которое он создал. Если он потушит огонь, то окажется в гораздо более опасном положении.


Его товарищи по группе также будут в опасности, так как в настоящее время он сдерживал большую часть скелетов. Те, кто атаковал их, были теми, кто сумел проскользнуть мимо него, каких тоже было немало.


Маг умер после нескольких секунд борьбы. Эд решил надавить на двух более слабых искателей приключений, а затем бросить вызов огненному мечнику. Он метнул в них еще два кинжала, каждый из которых они отразили.


«Наверное, теперь они меня опасаются».


Поскольку это было так, он мог только встретиться с ними лицом к лицу. Будучи относительно ленивым и покладистым человеком, он никогда не ввязывался в драки в своей прошлой жизни, у него нет опыта в них.


«Но у меня сильное тело, которое может легко изменить ход битвы».


В нынешней ситуации, когда лучник и вор едва держались, уничтожая скелетов, если бы Эд появился и нанес хотя бы один удар, они были бы полностью разбиты.


«На этом и остановимся», - в этот момент он бросился к полю боя.


Он уклонился от бушующего пламени, которое уже уничтожило почти половину его армии и бросился к ближайшему человеку, вору. Как только он оказался достаточно близко, Эд нанес удар, который был легко отклонен. Затем вор замахнулся одним из своих кинжалов на его шею, намереваясь обезглавить Эда.


[Вы получили урон -20 ХП]


Но он никак не мог понять, что Эд не такой, как другие. С нынешними атрибутами Эда, его можно было бы легко классифицировать как относительно слабого монстра С-ранга, и это игнорируя его навыки и остроумие.


Так как удар не обезглавил Эда, некоторым из скелетов удалось погрузить свои клинки в плоть вора. Он издал низкий стон боли, прежде чем быстро уничтожил некоторых из этих скелетов. Но это была плохая идея. Эд неохотно воспользовался открывшейся возможностью и яростно ударил кулаком по голове вора, который сейчас отвлекся.


Удар сзади выбил вора из колеи и создал достаточно возможностей для атаки другим скелетам. Они продолжали теснить его до смерти, их ненависть к живым по-видимому была не маленькой. Без вора, который мог бы справиться с некоторыми скелетами, лучник был точно так же забит толпой до смерти.


Эд просто отвернулся от их тел и попытался убедить себя, что все в порядке.


«Сосредоточься! Это настоящая битва!», - сейчас ему не повезло получить помощь лича, это была настоящая битва!


Он быстро огляделся по сторонам. Остальные скелеты теперь могли попытаться атаковать огненного мечника. Количество скелетов в распоряжении Эда значительно сократилось, он примерно подсчитал, что осталось всего 50 скелетов. Поспешно отбросив эту мысль Эд сосредоточился.


«Нет времени думать!» - Чем дольше он выжидал, тем больше скелетов терял!


Эд решил броситься в бой, чтобы создать возможность для скелетов с зельями. Он еще не отправил их, так как высоко ценил зелья. Ему также не нужно было использовать их против других авантюристов.


«Давай посмотрим, насколько ты хорош!» - Храбро заявил Эд, направляясь к огненному мечнику.
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Глава 24 Жаркая битва



Феликс не высокомерен, по крайней мере, он так не думает. Он чувствовал, что такое его поведение было оправданным. Если у него есть силы, чтобы поддержать его, действительно ли это тщеславие?


Можно сказать, что он уважает только сильных. Но это также было бы неверно, поскольку он верит, что в конечном итоге достигнет этих высот. Он мог бы даже подняться выше! Так что, хотя он и будет вести себя вежливо, он также не опустится ниже.


Его отец, граф, всегда говорил ему, что он слишком занят собой. В наказание его выгнали из дома. Его мать, которая всегда души в нем не чаяла, пыталась уговорить отца, но безуспешно.


Феликсу, хоть и неохотно, пришлось покинуть дом и окунуться в реальный мир. Его отец надеялся, что став авантюристом он поймет, что есть вещи вне его контроля. Это высокомерие может быть смертельным.


К сожалению, Феликс никогда не терпел неудач, его хвалили члены группы и разыскивали организации. Кто скажет, что он не может вести себя так?


По крайней мере до этого момента он понимал, что был слишком расслаблен. Были ведь признаки опасности, но он предпочел не обращать на них внимания. Были ведь отчеты, но он все равно сократил команду!


Разве он не виноват? Не слишком ли он самовлюблен? Он чувствовал, что сможет и переживет это испытание, так что может быть, его все еще можно оправдать, может быть, они просто были слишком слабы!


Но он знал, что это не может быть правдой. Он был лидером. Его задачей было не только обеспечить выполнение миссии, но и обеспечить безопасность членов его группы. Он совершил ошибку! Он потерпел неудачу!


Феликс не мог этого отрицать. Но он мог попытаться наверстать упущенное.


Его положение не было опасным, он чувствовал себя уверенно! Но он только что понял, что излишняя самоуверенность – это ошибка.


Как будто в доказательство этого он понял, что что-то не так. Усиление, которое наложил маг, исчезло и не обновилось. Это может означать только одно из двух: либо он занят, либо умер.


- ЭЙ! КАКОГО ЧЕРТА ВЫ ВСЕ ДЕЛАЕТЕ?!? - Несмотря на то, что его голос звучал сердито, он был чрезвычайно обеспокоен.


«Я был слишком занят собой», - выражение его лица стало уродливым.


Ему нужно было стать серьезным, но проблема была в том, что он не знал, живы ли еще его союзники. Если они все еще были живы, и он остановит свое спиральное пламя, сдерживающее монстров, то они умрут. Впервые в своей карьере он почувствовал себя неопытным и не знал, что делать!


«К черту!» - В этот момент он сделал нечто безрассудное.


Пламя, которое первоначально просто вращалось вокруг него, действуя как стена между ним и скелетами стало свирепым и полетело вперед взрывами. Скелеты, окружавшие Феликса, были обуглены и быстро уничтожены его клинком. Вспышки пламени позволили ему выиграть несколько секунд, чтобы отдышаться и проанализировать ситуацию.


«Черт!» - Он увидел это. Феликс увидел своих товарищей по команде, безвольно лежащих на земле.


Он чувствовал смятение, но прежде чем он мог даже подумать о том, чтобы оплакать их, ему нужно было устранить своих врагов. Вспышка пламени давно погасла, и вместо этого меч Феликса покрылся ярко-оранжевым пламенем. Он доверился своим доспехам и навыкам и начал бойню. Он быстро пробирался сквозь монстров, отрубая конечности и обезглавливая врагов. Единственное, что могли видеть скелеты – оранжевый свет, пробивающийся сквозь толпу, уничтожая их.


Феликс увидел, как скелет, облаченный в черную мантию, пытается ударить его в край глаза. Он легко уклонился от атаки и взмахнул клинком в направлении шеи беззащитного скелета. К его удивлению, клинок встретил сопротивление!


Глаза Феликса расширились, он быстро отвел клинок назад, прежде чем выпустить еще одну короткую вспышку пламени. Сила, стоящая за пламенем, была намного слабее, поэтому он просто оглушал окружающих врагов. И все же этого было более чем достаточно, чтобы он отступил.


Но чего он не ожидал, так это жгучей боли, которую почувствовал на спине, отступая. Зеленая кислотная субстанция разъедала его броню и жгла спину. Он быстро понял, что происходит, когда черный флакон приблизился к нему сзади. Он попытался сжечь его до хрустящей корочки, используя пламя на своем мече.


Черная субстанция быстро испарялась, но пронизывала воздух, создавая облако ядовитого газа. Феликс нечаянно вдохнул ядовитое вещество, и его легкие почувствовали острую боль после того, как он вдохнул его.


Уникальный на вид скелет уже давно догнал его и нанес удар в лицо Феликса, которое исказилось от боли. Внезапный удар вернул его к реальности, позволив сделать еще одну попытку быстрого отступления.


Он увернулся от множества различных пузырьков, которые пролетели мимо него, когда он отступил к стене. Он нечаянно загнал себя в угол. Но даже несмотря на боль во всем теле, Феликс не собирался сдаваться. Феликс выжал всю ману из своего тела, чтобы сделать последнее движение. Оранжевое пламя, которое покрывало его клинок, увеличилось в размерах и засияло ярко-желтым. Он сделал широкий взмах, который атаковал всех врагов перед ним одновременно.


Все окружающие скелеты были безжалостно отброшены назад и уничтожены. Единственным выжившим был уникальный скелет, у которого теперь была гигантская рана поперек его черной мантии, разрез обнажал его обугленное тело.


Видя, что враг не погиб, как остальные, Феликс помрачнел. Он собрал все силы в своем теле и затем...!


Он побежал. Он побежал к сливающимся коридорам, в то время как неправильный скелет был ошеломлен. Феликс проигнорировал боль в спине, боль во всех органах и побежал.


- ЧЕРТ!!! - Громко выругался Феликс, пробегая по случайному коридору. Его лицо исказилось от боли, гнева и унижения.


Его разъеденная одежда, обгоревшие от избытка огня волосы и проклятый яд! Все это напоминало ему о его неудаче, и все это тяжело давило на него, пока он бежал.


- Я еще вернусь, дерьмовое подземелье! - Он продолжал бежать к выходу молча.


***


Эд, который только что получил смертельный удар, морщился от боли. Прежде чем он успел опомниться, его противник уже побежал.


«Это было слишком мощно!» - Образ ослепительного желтого света, безжалостно уничтожающего всех оставшихся скелетов, все еще живо играл в его голове.


Зная, что он сделал все, что мог, Эд плюхнулся на землю. В этот момент в его голове прозвучало системное предупреждение.


[Внимание, остался один из четырех врагов]


Но Эд в самом деле не мог заботиться о нем. Он посмотрел вниз на свои новые боевые шрамы, черная рана на его теле сильно контрастировала с его девственно белыми костями.


«Это было не весело», - он оглядел поле боя, где повсюду лежали различные останки скелетов.


[Награда будет конфискована, если нарушитель покинет подземелье]


Подземелье действительно хотело смерти сбежавшего, но Эд по-прежнему игнорировал сообщение. Если ему не грозило наказание, то ему было все равно. Другие его навыки были уже достаточно хороши, и подземелье давало ему только то, что ему было нужно и когда ему было угодно, одного только его навыка Ассимиляции было достаточно для него. Он не горел желанием отнимать еще больше жизней.


«Статус!»


[Имя: Эд$#&!]


Тип: Скелет


Здоровье: 357/600


Сила: 2


Ловкость: 1


Телосложение: 5


Сноровка: 2


Мана: 8


~ Навыки ~


[Продвинутое метание ур. 4] -показать информацию-


[Фехтование ур. -1] -показать информацию-


[Накопление ур. 6] -показать информацию-


[Ментальная стойкость ур. 3] -показать информацию-


[Передача ур. 1] -показать информацию-


[Незначительное сопротивление взрывам ур. 0] -показать информацию-


[Дедукция ур. 7] -показать информацию-


[Ассимиляция ур. 2] -показать информацию-


[Проявление мысли ур. 0] -показать информацию-


[Язык ур. 1]


Владеет двумя или более языками.


~ Достижения ~


[Первое убийство] -показать информацию-


За короткое время его здоровье сократилось вдвое, с огнем противника шутки плохи.


«Думаю, теперь я смогу почитать книгу», - Эд был морально истощен, но его Ментальная стойкость все еще давала о себе знать.


Он начал читать вступление, но быстро отложил книгу в сторону. Вся эта магическая терминология и сложная теория только еще больше истощат его силы.


«Это все равно что заново изучать науку», - Эд предпочел растянуться на земле, пока его разум не придет в себя.
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Глава 25 Родство к элементам



После почти часового отдыха Эд немного оправился от усталости. Он не хотел больше тратить время на отдых. Отпустив мечника, он раскроет информацию о его способности собирать других монстров и командовать ими, которые, если дать им достаточно времени станут представлять собой огромную угрозу. Люди снаружи, вероятно, попытаются уничтожить его как можно скорее.


Его здоровье еще не восстановилось, так как удар был довольно беспощадным, но он ничего не мог с этим поделать. Он мог только сокрушаться о том, что его стильная мантия была испорчена.


«И у меня нет другой одежды...»


Эд подумал, что возможно у лича есть запасная одежда. Хотя он никогда по-настоящему не обращал на него внимания, оглядываясь назад он был совершенно безупречен для нежити.


Он отбросил эту мысль и встал. Эд увидел один из старых деревянных столов, которые были отложены в сторону перед битвой. Он поднял с земли книгу и подтащил стул к письменному столу.


Он сел и положил книгу на стол. Тусклое освещение делало книгу немного трудной для чтения, но как нежить Эд имел неплохое ночное зрение. К тому же было маловероятно, что он станет близоруким из-за этого. Как раз в тот момент, когда он собирался открыть книгу...


[Нарушитель покинул подземелье, определение штрафа......]


[Все награды будут конфискованы]


[Чемпион не оправдал ожиданий, определяется более суровое наказание]


[Чемпион будет подвергнут боли]


«ЧТО?!?» - Эд уже готов был запротестовать, когда почувствовал резкую боль.


«Ты об этом не говорила!» - Он мог только мысленно протестовать, изо всех сил стараясь противостоять боли. Он пошел в атаку только для того, чтобы получать награды, а не подвергаться боли!


Боль прекратилась примерно через 20 секунд, она длилась гораздо дольше, чем раньше. Эд мог только скрежетать зубами от злости и смириться с этим. Он никак не мог навредить подземелью, по крайней мере Эд пока не знал, как это сделать.


Хотя он все еще был зол, ему нужно было стать сильнее, поэтому он открыл книгу о мане. Эд некоторое время внимательно читал содержание, прежде чем более или менее понял суть вещей.


Мана может быть описана как сила природы. Все живые существа теоретически могут использовать ману, пока она соответствует их родству. Однако Эд не был живым существом. Почему это так важно? Потому что это означало, что у него не было родства к природным элементам маны.


Просто потому, что у него не было родства не означало, что он не мог использовать эти элементы. Ведь даже лич мог манипулировать землей. Вот где нужно ядро маны. Оно позволяет Эду использовать ману независимо от того, что он технически мертв. Он просто должен был трансформировать свое ядро в единое целое с близостью к выбранной им стихии.


Есть два возможных способа сделать это. Главное – это впитывать природные элементы в свое ядро. Если бы вы хотели сосредоточиться на магии воды, вы бы впитали элементы воды, содержащиеся в воде. Если вы хотите использовать магию огня, вам придется поглотить огненные элементы ну... огня. Другой способ состоял в том, чтобы получить энергию, введенную непосредственно в ваше ядро другим магом. Лич мог бы помочь ему, если бы он решил пойти по его стопам.


Проблема была в том, какой элемент выбрать! Даже если он откинул все элементы, которые он не мог получить из-за настройки, это все равно был трудный выбор!


Эд не мог просто взять и заключить их всех, если бы он поместил противоположные энергии в свое ядро маны, то оно скорее всего сломалось бы. Тогда он мог бы только убить себя и надеяться, что когда он возродится, ядро все еще будет целым. Это не было невозможно, если энергии поддерживали баланс, но для большинства это не было риском, на который стоило идти!


Вот почему немертвые монстры обычно контролировали неестественные элементы, такие как смерть. Можете ли вы быть более близки к смерти, когда вы ходячий труп? Конечно же нет! Неестественная власть над смертью была в основном создана специально для нежити. Они рассматривали другой элемент как простой плюс.


Эд испытывал сильное искушение выбрать элементы, которые могли бы уравновесить друг друга, но он не был уверен, сможет ли он получить эти типы элементов в подземелье. Так что ему пришлось довольствоваться простым плюсом.


«Стихия земли лича – неплохой выбор».


Она могла бы улучшить его оборонительные навыки и использоваться в тандеме с армией скелетов. Ему нужно быть более осторожным, если он выберет что-то более разрушительное и атакующее.


«Если бы я мог, я бы выбрал воду, но мне кажется, что даже в пустыне легче найти источник воды, чем здесь».


Вся вода в подземелье была либо совершенно незначительной, либо грязной до такой степени, что вам нужно было бы спросить себя, можно ли ее все еще считать водой. Единственной причиной такого выбора Эда было прямое противодействие огненному мечнику, но учитывая все обстоятельства, рисковать не стоило.


«Если он не вернется, тогда я стану посмешищем», - конечно, только он мог бы высмеять себя, если бы это время пришло.


Огонь был достойным выбором среди жизнеспособных вариантов, доступных в подземелье.


«Огонь против огня».


Эд не знал, что ему делать. На самом деле в этот момент он просто хотел втиснуть все возможные элементы в свое ядро.


«Принятие решений никогда не было моей сильной стороной», - самым трудным выбором, который ему когда-либо приходилось делать, было то, какую новую игру купить на свои жалкие карманные деньги.


«Подождите минутку...»


В этот момент на Эда почти снизошло озарение.


«Могу ли я ассимилировать элементы?»


Это было немного натянуто, поскольку в описании упоминались только предметы и навыки, но реально ли было бы упомянуть что-то вроде элементов?


«Система очень расплывчата, когда захочет», - он все еще не знал, как использовать Проявление мысли.


После долгих раздумий Эд сделал свой выбор.


«Я возьму стихию земли».


Элемент земли был одним из немногих элементов, которые он мог найти внутри подземелья и все еще будет полезен в различных сценариях. Не только это, но и лич может помочь упростить процесс.


«Мне также не стоит тратить столько времени на выбор элемента».


Он потратил драгоценное время, ничего не делая по такому простому вопросу. Эд схватил книгу и встал из-за стола. Он нуждался в помощи лича.


«Первая часть требует, чтобы я был искусен в контроле маны», - Эду явно не хватало в этой области.


Эд толкнул тяжелые ворота, и его встретила темнота. Он вошел, и через некоторое время зажегся свет.


- Почему ты так быстро вернулся? - Спросил лич своим хриплым голосом.


«Я закончил читать книгу и понял ее содержимое, мне нужна ваша помощь».


Лич был слегка шокирован этой новостью. Он закончил? Было разумно, что он прочитал книгу целиком, но чтобы утверждать, что он ее понимает, он должен быть гением или лжецом!


- Если ты действительно понял содержимое, то должен быть в состоянии заставить свою ману колебаться, - сказал лич, пытливо глядя на него.


Книга не только объясняла, что такое мана и как она работает, но и как ею манипулировать. Его без элементная мана все еще могла использоваться для усиления частей тела или отправки основных сигналов. Эти заклинания четко обозначены как навыки начального уровня, они полагаются только на манипуляцию маной. Эти основные заклинания не требуют песнопений или движений, чтобы использовать их.


Однако лич просил о чем-то гораздо более простом, он просто просил Эда привести ману в движение. Прочитав основы и имея приличное представление о них, начинающий маг должен быть в состоянии сделать это по крайней мере с легкостью.


Эд, естественно, не лгал. Используя свой навык дедукции наряду с собственным интеллектом, он быстро смог понять теорию, лежащую в основе заклинаний и применения маны.


Эд снял свою разрезанную мантию и обнажил ядро маны. Затем он попытался переместить ману в нем вокруг. Мана в его ядре подобно волнам двигалась взад и вперед.


Движение было настолько легким, что Эд начал сомневаться, было ли это все, что нужно личу, чтобы помочь ему.


«Ты же не собираешься попросить выполнить основное заклинание или что-то в этом роде?» - Эд не практиковался ни в одном, но он все еще был уверен, что сможет овладеть им всего за 10 минут, если лич попросит.


- Этого вполне достаточно. Подойди ближе.


Эд уже начал сомневаться в способностях лича к обучению, но тем не менее согласился. Он встал перед личом, который приложил кисть к его ядру.


- Я так понимаю, ты уверен, что изучишь именно этот элемент? - Лич не сразу начал, так как нуждался в подтверждении.


Эд просто кивнул, надеясь, что процесс не будет болезненным. Ядро не было прикреплено к нему с самого начала, оно просто плавало там.


Лич начал высвобождать ману вместе с силой земли из своей ладони в сторону ядра Эда. Прозрачное стеклянное ядро начало приобретать более грязный вид, поскольку элемент земли сделал ядро своим домом. Ядро светилось коричневым оттенком в течение нескольких секунд, прежде чем быстро уменьшиться.


К удивлению Эда, все произошло довольно быстро. Его жидкость, похожая на прозрачную ману, стала коричневой и ядро имело такой же коричневый оттенок. Вот и все, что требовалось.


«Возможно ли просто очистить мое ядро от любой маны, а затем добавить еще один элемент?»


Это было слишком просто! Может быть, это было из-за воспоминаний о его прошлой жизни, но Эд не был полностью удовлетворен.


«Разве это не должно было выглядеть очень круто? Все, что он получил, было коричневым светом, который быстро исчез!»


Лич, казалось, заметил замешательство Эда и таким образом ответил на его вопрос.


- Количество маны, которой ты владеешь, просто слишком мало. - Затем лич пренебрежительно махнул рукой.


Эд был немного ошарашен.


«Ты не собираешься учить меня никаким заклинаниям?»


Несколько рук поднялись с земли, каждая из которых держала основные книги заклинаний.


- Возвращайся, как только освоишь эти книги.


Эду ничего не оставалось, кроме как схватить книги и уйти. Он направился к выходу и оглянулся на лича, который не собирался его провожать.


«Это было не так, как я себе представлял отношения учитель-ученик».


Может ли он вообще считать его учителем? В этот момент лич был не более чем библиотекой, которую Эд неохотно покинул.
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Глава 26 Управление землей



Эд в энный оказался за воротами босса. Это была своего рода база для него в данный момент. Беспорядок мебели также был приятным напоминанием о его первой базе.


Эд мысленно вздохнул и бросил быстрый взгляд на четыре книги, которые держал в руках.


[Земляной выстрел]


Запуск кусков грязи или камней на высоких скоростях.


[Земляная стена]


Земля поднимается, образуя земляную стену.


[Земляной Купол]


Защитный купол земли, усиленный маной.


[Управление землей для чайников]


Введение в манипуляции с почвой. Это основа для большинства заклинаний стихии земли.


У Эда было работы по горло. Авантюристам потребовалось меньше недели, чтобы вернуться в подземелье после того, как он уничтожил тех, кого считал разведчиками. Надеяться на то, что пройдет еще столько же времени, было уже довольно оптимистично.


«Мне нужно выучить все эти заклинания за три-четыре дня...» - Это было не точно, но он все еще был уверен.


Излишне говорить, что это было возможно только благодаря его навыку Ассимиляции в паре с экономящими время возможностями Дедукции. Интеллект и понимание Эда были неплохими, что привело к его уверенности.


«Я определенно овладею ими».


Все заклинания, кроме Земляного Купола, были довольно просты в освоении, поскольку они были приложением к управлению землей. Однако заклинание Земляного Купола требовало вливания маны. Мана земляной стихии, если ее правильно влить в землю, может сделать ее твердой, как сталь. Конечно, это требовало определенного уровня мастерства и Эд был бы счастлив получить купол даже с половиной указанной защиты, учитывая его ограниченные временные рамки.


«Тогда начнем».


Книга "Управление землей для чайников" начиналась с краткого объяснения маны и того, как она взаимодействует с живыми существами. Эд пропустил эту часть, так как первая книга, которую он прочитал, уже дала ему исчерпывающую информацию по этой теме. После беглого просмотра страниц книги он более или менее понял процесс.


Эд должен будет перенести ману из своего ядра в землю и заставить ее измениться или принять любую форму, какую он захочет. На бумаге это звучало легко, но на самом деле процесс был гораздо более изнурительным. Во-первых, пропустить ману через его кости было не так-то просто. Учитывая, что мана обычно используется живыми существами, она более пригодна для путешествия по таким вещам, как вены или даже старая-добрая кровь. Ее можно сравнить с электричеством. Не все материалы были хороши в проведении электричества. Даже среди металлов способность проводить ток сильно различалась. Хотя кости являются частью живых существ, они не очень хорошо проводят ману.


Проще говоря, в то время как другие могли просто послать ману в свои ноги, чтобы наполнить ею землю, Эд должен был бы послать ее по воздуху. Это не невозможно, на самом деле, многие заклинания зависят от этой функции, но это был метод, который встретил большое сопротивление от маны ветра в воздухе. Хотя все элементные энергии были в конечном счете маной, они все еще сталкивались и противостояли друг другу. Вот почему для неопытных магов было обычным указывать направление, в котором они будут произносить заклинание, это приводило к меньшему сопротивлению. Конечно, если вы были магом с родством к ветру, проблема вместо этого стала бы благословением.


Самый простой и практичный способ преодолеть столкновение стихий состоял в том, чтобы пересилить сопротивление. Маг должен посылать свою ману, пока сопротивление не станет бесполезным, хоть и практично, но это очень расточительно. Гораздо лучше было бы иметь очень тонкий контроль над своей маной до такой степени, чтобы она могла прорезать сопротивление. Это также было одной из причин, почему личи были такими страшными заклинателями. Для них мана была сродни дополнительной конечности.


«Но мне нужно преодолеть этот барьер за три-четыре дня...» - Эд уже не был так уверен.


Возможно, если бы у него было гораздо больше маны, он не мучился бы из-за этого вопроса, но именно в этом и заключалась проблема, ему не хватало маны!


«Я не могу одолеть ману ветра своей маной земли, потому что ее немного не хватает».


Это была проблема, которая требовала времени, но это было также единственное, чего ему не хватало. Расходование маны и ее восстановление может привести к увеличению емкости маны гораздо быстрее, чем при ассимиляции.


«На данный момент это неплохой вариант», - Эд должен был бы отправить земляные элементы за пределы своего ядра и ждать, пока они естественным образом восстановятся. Стоит отметить, что естественное восстановление маны в значительной степени зависит от окружающей среды, место с более обильной маной земли было бы идеальным для этой задачи.


Он также должен был сделать все возможное, чтобы улучшить свой контроль над элементом земли, поскольку он посылал скудное количество маны в мир. Со временем этот метод будет становиться все менее и менее эффективным, но это вопрос будущего.


«Когда это произойдет, я буду полагаться на свой навык Ассимиляции», - Эд был полностью готов начать свое путешествие по культивированию. Ему просто нужно было найти оптимальное место.


Подземелье было грязным местом со стоячим воздухом. Мана ветра в воздухе была на самом деле довольно скудной из-за этого, что было в пользу Эда. Это означало, что количество маны, необходимое для преодоления силы ветра, на самом деле было намного меньше, чем снаружи.


«Значит ли это, что отныне я должен жить в грязи?» - Он отмахнулся от этой мысли, поскольку это было ужасным оправданием лени даже по его меркам.


Эд огляделся вокруг, чтобы найти самое грязное место, вероятно, это было то, что люди имели в виду, когда говорили, что вам нужно испачкать руки. Он нашел угол у ворот, который показался ему подходящим.


«Если бы грязь и пыль не увеличивали количество элементов земли, я бы ни за что этого не сделал», - к счастью, Эду не нужно было беспокоиться о таких вещах, как ощущение грязи или дискомфорта с тех пор, как он стал скелетом, поскольку у него не было тактильных ощущений.


Он лег на землю, чтобы подобраться как можно ближе к стихии земли.


«Это, вероятно, чрезвычайно неортодоксальный метод», - большинство людей отправились бы в бесплодные горные хребты или пещеры, чтобы культивировать свою стихию земли, но у Эда не было такой роскоши.


Эд начал немного перемещать грязноватую ману внутри своего ядра, прежде чем наконец высвободить ее. Он практиковался только лишь в ее перемещении внутри, поэтому ему нужно было немного времени, чтобы приспособиться. Как только мана земли покинула его тело, она рассеялась. Его мана начала медленно восстанавливаться, прежде чем наконец снова заполнила его ядро.


[Мана +1]


Эд был доволен быстрым процессом. Ему потребовалось меньше минуты, чтобы сделать то, что в противном случае заняло бы четверть дня. Ассимиляция давала ему только 2 атрибута маны каждые 12 часов, и Эд начал жалеть, что не знал об этом методе раньше. Лич мог бы небрежно упомянуть об этом, когда учил его читать, сейчас же он чувствовал, что растрачивает потенциально драгоценные атрибуты.


«Как бы то ни было, я повторить процесс...»


Эд продолжал медленно увеличивать свой атрибут маны. Эд читал ожидая, пока его мана восстановится, иногда он читал некоторые из книг заклинаний или вместо этого обновлял свои знания по основному применению маны.


Через пару часов он смог создать грубую стену земли, одно заклинание стоило ему всей его маны, но оно все еще оставляло слабую улыбку на его несуществующем лице. Эта грубая стена земли была результатом его усилий, и он не мог быть более горд.


«Может быть, мне удастся это провернуть».


Ему все еще не хватало самообладания, но он не был обескуражен этим фактом. Если бы он мог справиться с такой вещью так легко, он был бы больше похож на бога.


«Ну, это может быть немного преувеличено...» - Эд все еще верил, что это был слишком большой чит.


После того, как его мана восстановилась, он отбросил все праздные мысли в сторону и вернулся к тренировкам.
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Глава 27 Самуэль Оакли



Самуэль расхаживал перед дверью. Он был очень встревожен и озабочен.


- Он только что проснулся, сэр, пожалуйста, входите.


Самуэль остановился, быстро обдумывая то, что только что сказала медсестра. Его настроение мгновенно поднялось, он горячо поблагодарил медсестру, прежде чем наконец войти в палату.


Дверь закрылась, и Самуэль встретился взглядом с молодым человеком, который быстро отвел глаза. Яркой внешности "чуда пламени" нигде не было видно, гораздо более заметными были перевязанные ожоги и неглубокие порезы.


- Я рад, что ты проснулся, - сказал Самуэль, усаживаясь рядом с кроватью молодого человека.


Молодой человек не мог смотреть ему в глаза. Он опустил глаза и кивнул, возможно, принимая добрые слова Самуэля.


Феликс никогда не рисковал умереть, но его истощение было довольно сильным. Он исчерпал весь свой запас маны и выбежал из подземелья, будучи отравленным и покрытым порезами, так что он действительно проснулся на удивление быстро.


После короткого молчания Самуэль спросил то, что хочет знать.


- Ты можешь рассказать мне, что случилось?


Самуэль все это время очень волновался. Особенно когда парень подошел к нему и сказал, что одного его вполне достаточно. Логически он был против этой идеи, но Феликс пригрозил, что вообще не пойдет. При нормальных обстоятельствах он бы предложил Феликсу вообще не участвовать во всем этом, если бы резко возникли сложности, но мастерство авантюриста В-ранга это не то, над чем можно смеяться.


Поскольку Самуэлю нужен был кто-то, кто мог бы выжить в этом подземелье и принести информацию, они в конечном счете должны были прийти к компромиссу, в котором Самуэль уменьшил число участников в группе.


Это решение тяжело давило на него, и он подумал, не слишком ли поспешил. Услышав, что из подземелья выбрался только Феликс, он почувствовал, как у него упало сердце.


Ему пришлось подавить желание броситься в подземелье и ждать, пока Феликс проснется. Он нуждался в информации независимо от того, насколько могущественным было подземелье. Самое страшное – это неизвестность.


Феликс открыл было рот, но тут же закрыл его. Он действительно не знал, как сказать это. Как он мог сказать Самуэлю, что из-за него погибли его союзники, и при этом свести к минимуму свою вину? Он не мог. Возможно, это было связано со всеми его успешными походами, но Феликс так и не привык к смерти. У большинства авантюристов над головой нависала угроза смерти, но для Феликса все это было скорее похоже на игровую площадку.


Теперь, когда он думал о том, что его миссии всегда имели минимальный риск, возможно, его отец граф держал его в безопасности из-за кулис.


Феликс снова открыл рот, движимый чувством вины, и сознался в своих преступлениях. Он признался, что не способен руководить и что стал слишком самонадеян. Он признался, что для него все это было игрой. Он никогда не знал истинной ценности человеческих жизней.


Самуэль мог лишь криво усмехнуться. То, что Феликс усвоил этот урок было конечно же чудесно, но то, что он усвоил его за счет жизней членов его группы не было поводом для радости.


- Я спрашивал больше о врагах, я не обвинял тебя, - Самуэль мог бы осудить его действия в другой раз, сейчас ему нужна была информация.


- Ох! Верно... - Феликс почувствовал себя еще более неловко, но продолжил рассказывать Самуэлю информацию.


Через пару минут Феликс закончил свой рассказ о происшедшем. Самуэль сидел с задумчивым видом рядом с ним. Хотя он мог быть импульсивным, он также был методичным, он был склонен следовать логике, когда имел дело с проблемами.


- Я должен буду выдвинуться вовремя... - Пробормотал Самуэль себе под нос.


Его голос был едва слышен, но Феликс все еще мог четко слышать его.


- Что?! Вы сами направляетесь туда? - Феликс пришел в ярость.


Он мало заботился о положении людей, но все еще хорошо знал, как вести себя с теми, кто сильнее его, в конце концов, он не собирался умирать ранней смертью.


- Тебе не нужно беспокоиться об этом, просто выздоравливай, - он дружелюбно улыбнулся и жестом велел Феликсу оставаться в постели.


Самуэль не собирался откладывать это дело. Потери, допущенные в подземелье уже пересекли его нижнюю черту.


- ... Понятно, - Феликс был крайне разочарован, так как ему придется отказаться от шанса отплатить за свое унижение.


Самуэль заметил его разочарование, но не собирался брать его с собой, он и так сделал достаточно, в обоих смыслах. Самуэль сказал пару добрых слов на прощание, прежде чем быстро уйти. К своему удивлению, он обнаружил за дверью свою секретаршу Жасмин.


- Что-то случилось? - Спокойно спросил Самуэль.


- Я здесь только для того, чтобы сообщить вам, что искатели приключений готовы отправиться в путь уже завтра.


Самуэль смутился, но быстро понял, что только что сказала Жасмин. Похоже, она не распустила других авантюристов, которые были принудительно удалены из команды. Это была авантюра, так как если бы поход был успешным с самого начала, они заплатили бы оставшимся авантюристам ни за что. Это естественно разозлило бы Союз, который не возражал бы понизить его еще на одну ступеньку.


Самуэль широко улыбнулся, выражая свою искреннюю благодарность. Это напомнило Жасмин о его обаянии, заставившем ее слегка покраснеть. Самуэль не обратил на это никакого внимания – было ли это умышленное невежество, никто толком сказать не мог. Самуэль мог быть спокоен, зная, что скоро он сам сможет решить эту проблему.


***


Эд уже полдня как упорно трудился. За это короткое время его мана значительно возросла. Заклинания потребляли большое количество маны, а это означало, что ему действительно нужно было только ждать, пока его мана восстановится, это сэкономило ему некоторое время, когда он зарабатывал очки атрибутов.


Эд отряхнул свои белые кости от остатков грязи, когда поднялся из своего культивационного уголка. Он хотел проверить свой статус.


[Имя: Эд$#&!]


Тип: Скелет


Здоровье: 556/600


Сила: 2


Ловкость: 1


Телосложение: 5


Сноровка: 2


Мана: 130


~ Навыки ~


[Продвинутое метание ур. 4] -показать информацию-


[Фехтование ур. -1] -показать информацию-


[Накопление ур. 6] -показать информацию-


[Ментальная стойкость ур. 3] -показать информацию-


[Передача ур. 1] -показать информацию-


[Незначительное сопротивление взрывам ур. 0] -показать информацию-


[Дедукция ур. 7] -показать информацию-


[Ассимиляция ур. 2] -показать информацию-


[Проявление мысли ур. 0] -показать информацию-


[Язык ур. 1] -показать информацию-


[Управление землей ур. 3]


Основа для большинства заклинаний стихии земли.


~ Достижения ~


[Первое убийство] -показать информацию-


[Маг новичок]


Вы получили опыт в накоплении более 100 очков в атрибуте маны, немного повышает скорость восстановления маны.


Эду удалось получить новое достижение и навык Управления землей с первой же тренировки. Он ни в коей мере не мог быть недоволен результатами. Так почему же он остановился? Хотя это достижение и способствовало его восстановлению маны, но его было далеко не достаточно. Он решил собрать скелетов, ожидая, пока его мана восстановится.


«Может собирая скелетов мне стоит тренироваться?»


Хотя места могут быть не самыми оптимальными для восстановления маны, это все равно сэкономит ему много времени. В любом случае, его грязный угол не давал ему особо большого восстановления.


Эд собрал свои книги и положил их на стол. Ему нужно было идти собирать скелетов, поэтому он быстро направился к выходу.
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Глава 28 Книга Заклинаний



Эд закончил собирать скелетов и наконец привел их обратно в коридор босса. Он мог использовать все заклинания земли, за исключением Земляного купола. Его контроль все еще был плох, но он был доволен достигнутым прогрессом. В этот момент Эд получил системное предупреждение.


[Ассимиляция перезарядилась]


На этот раз он не забыл о навыке, он с нетерпением ждал, когда тот перезарядится. С тех пор как Ассимиляция достигла второго уровня, время восстановления сократилось на час, и он хотел снова снизить это число.


«И для этого мне нужно повысить уровень мастерства».


Было кое-что, что Эд сумел заметить после использования навыка в течение некоторого времени. Это было не очень заметно, но он чувствовал, что не использует свое умение по максимуму. Навыку удалось подняться только на два уровня, хотя он использовал его почти мгновенно каждый раз. Все это можно было бы списать долгую перезарядку, но это должно было быть неправильно.


«Знание» - вот что было главным.


В первый раз, когда навык повысил уровень он пытался ассимилировать книгу. Этот навык был описан как один из тех, которые способствуют пониманию, поэтому неудивительно, что этот навык может быть использован для непосредственного усвоения знаний, найденных в книгах. Время, которое потребовалось, чтобы повыситься во второй раз, было более чем в два раза больше. У навыка либо была очень крутая кривая повышения, либо он не использовал его по максимуму, и Эд был готов поспорить, что это было последнее.


Он приказал первой группе скелетов закрыть проход, используя мебель, и направился к своему столу. Он открыл сумку и достал волшебную книгу, ту самую, что он взял у мага. Он все это время пренебрегал ею, потому что она вылетела у него из головы.


Его всегда очень интересовало ее содержимое, что же в ней могло содержаться? Хотя он не был свидетелем силы мага воочию, он понял, что тот не был слабаком по следам битвы, которые он видел ранее. Это не было бы невероятным для мага, чтобы быть сильнее, чем все предыдущие нарушители.


Книга вместо названия имела очертания фиолетового куба с черным фоном, что придавало ей таинственный вид.


[Книга Заклинаний: Пространственный Прыжок]


Книга целиком посвящена теме движения в пространстве. Она содержит множество сложных вычислений.


По какой-то причине разум Эда на секунду затуманился – пространственная магия! Судя по его воспоминаниям, это был чрезвычайно сложный, но мощный элемент. Этот маг не был простым персонажем!


«Может быть, причина, по которой он знал только несколько заклинаний, заключалась в том, что он пытался выучить это?»


Эд еще раз взглянул на увесистую книгу, ее размер не вызывал насмешек! Такая большая книга на такую сложную тему должна была занять некоторое время, чтобы ее изучить. Теперь он относился к магу с гораздо большим уважением.


«Но где он взял нечто подобное?» - Эд был совершенно сбит с толку, поскольку человек с такой пугающей поддержкой или талантом не должен был рисковать в низкоуровневом подземелье.


«Думаю, это не мое дело», - Эд пожал плечами и продолжил изучать книгу.


Книга на мгновение задрожала, прежде чем остановиться, и вскоре в голове у Эда появились новые знания.


[Уровень Ассимиляции повысился]


Эд, если это вообще было возможно, слегка улыбнулся, он закрыл сообщение и продолжил внимательно изучать то, что только что узнал. Затем он открыл книгу, чтобы посмотреть, каких страниц не хватает.


Он с удивлением обнаружил, что выучил целых две главы из восьми! Был ли эффект двух уровней настолько существенным?!?


«Я действительно растрачивал его потенциал впустую», - он мог только упрекнуть себя в прошлом, поскольку не было никакого способа повернуть время вспять.


Он вспомнил, чему научили его эти две главы, и понял, что чего-то не хватает.


«Мне не хватает основ, я не знаю, как работает пространство».


Знание, переданное ему книгой, было неполным. Может быть, сначала ему нужны были остальные шесть глав, но он не мог понять некоторые термины или логику, стоящую за утверждениями.


«Даже если я буду знать, смогу ли я этим воспользоваться?»


Ответом будет к сожалению, нет. Его стихия земли не позволяла ему путешествовать в пространстве. Эду придется пойти на некоторый риск и каким-то образом приобрести элемент пространства.


«Я уже выучил заклинания стихии земли...» - Его нельзя было назвать опытным в них, но он определенно выучил эти заклинания.


Эд начал тщательно обдумывать вопрос о приобретении нового элемента для своего ядра. Он не мог найти решение, так как ему не хватало информации. Его воспоминания об играх и новеллах были недостаточно глубокими.


«Я подумаю об этом, когда представится возможность», - он тратил драгоценное время, планируя неопределенное будущее.


Эд выбрался из-за баррикады и продолжил собирать скелетов. Он также вернулся к практике своей магии. Его атрибут маны все еще был ниже 200 пунктов из-за времени, которое требуется, чтобы восстановить ману.


Как раз в это время Эд решил улучшить свой контроль. Уменьшение количества маны, которую он тратит впустую, так же эффективно, как и увеличение количества маны в пользу произнесения большего количества заклинаний.


Время шло, и Эд собирал все больше скелетов.


[Навык Передачи повысился]


«Отлично, я как раз чувствовал, что навык застаивается», - с пружинистой походкой он сразу же вернулся к улучшению.


Заклинания, которые произносил Эд, в основном состояли из Земляного выстрела и Земляной стены, так как Земляной купол был слишком сложным и замедлял сбор его скелетов. Но конечно же это не означало, что он пренебрегал им, защитный потенциал этого заклинания не был поводом для насмешек, и Эд прекрасно это понимал.


Благодаря тому, что Эд увеличил контроль над своей маной, он мог укрепить все свое тело, не теряя слишком много маны. Его способность принимать удары снова улучшилась.


«Этого должно хватить», - подумал Эд, глядя на своих спутников.


Он потратил целый час, собирая примерно 70 или 80 скелетов, так что пришло время вернуть их за загромождения.


Новые скелеты, которых он собрал, были такими же обычными, как и предыдущие, то есть не очень. Эд хотел бы увеличить их боевую мощь, но он не знал, как это сделать. Возможно, если бы он изучил некоторые заклинания или техники элемента смерти, он мог бы улучшить их эффективность, даже если бы использовал их в качестве марионеток.


[Группа нарушителей проникла на ваш этаж]


Ужасное сообщение снова появилось. Эд мысленно выругался, они пришли гораздо быстрее, чем он ожидал. Он увеличил свой темп, в то же время придумывая план.


Эд отбросил все дурацкие планы вроде запечатывания всех входов. Подземелье хотело, чтобы он устранил незваных гостей, поэтому скрываться в какой-то части подземелья было бы контрпродуктивно. Не говоря уже о том, что авантюристы в конце концов все равно прорвутся, и тогда он будет слишком уставшим, чтобы что-либо делать.


«Как я могу использовать свои новые заклинания, чтобы уничтожить нарушителей?» - Эду пришлось хорошенько подумать над этим вопросом.


У Эда не уйдет много времени чтобы достичь своей базы в таком оживленном темпе. Он начал размышлять, не лучше ли было бы затащить всех скелетов в комнату босса.


«Они все еще слишком напуганы».


Он приказал скелетам отодвинуть мебель, все скелеты попытались уйти через созданный проход, пока Эд быстро не использовал Передачу.


Возможно, ему придется воспользоваться безопасным вариантом и устранить некоторых авантюристов, а затем отступить в комнату босса. Насколько он мог судить, устранение авантюристов позволяло ему повысить уровень своего сознания, что всегда приветствовалось.


«Если я повышу свой уровень у меня будет больше шансов отделиться от подземелья».


Повышение уровня увеличило количество вещей, которые он помнил, и вернуло его к более гуманной стороне. Повышение уровня обычно означало новый навык. Навыки, которые он получил, кроме Проявления мысли, были весьма полезны.


«Я должен собрать больше союзников».


Эд приказал закрыть брешь, прежде чем быстро уйти. Он перестал использовать свою ману, так как ему нужно было быть в оптимальном состоянии для предстоящей битвы.
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Глава 29 В действительности



Эд собрал чуть больше 200 скелетов. В крепости почти не осталось места, так что ему пришлось прекратить собирать больше. Он открыл баррикаду, готовясь к нападению, как и в прошлый раз.


«Этого числа должно хватить», - кивнул Эд сам себе, вспоминая о вещах, которые он мог бы использовать.


К сожалению, у него уже закончились зелья, в этот раз странные смеси тоже оказались бы полезными. Его предыдущие гости были довольно легки в снаряжении. Кроме оружия, которое они несли, он мало что мог забрать у них.


«Ну, по крайней мере, у меня есть еще кинжалы...»


Учитывая, что он не мог научиться Фехтованию, Эд все еще полагался на свои метательные способности. Теперь он знал магию, и хотя Земляной выстрел был хорошим заклинанием, его отсутствие контроля означало, что он просто бросал куски камней и грязи, создавая ограниченную смертоносность. Он также планировал сохранить как можно больше маны, так как Земляной купол был очень потребляющим заклинанием.


«Это единственное заклинание, к которому я могу прибегнуть чтобы отступить», - если бы его атаки оказались неэффективными, он мог бы просто защитить себя и отступить.


Если бы он использовал значительное количество маны, он мог бы заблокировать весь проход, используя вместо этого Земляную стену. Если он сделает ее достаточно толстой, то конечно же выиграет достаточно времени, чтобы сбежать.


«Нет нужды нервничать, у меня все под контролем», - возможно, это было связано с его уверенностью в том, что система не напомнила ему не убегать.


Эд забрался на полку, как и в прошлый раз, в надежде обнаружить врага. Через несколько минут что-то наконец произошло, но это было совсем не то, на что он надеялся.


«Что-то не так!» - Эд спрыгнул с полки и побежал перед своей армадой скелетов, готовый произнести заклинание.


Слабый ветер в окрестностях двигался к одному из сливающихся коридоров. Сразу за ним последовали очень быстрые шаги, которые едва можно было расслышать из-за воющего ветра.


«Слишком быстро!!!» - Скорость, с которой двигался человек, была невообразимой. Если бы Эд не привык к неожиданным ситуациям, он бы впал в панику.


Завывающие ветры теперь сошлись в одном из коридоров, и можно было видеть силуэт, выходящий оттуда. Силуэт держал светящийся зеленый клинок, который излучал ауру свирепости. Со своей быстрой скоростью силуэт отскочил от земли и закружился горизонтально в воздухе, одновременно нанося удар. Вскоре быстро сформировался бушующий вихрь, целясь в его направлении сверху.


Эд едва успел создать высокую Земляную стену на пути вихря, чтобы перехватить его, но прежде чем он смог фигурально выдохнуть с облегчением, стена была безжалостно разрезана без малейшего сопротивления, вихрь действовал так, как будто стены вообще не существовало, продолжая надвигаться в его сторону.


Широко раскрыв глаза, Эд быстро произнес заклинание Земляного Купола. Четверть его маны исчезла одним махом. Земля сместилась вверх, пытаясь быстро сформировать купол. Однако вихрь успел приблизиться к нему прежде, чем купол был полностью сформирован. Ненасытные ветры каким-то образом раскачивали недостроенный купол взад и вперед, и вскоре он рассыпался на куски.


Ветер рассеялся вскоре после столкновения, но не раньше, чем Эд и другие скелеты на передовой вернулись назад. Если бы его армия не была нежитью, они могли бы понести серьезные потери от одного этого хода. Это был третий раз, когда Эд был поражен неожиданно сильной атакой, так как он оправился намного быстрее, чем раньше.


Все это время силуэт просто наблюдал, как вихрь столкнулся с Земляным куполом Эда.


- Ты сильнее, чем я ожидал, такой монстр, как ты, не должен существовать в этом подземелье, - это был спокойный, но повелительный голос, раздававшийся среди грохочущих костей пылких скелетов.


Эд с удовольствием сказал бы что-нибудь в ответ, но он не должен снова попасть в немилость подземелья, и любой риск этого даже не обсуждается. Он мог только поморщиться при мысли о встрече с таким сильным противником.


В том направлении, откуда появился силуэт, громко раздавались торопливые шаги.


- Сэр Самуэль, пожалуйста подождите нас! - Это был голос одного из членов группы авантюриста, в нем слышался намек на усталость.


- Я не могу больше ждать! - У Эда было бы еще меньше шансов, если бы пришло больше людей.


Несмотря на это безрассудный Эд бросился вперед, используя множество Земляных стен, он снимал их, когда приближался к ним, а те служили его защитой по пути. Мана Эда поглощалась довольно быстро, но он не думал, что этот человек Самуэль позволит ему так легко приблизиться к нему.


Вместо того чтобы посмеяться над тщетностью попыток Эда, Самуэль посерьезнел.


- Ты еще недостаточно убил, да? Продолжай бороться, - последние несколько слов он произнес с оттенком гнева.


Меч Самуэля внезапно покрылся штормом похожим на синюю ману, он сделал широкий взмах, который выпустил гигантскую, но тонкую волну. Волна, похожая на цунами разрушила стены Эда словно замок из песка. Эд, который бежал за многими стенами, был поражен ударом.


[Вы получили прямое попадание! -168 ХП]


[Вы получили 25 урона. -25 ХП]


[Вы получили 14 урона. -14 ХП]


Эда откинуло как тряпку на несколько секунд, пока чары окончательно не рассеялись. Он оказался дальше, чем там, откуда начал, некоторые скелеты также были смыты этой волной, но они в отличии от Эда не пережили ее.


«Неужели этот парень какой-то мастер катастроф?!» - Мысленно выругался Эд, этот парень определенно мог бы смести его без особых усилий!


[Перехватите нарушителей чтобы получить большую награду, бездействие приведет к наказанию]


На этот раз проклятая система действительно послала его на верную смерть! Разве она не знает лучшей стратегии, чем просто забрасывать монстров на свои проблемы!? Их было 5 или около того?!? Хотя Эд был зол, он мог только смириться, это не было похоже на то, что любая из его стратегий сработала бы в любом случае.


«Если я не смогу убить его, мне придется убить других членов его группы», - он нахмурился, но Эд не мог повысить свой уровень, не убив некоторых из них.


Он позволил своим нетерпеливым последователям броситься на смерть впереди него. Он сомневался, что они смогут хоть что-то изменить, но ему нужно было только открыть дверь. Он бежал за ними, держа наготове кинжалы, и бросал их в сторону новых силуэтов, появляющихся из одного из коридоров.


Самуэль, однако, не выпускал его из виду, Эд был выше остальных, так что следовать за ним было нетрудно. Самуэля втайне забавляло человеческое поведение скелета, но он не позволял ему ничего делать.


- Я бегу вперед, а вы ребята сдерживайте их, как только можете, - Самуэль на самом деле не беспокоился о своих товарищах, так как они могли легко уничтожить скелетов.


Самуэль мгновенно взлетел к приближающимся скелетам, он сделал несколько широких горизонтальных взмахов, которые выпустили страшный порыв ветра. Каждый удар мог уничтожить от 10 до 15 скелетов. Он бежал к Эду.


Естественно, Эд не упустил этих движений. Он выругался про себя, готовясь использовать еще несколько Земляных стен, но на этот раз он будет использовать их, чтобы замедлить своего противника. Он побежал вперед, все еще сосредоточившись на использовании своих стен, он не мог скупиться на них, иначе порезы все равно легко прошли бы через них.


Несмотря на это, небрежные взмахи Самуэля с легкостью прорезали Земляные стены. Стены все еще умудрялись смягчать повреждения, позволяя большему количеству скелетов выживать.


Авантюристы позади него легко справлялись с любыми оставшимися скелетами, хотя теперь мимо Самуэля пробиралось все больше скелетов.


«Мне нужно сделать больше, если я хочу получить что-то из этого», - Эд попытался напрячь свой мозг для просчета возможных решений, но все они казались невозможными.


«Другого выхода нет!» - Стены Эда начали легко рушиться, когда он намеренно отвлек свое внимание. Эд изо всех сил старался делать разные движения и колдовать одновременно, он хотел бомбардировать Самуэля Земляными выстрелами.


Однако Самуэль добрался до него еще до того, как Эд добился хоть капли успеха. Эд отказался от своей дурацкой идеи и бросил пару кинжалов. Самуэль ловко увернулся от них, а затем аккуратно отсек руку Эда.


[Вам нанесли критический урон! – 93 ХП]


«ЧЕРТ!» - Эд знал, что рука – это только начало.


У него не было никакой возможности защитить себя. Это было мгновенное решение. Прежде чем Самуэль успел нанести следующий удар и отрубить ему голову, Эд метнул два кинжала, как последнюю надежду.


Время казалось замедлилось, когда кинжалы собирались пролететь мимо Самуэля, он был потрясен их траекторией, поскольку они не направлялись в его сторону. Он понял, что скелет перед ним надеялся сделать, чтобы остановить его следующий взмах. Самуэль попытался смести кинжалы, но те каким-то образом сумели увернуться от его удара, он удивленно распахнул глаза, увидев, как кинжалы пронеслись мимо него.


[<Проявление мысли> действует]


[Уровень Продвинутого метания повысился]


Кинжалы пролетели мимо хаотичного поля боя и ударили двух авантюристов прямо в горло. При нормальных обстоятельствах Эд действительно мог поразить искателей приключений с такого расстояния. Однако его кинжалы не будут столь смертоносными или точными.


Но больше всего был потрясен не кто иной, как сам Эд. Подумать только, он найдет применение своему навыку в таких суматошных обстоятельствах!


Самуэль не хотел принимать это, его гнев достиг небывалого максимума, и его мана также приобрела хаотическую природу. Это было последнее, что помнил Эд, прежде чем сознание покинуло его тело.


[Восстановление души Чемпиона]

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Zastryal-v-podzemele-kak-monstr/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 30 Буря



Самуэль Оакли, Буря.


Самуэль был хорошо известен своим отличным контролем над стихиями воды и ветра. Конечно же так было не всегда. Как незаконнорожденный сын видного дворянского рода, Самуэль прошел через свою изрядную долю борьбы, и эта борьба превратила его в человека, которым он был сегодня.


Отец отказывался признавать его, а братья и сестры смотрели на него сверху вниз. Дело было не в том, что ему не хватало таланта, а в том, что это было корнем проблемы. Его отец считал оскорблением, что сын служанки был более талантливым, чем его собственные дети, его семья даже не пыталась скрыть своего негодования. Самуэлю приходилось терпеть оскорбления, а иногда и физические травмы, ему нужно было выждать время.


Когда Самуэль наконец достиг совершеннолетия, первое, что они сделали – это выгнали его из дома. Они дали ему скудное содержание даже по меркам простолюдинов и вышвырнули его на обочину. Но Самуэль не чувствовал себя подавленным, все было наоборот. Впервые в жизни он почувствовал себя по-настоящему счастливым. Он знал, что нет лучшей мести, чем добиться успеха.


Поэтому он ушел и стал авантюристом. Он нашел множество сокровищ и путешествовал по многим подземельям, его имя стало широко известно во всем королевстве. Что всегда вызывало у него улыбку, так это то, что он представлял себе, как его отец получает поздравления за то, что у него такой талантливый сын, ах, блаженство... Но в конце концов он понял, что этого недостаточно.


Он мог быть счастлив, но на пути к вершине он не мог не заметить страдания других. Примерно в это же время Самуэль встретил свою жену и поклялся защищать ее. Хотя он выдерживал все испытания на пути к созданию счастливой семьи, то же самое нельзя было сказать о других. Многие не смогли достичь вершины или сдались совсем.


Не то чтобы его жизнь была ошибкой, он действительно многому научился. За все время своего путешествия он научился терпению и планированию. Он был педантичен и смел. Его личность была сгустком противоречий, потому что он всегда знал, как действовать в той или иной ситуации. Он был прирожденным лидером и всегда хотел взять дело в свои руки. И когда он сделал это, все стало хаотичным. Он всегда был глазом бури, его собственной бури.


Все говорят, что самые страшные люди – это молчаливые. Но как быть, когда терпеливый человек теряет терпение? Когда человек, который преодолел множество проблем, не теряя хладнокровия, наконец поддается ярости? Последствия не нуждаются в описании, Самуэль был таким человеком. Некоторые говорили, что это почти уникальный талант.


Но тогда возникает другой вопрос: что могло заставить такого человека потерять терпение и поддаться гневу? Для Самуэля таким спусковым крючком были его близкие. И как у заботливого человека, у него был довольно длинный список таких людей.


Мана Самуэля стала хаотичной. Ветер становился бешеным, завывая будто голодный волк, его вой вызывал страх даже у неживых. Прежде чем другие члены его отряда успели хотя бы подумать о том, чтобы побеспокоиться о своих погибших товарищах, все они остановились. Начиналась буря. Вода хлынула из ниоткуда и яростно отбросила любое сопротивление.


Армия скелетов истончалась с небывалой быстротой, поскольку они были измельчены острыми лезвиями ветра и смыты яростными волнами воды. Внутри подземелья бушевала небывалая буря, и те, кто попал в нее чувствовали себя так словно оказались в блендере. Или они бы так и почувствовали, если бы могли прожить на нескольких секунд дольше.


Авантюристы стояли в стороне, ничем не затронутые или по крайней мере физически. Их психическим состоянием был огромный шок, так что они могли лишь оставаться парализованными.


Все скелеты превратились в пух и прах. На все произошедшее потребовалось меньше минуты. Самуэль начал успокаиваться, его лицо ни в коей мере не было измученным.


Ветер стих, и все следы битвы были смыты прочь. Самуэль стоял невозмутимо, он слегка вздохнул.


- Мне уже лучше, давайте сделаем небольшой перерыв, прежде чем продолжим, - Самуэль показал намек на печаль, когда он посмотрел на авантюристов. Трупы двух его союзников остались там, где они стояли в последний раз.


Другие члены его группы естественно не собирались отказываться от его приказов. После того, как осторожно разобрались с телами они сели в сторонке. Они завернули тела в специальный материал, который не позволял подземелью поглотить их.


Они подождали около 10 минут, прежде чем Самуэль встал и подошел к двери босса.


- Мы должны закончить это как можно скорее, а по-настоящему отдохнуть мы сможем и в городе. Мы еще вернемся сюда за телами. - Самуэль действительно намеревался зачистить это подземелье за один раз.


Он положил руку на ворота и оглянулся на авантюристов.


- Я не могу почувствовать, что находится за этими воротами. Ребята, вы готовы? - Он слегка нахмурился, потому что больше всего ненавидел таинственность и неопределенность.


Группа из шести человек уже собрала свое оружие и пожитки. Все одобрительно закивали, подходя к воротам.


Самуэль толкнул тяжелые дверца, и скрипучие ворота медленно сдвинулись, открывая глубокую тьму. Самуэль вошел внутрь со стоическим выражением лица, а затем остановился. Он убрал руку, жестом приказывая остальным остановиться.


- Вам, ребята, пора возвращаться! - Крикнул Самуэль, кое-что поняв.


Остальные искатели приключений были явно сбиты с толку его словами, и к сожалению, все они уже были внутри. Ворота закрылись гораздо быстрее, чем открылись, и темная комната внезапно осветилась.


Посреди комнаты стоял предполагаемый босс, от него исходила смертельная аура. Его глаза загорелись фиолетовым пламенем.


- Посторонним вход воспрещен, - хриплым голосом произнес лич свои типичные слова.


Авантюристы, последовавшие за Самуэлем услышав слова существа помрачнели. Причиной такого падения боевого духа были не слова, но само существо. Лич. Как простые авантюристы С-ранга, они не смели даже думать о том, что у них есть хоть малейший шанс на победу.


- Это будет довольно хлопотно, - раздраженно выдохнул Самуэль и улыбнулся.


Он оглянулся на авантюристов, поднимая их боевой дух. У них был Самуэль, вот что подумали авантюристы, увидев его уверенное поведение.


Лич не позволил этой сцене продолжаться, и пару раз ударил своим жутким посохом по земле. Ритмичное биение только усиливало жуткую атмосферу, заставлявшую авантюристов замолчать. Земля слегка задрожала, пока чьи-то руки не пробили ее поверхность. Авантюристы могли быстро сосчитать до 20 пар рук.


- Постарайтесь остаться в живых, я позабочусь об этом, - Самуэль знал, что будет рисковать своей жизнью, если будет нянчиться с авантюристами. Поэтому он бросился к скелетам, вылезающим из-под земли. Некоторые из них были одеты в доспехи или держали в руках острое оружие.


Самуэль покрыл свой меч переливающейся сине-зеленой маной, затем он выполнил небольшое вращение, прежде чем сделать резкий взмах. Мана превратилась в грозный водяной смерч, который устремился в сторону врага.


Крутящаяся в сторону скелетов вода не успела показать свое истинное мастерство, как земля сдвинулась и образовала крепкую стену перед скелетами. Тем не менее, стена была безжалостно разбита, посылая куски грязи, летящие повсюду. Скелеты, большинство из которых были облачены в доспехи разрезали любой мусор и стряхнули остатки воды. В этот момент они все вылезли из-под земли и жаждали крови.


Небольшая группа пробежала по остаткам разрушенной стены и приблизилась к лихому Самуэлю. Однако Самуэля это нисколько не смутило, он снова приготовился атаковать. Его меч сверкал ярко-зеленым светом, заставляя некоторых искателей приключений прищуриться.


Самуэль выпустил поток зеленой маны с яростным горизонтальным ударом. Окружающий воздух был разрезан на части бурным ветром, ветряной клинок быстро приближался к большой орде скелетов. Большинство скелетов были разрезаны пополам, за исключением тех, что выглядели более лучше, облаченные в рыцарские доспехи. Они на удивление увернулись от удара, прыгнув или пригнувшись. Тем не менее, большинство врагов были быстро уничтожены Самуэлем.


Естественно, лич не собирался ждать и наблюдать. Он наложил проклятие на Самуэля. Однако, как только оно приблизилось к нему, проклятие было отброшено ярким желтым светом, казалось, что у Самуэля был предмет, рассеивающий проклятия.


- Неужели ты думал, что я войду в подземелье нежити неподготовленным? - Заметил Самуэль, когда наконец добрался до рыцарей смерти, защищавших лича.


Его клинок был покрыт тусклым зеленым светом, стихия ветра ускорила движение клинка Самуэля, позволяя ему наносить быстрые удары по ближайшему рыцарю. Будь это обычный скелет, его голова уже катилась бы по земле. Однако рыцарь-скелет сумел отразить любые значительные удары, те оставили лишь глубокие порезы на его броне и костях.


Самуэль не ожидал, что его противник сможет избежать критической травмы. Он перестал экономить ману и начал выпускать острые лезвия ветра вместе с обычными ударами. Скелет был быстро подавлен, и по всему его телу начали появляться глубокие порезы.


Другой рыцарь попытался помочь своему товарищу и напал на Самуэля сбоку. Он сделал резкий взмах, от которого Самуэль уклонился, отойдя в сторону. Он заметил других скелетов, двигающихся мимо него, но прежде чем он смог попытаться помочь, из-под земли выскочили шипы с намерением проткнуть его.


Самуэль ловко отпрыгнул назад и выпустил еще один острый клинок ветра, который обезглавил одного из атакующих рыцарей. Самуэль смерил лича косым взглядом, прежде чем продолжить выпускать яростные волны ветра с одной единственной целью – отбросить нападавших.


- Вы ребята должны сначала пройти мимо меня, - хотя он не хотел нянчиться с группой, он также не мог позволить им умереть.


Рыцари-скелеты, которых смыло волной, неуклюже поднялись, и вода потекла с их доспехов.


- Вы готовы ко второму раунду? - Смело заметил Самуэль, когда его мана неуклонно истощалась.
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Глава 31 Восстание



Перепуганные искатели приключений обливались потом и нервничали, слишком близко!!! Они были чрезвычайно благодарны Самуэлю. Но осознание того, что они полагаются на него, заставило их еще больше забеспокоиться: что будет, если он умрет? Разве они тоже не умрут?!?


- Так больше не может продолжаться, - Самуэль был в плохом положении. Хотя он отбросил всех врагов назад, он также израсходовал много маны, такими темпами он может умереть.


«Я не должен был терять хладнокровие, прежде чем войти в комнату», - Самуэль мог бы с легкостью уничтожить всех низкоуровневых скелетов с самого начала, но изначально он намеревался сохранить свою ману для неожиданных сценариев.


Было слишком поздно сожалеть об этом. Он просто должен был бороться, как и всегда.


Но так ли это на самом деле?


Почему он должен бороться в одиночку?


Почему он защищает этих людей? Может быть, из-за его нравственности?


Разве у него нет семьи, о которой нужно заботиться?! Почему он вообще вошел в подземелье?! Разве не для того, чтобы устранить опасность, которую оно представляло для его семьи? Он никак не мог умереть, не выполнив этого! Итак, Самуэль пришел к решению, что он не может сделать это в одиночку.


В этот момент парализованные искатели приключений услышали сердитый крик Самуэля.


- ЭЙ!!! – Словно взрывная вспышка, его рев эхом разнесся по всей комнате.


Некоторое время стояла тишина, слышался только звук льющейся воды. Это было всего лишь одно слово, но выражение лица, с которым оно было произнесено было ужасающим, авантюристы снова сосредоточились на нем.


- НЕУЖЕЛИ ВЫ ВСЕ ТАК И БУДЕТЕ СТОЯТЬ ЗДЕСЬ И УМРЕТЕ?! - Рыцари уже оправились от атаки водой и были готовы снова начать штурм.


Авантюристы были сбиты с толку внезапной вспышкой Самуэля, почему он так разозлился?


- Почему вы все стали искателями приключений? Почему вы согласились на эту миссию?! - Самуэль поднял свой меч и твердо встал. Он скрипел зубами от злости, глядя на приближающихся врагов.


Почему они стали авантюристами? Для большинства это было из-за обстоятельств. У них не было другого выбора, кроме как пускаться в эти опасные путешествия, чтобы прокормить себя, а иногда и всю свою семью. Если они умрут, то их родители, их братья и сестры, их семьи. Что же с ними будет? Некоторые из них очнулись от оцепенения, как только подумали об этом. Разве не этот путь они выбрали в конце концов? Как они могли прятаться, когда смерть наконец была у их порога, они знали, что это может случиться с самого начала!


Некоторые из самых храбрых авантюристов крепко сжали свое оружие и медленно приблизились к Самуэлю, который даже не удостоил их взглядом. Никто не мог по-настоящему понять, почему он сказал то, что сказал, была ли это вспышка гнева? Или он хотел их разозлить? Знал ли он, что они попытаются помочь, если он скажет то, что сказал? Но сейчас было не время спрашивать, так как сначала им нужно было выжить.


Лич, естественно, не бездельничал, как только он понял, что не может проклясть Самуэля, он решил напрямую напасть на других авантюристов. Это был наилучший вариант действий, особенно учитывая добродушие Самуэля. Приближающиеся авантюристы были поражены проклятием снижения выносливости. Объем помощи, которую они могли оказать Самуэлю, был итак очень ограничен, и ситуация казалось становилась все хуже.


- Мне нужно избавиться от него, - Самуэль бросил острый взгляд на лича, стоявшего в отдалении. Он беззаботно двигал посохом и время от времени произносил заклинания.


Пятеро вражеских рыцарей приблизились к Самуэлю, который был готов дать отпор. Авантюристы, хотя и перепуганные, стояли рядом с ним.


- Некоторые из них пойдут за вами, ребята, постарайтесь продержаться.


Один из рыцарей сделал над головой замах, который Самуэль легко отклонил. Другой рыцарь подошел сбоку и попытался воспользоваться тем преимуществом, которое создал его партнер, нанося резкий боковой удар. Все тело Самуэля было покрыто зеленой маной, он ловко пригнулся, чтобы увернуться от удара. Затем рыцарь пострадал от покрытого маной клинка Самуэля, который отсек ему голову.


Двое из четырех оставшихся рыцарей-скелетов выступили против шести искателей приключений. Самуэль надеялся, что они смогут удержать их без его помощи, так как превосходили противника численностью. Но это был, вероятно, просчет с его стороны, так как лич произнес еще одно заклинание. Земля рядом с авантюристами сильно задрожала, заставляя их терять равновесие. Рыцари, привыкшие к своевременной помощи своего командира, легко воспользовались этой возможностью. Один из авантюристов, шедший впереди, был ранен смертоносным клинком рыцаря.


Самуэль изо всех сил старался не обращать внимания на других авантюристов и сосредоточиться на двух врагах перед ним. Самое большее, через минуту он сможет позаботиться о них. Он был мечником в душе, ему не нужна была мана, чтобы позаботиться о противниках их уровня. Но с маной все будет проще.


«Мне нужно одолеть лича», - последнее, что вы хотели бы сделать, это дать магу время подготовиться.


Авантюрист не был смертельно ранен, и другие мгновенно поддержали его, все они были хорошо закаленными авантюристами, поэтому, как только они преодолели свой страх, они стали довольно свирепыми личностями.


Два скелета атаковали одновременно, казалось, что Самуэль сможет отразить только один из ударов. Но вопреки ожиданиям скелетов, Самуэль просто отскочил назад, как марионетки, они были не очень умны, их искусство фехтования было инстинктивным. Этот инстинкт, вероятно, был отточен из той жизни, которую они вели раньше.


Хотя скелеты не ожидали этого, лич определенно ожидал. Из земли торчал шип, ожидая, пока Самуэль на него наскочит. Самуэль, обладая большой силой ветра, заметил выступ и использовал его для создания небольшого, но быстрого вращающегося лезвия, которое срезало земляной шип.


- Старайся сильнее, - Самуэль бросился к своим противникам сразу же после этого. Рыцари были марионетками, а не статуями, поэтому они приготовились перехватить Самуэля.


Поскольку расстояние между ним и каждым скелетом было неодинаковым, один из них приблизился раньше другого. Самуэль отразил первый удар и отошел в сторону от второго, он покрыл свой меч минимальным количеством зеленой маны и отсек одну руку рыцаря. Поскольку рыцари-скелеты использовали обе руки, чтобы держать свой меч, рыцарь, чью руку он отрубил, был фактически выведен из боя.


После этого сражение стало намного легче, его единственной заботой были авантюристы позади него, которые, как он заметил, наконец-то начали сдавать позиции. Один из них уже был мертв, а раненый больше не мог помочь. Лич вмешивался в оба боя, что накапливало больше травм для авантюристов, они не могли отражать атаки так же хорошо, как Самуэль, или уклоняться от них, даже если бы могли.


- Держитесь вместе! - Закричал Самуэль, добивая одного из рыцарей. Можно было бы считать лицемерием беспокоиться о них после того, как он натравил их на скелетов, но это была причина, по которой их наняли в первую очередь.


Самуэль сделал все возможное, чтобы сохранить свою ману, но к тому времени, когда он прикончил обоих рыцарей, он мог позволить себе использовать свою ману всего лишь несколько раз. Он все еще с легкостью уклонялся от дальних атак лича, спасая оставшихся трех авантюристов. Они держались лучше, чем он ожидал.


Самуэль и его спутники устали, но не могли позволить себе отдохнуть. Они все посмотрели на лича, который произносил новые заклинания.


- Теперь твоя очередь, - сказал Самуэль, прищурившись, глядя на лича вдалеке.


***


Сознание Эда снова погрузилось в бесконечную темноту. Эду пора было посмотреть в лицо тем последствиям, к которым привели его действия.


[Чемпион выполнил условия для повышения уровня, инициировать повышение уровня? Д/Н]


Его ответ очевидно был утвердительным, но прежде чем он успел ответить, появилось еще одно сообщение, гораздо более угрожающее по своей природе.


[Чемпиону рекомендуется дождаться окончания таймера возрождения, чтобы избежать штрафов]


Хотя слова были вежливыми, смысл за ними определенно таковым не был.


«Штрафы...» - Эд задумался.


Подземелье не упоминало о каких-либо штрафах, пока ему не предложили повысить уровень, так почему бы сейчас ему это делать? Эду все казалось очень просто. Подземелье чувствовало угрозу. Авантюристы, вероятно, сражались с боссом в данный момент, и подземелье хотело, чтобы он помог.


«Не везет», - Эд не собирался возвращаться в подземелье, пока его сознание не повысит свой уровень.


[Чемпион выполнил условия для повышения уровня, инициировать повышение уровня? Д/Н]


[Чемпион будет подвергнут изоляции на 24 часа, советую выбирать с умом]


Эду захотелось хихикнуть, как будто он разговаривал с двумя разными существами. Система хочет, чтобы он поднял свой уровень или нет? Но Эд был полон решимости поднять уровень любой ценой.


«Да!» - Мысленно решительно крикнул Эд.


[Чемпион будет усыплен]


Зловещее сообщение появилось перед Эдом, а затем его сознание отключилось.
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Глава 32 Жертва



Эду впервые за долгое время приснился сон. Это был странный сон. Он не был уверен, что понимает, на что смотрит.


Это был лес. Густой заросший деревьями лес, пышная листва скрывала свет солнца, она окутывала все, что находилось под ней, погружая во тьму.


Вокруг стоял густой туман. Тишина. Не было никаких звуков животных, которые могли быть услышаны.


«Хм?» - Эд увидел, как в этот момент что-то слабо засветилось. Объект был скрыт непроглядным серым туманом.


«Что это?» - Расплывчатый предмет разглядеть не удалось. Поэтому Эд медленно придвинулся ближе...


Он попытался двинуться вперед, но споткнулся и упал. Он оглянулся на объект со своего места, так как больше не мог встать. Объект казался чем-то вроде алтаря или подиума, Эд не был уверен, но время от времени он испускал слабое свечение, создавая мифическую атмосферу.


Любопытство Эда только усилилось, когда он увидел его, он снова попытался подойти ближе, но все еще не мог встать.


«Встать?» - Он попытался посмотреть вниз на свое тело, но сон Эда исказился, и он внезапно проснулся.


Он проснулся и обнаружил, что находится в кромешной тьме. Лес был, казалось несбыточной иллюзией. Эд был крайне смущен таким развитием событий, но ему нужно было кое-что сделать. Он списал это на повышение своего уровня и отодвинул вопрос на задний план, он не мог понять это прямо сейчас.


Краем глаза он увидел обычный конверт и принялся вскрывать пропущенные сообщения.


[Открытие пропущенных сообщений]


Система быстро приступила к выполнению задания, и перед Эдом появилось несколько светящихся сообщений.


[Наказание было отложено]


[Уровень Чемпиона повысился]


[Получено <???>]


По какой-то причине приобретенное Эдом умение было скрыто. Он никак не мог разобраться в ситуации.


«Давай дадим ему еще один шанс... Статус!» - Статус обычно имеет описания для всех навыков.


[Название: Эдв#&!]


Тип: Сознание 4-го уровня.


Здоровье: 500/500


Тела: Скелет


~ Навыки ~


[Передача ур. 1] -показать информацию-


[Ментальная стойкость ур. 3] -показать информацию-


[Дедукция ур. 7] -показать информацию-


[Ассимиляция ур. 2] -показать информацию-


[Проявление мысли ур. 0] -показать информацию-


[Язык ур. 1] -показать информацию-


[???]


Всему свое время и место.


Эд не потрудился посмотреть на весь свой статус, так как его интересовал только новый навык, открытие статуса было своего рода формальностью в этот момент.


«А???» - Эд был сбит с толку странно знакомым описанием навыка. И все же он не мог не ворчать про себя. Ему нужен был навык, а не жизненный урок.


Внезапно в поле зрения Эда появилось новое сообщение.


[02:57 часов до возрождения]


Это было не то, что он просил, но он приветствовал то, что система взяла инициативу на себя. Однако он не мог не задаться вопросом, почему ему нужно было ждать так долго. Но он не мог придумать убедительной гипотезы.


«Почему бы мне просто не спросить?» - Эду хотелось покачать головой, но у него не было тела.


«А почему здесь таймер?» - Возможно, в последнее время он привык решать все сам.


[Создание аватара Чемпиона]


Выслушав это короткое сообщение, Эд более или менее понял, что происходит.


«Я стал сильнее, так что призвать меня теперь гораздо труднее».


Это действительно имеет смысл, иначе почему бы подземелью просто бесконечно не порождать невероятно сильных монстров?


«Должен быть предел», - подземелье нуждалось в управлении своими ресурсами. Казалось, магические миньоны не появлялись из воздуха.


Когда Эд посмотрел на это таким образом, все стало более или менее понятно. Причина, по которой в подземелье было так много низкоуровневых врагов заключалась в том, что они не тратили много времени на создание и/или экономили ресурсы.


«Так вот почему ли...» - Прежде чем Эд успел закончить свою мысль, его прервал сигнал системного сообщения.


[Призыв Чемпиона подземелья]


«Что?!? Что там произошло?!?»


В густой темноте образовался вакуум, который начал засасывать сознание Эда. По какой-то причине Эд почувствовал себя неуютно, когда его сознание дрогнуло и покинуло безграничное темное пространство.


***


- Теперь твоя очередь, - сказал Самуэль, прищурившись, глядя на лича вдалеке.


Пурпурное пламя лича засияло ярче после того, как он получил его пристальный взгляд, казалось, что оно насмехается над ним. Он продолжал размахивать своим зловещим посохом и распевать заклинания.


- Тск, ну поехали! - Самуэль не хотел больше терять время и выяснять, какое заклинание лич намеревался сотворить.


Самуэль бежал в умеренном темпе, а усталые и раненые искатели приключений медленно следовали за ним. Проклятия все еще действовали на них, и они были усеяны травмами, так что умеренный темп Самуэля все еще был слишком быстрым для них. Осознав это, Самуэль снял золотой кулон, висевший у него на шее, и бросил его женщине воину, стоявшей рядом с ним.


- Передай его по кругу, вы мне нужны в полной силе, а потом быстро отдай обратно.


Черная дымка вышла из ее тела и была съедена кулоном, она быстро передала его другому искателю приключений. Они передали кулон еще два раза, пока Самуэль не получил его обратно. Самуэль посмотрел на свой кулон, который потерял часть своего золотого цвета. Он не собирался использовать его после битвы, поэтому снова повесил его на шею и посмотрел вперед.


Лич ударил посохом, и земля яростно задрожала. Из-под земли начали подниматься стены, образуя небольшую крепость. Выражение лица Самуэля стало серьезным, когда он увидел то, что казалось скелетами на стенах. Скелеты приготовили луки и выпустили стрелы.


- Черт! Отойдите от меня! - Самуэль приготовил меч и посмотрел на приближающийся дождь из стрел.


Его концентрация усилилась, и он отбил все стрелы, которые сыпались на них, на что в процессе ушло еще немного маны.


- Черт возьми! - Самуэль был крайне расстроен ситуацией, ему было трудно помочь авантюристам и победить лича одновременно.


- Сэр Самуэль, пожалуйста, продолжайте, - сказал кроткий молодой человек.


Другие искатели приключений были потрясены внезапными словами молодого человека: «Он что, сошел с ума?!»


Скелеты готовились к очередному залпу, Самуэль мог легко добраться до стен, если бы бросил авантюристов и предоставил их самим себе. Время, казалось, замедлилось, когда Самуэль глубоко задумался о том, что ему делать.


Искренние слова молодого человека глубоко запали ему в душу. Но что еще важнее, стоил ли он этого? Даже в этот момент он думал только о своей семье, и что-то в глубине его сознания побуждало его прислушаться к молодому человеку. Затем он подумал о жизнях остальных пяти авантюристов, они будут потеряны без цели, если он не убьет лича.


Его лицо потемнело, и он побежал к стене.


- Сэр Самуэль, что вы делаете?! - Женщина в черном, казалось, говорила ему чтобы он возвращался, но Самуэль продолжал бежать.


Затем были выпущены стрелы, и Самуэль продолжил бежать.


- Самуэль! Пожалуйста! - Другие искатели приключений, кроме молодого человека, закричали в сторону бегущего Самуэля.


Вскоре после этого на них обрушился град стрел, они сделали все возможное, чтобы защититься или убежать, но все было напрасно. Счастливчики умерли на месте.


Выражение лица Самуэля исказилось, когда он отбил стрелы, которые целились в него. Если бы у него было достаточно маны! Если бы только у него было больше маны!


- Я все еще слишком слаб! - Крикнул он и разрубил еще одну стрелу.


Он думал, что достиг вершины, он думал, что был в состоянии успокоиться! Неужели авантюриста ранга А недостаточно, чтобы жить в мире без забот!?!


Самуэль приблизился к стенам крепости, его ноги светились зеленым, когда он прыгал по ним. Скелеты, стоявшие перед ним, были слишком глупы, чтобы предвидеть такое движение, и Самуэль приземлившись, сбил их с ног. Скелеты с луком были так же слабы, как и те, что были в подземелье, поэтому они вскоре умерли.


Самуэль не обращал внимания на летящие в него стрелы и использовал последний импульс, чтобы прыгнуть в центр крепости. Лич был окружен жуткой черной дымкой, его пурпурное пламя ярко горело, когда он смотрел на приближающегося Самуэля. Лич издал смешок и туман полностью окутал его.


- Моя жертва не будет напрасной, - пробормотал он, когда тьма начала поглощать тело лича.


- ТЫ... !! - Самуэль бросился на исчезающего лича с сердитым выражением лица.


Лич исчез прежде, чем удар Самуэля успел коснуться его тела. Похожее на крепость сооружение вскоре начало рушиться, и все лучники начали точно так же распадаться. Комната босса успокоилась после того, как крепость перестала рушиться. Оставив Самуэля одного в центре.


- ЧЕРТ ВОЗЬМИ!!! - Самуэль отшвырнул ногой несколько обломков, пытаясь выплеснуть свой гнев. Что ему теперь делать с этим гневом?

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Zastryal-v-podzemele-kak-monstr/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 33 Рестарт



- Черт... - Самуэль все еще не мог прийти в себя от того, что произошло. Он стоял один в огромной комнате, сердито сжимая свой меч.


Самуэль чувствовал себя виноватым, авантюристы, которых он привел с собой, были мертвы. Как он мог объяснить это? Он не мог, в глазах Самуэля не было оправдания этой потере. Большинство сказали бы, что враг внутри был просто за пределами ожиданий, но Самуэль не осмелился бы так думать, не было никакого оправдания потери человеческой жизни.


Самуэль испустил последнее ругательство, прежде чем наконец тяжело вздохнул и ослабил хватку на своем клинке. Не было никакого способа изменить прошлое, поэтому ему нужно было только предотвратить повторение чего-то подобного. Он изменит будущее, он станет сильнее.


Самуэль поднял свой верный меч и осмотрел его, явно видя следы битвы. Он нашел его в подземелье много лет назад, это был большой клинок, но он не мог продолжать рассчитывать на ту же силу.


Он вложил меч в ножны и бросил взгляд туда, где раньше лежали трупы его союзников. Самуэль был потрясен, увидев, что они исчезли.


- Ты забрал их, когда уходил, да? - Он считал, что это как-то связано с заклинанием лича.


Как будто мало того, что они умерли, теперь у Самуэля не было даже тел, чтобы отдать их членам их семей. Горе, которое он испытывал, не поддавалось описанию, и его бремя возросло в десять раз. Тяжелыми шагами Самуэль решил собрать самые важные на вид вещи погибших искателей приключений, прежде чем выйти из комнаты.


- Я надеюсь, что они смогут компенсировать это, хотя бы немного... - Пробормотал Самуэль, держа в руках пожитки почивших, которые он схватил.


Самуэль встал и направился к воротам. Выйдя за ворота, он увидел трупы первых двух авантюристов. Специальный материал, который сделал Союз, действительно сохранил их тела в безопасности. Самуэль больше не знал, что с ними делать.


«Мне их понести?» - Не говоря уже о том, что Самуэль был измотан, тащить их тела было неправильно.


«Но я также не могу оставить их...» - Самуэль оказался в затруднительном положении.


Лицо Самуэля было глубоко нахмурено, когда он приблизился к тщательно завернутым телам. Должно быть, это был его худший опыт за последние годы. Его недавняя безопасность и покой заставили его забыть о том, что такое быть искателем приключений на самом деле.


«Я... Мне определенно нужно это изменить», - Самуэль подумал о молодом человеке, который пожертвовал собой ради него, если бы у таких людей, как он были варианты, они бы не пытались участвовать в такой опасной работе, верно?


Самуэль мог только внутренне посмеяться над собой, он был слеп. Почему он вступил в Союз? Чтобы улучшить жизнь молодых искателей приключений, не так ли? Так почему же он застрял в каком-то захолустном городке и бездельничает?! Неужели у него нет решимости?! Его действия были ограничены его положением или по крайней мере он привык так думать.


«Я сделаю лучше», - это было не оставляющее никаких сомнений утверждение. Отныне, что бы ни говорил Союз, он все изменит.


Самуэль решил вынести оба трупа за пределы подземелья, это было испытание, которое он сам себе устроил. Он хотел проверить свою решимость. Самуэль мог бы просто тащить их, так как сам весьма истощен, но нет. Самуэль взвалил оба трупа себе на плечи. Для такого магического фехтовальщика, как он, это обычно ничего не значило. Однако Самуэль, время от времени раскачиваясь из стороны в сторону по пути к выходу, не мог так легко преодолеть свою усталость. И все же он не посмел уронить их.


Он столкнулся со скелетами, которых он победил с помощью своей медленно восстанавливающейся маны, Самуэль тараном прорвался через низкоуровневых монстров, пробираясь наружу. Иногда он использовал скудное количество восстановленной маны, чтобы успокоить свои больные мышцы. Самуэль даже не останавливался в безопасных комнатах, он делал короткие вдохи здесь и там, но не дольше пяти минут.


После нескольких часов физического труда Самуэль наконец выбрался наружу.


***


Слепит.


Таково было первое ощущение Эда, когда он проснулся. Именно в этот момент Эду понадобилось блокировать лучи света руками и тогда Эд понял, что это ненормально...


«Это не те руки, к которым я привык...», - может быть, это то, что люди называют синдромом смены поясов. Эд только сейчас понял, что что-то не так. Он попытался поспешно встать и осмотреть свое тело, когда получил сообщение.


[Атрибуты Чемпиона были повышены]


«А?» - Эд был совершенно естественно смущен оповещением системы на этот раз.


Эд быстро отбросил прочь все мысли. Сначала ему нужно было выяснить, что произошло, и самым простым способом было узнать его статус.


[Имя: Эдв#&!]


Тип: Орк


Здоровье: 500/500


Живучесть: 1


Сила: 1


Ловкость: 1


Телосложение: 1


Сноровка: 1


Мана: 10


~ Навыки ~


[Передача ур. 1] -показать информацию-


[Ментальная стойкость ур. 3] -показать информацию-


[Дедукция ур. 7] -показать информацию-


[Ассимиляция ур. 2] -показать информацию-


[Проявление мысли ур. 0] -показать информацию-


[Язык ур. 1] -показать информацию-


[???] -показать информацию-


~ Достижения ~


[Первое убийство] -показать информацию-


[Маг новичок] -показать информацию-


Орк, буйный вид монстров.


Он, вероятно, мог бы узнать это и без статуса. Первое, что увидел Эд – свою собственную руку, и если бы не сообщение, он продолжал бы изучать ее и в конце концов пришел бы к такому же выводу.


«Совсем как в той игре...», - подумал Эд, глядя на свою новую внешность.


Клыки, зеленая кожа, большое тело, он определенно был классическим орком из фэнтези. Как ни странно, он не был против перемен. И на то есть причина...


«Ха-ха-ха! Я снова все чувствую!» - Обрадовался Эд, чувствуя под ногами мягкую траву.


Эд чувствовал, что это всяко лучше, чем бесчувственное тело скелета. Хотя он также не испытывал дискомфорта из-за отсутствия чувств, у него не было и комфорта. Это была сделка, против которой он был категорически против.


«Счастливые моменты делают болезненные достойными жизни», - Эд подумал, что нечто подобное можно было бы применить ко всему этому испытанию чувств.


Оправившись от ощущения травы и случайного ветра на лице, Эд начал оглядываться по сторонам. Насколько он мог судить, он находился на обширной равнине. Зеленые равнины казались совершенно спокойными. Высокая трава, колышущаяся на ветру, яркие лучи солнца. Поляна была довольно пустой, да так, что на ней нельзя было найти чего-то такого простого и привычного вроде дерева.


«Погоди... а этажи подземелья сферические?» - Невольно подумал Эд, глядя на горизонт. Если бы они были бы плоскими, он наверняка смог бы заметить монстров или что-то в этом роде, верно?


«Где, черт возьми, ты меня высадила?» - Эд был сбит с толку таким поворотом событий. Как он был вызван до таймера и в такое мирное место подобно этому? Он ожидал, что будет сражаться с авантюристами или что-то в этом роде.


Настоящая проблема заключалась в том, что это место казалось таким мирным. Эд не мог понять, почему внутри подземелья была солнечная и поросшая травой равнина. И разве это не было подземелье нежити в первую очередь??? Эд был действительно озадачен, но он никогда не сможет понять ход мыслей подземелья.


«Я должен перейти к другим вещам...» - Он быстро огляделся вокруг и мысленно выругался.


«Мои вещи!!! Где они!?» - Эд в ужасе опустился на колени, а что, если он потерял свои драгоценные книги?


Нет, еще более серьезной проблемой было то, что его навыки не были перенесены. Он потратил столько усилий, чтобы прокачать другие свои навыки, только чтобы потерять их по прихоти подземелья, как жестоко!


[Чемпион легче может освоить навыки, которые были приобретены ранее]


Сообщение все еще не успокаивало Эда, если он будет продолжать время от времени менять тела, то ему просто захочется полностью сдаться. Единственным утешением было то, что его умственные навыки, похоже будут переносится вместе с ним.


«Хотя это имеет смысл...» - В конце концов, он был сознательным существом.


Эд решил подумать о том, как вернуть свои книги после того, как нашел какое-то подобие жизни. Возможно даже если бы это место было красивым, если бы в нем не было живых существ, он просто мог бы сойти с ума. Не все могли вынести одиночества.


«... Сколько у меня было друзей?» - Его воспоминания прояснились, но по какой-то причине его общественная жизнь была пуста.


Вскоре после этого Эд отбросил эти мысли, продолжать думать о таких вещах было пустой тратой времени. Кроме того, проблема его воспоминаний была чем-то, что он мог решить в будущем, и самым быстрым способом было повысить уровень его сознания.


«В таком случае...» - Эд посмотрел на горизонт, ему нужно было начать осмотр.


Так же, как он делал это в части подземелья нежити, Эд должен был исследовать этот новый этаж. Он должен был раскрыть его ресурсы, чтобы иметь возможность составлять эффективные планы, когда придет время.


«Тогда давай перейдем к делу», - на его орочьем лице появилась горькая улыбка, которая казалась жестокой.


Эд начал идти в своем новом незнакомом теле, его направление было неясным. Единственное, в чем он был уверен, так это в том, что его ленивая жизнь, вероятно, никогда не наступит.


//П.п.: дальше только интереснее.
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Глава 34 Орки



Несколько минут Эд шел по равнине, пока наконец не добрался до большого участка высокой травы. Он гадал, сможет ли найти там что-нибудь полезное. В подземелье нежити были ящики и мебель с ресурсами, которые он мог использовать. Однако бескрайние равнины казались лишенными таких удобных предметов.


«Если буду осматривать все вокруг я все равно ничего не теряю кроме времени...» - Но это само по себе было проблемой.


Правда в том, что Эд придерживался принципа использования своего навыка Ассимиляции как можно скорее. К сожалению, на этот раз это было невозможно, так как его вещи и книги не перенеслись вместе с ним. Он действительно рассматривал возможность ассимиляции самой травы, но перспектива казалась немного тусклой. Но трава становилась довольно соблазнительной, ведь тратить потенциально большее время перезарядки было бы пустой тратой времени. Если он пропустит еще 11 часов ничего не поглотив, то потеряет слишком многое.


«Пожалуй, я немного поищу вокруг...» - Он был действительно против идеи ассимилировать траву.


Эд вошел в высокую траву, которая, учитывая его орочий размер, на самом деле не была такой высокой. Эд думает, что он является Чемпионом орков, а раз так, то это создает вероятность того, что он был высоким даже среди орков. Излишне говорить, что в конечном счете это были всего лишь предположения, ему нужно было найти настоящих орков, чтобы проверить эту теорию.


Не прошло и минуты, как Эд услышал поблизости какой-то шорох, и заметив, что его услышали нарушитель спокойствия замер. Животное или чудовище остановилось, и Эд не упустил шанса выяснить, кто это был. Его целью было исследовать это новое место внутри подземелья, и естественно, что поиск информации о дикой природе, был частью этого.


«Интересно, что бы это могло быть...» - Эд явно не боялся нападения какого-нибудь монстра, в конце концов, он сам был монстром из подземелья. Эд побуждал себя к действию не просто так, им двигали любопытство и надежда. Он надеялся, что все, что бы это ни было, несет в себе что-то, что он может усвоить.


Эду не пришлось далеко ходить, можно сказать, что существо было прямо перед ним. Оно было слишком коротким, чтобы его можно было заметить с первого взгляда. Как только Эд собрался раздвинуть высокую траву и посмотреть, он услышал странный крик или визг, а может, и то и другое вместе. Затем существо убежало так быстро, как только могло, Эд был озадачен поведением существа.


«Неужели я настолько страшный?» - Не говоря уже о том, что он, вероятно, был одним из самых свирепых орков на свете, Эд просто подошел к визжащему существу, почему оно было так напугано??? С другой стороны, даже обычные животные легко пугаются...


Очевидно, это не означало, что он не погонится за ним. Базовых атрибутов орка было достаточно, чтобы догнать бегущее существо, а что уж говорить о Чемпионе орков с повышенными атрибутами. Учитывая, что Эд не дал ему много времени, чтобы убежать, он догнал существо несколькими простыми шагами.


Существо споткнулось, увидев большую тень Эда, нависшую над ним, и не решилось продолжать бегство. Вместо этого оно начало кричать от отчаяния, короткое зеленое существо, вероятно, оплакивало свой плохой жизненный выбор в этот самый момент.


Эд не знал, почему оно так отреагировало, но честно говоря ему было все равно. Невысокое зеленое существо было похоже на гоблина, оно носило лохмотья и имело уродливое лицо. И все же гадать не имело смысла, он решил уточнить информацию о нем.


[Гоблин (Обеспокоен)]


Невысокое и быстро передвигающееся озорное создание.


Эд просто кивнул, наблюдая за жалким созданием. Казалось, гоблин совсем забыл о нем в своем душераздирающем рыдании. Эд начинал чувствовать себя виноватым за то, что просто появился перед ним, но откуда ему было знать, что гоблин так отреагирует?..


Эд не собирался просто смотреть, как гоблин барахтается в отчаянии, он решил кое-что проверить. В прошлом он пытался общаться с зомби, но в конечном счете это было бесполезно. Он пришел к выводу, что это вероятно связано с различием видов, но возможно теперь, когда его навык передачи улучшился и цель была фактически жива все будет работать лучше.


«Я не причиню тебе вреда», - это были простые слова, но они должны были сделать свое дело.


Плачущий гоблин наконец перестал так сильно плакать и вместо этого начал всхлипывать. Рыдания в конце концов прекратились, когда он наконец собрался с духом и посмотрел Эду в лицо. Действительно, Эд, казалось, не собирался причинять ему вреда, гоблин теперь смотрел на Эда как будто он был каким-то великодушным лордом.


Новый вид гоблина тоже был немного странным, поэтому Эд не смог удержаться и пару раз неловко кашлянул. У гоблина ничего не было на теле, поэтому Эд решил идти своей дорогой, с такой скоростью ему просто нужно было ассимилировать траву.


«Теперь можешь идти, извини за беспокойство». - Эд отогнал гоблина, решив, что это неплохая идея. Извинения Эда растрогали гоблина до слез, и он ушел, не переставая плакать.


«Этот гоблин, должно быть, очень хорошо увлажнен», - пробормотал Эд про себя и решил продолжить поиски. Основываясь на его воспоминаниях гоблины обычно передвигаются группами, но этот был один. Возможно, его изгнали или что-то в этом роде. Эд предпочел не упоминать о том, каким жалким будет гоблин, если он решит последовать за ним.


Прошло тридцать минут тщетных поисков, после которых Эд решил сдаться и выбрал самую красивую траву в округе.


[Живучесть +1]


[Ассимиляция перезаряжается]


«О», - на этот раз он получил живучесть. У него было смутное представление о том, что это может означать.


«Скорее всего, здоровье», - это верно, Эд считал, что живучесть скорее всего, означает здоровье. Причина, по которой он не обладал этим атрибутом будучи скелетом скорее всего заключалась в том, что он был мертв. Телосложение, которое вероятно отвечало за защиту заняло его место. Крепкие кости означают хорошее здоровье, верно? Ну, для скелета, похоже, так оно и было.


«В общем, неплохо», - ему нужно будет ассимилировать больше растений в будущем, чтобы увеличить свое здоровье. Теперь, когда он позаботился о своем навыке Ассимиляции, пришло время перейти к другим вещам, в частности, жилью. Теперь, когда он был технически жив, он мог бы получить атрибуты, тренируясь. Если он действительно хочет пойти этим путем, ему нужно удобное место. Его нынешнее местонахождение не подходило для этого.


Эд вышел из высокой травы и продолжил свой путь в одном направлении. Как ни странно, местность начала меняться. Время от времени попадались холмы, а также более богатая растительность. Появилось множество деревьев. Единственным недостатком было то, что его поле зрения уменьшилось. Было бы гораздо труднее обнаружить какие-либо населенные пункты, подобные человеческим.


«Может быть, я найду какую-нибудь случайную хижину, так как это начинает походить на лес», - этот ход мыслей помешал Эду повернуть назад. Его шансы найти что-нибудь в лесу казались Эду гораздо выше.


«Ну что ж... Не похоже, что я могу понять, как работает это подземелье», - не было никакого способа доказать эту теорию, кроме как продолжать идти. Эд перестал думать об этом и продолжил свой путь.


Прошел почти час с тех пор, как Эд вошел в лес. Эд уже привык ходить по пустынной и жуткой части подземелья, населенной нежитью. Поэтому лес был желанной сменой пейзажа.


«Хм?» - Эд мог поклясться, что слышал что-то вдалеке. Это было похоже на слабый рев, возможно, какой-то боевой клич.


Он пошел в том направлении, откуда услышал звук, и, как и ожидалось, услышал звуки битвы. Эд нахмурился, поскольку битва не должна была происходить внутри подземелья, он был совершенно определенно озадачен тем, почему он слышал эти звуки.


«Может быть, монстры сражаются друг с другом?» - Это была идея, которую он отбросил после жизни в подземелье нежити. Скелеты всегда казались довольно сговорчивыми, и зомби ничего не делали, даже когда он убивал их.


Оставаться там и думать было бесполезно. Эд поднялся на небольшой холм, который вел к тому, что, как он предположил, было полем битвы. При этом он решил мысленно подготовиться. Он не хотел быть застигнутым врасплох, если существа за холмом действительно были врагами.


Эд высунул голову из-за холма, оттуда отчетливо доносился скрежет металла о металл. Он заметил то, что казалось было орками. Учитывая все обстоятельства, это было не так уж и удивительно, учитывая их природу, но... Он не думал, что монстры подземелья могут быть враждебны друг к другу. По крайней мере не до такой степени, чтобы пролить кровь...


Трупы орков были разбросаны по всему полю боя. Хуже всего было то, что их битва казалось никогда не закончится, новые тела продолжали появляться. Все больше и больше орков выходили из леса с двух разных направлений и вступали в бой, за исключением нескольких опытных, поле боя продолжало менять лица. Боевые кличи были изданы упомянутыми новоприбывшими, когда они готовились к битве.


«Это... безумие...» - Для такого цивилизованного человека, как он сам, открывшееся перед ним зрелище было не чем иным, как безумием. Количество людей, которых он убил, не могло сравниться с трупами орков на земле прямо сейчас.


Хаотичное поле битвы могло показаться случайным на первый взгляд, но на самом деле это была борьба между двумя фракциями. Если же нет, то это был какой-то внутренний спор или какая-то жестокая игра. Как бы то ни было, Эд видел достаточно.


Он мог вернуться после того, как определится победитель, он не хотел присоединяться к бурному полю битвы.


Эд кивнул и уже собрался было уходить, как вдруг услышал какой-то шорох. Из леса вышла женщина, похожая на орка. Она была изрешечена боевыми шрамами и имела большие мускулы, она держала боевой топор только одной рукой. Эд был ошеломлен ее внезапным появлением, что же ему теперь делать?!?


Женщина также не ожидала увидеть его там, но она была далеко не так шокирована, скорее она издала искренний смех.


- Ха-ха-ха! Ты что, ждал меня? - Женщина-орк схватила большого Эда и потащила его к полю боя, прежде чем он успел вставить хоть слово протеста.


Почему ей показалось, что он ждет ее? Он не хотел иметь с этим ничего общего!!!
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Глава 35 Схватка



Шел, как гордая женщина-орк, не осмелилась бы спариваться со слабыми орками, а что, если их потомство было бы таким же слабым? Это было бы по меньшей мере неловко.


Так как же это определяется? Женщины у орков сами по себе довольно сильны, поэтому они не спариваются ни с кем слабее себя. Мужчины могли прямо бросить им вызов или продемонстрировать свою силу на войне. Но кто осмелится бросить вызов леди? Где они смогут спрятаться от позора, если проиграют? Именно поэтому многие мужчины-орки любили ждать, чтобы показать свою силу, они прыгали в схватку сразу после обнаружения своею желанной целью.


Шел к этому привыкла и всегда была этому рада. Орки – это соревнующийся и кровавый вид, поэтому они всегда готовы к вызову, независимо от пола. Орков можно было описать одним словом – варвары. И пусть за них говорит их сила. Эда, который ничего не знал об этих обычаях, втянули на поле боя против его воли.


«К черту эту сумасшедшую женщину!!!» - Вырывался Эд, пытаясь заставить ее ослабить хватку.


Шел только издала еще один смешок, так как нашла его чрезвычайно забавным. В конце концов любой, у кого есть хоть капля гордости, не хотел бы чтобы его таскала за собой женщина. Тем не менее она уступила, поскольку они уже присоединились к хаотичному полю битвы.


- Посмотрим, что ты сможешь сделать, - сказала она, улыбаясь. Противоборствующий орк заметил их появление и издал боевой клич, а затем бросился на Шел и Эда.


Эд, которого наконец-то отпустили, думал о том, как бы выскользнуть из боя. Эд был совершенно неопытен в ближнем бою и поэтому хотел сбежать. К сожалению, после того как некоторые орки услышали боевой клич своего союзника, они заметили двух орков противников, которые вошли с другого направления.


Рассеянного Эда вернул к действительности пронзительный рев. Женщина-орк, которая втянула его в эту неразбериху, готовилась принять атаку противника. Затем Эд заметил еще пару орков, которые приближались к нему.


«Разве я похож на сильного противника? Почему вы двое бежите ко мне?!» - По правде говоря, так и было. Так же, как скелеты уважали Эда, орки чувствовали, что Эд был сильным противником. Признание силы было равносильно уважению среди орков, но это также воспламеняло их боевой дух.


Эду, у которого не было оружия, теперь предстояло сразиться с двумя сильными противниками. Он естественно не хотел этого, но не видел другого выхода из создавшегося положения. Он знал, что орки агрессивны по своей природе, и если он захочет добраться до их поселения, то банально не может сбежать сейчас, ведь в противном случае они его потом не примут.


«Похоже, у меня нет выбора», - решительно заявил Эд и бросился дальше на поле боя. Он планировал забрать оружие у нескольких павших орков, чтобы перехватить двух своих агрессоров.


Эд заметил поблизости булаву, которую быстро подобрал, грубое металлическое оружие должно быть в состоянии выполнить свою работу, думал он. Затем его противники направили свое тяжелое оружие на едва подготовленного Эда, который сделал все возможное, чтобы блокировать их. Занесенная булава и тяжелый меч ударили по грубому оружию, заставив его рассыпаться на части.


Столкновение дало Эду достаточно времени, чтобы отступить и обдумать свои дальнейшие действия. Он заметил, что тяжелые орки оставили неплохую возможность для контратаки после завершения их замаха, чем Эд решил попытаться воспользоваться. Его атрибуты естественно были больше, чем у его противников, поэтому он мог себе это позволить. Он ударил орка, державшего булаву, отбросив его назад силой удара, силу Эда нельзя было недооценивать.


Однако теперь другой орк был готов ударить его. Его тяжелый меч вонзился Эду в плечо, заставив его сильно поморщиться. Удар сумел пробить жесткую кожу Эда.


[Вам нанесен урон -57 ХП]


«ЧЕРТ!» - Возможно, это было связано с его временем, когда он был скелетом, но реакцию Эда на удар меча можно было считать экстремальной. Он не привык так страдать от простого удара мечом.


Прежде чем орк успел вытащить меч, Эд схватил его за руку и ударил коленом в живот. Орк рухнул почти мгновенно, получив такой сильный удар коленом в живот.


[Приобретено <Инстинкт ур. 1>]


«Проклятье, все еще больно!» - Эд проигнорировал сообщение и вместо этого сосредоточился на боли, которую чувствовал в данный момент. Когда он был скелетом у него не было плоти, поэтому он не привык к ноющей боли от ран. Единственное время, когда он чувствовал себя так – после наказания подземелья.


Хуже всего было то, что после демонстрации его грубой силы еще больше орков были привлечены. Как посмотрят на них другие орки, если им удастся одолеть такого сильного противника? Если все эти молодые орки нападут на него, он наверняка будет убит толпой!


«Это что, карма?» - Эду хотелось поднять глаза к небу и спросить какое-нибудь великое существо, живущее там, наверху, справедливо ли это положение.


В этот момент звук громкого рога разнесся по всему полю боя, и вскоре все орки с обеих сторон начали отступать. Эд естественно был удивлен тем фактом, что эти варварские орки знали, что нужно остановиться.


- Ха-ха-ха! Это была великая битва, - заговорила та, что в первую очередь втянула его в битву. Похоже, ей удалось победить всех своих противников. И все же Эд находил ее довольно отвратительной.


Женщина-орк, имени которой Эд не знал, тоже начала отступать. Эд честно не хотел быть рядом с ней, но следовать за орками обратно в их поселение было его целью с самого начала. То, как он этого добился... немного отличалось от того, как он хотел сделать это, но в конце концов он добился своей цели.


«Надеюсь, поселение большое», - подумал Эд, следуя за ней. Если бы это было маленькое поселение, они бы наверняка поняли, что Эд появился буквально из ниоткуда. В худшем случае они могли подумать, что он враг.


После небольшой прогулки все орки собрались перед небольшой сценой. Казалось, они кого-то ждут. Эд был немного встревожен, так как не хотел задерживаться здесь слишком долго. Он только хотел знать, как здесь все устроено.


«С нежитью было гораздо легче...», - склеп был похож на его игровую площадку, он скучал по этому чувству свободы.


«Я здесь всего один день, мне нужно набраться терпения», - упрекнул себя Эд и обратил внимание на то, что происходит вокруг, он пытался прислушаться к разговору орков.


К сожалению, орки – слишком шумная компания. Эд предположил, что они ждали орка с высоким статусом в их поселении, но они все еще были такими же шумными. Он не мог расслышать ничего важного из-за всех этих громких голосов и смеха. По сути Эд почти ничего не узнал.


Хуже всего было то, что женщина-орк, которая ему не нравилась, смотрела на него чуть ли не кокетливо. У него не было никаких намерений встречаться с орком!


«Это из-за меня или я очень несчастен?» - Это был вполне законный вопрос, который он начал тщательно обдумывать.


Внезапно все звуки стихли, и неуправляемые орки обратили свое внимание вперед. Там, как и ожидалось, стоял орк, но его одеяние было гораздо более необычным. Наряд орков можно было бы назвать диким, но у этого, что был спереди, казалось, имелся след элегантности. Орк также держал посох, что заставило Эда поверить, что он, скорее всего, какой-то маг.


[Орк-шаман]


Орк с даром к магии.


В описании не было ничего особенного, но оно все же рассеяло его сомнения. Похоже, что эту группу орков возглавлял шаман. Эд не находил это странным, так как следование мудрости было естественным делом. Наличие силы безусловно важно, но интеллект не следует игнорировать.


- Я приветствую всех молодых орков здесь, вы доказали свою силу! Давайте же праздновать! - Шаман расхохотался, глядя на молодое поколение. Похоже, шаман не сильно далеко ушел от природы орков.


«Ну думаю, хотя бы его речь более утонченная...» - Эд покачал головой. Он здесь не для того, чтобы судить людей или монстров. Он был здесь, чтобы исследовать все.


Из шумной толпы раздались радостные возгласы, казалось что то, что только что случилось было очень важно для них.


- Ха-ха-ха! Вот именно! Мы – те, кто заслуживает божьего благословения! - Громко провозгласил какой-то случайный орк. После этого крики стали еще более бурными.


Эд был немного сбит с толку тем, что могло повлечь за собой благословение, но у него было представление о том, кем может быть этот бог.


Можно сказать, что подземелье породило всех существ внутри себя, так что утверждение о нем как о боге не кажется слишком надуманным с точки зрения обитателя подземелья.


Затем шаман принялся возиться с молодыми орками. Услышав пару последних слов от шамана, вся группа из пятидесяти или около того орков начала свой путь домой. Эд молча последовал за ними, никто не обращал на него внимания, так как они были слишком заняты празднованием.


«Я не думаю, что кто-то победил, я действительно не понимаю этих парней...» - Эд коротко вздохнул, он не знал, как с этим справиться. Возможно, ему следует попытаться собрать больше информации в поселении, он боялся задавать любые вопросы, которые могли бы выдать его.


Чего Эд не понимал, так это того, что женщина-орк уже некоторое время наблюдала за ним.
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Глава 36 Урам



Было уже далеко за полдень, и в столице королевства Боске Хал, глава отделения Cоюза наслаждался выпивкой с друзьями. Это был хорошо одетый старик, но его пожилой вид не должен вас обманывать, он очень энергичный человек.


- Хе-хе... А потом я ударил его прямо в живот! Этот сосунок упал в считанные секунды! Ха-ха-ха! - С этими словами он несколько раз ударил кулаком по воздуху. Сейчас он был просто немного пьян...


Кристиан, известный авантюрист, все равно внимательно слушал болтовню старика, пока кое-кто не прервал их встречу.


- Извините сэр Хал, здравствуйте, мистер Кристиан. - Подчиненный Хала поклонился и вошел в комнату, не потрудившись постучаться. Он держал в руках какие-то бумаги, которые нужно было просмотреть вместе с устным сообщением.


- А? Почему ты здесь, Миллер? Разве ты не видишь, что я разговариваю со своим приятелем Крисом? Хи-хи-хи, - Хал толкнул локтем стоявшего рядом Криса и пьяным голосом отпустил секретаря, после чего продолжил свой рассказ.


- И вот как я... а? Почему ты все еще здесь? - Хал пытался продолжить свою эпопею, но Миллер подошел к нему и бросил перед ним стопку документов. Увидев, как большая стопка упала перед ним, Хал пришел в ужас. Как будто Миллер привел к нему своего злейшего врага.


- Миллер!!! Ты пытаешься убить этого старика! Убери от меня эти бумаги! - Хал отругал Миллера и даже швырнул в него пустой пивной бутылкой.


Миллеру даже не пришлось уворачиваться, так как бросок был ужасен и не точен. Он раздраженно держался за висок.


- При всем моем уважении к вам сэр, я кажется просил вас не пить в рабочее время, - Миллер вздохнул и взял себя в руки.


- Ни за что! - Хал решительно отказался. Миллер сдержался, чтобы не обругать своего босса, и решил рассказать ему о цели своего прихода сегодня.


- Я получил сообщение из штаба с жалобой на вашу работу, сэр. Они требуют, чтобы в качестве компенсации вас отправили в филиал в городе Арбор. Руководитель отделения там, кажется, столкнулся с какой-то проблемой, и они хотят, чтобы вы взяли это на себя, пока вопрос не будет улажен. Что касается работы, то это была ложь, хотя на наше отделение действительно были поданы жалобы.


- Ни за что! Если они собираются жаловаться, то не должны давать мне больше работы!!! - Хал снова отказался без малейшего колебания.


Кристиан, который слушал разговор, решил вмешаться в этот момент.


- Лидер отделения? Разве это не Самуэль? Он ведь сын виконта, верно? Я слышал, что он был довольно силен, как он мог столкнуться с какими-то неприятностями? - Похоже, Кристиан уже слышал о Самуэле раньше.


- Ну... - Миллер не был уверен, что это то, что он мог бы сказать постороннему. Кристиан был всего лишь другом Хала и, следовательно, не был связан с Союзом Свободы.


- О! Сэмми! Я помню, что видел этого парня пару лет назад! Он все еще находился в штабе, и мы пошли выпить по стаканчику. - Хал вдруг заинтересовался и захотел, чтобы Миллер рассказал ему, что произошло. Миллер выждал несколько неловких секунд молчания, но похоже, что Хал не собирался отпускать Кристиана. Миллер решил, что в любом случае свалит вину на своего босса.


- Еще одно особое подземелье появилось рядом с районом запретного леса. Самуэль, как ближайший глава отделения к подземелью, отвечал за его зачистку. Однако неожиданно монстры внутри него оказались более высокого уровня, чем ожидалось. Судя по рассказу Самуэля, монстры в подземелье были в лучшем случае D-ранга, но он столкнулся с личом в комнате босса на третьем этаже.


- Это довольно странно... но! Похоже, у него все под контролем, так зачем мне вмешиваться? - Сказал Хал, потирая подбородок, прежде чем быстро сделать глоток пива.


- Сэр!!! - Гнев Миллера достиг точки кипения.


***


Эд все еще был на пути к поселению, оно было намного дальше, чем он ожидал. Удивительно, но его до сих пор не раскрыли. По крайней мере, он так думал...


- Эй, - Шел, которая наблюдала за ним издалека, теперь стояла рядом с ним.


«Попал!» - Эд был поражен ее внезапным появлением и чуть не отскочил в испуге. Он был слишком погружен в свои мысли.


- Привет... - Эд взял себя в руки и сдержанно ответил. Услышав его ответ, Шел вдруг расхохоталась. Эд был крайне смущен, он был вынужден поверить, что девушка орк перед ним действительно сумасшедшая.


- Ах... ты просто убиваешь меня, какой орк говорит "привет". - Шел наконец сумела успокоиться, но все же не удержалась от фырканья в конце фразы.


«Она права», - его ответ прозвучал слишком робко. Оглядываясь назад, он почти ничего не делал, кроме как шел пешком.


Если бы кто-нибудь из орков, кроме Шел, был в настроении обратить на него внимание, они бы поняли, что с ним что-то не так. Всякий раз, когда кто-нибудь подходил к нему чтобы отпраздновать это событие, Эд выдавал какую-то чушь. Другие орки точно так же приближались, пока не становились маленькой группой, после чего Эд ускользал от их внимания. В принципе, он вел себя не так, как орк.


- Ты опять это делаешь, - ее слова прозвучали сродни упреку.


- Делаю что? - Эд никак не мог взять в толк, о чем говорит эта сумасшедшая дамочка. Естественно, он был сбит с толку.


- Ты думаешь, - сказала Шел, свирепо глядя на него.


- А? - Он был ошеломлен ее ответом. Он задумался? Неужели он должен был не думать?


- Ты как Урам, - ее тон смягчился, когда она подумала об этом.


Эд сдержался, чтобы не спросить, кто такой Урам. Он все еще не был уверен, поняла ли эта девушка орк, что он не был частью племени, или она пришла чтобы отчитать его за его странное поведение. Он мог только смотреть на нее, надеясь, что она уточнит.


- Он всегда думал, что был единственным учеником Воргарага, - Шел выглядела вспоминающей. Затем Эд получил представление о том, к кому могли относиться эти слова.


«Судя по моим воспоминаниям и тому, что я наблюдал до сих пор, Воргараг скорее всего шаман». Он хотел узнать больше об этом этаже подземелья, но он также надеялся изучить магию. Хотя это казалось невозможным, учитывая, какое большое значение придавалось шаману. Поэтому он решил задать вопрос, который не казался ему странным.


- Неужели? Как ему это удалось? - Эд подумал, что стать учеником шамана не так-то просто, и вполне естественно спросить об этом.


Этот вопрос, однако вернул Шел из ее воспоминаний. Она была недовольна его вопросом.


- Вот видишь! Ты слишком любопытен, - хотя не все орки имели мышцы вместо мозга, большинство все равно не задали бы этот вопрос. Этот вопрос предполагал, что они были заинтересованы в том, чтобы стать шаманом, чего большинство орков не хотело делать. На самом деле, большинство просто знали, что не могут, и поэтому не беспокоились.


- Урам всегда задавал вопросы – это заметил Воргараг и взял его в ученики, - Шел все равно ответила.


«И это все?», - Эд был разочарован ответом, он вообразил, что кандидатам в ученики придется пройти через какое-то испытание или может быть испытание способностей. С другой стороны, большинство орков не привыкли думать, а само мышление могло быть необходимой способностью.


«В этом есть смысл», - мысленно кивнул Эд.


Когда он изучал магические книги, он должен был хорошо учиться... читать. Он сомневался, что кто-либо из присутствующих здесь орков знал, как это делать. Оркам вероятно не хватало бы понимания в первую очередь, что затрудняло им изучение чего-либо сложного. Иначе они не стали бы так полагаться на грубую силу.


И все же именно это делает орков-шаманов такими страшными. Большинство магов имеют слабые тела и неопытны в ближнем бою. Однако шаманы орков обладают естественным сильным телом орка наряду с умом и магией. Можно сказать, что у них нет явных слабостей в том, что касается сражений.


«Ай!» - Эд получил удар по затылку.


[Вам нанесен урон. -3 ХП]


Шел во второй раз ударила Эда за то, что тот отключился. Сначала Шел думала, что Эд заинтересовался ею из-за того, как они познакомились, но оказалось, что она ошиблась. Эд был явно погружен в свои мысли после боя и даже не подошел к ней, чтобы потребовать свой приз.


Похоже, ей пришлось взять инициативу в свои руки, поскольку она заинтересовалась им после того, как увидела его демонстрацию силы. Она кокетливо посмотрела на него, надеясь, что он поймет намек, но вместо этого ее полностью проигнорировали. В конце концов она решила подойти к нему, но он почему-то продолжал отдаляться. Он ранил ее гордость как одной из самых сильных и красивых женщин орков в племени.


- Почему ты ударила меня??? - Он потер затылок. Этот простой удар отнял у него 3 ХП! Это было явно чрезмерно.


После этого Шел просто ушла оставив позади озадаченного Эда.


«Она действительно влюбилась в меня или что-то в этом роде?» - Размышления Эда были прерваны громкими возгласами одобрения. Они появились впереди.


Перед группой орков стояли большие деревянные стены. Приветствия исходили от нескольких орков на вершине больших стен поселения.


«Мы в поселении», - лицо Эда просветлело. Он уже предвкушал все хорошее, что ждало его внутри.
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Глава 37 Шаман



Первое впечатление Эда, когда он вошел внутрь, было плохим. Архитектура была, как и ожидалось, невысокой. Здания, если их можно было так назвать, были похожи на хлипкие лачуги. С первого взгляда можно было сказать, что это так называемое поселение не было рассчитано на длительное существование, оно было сродни военному лагерю или форпосту.


«Тем не менее, это самое близкое к цивилизации место, которое я сейчас знаю...» - Эд не мог пожаловаться, поскольку поселение было намного лучше, чем жуткие склепы.


Остальные орки отправились демонстрировать свои новые раны или лечиться. Некоторые ушли в свои дома, а некоторые остались, чтобы повеселиться, когда фальшивое солнце садилось. Однако Эд совершенно не знал, что ему делать. Поэтому он решил походить вокруг.


«Поселение не такое уж большое... здесь могло поместиться по меньшей мере 200 орков», - он начал беспокоиться, что они поймут то, что он чужак. Если они были такими сплоченными, какими казались, то это было почти гарантированно.


Эд пару раз прошелся по шумным улицам, стараясь, чтобы это не выглядело слишком странно. Он также следил за Шел, которая ранее напугала его. Она вошла в одну из вышеупомянутых хлипких лачуг, и он мог только предположить, что это был ее дом.


Кроме этой пикантной новости, Эд не нашел ничего существенного во время своего исследования. Похоже, многие орки устали от марша и битвы и отправились отдыхать. Те, что остались, только и делали, что дурачились, чего честно говоря и следовало ожидать.


«И подумать только, что я с нетерпением ждал этого...» - У орков не было публичной библиотеки, где он мог бы почитать.


«Черт возьми, но ведь когда происходят такие вещи всегда есть библиотека или книги, которые главный герой может прочитать...» - Теперь Эд начал думать, что он возможно и не главный герой. Что он просто может быть несущественным.


«В настоящее время я просто монстр подземелья», - сказал он, не делая большой разницы между тем, чтобы жить или умереть. На самом деле, люди за пределами подземелья, вероятно, пожелали бы ему смерти.


Затем Эд отбросил гнетущие мысли.


«Забудем об этом, мне не нужно вводить себя в депрессию», - важно было то, что он думал и намеревался сделать. И прямо сейчас он планировал получить дополнительную информацию.


«В таком случае, наверное, мне стоит найти Воргарага», - если кто-то и сможет помочь ему, не вызывая подозрений, то это будет шаман. Орк-шаман может иметь такой же грубый вид, как и у обычных орков, но он определенно чрезвычайно умен. В некоторых историях они даже могут получать видения будущего.


«Если это правда, то я мог бы быть разоблачен с самого начала», - он был Чемпионом орков. Если его появление не было гарантировано видением, то что же тогда?


Поскольку Эд не мог быть в этом уверен, он решил просто попытать счастья. В худшем случае он просто умрет.


«Думаю, что у подземелья тоже есть свои преимущества...» - Учитывая все обстоятельства, он был теперь практически бессмертен. Если бессмертие было чем-то, чего он искал, то защита подземелья была лучшим способом достичь его.


Но Эд не искал бессмертия, он просто хотел жить обычной жизнью.


«А где сейчас Воргараг?» - Эд огляделся по сторонам, возвращаясь к воротам.


Он естественно не спускал глаз с шамана, пока шнырял вокруг, но в какой-то момент потерял его. Не то чтобы он мог подслушивать разговоры и оглядываться по сторонам, продолжая следить за целью. Многозадачность просто невозможна без какой-то сверхъестественной силы.


Когда Эд был уже почти у ворот, его кто-то остановил.


- Не меня ищешь? - Орк, остановивший его, мягко улыбнулся. Конечно же это выглядело далеко не мягко, если честно, это выглядело жестоко.


Эд не удивился, что его остановили и услышав, что сказал орк, он сразу понял, что это Воргараг остановил его. Затем он окинул взглядом молодого орка-шамана. От него исходило странное ощущение давления, его большие мускулы явно были не просто для красоты.


«Как он узнал, что я его ищу, у шаманов действительно есть видение будущего?» - Эд втайне удивился.


- Нет, у нас такого нет. - Воргараг немедленно отверг эту мысль.


- Стоп, что? Тогда ч...


- И мысли мы тоже не умеем читать, - снова прервал его Воргараг.


Они оба смотрели друг на друга в течение нескольких секунд, пока Воргараг не сгорбился от смеха. Эд просто стоял там, неловко задаваясь вопросом, что же тут такого смешного.


- Я всегда хотел попробовать это, - сказал Воргараг, вытирая слезы из уголков глаз. Эд понял только, что Воргараг произнес эти слова, основываясь на том, что он думает.


У орка-шамана явно была веселая сторона. Это заставило Эда еще больше заинтересоваться его магическими способностями.


- В любом случае, ты ведь искал меня, верно? - Уверенно спросил Воргараг.


- Да искал, откуда ты знаешь? - Поскольку он был разоблачен, Эд не сдерживался, задавая вопросы.


- Разве это не очевидно? - Спросил Воргараг, глядя на Эда. Разница в росте у них была небольшая, но Эд все равно понимал.


- Я что, слишком выделяюсь? - Спросил Эд.


- Это верно, и я знаю все лица орков в этом поселении, - Воргараг с улыбкой бросил короткий взгляд на веселящихся орков.


Для Эда они все выглядели одинаково, но он не осмеливался сказать об этом. Впрочем, это не имело значения. Поскольку Воргараг уверенно заявлял это и даже сказал, что знает здесь всех, он должно быть прекрасно понимал, что он чужак. Пришло его время задавать вопросы. Но он все равно хотел это подтвердить.


- Тогда ты должен понимать, что я чужак, верно? - Если бы Воргараг действительно знал лица своих орков, Эд выглядел бы глупо, но он должен был убедиться.


- Хммм... Чужак кажется немного грубоватым, как насчет пришлого товарища? Я уверен, что у тебя есть вопросы, следуй за мной в мой дом. - Воргараг взял инициативу на себя и жестом пригласил Эда следовать за ним.


Эд естественно подчинился, и они шли еще пару минут, пока не добрались до очередной обветшалой лачуги. Похоже, даже Воргараг не заслуживал никакой роскоши. Он жестом пригласил Эда сесть на грубую деревянную скамью, больше похожую на бревно, лежащее боком.


- Итак, спрашивай. - Затем Воргараг сел.


Поскольку сам Воргараг разрешил ему, то он не будет вежливым. Он сразу же перешел к сути дела.


- Что такое божье благословение? - Спокойно осведомился Эд.


Похоже, шаман не ожидал услышать такой вопрос, поэтому ему потребовалось некоторое время, чтобы ответить.


- Похоже, ты все-таки чужак, ха-ха-ха. - Он издал короткий неловкий смешок, прежде чем ответить на вопрос, - благословение – это пир, посвященный богам племени, что дают большую силу, - Воргараг все еще отвечал на его вопрос, даже понимая, что Эд не здешний.


«Пир? Наверное, им действительно нужно что-то есть...» - Будучи скелетом, он привык работать круглосуточно. Не было нужды ни в еде, ни в воде, ни во сне. Он почти совсем забыл об этом деле.


Однако ответ Воргарага не удовлетворил его, и он снова спросил…


- А как именно этот бог устраивает пир?


- Ты действительно не здешний, откуда ты вообще взялся? В любом случае, наш бог благословит победителя животными для охоты. Обычно проходит целый день, прежде чем окрестности наполняются дикими животными, и мы затем выслеживаем их. - Воргараг все еще был беззаботен, даже когда говорил о своем боге и благословении.


Учитывая все обстоятельства, это был логичный ответ. В конце концов, подземелье было способно порождать монстров. Один день ожидания может быть вызван таймером возрождения или это просто способ дать оркам отдохнуть. Несмотря на это, казалось, что это не стоило того, чтобы сражаться. Если не...


- А что вы обычно едите? - Если бы им нечего было есть, это была бы совсем другая история. Эд заметил, что растительная жизнь на равнинах и в лесу была не очень разнообразной, так как там были только деревья и трава. Он также не нашел никаких существ по пути, кроме гоблина...


- Мы едим мясо, на которое охотимся с пиршества, - небрежно ответил он. Но потом он понял, что ответ может оказаться совсем не тем, что спрашивал Эд.


- ... Ты имеешь в виду, когда мы не побеждаем? - Варгараг казалось был встревожен этим вопросом.


Эд тихо кивнул, понимая, что его мысли, к сожалению, были правдивы. Казалось, что орки должны были пожертвовать собой, чтобы добыть пищу. Но сколько бы орки ни тянулись к битвам, они не станут ввязываться в бессмысленное сражение.


- Мы просто слоняемся вокруг в поисках любой твари, которую найдем. Кстати, ты собираешься участвовать в завтрашней охоте? Ты кажешься достаточно сильным, а пара лишних рук нам не помешает. - Воргараг сменил тему, против чего Эд, честно говоря, не возражал.


- Не вижу причин отказываться, - теперь, когда его тело не было телом нежити Эд скорее всего должен был бы есть и спать, как и другие. Было бы неплохо на какое-то время остепениться. По крайней мере до тех пор, пока он не найдет выход.


Затем Воргараг радостно встал.


- Это здорово! Тогда будем рассчитывать на то, что ты сохранишь много наших. - Воргараг на секунду задумался, Эд только попытался перебить его, но... ...


- О! Точно! Тебе негде спать. Знаешь, ты можешь остаться здесь. Я пойду куда-нибудь еще. - Затем он помахал Эду на прощание и быстро вышел из лачуги.


- Эй! ... Тск... - Эд попытался встать и остановить его, но не смог... Он был слишком быстр...


«Черт возьми, меня провели...» - Похоже, Воргараг действительно искал его. Эд хотел только поохотится на некоторых животных для еды, а не охотиться на других орков. Это была очевидно самая трудная работа, и совершенно очевидно, что ее стоило отдать чужаку.


- Думаю, все не так уж и плохо, - пробормотал Эд, усаживаясь обратно на шаткую скамью.


Если ему чего-то и не хватало, так это боевого опыта и возможно, пришло время решить эту проблему.
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Глава 38 Сон



Боевой опыт. Его весьма непросто заполучить. Это требует от человека поставить свою жизнь на карту и сражаться с другими. Эд, как обычный человек, был не слишком увлечен этой идеей.


«Но другого выхода нет...» - Подумал Эд, оглядывая лачугу. Он был занят, ожидая завтрашнего дня.


Что он там искал? Книги. Или хоть что-то имеющее отношение к магии.


«У шамана обязательно должны быть какие-то книги в комнате, верно?» - Думая так, Эд без тени вины прошелся по комнате шамана. Склеп помог ему развить такую навязчивую личность, что он даже не колебался, когда обыскивал комнату.


Через пару минут Эд не нашел... ничего. По какой-то причине книг вообще не было. Это его озадачило. Как же тогда орки учились магии? Никто из жителей казалось не был способен научить Воргарага какой-либо магии, все они казались довольно молодыми. Имеется в виду то, что конечно же Эд не был полностью знаком с биологией орков, но ни один из них казалось не был за 30. Эд не мог понять, от чего все именно так, но это породило вопрос: почему?


«Это из-за сражений?» - Эд подумал, что это вполне возможно. По крайней мере, если он сделает пару предположений.


Первые орки которые были рождены скорее всего тоже были молоды. Как они добывали себе пропитание? Он сомневался, что исключительно путем сражения, как сейчас. Несмотря на это, количество орков продолжало увеличиваться, пока они не стали бесспорными королями равнин. Может быть, орки не смогли поддержать свою теперь уже большую численность и разожгли какой-то внутренний конфликт, разделившись на племена. Если все так, то старые орки могли погибнуть в бою.


«Но разве не они обычно посылают молодых на войну первыми?» - Так как у орков не было сострадательного сердца, они посылали молодых орков в бой. По крайней мере, так думал Эд.


«Если все это происходит в течение одного поколения...» - Если все это произошло в течение одного поколения, то они возможно были слишком молоды, чтобы сражаться. С другой стороны, он не знал, сколько времени нужно оркам, чтобы вырасти взрослыми.


«Но как же тогда их число станет достаточно большим, чтобы спровоцировать конфликт?» - Это не имело никакого смысла.


«Ну что ж... может быть, если подземелье породило их в большом количестве с самого начала», - это казалось ему достаточно логичным, - «подземелье вероятно пытается оставить сильнейших, чтобы защищать себя».


Эд уже почти закончил свой внутренний монолог, когда усталость наконец-то настигла его. Он заметил похожую на кровать конструкцию в углу комнаты и лег на нее. Он закинул руки за голову и посмотрел на потрескавшийся потолок. Он намеревался продолжать думать об этом, пока не заснет.


«Я подумаю об этом позже...» - Он задремал после всех произошедших событий.


Эд даже совершенно забыл о своей травме плеча, когда засыпал.


Прошло много часов, и Эд проснулся оттого, что кто-то толкнул его в бок. Он перевернулся на неудобной кровати и наконец открыл глаза.


- Хм? - Он поднял голову и увидел перед своей кроватью высокого Воргарага.


- Проснись, ты же вчера обещал помочь, не так ли? Ты не можешь оставаться гостем вечно, - он еще пару раз подтолкнул его своим посохом, говоря это.


- А когда я тебе что-либо обещал? - Эд свирепо посмотрел на Воргарага, но тот остался совершенно невозмутимым. Он предпочел не упоминать, что это был его первый день в поселении. Он раздраженно вздохнул и встал с кровати.


Затем он заметил пропущенное сообщение. Естественно, любые системные оповещения имели для него приоритет. Он открыл пропущенные сообщения...


[Ассимиляция перезарядилась]


«Ох», - Эд забыл об этом навыке после того, как заснул. Обычно он использовал этот навык сразу же, но из-за сна он не сделал этого.


«В любом случае, мне сейчас не нужно ничего ассимилировать, оставим это на потом», - он отбросил сообщения и вместо этого посмотрел на ожидающего Воргарага и задал ему вопрос.


- А на что мы вообще охотимся? - Эд знал, что для него это были орки, так как другие племена определенно не будут ждать, пока они умрут от голода, но он все же задал вопрос.


- Кабаны, - просто ответил Воргараг.


Эд был немного удивлен этим ответом, так как кабаны были обычными животными на Земле. Может быть его память и была немного туманной, но по крайней мере в этом он был точно уверен. С другой стороны, в фэнтези были также такие существа как кабаны-демоны. То, что существовала их демоническая версия не было слишком причудливым для тех, кого просто окрестили кабанами.


Но Эд не об этом должен был беспокоиться. Его интересовало от скольких вражеских орков ему придется защищаться.


- Сколько орков из вражеских племен обычно приходит на охоту? - Спросил Эд, надеясь, что их будет гораздо меньше, чем во время предыдущего сражения.


- Не волнуйся слишком сильно, все-таки у нас есть я, - уверенно ответил Воргараг. Эд действительно не знал, стоит ли спрашивать снова, выслушав его ответ. Но он все равно не мог отступить, так что для него было гораздо лучше просто взять себя в руки.


«Вообще-то мне было любопытно, почему он не участвовал...» - Пробормотал он про себя, глядя на уверенного шамана.


- Хватит бездельничать, пошли, - улыбнулся Воргараг и указал на выход.


Эду хотелось пожаловаться, но в этом не было особого смысла. Поэтому он легко согласился.


- Хорошо.


Получив одобрение Эда, Воргараг направился к выходу и Эд последовал за ним.
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Глава 39 ???



Эд последовал за уверенным в себе Воргаргагом. Они вернулись к входу в поселение, где их уже ждали все остальные орки. Эд не был уверен, стоит ли ему продолжать идти за ним, увидев, как он встал перед толпой. Воргараг заметил его колебания и просто жестом велел ему оставаться на месте.


- МЫ ВСЕ ГОТОВЫ? - Завопил он.


- ДА!!! - Собравшиеся орки решительно ответили. Их громкие возгласы были слышны на многие мили вокруг.


Эд просто наблюдал за происходящим, слегка удивленный тем, что такие простые слова способны завести толпу орков. Должно быть, он недооценил жажду орков к битве. Впрочем, тут еще имела место харизма Воргарага. Один только его крик сумел разойтись по всему поселению, излучая ощущение силы и безопасности.


«Интересно, смогу ли я победить его...» - Он быстро отбросил эту мысль, Эд боялся сражаться с обычными орками, осмелится ли он сражаться против Воргарага? Очевидно, что нет.


«Мне нужно стать сильнее. Статус!» - Он уже давно не проверял его.


[Имя: Эдв#&!]


Тип: Орк


Здоровье: 600/600


Живучесть: 2


Сила: 1


Ловкость: 1


Телосложение: 1


Сноровка: 1


Мана: 10


~ Навыки ~


[Передача ур. 1] -показать информацию-


[Ментальная стойкость ур. 3] -показать информацию-


[Дедукция ур. 7] -показать информацию-


[Ассимиляция ур. 2 (A)] -показать информацию-


[Проявление мысли ур. 0] -показать информацию-


[Язык ур. 1] -показать информацию-


[Соединение с системой ур. 0]


Пассивный: ваша связь с системой укрепляется.


Активный: пользователь может войти в системное пространство, чтобы более свободно взаимодействовать с системой.


[Инстинкт ур. 1]


Рефлекторная реакция на внешние раздражители.


Эд был ошеломлен, обнаружив, что на этот раз вопросительные знаки были заменены реальным навыком. Он задавался вопросом, что могло измениться с того момента, когда он впервые получил навык. Тем не менее, его гораздо больше интересовало, как он работает.


«Системное пространство, хм...» - Эд изо всех сил старался представить себе, на что это может быть похоже.


«Я также не вижу никакой перезарядки...» - Как только эта мысль промелькнула у него в голове Эд больше не колебался. Он отошел от толпы, прежде чем приготовиться активировать навык.


Он пару раз оглянулся, чтобы убедиться, что никто не обращает на него внимания. И в самом деле, там никого не было. Эд просто хотел убедиться, что если он заснет после выхода в системное пространство, то никто не будет шуметь. В конце концов, вызов делал именно так.


«Поехали!» - Мысленно сказал Эд с легким волнением, активируя навык.


[Соединение с системой активировано, подключение к хост-пользователю]


Зрение Эда померкло, но он все еще мог разобрать слова перед собой. Если быть точным, это было больше похоже на проекцию внутри его головы, как будто система была непосредственно внутри него. Вскоре его тело обмякло, и он оказался внутри огромного белого пространства.


- Это... это все? - Эд чувствовал себя сомнительно. Все эти постройки для этого?


Как будто место отражало его мысли, огромное белое пространство начало тихо рокотать. В конце концов вибрация усилилась, и пустая белая земля перед Эдом начала медленно подниматься. На возвышении виднелись неземные колонны, поддерживающие землю, нет, потолок. Нетронутые белые ступени также поднимались из земли, вся эта сцена излучала невероятное величие. Неземной белый храм выглядел чистым и божественным.


Восторг Эда зашкаливал, когда он смотрел на открывшееся перед ним зрелище. Храм! Если это не означало ничего хорошего, то что же тогда? Зрелище было поистине потрясающим. Ну... по крайней мере если вы не обращаете внимания на то, что все вокруг абсолютно белое.


«И что теперь?» - Эд попытался осмотреть свое тело. Естественно, у него его не было. Какой смысл делать шаги, если он даже не может ходить?


[Сознательные существа могут свободно перемещаться внутри пространств разума]


Иллюзорная система откликнулась на его мысли. Эд попытался переварить то, что значило это сообщение, прежде чем быстро сформулировать предположение.


«А чем это отличается от активации навыков?» - Он чувствовал себя довольно глупо, беспокоясь о таких тривиальных вещах.


Шар света, который был Эдом, начал медленно плавать вокруг. Затем он набрал скорость, прежде чем полностью привык к своему новому телу, или скорее наконец-то привык к своему телу.


Тогда Эд понял, что может сделать гораздо больше. Эд начал вспоминать свои человеческие воспоминания, свой рост, свой вес, свои особенности. Затем его сознание начало принимать форму человека. У него выросли ноги и руки. Маленький шарик света, которым был Эд, медленно принял форму ребенка, но с размытыми чертами лица.


Хотя в этом безграничном белом пространстве нигде не было зеркала, Эд полностью контролировал свое тело. Он мог представить каждую мелочь в своем сознании, не упуская ни единой детали.


«Я все еще не могу вспомнить себя», - если бы черты его лица были более четкими, он бы горько улыбнулся.


Тем не менее, он был на мгновение ошеломлен, когда он размахивал своими новыми руками и бегал вокруг со своими новыми ногами. Ощущение было вполне естественным. Инородные тела осквернили его разум. Тело, хоть и маленькое, сидело идеально, как перчатка.


«Хватит об этом», - он перестал возиться и посмотрел на величественный храм, который величественно возвышался перед ним.


«Погоди, раньше он не казался таким большим...» - Эд вдруг понял, что он гораздо выше, когда плавает. Даже ступени, лежавшие перед ним, вдруг показались ему слишком большими.


[Пользователю рекомендуется поторопиться со своими делами]


«Хм?» - Он не ожидал большего "совета" от системы. Или это подземелье?


Разница между ними была так же очевидна, как день и ночь. В буквальном смысле. Бесконечная черная пустота и огромное белое пространство создавали два четких контрастных образа.


«Хватит об этом, мне нужно поторопиться», - он стряхнул с себя ненужные мысли и поднялся по ступенькам. Он взбирался на них во всех смыслах этого слова.


Эд потратил вдвое больше времени и сил, чем в противном случае, если бы он просто плыл. Тем не менее, естественное чувство, которое принесло ему человеческое тело, было просто слишком трудно передать. Даже борьба стала того стоить.


Наконец он оказался перед настоящим входом в храм. Двери не было, и он просто вошел внутрь. Это был довольно большой коридор, и он начинал уставать от него. Несмотря на это, он продолжал идти вперед, глядя по сторонам. Никаких декораций не было видно, только запертые двери.


Теперь, когда трудности закончились, Эд понял, что никаких звуков не слышно. Не слышно даже эха шагов.


«Это как минимум жутко», - его мысли прервались, поскольку он обнаружил, что не в состоянии сделать ни шагу больше.


Он попробовал еще пару раз, прежде чем быстро сдался. Это был бы не первый раз, когда он был остановлен каким-то магическим барьером или препятствием. Затем он услышал, как рядом с ним открылась дверь, что естественно привлекло его внимание. Впрочем, ему не пришлось долго об этом думать...


[Кладовая не заперта]


«Ух ты, правда?» - Хотя его реакция была довольно слабой, Эд действительно был очень взволнован.


«Я могу вернуть свои книги обратно!» - Это его очень беспокоило. Как он мог хранить какие-то вещи, если подземелье перемещало его так небрежно? Это было так, как если бы он был просто используемым инструментом для подземелья. Ощущение было явно не из лучших.


Затем Эд с надеждой вошел в маленькую комнату. Он просто огляделся вокруг, прежде чем ему это быстро наскучило. В конце концов, это была пустая комната, и в данный момент он мало что мог с ней сделать.


«Как мне выбраться отсю...»


[Изгнание пользователя]


Ему не потребовалось много времени, чтобы понять это...


Но в отличие от отправки в подземелье, которое заставляло его чувствовать себя засосанным вакуумом, выход из системного пространства был больше похож на пробуждение.


Когда Эд открыл глаза, он уже вернулся в реальный мир. Он казался слегка ошеломленным, когда осматривался вокруг. Он все еще был там, где остановился. Он заметил, что орки уже собирались уходить, большие ворота поселения начали открываться, и Воргараг вывел их наружу. Эд не проводил много времени в системном пространстве, поэтому не было ничего удивительного в том, что орки как раз заканчивали собираться.


Эд поспешно встал и пару раз отряхнулся. Затем он направился к уходящей группе. Воргараг, который шел впереди, бросал пару взглядов туда и сюда, очевидно, высматривая его.


- Я здесь, - просто сказал Эд, догнав его. Воргараг бросил на него любопытный взгляд, который Эд проигнорировал. Тогда Воргараг решил не совать нос в чужие дела и вместо этого решил лучше сообщить орку, которого он обма… орку, который вызвался помочь.


- Как ты можешь заметить, в этой охоте участвуют все, - Воргараг бросил беглый взгляд на толпу, и Эд кивнул в знак согласия. Это было совершенно очевидно, когда он прятался.


- Причина довольно проста: младшим оркам поручено охотиться на кабанов, а мы будем их защищать. Это также для того, чтобы помешать другим напасть на поселение, пока нас не будет. Здания всегда можно отстроить заново, но жизни невозможно вернуть. - Эд внимательно прислушался к словам Воргарага и посмотрел на него с легким восхищением.


- Не говоря уже о том, что защищать не так-то просто. Мы не можем позволить кабанам вырваться из нашего окружения так же, как не можем позволить вражеским племенам войти в него. Потеря одного-единственного кабана может решить, вести ли еще одну битву или нет. - Затем Воргараг сделал паузу, чтобы собраться с мыслями, и Эд воспользовался этой возможностью чтобы задать вопрос.


- Поскольку ты говоришь, что ведешь еще одну войну, я полагаю, что вовлеченные племена имеют какое-то молчаливое соглашение? - С тех пор как вчера он услышал рог, возвещающий о конце битвы, он собирался задать этот вопрос.


Было совершенно очевидно, что это было устроено обоими племенами, поэтому это казалось ему довольно странным. Он понимал, что это было для благословения, но он хотел знать, каковы были его требования, поскольку орки знали только, когда остановиться. Воргараг еще немного подумал над этим вопросом, а затем ответил…


- Бог великодушен, он не позволит нам нарушить определенный баланс. - Это был ответ, в котором не было ни капли почтения, и вместо этого лишь простые слова. Как будто прочитал по бумажке.


Эд решил воздержаться от дальнейших расспросов.


- О! Кстати, я заметил, что у тебя нет оружия. Это твой стиль или...? - Спросил он с любопытством.


- Нет, я хотел бы иметь оружие, если это возможно, - Эд не был вежлив, когда дело дошло до этого вопроса. В прошлый раз, когда ему за оружие пришлось подставлять плечо, это было мягко говоря не весело.


«Теперь, когда я думаю об этом, я не чувствую особого дискомфорта», - он отбросил эту мысль, так как Воргараг еще не закончил говорить.


Они познакомились поближе после почти десятиминутной ходьбы. Именно столько времени им потребовалось, чтобы добраться до нужного места назначения. Воргараг отделился от Эда и снова пошел впереди группы.


- Пора начинать охоту! - Орки, услышавшие его крик, разразились громким весельем. Некоторые даже издавали громовые боевые кличи.


«Они точно готовы». - Эд осмотрел боевой топор, который получил из рук Воргарага, а тот у кого-то из орков. Он крепче сжал его и мысленно приготовился к битве.


Он использовал свои жалкие 10 единиц маны и заставил ее течь по всему телу. Без элементная мана буйствовала внутри его тела, одновременно давая ему освежающее ощущение.


«Это чувствуется совсем иначе», - Эд наконец понял каково это, когда мана течет по телу и не смог скрыть довольной улыбки.


Во второй раз за всю его жизнь в качестве монстра подземелья дела пошли на лад.
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Глава 40 Битва за еду



Они наконец остановились, когда приблизились к лесной поляне, и тогда Воргараг приказал всем оркам окружить эту поляну. Эд с любопытством во взгляде наблюдал за происходящим, но ничего особенного не заметил. Зеленая трава здесь ничем не отличалась от других мест. Поляна была простой и чистой. Он не мог не спросить себя, как появятся кабаны. Эд никогда по-настоящему не видел процесс появления монстров, даже когда он бродил в подземелье как нежить.


Вскоре после этого без единого слова предупреждения по всей зеленой траве поляны появились вакуум-подобные порталы. Это было очень странное зрелище, поскольку природа казалась незатронутой черными порталами. Как будто их вообще не существовало. Однако...


Одно копыто. Два копыта. Из каждого портала начал появляться кабан. Эти кабаны показались Эду удивительно большими и свирепыми. С первого взгляда можно было сказать, что эти кабаны не собирались позволить убить себя так легко, а их громкое хрюканье и агрессивный язык тела ясно давали понять это намерение. Менее чем через 10 секунд поляна была заполнена кабанами. Они выглядели совершенно одинаковыми, как будто были копиями друг друга.


- Ужин подан! Молодые орки, докажите свою силу! - Орков это зрелище нисколько не смутило, поскольку они привыкли к такой рутине.


Меньшие, но все еще крепкие орки вошли в окружение под командованием Воргарага, все они были вооружены и рвались в бой.


Однако словно в ответ на крик Воргарага, со всех сторон поляны послышались боевые кличи. К сожалению, никто из них не принадлежал к их племени. Враги появлялись со всех сторон за пределами окружения. Однако один крик, в частности, превзошел все остальные...


- ВОРГАРАГ!!! СРАЗИСЬ СО МНОЙ!!! - Это был очень высокий орк с уродливым шрамом от удара на лице, который в сочетании с его яростным выражением создавал страшный образ. Чудовищный орк держал в руках два здоровенных топора, каждый из которых казалось ранее был залит кровью.


Он явно был не один. Позади него стояли столь же внушительные личности. Хотя их кровожадность нельзя было сравнить, в ней не стоит сомневаться.


- Торган! Ты делаешь ошибку, бросая мне вызов! - Хотя Воргараг проигрывает в телосложении и внешности, его боевая доблесть, вероятно, ничуть не слабее.


- ХА-ХА-ХА! Это мы еще посмотрим, слабый шаман! - Торган от души рассмеялся, прежде чем стать серьезным.


- Ребята, забирайте нашу еду! - Торган приказал своим подчиненным со всех сторон наступать на врага. Все они сделали это без малейшего колебания, они бросились на своих противников, не заботясь о своей собственной жизни.


Давление на обороняющихся орков возросло в десятки раз, особенно это касалось неопытных молодых орков. Если кто-то из врагов сумеет проникнуть на поляну, то они без сомнения будут мертвы. Естественно, обороняющиеся орки чувствовали это давление. Поляна в лесу хвасталась абсолютно пустым ландшафтом, победитель определялся исходя из грубой силы.


- Ты! ...Теперь, когда я думаю об этом, я не спрашивал твоего имени, - Воргараг собирался попросить Эда сдержать врагов, чтобы позволить ему использовать свои заклинания, но он даже не знал имени Эда.


- Эд! И не слишком ли ты беззаботен в этой ситуации?!? - В то время как Эд не беспокоился об орках в окружении также сильно как другие, давления излучаемого врагами было достаточно, чтобы вызвать беспокойство.


- Ох, Эд! Я надеюсь, ты не против задержать их на секунду, - он очаровательно улыбнулся, говоря это. Это полностью выдавало серьезность ситуации.


Эд просто стиснул зубы и мысленно выругался, орки перед ними уже бросились на них, за исключением одного, которого звали Торган, его удерживали союзные орки. Если он будет спорить с Воргарагом еще хоть секунду, то получит тяжелый удар.


Острый топор рассек воздух, когда он горизонтально взмахнул им в сторону Эда. У него не было другого выбора, кроме как поспешно блокировать удар своим собственным топором. Он не привык использовать какое-либо оружие или сражаться вообще, но ему все еще удавалось блокировать удары, полагаясь исключительно на свою физическую силу. И все же атака отбросила его назад.


«Проклятье!» - Даже когда на него нападал только один орк, напряжение, которое прямые подчиненные Торгана оказывали на него, было ничуть не меньше, чем от сражения с несколькими противниками одновременно.


[Вам нанесен урон. - 53 ХП]


Прежде чем Эд успел отдышаться, вражеский орк со злобой ударил его ногой. Яростный удар почти заставил его потерять равновесие и упасть назад.


- Я тебе не мешок для битья! - Эд испустил сильный крик, безрассудно бросаясь на врага и пытаясь убить его. Его дикая атака была довольно непредсказуемой, но опытный воин орков только вздрогнул на секунду, а после взмахнул своим топором.


При обычных обстоятельствах Эд был бы вынужден уклониться или принять на себя всю тяжесть атаки. Но Эд знал и другой способ изменить исход этого обмена ударами.


«Ассимиляция!» - Эд держал одолженный топор в одной руке, а свободной перехватил траекторию удара.


Он поморщился на секунду, когда топор начал врезаться в его руку. Он не мог точно рассчитать время, что привело к тому, что он повредил руку. Но как только он почувствовал тихий рокот, то понял, что все сработало именно так, как он и надеялся. Топор, которому еще предстояло рассечь его руку мягко загрохотал, прежде чем совсем исчезнуть.


[Ассимиляция перезаряжается]


[Сила +2]


[Телосложение +1]


Вражеский орк естественно был поражен внезапным исчезновением своего оружия. Он остался широко открытым для атаки, Эд замахнулся на него другой рукой, все еще передавая импульс своего рывка в атаку. Так как Эд бросился в атаку не имея никакого преимущества, его контратакующий замах врезался в живот вражеского орка. Топор почти прорезал все тело орка, он глубоко вошел в его тело, но орк все еще отказывался отступать. Эд не дал ему шанса, хотя у него его и не было, и безжалостно вытянул свое оружие. Большая открытая рана от контратаки заставила орка дрогнуть. Вражеский орк просто упал без малейшей грации. На его лице все еще было потрясенное выражение.


Битва была быстрой, но за это время Воргараг все же успел сотворить заклинание. Трава под ближайшими вражескими орками внезапно оплела их ноги. Это относилось и к довольно далекому Торгану, поскольку он вероятно был первоначальной целью заклинания. Видя, что ситуация находится под некоторым контролем, Воргараг должно быть подумал, что было бы неплохо продумать все на ход вперед и помочь своим союзникам.


- Этой травы будет недостаточно чтобы удержать меня! - Торган без особого труда разорвал путы, все, что он сделал, было большим шагом вперед, одновременно с этим он сдерживал орков, которые окружили его.


- Он сильный противник, - сказал Воргараг, глядя на Эда и явно посылая ему сообщение.


Эд хотел было возразить, но некоторые из союзных орков были только что убиты. Если он не придет на помощь, ситуация может ухудшиться.


«Ну и черт с ним! Я все равно не могу умереть!» - Подумал Эд, не обращая внимания на других сражающихся орков и бросаясь прямо на Торгана.


Безжалостный боковой замах Торгана отсек голову его противнику, он принял на себя всю тяжесть атаки другого орка, но урона от нее было недостаточно, чтобы помешать ему. В его крепкие мускулы было трудно проникнуть лезвием. Торган воспользовался возможностью прикончить орков, принимая удары от других, его стратегия не могла считаться мудрой, но его сильное телосложение делало эту тактику рабочей.


«Теперь понятно откуда у него все эти шрамы, ну и животное», - Эд подкрепил ноги жалким количеством маны и прыгнул к Торгану, нанося удар боевым топором. Однако Торган заметил приближающуюся атаку и на этот раз не использовал свою обычную стратегию, отходя подальше от зоны поражения.


Удар Эда заставил землю рядом тихо загрохотать. Два его новых атрибута силы демонстрировали свою мощь. Поначалу Торган был шокирован появлением Эда, но это потрясенное выражение вскоре превратилось в ухмылку.


- Хорошо, хоть кто-то сильный! - Казалось Торган совершенно забыл с какой целью пришел сюда, когда кровь ударила ему в голову.


- Не вижу в этом ничего хорошего! - Возразил Эд, недоумевая, почему кто-то изо всех сил старается усложнить им жизнь. Слабый и быстрый – это ведь гораздо лучше! Кто бы стал лезть из кожи вон, чтобы нарываться на неприятности? Даже из того, что он помнит о своей прошлой жизни, Эд был из тех, кто избегал всех неприятностей, если это вообще возможно.


«Но это не значит, что я буду избегать их, если нет другого выбора!» - Он стиснул зубы и схватил топор обеими руками, Эд собрал все свои силы и приготовился сделать замах сверху.


- ХА-ХА-ХА! Давай! - Торган подбежал к нему, пытаясь перехватить его удар. Он явно хотел показать свою силу, так как этот ход был совершенно излишним.


Мощный удар Эда сверху был блокирован двумя топорами Торгана. Или по крайней мере так должно было случиться...


Атрибуты Эда и его природная сила позволили ему сломить бдительность Торгана. Торган не мог понять, что Эд превосходил его почти во всем, кроме боевой техники и опыта.
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Глава 41 Пир



Хотя ситуация была совершенно неожиданной, Торган все же сумел собраться с мыслями. Он отступил и свирепо посмотрел на Эда. Прежде чем он успел что-то сказать, союзные орки вонзили свои клинки в его тело. Его лицо исказилось от гнева.


- Проклятые назойливые мухи! - Взревел Торган.


Он был в бешенстве. Узнав, что его противник на самом деле сильнее его, он не хотел получать никаких бессмысленных повреждений. Атаки союзных орков приводили его в бешенство. Хотя эта стратегия была разумной, она шла вразрез с тем, что Торган считал честной схваткой. Где же их воинственный дух!


Прежде чем орки успели продолжить атаку или даже отступить, Торган резко развернулся, выставив вперед оба своих грозных топора. Вращение оставило большие кровавые раны на орках, окружавших его, и также почти достало Эда.


«Похоже, он в ярости», - в реве Торгана слышалась глубокая ненависть. Ему не нужно было даже уметь видеть людей насквозь, чтобы понять это.


Торган пришел в ярость. Он начал дико нападать на окружающих его "мух". Его налитых кровью глаз было достаточно, чтобы временно остановить более слабых орков. У орков, которым посчастливилось стать его жертвой, отлетали конечности, а головы катились по пропитанной кровью траве. Сцена была тошнотворной, но... …


«Если верить фэнтези книжкам, это лучший шанс нанести удар!» - Его глаза заблестели. Потерять голову в разгар битвы – роковая ошибка.


В этот момент знакомое заклинание пролетело мимо Эда и метнулось к обезумевшему Торгану. Ярко-оранжевый огненный шар излучал сильный жар и соприкоснувшись с крепким телом Торгана он взорвался. Большой взрыв отбросил Торгана назад почти как тряпичную куклу. Было ясно, что Воргараг влил значительное количество маны в это заклинание.


«Точно, я ведь не один», - это был странный момент осознания, Эд так долго боролся один в склепе и поэтому не привык получать помощь от других.


Болезненный рев эхом прокатился по полю боя. Крепкий Торган, которого отбросило назад к дереву, сплюнул полный рот крови. Большая часть его тела была обуглена до черноты, особенно вблизи места взрыва. Запах горелой кожи заполнил окрестности, заставив некоторых орков с обеих сторон вздрогнуть. Раны Торгана казались чрезвычайно серьезными, и он вряд ли смог бы снова встать.


Но маловероятное не было невозможным... Тело Торгана дернулось пару раз, прежде чем он попытался встать, заклинание лишь временно вывело его из строя. Чем больше он пытался встать и пошевелиться, тем сильнее становилась жгучая боль, и он не мог удержаться, чтобы не издать все более нарастающий по громкости душераздирающий рев.


В этот момент Торган превратился в вопящего безумца. Его глаза были так налиты кровью, что они выглядели так, будто вот-вот лопнут. Торган даже забыл поднять свое оружие, когда бросился на первого попавшегося ему орка – Эда.


Однако Эд не стал покорно ожидать своей смерти, тем более от умирающего орка. Эд схватил боевой топор одной рукой и метнул его в приближающегося Торгана. Топор просвистел в воздухе и вонзился в его голову.


[Получено <Продвинутое метание ур. 0>]


[Уровень Инстинкта повысился]


Однако хоть он уже и умер, по инерции тело Торгана упало вперед приземлившись прямо перед Эдом. Его налитые кровью глаза все еще выражали нежелание.


Затем Эд услышал яростные крики многих вражеских орков, они по-видимому хотели убить того, кто отнял жизнь Торгана. Безумный Берсеркер должно быть пользовался большим уважением в своем племени. Однако их сдерживали другие, более разумные орки. Более рассудительные орки поняли, что у них больше нет шансов, и начали отступать вместе со своими разъяренными товарищами.


И все же они не собирались уходить с пустыми руками. Орки просто-напросто не могли защитить каждую сторону окружения. Не говоря уже о том, что некоторые из кабанов могли выбраться и попасть к ним в руки. Оставаться здесь и дальше означало бы искать смерти.


Битва была выиграна в тот момент, когда враги побежали. В конце концов, они никак не могли остаться чтобы нести еще большие потери, поэтому некоторые орки были в праздничном настроении.


- Победа, ха-ха-ха!!! - Какой-то орк торжествующе закричал, и такие же радостные возгласы раздались со всей округи. Племя Воргарага успешно обеспечило себе пропитание на следующие несколько недель, оставалось только сохранить плененных кабанов и мясо.


- Ты здорово помог Эд, спасибо, - с улыбкой сказал Воргараг.


- Ха-ха-ха... - Эд просто неловко рассмеялся в ответ. Он ожидал, что Воргараг будет играть более... активную роль. Его уверенность в себе в начале утра возможно была немного обманчива. Но Эд не мог жаловаться. В конце концов, он стал сильнее.


«Даже мое продвинутое метание вернулось», - он не ожидал, что так легко получит назад свой продвинутый навык. Оказывается, что вернуть уже приобретенные навыки было намного легче, чем он предполагал ранее. Была вероятность, что в этом свою роль сыграл Инстинкт.


С этого момента все стало намного проще, поскольку напряжение на группу значительно уменьшилось. Убитые кабаны были быстро собраны, так как они не могли позволить мясу испортиться. Захваченных же доставили обратно в поселок без особых хлопот.


К тому времени, когда они вернулись, солнце уже начало садиться. Оживленные орки не могли заснуть и вместо этого устроили пир из кабаньего мяса. Те, кто не ел мяса, занимались другими... более оживленными занятиями.


Эд же просто думал о том, как вернуть свои вещи, пока орки собирали кабанов и даже когда они возвращались в лагерь эти мысли не выходили у него из головы. Воргараг был занят наблюдением за происходящим, поэтому в данный момент он не мог его ни о чем попросить.


«А как меня можно отозвать?» - Несколько раз ему предлагали отзыв, когда он поднимал свой уровень. Однако в данный момент эта возможность казалась маловероятной.


«Чтобы повысить свой уровень, мне придется убивать авантюристов...» - Он не знал, каковы его шансы против людей с его нынешним уровнем силы. Он победил Торгана благодаря своим атрибутам, но он не знал насколько высокое место занимает в иерархии власти Торган.


«Мне... придется убить себя?» - Он думал о самоубийстве и по другим причинам. Например, когда у него появилась мысль о сборе материалов с себя. И все же одно дело сказать, а другое – сделать.


«С моим увеличенным телосложением и пунктами здоровья, которых уже 600 было бы довольно трудно убить себя безболезненно...» - Это было бы просто самоистязанием. Эд ни в коей мере не был мазохистом.


Затем Эд увидел приближающуюся к нему знакомую фигуру – это была сумасшедшая девушка-орк.


- Привет, - сказав это она помахала рукой. Затем она села рядом с ним. Эд в данный момент сидел у костра на бревне, а там было достаточно места для двоих.


- Ох, привет. - Он понятия не имел, почему эта женщина снова подошла к нему.


- Ты был очень силен там, - сказала она дразнящим тоном, пытаясь завязать разговор.


- ... Ты, наверное, тоже. Новый шрам? - Эд не знал, что ей сказать, и поэтому сказал первое, что бросилось ему в глаза: затем он услышал громкий смех где-то в окрестностях...


- Ха-ха-ха! Ты просто убиваешь меня, Эд! Шел, тебе не стоит беспокоиться, парень немного крепок умом, - это был громкий смех Воргарага, который подошел к нему сзади.


Эд не хотел, чтобы его высмеивал Воргараг, поэтому решил сменить тему.


- Я тебе зачем-то понадобился? - Он едва знал Воргарага, но не думал, что тот подойдет к нему, не желая чего-то.


- Да ладно тебе! Это же вечеринка! Зачем ты портишь мне настроение! - Затем они с Эдом несколько секунд молча смотрели друг на друга, пока Воргараг не прочистил горло и не заговорил.


- Но я хотел поговорить с тобой кое о чем. - Затем Воргараг сел рядом с Эдом. Эд ждал, что он продолжит говорить.


- Мне просто показалось, что ты немного незнаком со своим собственным телом, в том, как ты сражаешься, нет никакой утонченности. - Поскольку Воргараг следил за всем полем боя, то естественно он мог заметить что-то настолько простое.


Может быть, это была дискриминация, но Эд был немного удивлен, что орк решил поговорить с ним о мастерстве. Предыдущий парень которого он встретил был настоящим животным. Эд все еще живо помнил злобное лицо Торгана, оно прочно засело в его памяти. Однако Эд не стал перебивать Воргарага и позволил ему продолжать говорить.


- Поскольку ты останешься здесь на некоторое время, я подумал, что неплохо бы тебе кое-чему научиться. - Эд сразу понял, что Воргараг хочет обучить своего нового фаворита. Но даже если он был фаворитом в глазах Воргарага, у него не было причин отказываться от бесплатного обучения. Тем не менее ему хотелось добавить еще кое-что...


- Я согласен, на самом деле, я был бы рад, если бы ты также научил меня магии, - он посмотрел на Воргарага, который был слегка удивлен.


- Я не думал, что парень, способный одолеть Торгана, заинтересуется магией. - Воргараг издал тихий смешок. - Конечно, почему бы и нет.


Глаза Эда сияли от возбуждения после того, как он нашел себе нового учителя магии. К тому же этот казался гораздо более готовым учить, чем предыдущий, что тут могло не понравиться?


- Но кто будет учить меня сражаться? - Поскольку он сказал, что хочет специализироваться в обеих областях, хотя это может быть немного эгоистично, ему естественно нужно было знать, с кем он будет тренироваться. У него есть система, которая позволяет ему извлекать пользу из этого, так почему бы не воспользоваться ею?


- А как насчет Шел, она достаточно опытна. - Воргараг просто указал на притихшую Шел и встал.


Эд не знал, правда ли это, но многочисленные шрамы на ее теле можно было считать доказательством ее силы. В конце концов, если вы не сможете выжить, у вас не будет никаких шрамов, верно?


- Ладно, я сказал все, что хотел. Увидимся, - он попрощался с ними обоими и ушел тем же путем, каким и пришел.


- Ты же сказал, что это вечеринка! - Крикнул Эд в сторону удаляющейся фигуры Воргарага, который в ответ лишь пожал плечами.
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Глава 42 Основы



В тот вечер Эд больше ничем не занимался. Он только немного поговорил с Шел, которая теперь будет учить его владению топором. Они даже согласовали примерный график тренировок Эда. И так как атмосфера была немного неловкой он вернулся в лачугу Воргарага, Эд не казался очень общительным человеком...


Он открыл дверь в дом и глубоко вздохнул, заходя внутрь и закрывая за собой дверь. Ему пора было немного отдохнуть, но он почему-то не хотел этого делать. Сон казался ему пустой тратой времени, поскольку он не знал, как долго сможет позволить себе слоняться без дела. Во-первых, его статус Чемпиона Подземелья казалось давал много преимуществ. Ему не нужно было так много спать как другим, и энергии у него было гораздо больше.


Собственно говоря, вопрос о сборе пищи даже не приходил ему в голову, пока он не встретил Воргарага. Он совсем забыл о еде! Это звучало действительно нелепо, но его время в качестве немертвой формы жизни ни в коем случае не было коротким.


«Наверное, это неудобства от бытия мертвецом...» - Эд все еще смаковал вкусное мясо кабана. Он даже не мог вспомнить какой была на вкус еда, поэтому мясо от этого было еще великолепней, хотя в нем и не было никаких специй, и оно было просто жареным.


Он отбросил бесполезные мысли и решил увеличить количество маны. Он действительно ненавидел саму мысль о том, чтобы бездельничать и собирать ману часами. Эд вспомнил, как однажды, когда он пытался медитировать в своей прошлой жизни, ему не потребовалось много времени, чтобы прервать это занятие, схватив свой телефон.


«Технологии...» - Все было бы гораздо удобнее, если бы у него были технологии.


«Ах, ладно!» - Эд сел на кровать, изо всех сил стараясь устроиться поудобнее. Затем он покрыл все свое тело жалким количеством маны, быстро доведя общий запас до истощения. И затем... он ждал.


Он ничего не мог поделать. Восстановление маны, которая не была подвержена влиянию каких-либо элементов было очень медленным, каковы были шансы на то, что мана в конце концов вообще не будет подвержена влиянию природы после путешествия по миру. Если бы у него было ядро маны, как раньше, он мог бы просто попытаться преобразовать ману обратно в ее безэлементное состояние.


«Это надолго...» - Подумал Эд, откинувшись на кровать и расслабившись.


Наступило утро и Эд провел всю прошлую ночь собирая ману. Его запас маны был по меньшей мере в четыре раза больше, чем раньше. Результаты были средние, особенно по сравнению с его предыдущими результатами в качестве скелета. Теперь, когда он мог смотреть на вещи с другой точки зрения, он понял, что у всего есть свои плюсы и минусы.


Он все еще сидел на кровати, когда услышал стук в дверь, и уже по этому стуку понял, что посетитель – не Воргараг. Скорее всего это была Шел, так как сегодня утром они договорились потренироваться.


«Я удивлен, что она пришла так быстро», - учитывая, что Эд технически не спал всю ночь, то он естественно хорошо понимал насколько сейчас рано.


Эд встал и направился к двери лачуги, он открыл грязную дверь и был встречен одетой в боевые доспехи Шел.


«Подожди... теперь, когда я думаю об этом, здесь никто и никогда не меняет одежду...» - Может быть это было потому, что он помнил больше своих человеческих воспоминаний, но эти типы вещей действительно начали выделяться для него намного больше, чем раньше.


- Ты готов учиться? - Первое, что спросила Шел, увидев Эда – его готовность. Небольшая беседа, состоявшаяся с ним вчера, позволила ей немного лучше понять его. Он был сугубо деловым орком. Или по крайней мере у нее сложилось такое впечатление.


- Конечно, - уверенно ответил Эд. Хотя сбор маны не был сном, он все еще мог позволить ему восстановить некоторую энергию. Он также чувствовал себя намного более отдохнувшим, ощущение того, что через тело проходит большее количество маны было бодрящим.


- Тогда следуй за мной. - Шел подала ему знак и пошла прочь. Эд, естественно, последовал за ней.


В конце концов они достигли открытого места внутри стен поселения. Утреннее солнце освещало грубую почву. Трава здесь была редкой, что говорило о том, что тут все-таки проходят орки и часто. Должно быть, это какое-то специально отведенное место для тренировок. Как ни странно, других орков там не было.


«Они должно быть все еще отдыхают от недавней вечеринки», - ночные развлечения других орков очень сильно усложнили бы ему задачу уснуть, даже если бы он захотел поспать прошлой ночью.


Доказывая правильность мыслей Эда, у хлипкой стены лежало какое-то оружие. Шел подбежала к стене и схватила боевой топор, она схватила его за рукоять и осторожно бросила Эду, который просто поймал его.


- Хорошо, теперь, когда у тебя есть оружие, пришло время рассказать тебе, как его держать. - Шел был очень удивлена обнаружив, что Эд не умеет сражаться ведь в конце концов он был взрослым орком. Она не могла не задаться вопросом, откуда он взялся. Но в типичной для орков манере она отбросила эту мысль и сосредоточилась на его обучении.


Шел схватила такой же боевой топор и начала учить Эда, как правильно обращаться с ним. Она сначала делала движения, прежде чем объяснить их.


- Во-первых размещение рук, ты должен положить свою доминирующую руку на середину рукояти, а другую на конец. Это первое требование для выполнения базового замаха. - Шел казалось хорошо разбиралась в боях на топорах и в преподавании поскольку у нее не было проблем с тем, чтобы выразить свои действия словами.


- Затем ты делаешь простой шаг вперед, одновременно вкладывая свое тело в замах, вот так, - лезвие топора рассекло воздух после того, как она взмахнула им, следуя основам.


Затем Эд повторил ее движение и нанес такой же яростный удар. Его сила была намного больше, чем у Шел, но он едва мог повторить ее движение. Ему стало очевидно, что во всех своих битвах он тратил свою силу больше чем нужно.


- Неплохо, взмах был не хуже моего. - Шел кивнула, думая об этом. Она прекрасно понимала, что Эд сильнее ее, но после нескольких примеров ему все же удавалось почти в совершенстве следовать ее инструкциям. Каким бы простым ни был этот ход, Эд все равно заслуживал похвалы, особенно когда она привыкла иметь дело с орками.


Эд не соглашался и не опровергал слова Шел, но вместо этого повторял замах снова и снова. Казалось, что Шел собирается предложить именно это, но она закрыла рот прежде чем смогла произнести хоть слово, Эд уже взял инициативу в свои руки.


Следующие пару часов Шел присматривала за Эдом. Она поправляла его пару раз тут и там, но по большей части Эд уже свыкся. Эд плавно выполнил это движение еще пару раз, прежде чем наконец остановился.


- Это все? - Спросил Эд у Шел.


- Что? Хочешь еще? Ты хоть что-нибудь ел сегодня? - Шел была немного озадачена его вопросом, планировал ли он узнать все за один день или что-то в этом роде? Ему нужно было время от времени делать перерывы.


- Нет, - Эд почесал макушку, признавая, что это действительно немного странно – не делать перерывов и ничего не есть, а вместо этого тренироваться. На самом деле некоторые из молодых орков которые пришли позже чтобы тренироваться бросали на него странные взгляды.


- Тогда пойдем чего-нибудь поедим, - Шел, получив подтверждение от Эда начала удаляться, Эд положил оружие и побежал за ней.


***


Это был новый день для города Арбор, люди шли по своим делам, как обычно. Сюда входило и отделение Союза Свободы этого города. В кабинете Самуэля сидел Хал, человек, временно назначенный на должность руководителя филиала из-за предыдущей неудачи Самуэля. С улыбкой на лице он обыскивал свой новый кабинет.


- Ха-ха-ха! Этот негодник точно знает, как обустраивать кабинет! Миллер! Ты только посмотри на это! - Хал с энтузиазмом указывал на выставленную бутылку выдержанного вина.


- Сэр, не могли бы вы вернуться к делу? Самуэль придает этому вопросу большое значение. - Миллер проигнорировал детские выходки Хала и вместо этого напомнил ему делать свою работу.


- Ха... хорошо, - Хал вздохнул и сел на стул. Он покрутился на нем пару раз, прежде чем получил страшный взгляд от Миллера. Увидев этот взгляд, он поднял руки в знак поражения.


- Я действительно не понимаю, в чем проблема, просто пошли нескольких авантюристов чтобы они позаботились об этом. - Хал почесал щеку, глядя на пару бумаг на столе.


Хал по-прежнему очень не хотел помогать. Его должность была получена с помощью его брата герцога Лансворта, так что он действительно не знал, что делать. Он привык все время валять дурака. Это еще раз подтверждало, что союз не очень-то интересовался городом Арбор.


- Сэр пожалуйста имейте в виду, что монстры типа боссов могут возрождаться уже через две недели. Крайне важно, чтобы вы использовали свои связи, чтобы собрать много авантюристов В и А рангов, они должны отправиться в путь до окончания периода возрождения. - Миллер был назначен герцогом, чтобы держать его брата в узде и следить за тем чтобы он не опозорил его.


И все же поведение Хала позволило ему завязать множество связей с авантюристами. В их глазах он отличался от других высокомерных аристократов, что в самом деле позволяло им общаться с ним.


- Ладно… - Обреченно произнес Хал.
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Глава 43 Тест на родство



После того, как Эд поел с Шел, они вернулись к тренировкам. Шел научила Эда некоторым другим основным приемам, которые Эд быстро освоил. Он конечно не был экспертом, но теперь мог по крайней мере вложить больше своей силы в замах. Затем Шел сказала ему, чтобы он попрактиковался в этих движениях в свое свободное время, прежде чем закончить тренировку на сегодня. Он подчинился, прежде чем помахать на прощание и покинуть площадку.


Было уже далеко за полдень и Эд чувствовал, что пора бы ему кое-чему научиться у Воргарага. Они никогда не договаривались о времени, но если он может вторгнуться в дом Эда, так почему Эд не может сделать то же самое с ним? С этой мыслью Эд расспрашивал всех вокруг о том, где живет Воргараг. Как только он понял, куда идти, Эд поспешил туда.


Лачуга, в которую переехал Воргараг оказалась более уединенной, чем ожидал Эд. Она все еще находилась в пределах стен поселения, но поблизости не было никаких других лачуг, и трава была нетронутой, что говорило о том, что здесь не ходили орки.


- Похоже, это место имеет какое-то культурное значение, - пробормотал Эд, подходя к двери единственной лачуги в округе.


Он постучал в дверь и немного подождал. Воргарагу потребовалась почти минута, чтобы открыть дверь. Эд заметил, что у Воргарага были следы пота на лице, и он выглядел физически усталым, вероятно, он был занят чем-то важным, пока Эд не прервал его.


- Почему ты здесь? - Измученно спросил Воргараг, и в его голосе послышались нотки раздражения.


- Ты согласился научить меня магии. - Эд почувствовал себя неловко, вмешиваясь в его жизнь, но он уже был там поэтому не мог отступить.


- Я не я... - Воргараг остановился и немного подумал, прежде чем пригласить Эда войти внутрь лачуги. Это была просьба которую Эд естественно выполнил.


Внутри все было загромождено, повсюду валялось магическое оборудование. Эду стало ясно, что большую часть времени Воргараг проводит здесь. Теперь ему стало понятно, почему он ничего не нашел в хижине Воргарага.


- Ты хоть что-нибудь знаешь о магии? - Воргараг с любопытством посмотрел на Эда.


- Да, - сказал Эд, кивая в знак согласия.


Воргараг казалось нашел ответ Эда очень интересным, поскольку он думал в тишине.


- В таком случае, знаешь ли ты, как найти свою элементную близость? - На этот вопрос Эду было нелегко ответить. Книги, которые он читал раньше, давали лишь поверхностные знания о родстве, а это означало что он мог только строить свои собственные догадки.


- Это когда вбираешь элементы в свое тело? - Неуверенно спросил Эд.


- Что?! Нет! Ты с ума сошел! - Теперь Воргараг задавался вопросом, действительно ли Эд знал хоть что-нибудь о магии.


- Да, я тоже так не думал... - Эд только неловко почесал щеку.


- Единственный вариант при котором ты не умрешь – это если твое тело способно вместить все элементы, иначе это было бы самоубийством.


Мана различных элементов имеет тенденцию противостоять друг другу, противоположные элементы разорвут тело человека, если у того нет к ним соответствующего родства. Это было то, что Эд знал, но он просто не мог думать ни о каком другом варианте. Кроме того, яд в малых дозах не может быть слишком смертельным, верно? Да, наверное, ему не следовало спрашивать об этом...


- В любом случае... Самый безопасный способ сделать это - использовать магическую формацию. - Как ни в чем не бывало сказал Воргараг.


Это был первый раз, когда Эд услышал о магических формациях, он не мог не чувствовать себя заинтригованным. Воргараг заметил его любопытство и продолжил объяснять процесс.


- Формация работает точно так же, как и твой предыдущий вариант. Однако она также использует соответствующие элементы для противодействия любому недавно вставленному элементу. В теории это возможно и без формации, но для этого потребуется область в которой будут доступны сразу все элементы. Эта среда может быть создана только искусственно посредством формации. Не говоря уже о том, что без помощи формации от начинающего мага потребовался бы чрезвычайно тонкий контроль, что просто нереально. - Воргараг дал Эду краткое описание того, как работает магическая формация, не упуская ни одной детали. Эд не мог задать ни одного вопроса, так как все ответы на них были получены до того, как он успел их задать.


Он мог сформулировать свое собственное понимание, основываясь на уже понятных словах Воргарага. Формация будет работать как машина, которая вливает потенциально ядовитое вещество, но с противоядием под рукой. Однако противоядие может не понадобиться, если у вас есть иммунитет к яду.


- Так... где же эта формация? - В грязной лачуге казалось не было достаточно места для такого деликатного массива. Он сомневался, что Воргараг предложит способ, который будет отличаться от этого.


- До этого нам нужно будет покончить с парой формальностей. - Похоже, у Воргарага все-таки была причина рано активировать формацию.


- Хорошо... - Эд задумался, какие условия мог бы попытаться поставить ему Воргараг. Это вероятно не будет чем-то вроде того чтобы стать его рабом. Если бы это было хоть отдаленно похоже на это, ему пришлось бы полагаться на свой навык Ассимиляции. Как? Ну, это он сможет выяснить позже, если дойдет до дела.


- Магическая формация была оставлена первым шаманом нашего племени, Тогом. Это означает, что я не могу воспроизвести ее с моими текущими навыками. Конечно же я работаю над этим, но это может занять некоторое время. Мне нужно чтобы ты слушался всех моих приказов, когда окажешься внутри этого места. - Казалось состояние магии ухудшилось через пару поколений, учитывая, что у говорящего Воргарага в тоне было ощущение беспомощности.


- Я обещаю ничего не трогать. - У Эда не было причин отказываться. Кто знает, может быть, у него также будет шанс изучить эту формацию в будущем.


- Хорошо, это значит, что я официально беру тебя в ученики. - Воргараг кивнул и кивком головы пригласил Эда следовать за ним.


«Ученик? Ну, допустим», - Эд не придавал особого значения отношениям между учителем и учеником. Может быть потому что он привык жить в современную эпоху, когда учителей легко найти и иногда учиться у них даже обязательно.


Лачуга была не очень большой, но довольно грязной. Воргараг отодвинул в сторону некоторые столы и мебель, открывая...! Этаж. По крайней мере так могло бы показаться. Воргараг произнес небольшое заклинание, которое открыло люк в этой части пола.


- Следуй за мной, - Воргараг открыл люк и прыгнул внутрь. Эд естественно прыгнул вслед за ним.


Люк вел в небольшой коридор, стены которого были сложены из грубого камня, и на них висели факелы. Однако факелы были гораздо ярче, чем в склепе и казалось горели как следует. Это означало, что кто-то должен был заменять эти факелы, иначе путь не был бы так хорошо освещен. Очевидно, что заменял их Воргараг.


Маленький коридор вел к крепкой деревянной двери. Она была гораздо лучше, чем та хлипкая, что стояла в коттедже. Учитывая все обстоятельства кажется она была добротно сделана.


- Мой учитель впервые привел меня сюда пару лет назад, когда я начал изучать магию под его руководством. Кроме того, чтобы ничего не повредить я надеюсь, ты понимаешь важность этого места. - Эд кивнул в ответ. Теперь он мог понять, почему эта часть поселения была спрятана. А все потому, что здесь хранилась тайна! А секрет передавался только от шамана к шаману!


Воргараг распахнул ухоженную деревянную дверь, и в комнату хлынул ослепительный свет. Эд невольно прищурился, заглядывая внутрь. Различные кристаллы разных цветов окружали магическую формацию, находясь на каменном полу. Каждый кристалл был выставлен в круг, связывающий его с большой формацией в центре комнаты.


Эд немного потерял дар речи, когда вошел в освещенную кристаллами комнату. Это могло быть только одно! Кристаллы маны! Теперь Эд знал секрет формаций в создании комнат с равными элементами – это были кристаллы!


Затем Воргараг издал тихий смешок поскольку ему казалось нравилось выражение лица Эда: «Довольно круто, верно?»


- Да... - Рассеянно ответил Эд. Он не мог припомнить, чтобы видел что-то столь же блестящее, как эти кристаллы, даже в своей прошлой жизни. Конечно, его память все еще восстанавливалась...


- Хватит об этом, встань в центр круга. - Воргараг указал на место среди рунических письмен, это было то место, где он должен был встать.


Эд подошел, любуясь атмосферой. Он понимал, почему Воргараг все время торчит в этой хижине. Помимо формации, проверяющей родство человека, она также представляла из себя идеальное место для медитации! Первый шаман Тог должно быть был блестящим магом.


- Хорошо, теперь направь свою ману в массив через ноги. - Хотя Эд никогда прямо не заявлял, что он может это сделать, Воргараг наблюдал за ним уже некоторое время и знал, что это должно быть в пределах возможностей Эда.


Эд сделал так, как ему сказал Воргараг, он послал свою безэлементную ману в землю с массивом. Рунические письмена и формация начали слабо светиться. К удивлению Эда, надпись на земле начала вращаться внутри круговой формации и даже выскакивать из земли, все это выглядело довольно волшебно. Когда массив принял часть его маны в комнате засветился красный кристалл. Ослепительно яркий свет временно затопил его, а затем...!
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Глава 44 Управление маной



Эд почувствовал, как через массив в его тело вошла струйка огненной маны. Учитывая, что скелеты ничего не чувствуют и не имеют плоти, это был первый раз, когда Эд мог чувствовать элемент внутри своего тела. Как ни странно, он не чувствовал, что мана сжигает его.


Ослепительная в основном красная комната затем стала фиолетовой, когда синий кристалл начал ярко сиять. Затем Эд почувствовал, как холодная струйка маны воды вошла в него из того же места, что и огненная. Она плавала в непосредственной близости от огненной стихии, но ни один из огоньков не взаимодействовал друг с другом, каждый занимался своим делом.


Затем Эд услышал голос Воргарага, когда пурпурный свет начал меркнуть.


- Похоже, у тебя есть родство и к огню, и к воде, дальше идут ветер и земля. - Как только он закончил говорить эти слова, зеленый кристалл яростно загорелся. Зеленая струйка маны вошла в тело Эда точно так же, как и раньше, и занялась своим делом.


- Похоже, они все у тебя... - Пробормотал себе под нос Воргараг. Если бы введение провалилось, формация немедленно послала бы противодействующий элемент, однако вместо этого введение продолжалось в обычном темпе.


Хотя этот метод определения родства казался совершенным и прекрасным, на самом деле он был довольно рискованным. Даже если противодействующий элемент был введен своевременно, чужеродная мана могла бы к тому времени вызвать некоторые незначительные внутренние повреждения. Воргараг не стал упоминать об этом, поскольку у него не было другого способа проверить родство к элементам, а потому и чувствовал, что нет смысла что-либо говорить.


Вскоре загорелся и коричневый кристалл, придав комнате коричневый оттенок. Все четыре элемента оставались довольно неподвижными, плавая вокруг и давая понять, что Эд может держать их под контролем. Затем Эд почувствовал, как маленькие струйки покидают его тело и возвращаются в массив, зеленый и коричневый кристаллы прекратили светиться и свет в комнате снова стал прежним. Надписи также вернулись в свое обычное состояние.


- И это все? - Эд засомневался. Массив проверял только четыре элемента, хотя очевидно, что их было больше.


- Я ничего не могу с этим поделать. Мы никогда не находили кристаллизованной версии других элементов. - Воргараг беспомощно пожал плечами.


Также с другими элементами все было гораздо сложнее в плане противостояния, чем с четырьмя основными, так как требовалась формация намного сложнее, чем та, которую сделал первый шаман, что дает такой неполный результат.


- И что теперь? - Эд не знал, следует ли ему сейчас покинуть формацию или нужно сделать что-то еще.


- Поскольку мы узнали твое родство, ты можешь выйти из массива прямо сейчас. - Эд озадаченно вышел из массива.


- Ты знаешь, как манипулировать элементальной маной? - Спросил Воргараг Эда, который теперь стоял рядом с ним. Эд кивнул в ответ.


- Хорошо, тогда я оставлю тебя наедине с этим. Я тем временем буду наверху. - Воргараг кивнул, явно довольный этой новостью. Внезапное безразличие Воргарага застало Эда врасплох. Почему все учителя хотят от него избавиться? Неужели с ним что-то не так?!


«Я ведь не раздражающий тип, верно…?» - Эд предпочел проигнорировать свои многочисленные предыдущие планы, которые включали в себя раздражение кого-то до смерти или до уступчивости, и вместо этого пришел к выводу, что он по крайней мере гораздо более выносим, чем сам Воргараг.


- Думаю, пора попробовать... - Эд оглядел комнату в поисках удобного места, чтобы присесть. К сожалению, большая часть комнаты была сделана из твердого камня.


«Взлеты и падения», - подумал он, неловко присаживаясь у двери.


Затем Эд закрыл глаза и сосредоточился на окружающей обстановке. Сначала он начал двигать земные элементы, так как у него был предыдущий опыт с ними. Ему не нужно было исчерпывать свой текущий запас маны, так как он только надеялся получить навык управления землей, прежде чем двигаться дальше.


Земляные элементы в этом районе начали исчезать, поскольку все они были притянуты в сторону Эда. Коричневый кристалл засиял ярче, начиная выпускать больше коричневой маны в окружающую среду, чтобы поддерживать равновесие элементов в комнате. С его предыдущим опытом и нескончаемым запасом маны земли ему не потребовалось много времени, чтобы успешно овладеть управлением землей.


[Получено <Управление землей ур. 0>]


«Неплохо», - после приобретения навыка управления землей Эд не стал продолжать манипулировать элементами земли и вместо этого перешел к элементу воды.


Коричневый кристалл наконец начал тускнеть, когда синий кристалл засиял ярче. Мана в окружающей среде снова исчезала в теле Эда. Хотя элементы земли и воды были разными – все они были в конечном счете маной. Это означало, что его умение манипулировать землей позволяло ему научиться манипулировать водой быстрее, чем большинству других. Тем не менее, ему потребовался добрый час или около того, прежде чем он наконец увидел уведомление.


[Получено <Управление водой ур. 0>]


Затем Эд перешел к двум другим стихиям: огню и ветру. Ему потребовалось еще два часа чтобы получить умения этих стихий, что на самом деле было довольно быстро.


[??? навык активирован]


[Получено <Управление маной ур. 1>]


«Хм?» - Сразу после того, как он приобрел навык управления ветром, он получил интересное системное уведомление. Пока что он не слишком задумывался об этом.


«Статус!» - Мысленно крикнул Эд.


[Имя: Эдв#&!]


Тип: Орк


Здоровье: 599/600


Живучесть: 2


Сила: 3


Ловкость: 2


Телосложение: 2


Сноровка: 1


Мана: 43


~ Навыки ~


[Передача ур. 1] -показать информацию-


[Ментальная стойкость ур. 3] -показать информацию-


[Дедукция ур. 7] -показать информацию-


[Ассимиляция ур. 2] -показать информацию-


[Проявление мысли ур. 0] -показать информацию-


[Язык ур. 1] -показать информацию-


[???] -показать информацию-


[Инстинкт ур. 2] -показать информацию-


[Продвинутое метание ур. 0] -показать информацию-


[Управление маной ур. 1]


Основа всех заклинаний.


- Моя ловкость увеличилась после того, как я поглотил этот нож... - Пробормотал Эд себе под нос, направляясь к своему новому навыку Управления маной.


«Навык соединения с системой – это снова куча вопросительных знаков...» - Эд не мог понять причину, но казалось, что навык все еще работает пока он скрыт. Или по крайней мере некоторые из преимуществ наличия соединения с системой все еще были.


«И этот навык...» - Ему было очень любопытно, почему манипуляция безэлементной маной не приводит к навыку. Казалось управление безэлементной маной было просто частью большего целого и поэтому не заслуживало получения навыка.


«Навык выглядит так будто он может пригодиться позже», - если описанию можно доверять, это означало, что он мог пропустить утомительный процесс повторного изучения навыка управления для каждого отдельного элемента. Хотя сейчас он был ограничен четырьмя элементами, это не всегда будет так, и тогда навык может оказаться полезным.


«Я должен пойти сообщить Воргарагу», - однако сами навыки управления могут быть использованы для воспроизведения заклинаний, которые будут работать только в том случае, если элемент, которым он может манипулировать легко доступен. Ему нужно будет выучить несколько заклинаний, если он хочет использовать Огненный шар, либо так, либо Эду придется носить с собой факел. Излишне говорить, что он не был в восторге от этой идеи.


Это была еще одна причина, по которой он выбрал элемент земли раньше. Землю можно было найти везде и учитывая, что он не мог летать, этого было более чем достаточно.


Эд встал и как обычно отряхнулся, прежде чем подняться наверх. Выбравшись из люка он увидел, что Воргараг возится с какими-то вещами.


- Я закончил, - сказал Эд, закрывая люк.


- Что? С каким элементом? - Воргараг почувствовал, что Эд закончил довольно быстро. Хотя это означало, что его ученик был талантлив, это также значило, что ему нужно будет предоставить больше времени на его обучение. В поселении не было книг и то, что он писал было недостаточно хорошим.


- Какой элемент??? - Эд был немного смущен вопросом Воргарага, прежде чем наконец понял, что произошло. - Все. - Кажется, он закончил слишком быстро. Естественно, в этом не было ничего плохого, но для Воргарага должно быть было неожиданностью обладать учеником с такими ужасающими способностями.


- Все!? Ты научился манипулировать всеми четырьмя элементами?! - Впервые с тех пор как Эд вошел в комнату, Воргараг перестал возиться со своими инструментами и посмотрел на Эда так словно он смотрел на какое-то чудовище. Эд просто стоял там как будто все это время не было ничего необычного.


Затем выражение лица Воргарага изменилось на горькое. Он чувствовал, что его достижения и тяжелая работа ничего не значат по сравнению с Эдом и его причудливой скоростью обучения.


- Ха... Тогда, наверное, мне следует научить тебя некоторым заклинаниям. - Воргараг покорно вздохнул и сказал Эду именно то, что тот хотел услышать.


- Здорово, - улыбка естественно появилась на лице Эда после того, как он услышал, что его будут обучать некоторым заклинаниям. Он все еще мог попытаться сотворить заклинания земли, но ему хотелось чего-то гораздо более взрывоопасного.


- Однако тебе придется подождать. - Воргараг вылил ведро холодной воды на счастливое настроение Эда.


- Но почему? - Он вопросительно посмотрел на Воргарага.


- Мы не такие монстры как ты. Время от времени поглядывай наружу, уже ночь. - И с этими словами Воргараг начал яростно прогонять Эда прочь.


- Что? Да ладно! Я умею ходить перестань меня толкать. - Он даже решил заняться этим лично и начал выталкивать испуганного Эда.


Затем Эд вышел и только он ступил за дверь как услышал, что она за ним захлопнулась.


- Слишком несправедливо... - Прошептал себе под нос Воргараг из дома, прежде чем решительно продолжить свои исследования.
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Глава 45 Заклинание Огненного шара



После того, как Эда выгнали из лачуги, он вернулся в свой новый дом. Как только он оказался там, его Ассимиляция как раз перезарядилась, поэтому Эд просто ассимилировал кусочек травы. Он хотел поторопиться и увеличить свое количество маны, поэтому он не хотел тратить время на поиски чего-то, что можно было бы ассимилировать с максимальной пользой.


Также стоит упомянуть, что у орков не было никакой кузницы, чтобы заменить любое оружие, которое он ассимилировал. Все оружие, которым они владеют досталось им от их предков. Это никогда не было проблемой, так как население орков можно сказать не нуждалось в нем особенно сильно, даже в плохие времена у каждого было оружие.


«Оно скорее всего из тех времен, когда подземелье впервые породило орков», - это было похоже на то, как некоторые скелеты появлялись с мечом в катакомбах, хотя там было неоткуда взять оружие.


«Интересно, сколько времени прошло с тех пор...» - Все оружие было в довольно хорошем состоянии, так что не могло пройти слишком много времени. То есть конечно если только порожденное подземельем оружие не обладало магическими свойствами.


«Теперь, когда я об этом думаю... Я действительно помню, что сбор оружия противника происходил после боя», - но все же, если бы он начал ассимилировать оружие, оркам в конечном итоге пришлось бы драться на кулаках.


«Это было бы довольно забавно наблюдать...» - Эд покачал головой и отбросил эту мысль, он потерял концентрацию.


«Я должен заняться делом», - Эду пришлось увеличить свой запас маны, предвкушая новые заклинания, которым Воргараг научит его на следующий день.


Эд сел на кровать и истощил свою безэлементную ману, заменив ее на ману четырех различных элементов, а затем продолжил истощать и эту ману. Он продолжал этот процесс до самого утра, пока не услышал стук в дверь.


Как и ожидалось, это была Шел. Она произнесла несколько слов приветствия, а затем отвела Эда обратно на тренировочную площадку, где напомнила ему о движениях, которые он должен практиковать. Через некоторое время она ушла заниматься своими делами и оставила Эда тренироваться одного. Через пару часов Эд можно сказать наконец-то преуспел.


[Владение топором ур. 0]


Эд удовлетворенно улыбнулся и наконец отложил позаимствованный топор. Затем он ушел, чтобы перекусить прежде чем наконец направиться к дому Воргарага. Он ассимилировал немного нетронутой зеленой травы возле лачуги прежде чем наконец постучать в дверь Воргарага. Он услышал недовольное ворчание изнутри, а затем дверь открылась.


- Ты снова здесь. - Его встретило измученное лицо Воргарага.


- Что-то ты не очень доволен, - сказал Эд, неловко почесывая затылок. Воргараг просто проигнорировал его и пригласил войти.


Воргараг зевнул, продолжая говорить: «Исследования идут не по плану». - Эд не мог сдержать любопытства, услышав слова Воргарага.


[Магический Массив (Неполный)]


Шестиугольная формация, наполненная магическими письменами. Она опирается на четыре элемента.


[Уровень Дедукции повысился]


«Как обычно, это не помогло. По крайней мере, навык повысился...» - Его навык дедукции теперь был на восьмом уровне, так что он не мог не предвидеть его продвижение. Может быть, тогда он проявит магические свойства и не будет полагаться на то, что ему сейчас не хватает знаний.


Воргараг заметил, что Эд смотрит на его исследования, и быстро переключил внимание Эда: «Это не очень важно, давай научим тебя некоторым заклинаниям», - он снова зевнул.


Эд чувствовал, что если кто-то даст Воргарагу чашку кофе, то образ беспокойного исследователя будет очень уместен. Конечно, если не обращать внимания на его тощие мускулы и клыки.


- Ты что, совсем не спал? - Эд не мог не опасаться ситуации, в которой оказался Воргараг потому что в конце концов он не был похож на самого себя. Хотя мана может помочь восстановить усталость и оживить тело, она не всемогуща. Учитывая состояние Воргарага, было ясно что это не первая ночь подряд, которую он не спит.


- Это не имеет значения, давай начнем с заклинания Огненного шара. - Воргараг пренебрежительно махнул рукой, прежде чем начать произносить какие-то слова. Небольшой шар огня появился на его ладони, осветив грязную комнату. Шар исчез через несколько секунд, оставив Эда в замешательстве.


- Сейчас я начну объяснять, так что будь внимателен, - сказав это, Воргараг откашлялся и начал свою короткую речь о заклинании Огненного шара.


- Заклинание Огненного шара создает шар огня. Однако его контроль и запуск зависит от мага. Причина, по которой он погас заключалась в том, что я использовал совсем небольшое количество огненной маны. Если я хочу запустить заклинание подальше, мне естественно придется влить в него больше маны, а также понимать тот факт, что с течением времени летящий Огненный шар будет слабеть. - Затем воргараг сделал паузу, ожидая услышать мысли Эда.


- Понятно. - Немного подумав Эд внутренне кивнул. Теперь все обретает смысл касательно того, почему некоторые могут быть в состоянии использовать заклинание с большей силой, механизм его запуска полностью полагается на заклинателя, а не на произнесение заклинания. Это напомнило ему о том, как первый маг, с которым он столкнулся, смог взорвать Огненный шар в воздухе.


- Что нужно, чтобы взорвать огненные элементы в полете? - Поскольку это был единственный конкретный пример в его голове в данный момент, он естественно счел необходимым спросить об этом.


Воргараг на секунду задумался, прежде чем ответить, - это потребовало бы от мага вычисления многих факторов, особенно расстояния. Как ты, вероятно, уже испытал, чем дальше находится мана тем меньшее влияние ты способен оказывать на нее. То есть, невозможно взорвать огненный шар на расстоянии. Заклинатель должен сначала вручную возбудить огненные элементы внутри заклинания, чтобы они взорвались в точный момент основанный на их расчетах прежде чем запускать шар.


«Он прав», - сопротивление других естественно плавающих элементов маны остановило бы любого от демонстрации дальнего контроля. Это означало, что маг, которого он впервые встретил был довольно грозным поскольку он был способен точно рассчитать расстояние между собой и своим врагом за считанные секунды взрывая Огненный шар в идеальный момент.


- Кроме того, ты должен попытаться выучить заклинание Огненного шара. Он будет зависеть исключительно от того количества контроля, которое ты можешь оказать над ним. - Затем Воргараг медленно повторил заклинание, убедившись, что Эд внимательно слушает.


С его пассивной ассимиляцией в игре ему не потребовалось много времени, чтобы выучить основное заклинание, так как все, что оно делало – это вызывало Огненный шар. Как только Воргараг убедился, что Эд выучил заклинание, он выставил его за дверь.


- Возвращайся, когда закончишь произносить заклинание, - сказал Воргараг и закрыл дверь.


И все же Эд не держал на него зла. По правде говоря, он предпочел бы чтобы Воргараг немного отдохнул, пока он изучает заклинание.


«Ладно, лучше начну», - Эд пропел заклинание много раз, прежде чем наконец сумел пробудить огненные элементы, которые он собрал в огненный шар. Однако маленький шарик быстро погас.


Не унывая, Эд продолжил практиковать заклинание еще пару раз. Ему потребовалось не более часа, чтобы освоить основное заклинание и запустить его, после чего он мог уверенно заявить, что выучил заклинание. Хотя он не мог взорвать заклинание Огненного шара по своему желанию, он в самом деле не мог жаловаться. Воргараг уже объяснил, что этот процесс потребует точных вычислений на которые он очевидно не способен на своем уровне.


- Мне также нужно выучить другие заклинания, - с этой мыслью Эд постучал в дверь Воргарага. Он услышал легкий треск, прежде чем Воргараг невозмутимо открыл дверь.


- Ты закончил? - С сомнением спросил Эда Воргараг.


Эд ответил запуском заклинания Огненного шара в воздух, шар достиг довольно высокой высоты, прежде чем наконец погас. Воргараг торжественно кивнул убедившись, что Эд действительно выучил заклинание. Затем он вздохнул и двинулся к лужайке.


- Это заклинание Водяного фонтана, обрати внимание. - Воргараг спокойно и медленно пропел несколько слов, прежде чем вода яростно хлынула из воздуха перед ним.


- Ты мог бы сказать, что в отличие от заклинания Огненного шара, заклинание Водяного фонтана требует небольшого контроля. Единственное, что ты можешь контролировать – это его интенсивность и направление. Воргараг дал краткое объяснение заклинания, которое Эд с благодарностью воспринял.


- Я буду повторять заклинание пару раз, пока ты не поймешь. Заклинание может показаться проще, но по своей сложности оно похоже на заклинание Огненного шара. Не запутайся. - Затем Воргараг повторил заклинание пару раз, а Эд пытался повторять за ним.


Воргараг вернулся в дом, чтобы сделать кто знает что, пока Эд терпеливо экспериментировал с заклинанием Водяного фонтана. Час спустя он снова постучал в дверь Воргарага и продемонстрировал заклинание. Воргараг собирался продемонстрировать заклинание Земляного выстрела, но Эд сказал ему, что он уже знает его. Воргараг беспомощно пожал плечами.


- Это все, чему я могу научить тебя сегодня. У меня родство только к трем элементам, так что я не знаю никаких заклинаний ветра. Также нет никаких записей о предыдущих шаманах, у которых было родство к ветру, - Воргараг выглядел таким же расстроенным, как и Эд, когда он рассказал об этом.


Однако Эд ничего не мог с этим поделать и просто попрощался с Воргарагом на сегодня.
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Глава 46 Разногласие



Затем Эд вернулся в свою лачугу с намерением наконец что-то сделать со своими потерянными вещами.


«Мне просто нужно, чтобы меня отозвали», - подумал Эд, закрывая дверь лачуги и садясь на свою потрепанную кровать.


Однако это оказалось гораздо более хлопотным делом, чем можно было ожидать. Это восходит к вопросу о подземелье, системе или и том, и другом. Кто из них главный? В прошлый раз Эд выяснил, что система и подземелье были отдельными сущностями, но это ничего не проясняет.


Учитывая, что система имеет свое собственное "пространство разума", Эд мог бы с уверенностью заключить, что подземелье – это тот, кто отвечает за воспоминания. Но откуда подземелье знает, что его нужно отозвать? В каждом отдельном случае, когда уровень его сознания повышался, присутствовали авантюристы. Эд чувствовал, что для подземелья было естественным наблюдать за незваными гостями и монстрами, отвечающими за борьбу с ними в этот момент.


«Но система должна отвечать за улучшения...» - Не означает ли это, что система информирует подземелье? Система – это та, которая предупреждает его буквально обо всем.


«Но подземелье, как было показано ранее, время от времени подавляет ее силу», - то, как он оказался орком, является прекрасным примером этого.


«Ну что ж... Я думаю, что этот пример также показывает, что они противостоят друг другу», - Эд в то время получил два отдельных сообщения, одно из которых просило его повысить уровень, а другое наказывало его.


Его мысли были в смятении, заставляя его раздраженно трясти головой, он был на грани безумия. Затем Эд несколько раз вдохнул и выдохнул, прежде чем сделать шаг назад и определить суть вопроса.


«Дело в том, что мне нужно одобрение подземелья», - тогда вопрос заключался в том, чтобы узнать, наблюдает ли за ним подземелье. Если бы он начал беспорядочно кричать через случайные промежутки времени, абсолютно все косились бы на него взглядами.


«Если только...» - Глаза Эда расширились от понимания.


«Статус!» - Он захотел проверить свою идею.


[Имя: Эдв#&!]


Тип: Орк


Здоровье: 800/800


Живучесть: 4


Сила: 3


Ловкость: 2


Телосложение: 2


Сноровка: 1


Мана: 125


~ Навыки ~


[Передача ур. 1] -показать информацию-


[Ментальная стойкость ур. 3] -показать информацию-


[Дедукция ур. 8] -показать информацию-


[Ассимиляция ур. 2] -показать информацию-


[Проявление мысли ур. 0] -показать информацию-


[Язык ур. 1] -показать информацию-


[???] -Показать информацию-


[Инстинкт ур. 2] -показать информацию-


[Продвинутое метание ур. 0] -показать информацию-


[Управление маной ур. 1] -показать информацию-


[Владение топором ур. 0] -показать информацию-


«Может быть, я все-таки прав. Но есть еще одна проблема...» - Хотя навык соединения с системой все еще активен он не может быть уверен в том, что само системное пространство в настоящее время доступно.


Помня об этом, Эд пару раз попытался активировать навык, но безуспешно. Он также не видел никакого сообщения.


Даже если он смог бы вернуться в склеп в виде скелета, может пройти некоторое время, прежде чем он сможет открыть пространство и получить доступ к его функции хранения, если ему придется ждать, пока подземелье прекратит наблюдение за ним. Если бы это случилось, он застрял бы там на некоторое время, так как подземелье вероятно заподозрило бы его в желании вернуться к тому, чтобы быть скелетом.


- Но опять же... там никогда прямо не говорилось, что мне нужно войти в пространство для хранения моих вещей. - Эд встал с кровати и взял деревенскую деревянную статуэтку. Статуэтка не была какой-то особенной, ему просто нужно было что-то взять, чтобы проверить, может ли он поместить ее в кладовую.


Эд закрыл глаза, пытаясь соединиться с системой. Он думал об огромной пустоте и божественном белом храме. И, к всеобщему удивлению, это не сработало.


Поэтому он изменил свои мысли. Он представил себе Кладовую. Он представил себе случайное место там и вообразил, что скульптура была помещена туда. Не было никаких слуховых сигналов, не было никаких сообщений, но как только он открыл глаза, он обнаружил, что статуэтка уже исчезла.


«Сработало!» - Эд был вне себя от радости, это действительно сработало! Может быть, теперь он сумеет ассимилировать эти книги! Ну... если он сможет хотя бы добраться до них.


«Как бы мне это сделать...» - Если его предположения верны, то в данный момент подземелье должно наблюдать за этим этажом, но... как он должен был привлечь его внимание? И самое главное, как ему убедить его, что он должен снова стать скелетом?


Эд предпочел отказаться от здравого смысла и просто поговорить с ним.


- Эй! Я хочу вернуться в другую часть подземелья! - Довольно громко сказал Эд. Оставалось надеяться, что никто не услышит, как он разговаривает сам с собой.


Нет ответа. Но это не было таким уж большим сюрпризом, учитывая все обстоятельства.


«А что еще я могу сделать...» - И только он собрался начать беспорядочно размахивать руками в воздухе, как сумасшедший, как получил сообщение.


[Отзыв Чемпиона Подземелья]


Прежде чем он успел среагировать и вернуться в постель, его ноги обмякли, а сознание начало угасать. Тело Эда упало на твердую землю, а сам он вскоре оказался внутри бесконечного черного пространства.


«Ну, это было не очень приятно...» - Подземелье должно было предупредить его заранее, чтобы он мог морально подготовиться.


«И все же... ему действительно потребовалось немного времени, чтобы ответить».


Возможно, подземелью нужно было некоторое время, чтобы подумать о том стоит ли отзывать Чемпиона, несмотря на то, что он просил его об этом.


[Инициирование наказания]


«Ладно... Нет! ... Подожди минутку!» - Эд был застигнут врасплох, так как совершенно забыл об отложенном наказании. Возможно, это была единственная причина, по которой подземелье не отказалось отозвать его обратно. Если это так, то как жестоко!


[Наказание смягчено, чемпион будет подвергнут 3-часовой изоляции]


Может быть это было плохо для Эда, но его срок наказания был значительно сокращен. Он конечно же не стал бы жаловаться, но были и другие вопросы которые ему нужно было решить.


«ЭЙ! По крайней мере, возроди меня в виде скелета!» - Мысленно прокричал Эд, глядя в бесконечную пустоту.


Тишина.


«ЭЙ! Просто пообещай мне, ладно?» - Система по-прежнему не посылала никаких предупреждений. Эд мог только мысленно вздохнуть и терпеливо ждать, когда время закончится.


«Будем надеяться, что это не займет слишком много времени...» - Если Воргараг или Шел пойдут искать его на следующий день и увидят его тело некогда рухнувшее на пол, то наверняка возникнут проблемы.


И поэтому Эд был вынужден ждать 3 часа в полной темноте. Его умственная стойкость была намного выше, чем раньше и это позволяло ему легче переносить изоляцию. Три часа пролетело быстрее, прежде чем он даже понял это. И все это время он просто рассеянно смотрел в никуда.


[Прошло 3 часа, у чемпиона есть 10 минут до возрождения]


«Наконец-то!» - Но то, что он мог это вынести, вовсе не означает, что он этого хотел.


«Могу я возродиться раньше, но уже в виде скелета?» - Кто знал, что однажды он попросит о смерти.


Ответа не последовало, но он и не ждал многого.


«Статус», - это будет второй раз, когда он откроет свой статус за этот день. Тем не менее, он мало что мог сделать, чтобы переждать время таймера.


[Имя: Эдв#&!]


Тип: Сознание 4-го уровня.


Здоровье: 500/500


Тела: Скелет, Орк


~ Навыки ~


[Передача ур. 1] -показать информацию-


[Ментальная стойкость ур. 3] -показать информацию-


[Дедукция ур. 8] -показать информацию-


[Ассимиляция ур. 2] -показать информацию-


[Проявление мысли ур. 0] -показать информацию-


[Язык ур. 1] -показать информацию-


[???] -показать информацию-


Его статус сознания не сильно изменился, если не считать того, что в списке тел появился орк.


«Это говорит о том, что я могу переключаться между своими телами, не так ли?» - В противном случае это казалось бессмысленной функцией. Вопрос просто в том, как.


Эд ломал голову в поисках ответа. Просьба о том, чтобы его поместили в другое тело выглядела максимально прямо, но когда он просил об этом раньше никаких сообщений не появлялось.


«Должно же быть что-то, что я могу сделать». - Эд сделал все возможное, чтобы придумать ответ, но к тому времени как таймер закончился, он все еще ничего не понял.


Внезапно черное пространство разорвалось и начало всасывать его, как вакуум.


«Черт возьми! Откуда мне знать, тот ли это портал?!» - Но он же не мог сопротивляться, верно?


«Нет! Подожди! Я должен быть в состоянии перемещаться точно так же, как в пространстве системы!» - Если место, куда он возвращается – это пространство разума подземелья, то он должен быть в состоянии отдалиться от портала.


Эд изо всех сил старался держаться подальше от вакуума, но в отличие от пространства системы здесь он чувствовал себя подавленным. Чем больше он сопротивлялся, тем сильнее становилось притяжение вакуума. В конце концов как бы он не боролся его медленно потащило к порталу.


Но ему вдруг показалось, что подземелью это надоело, так как сильная сдерживающая сила внезапно обрушилась на его сознание.


[Вам нанесен урон. -100 ХП]


Эд на секунду перестал сопротивляться, почувствовав, как острая боль пронзила его мозг.


«Черт побери!» - Он быстро пришел в себя, но за этот короткий промежуток времени еще больше приблизился к вакууму. Боль, которую он почувствовал прямо сейчас, была вероятно самой пронзительной и ошеломляющей болью, которую он когда-либо испытывал до сих пор.


[Вакуум Сознания]


Портал, соединяющий разум с телом.


Эд надеялся, что анализ вакуума поможет ему в его затруднительном положении, но это было бесполезно.


[Чемпиону советуется сотрудничать]


«Просто принеси мне мои чертовы книги!» - Не мог удержаться Эд от яростного крика в своем сознании.


По какой-то причине Вакуум Сознания внезапно закрылся и Эд наконец смог дать отдых своему уставшему разуму. Казалось, что ситуация была просто слишком напряженной в умственном отношении.


[Чемпиону рекомендуется сотрудничать в будущем]


Открылся новый вакуум, и он снова не знал, куда он ведет. И все же это сообщение вселило в него надежду. Возможно подземелье выполнило его требование.


Независимо от того, куда он приведет Эд был слишком измучен чтобы сопротивляться. Его сознание было насильственно втянуто в вакуум, и его разум затуманился.


Затем его затуманенное сознание наткнулось на что-то, что заставило его проснуться. Он услышал звук дребезжащих костей, наконец-то успокоивший его разум.


«Я сделал это...» - Он был слишком измучен, чтобы праздновать.
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Глава 47 Повторное посещение



Мерцающие факелы, жуткая паутина, грохочущие кости, грязный пол и осыпающиеся стены. Все вместе эти элементы создают жуткую атмосферу. Он вернулся. Но еще не время радоваться...


«Где я?» - Все потому, что Эд никак не мог сообразить, где он находится.


Он растянулся на полу, внимательно оглядывая новую комнату. Учитывая все его приключения на этом этаже подземелья, он мог смело утверждать, что знает дорогу. Но он не мог узнать комнату, в которой сейчас находился!


Поэтому он сел, чтобы оглядеться и получше разглядеть окружение. Это был сюрреалистический опыт. Почему? На самом деле причина была довольно проста.


«Почему комната разделена надвое?!» - Первое, что увидел Эд, было искореженным фиолетовым барьером. Грязный пол подземелья строился по кусочкам, медленно отодвигая искаженный пурпурный барьер.


«Она... она расширяется?» - На его глазах создавалась новая комната.


Длинная прямоугольная комната расширялась довольно-таки медленно. Скелеты на противоположной стороне, казалось не обращали на это особого внимания.


«Они слишком глупы чтобы обращать на это внимание, или это для них обычное явление?» - Однако он не мог припомнить, чтобы видел хотя бы что-то отдаленно похожее на это раньше.


«Как бы то ни было, у меня нет на это времени. Мне нужно вернуть мои книги». - Он всегда мог вернуться, чтобы попытаться ассимилировать это или попробовать что-то еще если бы захотел.


Чувствуя себя подавленным неуверенностью, Эд быстро встал и поспешно направился к единственному входу и выходу в комнате. Проходя мимо нескольких комнат и коридоров, он также не пытался использовать Передачу на других скелетах. Он так шел прежде чем наконец ощутил слабое чувство чего-то знакомого.


«Этот коридор кажется мне знакомым...» - Немного поразмыслив, Эд сумел понять, где находится. Если он ничего не путает, то это был коридор мимо которого он часто проходил собирая скелетов, что также означало, что он должен быть довольно близко к комнате босса.


Ему потребовалось не более 10 минут, чтобы наконец добраться до одного из сливающихся коридоров. Оттуда он просто должен был идти прямо.


«Теперь здесь полный бардак...» - Первое, что он заметил, выйдя из коридора было разбросанной повсюду сломанной мебелью. На стенах и полу уже не было видно никаких следов сражения.


Эд перестал оглядываться и направился прямо туда, где, как он помнил оставил свою сумку.


«Она должна быть... здесь!» - Эд нашел сумку на полу рядом с почти нетронутой мебелью. Он вздохнул с облегчением, увидев свои книги в сумке. К счастью для него, сумка и все ее содержимое выдержали нападение.


«Блин... этот Самуэль основательно здесь постарался...» - Он мог только представить, как жалко выглядели скелеты после столь яростного нападения. То, как была разрезана мебель явно означало, что у скелетов не было никаких шансов после его ухода.


«Полагаю, время их спрятать». - Он не стал проверять, наблюдает ли за ним подземелье поскольку это было бессмысленно.


Он сосредоточился на сумке и осторожно поместил ее в свою мысленную проекцию кладовой. Его глаза с трудом открылись от грохота упавших книг. На земле были разбросаны книги, которые раньше лежали в его сумке.


«Ну и черт с ним... Я бы отправил официальную жалобу, если бы это была видеоигра...» - Только сумка была отправлена в кладовую, в результате чего его вещи упали на землю. К счастью, там не было ничего хрупкого.


Затем Эд неохотно отправил все свои вещи одну за другой в кладовую. Он надеялся, что как только навык повысится, ему не придется выполнять такую скучную монотонную работу.


«Ну, у меня все равно было не так уж много вещей, так что я не могу жаловаться слишком много». - Он хотел бы иметь такой удобный магический инвентарь в своей предыдущей жизни, так что было бы несправедливо жаловаться на что-то подобное.


После того, как Эд убедился, что он забрал все в кладовую он начал думать о чем-нибудь еще, что он мог бы сделать. Через некоторое время ему в голову пришла странная идея.


«А могу ли я... перенести скелетов?» - Он сомневался, что это сработает, но попробовать стоило. Ему бы очень не понравилось, если бы он потратил столько усилий только для того, чтобы вернуть несколько книг. Он должен был провести здесь как можно больше времени.


«Но перед этим...» - Эд посмотрел на ворота босса перед собой, они все еще излучали жуткую ауру.


«Интересно, выжил ли лич...» - Хотя он не сказал бы, что привязался к личу, Эд солгал бы, если бы сказал, что ему все равно. Хотя он не стал бы плакать, если бы оказалось, что тот все-таки умер, но не то чтобы он мог, просто он чувствовал бы себя немного опечаленным.


«В конце концов, монстр подземелья не может выбрать сторону», - он не мог привязаться к людям, но привязанность к другим монстрам только навредит ему в конце концов.


«Я должен перестать терять время». - Эд подошел к большим воротам, положил на них обе руки и толкнул их.


Комната была... не темной. С того момента, как Эд открыл дверь – все факелы ярко зажглись. Это могло означать только одно, подумал Эд.


Эд вошел в комнату и быстро огляделся по сторонам. После одного быстрого взгляда он убедился, что большая комната совершенно пуста.


«В самом деле. Здесь ничего нет». - Кое-где еще виднеются следы сражения, но нет никаких признаков жизни. Или не-жизни? Как бы то ни было, в комнате босса не было никакого босса.


«Я не уверен, что ожидал чего-то...» - Эд постоял так несколько секунд, прежде чем решил просто повернуться и уйти. Но прежде чем он успел это сделать, что-то привлекло его внимание...


«Хм? Что это?» - То, на что он смотрел, находилось довольно далеко в глубине большой комнаты, что делало его похожим на черное пятно. Но уже одно это делало его более заметным, так как комната была довольно хорошо освещена.


Эд с любопытством подошел поближе к черному пятну и по мере того, как он приближался черное пятно становилось все больше, а это означало, что само оно скорее всего было черным. Любопытство Эда достигло пика, и он подбежал к абстрактному черному пятну.


«Это что, портал?» - Это напомнило ему о порталах, из которых были вызваны кабаны, поскольку он казался неуместным и нереальным, как будто совершенно не вписывался в окружение.


[Портал]


Черный портал, вероятно, ведущий на следующий этаж.


Эд был шокирован кратким описанием, портал вел на следующий этаж! Значит ли это, что он может отправиться на равнины орков в виде скелета?!?


«Подожди, я даже не знаю, действительно ли следующий этаж – это равнины орков», - это было название, которое он придумал для этого этажа. Кроме того, Эд чувствовал, что шансы на это очень высоки. Например, подземелье, телепортирующее его через большее количество этажей было очень сомнительным пунктом.


«Но что же мне делать...» - Он почувствовал противоречие, должен ли он войти в него?


Он остановился чтобы поразмыслить над этим вопросом. Он не был уверен, есть ли там какая-то безопасная зона, которая могла бы убить его при входе. Он также должен был проверить хранение вещей, которые могли двигаться и думать.


Если он не мог хранить скелетов внутри своего ментального пространства, он всегда мог попытаться провести их через портал вместо этого. Тогда у него будет армия скелетов на следующих этажах.


«Но что, если они не будут слушаться меня, когда я буду в теле орка, разве это не означает, что я должен быть скелетом? Его план казалось разваливался довольно быстро.


«Аргх! Я подумаю об этом когда настанет время», - он все еще не был уверен, что это необходимо. Было бы лучше, если бы он воздержался от вынесения какого-либо решения до тех пор.


Эд не был уверен, был ли он таким в своей прошлой жизни, но с тех пор как он появился в подземелье у него появилась тенденция переоценивать вещи. Тем не менее, в его методе хвататься за каждую возможность не было ничего плохого. Можно было бы даже поспорить, что именно это привело его к нынешнему положению. И удача конечно же.


С основным планом действий в голове, Эд вышел из комнаты босса и направился обратно через сливающиеся коридоры. Он лишь на пару секунд оглянулся на свою вторую базу, прежде чем решительно войти в новую комнату.


«Скелеты», - Эд заметил несколько скелетов с мечами внутри комнаты, это была обычная группа из шести-семи скелетов, к которым он привык.


«Идите сюда», - по привычке передал он свои мысли всем семи скелетам.


[Уровень Передачи повысился]


Скелеты последовали его команде и затем подошли к Эду, ожидая дальнейших указаний.


Или может нет, он на самом деле не мог сказать наверняка, поскольку они были невыразительными, как обычно. Единственным скелетом, который когда-либо вызывал у него какое-то живое чувство был Кенни, который всегда был готов следовать приказам.


Эд положил руку на голову одного из скелетов и закрыл глаза. Он начал думать о своей кладовой внутри пространства разума. Затем он услышал, как на землю упала куча костей.


«Черт возьми! Только не говори мне, что это сработало как с сумкой!» - Эд быстро открыл глаза, испугавшись что убил скелета. Может быть хватать его за голову – не самая умная идея!


«А?» - Однако к его удивлению все было на месте. Тело скелета упало на пол как будто ниточки, контролирующие его тело были перерезаны по какой-то причине.


«И что же я тогда отправил?» - Невольно спросил себя Эд, заметив все еще нетронутое тело скелета.
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Глава 48 Предположения



К несчастью для Эда, он не смог выяснить, что именно переместил. В данный момент системное пространство было недоступно, и без него невозможно было взглянуть на то, что находилось внутри. Дело не в том, что он не пытался, на самом деле он несколько раз пытался получить хоть какое-то визуальное представление, но это было бесполезно.


Эд был крайне разочарован необходимостью ждать, действительно ли это было нужно для навыка соединения с системой скрывать себя? Ну, он никак не мог это выяснить, так как не мог точно говорить с системой или подземельем, если уж на то пошло.


«Стоит ли мне переместить остальных?» - Что, если то, что он только что собрал, в конце концов окажется полезным? Если бы это было так, то конечно же это была бы неплохая идея. Он чувствовал себя немного неуверенно, убивая скелетов в процессе, но...


«Мооооожет быть было бы неплохо взять только остальных шесть, верно?» - Эду не нужно было собирать абсолютно всех скелетов, ведь в конце концов если это окажется чем-то бесполезным, он наверняка пожалеет об этом.


Поэтому он решил попробовать еще раз. Умерли скелеты на самом деле или нет, он не знал. Правда, их обмякшее состояние напоминало Эду о тех случаях, когда его вызывали в подземелье. Если это действительно было так, то он скорее всего собирал сознания скелетов.


«Это может объяснить, почему они могут передвигаться без всякой... скажем так… жизни...» - Эд солгал бы, если бы сказал, что никогда не интересовался этим. И все же эта догадка порождала больше вопросов, чем ответов.


«Например, является ли сознание просто душой? Или... может быть, орки тоже движимы своим сознанием, а не мозгом? А разве это не одно и то же?» - Излишне говорить, что в данный момент он не мог ответить на этот вопрос.


Эд положил руку на одного из скелетов с мечом и снова подумал о кладовой. Затем он услышал, как скелет упал на пол, и понял, что то же самое произошло еще раз.


Он не стал думать об этом снова и просто перешел к следующему скелету. В этот раз он держал свои глаза открытыми, делая это. Кто знает, может быть ему нужна была только очень хорошая концентрация чтобы соединиться с пространством системы. Если это так, то ему не нужно закрывать глаза каждый раз, верно?


Это заняло у него лишнюю секунду, но в конечном счете результат был тот же. Он увидел, как скелет внезапно обмяк перед ним и упал на пол. Больше не удивляясь этому действию, он мгновенно протянул руку к четвертому скелету. Тот все еще ждал дальнейших указаний, хотя трое его приятелей упали рядом с ним.


Четвертого скелета постигла та же участь, как и пятого. Однако только он собирался проделать то же самое с шестым скелетом как он получил сообщение.


[Отзыв души Чемпиона]


«Что?!» - Эд был поражен внезапным сообщением. Он сделал что-то не так?


Мысли Эда тут же были отброшены прочь, его сознание пошатнулось, а зрение померкло. Не успел он опомниться, как снова очутился в кромешной тьме.


[10 минут до возрождения]


Похоже, подземелье не собиралось ничего объяснять, так как немедленно сообщило ему о его возрождении. Было очевидно, что это не очень приятное чувство – быть так откровенно проигнорированным подземельем.


«Погоди… нет, стоп, разве оно не может читать мои мысли, пока я здесь?» - Может быть, ему стоит выругаться после того, как он уйдет.


В конце концов, он не хотел никакого наказания. Будь то боль, изоляция или даже еще одна из этих мучительно болезненных атак по разуму.


«Теперь, когда я думаю об этом – это первый раз, когда мое сознание было атаковано, статус!» - Ему нужно было увидеть, как быстро его сознание смогло восстановиться и повлияло ли это на него каким-либо образом.


[Имя: Эдв#&!]


Тип: Сознание 4-го уровня.


Здоровье: 403/500


Тела: Скелет, Орк


~ Навыки ~


[Передача ур. 2 (-2)] -показать информацию-


[Ментальная стойкость ур. 3] -показать информацию-


[Дедукция ур. 8] -показать информацию-


[Ассимиляция ур. 2] -показать информацию-


[Проявление мысли ур. 0] -показать информацию-


[Язык ур. 1] -показать информацию-


[???] -показать информацию-


«На моем навыке Передачи есть минус 2...» - Эд был озадачен этим открытием. Это было особенно важно, так как он не помнил, чтобы его навык был ослаблен, когда он использовал его раньше.


«Может быть, это было потому, что там было только 7 скелетов», - действительно, если бы он решил собрать мини-армию скелетов точно так же как раньше, то он вероятно заметил бы ограниченный радиус действия навыка плюс любые другие несоответствия.


«Но почему Передача...?» - Он ни в коем случае не использовал навык первым, так почему же он был понижен? Нет, во-первых, первым используемым навыком была Дедукция и это было после нападения.


«Так что скорее всего это не имеет ничего общего с этим...» - Тем не менее, это была ужасная мысль потерять прогресс в навыках, подвергаясь ментальной атаке. С другой стороны, это было вполне логично. Кто знает, может быть если бы все его сознание было истощено, он был бы психически искалечен.


«Ну, вообще-то учитывая все обстоятельства я бы, наверное, просто умер...» - В конце концов, он считался сознательным существом. То есть его настоящее тело было сознанием. Что бы это ни значило.


Оставшуюся часть десятиминутного таймера Эд вяло парил в воздухе, предаваясь мыслям.


***


Это было прекрасное место. Опавшие осенние листья окрашивали землю во всевозможные оранжевые оттенки. Захватывающий дух вид на горы, который позволял людям наблюдать за далекой, но оживленной столицей также обеспечивал приятный контраст. Очень жаль, что холодный осенний ветерок не позволял никому оставаться на улице слишком долго.


Ну и другие причины. Прекрасная гора была на самом деле домом единственного мудреца в королевстве Боске, он был известен как Эон. И это было подходящее название, поскольку на самом деле никто не знал его настоящего возраста. Во-первых, людей, квалифицированных говорить с ним почти не было.


По этой причине некоторые называли его отшельником. Неужели он сам считает себя отшельником? Не совсем. Горы просто обеспечивали лучшую среду обучения и уменьшали риск причинения вреда другим из-за магических экспериментов.


Хотя он и проводил большую часть времени в одиночестве, он не был против общения с другими. Эон никого не предупреждая время от времени посещал случайные деревни и города. Это был способ освежить его разум и, ну повеселиться.


На самом деле, он недавно начал принимать учеников. Как только король узнал об этом, он попытался пристроить принца под его крыло, но Эон обнаружил, что у того не хватает способностей. Другая причина, по которой он отказался заключалась в том, что он также не хотел связываться с теми, кто был у власти. Он ненавидел интриги и потому ненавидел людей создающих их.


Ладно может быть он и был отшельником. Эон осматривался вокруг, когда кто-то внезапно окликнул его.


- М-мастер Эон. – Это была его новая ученица, Шиа. Она все еще заикалась, произнося его имя, так как не могла привыкнуть к тому, что он был ее учителем.


Ее способности также были плохи по сравнению с другими его учениками, поэтому он держал ее рядом. Он учил ее более внимательно, чем остальных, но и не любил ее до безумия. Его определение плохих способностей в глазах других людей было просто смехотворно неправильным. Это означало, что ему не нужно было держать ее под пристальным наблюдением, она все еще была чрезвычайно талантлива.


- Сегодня я получила письмо об Уильяме. - Поскольку он держал Шию при себе, то естественно решил поручить ей работу. Всякий раз, когда у нее появлялось свободное от учебы время, ей поручалось просмотреть его письма. Писем, которые он получал, было очень много, так что обычно приходилось ждать, пока он не просмотрит их все.


Уильям был обычным простолюдином, которого Эон встретил во время одного из своих путешествий снаружи. Он также был его чрезвычайно талантливым вторым учеником. Если бы не недостаток средств, Уильям мог бы стать грозной силой даже в столь юном возрасте.


- Уильям, да… - Эон потер бороду, вспоминая.


В последний раз, когда он видел Уильяма, Эон подарил ему очень дорогую мантию и даже вооружил какими-то спасительными устройствами. В конце концов было бы жаль если бы Уильям умер, так и не раскрыв свой истинный потенциал.


- Письмо пришло из места под названием город Арбор, - озадаченно сказала Шиа, поскольку никогда раньше не слышала об этом месте. Может быть потому, что она приехала из большого города.


- О чем оно? - Эон действительно бывал там раньше. Это было совсем рядом с тем местом, где он впервые нашел Уильяма.


- Ммм... – На самом деле Шиа не читала большую часть содержания, так как не хотела совать нос в жизнь своего учителя, даже случайно или по работе. Это также было очень опасно. Количество секретов, которые содержались в некоторых письмах было слишком велико. Она рисковала бы своей жизнью, просто взглянув на них. Всякий раз, когда Эон слышал ее слова, он просто весело смеялся.


- Ты не читала его?


- Нет... - На конверте было написано срочно и упомянуто имя Уильяма. Это было все, что она действительно знала. Затем она покорно передала письмо Эону.


Эон внимательно прочитал письмо и после ознакомления с содержимым его беззаботное выражение лица превратилось в хмурое.
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Глава 49 Уговор



- Шиа, мне нужно навестить одного знакомого. Можешь остаться здесь, если хочешь, я вернусь самое большее через месяц, - сказал Эон, размахивая своим посохом. Он быстро пропел что-то похожее на бессмыслицу, и пространство перед ним открылось.


Прежде чем Шиа успела произнести хоть слово, фигура Эона исчезла в портале.


Целью Эона было не что иное, как столица королевства – Пит. Его портал открылся внутри комнаты в большом здании, это была штаб-квартира Союза Свободы. Его внезапное появление напугало многих проходящих мимо сотрудников, некоторые издали испуганные крики, а некоторые даже упали на пятую точку. Однако прежде чем они успели поднять еще больший шум, один из руководителей организации жестом приказал сотрудникам успокоиться. Затем они поняли, что этот человек был гостем и естественно подчинились, некоторые даже начали бродить рядом из интереса. Они не показывали страха, но проявляли любопытство.


- Мастер Эон, какой приятный сюрприз, что вы пришли сюда. - Мужчина низко поклонился говоря это, у него не было никаких намерений вставать. Эон издал слабый смешок в ответ, а затем торжественно произнес.


- Ричард я думаю, нам нужно поговорить. - Затем он изобразил простую улыбку, глядя на кланяющегося человека.


Некоторые сотрудники были поражены тем как к их боссу обращались. Но поскольку их босс не возражал и даже проявлял такое раболепное поведение, что они могли сделать? Ранее любопытные сотрудники быстро вернулись к своей работе, это не имело к ним никакого отношения.


Выражение лица Ричарда на мгновение застыло, прежде чем он быстро пришел в себя. Он сухо кашлянул и ответил: «П-почему бы и нет, конечно же мастер Эон! Я бы с удовольствием вас выслушал. Пожалуйста, пойдемте со мной». - Он встал и повел Эона прочь.


Ричард завел небольшой разговор и после минутной прогулки они наконец вошли в роскошный кабинет. Ричард произнес короткое заклинание, которое осветило комнату.


Шик кабинета полностью предстал взору. Он был украшен всевозможными кристаллами и дорогими картинами. Мебель также была высокого класса, вероятно дизайнерских марок. Как второй человек в штабе, он мог позволить себе такую роскошь.


Ричард застенчиво жестом пригласил Эона присесть на один из дорогих диванов. Затем он обошел стол и сел на другой диван, прямо напротив него.


Только Ричард собрался заговорить, как в комнату вошла женщина с чайным сервизом. Она поставила его на стол и подала им обоим чай, прежде чем быстро убежать. Эон нисколько не возражал и взял свою чашку.


- Ричард, ты ведь знаешь, что у нас был уговор? - Эон сделал глоток чая, бросив на Ричарда многозначительный взгляд.


- Ах... да! Конечно же знаю, мастер Эон, знаю. - Хотя Ричард был чрезвычайно осторожен, это было не потому, что он был слаб. Раньше он был авантюристом А ранга, а потом ушел в отставку и вступил в Союз. Говорили даже, что его мастерство владения мечом завораживает. Внутри штаб-квартиры он проигрывал только магическим заклинаниям лидера.


- Значит, ты хорошо заботился о моих учениках, да? - Небрежное замечание Эона заставило Ричарда покрыться холодным потом. Услышав этот вопрос, он понял, что что-то пошло не так.


Он не знал, что ответить, и если его ответ окажется неверным, то как он объяснится перед ним? И все же он должен был доверять работе своих подчиненных. Он энергично и с улыбкой кивнул. На самом деле он просто не знал, что сказать, и у него не было другого выбора, кроме как кивнуть в ответ.


Эон усмехнулся ответу Ричарда. Он был крайне разочарован отсутствием у Союза информации и подотчетности.


- Тогда надеюсь ты хорошо осведомлен о местонахождении моего второго ученика Уильяма, так ведь? - Эон сердито посмотрел на Ричарда и поставил чашку, ожидая разумного ответа. По правде говоря, он уже знал, что ответ будет отрицательным. Ему надоело играть с Ричардом.


Ричард замер на секунду, прежде чем выражение его лица стало уродливым, он встал с дивана и поклонился перед Эоном едва не ударившись головой о стол.


- Мне очень жаль! – Вскрикнул он.


- Тск, мне нужно чтобы ты какое-то время сотрудничал со мной. - Поскольку инцидент произошел в подземелье, принадлежащем Союзу, то он естественно должен был собрать информацию от них, прежде чем что-либо делать.


Если бы это был обычный случай он бы сразу пошел действовать, но возможная смерть Уильяма поставила его в тупик. Пространственный щит, который он наложил на его мантию ни в коей мере не был слабым, его могли пробить только монстры А-ранга, и им все равно пришлось бы приложить немало усилий.


Исходя из предполагаемого уровня подземелья, единственным существом, способным на это должен был быть босс, но убить Уильяма все равно было невозможно. Эон также снабдил его единственным в своем роде магическим устройством телепортации. Он создал его сам поэтому знал, что он более чем способен оставлять запертые пространства. Это означало, что если враг был слишком силен, Уильям все еще мог бежать и благополучно добраться до города.


Самым безопасным для него было действовать, но сначала ему нужно было собрать больше информации, и Союз Свободы хоть и ненадежный, был его единственным вариантом на данный момент.


***


Неровная земля была первым, что почувствовал Эд после того, как его вернули. Он мгновенно понял, что вернулся в свое тело орка. Эд быстро встал и огляделся по сторонам. Он вздохнул с облегчением, обнаружив, что все еще находится внутри лачуги.


«К счастью, никто не пришел навестить меня». – В том, чтобы иметь мало друзей и обязанностей тоже есть свои преимущества, или так по крайней мере кажется.


Внутри было очень темно, что говорило о том, что снаружи все еще была ночь. Его путешествие казалось заняло не более 8 часов. В конечном счете он был вполне удовлетворен тем, как все обернулось. Он узнал много нового о подземелье. И хотя это знание не могло помочь ему в данный момент, никто не знал, изменится ли это в будущем.


«Тогда я должен немного поспать», - усталость, которую он накопил от этого небольшого путешествия, определенно была не маленькой. С этой мыслью он прыгнул в постель.


Утро наступило прежде, чем Эд понял это. Его разбудили несколько ударов в дверь. Он с трудом сел и потер усталые глаза. Затем он услышал чей-то голос, доносившийся из-за двери.


- Эд! ... он все еще спит? - Голос принадлежал не кому иному, как Шел. По какой-то причине она казалась несколько обеспокоенной.


Затем Эд зевнул и направился к двери. Его зевающая фигура была первым, что увидела Шел, когда он наконец открыл дверь. Она казалось почувствовала некоторое облегчение и даже была в настроении отпускать шутки.


- Значит, даже тебе время от времени нужно спать, да? - У нее сложилось впечатление, что Эд какой-то неугомонный маньяк тренировок. Излишне говорить, что усталое выражение его лица было ей совершенно незнакомо. Затем выражение ее лица сменилось замешательством.


- А что ты вообще делал? Я никогда не видела тебя таким уставшим. - Она знала, что Воргараг рано отпустил Эда и тот просто вернулся в свою лачугу. Он больше не тренировался, так что то, как он умудрился истощить себя, было выше ее понимания. В конце концов, что может сделать орк в замкнутом пространстве, чтобы так сильно утомиться?


- Я думаю, что усталость за все эти дни наконец настигла меня, в любом случае, давай просто пойдем, - Эд прошмыгнул мимо Шел и повел ее к тренировочной площадке. Шел больше не совала нос в чужие дела и последовала за ним.


Они прибыли на тренировочную площадку и Эд следовал своему расписанию, в то время как Шел наблюдала за ним издалека и даже тренировалась сама. Эд попрактиковался в основах и углубил свое понимание топора. Некоторое время спустя Эд начал замечать улучшения в своих навыках владения топором.


[Уровень Владения топором повысился]


«Отлично, я не знаю, сколько еще смогу тренироваться, но если все продолжится в таком темпе у меня не будет проблем со следующей партией авантюристов», - мысленно кивнул Эд. Его сила была значительно больше, чем раньше. Но даже так он просто мог бы продержаться на пару секунд дольше против Самуэля.


«Подожди, это звучит совсем не оптимистично», - его боевые чувства не были закалены, так что у него не было никакой возможности узнать, как он справляется по сравнению с другими. Возможно, он даже недооценивает себя.


[Ассимиляция перезарядилась]


«Отлично!» - Эд внезапно перестал отрабатывать свои движения, и его глаза засверкали от радости.


«Так как я собрал свои книги, я должен быть в состоянии ассим... нет стоп, мне нужно... сначала достать их...» - Его возбуждение быстро улеглось, когда он осознал кое-что. Выражение его лица стало серьезным, и он жестом показал Шел, что вернется и сядет где-нибудь в сторонке. Затем он попытался войти в свое системное пространство, но это было бесполезно.


«Черт возьми... Возможно, мне придется подождать», - подземелье все еще следит за ним, а это значит, что он не может войти в системное пространство. Эду возможно придется какое-то время ассимилировать другие вещи.


«Я просто вернусь к тренировкам. Если к тому времени когда я закончу, я все еще не смогу вернуть свои книги, я найду что-то еще, чтобы ассимилировать», - он чувствовал себя глупо, упуская такой простой факт.


Тем не менее, это было что-то, что происходило с людьми, поэтому он быстро принял это и встал. Он взял свое оружие и вернулся к тренировке.


//П.п.: «… что происходило с людьми» это точный перевод, но как по мне будет лучше «что-то такое, что свойственно людям». Но это сильно отклоняется от авторской мысли, так что просто добавлю сюда примечанием.
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Глава 50 Племена орков



- Черт! Черт! Черт! - Воргараг стукнул кулаками по столу и закричал сердитым голосом – это было единственное, что можно было услышать внутри уединенной лачуги.


Он смотрел на небольшой массив, написанный на столе. Это была работа всей его жизни, и это делало ситуацию еще более неприятной, поскольку до сих пор эта работа ничего не стоит. Он не мог заставить его работать, несмотря ни на что.


«Мне не хватает этого проклятого элемента ветра!» - Его исследования массивов не слишком сильно продвинулись, поэтому он мог полагаться только на себя, чтобы манипулировать элементами в окружающей среде. Если бы только он мог учиться из массива, оставленным его предком.


Воргараг сердито встал, табурет, на котором он сидел, чуть не опрокинулся на пол из-за его поспешного движения. Он схватил кусок вяленого мяса и сердито съел его.


«Запасы продовольствия уменьшаются», - пробурчал он про себя. В таком случае им придется устроить еще одно сражение, и у него не будет времени учиться. И кто знает, умрет ли он тогда? Он не хотел быть таким же, как его учитель, который бросил его, прежде чем он успел закончить свои начинания. Ему нужно было добиться реального прогресса в своем массиве, если он хотел полностью избежать этой возможности.


Воргараг вспомнил о пещере, найденной глубоко в лесу, о которой говорил его предок и подумал, что может быть ему стоит посетить ее.


«Учитель сказал, что первый предок тоже вел там какие-то записи...» - И это были не только записи его племени. Это были записи всех других племен, а также их предков. Чем больше он думал об этом, тем больше ему хотелось пойти туда.


Успокаивавшееся выражение лица Воргарага затем снова сменилось сильной ненавистью, когда он понял, что не может пойти туда.


- Я должен возглавить орков в этом поселении... - Сказал он сквозь стиснутые зубы. Его положение вождя племени не было тем, о чем он просил, он был избран и не имел другого выбора.


В его поколении не было никого умнее его, что делало его единственным кандидатом на роль следующего шамана. Хотя он не был против изучать магию, к сожалению, вместе с магией шла ответственность за поселение.


«Что я могу сделать...» - Может быть, это был стресс, а может быть недостаток сна. Как бы то ни было, Воргараг решил остановиться и подумать о возможных вариантах.


Затем он услышал стук в дверь как раз в тот момент, когда собирался сесть и продолжить свои исследования. Он подошел и открыл дверь, за которой оказался сильный орк, которому он поручил некоторые задачи.


- В чем дело? - Воргараг сдержал себя и пошатнулся от гнева, бросив на орка вопросительный взгляд. Дородный орк не обратил внимания на настроение Воргарага и продолжил говорить.


- Мурбол, новый вождь племени черепа бросил нам вызов. - Орк выглядел растерянным и пришел советоваться с Воргарагом. Во-первых, его основной работой было просто передавать сообщения вождю.


Воргараг вздохнул и заговорил…


- Веди меня к ним.


***


Эд закончил тренироваться с топором в обычное время и уже собирался направиться к дому Воргарага, но его остановила Шел.


- Ты не можешь пойти туда сегодня, Воргараг разговаривает с другим племенем, - сказала Шел, державшая его за плечо.


- Другое племя? - Эд не думал, что Воргараг будет разговаривать с другим племенем. Не прошло и недели с тех пор, как они в последний раз сражались, так почему же он уже разговаривает с другим племенем? Неужели орки рвутся в бой?


- Я мало что знаю, поскольку именно вождь занимается подобными вещами, - небрежно пожала плечами Шел.


- А я разве никак не могу пойти? Где он сейчас? - Эду нужно было подождать, пока подземелье не займется своими делами, прежде чем ассимилировать книги так что он мог бы также занять себя.


- Что ж... Думаю, все должно быть в порядке. - Затем Шел показала Эду дорогу к лачуге, расположенной неподалеку от ворот поселения. Эд не стал ждать, он поблагодарил Шел и пошел своей дорогой.


Местоположение лачуги не было особенно скрыто, но большинство зданий в поселении выглядели одинаково, и Эд не знал, где найти Воргарага. Он почесал голову и в сотый раз огляделся вокруг, пока не услышал встревоженный крик Воргарага.


- Ты что, с ума сошла?!? Мы не можем себе этого позволить! - В его голосе слышалось глубокое волнение. То, что он услышал от другого племени, должно быть потрясло его.


Услышав это Эд не был уверен, стоит ли ему войти, не будет ли его появление странным? Поэтому он решил посидеть возле лачуги. Плохо построенные дома, очевидно, не были звуконепроницаемыми, так что можно было сесть где угодно.


Затем он услышал голос женщины-орка…


- Вот почему численность твоего племени сократилась, ты бесхребетный! Где твоя гордость орка? - Полная презрения она взревела.


- Гордость!?! ГОРДОСТЬ!? Почему это вообще имеет значение? Если я позволю своей гордости помешать мне отвергнуть твой вызов, тогда я ничем не буду отличаться от такой идиотки, как ты! - Воргараг явно не очень ценил того, с кем разговаривал.


- А как еще мы можем остановить нехватку продовольствия? Бог, должно быть, устал от таких бесхребетных дураков, как ты и уменьшил поставки продовольствия! Мы должны показать нашему богу хорошую битву! - Женщина продолжала настаивать на своей точке зрения, оскорбляя Воргарага.


- Вот почему мой учитель всегда подчеркивал важность ученика, чтобы племя не оказалось под руководством такого человека, как ты. - Хотя он был вынужден занять свое место, он все еще не хотел покидать свой народ, он говорил искренне и нормальным тоном. Однако подобное все больше и больше оскорбляло женщину-орка с которой он разговаривал.


- Воргараг! Если ты не примешь вызов не вини меня за то, что я сама нападу на тебя! - Женщина сердито встала и распахнула дверь лачуги. Это было сделано с такой силой, что дверь сорвалась с петель и упала на землю.


- Я не могу рисковать жизнями ста моих соплеменников! Это ничем не отличалось бы от того, чтобы искалечить самих себя! - В их племени было всего лишь 200 жителей, как они могли принять такое условие! Последний крик Воргарага послужил последним опровержением и предупреждением.


Эд просто смотрел как мускулистая женщина-орк выходит из поселения со своей свитой. Убедившись, что она уходит, и что Воргараг уходить не собирается, он вошел внутрь. Он неловко оглянулся на сломанную дверь, а затем на Воргарага.


- Почему ты здесь? - Спросил Воргараг у Эда, которого он не ожидал увидеть.


- Ну... Я хотел выучить еще несколько заклинаний, но услышал, что ты занят и пришел проверить. - Неловко ответил Эд.


- Что ж, если ты слышал хоть что-то из этого, то вероятно можешь сказать, что я не могу помочь тебе с этим прямо сейчас, - вздохнул Воргараг. С течением времени его беспокойство и стресс только возрастали.


- Я действительно кое-что слышал... Проблема в еде, верно? - Эта тема была довольно неудобной для Эда, поскольку он только слушал их, а не участвовал в их разговоре.


- Да, у тебя есть решение или что-то в этом роде? - Казалось, вопрос Эда слегка раздразнил Воргарага.


- Ммм... да. Почему бы просто не взять и начать разводить кабанов, - сказал Эд, почесывая голову. Он задал этот вопрос, поскольку не знал, как это сработает с кабанами подземелья.


Как только Воргараг встал, собираясь наброситься на Эда, он замер и как следует обдумал то, что только что услышал.


- Р-р-разводить, кабанов? Например... спаривать их... - Недоверчиво спросил Воргараг. Не может же быть чтобы проблема, мучившая его поколение была решена так легко, верно?


- Да... - Неловкая атмосфера все еще не улеглась, когда Эд кротко ответил.


- ... Спасибо, - поблагодарил Эда Воргараг. Он понял, что в конце концов так и остался дураком.


Он ненавидел свое положение единственного шамана и вождя поселения, но все же думал о том, чтобы следовать традициям своих учителей и предков. Ни разу он не рассматривал никаких решений, выходящих за их пределы.


Он думал о способах увеличить силу племени и свою собственную чтобы уменьшить их потери и выиграть больше сражений, это было в соответствии с образом мышления орков, но... разве он только что не отчитал Мурбол за ее глупость и плохой образ мышления? Хоть он и не говорил об этом прямо, но не считал ли он ее чем-то вроде боевой маньячки?


- Я чувствую себя очень глупым прямо сейчас... - Он покачал головой и криво улыбнулся. Если что-то не получается, ему просто нужно сделать шаг назад и посмотреть на проблему с разных сторон. Может быть, теперь он сможет добиться некоторого прогресса в работе с массивом.


- Эд, твое новое предложение может быть не очень хорошо воспринято большинством, я буду очень занят. Я могу попробовать научить тебя некоторым заклинаниям завтра. Мне нужно начать эту работу и проверить, достаточно ли еще у нас живых кабанов. - Затем Воргараг похлопал Эда по спине и вышел из лачуги. Его слова были очень разочаровывающими для Эда, но он также понимал важность долга Воргарага.


«Может быть, он сумеет убедить и другие племена». - Если разведение кабанов возможно, они смогут избежать конфликта.


Несколько слов, которые он услышал от Воргарага помогли ему лучше понять сражения между племенами. Это было бы большим предположением, но это вероятно был какой-то командный смертельный бой, точно такой же как в играх. Им нужно было набрать определенное количество очков или в данном случае смертей с обеих сторон и тогда битва была бы остановлена.


«100 смертей... Они вероятно не оправятся от чего-то подобного», - хотя орки действительно обладали невероятными способностями к размножению, это не было похоже на то, что они появлялись из воздуха.


«Что ж, если не обращать внимания на подземелье, то...» - В конечном счете было виновато именно подземелье. Теоретически оно могло бы накормить всех орков без проблем, так как оно могло бы создать монстров по своему желанию. Пока монстр не слишком силен, он будет быстро плодиться.


«Но я также не могу винить его», - ему не нравилось подобное, но у подземелья вероятно есть свои цели и причины. Например, вы не можете винить животных за убийства, так как это заложено в их природе. Так что если это заложено в природе подземелья с целью самозащиты, или если оно становится сильнее через битву орков, то он мало что может сказать об этом.


«Но даже если животное убило человека из-за инстинктов, это не значит, что его можно пощадить», - точно так же как животное убивает чтобы выжить, другие защищаются чтобы выжить, или даже берут на себя инициативу чтобы устранить угрозу выживания.


Эд закончил свой мысленный монолог и снова сосредоточился на том, чтобы стать сильнее.


«Я должен найти что-нибудь ассимилировать», - он вышел из лачуги и огляделся, но это было бессмысленно. Там и сям виднелась лишь трава, может быть еще камни, но осознание того, что у него есть варианты получше заставляло его колебаться.


«Давай проверим мой статус».


[Имя: Эдв#&!]


Тип: Орк


Здоровье: 800/800


Живучесть: 4


Сила: 3


Ловкость: 2


Телосложение: 2


Сноровка: 1


Мана: 125


~ Навыки ~


[Передача ур. 2 (-2)] -показать информацию-


[Ментальная стойкость ур. 3] -показать информацию-


[Дедукция ур. 8] -показать информацию-


[Ассимиляция ур. 2] -показать информацию-


[Проявление мысли ур. 0] -показать информацию-


[Язык ур. 1] -показать информацию-


[???] -показать информацию-


[Инстинкт ур. 2] -показать информацию-


[Продвинутое метание ур. 0] -показать информацию-


[Управление маной ур. 1] -показать информацию-


[Владение топором ур. 1] -показать информацию-


Похоже, Эду придется подождать еще немного.


«Мой навык передачи все еще в том же состоянии...» - Возможно, сознанию требуется больше времени чтобы восстановиться. А что касается количества этого времени, то оно будет явно больше, чем при заживлении обычной раны на теле.


Эд вздохнул и впервые по-настоящему оглядел поселение. Орки были шумными и простыми, но у них тоже была своя жизнь. Некоторые шумят, некоторые играют, некоторые едят, а некоторые спорят. Он нарисовал оживленную картину маленькой общины в своем сознании.


Не многие из них были назначены на определенные должности, и большинство из них просто были выбраны в качестве воинов, так что больше смотреть было не на что. Здесь, конечно, не было никаких достопримечательностей. Все их жизни были открыты для созерцания остальным. И по правде говоря они казалось не видели ничего плохого в том, как они жили. Все они были довольно счастливы. По крайней мере, если не считать Воргарага, который временами казался раздраженным или измученным.


С этой мыслью Эд вернулся в свою лачугу чтобы потренироваться в управлении с маной.
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Глава 51 Соединение с системой



По дороге домой Эд ассимилировал камень, а дойдя до дома сразу же приступил к тренировкам. Он вызывал пламя и создавал спирали, это было похоже на световое шоу, когда он перемещал его по всей комнате. Или по крайней мере он надеялся на это. К сожалению, его контроль над спиралями был слишком ограничен. В тот момент, когда он пытался сделать что-то слишком сложное, он терял контроль над пламенем. Он решил попробовать другой элемент, так как боялся сжечь дом дотла.


«Я должен попрактиковаться в чем-то другом», - он уклонился от практики огненного элемента и перешел на безобидную землю. К тому времени, как наступила ночь Эд смог увидеть некоторые улучшения в том, как он управлял стихиями.


[Уровень Управления маной повысился]


И система похоже тоже так считала, учитывая, что его умение Управления маной повысилось. Остаток ночи Эд провел за монотонной работой по вызову различных элементов и управлению ими в меру своих возможностей. Его запасы маны были опустошены несколько раз, что приводило его к медитации и восстановлению сил. К тому времени, как наступил следующий день Эд был по меньшей мере вдвое искуснее в заклинаниях и управлении ними.


Как обычно в это время происходит в дверь лачуги постучались. Эд, не теряя времени открыл ее и приготовился поздороваться с Шел. Однако к его удивлению на этот раз посетителем оказался не кто иной, как Воргараг. Как ни странно, он казался немного торопливым и извиняющимся.


- Эд, прости, я был слишком небрежен. Не могу поверить, что у меня хватило наглости назвать тебя учеником, когда я был так равнодушен к тебе. Я надеюсь, что ты сможешь принять это короткое извинение, так как у нас не так много времени. - Воргараг заговорил быстро, но искренне. Должно быть, он действительно размышлял о многих вещах, которые совершил за последние несколько дней, но Эд никогда не считал его неправым.


- Не беспокойся об этом, - Эд просто отмахнулся от беспокойства Воргарага взмахом руки. Увидев это, лицо Воргарага расплылось в горькой улыбке.


- Кроме того я быстро научу тебя заклинанию, прежде чем приступить к своим обязанностям, так что я надеюсь, что ты будешь внимателен, - Эд кивнул в ответ, похоже, что Воргараг пожертвовал некоторым временем своего сна, чтобы рано проснуться и научить его сегодня заклинанию. Он не мог позволить себе тратить его время впустую, поэтому просто согласился.


- Хорошо, тогда просто выйди из дома и будь внимателен. - Воргараг указал на несколько клочков травы, а затем вытащил из-под одежды волшебную палочку чтобы произнести заклинание. Заклинание было не особо длиннее, чем огненный шар, но оно определенно было более сложным.


Трава, на которую он указал, затвердела и выросла в длину. Она тянулась и оплетала все где росла незадолго до того, как завянуть.


- Это было заклинание Запутывания. Оно использует земные и водные элементы для управления слабой растительной жизнью. Целевые растения будут расти в прочности и размере и могут быть использованы для обертывания вокруг врагов, удерживая их на месте. Причина, по которой трава вянет после этого заключается в том, что она не может поддерживать свою более длинную и прочную форму сама по себе. Такие заклинания обычно называют псевдо элементными. Они объединяют два отдельных элемента, образовывая новые возможности. - Воргараг объяснил свое понимание заклинания в ясной и краткой манере, все еще охватывая основы. Эд хотел было спросить еще что-нибудь, но Воргараг оборвал его прежде чем он начал…


- Теперь я повторю его снова, пожалуйста будь внимателен. - Похоже, у него действительно не было времени, так как он намеренно оборвал Эда и продолжил пение. Эд решил оставить вопросы на потом, если у него будет такая возможность, и просто прислушался к словам.


Поскольку Эд изучал другие заклинания и уже начинал понимать, как они работают, ему было гораздо легче изучать заклинание Запутывания, хотя оно было немного сложнее. То, как работают произнесения сравнимо с тем, как работают программы, которые, если он правильно помнил, на самом деле были карьерой, которую он выбрал в своей предыдущей жизни.


После того как Эд выучил заклинание Воргараг ушел по своим делам. Эд еще немного попрактиковался в заклинании, пока не подошла Шел и не прервала его. Эд рассказал ей о своих планах еще немного попрактиковаться в магии и просто попросил подсказать, какие движения ему следует практиковать. Сама Шел казалось тоже была занята, так как легко согласилась и вскоре тоже пошла своей дорогой.


Остаток дня Эд тренировался. Утром он сначала завершил практиковаться в заклинании Запутывания, а затем попрактиковался в Управлении Маной. Он нашел некоторое время между этими занятиями, чтобы поесть и ассимилировать некоторые другие вещи, прежде чем приступить к тренировке своего мастерства владения топором. В тот день Эд только и делал, что оттачивал свои навыки.


Наступила ночь и Эд, сидя на кровати ждал, когда его Ассимиляция снова перезарядится. Это было время проверить его статус и надеяться наконец-то войти в системное пространство.


[Имя: Эдв#&!]


Тип: Орк


Здоровье: 800/800


Живучесть: 4


Сила: 3


Ловкость: 2


Телосложение: 3


Сноровка: 1


Мана: 203


~ Навыки ~


[Передача ур. 2 (-1)] -показать информацию-


[Ментальная стойкость ур. 3] -показать информацию-


[Дедукция ур. 8] -показать информацию-


[Ассимиляция ур. 2] -показать информацию-


[Проявление мысли ур. 0] -показать информацию-


[Язык ур. 1] -показать информацию-


[Соединение с системой ур. 0] -показать информацию-


[Инстинкт ур. 2] -показать информацию-


[Продвинутое метание ур. 0] -показать информацию-


[Управление маной ур. 4] -показать информацию-


[Владение топором ур. 2] -показать информацию-


«Да!» - Его атрибуты и навыки возросли, но чему он действительно радовался, так это тому, что его умение Соединения с системой наконец-то было открыто. Теперь он мог пойти забрать свои вещи и даже узнать, что это за штука, которую он подобрал в склепе. Хотя в прошлый раз у него были свои собственные догадки, он все еще нуждался в их подтверждении.


«Не будем больше терять времени», - подумал он ложась на кровать и активируя навык. Его сознание погрузилось в то, что казалось сном, и он оказался внутри безграничного белого пространства.


«Я вернулся», - радостно проплыл он, чувствуя себя совершенно свободным и контролирующим ситуацию. Это пространство было единственным местом, которое заставляло его чувствовать себя так, поскольку пространство подземелья всегда казалось излучало какую-то подавляющую силу.


Затем земля начала подниматься, и похожая на храм фигура снова поднялась из белой земли. Белое здание было таким же ослепительным, каким он его помнил.


«Я должен войти внутрь», - он действительно испытывал искушение вернуться в человеческую форму, но в прошлый раз он усвоил урок, поднимаясь по ступеням в форме маленького ребенка.


Оказавшись перед входом, он принял человеческий облик и вбежал внутрь. Он поспешно огляделся, направляясь в Кладовую. Однако он заметил, что с тех пор, как он вошел сюда в последний раз ничего не изменилось.


«Думаю, мне действительно нужно повысить уровень навыка... но как именно мне это сделать?» - Достаточно ли просто входить и выходить из этого пространства? Или может быть ему нужно было повысить уровень своего сознания?


«Сейчас это не имеет значения», - Эд притормозил, глядя на дверь Кладовой. Если бы у него было хоть какое-то выражение лица, сейчас он бы определенно улыбался. Он всегда был любопытным человеком.


«Подожди... мне?» - Он покачал головой и сосредоточился. Он открыл дверь в комнату и потом...!


Он увидел, что в почти пустой комнате теперь была небольшая стопка книг и сумка, брошенная рядом с ней. Ах да, деревянная статуя тоже была там.


«А где же скелеты?» - Он огляделся, но ничего особенного не увидел.


Так было до тех пор, пока он не прошел дальше и не увидел маленькое сияние. Его было невероятно трудно различить, так как оно было в совершенно белой комнате и все такое.


«Интересно, смогу ли я изменить эти цвета?» - Если бы у него были глаза, они бы определенно болели.


Он подошел ближе к крошечному огоньку и с трудом разглядел его очертания. Это был очень маленький сферический свет. Это действительно напомнило ему о нем самом. Может быть...


[Обрывок сознания]


Остатки мыслей существа.


«В самом деле», - то, что он приобрел в прошлый раз, было сознанием скелета.


«Но почему это не душа?» - Хотя он думал, что это может быть сознание, он ожидал чего-то более похожего на душу, так как скелеты были останками мертвых людей и все в таком духе.


«Теперь, когда я думаю об этом, лич действительно был довольно странным». - У лича было фиолетовое пламя в глазницах, которого не было у других скелетов. Возможно ли, что это указывало на наличие души?


Ему нужно было понять, что делать с так называемым обрывком сознания, ведь он не мог вернуть его в тело скелета.


«Их здесь должно быть больше». - Он внимательно огляделся по сторонам и сумел уловить еще несколько мерцающих огоньков. Он приблизился к каждому из них и сравнил их друг с другом. Маленькие обрывки были почти идентичны, но если бы у кого-то был проницательный глаз, то тот мог бы сказать, что они немного отличаются по размеру.


«Может быть, размеры определяют их интеллект?» - Он не мог сказать наверняка, поэтому просто отложил этот вопрос в сторону. Он все еще толком не знал, как вынести из кладовой то, что ему нужно.


«Подожди, а могу ли я вообще выносить вещи из этой комнаты?» - Областью, которая называлась кладовой была комната, в которой он сейчас находится, но разве он не должен был все еще иметь возможность выносить вещи и ходить с ними по храму?


Следуя этой мысли, Эд сделал все возможное, чтобы схватить маленькие пучки, не позволяя им проскользнуть мимо его ладоней, и также положил одну из книг под мышку. Затем он побежал к выходу, надеясь узнать ответ. Он почувствовал легкое сопротивление под мышкой, книга выскользнула и упала обратно в комнату. Только тело Эда и огоньки сумели выбраться наружу.


[Обнаружено 7 новых сознаний... Хотите их предложить? Д/Н]


«А? Предложить их?» - Эд был немного удивлен сообщением, поскольку он не ожидал, что система сможет использовать маленькие огоньки. Может эти штуки помогут ему повысить уровень или что-то в этом роде?
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Глава 52 Кузница Сознаний



Эду не пришлось долго и упорно думать, чтобы принять решение.


«Да!» - Без колебаний ответил он. Не похоже, чтобы он мог сделать что-то еще с маленькими огоньками, так почему бы не предложить их системе? Насколько он мог судить, это могло принести ему только пользу.


Вскоре после этого все маленькие огоньки исчезли из рук Эда. Затем система приступила к обработке предложения и выдала следующие строчки сообщений.


[Принятие подношения...]


[Сумма подношения недостаточна, корректировка...]


[Разблокирована Кузница]


[Возмещение...]


Эд быстро проанализировал цепочку сообщений: «Действительно, сознания используются для обновления возможностей системного пространства...» - Сообщения соответствовали ожиданиям Эда. И все же он никак не мог понять, какой смысл иметь кузницу внутри своего разума. Он что, должен был в ней совершенствоваться или что-то в этом роде?


«Это звучит мучительно болезненно», - он содрогнулся при мысли о том, что его мозг будет сожжен. Боль, вероятно, будет не меньше, чем тогда, когда на него напали в подземелье.


«А кроме того, что система имела в виду, говоря о возмещении?» - Семь обрывков сознания было явно недостаточно, что привело к изменению.


«Может быть, система не всех забрала?» - Эд быстро осмотрелся вокруг. Его глаза загорелись ожиданием, когда он заметил два отдаленных мерцания.


Он поспешил к огонькам и схватил их.


«Может быть теперь я смогу что-нибудь сделать с этими штуками». - Эд очень сомневался, что кузница будет использоваться для выплавки обычной руды. Он чувствовал, что это было бы бессмысленным вложением, поскольку у него явно не было возможности использовать такую функцию.


Он также верил, что система была намного умнее, то есть имеется в виду, почему бы и нет? Казалось, во всех ее действиях был смысл. Не будет преувеличением сказать, что ее действия были преднамеренными.


Эд окинул взглядом закрытые двери рядом, и ему не потребовалось много времени чтобы заметить только что открывшуюся дверь на другой стороне абсолютно белого коридора. Он сразу понял, что это скорее всего дверь в кузницу, и, не теряя времени, подошел к ней с двумя сознаниями в руках. Первым впечатлением Эда, когда он заглянул в комнату, было…


«Ух ты...» - Комната казалась милой и опрятной. В отличие от скучно обставленной кладовой, в кузнице было на что посмотреть. Хотя все было по-прежнему белым, все внутри по крайней мере имело разные оттенки. Кузница, хотя и стояла посреди комнаты была не единственной вещью, найденной внутри, поскольку там были всевозможные другие инструменты и приспособления, которые он не смог распознать. Скорее всего, они имели какое-то отношение к кузнечному делу или что-то вроде.


[Доступны основные функции, активировать кузницу? Д/Н]


Только Эд вошел в комнату, как тут же был встречен любопытным сообщением. Судя по сообщению, система вероятно была способна выполнять основные задачи, не нуждаясь в его помощи, а также понимать его намерения. Но на всякий случай...


«Что делает кузница?» - Эд почувствовал необходимость задать этот вопрос, так как в данный момент он находился внутри системного пространства, что должно было означать, что система была более склонной или по крайней мере более способной отвечать на вопросы, верно?


[Кузница может быть использована для обновления эфирных субстанций]


Это был простой ответ, но Эд более или менее понимал, что он означает. Сознания можно было считать эфирными субстанциями – это значит, что он мог обновить пучки света. И все же он не мог не спросить себя, как именно.


Насколько он мог судить, здесь не было никаких материалов для улучшения вещей. Сколько бы он ни осматривал белую комнату, похожую на мастерскую, ему не удавалось найти ничего, хотя бы отдаленно напоминающего материал.


Затем Эд мысленно отчитал себя: «Я так ничего не узнаю, тратя время на размышления, активировать кузницу!»


Он хотел узнать об необходимых материалах.


Затем кузница внутри комнаты загорелась, и можно было увидеть мистическое белое пламя, ярко горящее внутри. Затем два огонька в его руке волшебным образом поплыли к огню, прежде чем мерцание казалось исчезло – оно было заглушено ярким пламенем. Эду пришлось подойти поближе и прищуриться чтобы понять, что происходит на самом деле.


Два маленьких светящихся шарика начали таять, как только их коснулось сверхъестественное белое пламя. Это было очень странное зрелище, так как он не мог понять, как свет может растаять. Как бы то ни было, шары затем потеряли свою яркость и превратились в жидкие белые сферы, прежде чем полететь друг к другу и соединиться.


Процесс был на удивление быстрым, и теперь уже более крупный белый шар жидкости вылетел из кузницы и вновь обрел свой яркий блеск, он больше не казался осязаемой субстанцией, когда вновь обрел свой вид огненного шарика. Эд, не теряя времени, схватил маленький огонек.


«Что же мне с этим делать?» - Подумал он, глядя на шар света. Он не мог найти никакого применения для большего и более сильного сознания.


Он наблюдал за светящимся шаром, который летал над его ладонью. По крайней мере казалось, что он стал более оживленным.


Он посмотрел на него еще пару секунд, прежде чем отложил это в сторону и вернулся в кладовую. Он поднял книгу, лежавшую у входа, а затем принялся за остальные книги. Он отпустил маленький огонек и подумал о том, чтобы покинуть это место.


[Пробуждение пользователя]


После этого сообщения сознание Эда затуманилось, и интерьер белого храма исчез. Он проснулся и обнаружил, что он все еще лежал на своей кровати, как и раньше. Единственная разница заключалась в том, что он чувствовал, как некоторые предметы давят на него. Он встал и вместе с этим книги упали на пол.


- Ах... - Он не мог удержаться, чтобы не воскликнуть, увидев книги на полу в сотый раз. Вероятно, в будущем ему следует быть с ними поосторожнее...


[Ассимиляция перезарядилась]


Его внимание было отвлечено от книг и вместо этого переключилось на новое сообщение. Увидев его, он естественно расплылся в улыбке. Эд взволнованно потянулся к книге в черной обложке и нетерпеливо закричал про себя.


«Ассимиляция!» - Черная книга еще раз сильно загрохотала, прежде чем ее вес уменьшился и треть страниц исчезла. Знание, заключенное в ней, проникло в сознание Эда и неожиданно его улыбка стала мрачной.


[Уровень Ассимиляции повысился]


«Я все еще не могу использовать заклинание», - в данный момент он все еще не был способен полностью разложить знания в своей голове и преобразовать их в заклинание.


«Но есть одна вещь, которую я нахожу странной...» - Основываясь на его новых знаниях, элемент пространства казалось можно назвать псевдо-элементом или по крайней мере очень уникальным.


Возмущения в пространстве создаются большим количеством маны собранным в одном месте. Эта мана может быть комбинацией четырех первичных элементов или безэлементной маны. Первая приводит к созданию пространства, в то время как вторая может быть использована для небольших искажений. Небольшие искажения обычно имеют форму порталов или пространственных трещин. Эти типы искажений могут быть интегрированы в заклинания, что создает почву магам пространства. То, что контролируют маги пространства, можно было считать высшим состоянием маны.


«Разве это не означает, что маги пространства просто обладают почти неисчерпаемым запасом маны?» - Как еще они могли бы использовать такой энергетически затратный элемент? Их контроль также должен быть невероятно искусным чтобы сократить эти расходы, поэтому неудивительно, что маги пространства считаются очень могущественными.


«Даже если бы я смог выучить заклинание, я смог бы использовать его лишь раз», - хуже всего то, что диапазон действия заклинания был уже ограничен с самого начала. Тратить всю свою ману на то, чтобы пересечь пару метров очевидно не стоило, особенно если после этого вы не сможете произнести ни одного заклинания.


Эд не смог сдержать разочарованного вздоха. Подумать только, он прошел через столько неприятностей ради заклинания, которое не сможет нормально использовать! Он открыл книгу и посмотрел, сколько глав не хватает, и обнаружил, что он поглотил еще две главы книги. В настоящее время осталось поглотить только 4 главы. Учитывая уровень навыка Ассимиляции, он должен быть в состоянии получить заклинание на следующий день.


«Поскольку я не могу использовать его вместе с другими заклинаниями, я должен увеличить свое количество маны», - Эд кивнул сам себе и немного прибрался, он взял книги и положил их на стол. Затем он снова сел на кровать и погрузился в медитацию. Процесс был намного медленнее, чем раньше, так как его атрибут маны достиг более двухсот единиц, но он все еще не сдавался и упорствовал.


Эд провел остаток ночи, истощая свою ману и восстанавливая ее. Его объем маны медленно увеличивался...

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Zastryal-v-podzemele-kak-monstr/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 53 Спарринг с Шел



Рано утром Эд открыл дверь своей лачуги чтобы выйти и потренироваться, но лишь выйдя он наткнулся на Шел.


- Эй, здоровяк, - дразняще сказала она.


- Привет, - Эд ответил на приветствие тем же тоном и слегка помахал рукой.


- Я как раз собирался снова попрактиковаться в магии, что привело тебя сюда? - Накануне Эд сообщил Шел, что немного сосредоточится на магии, так что ее визит был для него неожиданностью.


Хотя его физическая сила была важна, она определенно меркла по сравнению с магией. В этом случае он полагал, что улучшение его магических навыков будет более быстрым способом увеличить его силу, которая была именно тем, что он искал в данный момент.


- В последнее время все становится неспокойным, так что я хочу поспарринговаться с тобой, - прямо ответила Шел.


«Неспокойным? Может быть, это как-то связано с другим племенем?» - С любопытством задался вопросом Эд.


Заметив невежество Эда, Шел решила немного просветить его.


- Племя черепа, племя кровавого шипа и некоторые другие объединились для великой битвы. К несчастью, они по-прежнему настаивают на привлечении других участников.


Эду не нужно было долго думать, чтобы понять их цель. Вероятно, они хотели воззвать к своему богу, надеясь облегчить нехватку продовольствия.


«На самом деле неизвестно, действительно ли подземелье обеспечит их едой после этого, но это определенно решит их проблему...» - С сожалением подумал Эд.


- Хорошо, что Воргараг скоро придумает решение, верно? - Сказал Эд, думая, что это должно решить проблему. Однако Шел никак не отреагировала на эти слова. Выражение ее лица было странным, почти недоверчивым.


- Тогда, наверное, все не так просто... - Эд вдруг понял, что его мысли слишком идеалистичны. Кровожадные орки никак не могли спокойно сидеть на месте и разводить свиней.


Взгляд глаз Шел подтвердил мысли и слова Эда. Тема была немного щекотливой, поэтому она решила переключиться на другую тему.


- В любом случае, ты спаррингуешь или нет? - Она небрежно отбросила предыдущую тему и дерзко улыбнулась.


Эд усмехнулся, увидев ее провокационную улыбку, и на секунду задумался…


- Конечно, почему бы и нет, - вскоре ответил он. Хотя практика его навыков была хорошей идеей, он также должен был подвергнуть их испытанию. Сражение против такой закаленной в боях девушки орка как Шел должно быть в самый раз.


Услышав ответ Эда, ее провокационная улыбка превратилась в широкую ухмылку: «Пойдем со мной», - сказала она и махнула рукой.


Шел схватила пару боевых топоров и Эд последовал за ней, вскоре они вышли из поселения. Он все время испытывал любопытство, но тем не менее последовал за ней.


Они шли уже добрую минуту или две, пока наконец не остановились.


- Здесь хорошее место для боя, - она взволнованно указала на пышные зеленые кусты. Скорее всего, они блокировали то, что она ему показывала.


- Спар... - Мысленно поправил ее Эд, направляясь к кустам.


Он раздвинул пышную зелень и увидел небольшое цветочное поле. Цветам не мешали ни деревья, ни сорняки, и они могли свободно расти. Солнечный свет освещал это место, придавая ему божественную атмосферу.


«Похоже, это самое неподходящее место для боя...» - Он не мог себе представить, что будет сражаться на таком прекрасном поле. И все же, когда Шел злорадствуя вышла на поляну, Эду показалось, что у орков совсем нет чувства прекрасного.


- Вот видишь! Здесь нет никого, кроме нас! И нет никаких деревьев, которые могут помешать нам в пылу боя, это прекрасно! - Говоря это с улыбкой, она вытянула руки вперед.


Похоже, она ожидала от Эда положительного ответа, но он не знал, как ответить ей на это.


«Ну, как бы то ни было, я не в состоянии защитить природу подземелья», - в конце концов он небрежно кивнул в знак согласия на слова Шел и тоже пошел к цветочному полю.


Шел бросила Эду один из топоров, и они оба пошли к противоположным концам круглого поля.


- Прежде чем мы начнем, я хочу кое-что прояснить – мы используем лишь силу, - Шел слегка повысила голос чтобы Эд легко мог расслышать ее слова.


«Я все равно так и собирался», - мысленно сказал Эд, уверенный, что в противном случае победа будет легкой.


Он не умалял навыков Шел, но было довольно трудно приблизиться к своему противнику один на один, если нападающего осыпают заклинаниями. Орки также не славятся проворством, поэтому Шел ничем не отличалась бы от мишени, если бы Эд решил использовать заклинания средней и большой дальности, такие как Огненный шар и Водяной фонтан. Его заклинаний земли было бы более чем достаточно чтобы снова создать некоторое расстояние, если она все же когда-нибудь приблизится к нему. Излишне говорить, что это было не то, к чему он стремился.


- Я знаю, давай начнем! - Крикнул в ответ Эд.


Получив одобрение Эда, Шел издала боевой клич в виде громкого рева, а затем бросилась к Эду, который ждал ее приближения. Может быть, это было связано с его пассивным навыком Инстинкта, но Эд также издал яростный рев, схватил свой топор и побежал вперед.


Шел передала свой импульс от рывка в большой прыжок, замахиваясь своим агрессивным топором на приближающегося Эда, который был вынужден остановить свое энергичное приближение и блокировать входящий удар, используя рукоятку своего боевого топора.


Эд удивленно хмыкнул, когда на него обрушилась вся мощь атаки Шел, и его ноги погрузились в цветущее поле. Он взял себя в руки и быстро собрался с силами, чтобы оттолкнуть девушку. Однако она была готова к такому варианту развития событий и поэтому легко сохранила равновесие.


Шел не стала ждать ни секунды и тут же бросилась вперед, готовясь к новой атаке. На этот раз Эд не принял удар напрямую, а воспользовался своим врожденным физическим преимуществом и ловко увернулся от замаха сверху вниз. Поскольку обычный взмах топора был бы слишком неудобен для выполнения в его нынешнем положении, Эд ловко изменил свою хватку на топоре и резко ударил нижней частью рукоятки в живот Шел.


Шел, которая не была готова к нападению показала страдальческое выражение лица, когда она уперлась ногами в землю чтобы не быть отброшенной назад. Ей удалось удержаться на месте, а затем контратаковать острым горизонтальным взмахом. Воздух, казалось вот-вот рассечется поскольку Шел ни капли не сдерживалась в силе, полная убийственных намерений. Эд на которого надвигался топор, побледнел, он попытался быстро увернуться от приближающегося удара. Во время его попытки отступить на его животе вырисовалась красная линия.


«Черт побери, это же спарринг!» - Подумал он, прежде чем в гневе броситься в атаку. Он не мог позволить ей получить преимущество в этой битве.


- Ха! - Закричал Эд, замахиваясь топором сверху-вниз. Шел попыталась блокировать атаку, но потерпела неудачу, так как в этот свирепый взмах Эд вложил большую часть своей силы. Рукоятка ее топора была аккуратно разрезана, оставляя ее несколько ошеломленной.


Замах Эда был настолько силен, что он сам не смог остановить инерцию, и его топор застрял в земле. Эд осторожно поднял глаза и увидел изумленное выражение лица Шел. Они оба посмотрели друг на друга, прежде чем издать беззаботный смешок. По крайней мере это было поначалу, потом же у Шел беззаботный смешок превратился в полноценный смех.


- Хахахаха! Это был отличный спарринг! Этот последний взгляд на твоем лице! Хахаха! - Шел пыталась сдержать смех, но не могла не вспомнить неловкое выражение лица Эда, когда он вонзил свой топор в землю.


Эд застенчиво улыбнулся в ответ и почесал затылок, наблюдая как Шел падает на землю в приступе смеха.


«Это было так смешно?» - Эд не мог не спросить себя, когда услышал истерический смех Шел. Он попытался представить себе, как он мог выглядеть, прежде чем покачать головой.


- Шел, нам, наверное, пора возвращаться, - сказал Эд умирающей от смеха Шел. Ее смех наконец начал стихать после того, как она услышала его слова.


- Ладно, ладно, про-просто дай мне секунду, ха-ха-ха! - Эд проигнорировал ее и посмотрел на поле после их короткой схватки. Растоптанные цветы и коричневая грязь говорили об их битве.


- Хм? - Эд заметил вдалеке шуршащие кусты и в замешательстве наклонил голову. Из-за листвы он заметил голову того, что казалось гоблином. Заметив взгляд Эда, гоблин удивленно распахнул глаза и поспешно ретировался.


Эд невольно вспомнил первого гоблина которого встретил, входя в это место, и решил задать Шел вопрос.


- Эй, Шел... - С любопытством обратился Эд к успокаивающейся Шел.


- Да? - Она села и одной рукой вытерла слезинку от недавнего смеха.


- Я только что видел гоблина, но он убежал увидев нас, - рассеянно сказал Эд.


Его небрежное замечание заставило выражение лица Шел на секунду застыть.


- Ты уверен? - Она поспешно встала и схватила остатки своего сломанного топора.


Эд был немного удивлен ее сильной реакцией, поэтому он не мог не ответить смущенно: «Да...?»


- Похоже, они действительно настаивают на том чтобы привлечь нас, пошли, - у Шел было серьезное выражение лица, когда она небрежно бросила эти слова и жестом пригласила Эда следовать за ней.


Эд не отказался и послушно последовал за ней. И все же он не мог не оглянуться и не удивиться...
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Глава 54 Прелюдия



Эд и Шел поспешно вошли в поселение и направились к одному из его уголков. В этом районе предположительно велось какое-то строительство, и Воргараг тоже проводил там много времени в последнее время. Мало кто из орков в поселении знал, что задумал Воргараг, но и они не были слишком заинтересованы. Кроме нескольких доверенных лиц Воргарага никто не интересовался и не знал о его эксперименте по разведению.


Когда они подошли ближе, Эд заметил, что это место не было особенно скрыто. На самом деле, несмотря на то, что оно находилось на краю поселения, эта область была довольно популярной. Он спросил об этом Шел, и она ответила, что они никогда не перемещали кабанов, это означало, что орки привыкли идти туда за свежим кабаньим мясом. Сооружение представляло собой не более чем некоторую реконструкцию. Воргараг в основном обозначил место для разведения кабанов рядом со зданием, не более того.


Вскоре они добрались до одного из самых больших зданий или скорее самой большой лачуги в поселке – это была кабанья бойня. Мясная лавка также работала как импровизированный ресторан, так как некоторые орки создали рядом с ней ямы для костра чтобы приготовить свежее мясо, как только они его получат.


Затем Шел вошла в здание вместе с Эдом: «Воргараг!» - Крикнула она.


Услышав ее крик, орк вошел в дом через заднюю дверь здания. Именно этот орк часто информировал Воргарага о том, что происходит в поселении.


- Наг, Эд заметил несколько гоблинов возле поселения. Я думаю, что эта сучка Мурбол разведывала местность! - Сердито сообщила Шел Нагу, не давая орку ни секунды на то чтобы понять, что происходит.


- А? А...! - Наг, который сначала был сбит с толку, затем издал небольшой вздох удивления. После его глаза расширились, и он поспешил обратно через заднюю дверь чтобы привести Воргарага.


Как раз, когда Эд собирался задать Шел несколько вопросов, хотя у него уже были догадки, Воргараг толкнул дверь и вошел в кабанью бойню, а за ним последовал Наг. Он посмотрел на Эда с серьезным выражением лица и задал ему вопрос...


- Ты действительно видел гоблина?


Эд кивнул с таким же серьезным выражением лица, после нескольких обменов мнениями с Шел ему удалось понять некоторые вещи и то, как ситуация развивалась до сих пор. Он понял, что племена, вероятно захватили гоблинов чтобы использовать их в качестве разведчиков во время войны, поскольку они были намного меньше и проворнее орков. Эд вспомнил хорошо увлажненного гоблина, которого он встретил в первый раз, и то, как он ползал сам по себе в высокой траве...


«Может быть, именно поэтому тот первый гоблин так сильно отреагировал?» - Может быть, ему удалось проскользнуть сквозь охрану орков, пока он не встретил Эда и не испугался, что его схватят.


- У нас могут быть неприятности... - Воргараг казался совершенно подавленным и ни в коей мере не оптимистичным. Похоже, он посчитал их нынешнюю силу недостаточной.


- Как будто! Давайте покажем им, что с нами не стоит связываться! - Сдержанный ответ Воргарага разозлил оживленную Шел, и она взмахнула сломанным топором, демонстрируя свою силу. Она была женщиной орком до мозга костей и поэтому быстро впадала в гнев. Но ее слова не были услышаны, так как Воргараг уже погрузился в свой собственный мир. Он привык решать проблемы сам, поэтому даже не подумал сначала выслушать Шел.


- Может быть, если я настрою свой массив... - Пробормотал Воргараг, его слова затихли.


- Эй! - Шел попыталась приблизиться к Воргарагу, но была остановлена на полпути дородным Нагом, который можно сказать был самым доверенным помощником Воргарага и также вполне привык иметь с ним дело.


- Дай ему немного времени, - просто сказал Наг. Хотя он был очень глупым орком, если в нем и было что-то хорошее или плохое, так это то, что он всегда доверял Воргарагу и его планам, независимо от обстоятельств. Поэтому он знал, что лучше не прерывать его мозговой штурм.


Шел разозлило пренебрежение Воргарага, но она также быстро успокоилась, поняв, что была слишком вспыльчива – это было традицией в их поселении, следовать приказам шамана. Было также распространено мнение, что орки воины не слишком умны и склонны действовать импульсивно. Сама Шел знала это, ее недавняя ярость была прекрасным доказательством этого.


- Эд, как ты думаешь, что нам делать? - Воргараг прекратил все яростно обдумывать и попросил у Эда совета.


[Ассимиляция перезарядилась]


- Я? - Эд проигнорировал сообщение и вместо этого вопросительно посмотрел на Воргарага.


- Да, что ты думаешь по поводу этой ситуации? - Уверенно спросил Воргараг. Он признавал, что иногда может упускать некоторые вещи из виду и что Эд, хотя и немного сдержанный, способен рассматривать вещи с другой точки зрения.


Эд, которого только что спросили совета не знал, что ответить.


- Может быть, если я сначала выслушаю твои идеи, то смогу подключиться? - Неуверенно спросил Эд.


- Это сработает, но нам нужно поторопиться. Если они ведут разведку, то не могут быть слишком далеко позади. - Задумчиво произнес Воргараг. Он немного неохотно раскрывал использование своего массива другим, поскольку его планы могли быть сочтены богохульными в их глазах.


- Эд, следуй за мной в хижину моего учителя. - Воргараг решил, что ему лучше всего поделиться этой информацией только с Эдом в доме.


- Только давай я сначала принесу кое-что из дома, - Эд немного колебался, но в конце концов согласился. Он не считал себя способным руководить, как Воргараг, но все, что ему нужно было сделать в этом случае, это, вероятно, сделать пару предложений здесь и там. Он также не мог отрицать, что иметь право голоса в определенных вопросах, особенно когда речь шла о нем самом, было определенно хорошо.


- Хорошо, но убедись, что поспешишь. Я буду ждать тебя там. - Воргараг не стал возражать, хотя ему было немного любопытно, почему Эду именно в этот момент понадобилось что-то взять.


Чего Воргараг не знал, так это того, что услышав его слабое бормотание о массиве, Эд пришел к выводу, что его план может включать магию, и после получения сообщения от системы он обнаружил, что его книги могут оказаться полезными.


Каждый из них пошел своей дорогой, за исключением удрученной Шел, которая в утешение искала свежего мяса кабана, которое она учтет в долю еды Воргарага.


***


Ночь была холодная, Самуэль с сердитым выражением лица читал книгу в своей гостиной. Почему? Он был просто расстроен и думал, что чтение может его успокоить. Он просто не мог превзойти свои нынешние пределы, как бы усердно он ни тренировался! Это действительно начинало раздражать его.


- Что ты делаешь? - Укоризненно спросила его жена Майя.


- Что? - Ответил Самуэль, отложив книгу и сердито потирая глаза. Затем он раздраженно посмотрел на жену.


- Ты думаешь, что можешь просто сидеть тут сразу после тренировки и вонять? А что у тебя за выражение лица? Кто так читает? - Она критиковала его, ничуть не сдерживаясь.


- Я... я... - Ну в самом деле кто так читает? Он запнулся и понял, что не в силах опровергнуть ее слова.


Затем он услышал, как его жена по-детски хихикнула: «Вставай и прими успокаивающую ванну. Чтение не принесет тебе никакой пользы». - Самуэль виновато посмотрел на нее. Он встал и пошел умыться, но проходя мимо парадной двери своего дома услышал стук в дверь.


- ... А? - Он остановился и с любопытством оглянулся на дверь. Самуэль как обычно открыл дверь и его поприветствовал не кто иной, как Миллер.


- Привет, - небрежно махнул рукой Самуэль. Он не держал зла на Миллера и Хала. На самом деле он был почти благодарен судьбе, когда начал тренироваться в свое удовольствие. Еще... все шло не очень хорошо, так что возможно это не имело особого значения.


- Простите что прерываю вас, мистер Самуэль, но я пришел сообщить вам о следующей экспедиции в подземелье. - Миллер опустил большую часть формальностей и сразу перешел к делу.


- А? Вы ребята действуете быстро. - Он бы солгал, если бы сказал, что не сердится на понижение в должности, но... возможно, это был правильный выбор.


- Мы отправляемся через два дня и хотим, чтобы вы как авантюрист А ранга и один из немногих людей, которые вышли из подземелья живыми возглавили поход. Если вы хотите де... - Миллер был прерван Самуэлем.


- В этом нет необходимости. - Сказал он как ни в чем не бывало.


Он не мог оставить это подземелье после всего что прошел. К тому же, кто знает? Может быть прорыв, на который он надеялся, можно было бы найти в подземелье. Он был уверен, что где-то слышал о том, что чтобы продвинуться вперед сначала нужно избавиться от демонов в своем сердце или что-то в этом роде.


- Мне понятен ваш подход, но я должен попросить вас немного успокоиться. - Он бросил на Самуэля острый взгляд, говоря, - нашей главной целью будет следить за продвижением подземелья. Тот факт, что оно может призвать такое высокоуровневое существо, весьма тревожит. Если бы оно начало проникать на наши земли, все было бы ужасно. Как от лидера, я ожидаю, что вы правильно расставите приоритеты ваших целей.


Самуэлю хотелось посмеяться над словами Миллера только потому, что он знал, на что тот намекает, но у него не было таких намерений. Тем не менее, он просто ответил: «Конечно».


На его лице была улыбка, которая предполагала, что это само собой разумеется.


- Поскольку мы не собираемся рваться к последнему этажу, экспедиция может занять некоторое время. Пожалуйста, позаботьтесь о любых личных делах в течение этого времени. Оставайтесь в безопасности и спокойной ночи. Передайте от меня привет остальным членам вашей семьи. - Миллер отвесил легкий поклон и быстро вышел.


Самюэль стоял у открытой двери, вдыхая холодный осенний ветерок. Он без всякой на то причины посмотрел на сверкающее ночное небо, прежде чем вздохнуть и закрыть дверь.


- Прими уже ванну! - Крикнул его сын Сэм с лестницы сверху.


- Эй! Кто научил тебя ругать отца? - Сказал Самуэль сердито, но игриво.


Сэм надул губы в ответ и побежал.


- Ладно, избалованный мальчишка! - Самуэль взбежал по лестнице и погнался за убегающим Сэмом.
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Глава 55 Массив пространства



Эд последовал совету Воргарага и поспешил домой. Другие орки бросали на него странные взгляды, когда он бежал, так что ему пришлось сбавить обороты и просто быстро пройти свой путь. Однако другие орки в конце концов не могли позволить себе обращать внимание на торопливого Эда, когда их вызвали на вылазку. Наг был единственным ответственным, он также не терял времени даром так как отвечал за сбор всех орков в поселении.


Вернувшись домой, Эд подошел к письменному столу и запихнул все свои книги в сумку. Единственным исключением была книга заклинаний пространственного прыжка, вместо этого он продолжил ассимилировать ее. Книга затряслась и вскоре стала выглядеть как пустая папка, когда исчезли еще две с половиной главы дорогих страниц.


Это знание проникло в сознание Эда и наконец начало усваиваться. Он чувствовал, что даже теоретически может закончить изучение остальной части заклинания без помощи навыка. Однако у него не было таких намерений, поскольку элемент пространства – очень сложная вещь, и последнее, что он хотел бы сделать, это разрезать себя пополам, пытаясь убежать или что-то в этом роде.


«Тогда я быстро вернусь к Воргарагу», - Эд пару раз оглядел комнату и убедился, что действительно захватил все необходимое, прежде чем поспешно выйти.


Ему не потребовалось много времени, чтобы добраться до уединенного дома, особенно после того, как все остальные собрались на площади перед главными воротами оставив улицы пустыми.


Эд на всякий случай постучал в дверь и подождал несколько секунд, но ответа не последовало. Он пришел к выводу, что раз Воргараг не ответил, то он скорее всего находится в потайном проходе, возится с массивом или что-то в этом роде. Таким образом, он решил вторгнуться к нему в дом, учитывая, что дело было очень важным.


Он вошел в комнату и быстро огляделся. Он заметил открытый люк и убедился, что его догадка верна. Он спустился вниз и тут же был встречен ослепительным светом.


«Похоже, что Воргараг оставил открытым не только люк», - подумал Эд. Ему потребовалась секунда, чтобы глаза восстановились и привыкли к свету кристаллов, прежде чем он быстро вошел в комнату.


Он увидел, что Воргараг наклонился и осматривает множество частей массива. Его лоб был покрыт капельками пота, пока он тщательно анализировал руны.


- Воргараг, я пришел, - неловко сказал Эд, не зная, стоит ли ему прерывать его. Однако вопреки его ожиданиям, Воргараг вздохнул с облегчением, заметив его присутствие.


- Хорошо, тогда я думаю, что должен кое-что тебе объяснить. - Воргараг вытащил магический массив, который Эд видел в прошлый раз, когда приходил сюда. Это было нечто грубо написанное на какой-то деревянной табличке.


- Это небольшой проект моего массива Спасения. - Он смущенно хихикнул и почесал затылок, - так я его назвал, - сдавленным голосом сказал он.


Затем он сухо кашлянул и вернулся к своему обычному состоянию.


- В любом случае, его цель – помочь мне и другим оркам сбежать из этого места с помощью магии элемента пространства. Однако по какой-то причине я не могу найти способ заставить его работать так, как задумано. Поэтому я быстро объясню, как я хочу изменить его вместо этого.


Затем Воргараг более открыто продемонстрировал рисунок, Эд же смущенно посмотрел на него. Он ничего не знал о массивах, так что тут уж ничего не поделаешь. В конце концов, книга заклинаний фокусируется на заклинаниях, и книга «управление землей для чайников», которую он впервые прочитал также не полнилась массивами. Казалось, что это совершенно другая область изучения, хотя и то, и другое было связано с магией.


- Как ты можешь знать, а можешь и не знать, магию пространства можно использовать для создания очень сильных барьеров. Возможно даже я не смог бы прорваться через него. Нет, я конечно же уверен в возможности сделать это, но... - Воргараг почесал щеку, прежде чем продолжить.


«Звучит не очень уверенно», - подумал Эд.


К счастью, судя по тому, как идут дела, он действительно может помочь. У него не было недостатка в знаниях об элементе пространства. На самом деле его знания об этом скорее всего куда более обширны, чем вместе взятые знания об элементах огня, ветра и воды, поскольку он научился использовать их через Воргарага и не понимал ни одной из формул и расчетов, стоящих за ними.


- За прошедшие поколения мы потеряли много информации, относящейся к магии пространства и магии ветра. Ты, наверное, уже знаешь, в чем проблема, - сказал Воргараг с кривой усмешкой. Затем он продолжил говорить, но дальнейшее в конечном счете было проигнорировано Эдом по одной причине...


«А? Зачем ему нужна стихия ветра?» - Эд в замешательстве склонил голову набок. Он был застигнут врасплох появлением в разговоре элемента ветра и поэтому забыл обратить внимание на слова Воргарага.


Избытка безэлементной маны было более чем достаточно, чтобы создать пространственный барьер, основываясь на том, что ему удалось узнать из книги заклинаний. Если это было так, то он не мог понять, почему элемент ветра должен был быть вовлечен в это.


«Если только...? Может, у него неверная информация?» - Первый шаман предок орков, вероятно, обладал большим количеством знаний, но не смог передать их в письменном виде своим потомкам, что означало, что многие из них в конечном итоге были искажены или полностью утрачены. Первое искажение скорее всего произошло с элементом пространства, а второе – с элементом ветра.


Воргараг заметил замешательство Эда и остановился на секунду, прежде чем осторожно спросить: «Эд?»


- Я думаю, что ты все делаешь неправильно. - Задумчиво сказал Эд, прежде чем посмотреть Воргарагу в глаза.


Воргараг на секунду замер, обдумывая слова Эда. Он не мог так легко поверить, что его знания были ложными, но... не застрял ли он в тупике на длительное время? Что, если это было потому, что он все делал неправильно с самого начала? Для орка, которого он едва знал, так легко отмахнуться от его усилий и знаний было смешно, особенно потому, что он учил его магии, но... он не мог смеяться.


- ... Почему? Как же так? - Спросил Воргараг, сдерживая свое горе. Если Эд был прав, то не были ли его последние годы исследований и усилий напрасными? Он бы солгал, если бы сказал, что эта возможность не причиняет ему боли, но... ... Он всегда старался казаться уверенным в себе орком, за которым стоит наблюдать и которого стоит слушать. Главное – он способный лидер.


- Элемент пространства эм... - Эд пытался дать Воргарагу краткое объяснение, но не мог подобрать нужных слов.


- Искривление пространства подавляющими природными силами. Это звучит довольно просто... - Пробормотал Эд и задумался буквально на секунду, прежде чем обратно вернуться к теме, - суть в том, что любой из элементов может вызвать это явление. Просто с разными эффектами и в разной степени эффективности. Я думаю, что это довольно хорошее объяснение, не так ли? - Он остановился чтобы подумать, может ли он еще что-нибудь добавить, а также подождать ответа Воргарага.


- Это... Что? - Не то чтобы объяснение было плохим. Это было довольно точное разъяснение, но... может быть, он сделал его слишком простым?


- Ммм... Может быть, нам стоит просто поработать над массивом...? Если это возможно, объясни, как ты это делаешь, это было бы полезно. - У них не было времени на замешательство. Для них было бы лучше сразу приступить к работе.


- Это, это хорошо. - У Воргарага не было проблем с этим соглашением. Они никогда не обсуждали никаких альтернативных планов, но в конце концов он не думал, что есть лучший вариант. Создание барьера для защиты тех, кто не способен сражаться, а также создание импровизированной крепости из их поселения казалось ему лучшим вариантом.


Таким образом, они продвигались вперед с планом массива. А для этого нужно было решить еще несколько вопросов...


- Первый вопрос, - сказал Воргараг ясным и внушительным голосом.


«Первый? Здесь уже нечего обсуждать», - Эд не мог отделаться от мысли, что возможно эти орки все-таки обречены.


- Источник энергии. Я не думаю, что у нас есть какой-либо источник. Все эти кристаллы также содержат элементы, поэтому единственный другой вариант – использовать орка. Это будет ненадолго, а также значительно сократит наши силы. - Слова Воргарага имели смысл даже для Эда, который ничего не смыслил о массивах.


«Мы с Воргарагом оба очень важны, чтобы обеспечить победу в битве...» - Последней битвы за кабанов было более чем достаточно, чтобы доказать это. Без помощи Эда они понесли бы еще больше потерь, и Торган мог бы также ранить Воргарага в бою. Берсерк вероятно тоже пострадал бы, но возможно он был бы еще жив.


- Следующий вопрос, как его построить. Направление массивов уникально, и хотя оно напрямую связано с профессией мага – это односторонняя связь. Хотя эксперты по массивам могут быть знающими магами, это не работает наоборот. По сути мы будем изобретать заново или, как я полагаю в данном случае заполнять пробелы в моих ошибочных знаниях о том, как построить массив пространственного элемента. - Оценка Воргарага была довольно точна. Хотя Эд изучал заклинания, он ничего не знал о массивах.


- И третий вопрос, что ж... это победа в настоящем сражении. Их численность пока не определена, но их не должно быть меньше нас. Я думаю, что их по крайней мере вдвое больше, так как здесь определенно вовлечены два племени. - Оценки Воргарага были крайне консервативны и возможно даже оптимистичны. Следующая битва определенно будет тяжелой, и Воргараг это прекрасно понимал.


Из-за этого Эд не смог удержаться от кривой улыбки: «Звучит очень весело, не так ли?» - Сказал он, чтобы успокоить Воргарага, который неосторожно выдавал свои истинные мысли через оптимистичные утешающие слова.


Торжественное выражение лица Воргарага превратилось в легкую улыбку…


- Я думаю так и есть, - он слегка усмехнулся, и становящаяся все более мрачной атмосфера полностью исчезла.


- Тогда нам пора, - сказал Воргараг, разминая усталые ноги. Он стоял и изучал уже довольно длительное время без каких-либо перерывов, так что он не мог не чувствовать себя немного больным смотря на этот массив.


- Отлично. - Ответил Эд с той же кривой улыбкой, хотя и более уверенно.
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Глава 56 Поспешные приготовления



Массив, иногда называемый магическим образованием – версия программы или машины в мире фантазий. Они созданы для того, чтобы служить одной цели и эта цель полностью зависит от мастера формаций и ограниченности его ресурсов.


То есть Эд и Воргараг нуждались не только в знаниях и воле. Им нужны были письменные принадлежности и подходящий холст. Массивы можно нарисовать и на обычной грязи, но результаты могут быть менее эффективными в зависимости от цели массива.


К счастью, у Воргарага уже были самодельные проводящие ману чернила, сделанные из крови кабана. К сожалению, его метод сохранения не был на уровне современной Земли, кровь в этом месте имела много примесей, которые могли негативно повлиять как на мощь, так и на скорость работы массива.


Массивы отличаются от тела, но то, как они работают, все еще очень похоже на то, как обычный человек использует магию. На самом деле, первый человек, создавший концепцию массивов, вероятно, был вдохновлен телом и его способностью творить магию; скорее всего он создал массивы после того как заметил ограниченность плоти своего тела.


И на холсте... что ж... к сожалению, им действительно придется довольствоваться обычной грязью. Учитывая, что их цель – магия пространства, результаты будут не так уж плохи, учитывая, что пространственные и земляные элементы не противодействуют друг другу. Он все еще работал бы медленнее, чем если бы был нарисован в другом месте и из других материалов, но это было не то, о чем они могли позволить себе беспокоиться, они даже не начали работать над массивом в конце концов.


Эд и Воргараг решили пропустить процесс черчения и вместо этого отправились на площадь, чтобы начать рисовать магический массив. Однако перед этим Воргараг отломил несколько кусочков от элементных кристаллов. Увидев это, Эд заметно смутился, а Воргараг в ответ дразняще улыбнулся.


- Ты же не думаешь, что крепость – это просто крепкие стены, верно? Они предназначены для атакующих массивов. - Сказал он насмешливо, подбрасывая кристаллы вверх и вниз.


- Да пожалуйста, - Эд небрежно отмахнулся от насмешливого Воргарага, и они наконец направились на площадь, где им предстояло построить довольно большой массив.


На площади находились орки, но именно здесь им было приказано собраться. Это не было случайностью, Воргараг велел Нагу собрать их здесь. Он должен был проинформировать население о предстоящей битве.


Увидев, что Воргараг приближается со своей обычной уверенностью и изяществом, шумные орки притихли. Они ждали, что он расскажет о происходящем, Наг ничего им не сказал, так как был довольно глупым и изначально не интересовался причиной.


- Ладно, - сказал Воргараг с улыбкой, - нам придется отложить все остальное, у нас скоро появятся непрошенные гости, ха-ха-ха. Мы должны показать им нечто хорошее, верно? Мы не можем позволить им превзойти нас, верно!? - Закричал Воргараг со злобной улыбкой.


- Да!!! - Оглушительный рев согласия затопил площадь.


//П.п.: «затопил площадь». Изначально этой фразы не было, но оригинальный вариант выглядел несколько оборванным.


Толпа, которая только сейчас услышала о потенциальных захватчиках, не выказала ни капли страха. Скорее, толпа обезумела от радостных криков, и их жажда крови взлетела вверх. Все было до такой степени, что некоторые начали небрежно наносить удары, вызывая некоторую борьбу. Тем не менее, это было частью их орочьей природы, и не было никакой необходимости останавливать их.


Боевой дух орков, естественно, легко поднять, но это при условии, что вы хорошо их знаете. Воргараг все еще был достоин похвалы за то, что так хорошо знал свой народ.


- Ха-ха-ха! Ладно, успокойтесь ребята, за пределами поселения мне понадобятся все способные воины готовые к бою. Давайте научим их, как наше племя ангакок обращается с захватчиками, да? - Может быть, дело было в его уверенности или в том, как он преуменьшал угрозу со стороны врага, но его небрежные слова казалось несли в себе огромную силу, поскольку его вопрос был встречен громовым боевым кличем и криками согласия.


- Да! - Высокий орк закричал, взмахивая своим мощным топором.


- ХАХАХА! - Смех дородной женщины едва можно было расслышать, заглушенный шумной толпой.


Все это было до такой степени, что даже некоторые из молодых орков, которые едва могли владеть своим оружием были готовы к битве. Однако их матери были вынуждены сдерживать их. Но это не означало, что они сами не захотят присоединиться.


Толпа готовых к бою орков медленно начала расходиться и направилась к выходу через большие открытые ворота. Воргараг все еще улыбался, когда Эд задал ему вопрос.


- Это нормально? - Как современный человек, он знал, что гражданские и организованные армии были намного лучше, чем шумная толпа, когда дело доходило до войны.


- Что не так? У них у всех поднялось настроение, и они даже веселятся. - Он не обращал внимания на шумную толпу, они были готовы встретить свою смерть лицом к лицу со счастливыми лицами.


- Не вижу в этом ничего плохого... - Его улыбка стала мрачной, и он замолчал. Эд не мог удержаться и молча проанализировал слова Воргарага.


Затем Эд услышал хлопок, который вырвал его из раздумий: «В любом случае, пошли. Мы не можем больше терять время», - это было правдой. Они уже и так достаточно потратили времени.


С исчезнувшей толпой воинов здесь остались те, кто не способен сражаться, такие как беременные женщины орки и маленькие дети, теперь появилось некоторое пространство для создания барьера.


Воргараг вытащил кусок полированного дерева, который он использовал как импровизированную ручку, на самом деле это была кисть, в которой использовался подшерсток кабаньего меха, но она видала лучшие дни...


Он обмакнул ее в кабанью кровь и уже собирался начать писать, когда Эд задал ему вопрос.


- Разве мы не должны охватить всю площадь? Разве у нас не хватит места, чтобы охватить раненых орков, которые смогут войти сюда? К тому же, разве этого не слишком мало? - Он указал на сосуд с кровью размером с ладонь Воргарага. Прежде чем ответить на его вопрос, Воргараг с любопытством посмотрел на него.


- Ты покрываешь всю область, когда произносишь заклинания? - Эд кивнул, это имело смысл, - еще если у меня закончится кровь, мне просто придется использовать свою собственную. - Небрежно сказал Воргараг, прежде чем начать писать заново.


«Он очень заботливый орк, не так ли?» - Не многие готовы зайти так далеко. Особенно Эд. Во-первых, в этой другой жизни у него нет ничего, ради чего стоило бы рисковать здоровьем.


«Ну что ж... Может быть и так...» - Несколько радостно подумал Эд. Воргараг бросил на него любопытный взгляд.


- Что ты делаешь? - Спросил он, приподняв бровь.


- Ничего. - Небрежно сказал Эд.


- Да, и я могу это подтвердить. А теперь обрати внимание, что с этого момента мне понадобится твоя помощь. - Слова Воргарага казались несколько резкими, но Эд не обращал на них внимания. Его замечание действительно напомнило ему кое о чем.


«Была ли это школа?» - Думал он мечтательно.


- Эй, - равнодушно сказал Воргараг.


- Точно, прости. Что мне нужно сделать? - Эд наконец вернулся к реальности.


То, что Воргараг только что закончил рисовать, было центром массива. Это было место, где должен был находиться источник энергии или в данном случае, где должен был стоять орк. Эта часть была довольно стандартной для большинства массивов и менялась только при работе со специальными материалами, поэтому он сделал ее быстро и без особых проблем.


- Вот тут все начинает усложняться, - нахмурился Воргараг, глядя на красное круглое образование, которое должно было образовать центр массива.


Как же маги произносят заклинания, если это влечет за собой завершенные вычисления? Ну, это было довольно просто. Заклинания работали как готовые программы, которые исследователи магии передавали другим. Именно благодаря их усилиям были созданы, сокращены и просто в целом упрощены песнопения. Массивы же, однако петь не могли – это означало, что все вычисления и формулы должны были быть выложены и написаны мастером формаций.


Единственным, кто знал необходимые формулы и результаты вычислений был Эд. Или по крайней мере некоторые из них, книга заклинаний была для заклинания телепортации в конце концов. Теперь он должен был научить этими знаниями Воргарага, но у него практически не было знаний о рунах.


- Первым делом тебе нужно создать руны, которые конденсируют много безэлементной маны на краях массива. - Сказал Эд уверенно, хотя в глубине души не был уверен.


«Эй, подожди, это действительно имеет смысл...» - Он говорил, основываясь на своих собственных предположениях, поэтому он не мог быть в этом уверен, но это звучало логично. Так он и продолжал.


- Оттуда ты должен заставить массив управлять преобразованной сейчас маной сверхактивными элементами пространства, и координировать их в направлении нужной области. - Воргараг внимательно слушал слова Эда, сравнивая их со своими собственными знаниями.


- Я думаю, что ты также должен убедиться, что элементы пространства не деформируют пространство слишком рано, иначе это может разрушить массив или потенциально убить кого-то... - Было трудно произнести эти слова уверенно, так что фасад Эда не мог на этом не закончиться.


- Не считая того, что у меня были неправильные элементы и теория, лежащая в основе элемента пространства, все это согласуется с тем, что я знаю. - Воргараг пару раз кивнул, держась за подбородок и давая понять, что их попытка осуществима.


- Хорошо, Эд, скажи мне правильные формулы, и я переведу их в руны. - Воргараг немедленно вернулся к письму.


Второй слой массива, окружающий центр, будет работать так же, как и указывал Эд. Поскольку первый слой только поглощал ману и хранил ее, то теперь Воргарагу требовалась часть, которая передает ее и, следуя знаниям Эда дальше идет третий тонкий слой, который конденсирует ману в элемент пространства.


Но прежде чем Эд успел поделиться своими знаниями, они услышали оглушительный рев.


-Должно быть, племя встретило нападавших, - лицо Эда помрачнело.


- ЭЙ, ЭД! Поторопись! Они не могут держаться вечность! - Хотя лицо Воргарага тоже потемнело, он продолжал писать все, что знал.
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Глава 57 Предводители племен



Ситуация высокой напряженности. Тем не менее, если не считать этого короткого мгновения отчаяния, Эд быстро пришел в себя.


Он рассказал Воргарагу формулу за формулой, оставляя вычисления на Воргарага чтобы сэкономить время. Эд чувствовал, что должен немедленно выйти на поле боя, иначе поселение падет.


Хотя на самом деле это не повлияет на него, так как даже если он умрет, он все равно сможет возродиться, но вот Шел возродиться не сможет. Воргараг тоже не мог возродиться. Поселение не сможет возродится. Создание массива стало возможным благодаря усилиям Воргарага и его предков.


- Я не могу выучить их все! - Завопил обливающийся потом Воргараг, начертывая руны.


Невозможно было выучить что-то, услышав это только один раз, особенно сразу несколько вещей. Даже Эд, который обладал навыком Ассимиляции, не мог этого сделать, так как же должен был это сделать Воргараг? Он тоже не мог позволить себе ошибиться. Воргараг только что закончил второй слой массива, но он не мог продолжать его без формул элемента пространства.


Воргараг вытер пот со лба и поднял глаза. Он видел встревоженные лица беременных женщин и детей. Ему вдруг пришла в голову дикая мысль.


- Все вы! Идите сюда! - Воргараг поспешно махнул рукой. В таких изнуряющих обстоятельствах невозможно было проявлять обычное самообладание. Женщины орки и дети смутились, но все равно повиновались. Они подошли ближе к Воргарагу и Эду.


- Ладно, ты! - Воргараг указал на женщину орка, - запомни следующую формулу! Эд, давай! - Женщина даже не успела отказаться, как Эд произнес формулу по памяти. Женщина-орк была явно неспособна запомнить ее, какой бы простой она ни была.


Тем не менее…


- Сколько ты выучила?! - Поспешно спросил Воргараг, не обращая внимания на жалкое и беспомощное выражение лица женщины. Как бы то ни было, женщина орк заикаясь пересказала некоторые фрагменты формулы.


Сила орков не в их мозгах, но в мускулах. Это был ожидаемый результат. Воргараг также понимал, что одного орка может оказаться недостаточно.


- Ах! Не обращай внимания! Теперь все запоминайте! Внимание! Эд, давай! - Он также напряг свой мозг и записал некоторые фрагменты, которые ему удалось вспомнить с первого раза.


Эд пересказал формулы, и все орки поделились тем что смогли вспомнить, а Воргараг записал это.


- Хорошо, вот так куда лучше! Эд, расскажи им все остальное и отправляйся в бой. Я закончу здесь и присоединюсь к тебе позже, - сказал Воргараг, продолжая записывать магические руны из предыдущей формулы.


Он также должен был ввести правильные переменные и рассчитать результаты, а это означало, что процесс не был мгновенным. Будут ли орки все еще помнить формулы к тому времени, когда он приблизится к концу было неизвестно, но... у них был не богатый выбор.


Снаружи доносились свирепые боевые кличи, но это были крики врагов. Боевые кличи дружественных орков медленно терялись в битве по мере того как все больше орков умирало.


- Я не уверен, насколько хорошо это сработает, но тогда я оставлю это на вас... - С этими словами Эд разделил доступных орков на группы. Каждая группа отвечала за одну формулу. Там было по меньшей мере 12 групп по 5 орков, готовых слушать.


Эд повторил формулу 3 раза для каждой группы, прежде чем схватить оружие и поспешить прочь. Пока Эд бежал к высоким деревянным воротам он мог только надеяться, что на этой стороне все будет хорошо.


Звуки битвы становились все громче по мере того, как он приближался. Он собрал все свои силы и толкнул ворота, которые обычно открывали по меньшей мере два орка.


- Где этот трус Воргараг?! - Эд услышал сердитый крик женщины орка вскоре после того, как ворота открылись.


Перед ним расстилалось жестокое поле битвы. Трупы орков были разбросаны перед воротами, их лица были разбиты булавами или их конечности отсечены топорами, их конец ни в коем случае не был красивым. Тем не менее тела, которые удалось опознать не выражали никакого сожаления на лицах.


«Это уже слишком...» - Ни одна из сторон не получала от этого сражения никакой выгоды. Все это сражение было лишь для того, чтобы угодить ложному богу! Неужели ему действительно придется вступить в такую бессмысленную битву? Он на мгновение отключился и варварское поле битвы затуманилось в его сознании.


Но...


- Эд! - Он услышал крик Шел, которая сражалась с многочисленными врагами, ее раны были ужасны. Но даже при таких обстоятельствах она все еще могла заметить его появление и даже предупредить о надвигающейся опасности.


Точно, она предупреждала его. Сумасшедшая женщина Мурбол хотела отплатить Воргарагу за его унизительные слова и поступки, как она могла упустить такую возможность, когда перед ней открылись ворота? Она прорвалась сквозь сопротивляющихся союзных орков, и их топоры отрезали куски ее плоти. Тем не менее, ее инерция казалась непреодолимой поскольку она все еще была в состоянии предстать перед ошеломленным Эдом.


«Я слишком много думаю!» - Эд взмахнул топором и приготовился.


[Уровень Ментальной стойкости повысился]


Эд рванулся вперед и нанес яростный взмах в сторону надвигающейся Мурбол, которая была вынуждена остановить свой стремительный рывок. Однако ее инерция не могла просто исчезнуть. Она изо всех сил блокировала удар топора толстой булавой, которую таскала с собой.


Удар глубоко вошел в железное навершие, и ударная сила откинула Мурбол на землю. Мощь, стоящая за этим ударом ошеломила ее, с каких это пор в этом упадочном племени появился такой сильный противник!? Слово достойный было преуменьшением, однако, когда она поняла, что на самом деле не была ему ровней Эд не дал ей легко отступить и наступил на лежащую Мурбол, не давая ей встать.


«Огненный шар!» - Эд указал открытой ладонью в сторону Мурбол и произнес заклинание Огненного шара в упор, совершенно не заботясь о собственной безопасности, почему? Потому что ему нужно было быстро прикончить Мурбол чтобы помочь Шел и остальным. Он не мог позволить себе бездельничать.


Ярко-оранжевое пламя сформировалось в шар прежде чем полетело в беспомощную Мурбол. Неожиданно оно взорвалось на полпути! Свирепый клинок ветра перехватил Огненный шар, заставив его взорваться раньше времени!


[Вам нанесен урон. -83 ХП]


Огненный шар взорвался раньше, чем ожидалось, отбросив Эда назад и нанеся ему больше повреждений, чем он ожидал. Тем не менее, сумма все еще была в пределах допустимого, поскольку он обладал колоссальными 800 ХП.


Однако у Мурбол не было врожденного телосложения Эда, не говоря уже об Эде с улучшенными атрибутами. Ее раны естественно были более серьезными, чем у Эда, который был в таком же положении. Ее тело теперь изобиловало ослепительными ожогами, а сознание улетучилось.


Эд окинул взглядом хаотичное поле боя и заметил орка-шамана. У него был зеленый и колючий деревянный посох, а одет он был в мантию мага. В отличие от Воргарага этот противник скорее всего специализировался исключительно на магии.


Обуглившаяся Мурбол изо всех сил пыталась скинуть с себя Эда, хотя серьезные травмы не позволяли ей проявить большую силу. Эд даже не взглянул на нее, его внимание переключилось на далекого мага, который произносил очередное заклинание. Не только это, но и путь, который Мурбол открыла ранее через союзных орков также недавно был снова открыт, когда ошеломленные союзные орки были уничтожены. Он должен был закрыть ворота или просто защитить их.


- Или... - Эд использовал Земляную стену, чтобы закрыть открытые ворота прежде чем поднять топор, чтобы прикончить раненую Мурбол но...


«Что?!» - Кинутый кем-то топор откинул его топор в сторону. И не только это, небольшой залп камней полетел в его сторону.


«Земляной Выстрел!» - Это было заклинание Земляного Выстрела, которое в данный момент неслось к нему на максимальной скорости. Эд приготовился встретить удар и был жестоко избит острыми камнеподобными комьями земли.


[Вам нанесен урон. -23 ХП]


[Вы получили прямое попадание! -36 ХП]


[Вам нанесен урон. -18 ХП]


[Вам нанесен урон. -3 ХП]


Один из острых камней вонзился ему в грудь, нанеся больше урона, чем мог бы причинить в противном случае. Остальные попали лишь в его бока, так что он по большей части остался невредим.


«Это может стать действительно сложным!» - Эд уже потерял почти 20% своего здоровья из-за серии небольших атак. Сможет ли он справится с этим прежде чем попадет в орду вражеских орков было неизвестно. Если бы не своевременное повышение уровня его Ментальной стойкости, его единственной нынешней эмоцией было бы отчаяние.


«Я не очень хорошо знаю, как лучше всего использовать мои заклинания в бою», - эта мысль была вызвана его неспособностью придумать потенциальную контратаку.


Однако остальные не дали ему подумать в разгар битвы, когда мимо пролетел еще один топор. На этот раз Эд впился взглядом в далекого, но точного орка. Он скорее всего был еще одним вождем племени, как шаман, показавший свои навыки.


«Если я не могу сделать это один, то мы сделаем это вместе!» - Эд использовал свою ману, и Земляные стены почти точно разделили врагов и союзников. По большей части это был большой успех, так как только некоторые враги остались внутри.


Все орки, включая союзников были сбиты с толку появлением стены, но после преодоления этого короткого приступа замешательства все они радостно закричали. Всего одна короткая передышка! Они нуждались именно в этом в такой напряженной ситуации.


Тем не менее, Эд не был полностью доволен своим решением, поскольку это использование слабой, но высокой стены поглотило четверть его маны. Она продержится меньше минуты. Как бы то ни было, его целью было изменить ход битвы и помочь своим союзникам открыть путь к победе.


«Мне просто нужно построить больше стен, чтобы ограничить передвижение врага», - глаза Эда сияли решимостью. Затем он перевел взгляд на раненую Шел. Его Земляная стена была создана в очень подходящее для нее время – она чуть не умерла.


«Мне просто нужно выиграть больше времени», - если бы они смогли отступить внутрь, врагам оставалось бы лишь нести потери.


Но жизнь полна неожиданных обстоятельств. Сильный орк, похожий на Торгана, каким-то образом сумел вскочить на Земляную стену и испустил оглушительный рев.


- Подходите сюда слабаки! - Завопил орк.
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Глава 58 Избранный богом



Управлять племенем – тяжелая работа. Лидер должен следить за здоровьем и безопасностью всего своего сообщества, не забывая при этом о любых личных делах. Это часто неблагодарная и утомительная работа. Особенно тяжело становится, когда мучает голод, как накормить все население? Отдаете ли вы особые приоритеты тем, кто следует за вами или обладает особыми навыками? Или вы делите еду поровну между вашими соплеменниками? Каждый выбирал по-своему. Правильного ответа не было.


- Я думаю, что мы должны предложить нашему богу подношение в виде войны, - сказал хриплый голос дородного орка. Его выпуклые мускулы были сродни произведению искусства, лично высеченному самим богом.


"Да", "согласен", "это верно", - сказали некоторые другие менее впечатляющие орки, которые сидели рядом с ним, они были его лакеями.


- Как скажешь, Слаг~, - сказала сильная женщина влюбленным голосом – это была Мурбол, недавно назначенная вождем. Ее последователи не признавали ее решения и не опровергали его, они хранили молчание.


- Я не очень в этом уверен... – Сказал тощий орк с озабоченным выражением лица в непримечательной мантии, - если бог не услышит нашу мольбу это приведет к бессмысленной жертве.


- Ты хочешь сказать, что бог не обратит на нас внимания? – Спросил кто-то сердитым голосом. Это был высокий и сильный орк, тоже вождь своего племени. Он всегда носил простой пояс, на котором висели различные метательные топоры.


В настоящее время все они проводили тайную встречу внутри плохо сделанного деревянного здания, четыре вождя племени, и их лакеи сидели вместе. Хотя ни одно из племен никогда не заявляло, что они против друг друга, они не были слишком заинтересованы в том, чтобы другие объединялись, таким образом они соблюдали секретность.


В этих голодных обстоятельствах они не могли позволить себе не напасть на кого-то, особенно если это помешало бы божьему благословению. Так как же произошла эта встреча?


- Я просто говорю, что это не лучший способ решить нашу продовольственную проблему! – Ответил тощий орк в мантии.


- Хватит, Паскаль, - Слаг уничтожил их разногласия на корню, прежде чем они успели разрастись. Но это не сильно помогло...


- А кто сделал тебя лидером, а? – Сильный орк поднялся со своего места, размахивая метательными топорами. Слаг только поднял бровь в ответ.


Орк побагровел, увидев вопросительный взгляд Слага. Его явно провоцировали! Как он смеет смотреть на него так, будто бросить ему вызов – это плохая идея! Как раз, когда он собирался бросить один из своих топоров в сторону Слага он обнаружил, что его рука застряла на месте, вокруг нее обвилась толстая лоза.


- Какой же ты простак Дума, - презрительно сказал Паскаль. Дума не мог удержаться, чтобы не посмотреть на него выпученными глазами прежде чем наконец сесть, и только тогда Паскаль отпустил его руку.


- Это не имеет значения. Проблема разрешится сама собой. - Сказал Слаг, отвечая на прежние опасения Паскаля.


Слаг мог казаться мускулистым идиотом, но на самом деле его мыслительные способности были ничуть не меньше, чем у некоторых орков-шаманов. Он не мог следовать по пути магии только из-за отсутствия магической близости.


- Мы что, просто должны драться между собой? - Паскаль находил странным организовывать встречу только для того чтобы уничтожить друг друга. С другой стороны, они отправлялись в другие племена чтобы устроить небольшие сражения.


- Мы предложим другим вступить в бой, но если они откажутся, то не будет большой проблемой избавиться от пары голодных ртов. - Слова Слага были действительно странными, поскольку ни одно из других племен не находилось под его властью и, следовательно, не было его ответственностью. Возможно, его амбиции были больше, чем кажется на поверхности.


***


Возвращаясь к настоящему, Эд на мгновение был поражен обликом точеного орка, стоявшего на вершине недавно возникшей Земляной стены. Главная причина заключалась в том, что он чувствовал в нем слабый намек на силу.


«Может быть, это какая-то аура?» - Каким-то образом она напомнила ему о его собственной способности внушать уважение другим. И все же это было очень тонко. Эд покачал головой и вырвался из своих мыслей, он все еще был в опасной ситуации.


Он вспомнил о раненых, Шел и травмах других орков, а также он не мог позволить себе терять ни секунды. Относительно хлипкая Земляная стена сотрясалась от вражеских атак, и фигура на ее вершине тоже была готова спрыгнуть вниз и учинить резню.


Учитывая, что он знал это с определенной степенью уверенности, Эд перестал тормозить и бросился вперед, создавая на своем пути ступеньки из грязи. Используя лестницу из земли он сумел броситься к точеному орку с намерением разрубить его на части.


Однако его яростный замах не достиг цели, поскольку казалось бы тяжелому орку удалось проворно отойти в сторону. Мало того, Эд получил мощную контратаку в виде острого кулака! Прямой удар выглядел так, как будто он мог бы повредить его плечо, но...


«Как будто я позволю!» - Подумал Эд, когда земля под могучим орком зашевелилась.


[Уровень Инстинкта повысился]


Шаткая опора заставила орка упасть на сторону своих союзников. Тем не менее, на его лице не было и тени беспокойства, когда он просто восстановил равновесие и благополучно упал на землю. Хотя его движения были простыми и ловкими, его приземление сотрясло землю под ним и отбросило некоторых раненых орков.


- Ты гораздо лучше, чем я ожидал, - произнес хриплый голос мускулистого орка. Слаг изначально не планировал участвовать в битве так как чувствовал, что три вождя племени уже победили всех сильных воинов. Удивительно, но маленькое племя не только держалось, но после появления высокого и сильного орка вождь племени черепа чуть не умер!


- Прекрати болтать и просто умри! - Эд спрыгнул со стены прежде, чем кто-либо из врагов с другой стороны успел напасть на него со своим дальнобойным оружием, и замахнулся топором вниз на орка. Слаг хотел посмотреть на Эда с презрением, но сила, подкрепляющая его атаку была действительно устрашающей.


Вместо этого он решил сделать быстрый шаг назад чтобы выиграть немного времени. Но он никак не ожидал, что одна из его ног будет удерживаться травой! Эд быстро произнес заклинание Запутывания, сосредотачиваясь на одной из ног Слага.


Когда Слаг был застигнут врасплох, на его лице появилось мрачное выражение, но затем он быстро взял себя в руки и с огромной силой потянул ногу назад. Этим он освободился от травы, но было уже слишком поздно! Эд уже добрался до него! Боевой топор вонзился на несколько сантиметров в левое плечо Слага. Он на мгновение поморщился, а затем потянулся вперед и ударил другой рукой. Свирепый правый хук попал Эду, который только что приземлился прямо в лицо.


- Ух! - Он невольно отступил на пару шагов и смаковал то, что казалось кровью во рту.


[Вы получили прямое попадание! -37 ХП]


Прямое попадание в голову на самом деле не причинило большого урона, но слегка оглушило Эда, буквально на мгновение, он даже чуть не потерял хватку на своем топоре.


Слаг воспользовался этой возможностью, послав ему еще один удар в нос! Топор все еще торчал в его плече, так что удар не имел своей обычной скорости. Это дало Эду достаточно времени, чтобы прийти в себя и отодвинуть голову в сторону, едва увернувшись от удара. Затем он поспешно выдернул топор, послав Слагу еще одну короткую вспышку боли.


После этого короткого обмена ударами они оба отступили на шаг. Союзные орки уже собирались окружить его, когда Эд крикнул им…


- Тащите раненых внутрь! - Он разрушил часть стены у ворот чтобы впустить раненых орков. Воргараг уже должно быть почти закончил с импровизированным массивом, подумал Эд. Он чувствовал, что должен попытаться избежать ненужных жертв.


- У тебя много мелких трюков, но это будет не так просто, - сказал он. Не слишком ли орк перед ним игнорировал его!? Хотя его точеное тело действительно напоминало скульптуру, он ни в коем случае не был статуей, как и враги за стеной. Вообще-то...


Раздался громкий звук, и куски пыли, слякоти и грязи полетели во все стороны, когда внутри Земляной стены появилась дыра. Верхняя часть стены над дырой осыпалась, так как она больше не могла выдерживать свой собственный вес, создавая небольшую горку грязных обломков.


Маг первым появился в проломе и взобрался на небольшой холм. Затем Паскаль начал петь еще одно заклинание, когда еще больше врагов хлынуло в расходящуюся область позади него.


Увидев это, Слаг невольно улыбнулся. Он посмотрел на Эда, ожидая увидеть на его лице безнадежное выражение, но вместо этого увидел, что Эд странно улыбается. Он не мог не нахмуриться и не удивиться... Почему? В открытых воротах появился Воргараг с бледным лицом, тем не менее он достал ослепительно сияющий кусок огненного кристалла, прежде чем быстро произнести заклинание.


Перед ним возникло яркое оранжевое пламя. Один Огненный шар, два Огненных шара, три огненных шара – Воргараг напрягся до предела, бросая пылающие Огненные шары в отверстия в Земляной стене.


Они могли бы считать себя умными, нацелившись на части стены, но все, что они сделали в конце концов, это по сути своей туннели. Когда все враги собрались вместе, как мог Воргараг не выпускать кучу атак массового поражения? Маг в мантии побледнел на середине произнесения заклинания и Слаг свирепо уставился на Эда, стоявшего перед ним. Как хитро!
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Глава 59 Настоящий берсерк



У Паскаля не было другого выбора, кроме как отменить свое песнопение и поспешно попытаться создать щит из воды. Он закончил свою торопливую речь, и вокруг него материализовалась сгустившись в шар вода, едва оставив ему место, чтобы дышать. Но это было незначительной проблемой, поскольку беспощадный шквал Огненных шаров затем взорвался и привел к множеству яростных взрывов, которые сожгли вражеских орков. Тем не менее, попытка Паскаля оказалась в основном неэффективной, так как его поспешный щит не мог угнаться за кажущимся бесконечным заградительным огнем.


Воргараг остановился только тогда, когда огненный кристалл потускнел, сигнализируя об истощении его маны. К этому моменту Паскаль мог только опираться на свой обожженный посох, прежде чем он в конечном итоге превратился в пепел, в результате чего Паскаль неизбежно и безжизненно упал на землю. Учитывая, что он не мог противостоять большому количеству атак даже после того, как вызвал щит, о судьбе других орков даже не нужно было упоминать. Наплыв орков из туннеля прекратился, так как остальные боялись что их постигнет та же участь, что и черных глыб на земле.


Вся эта атака произошла менее чем за 10 секунд, за это время Эд бросился к ошеломленному Слагу и сделал ужасающий боковой взмах, который охватывал все его тело. Однако отвлеченный Слаг все же сумел заметить опасность и сделал все возможное, чтобы избежать удара.


Его запоздалая реакция стоила ему большого пореза на талии. К счастью для него, рана в основном была поверхностной. Его боевая мощь не пострадала. Но хотя рана была лишь поверхностной, психические повреждения, которые он получил, не поддавались оценке.


Обычно умеренно хладнокровный Слаг сейчас кипел от гнева. Разве это не второй раз, когда его не ни во что не ставят? И все же он понимал, что в конечном счете сам виноват в том, что отвлекся в разгар битвы.


- Вот оно, я заканчиваю этот фарс! - Завопил разъяренный Слаг. Его планы были сорваны никем! У него не было оружия, так как он был уверен в своей боевой силе. К сожалению, это означало, что ему нужно было подойти вплотную чтобы сразится, поскольку у Эда было преимущество в дальности атаки.


Однако Эд проигнорировал его, так как одни слова ничего не могли сделать, но могли сделать действия! И хотя Слаг уклонился, это все еще был далеко не идеальный результат. Проще говоря...


«Открылся!» - Эд попытался быстро придумать, какое заклинание лучше всего произнести, прежде чем решиться на заклинание Водяного Фонтана. Хотя его потенциальный урон был ниже, чем у заклинания Огненного шара, оно запускалось гораздо быстрее и позволило бы ему дополнить его атакой.


Струя воды вырвалась из воздуха и устремилась прямо в лицо Слагу.


- Аргх! - Вода под высоким давлением на время ослепила его, даже заставив отступить на несколько шагов.


Эд воспользовался случаем, чтобы нанести яростный взмах вниз. Если никто не помешает, он сможет рассечь Слагу голову и возможно закончить битву. Но вдруг Эд почувствовал, что время замедлилось, когда он заметил блеск летящего в его сторону топора. Он стиснул зубы и приготовился принять удар, продолжая выполнять свой яростный замах.


Неожиданно по траектории летящего топора поднялась вверх земля, эффективно блокируя его. Воргараг уже вытащил кристалл маны земли и наблюдал за всем полем боя, что позволяло ему оказывать своевременную помощь.


У него не было времени поблагодарить Воргарага, и вместо этого он обратил внимание на Слага, который восстановил свое зрение и сейчас смотрел на него. Но свирепый взгляд был всем, что он мог сделать, яростный взмах вниз врезался в его лоб, пока не ударил по его толстому черепу.


«У него должно быть довольно крепкое телосложение!» - подумал Эд, наблюдая, как Слаг пытается справиться с возникшей болью. В конце концов ему это удалось, вены и мышцы Слага вздулись, а глаза налились кровью. Им не нужно было бы беспокоиться о безопасности, если бы сражение можно было бы так легко выиграть.


Теперешняя внешность Слага вкупе с его точеным телом представляла собой уродливую картину, красные выступающие вены и боевой топор, воткнутый ему в голову, придавали ему вид какого-то красно-зеленого монстра.


«Это напоминает мне Торгана», - невольно подумал Эд прежде чем быстро вытащить топор из головы Слага. Удивительно, но он застрял!


Яростный Берсерк – так по слухам называли Торгана. Но было одно четкое различие между Торганом и Слагом, в то время как Торган несомненно был силен и свиреп, его тело не могло угнаться за его стилем боя. Короче говоря, Торган был не таким мускулистым, как Слаг.


Слаг ухватился за рукоять длинного боевого топора одной рукой, переломив ее пополам, и Эд остался держать сломанную рукоять. Он инстинктивно отступил, но Слаг не был полностью готов отпустить его, нет, он послал удар так быстро и яростно, что казалось будто его мышцы будут разорваны на части.


Отступающего Эда ударили прямо в живот, и он отлетел назад. От удара у него перехватило дыхание и его чуть не вырвало.


[Вам нанесен урон. -100 ХП]


Его траекторией была толпа отступающих и раненых орков! К несчастью, удар прямо в живот также временно обездвижил Эда, не позволив ему произнести какие-либо заклинания.


Воргараг, который одновременно наблюдал за ситуацией и сдерживал Думу, не мог не проигнорировать своего соперника ио создал быструю, но прочную Земляную стену.


[Вам нанесен урон. -20 ХП]


Эд словно пушечным выстрелом пробил стену, что привело к еще большему урону, он неизбежно все еще приземлялся на некоторых из раненых толпы, но его инерция была в основном остановлена, что привело лишь к некоторым незначительным ранам.


Воргараг, который первоначально наблюдал за ситуацией, теперь был сдержан искусными навыками топора Думы. Сражение на этой стороне должно было закончиться своевременно, так как Дума никоим образом не был соперником Воргарага, особенно когда тот держал элементные кристаллы, но его попытка спасти некоторых раненых определенно отсрочила поражение Думы.


Думе удалось сократить дистанцию, позволив ему продемонстрировать свои навыки ближнего боя. И хотя Воргараг изучил основы ближнего боя и обладал крепким телом, в конечном счете его внимание было сосредоточено на магии.


Эд выплюнул полный рот крови и закашлялся. Его сердце билось необычайно быстро после такой опасной ситуации. Тем не менее, на этот раз он не собирался отступать. Но...


Если Слаг и отличался от Торгана чем-то еще, так это тем, что хотя он и впрямь сошел с ума, он все же знал, за кем охотиться. Отправив Эда в полет, Слаг проигнорировал всех остальных на поле боя и побежал за ним. Его тяжелые и сильные шаги сотрясали землю и невероятно привлекали внимание. Эду было трудно его не заметить.


Может быть это было связано с опасным для жизни характером ситуации или его навыком Управления маной четвертого уровня, но Эд сумел в мгновение ока одновременно произнести два заклинания. Нет, на самом деле это было что-то другое...


[<Проявление мысли> действует]


Слаг уже было собирался броситься на упавшего Эда, но вдруг трава под его ногами выросла и обвилась вокруг его ног. Если бы все ограничилось лишь этим, то не было бы никаких проблем, но... Слаг потерял равновесие и врезался прямо в только что образовавшуюся толстую Земляную стену.


[Уровень Управления маной повысился]


Стена рухнула, и Слаг потерял большую часть инерции, он пошатнулся вперед. Его разъяренное выражение лица не изменилось, вместо этого оно стало еще более разгневанным и его мышцы еще больше выпучились. Теперь они действительно выглядели так словно вот-вот разорвутся на части.


«Что это за безумное существо?!» - Не удержался от раздраженного вопроса Эд. По правде говоря, он был уже сыт этим парнем по горло!


И все же, возможно, ему придется к этому привыкнуть. Он не мог не вспомнить все свои предыдущие схватки и беспомощность, которую он чувствовал в тех ситуациях в прошлом. И хотя Слаг, стоявший перед ним был грозным существом, он чувствовал, что победа над ним все еще была в пределах возможного. Он вырос из прошлого себя, и теперь настало время показать это.


В первую очередь, Слаг не мог постоянно оставаться в таком состоянии. И сможет ли он вообще восстановиться после такого злоупотребления своими мышцами, будет зависеть исключительно от его живучести и времени. Не то чтобы Эд был готов дать ему это время, он был полон решимости устранить проблему прямо здесь!


Эд крепко сжал сломанную рукоять топора, которую не выпускал даже после того, как его отправили в полет. Он впился взглядом в налитого кровью Слага, который слегка замедлился после того как врезался в стену и был невероятно близко. Эд использовал свой навык Продвинутого метания чтобы ловко метнуть сломанную деревяшку своего боевого топора прямо в глаз Слага. Слаг с его острыми чувствами естественно заметил приближающийся снаряд, но было уже слишком поздно! Кровь хлынула из его глазницы, когда похожая на кол сломанная палка вонзилась в глазное яблоко Слага.


- ААААААААА! - Безумный Слаг издал пронзительный и леденящий кровь рев, означавший муки раненого зверя.

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Zastryal-v-podzemele-kak-monstr/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 60 Решающий удар



Слаг был до невозможности амбициозным орком. В молодости он лишь стремился стать вождем племени Берсерковой Крови, но после того как увидел уважение, которое он внушал другим, и ощутил, как приятно это было, его амбиции выросли. Как сильный орк, он верил, что однажды сможет править всей равниной, его амбиции достигли предела.


Ему нужно было только избавиться от всех потенциальных угроз. Главными из них были племена, знавшие магию или имевшие какое-то тайное наследие. Он общался с вождем своего племени как наиболее вероятный наследник, поэтому он очень хорошо знал, какую опасность может представлять наследие. Но прежде чем он сможет определить эти угрозы, ему понадобятся союзники, а голод создал прекрасный предлог для временного союза. Первое, что он сделал, когда наконец стал вождем – предложил Союз некоторым отчаявшимся вождям племен.


С этого момента путь станет легким. Он устраивал бы сражения между своими подчиненными чтобы добыть пищу и пожать все плоды их стараний. Он мог бы время от времени присоединяться к ним, чтобы запугать остальных, но в целом мир был бы только для него. Он мог бы заполучить любую девушку какую только захотел, и ел бы, когда захотел. Он встал бы на вершину.


- АААААААААРГХ! - Так почему же он сейчас кричал от всего сердца? Почему его идеально вылепленное тело испытывает такую сильную мышечную боль? Его глаза налились кровью, а разум помутился?


Сознание Слага проснулось от мучительной боли, и он на мгновение пришел в себя. Он знал какова сейчас обстановка на поле боя и понимал, как сильно рухнули его планы. В этот момент его мечты были ничем иным, как мечтами.


Но он не был готов просто умереть как никто, и не был готов стать ступенькой для кого-то еще. Если он не сможет победить, то отступит или выведет противника из строя. Его сердце наполнилось убеждением, что он не умрет вот так, не умрет неудачником.


Однако он забыл об одной очень важной детали – пронзительной боли.


- АААРГХ! - Он издал еще один душераздирающий крик, прежде чем схватить похожий на кол предмет и злобно вытащить его.


- АААААРГХ!!! - Он закричал гораздо громче, чем раньше, а затем впился взглядом в Эда, который готовился продолжить атаку. Слаг понял, что на словах все просто, а на деле... Его зрение на правом глазу навсегда покинуло Слага, и его мышцы могли взорваться в любой момент. Противник перед ним может упасть не раньше, чем он сам, если они продолжат схватку.


Уродливая окровавленная голова Слага повернулась и посмотрела вдаль на Воргарага с Думой, который в этот самый момент был на грани поражения.


Эд ударил кулаком в сторону отвлеченного Слага, но к своему удивлению промахнулся! Слаг отскочил в сторону и на этот краткий миг Эд смог заглянуть ему в глаза. Хотя его глаза и были лишены света, они больше не казались налитыми кровью и не излучали ауру опасности.


Это были не глаза сумасшедшего! Это были глаза кого-то, кому больше нечего терять...


«Но это ничего не изменит!» - Эд уже был готов нанести удар ногой, но... ... Слаг исчез!


Поле боя было усеяно трупами обеих сторон, их оружие лежало на холодной земле, ожидая что кто-то применит его. Слаг отошел от Эда чтобы взять оружие!


«Ты не единствен… а?» - Эд был застигнут врасплох следующим действием орка. Слаг собрал все свои силы и с разбега запустил булаву в определенном направлении.


«Он бросил оружие!» - Сердце Эда екнуло, когда он увидел траекторию полета булавы. Та направлялась к Воргарагу!


Наплыв орков в конце концов вернулся и начал помогать Думе блокировать передвижения Воргарага, Воргараг больше не мог позволить себе наблюдать за всем полем боя. Это означало что он вероятно понятия не имел, что надвигается на него!


Брошенная Булава с невероятной скоростью устремилась к далекому Воргарагу. Но как будто этого было недостаточно сам Слаг начал свой рывок к нему. Даже если Воргарагу удастся увернуться от столкновения с булавой, он не сможет уклонится от рвущегося к нему Слага. Эд сразу же побежал за ним, но по мере того, как проходило время расстояние между ними только увеличивалось.


Хотя Воргараг и не мог наблюдать за всем полем боя, он все еще был чрезвычайно бдителен. Как только булава приблизилась к нему, его глаза расширились прежде чем он быстро начал действовать. Его кусок кристалла земли уже был исчерпан, и в настоящее время он использовал кристалл воды.


Громкий всплеск.


Воргараг попытался оттолкнуться от траектории, одновременно с этим смягчая повреждения, окружив себя большим количеством воды. Хотя вода появилась также быстро, как и прежде водяной щит Паскаля, она держала удар намного лучше, когда Воргараг истощил весь кристалл чтобы создать быструю, но надежную преграду из воды.


Тем не менее скорость, с которой он двигался вкупе с тем, сколько времени потребовалось Воргарагу чтобы заметить булаву, делали невозможным выход из ситуации невредимым.


- Ух...! - Воргараг почувствовал, как булава пролетела за его спиной, оставляя неприятный шрам. Боль, которую он чувствовал была довольно сильной, но реальная опасность еще не наступила.


«Черт возьми! Я не успею!» - Глаза Эда метались по полю боя в поисках любого возможного решения. В голове у него стало неспокойно и его мысли начали путаться. Затем он решил прощупать свою оставшуюся ману чтобы придумать любые возможные радикальные меры, но в конечном итоге пришел к выводу...


Это не сработает! Он не мог использовать прежнюю стратегию! Во-первых, произнесение двух заклинаний сразу произошло по случаю, инстинктивно! Он не мог полагаться на это, чтобы спасти Воргарага. Поэтому он пришел к другому варианту...


«Если он может так издеваться над своим телом, то почему я не могу сделать то же самое?» - С этой мыслью Эд посмотрел на мчащееся тело Слага.


Слаг собрал последние силы на одной руке, его инерция сосредоточилась на том, чтобы выпустить один единственный и невероятно мощный удар. Эд продолжал бежать за ним, но потом тоже закрыл глаза. Ум Эда сосредоточился на одной вещи, и только на одной – на его мане.


У него оставалась по крайней мере четверть запаса его маны, приличная часть которой была стихии ветра, так как у него не было заклинаний этого элемента. Он использовал всю свою ману, включая ману элементов и укрепил свои ноги. Его ноги ослепляюще засияли разными цветами. Красные, синие, коричневые и зеленые огни сталкивались друг с другом, создавая видимые искры.


Четверть запаса может показаться небольшим количеством, особенно при произнесении заклинаний, но когда дело доходит до укрепления своего тела, это совсем другое дело. Укреплять тело таким огромным количеством бушующих и конфликтующих между собой элементов было неразумно. Даже имея родство к нескольким элементам, было невозможно сконденсировать такое большое количество маны в одной части тела без какого-либо конфликта. Эду стоило поблагодарить свое Управление маной 5-го уровня за то, что его ноги не были мгновенно оторваны.


Со взрывной силой Эд рванулся вперед, быстро сокращая расстояние между собой и Слагом.


Однако тот уже добрался до Воргарага, его фигура была внушительной и жестокой. Выпуклые мышцы Слага напряглись, когда он передал импульс в руку. Его рука метнулась вперед к неподготовленному Воргарагу, у которого закончились кристаллы.


Эду удалось сократить расстояние до нескольких шагов, но это все еще было слишком далеко, он не мог перехватить его, хотя казалось, что он уже может коснуться громоздкого тела Слага. В конце концов ему пришлось отказаться от идеи остановить его, так как он не успел бы вовремя остановить такой быстрый и смертельный удар. Вместо этого он проигнорировал свои ноющие ноги и использовал остатки своей маны чтобы выполнить пару Пространственных прыжков, буквально на несколько шагов.


Его ограниченные знания делали этот маневр крайне плохой идеей, но он чувствовал, что у него нет другого выбора кроме как попробовать. За какую-то долю секунды мана Эда стала гиперактивной, переходя в более высокое состояние. Тело Эда на удивление оторвалось от окружающей обстановки, прежде чем зрение исчезло, а чувства притупились. Прежде чем он осознал это, он оказался перед Воргарагом, стоя перед безжалостной атакой Слага.


[Уровень Управления маной повысился]


«Я сделал это!» - Он каким-то образом сумел прорваться и использовать свою ману сверх своих реальных возможностей, это даже привело к повышению уровня его навыка.


Безжалостная атака наконец-то достигла своей цели. Брызнула кровь и кулак Слага беспрепятственно прошел насквозь. Жизнь Эда начала быстро угасать, и оставшаяся инерция безумного рывка Слага заставила всех троих повалиться вместе в течение нескольких секунд, прежде чем остановиться на земле недалеко от них.


[Вам нанесен смертельный удар, -500 ХП]


Сознание Эда начало колебаться, он выплюнул сгусток крови прежде чем его зрение начало темнеть. Вскоре после того как он мельком увидел разорванные мышцы Слага и его окровавленный вид, он понял, что они выиграли битву.


«Все, что им нужно сделать, это закрепиться внутри...» - Подумал Эд, демонстрируя совершенную улыбку.


[Отзыв души Чемпиона]


Зрение вернулось к нему, и он обнаружил что находится внутри бесконечной тьмы, на самом деле ничего не изменилось. Она все еще была темной и необъятной.


[Обдумывание...]


Подземелье решало, как наказать или вознаградить действия Эда.


«Подземелье, ты такое же доброе, как и всегда», - подумал он беспечно.
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Глава 61 Исход



[Обдумывание...]


Сообщение подразумевало, что над его нынешней смертью стоит поразмыслить. Эд просидел в одинокой темноте как ему показалось целую минуту, ожидая вердикта подземелья, прежде чем система наконец дала ему ответ.


[Штраф аннулирован]


[01:30 часов до возрождения]


«Ха», - Эд был приятно удивлен, так как к этому моменту он уже рассматривал подземелье как какое-то злое чудовище. Может быть, оно решило, что битва послужила оттачиванием его навыков и поэтому сочло его смерть приемлемой.


«Статус!» - Он может также проверить, восстановились ли его Передача и здоровье к настоящему времени.


[Имя: Эдв#&!]


Тип: Сознание 4-го уровня.


Здоровье: 483/500


Тела: Скелет, Орк


~ Навыки ~


[Передача ур. 2] -показать информацию-


[Ментальная стойкость ур. 4] -показать информацию-


[Дедукция ур. 8] -показать информацию-


[Ассимиляция ур. 3] -показать информацию-


[Проявление мысли ур. 0] -показать информацию-


[Язык ур. 1] -показать информацию-


[???] -показать информацию-


«Это довольно медленно, не так ли?» - Его здоровье казалось восстанавливалось естественным образом, но он не мог не нахмуриться, увидев, насколько медленным был этот процесс. С такой медленной скоростью восстановления ему возможно придется избегать противостояния подземелью чтобы его навыки не ухудшились. Особенно ему не хотелось бы чтобы подобное как-то негативно повлияло на его Ассимиляцию.


«Интересно, как идет битва...» - Поскольку подземелье не собиралось наказывать его, ему больше не нужно было беспокоиться об этом. Вместо этого он не мог не перенести свое беспокойство на орков, учитывая, что он не сможет лично засвидетельствовать исход их битвы. Надеюсь, все наладится.


***


- Нееет! - Это был резкий крик. Голос принадлежал не кому иной, как Шел, которая хоть и была ранена осталась на поле боя. Ее энергия и сила воли были достойны похвалы. Тем не менее...


На землю упали маленькие капли воды. Дождя не было – это плакала девушка. С точки зрения стороннего наблюдателя она видела абсолютно все произошедшее. Эд принял удар на себя ради Воргарага, и теперь она никогда не увидит плодов своего медленного и неуклонного обольщения! Однако был еще один орк, который был так же опечален этими событиями.


Это был Воргараг, один из тех, кто участвовал во всем этом сражении. Он быстро встал и оценил ситуацию, все произошло так быстро что ему потребовалась целая секунда чтобы наконец понять, что произошло. Он мысленно выругался прежде чем бросить взгляд на избитое тело Слага. Его мышцы были разорваны, а многочисленные раны обильно кровоточили. Однако несмотря на это его несгибаемый дух и чудовищная живучесть поддерживали его жизнь.


Хотя Воргараг был также опечален этими событиями, он все еще находился в центре поля боя. Вскоре он заметил летящий в его сторону топор. Он чувствовал себя необычайно взбешенным, наблюдая за его приближением.


//П.п.: в оригинале скорее всего опечатка. После вскоре там стояло «Эд», хотя речь идет именно о Воргараге.


Дума был готов сократить дистанцию после того, как вынудил бы Воргарага отойти своими оставшимися топорами, но вопреки его ожиданиям Воргараг не уклонился от атаки. Вместо этого он использовал небольшой щит из земли.


Брошенный топор вонзился в щит прежде, чем Воргараг успел его правильно подставить. Орк взял метательный топор и даже крутанул его несколько раз прежде чем сосредоточить силу в руках и швырнуть его в умирающего Слага.


Слаг, лежавший лицом вверх рядом с ним лишь смотрел безжизненными глазами, когда увидел приближающийся топор в конце концов он не мог пошевелиться. Он закрыл глаза, и топор вонзился ему в горло, разрезая его на части.


Он не был огром, а потому его живучесть не могла спасти его. Он умер просто так, без капли красоты, без вкуса славы и, что еще важнее, не оставив следа в своем маленьком мире. Он потерпел неудачу в том, что намеревался сделать.


Дума не мог не нахмуриться издали, действительно ли это происходило на самом деле? Их путешествие закончилось еще до того, как оно началось! Теперь он столкнулся с большой проблемой. Должен ли он отступить? Хотя у них все еще было больше сил, чем у врага, риск мог больше не стоить того.


Морбул была выведена из строя в самом начале битвы, и что с ней сейчас неизвестно, Паскаль почти мгновенно умер от Воргарага, а Слаг сразился вничью с необычайно сильным орком. Несмотря на то, что он противостоял Слагу во время их последней встречи, он все еще не был уверен в своей победе над ним. Скорее всего, он им не соперник.


Дума наконец решился. Он сделает все возможное. Он не был трусом! У них все еще было преимущество! Они не могли бороться против превосходства в численности! Невероятно сильный враг был мертв, и мана Воргарага теперь, когда у него закончились кристаллы в конце концов тоже истощится.


Сам Воргараг прекрасно это понимал возможно это и было главной причиной его гнева. У него не было особого выбора, кроме как отступить, не обращая особого внимания на труп Эда. Да и не мог он этого сделать, их бог всегда брал тела мертвых в качестве подношений в обмен на еду. Нынешняя ситуация, хотя и незапланированная скорее всего приведет к тому же результату.


- Отступаем! - Решительно крикнул он. Это было не в первый раз. И вероятно не в последний раз. Те разы, когда он отступал не будучи в состоянии должным образом оплакать падение тех, кто был рядом с ним – теперь это число достигло тройки. К этому привыкаешь, по крайней мере так убеждал себя Воргараг, начиная отступление.


- Но...! - Слова Шела не были услышаны.


После того, как Воргараг убил Слага более не было смысла продолжать эту битву лоб в лоб. Они должны были быть защитниками в первую очередь, так почему же они были здесь, на открытом месте? Их племя ангакок насчитывало менее 200 жителей. После этой битвы их число было безжалостно сокращено вдвое. У них не было никаких шансов против 200 или около того вражеских орков, все еще остававшихся в поле так что было вполне естественно отступить внутрь и укрепить их оборону.


Дума заметил их отступление и как единственный оставшийся в живых вождь племени издал оглушительный рев. Это был сигнал к атаке.


Хотя Дума не обязательно был лидером каждого оставшегося в живых орка, орки не отступят от боя, это было у них в крови. Несколько более рациональных орков также не могли остановить всех кровожадных.


Враги бросились вперед. Это не выглядело особенно впечатляюще, так как орки снаружи все еще были отделены стеной Эда, хотя почти половина из них к этому моменту уже пробралась внутрь.


Многие раненые уже были убраны с поля боя, так что их отступление прошло довольно гладко. Войдя в похожую на площадь зону Воргараг закрыл ворота, выиграв этим некоторое время, прежде чем выбежать в середину массива.


К тому времени, когда союзные орки вошли в область действия пространственного массива, врагам удалось сломать простые, но тяжелые деревянные ворота.


- Удачи вам, ребята, - сказал Воргараг далекому Думе, который одним из первых вошел в поселение. Ему было все равно касательно того, действительно ли он слышал его или нет, орк приступил к активации массива.


- Ух... - Воргараг стиснул зубы, почувствовав, как мана покидает его тело. Затем массив засветился, и из земли показались начертанные руны. Слои начали вращаться, прежде чем прозрачный, но все же видимый барьер окружил союзных орков.


Дума был первым, кто заметил аномалию, он подбежал к барьеру и ударил его пару раз, но только отскакивал назад с каждой попыткой, это было похоже на то, как если бы он ударился о твердую стену. И все же он не хотел сдаваться. Прозрачный барьер выглядел слабым и хрупким независимо от того, как на него посмотреть! Поэтому он приказал всем остальным оркам, которые пришли за ним, также атаковать барьер вместе с ним.


Воргараг просто наблюдал за происходящим, не сводя глаз с истощающейся маны. Он изобразил безразличие, наблюдая как орки врезаются в барьер. Но правда заключалась в том, что на него оказывалось значительное давление.


Учитывая, что массив не имитировал правильное заклинание, он полагался на его запас маны чтобы восполнить любой урон, нанесенный барьеру. К счастью, щитовые массивы элемента пространства были особенно устойчивы к физическим атакам. То, что он убил Паскаля не было случайностью, он все время искал такой возможности. Просто так получилось, что эта возможность подвернулась сразу, как только он вступил в бой.


И все же, если отбросить тот факт, что он не обращал внимания на свои боевые травмы, истощение собственной маны было отнюдь не приятным ощущением. Это также может привести к негативным последствиям, если он растратит абсолютно весь запас маны.


- Давайте посмотрим, как долго вы ребята сможете продолжать в том же духе! Я могу продолжать так весь день! - Крикнул Воргараг из центра строя с насмешливой улыбкой.


Дума не мог удержаться чтобы не заскрежетать зубами от гнева, прежде чем продолжить рубить барьер еще несколько секунд. Прежде чем он наконец остановился и обернулся. Он также дал знак всем остальным оркам, чтобы они начали уходить вслед за ним.


Союзные орки начали одновременно подбадривать его и глумиться над ним же и как раз в тот момент, когда казалось что Дума исчезнет...


- Для справки! Я отступил не потому, что потерпел поражение! Вы ребята просто жались друг к другу, как трусы! - Сказав свои гневные прощальные слова, он покинул поселение.


После еще одной минуты ожидания они убедились, что враги действительно отступили. Затем Воргараг остановил массив и упал на колени. Некоторое время он мрачно смотрел в землю, прежде чем празднующие орки заметили его странность.


Хотя его мышцы болели, а мана была почти истощена, это не было главной причиной его серьезного вида.
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Глава 62 Воскрешенный



Час и тридцать минут пролетели в мгновение ока, и Эд наконец смог возродиться. В темном пространстве образовался вакуум, и вскоре он почувствовал, что его сознание пошатнулось. Затем Эд почувствовал обычное глухое ощущение удара обо что-то, прежде чем наконец смог вяло пошевелить своим ослабевшим телом.


Вход в возрожденное тело всегда вызывал у него неприятное чувство. Он стряхнул с себя лень и огляделся.


«Я вернулся в поле...» - В голосе Эда не было энтузиазма.


«Мне придется всю обратную дорогу идти пешком...» - Он посмотрел в направлении того, где, как он предположил было поселение. Было трудно сказать, был ли он полностью прав, но положение солнечного света говорило именно об этом.


Эд тяжело вздохнул, прежде чем оглядеться по сторонам. Казалось бы, бесконечное плато бесконечная живая зеленая трава. Мягкий ветер.


«Да, здесь ничего нет...» - Ничего такого, что он мог бы использовать. Так он начал свой долгий путь домой.


***


Вернувшись на площадь, Воргараг встал и быстро пересчитал оставшихся орков. Число жителей едва перевалило за 100. Воргараг яростно заскрежетал зубами, прежде чем развернуться и уйти.


Он возвращался в дом своего учителя, который теперь также служил ему домом. Что ж... не то чтобы ему это было нужно. Однако его остановил Наг, который побежал за ним.


- Куда это ты собрался? - Спросил Наг с явным беспокойством в голосе. Прежде чем ответить, Воргараг невольно бросил на него несколько раздраженный взгляд.


- Мне нужен отдых, моя мана истощена. - Сказал Воргараг со вздохом.


Похоже, Наг думал о чем-то еще, хотя и не хотел этого говорить. Вместо этого он пошел вперед и задал ему срочный вопрос: «А что насчет поселения?»


- Ты можешь позаботиться об этом, - пренебрежительно махнул рукой Воргараг. Орк бы убил за кровать прямо сейчас.


Наг открыл было рот чтобы что-то сказать, но в конце концов промолчал. Хотя он и был тугодумом, но за эти годы кое-чему научился. А может лучше оставить Воргарага одного на пару часов. Другие вещи могут подождать.


Воргараг продолжал свой путь с добрую минуту или две, прежде чем добрался до дома. Трава, которая обычно была нетронутой, кое-где имела следы повреждений. Они вероятно были с тех пор, как Эд впервые попытался изучить некоторые заклинания.


- И он выучил их все так быстро, что за гад... - Сердито пробормотал Воргараг, прежде чем открыть шаткую дверь и войти в запустелую мастерскую. Он оглядел темную обстановку, прежде чем подойти к своему табурету и сесть на него.


- Может быть, я просто проклят... - Пробормотал он, положив голову на стол. Вскоре после этого он задремал.


К тому времени как Воргараг проснулся, солнце уже начало садиться. Он зевнул, прежде чем повернуть голову к двери. Орк услышал стук и попытался встать, но случайно уронил часть своего снаряжения.


- Тск... - Он проигнорировал это и быстро открыл дверь. На пороге стояла Шел, некоторые ее раны все еще казались открытыми и по правде говоря выглядели довольно уродливо, но несмотря на все это она пришла навестить его, выглядя сумасшедшей.


- Почему ты не сказал мне, что эта тварь Мурбол все еще жива! Это она во всем виновата! - В словах Шел слышались одновременно горечь и гнев.


- ... Я этого не знал, - излишне говорить, что Воргараг был очень удивлен, когда услышал об этом. Может быть ему все-таки стоило послушать Нага. Однако вскоре он перестал думать об этом и бросил на Шел странный взгляд, прежде чем задать ей вопрос.


- И когда же мы стали так близки? - Это было правдой. Шел была выдающимся воином, но их отношения никогда не достигали такого уровня. Так почему же она вдруг пошла к нему со своими проблемами?


- Ах, вот только не надо мне этого! Впусти меня! - Яростно воскликнула Шел. Хотя в этот момент казалось, что она просто хотела выпустить пар. Тем не менее Воргараг отошел в сторону и пригласил ее войти.


Только войдя, Шел властно заняла табурет Воргарага, прежде чем начать разглагольствовать о том, что во всем виновата Мурбол и что Наг должен был позволить ей убить ее.


- Эд все еще был бы здесь, если бы не она... - Шел наконец удалось успокоить ее бурные эмоции, и ее яростное выражение сменилось выражением печали. Воргараг просто стоял рядом и внимательно слушал. Он действительно разделял некоторые ее чувства, но по правде говоря сомневался, что Мурбол играет большую роль во всем этом.


- Мы должны убить ее, - сказал чрезвычайно серьезный голос. Выражение лица Воргарага застыло, но услышав эти слова выражение лица Шел, которой недоставало бодрости наконец начало оживляться.


- Вот именно! Мы должны убить ее! - Причиной ее радости было то, что с одобрением Воргарага Наг не остановит ее от убийства этой твари. Ей не терпелось превратить ее в фарш! От Шел исходила необычайно кровожадная аура.


Она встала с табурета, готовая уйти, но... ... Почему лицо Воргарага было таким бледным? Ее глаза чуть не вылезли из орбит, когда она вспомнила голос который слышала. Он был совсем не похож на Воргарага...


- Э-Эд? - Спросила она с дрожью в голосе.


Затем она испуганно посмотрела на открытую дверь, где стоял темный силуэт. Может быть это было из-за света заходящего солнца, но лицо Эда не было видно изнутри. Его большое тело отбрасывало внушительную тень.


«Как так?! Мстительный дух?!?» - Воргараг быстро принял меры, встав перед испуганной Шел и готовясь произнести заклинание.


Увидев движения Воргарага, внушительный темный силуэт расхохотался. В отличие от того, чего ожидали Воргараг и Шел, смех на самом деле звучал очень искренне и реально, он ни в коей мере не был злым или маниакальным.


Выражение лица Воргарага состояло сейчас из смеси недоверия и замешательства, когда он молча стоял перед Шел. У испуганной Шел было пустое выражение лица, когда она смотрела на вход за ним.


- Вы ребята слишком много значите, - снова послышался голос Эда. Личность говорящего не была для них загадкой, а затем...


Эд вошел в дом с улыбкой, он изо всех сил старался скрыть ее, но она просто не уходила.


«Черт возьми, если бы я знал, то придумал бы что-нибудь более зловещее», - Эд хотел удивить Воргарага, поэтому использовал свои навыки управления землей, чтобы перелезть через стену поселения. И все же он не ожидал, что они будут говорить о нем. А чего он еще не ожидал так это того, что Шел проявит такую энергию, упоминая убийство Мурбол.


«Может быть, если бы я дождался ночи и нанес им индивидуальный визит», - у него была зловещая улыбка, когда он думал о различных возможных шалостях. Затем он неизбежно покачал головой. У них скорее всего было мало времени. Он не мог позволить себе тратить день на ожидание ночи. Но ему бы очень этого хотелось...


- Это... это действительно ты? - Настороженно спросил Воргараг. Даже со всеми этими доказательствами если и было что-то, о чем он думал и знал с определенной степенью уверенности, так это то, что мертвые не могут вернуться к жизни! Что, если это действительно был какой-то злой призрак, маскирующийся под Эда, или вдруг он действительно превратился в мстительного духа?


Видя настороженность Воргарага, Эд не удержался и неловко почесал щеку.


- Ты... - Этот дух изо всех сил старался подражать Эду, он даже знал неловкие почесывания эда!


- А что если я скажу, что могу воскрешаться? - Небрежно сказал Эд.


«Как будто! Кто-кто… если только... нет, но.....» - Мысли Воргарага были сумбурными и неясными. Его настороженное выражение лица вскоре стало пустым, поскольку он отвлекся на какие-то далекие мысли.


Однако глухой звук, грохот, и вот – он снова в реальном мире. Шел потеряла сознание! Не слишком ли много размышлений для вспыльчивой Шел? Он поспешно наклонился чтобы проверить ее, но тут услышал голос Эда.


- Ммм... с ней все в порядке? - Спросил Эд у него за спиной.


Этот бестактный ублюдок! Это действительно был Эд!


- Черт возьми, если ты можешь воскрешаться сначала расскажи мне об этом! - Воргараг почувствовал себя крайне неловко даже из-за того, что ему было грустно из-за этого проклятого негодяя. Он хотел вернуть свои чувства обратно! Именно поэтому его реакция на буквальное воскрешение была такой необычайно нормальной.


Кто вообще подходит и говорит, что может вернуться из мертвых? Эд хотел возразить. Но вместо этого он промолчал и сосредоточился на другом вопросе.


«Что же меня выдало?» - Он тщательно обдумывал этот вопрос, пока Воргараг пытался поднять с пола и уложить на кровать тяжелую Шел.


- Перестань думать и подойди помоги, - Воргараг сердито посмотрел на Эда. По какой-то причине он не мог смотреть на него! Подождите, если он может воскрешаться, тогда может быть было бы нормально убить его пару раз...


Не подозревая об опасных мыслях Воргарага, Эд вышел из ступора и подошел чтобы помочь. Воргараг ткнул его несколько раз чтобы убедиться, что он не был каким-то призраком прежде чем как-то смириться с ситуацией. Эд хотел остановить его, но это была вполне разумная реакция.


Получив помощь Эда, Воргараг обнаружил, что он на самом деле довольно силен. Было такое чувство, что Эд делал всю тяжелую работу.


Эд осторожно положил потерявшую сознание Шел на кровать и почувствовал, как по спине пробежала дрожь. Он не мог не оглянуться назад и сделав это он увидел злобную улыбку Воргарага.
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Глава 63 Необходимость в объяснении



Чтобы отвлечься от страшного выражения лица Воргарага, Эд взглянул на упавшую в обморок Шел и осмотрел ее шрамы. Ее нынешняя одежда скорее всего была той что она носила в бою, и поэтому здесь было много порезов, из которых он мог видеть новые и старые шрамы. Это заставило Эда задуматься.


«Разве шаманы обычно не способны исцелять раны с помощью магии?» - Для него это было потрясением. У большинства орков, которых он встречал были какие-то шрамы. А Воргараг обычно изучал магические массивы и тому подобное так что вряд ли у него были обязанности целителя.


- Эй, Воргараг, а почему у вас нет никаких целительных техник? - Независимо от того насколько примитивной была цивилизация, пока они были цивилизацией они должны были придумать какие-то методы исцеления, магические или нет. Работали ли они на самом деле – совсем другой вопрос.


- Хм? - Воргараг на самом деле не обращал внимания на Эда, думая о способах использования своего бессмертного помощника-подчиненного.


- Ах, кажется учитель как-то упоминал об этом. Абсолютно все травы были собраны, они никогда не вырастали снова, - разочарованно сказал Воргараг. Его это тоже очень беспокоило, так как ему определенно нужно было следить за здоровьем оставшихся соплеменников. К сожалению, он не знал об этом слишком многого так как его учитель умалчивал о деталях и это было то, что вероятно произошло еще давно.


Тогда Воргараг вспомнил о пещере в лесу, которую он собирался посетить раньше. Может быть это было бы хорошей идеей сделать это сейчас, он начал задумываться об этом...


Эд тоже думал о том, что только что услышал и ему было очень стыдно. Хотя Шел была мускулистой женщиной и поэтому не обладала таким нежным взглядом, все же было стыдно видеть женщину, покрытую шрамами.


- Эд, нам нужно поговорить, - Воргараг казалось уже смирился с вопросом о возрождении, но не стал вдаваться в подробности. То есть имеется в виду то, что раз Эд мог воскрешаться, это ведь не означало, что это нормально или что-то в таком роде, верно? За этим должны были стоять особые обстоятельства может быть даже божественные обстоятельства.


Истории, которые Воргараг слышал о пещере были довольно странными. Многие из них скорее всего были беспочвенными слухами, но подойти к этому все равно стоило осторожно. В таком случае Эд был идеальным кандидатом.


Но только в этом аспекте. Другое дело, можно ли ему доверить посещение места с древними записями племен. То, откуда пришел Эд, вызывало у него одновременно любопытство и настороженность. В последнее время Воргараг потерял бдительность, когда столкнулся с Эдом так как нашел его довольно наивным, но он больше не мог игнорировать эту проблему.


Насколько он знал, Эд мог быть в сговоре с богом, и если бы это было так, он не мог бы смотреть на него благосклонно. Он не стал бы пытаться найти выход из нынешней дилеммы племени, если бы все-таки доверился богу. Его нынешнее положение можно было бы назвать результатом необдуманных действий бога. Собственно говоря, так оно и было! Беспечно! Он никогда не заботился о них в первую очередь!


Придя к этому Воргараг внутренне закипел от гнева. Тем не менее он отклонился от первоначальной темы. Он глубоко вдохнул воздух, а затем выдохнул, и это простое действие быстро успокоило его.


Эд с любопытством наблюдал за действиями Воргарага, прежде чем взять инициативу в свои руки и спросить, о чем он хочет поговорить, хотя у него уже были догадки.


- О чем же? - Просто спросил он. В тот момент, когда он пожертвовал собой ради Воргарага и все же решил вернуться, он был готов к допросу. Если никто не будет его допрашивать, он сам будет задавать вопросы, например, существенны ли они?


Воргараг более или менее ожидал такого ответа, поэтому сразу перешел к делу и спросил о том, о чем давно собирался спросить.


- Кто ты такой? Откуда ты взялся? - Спросил он несколько резко. Он хотел дать понять Эду, что их прежние отношения могут пострадать, если этот вопрос останется без ответа.


Хотя Эд знал, что этот вопрос настанет он не нашел разумного объяснения, поэтому он все еще был немного обеспокоен этим. Не то чтобы он собирался лгать, просто он действительно не знал, что ему сказать.


«Сказать ему, что мы находимся в подземелье?» - Было ли это похоже на то чтобы сказать человеку, что он живет внутри имитации? Он не был уверен.


«Тогда я, наверное, просто должен рассказать ему о существовании склепа», - он просто должен был оформить все так как будто он оттуда пришел, что технически не было бы неправильно.


- В это может быть трудно поверить... - Именно так Эд решил начать свое объяснение, но Воргараг тут же оборвал его.


- Ты буквально вернулся к жизни, - без тени улыбки сказал Воргараг.


«Да, он прав», - Эд откашлялся и продолжил.


- Я пришел из места, полного нежити. Это было темное и страшное место, совершенно не похожее на это. - Это было похоже на начало эпопеи. Как бы то ни было, это не было целью Эда.


- Я почти ничего не помню о себе, кроме своего имени. Это был очень страшный опыт. – Затем Эд рассказал о своей встрече с магом и о том, как он оказался бессмертным, не упоминая напрямую о существовании подземелья.


Воргараг внимательно слушал, как Эд рассказывал свой рассказ. Он бы солгал, если бы сказал, что не был скептиком, но доказательства были прямо перед ним.


Эд рассказал ему о том, как эти встречи повторялись, и он постепенно становился сильнее. Воргараг подмечал что было много случаев, когда Эду казалось невероятно везло.


Эд принялся объяснять подробности своего переселения, как он несчастно умер и проснувшись, обнаружил себя в совершенно новом месте. Эд не забыл добавить свои собственные догадки, небрежно обругав подземелье.


Воргараг не был уверен, что Эд намеревался убедить его используя свое недоверие к богу, но в конце концов он не мог не начать сочувствовать ему. Воргараг не мог понять, что было правдой или упускал ли Эд какие-то детали, но он точно знал, что то, что случилось с Эдом соответствовало тому, что он знал о личности бога.


- По правде говоря главная причина по которой я всегда так стремлюсь стать сильнее, связана с надвигающейся опасностью. Я впервые пришел сюда, чтобы достичь своей единственной цели – выживания. В конце концов, я связался с племенем. Именно это заставило меня пожертвовать собой, так как я знал, что могу вернуться, а племя – нет. - Это была довольно эмоциональная речь. Красноречивые слова Эда убедили Воргарага.


[Получено Красноречие ур. 1 ]


Да, ситуация была совершенно нелогичной. Конечно же в то что он говорил было очень трудно поверить. Но несомненно у Эда не было причин жертвовать собой. Так что независимо от причины Воргараг обнаружил, что снова доверяет Эду.


Конечно же это означало только то, что их отношения по крайней мере вернутся к прежним. Хотя он так или иначе будет добиваться какой-то компенсации. Учитывая все обстоятельства, тестирование пространственного массива с целью спасения было бы довольно опасной авантюрой. Но возмоооожно... Эд мог бы сделать это.


Эд был счастлив, что Воргараг похоже оставил эту тему. Он даже получил от него навык Красноречия. Эд не понимал, насколько тот будет полезен, но поскольку реальных наказаний не было, то это было даже лучше, чем хорошо.


Теперь, когда с этой критической ситуацией было покончено Эд решил, что пора возвращаться к важному вопросу. Рассказав Воргарагу свою историю, он был уверен, что тот сможет понять, как важно становиться сильнее и укреплять их оборону.


- Воргараг, мне нужно увидеть Мурбол, - не было никакой необходимости щадить ее, он использует ее сознание с пользой.


Эд обнаружил, что сила Мурбол не слишком велика, хотя его мнение могло быть искажено, учитывая легкость, с которой он победил ее. Она все же была вождем, и ее сила была по крайней мере больше, чем у обычного орка.


Воргараг, чьи мысли переключились на разработку плана против людей, как назвал их Эд, был внезапно вырван из своих мыслей. Он вспомнил, что они держали Мурбол в плену. Им определенно нужно было что-то с этим делать. Они не хотели тратить на нее никаких ресурсов, особенно еду.


- Что ты собираешься делать? – У Воргарага не было никаких представлений по поводу того, что Эд хочет с ней сделать. По какой-то причине он сомневался, что все закончится простым убийством.


- Ты хочешь быть готовым к нападению людей, верно? Она нужна мне, чтобы обеспечить нашу безопасность. - В самом деле, Эд не собирался убивать ее из мести или чего-то подобного. Значит, он собирается освободить ее при условии, что она поможет ему?


Шел почему-то неловко затряслась на постели, почти реагируя на слова Эда. Эд и Воргараг быстро взглянули на нее, прежде чем проигнорировать и вернуться к теме разговора.


- Как ты собираешься убедить ее? Она жесткая женщина, - неуверенно произнес Воргараг. Как вождь племени, он прекрасно знал, насколько упрямой может быть женщина-орк. Из своих редких встреч с Мурбол он также знал, что она была особенно высокомерна.


- Не беспокойся, мне не нужно ее убеждать, - ответил Эд без тени сомнения. При этих словах на его лице появилась уверенная улыбка.
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Глава 64 Задание



Услышав уверенный ответ Эда, Воргараг посмотрел на упавшую в обморок Шел. Они не могли просто оставить ее там.


- Мы не можем бросить ее здесь, - сказал Воргараг, и Эд с готовностью согласился.


Это было особенно важно учитывая, что Шел вероятно была бы очень смущена, если бы проснулась и обнаружила, что Воргараг с Эдом ушли. Может быть она решит, что все это просто сон. Или что еще хуже она выставит себя сумасшедшей, рассказывая о визите Эда.


- Просто ммм... Разбуди ее, что ли, - неуверенно сказал Эд. Он не хотел тратить на это слишком много времени, так как его навык Ассимиляции уже перезарядился.


«Ох, это напомнило мне. Моя сумка должна быть где-то здесь», - учитывая, что последние 24 часа он провел в спешке, Эд совершенно забыл о своей сумке.


«Я не уверен, что мне нужно поглощать книгу до самого конца», - поскольку он уже научился использовать заклинание Пространственного прыжка, теоретически ему не нужно было читать остальное. Может быть ему стоит попробовать ассимилировать что-то еще вместо этого. Тем не менее, он все еще оглядывался вокруг, пытаясь найти хоть какое-то подобие своей сумки.


- Что ты ищешь? - Спросил Воргараг, заметив странное поведение Эда, когда тряс Шел. Эду не нужно было ничего скрывать, поэтому он немедленно ответил.


- Свою сумку, но я заберу ее позже, так как не собираюсь сразу возвращаться домой, - Эд не хотел пока таскать свою сумку с собой.


- Я думаю, ты оставил ее вни... - Внезапно Шел резко подняла голову, ударившись ею о голову Воргарага.


- Эд! - Закричала Шел, ничего не почувствовав от столкновения.


- Ай... – Однако Воргараг же медленно потирал голову от боли. Обычно он не сражался на близком расстоянии, поэтому его телосложение было намного слабее, чем у Шел.


- В чем дело? ... - Неуверенно спросил Эд и небрежно махнул рукой в сторону только что проснувшейся Шел. В ответ ее глаза расширились в неверии, прежде чем снова закрыться, когда она снова начала терять сознание.


- Н-нет, нет! Подожди! - Эд подбежал к ней и заключил в объятия. Он действительно не хотел ждать, пока она снова проснется. К счастью, Шел не потеряла сознание, может быть его слова подействовали?


Губы Шел сложились в легкую улыбку, в то время как ее глаза оставались закрытыми после того, как она почувствовала его объятия.


«Это... она делает это нарочно?» - Встревоженное выражение лица Эда вскоре стало невеселым, и он просто бросил Шел обратно на кровать.


- Да ладно, я очень волновалась, когда думала, что ты умер. - Шел снова встала и бросила на Эда укоризненный взгляд.


Эд полностью проигнорировал ее…


- ... Пойдем, она уже проснулась, - сказал он, не собираясь ничего объяснять Шел. Учитывая, что первое, что она сделала после того как узнала, что он жив было игрой, Эд предположил, что она не была заинтересована в объяснениях.


- Хорошо, тогда я думаю, что знаю куда Наг увел Мурбол, следуй за мной. - Воргараг взял инициативу на себя, также проигнорировав Шел и уводя Эда за собой.


- Ладно! Давай убьем ее, хе-хе, - зловеще рассмеялась Шел, вставая с кровати и следуя за ними.


Троице потребовалась добрая минута чтобы добраться до плохенького дома. Дойдя туда, Воргараг открыл шаткую дверь, внутри за которой обнаружилась пустота.


«Хм?» - На повторный взгляд можно было увидеть – там действительно были ступеньки, ведущие вниз. Может быть, это была какая-то подземная камера?


Все трое вошли в дом и направились вниз по лестнице. Дорога была освещена ровным светом факелов. На самом деле площадь была не очень большой, поэтому им мгновенно удалось обнаружить раненую Мурбол, находящуюся за деревянными прутьями. Ее лицо выражало сожаление, а следы ожогов делали ее состояние жалким.


- Ха-ха-ха! Я вернулась, с*ка - Сказал Шел со злобным выражением лица.


//П.п.: печально это признавать, но это самое лучшее значение в данном контексте.


Эд был несколько озадачен, что Мурбол вообще ей сделала? Шел похоже была из тех, кто легко может затаить обиду. Эд решил, что впредь будет действовать осторожно. Затем он несколько раз неловко кашлянул и не дал девушке подойти ближе, опасаясь того что она может сделать.


- Воргараг, ты ведь не будешь возражать, если она умрет? - Ему нужно было убедиться, что у Воргарага нет никаких планов относительно Мурбол.


Услышав эти слова, Мурбол осталась невозмутимой. У нее никогда не было намерения продолжать жить. По правде говоря, то что они до сих пор держали ее в живых уже было странно.


- Ты упоминал об этом раньше, и я не возражал, так что давай. - В любом случае нужно было быстро расправляться с врагами.


Для этого было несколько причин. Во-первых, они не могли позволить себе содержать их, а во-вторых, это просто признак хорошего тона. Орки хмуро смотрели на милосердие – это был знак жалости равный унижению. Что же касается третьей причины, то не было никакой необходимости удерживать какие-либо потенциальные проблемы.


Эд поискал глазами что-то похожее на дверь, прежде чем нашел ее и вошел в мрачную камеру.


- Сделай это быстро, - сказала Мурбол, понизив голос. Она уже потеряла Слага и попала в плен так что не было никакой необходимости оставаться там и страдать.


«Я не знаю, убьет ли это ее, но это определенно будет быстро», - подумал Эд, подойдя к ней. Он стоял спиной к Воргарагу и Шел, так что они не могли видеть того, что он делает.


Эд положил руку ей на голову, оставив Мурбол в замешательстве. Так продолжалось до тех пор, пока ее глаза медленно не закатились на затылок, а тело не упало на холодный твердый пол. Эд забрал ее сознание чтобы узнать больше о системном пространстве и кузнице.


- Э!?! Это... это все? - Шел надеялась увидеть хорошее шоу, но Эд сделал бог знает что, чем быстро избавил ее от страданий. Эта тварь легко отделалась!


Эду было все равно, он мысленно воззвал к своему статусу.


[Имя: Эдв#&!]


Тип: Орк


Здоровье: 800/800


Живучесть: 4


Сила: 3


Ловкость: 2


Телосложение: 3


Сноровка: 1


Мана: 223


~ Навыки ~


[Передача ур. 2] -показать информацию-


[Ментальная стойкость ур. 4] -показать информацию-


[Дедукция ур. 8] -показать информацию-


[Ассимиляция ур. 3] -показать информацию-


[Проявление мысли ур. 0] -показать информацию-


[Язык ур. 1] -показать информацию-


[???] -показать информацию-


[Инстинкт ур. 3] -показать информацию-


[Продвинутое метание ур. 0] -показать информацию-


[Управление маной ур. 6] -показать информацию-


[Владение топором ур. 2] -показать информацию-


[Красноречие ур. 1]


Ваши слова хорошо сказаны и несут в себе определенную долю убедительности.


Эд нахмурился, обнаружив, что подземелье все еще наблюдает за его действиями или по крайней мере за текущим этажом. Это означало, что ему придется отложить любые возможные эксперименты внутри системного пространства, которые по его мнению были совершенно необходимы для борьбы с авантюристами.


«Мои атрибуты все еще малы...» - Его боевые способности были вероятно лучшими на всем этаже. А то, что он становится еще сильнее, было абсурдной мыслью для многих.


Тем не менее сам Эд так не считал. Хотя он и победил Слага в конце концов он все равно умер. Конечно же ситуация была бы другой, если бы он не пожертвовал собой ради кого-то, но... ... Это было оправдание. В чем он нуждался, особенно когда сталкивался с авантюристами, так это в подавляющей силе. Достаточной силе, чтобы ему никогда больше не пришлось умирать в будущем. Такова была новая цель Эда.


- И что же ты сделал? Ты убил ее с помощью маны? - Спросил Воргараг рассеянного Эда. Но он не видел никакого кровотечения. Что ж... не то чтобы это было возможно, учитывая, что ее тело уже было покрыто кровью.


- А? А, ну да. Что-то вроде того. - Эд обернулся и сказал, все еще погруженный в свои мысли.


- Хм... Ну, я думаю, это не имеет особого значения. - Воргараг немного подумал, прежде чем решительно проигнорировать этот вопрос. Эд, вероятно действительно влил летучую ману в тело Мурбол, чтобы убить ее так или иначе. Насколько было известно Воргарагу, не существовало ни одного магического заклинания, которое имело бы подобный эффект.


Шел была единственной, кто остался недоволен результатом.


- Поскольку мы покончили с этим делом, у меня есть задание для тебя, Эд. - Поскольку вопрос о личности Эда был решен и у него больше не было просьб, Воргараг счел, что настало подходящее время сделать свое предложение.


Эд проигнорировал угрюмую Шел и навострил уши, готовый слушать.


- Предки действительно вели записи своих знаний. Одни говорят, что их охраняет опасный зверь, а другие говорят, что знания сами по себе прокляты. - Воргараг, естественно, имел в виду вышеупомянутую пещеру. Однако это был первый раз, когда Эд услышал об этом так что это сразу же вызвало у него интерес.


- Я давно хотел туда пойти, но все время занят делами племени. Я хочу поручить эту задачу тебе. Мой учитель уже упоминал направление раньше, так что ты должен быть в состоянии добраться туда без особых хлопот. Надеюсь, ты сможешь вернуть мне эти знания. - Судя по указаниям учителя, пещеру можно было найти в глубине леса, и до нее оставалось не более пяти-шести часов пути.


- Что касается людей... Я постараюсь установить по периметру, как оборонительные, так и наступательные массивы. Хотя мне может понадобиться больше кристаллов маны... - Последние слова Воргарага были произнесены с разочарованием.


Способ, которым кристаллы использовались в настоящее время был чрезвычайно консервативным. Их потенциал был растрачен впустую на простые тесты. Меньшая часть присутствующей в них маны все равно сможет выполнить свою работу. Но даже при том что они все время бережно использовались, этого все еще было недостаточно, им скорее всего нужно было найти новый источник, если они действительно хотели укрепить свою оборону.


Эд немного подумал, прежде чем принять решение.


- Я сделаю это, - сказал он убежденно. Воргараг сразу же воспрянул духом, так как это было то, что беспокоило его уже некоторое время, но прежде чем он смог рассказать ему больше деталей, Эд прервал его.


- Но все же придется заплатить. Мне нужно немного обломков кристалла, - по правде говоря, знание которое он найдет вероятно послужит достаточно хорошей платой. Но Эд хотел увеличить свою ману чтобы сделать заклинание Пространственного прыжка используемым вариантом, и для этого ему нужно было ассимилировать некоторые кристаллы маны.


Магические устройства, которые он поглощал раньше давали ему только одну или две маны, но кристаллы были в основном кристаллизованной маной. Количество маны, которую он получит было значительно больше.


Прежде чем согласиться, Воргараг на мгновение задумался.


- Я надеюсь, ты можешь сказать мне, для чего ты собираешься их использовать, - хотя Воргараг стал немного больше доверять Эду, это все еще не было слепой верой. Он хотел знать, для чего они понадобятся Эду.
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Глава 65 Отправление



Воргараг не хотел, чтобы хоть один клочок маны был потрачен впустую, учитывая их ситуацию.


- Мне нужно использовать их, чтобы увеличить мой запас маны, - ответил Эд.


Он не лгал, потому что таково было его намерение. Вплоть до раскрытия того, как он это сделает... Все будет зависеть от ответа Воргарага, и тому не потребовалось много времени, чтобы придумать ответ.


- Боюсь, что это роскошь, которую мы не можем себе позволить, - категорически возразил ему Воргараг. Эд мог бы продолжать регулярно тренироваться, чтобы увеличить количество маны. Кристаллы ускорят процесс восстановления, но Воргараг чувствовал, что эта скорость ничего не поменяет.


«Похоже, мне придется раскрыть свои методы...» - Воргараг уже знал, что Эд может воскресать. Новость о том, что он может поглощать ману непосредственно из кристаллов должна быть воспринята более спокойно.


- Я не вдавался в подробности раньше, но если ты правильно помнишь, лич, который учил меня магии изначально тоже был против этого. На самом деле у меня не было никакой маны. У меня есть специальный метод чтобы получить ее и мне нужен кристалл элемента для этого. Это будет гораздо полезнее, чем использовать его для массивов, я гарантирую это, - Эд говорил решительно, не оставляя места для сомнений.


Причина такой уверенности была в том, что это правда. В отличие от кристаллов, Эд мог восстанавливать ману. И не только это, но и то, что в случае осады Воргараг будет занят командованием войсками. Инвестирование в Эда было гораздо более разумным выбором, или по крайней мере так он считал.


Сейчас Воргарага принуждали принять решение. Эд может и не пойти, если не получит их, но он также не хотел тратить кристаллы впустую. В конце концов, все сводилось к доверию. Можно ли доверять словам Эда?


В комнате на несколько секунд воцарилась мертвая тишина, прежде чем Воргараг наконец принял решение и нарушил молчание.


- Хорошо, я дам тебе по куску каждого. Всего четыре штуки. Это самое большее, с чем я готов расстаться, - ответ был утвердительным. Хотя он и согласился, Воргараг не мог не показать болезненного выражения лица после этих слов.


Он уже использовал четыре куска в предыдущей битве и снова использовал четыре куска, ха-ха... Будущие вожди племени могут пометить его как расточителя. Но этого не произойдет, если племя не сможет преодолеть нынешний кризис. Поэтому он решил пойти ему навстречу.


- Отлично. - Эд, естественно, был доволен результатом. Честно говоря, он надеялся получить хотя бы один, так как даже один обломок кристалла должен был содержать значительное количество маны. Навык Ассимиляции скорее всего гарантирует что ни один клочок маны не будет потрачен впустую в этом процессе.


- Тогда мы должны пойти немного поспать и позволить тебе отправиться завтра, солнце уже село, - слова Воргарага казались логичными, даже Шел услышав это не могла не кивнуть, но Эд не хотел мириться с этим.


- Я хотел бы уйти сейчас, если это возможно, - когда он в последний раз спал? Уже довольно много дней прошло с тех пор, как он спал в последний раз. Обычно он медитировал, ему не нужно было спать. Что ему нужно было сделать прямо сейчас так это получить больше маны и заполучить любое другое возможное преимущество. Пещера вероятно была тем прорывом, который он искал. Как он мог просто бездельничать в такое время?


Воргараг был немного обеспокоен решением Эда, но он также признал, что они оба были разными. Хотя они оба были орками, способности Эда были выше его понимания. В таком случае, если Эд хочет работать сверхурочно, зачем его останавливать?


- Ладно, просто сходи за едой в дорогу, а потом возвращайся в мастерскую. Там я передам тебе твою сумку и другие твои вещи. - Просто сказал Воргараг. Пока Эда не будет он сосредоточится на изучении и создании массивов. Ему нужно было оптимизировать свои навыки, если он не хотел быть расточительным, особенно теперь, когда он скоро отдаст некоторые куски своего единственного источника энергии Эду.


- Хорошо, Наг может быть удивлен, увидев тебя живым так что просто скажи ему, что я послал тебя, и он скорее всего проигнорирует это. - Затем Воргараг небрежно махнул рукой и начал подниматься по ступенькам.


Шел выглядела так будто хотела что-то сказать, но в конце концов промолчала. Эд вышел из камеры и уже собирался подняться наверх, когда снова посмотрел на тело Мурбол, которое казалось медленно исчезало.


«Думаю, подземелье ничего не упускает». - Может быть, это был даже автоматический процесс, Эд не знал этого.


Насмотревшись на интересное зрелище, Эд тоже направился к выходу и Шел пошла следом за ним. Эд бросил на нее беглый взгляд, и она вздрогнула в ответ. Затем она быстро пришла в себя и объяснила причину, по которой последовала за ним.


- Я голодна, - беспечно сказала она.


Эд только на секунду взглянул на нее, прежде чем они оба пошли за едой, он все равно направлялся туда, так почему бы не поговорить с кем-нибудь? Они немного поболтали о всяком разном, но в остальном путь прошел без особых происшествий. Перекусив, Шел помахала Эду на прощание и вернулась к себе домой.


«Она кажется вполне нормальной, если не узнать ее поближе», - подумал он, идя по другой тропинке. К этому времени он уже привык ходить к Воргарагу, так что ему не потребовалось много времени чтобы добраться туда.


Он постучал в дверь, прежде чем обнаружил, что она в самом деле открыта.


- Входи, - сказал Воргараг изнутри, по-видимому озабоченный чем-то. Эд представил себе, что он скорее всего возится с одной-двумя вещами в мастерской, и с этим образом в голове Эд вошел внутрь.


Однако, к его удивлению Воргараг действительно читал! Это была книга "Управление землей для чайников", которую он получил от лича! Эд также увидел пару других книг, сложенных рядом с Воргарагом, а затем успокоился понимая, что ему не следовало ожидать такта от орка, особенно от иногда бесстыдного Воргарага.


- Диаграммы в этой штуке довольно интересные, - нарочно сказал Воргараг, когда Эд вошел в комнату.


Слова Воргарага нисколько не удивили Эда. То, что он сказал эти слова сразу по приходу Эда имело ясную цель.


Эд уже закончил с этой книгой и не собирался ее ассимилировать. Воргараг высказал свои мысли вслух, очевидно, чтобы сказать ему о своей заинтересованности в этой книге, поэтому Эд не видел причин держать ее для себя.


- Спасибо, тогда я буду дорожить ей. - Воргараг был явно благодарен. Люди иногда способны делать вещи не зная тонкостей, стоящих за ними как это было в случае с Воргарагом здесь. Книги, какими бы базовыми они ни были, помогут ему лучше понять магию пусть даже самую малость.


Он отложил книгу и бросил Эду его сумку, которая стояла рядом с ним. Эд поймал ее и заглянул внутрь. Первое, что бросилось ему в глаза – четыре ярких огонька разных цветов, естественно, это были кристаллы стихий.


Поскольку он и так уже потратил достаточно времени впустую, а Воргараг не мог этого видеть, он ассимилировал случайный. Свет голубого кристалла потускнел и Эд почувствовал, что его количество маны увеличилось.


[Мана +37]


[Уровень Ассимиляции повысился]


«Отлично», - подумал Эд, увидев оба системных сообщения. Он также заметил, что первоначально синий кристалл был теперь более сероватого цвета, но все еще излучал слабое голубое мерцание, означающее, что внутри него все еще оставалось немного маны.


- Об остальных... - Начал было Воргараг, указывая на стопку книг на своем столе.


- Я дам тебе их на время, ты можешь оставить себе книгу с заклинаниями земли, но мне все равно нужны другие, - перебил его Эд, поскольку уже знал о его намерениях.


Хотя он не планировал ассимилировать книгу заклинаний Пространственного прыжка дальше, он все еще хотел прочитать остальное ее содержание. На самом деле большая часть страниц в ней отсутствовала, так что Воргараг не смог бы использовать ее, даже если бы сохранил.


- В любом случае, меня интересовали только эти книги. - Воргарагу было очень любопытно содержание других книг, но его интересовали в основном магические. Во-первых, читать другие было бы довольно трудно, так как он никогда по-настоящему не научился этому.


Знания передавались из уст в уста, поэтому естественно не было никакой возможности научиться обычному письму. Единственное, что он выучил – это магические руны, которые другие не используют в качестве языка. Храня эти книги, он в основном изучал диаграммы и песнопения, найденные внутри них.


- Тогда, наверное, мне пора... - Сказал Эд несколько удрученно. Вместо того чтобы чувствовать себя авантюристом, он чувствовал себя мрачно, это было неожиданностью даже для него.


«Не проведя здесь и месяца, я думаю, что легко привязался к ним всем после всего того большого времени одиночества», - покидание поселения было похоже на путешествие по бесконечным коридорам склепа. Единственная разница была в том, что теперь это будет темный, но живописный лес.


«На самом деле теперь, когда я думаю об этом было бы неплохо посетить другие поселения по пути», - угроза авантюристов была не тем, с чем ему одному придется столкнуться. Все орки, черт возьми, даже гоблины пострадают. Объединить их силой или дипломатией было бы правильным решением.


- Да, постарайся не умереть. Иначе я не получу знания. Ах да, выходи из задней части поселения, а потом просто иди прямо, - сказал Воргараг с улыбкой. Но Эда не убедил его равнодушный ответ.


«Я знаю, что тебе было грустно, когда я умер!» - Шел рассказала ему об этом во время их короткого разговора.


- Хорошо, - однако Эд этого не сказал. Он просто утвердительно ответил, помахал рукой и вышел из дома.


- Думаю, мне лучше уйти с заднего хода... - Пробормотал он себе под нос и побежал в том направлении.
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Глава 66 Другое поселение?



Сзади не было ворот, поэтому Эд просто ушел, перелезая через стену. Он бросил быстрый взгляд на поселение, прежде чем исчезнуть в густом лесу. Прошел час или около того, прежде чем он заметил тропинку.


«Похоже, здесь часто ходят орки», - подумал Эд, глядя на примятую траву.


«Может быть, это поселение, если так, то неплохо было бы проверить его», - Эду было любопытно, как с ним будут обращаться в этом поселении и будет ли оно сражаться с ним. В зависимости от расстояния, он поймет это. Ну независимо от того нападут на него или нет, Эд планировал действовать первым.


«Но я не должен терять слишком много времени...» - Времени у него было в обрез, и он шел в этом направлении уже добрый час, так что возможно не стоит сейчас отклоняться от маршрута.


Эд взвесил все "за" и "против", прежде чем в конце концов решил заняться расследованием.


Во-первых, сам Воргараг не был слишком уверен в том, как далеко находится пещера и поэтому не дал ему ограничения по времени.


«Тогда решено», - сделать орков, которые ранее пересекались с ним его пушечным мясом на войне было особенно привлекательной идеей. Эд манипулировал землей чтобы оставить после себя очевидный след, прежде чем последовать по тропе, он сделал так чтобы след указывал в правильном направлении, ожидая его возвращения.


Затем он шел по тропинке добрых 10 минут пока наконец не увидел укрепленные деревянные стены. Состояние поселения было гораздо менее убогим, чем у племени ангакок Воргарага. Это вероятно также означало большее число жителей.


«Хм? Это гоблины?» - Эд подошел ближе и теперь мог лучше рассмотреть крепкие деревянные стены. На вершине стены стояла группа гоблинов.


«Наверное, их используют не только для разведки», - подумал Эд, глядя на действия гоблина.


Эд не знал, были ли гоблины ночными существами, но их нынешнее состояние казалось предполагало, что это не так. Вероятно, их заставляли охранять вместо орков.


«Но не слишком ли это безответственно? Разве они не могут просто сбежать?» - В таком случае, за ними должны были следить орки. В противном случае гоблины должно быть слишком глупы чтобы не воспользоваться первой же возможностью.


«Как же мне тогда попасть внутрь?» - С гоблинами охраняющими стены просто так перелезть через нее не получится. В данный момент охрана племени Воргарага выглядела в глазах Эда крайне ужасной.


Эд обошел поселение. Он обнаружил, что судя по его размерам оно было способно вместить по меньшей мере 300 орков. Он также успел заметить, что некоторые из гоблинов спали на страже. Он предположил, что это было не нарочно и скорее всего из-за усталости.


В этот самый момент один из спящих гоблинов издал болезненный визг. Его ударили камнем в затылок. Эд едва расслышал слова того, кто, как он предположил был наблюдающим орком.


- Не спать! Раз я не могу заснуть, но и ты не можешь! - Грубый голос нес в себе много гнева.


Гоблин естественно проснулся от броска камня и был вынужден игнорировать свою кровоточащую рану чтобы осмотреть окрестности. Эд не мог видеть орка, который бросил камень так как он не был рядом с краем, но он предположил, что тот вероятно вернулся к патрулированию области.


«Я все еще должен быть в состоянии войти», - подумал Эд, обдумав информацию, которую он получил. Проведя достаточно времени в кустах, Эд сделал еще один круг, надеясь увидеть спящего или рассеянного гоблина.


Как только он заметил одного из них, он крадучись приблизился к стене и поднял землю, сбивая с ног гоблина. Он начал быстро колотить его, убивая в считанные секунды. Его сила не была чем-то, чему мог бы сопротивляться измученный гоблин.


Он еще немного приподнял землю и спрыгнул с нее, приземлившись на стену. Он положил окровавленный труп гоблина сверху и позволил земле поглотить его.


Затем он смог хорошо рассмотреть, как выглядела внутренняя часть поселения. Вокруг было разбросано множество деревянных домиков, похожих на хижины, и улицы были освещены факелами. Эд был слегка удивлен, так как это сильно отличалось от того поселения к которому он привык.


«А хорошая это идея, путешествовать!» - Это позволило ему расширить кругозор и не быть лягушкой, застрявшей в колодце. Насколько он помнил, в прошлой жизни ему никогда не удавалось сделать ничего подобного.


Затем Эд сосредоточился на главной цели своего быстрого визита. Найти главу поселения. Он быстро осмотрел окрестности пытаясь найти место похожее на мастерскую Воргарага. Ему не потребовалось много времени чтобы найти его, и он быстро, но осторожно спрыгнул со стены.


Как ни странно, если не считать патрулей на вершине стены, охрана внутри была довольно слабой. Эд мог ходить по поселению без особых проблем. С другой стороны, стоило учесть, что без его разносторонних манипуляций с землей его можно было бы легко заметить, прежде чем он попал бы внутрь.


Эд добрался до довольно большой хижины и внимательно осмотрелся. Когда все казалось стало ясно, Эд открыл входную дверь без замка. Он не видел никакого света прежде чем попасть внутрь так что вполне вероятно, что орк внутри спал.


Затем он открыл еще одну дверь, которая вела в одну из немногих комнат хижины. Войдя, он увидел две фигуры, лежащие на кровати. Из-за темноты Эд едва мог разглядеть, кто они такие поэтому он молча двинулся вперед.


«Это парень, бросающий топоры», - две фигуры были накрыты одеялом, но он не мог забыть, как выглядел этот раздражающий парень.


Теперь настало время привести вторую часть плана в действие. Это было насильственное подчинение или дипломатия и учитывая обстоятельства, Эд склонялся к первому.


«Я впервые прибегаю к принуждению...» - Эд мог с уверенностью предположить это, так как он скорее всего помнил бы если бы делал что-то подобное раньше. Впрочем, учитывая его предыдущую жизнь на Земле даже если он просто не мог вспомнить этого, это было крайне маловероятно.


Затем Эд схватил орка за шею и свободной рукой прикрыл ему рот. Дума, как бывалый воин, мгновенно проснулся от ощущения прикосновения. Затем Эд с силой стащил его с кровати, прежде чем его борьба смогла разбудить другого орка, который лежал рядом с ним.


- Кук. - Все более красное лицо Думы представляло собой сейчас странную смесь гнева и страха, когда он посмотрел на Эда.


- Ты помнишь меня? – Спросил он Думу, чье имя он на самом деле не знал, когда поднял его в воздух.


Дума мог только с трудом кивнуть головой, так как его шею крепко сжимали руки Эда. Но осознание того, кто этот другой орк только усилило его страх. «Он должен быть мертв!» - Подумал он про себя, когда начал задыхаться.


Эд понял, что чуть не убил его, и положил обратно на землю, одновременно с этим ослабив хватку на шее.


- Я пришел сюда поговорить, - тихо сказал Эд с улыбкой. Однако эта улыбка показалась голому Думе особенно злобной.


Совершенно голому.


«Нет, подожди! голый...!» - Тут Эд понял, что произошло и почувствовал себя неловко. Орк перед ним вероятно чувствовал себя очень расстроенным после проигрыша выгодной для них битвы и решил немного расслабиться.


С парой неловких покашливаний Эду удалось сохранить прежний внешний вид и проигнорировать все это. Он тут же вернулся к прежней теме.


- Я хочу обсудить с тобой условия союза, - сказал Эд, все еще сжимая в объятиях испуганного Думу, который мысленно проклинал его.


«Кто вообще предлагает союз, держа кого-то за шею?!» - Дума не посмел возразить, боясь что Эд сломает ему шею словно ветку.


Истинная причина, по которой он оттачивал свои метательные навыки заключалась в его трусливой натуре. Конечно, как орк, он не посмеет другим узнать об этом. Если бы эта информация хоть как-то просочилась бы, то он вероятно не жил бы в хорошей хижине и не спал бы с некоторыми красотками поселения. Дума всегда старался сохранять этот вид. Однако в нынешней ситуации это казалось просто невозможным.


- Я отпущу тебя чтобы мы могли поговорить, но ты должен знать, что я более чем способен убить тебя и сбежать, если ты попытаешься вызвать переполох, - Эд не был экспертом в чтении других, но выражение ужаса на лице Думы говорило о том, что он не будет пытаться сделать что-то смешное. Но было также верно и то, что он сможет убить Думу и сбежать из поселения тем более что большинство других орков спали.


- Ах... - Дума наконец смог свободно вздохнуть, он не мог описать того, как испугался, когда понял, что кто-то схватил его посреди сна. Однако он не мог избавиться от ощущения, что свежий воздух входит в его легкие до тех пор, пока голос Эда не вернул его к реальности.


- Тебе надо что-нибудь надеть, - неловко сказал Эд.


- Э? Ах... – Точно, он ведь был голым.
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Глава 67 Заключение сделки



Дума быстро прикрылся. Его одежда была разбросана по комнате, так что ему не пришлось долго искать. Орк сухо сглотнул и втайне помолился за свою безопасность, заметив, что Эд следит за тем чтобы он не сделал ничего забавного.


К сожалению, последнее что он хотел – заключить новый союз, учитывая, каков был предыдущий. Но похоже у него не было особого выбора.


Затем они тихо вышли из комнаты, и Эд взял на себя смелость представиться.


- Хорошо, тогда я сначала представлюсь, меня зовут Эд. Приятно познакомиться, - дружелюбно сказал Эд, однако выражение его лица ясно выражало его раздражение по отношению к Думе.


- Я Дума, величайший мастер топора в этих о-обширных землях... - Дума по привычке вернулся к своему гордому фасаду после того, как освободился от мертвой хватки. Однако его тон быстро смягчился, когда он заметил холодный взгляд Эда.


- П-приятно познакомиться! Для меня радость! Познакомиться... Гм. Да. Хорошо. - Затем в комнате воцарилась неловкая тишина.


Думе оставалось только надеяться, что девушка в его постели не проснется в такое время. Не говоря уже об отношении девушки к нему, если кто-нибудь узнает об этом его положение в племени также быстро упадет. Таким образом, это была потеря лица, которую он не мог себе позволить после потери более 100 воинов в своей предыдущей битве.


«Этот парень – бунтарь», - мысленно подумал Эд, наблюдая, как Дума бормочет слова. Однако он не упомянул об этом и просто возобновил разговор.


- Условия союза довольно просты, ты просто должен предоставить некоторую рабочую силу. Есть опасная группа ребят, с которыми нужно разобраться, и я вспомнил, что ты и твое племя были очень способными воинами. Я думаю, что вы ребята идеально подходите для этой работы, - возможно это было из-за его нового навыка Красноречия, но слова Эда были совершенно ужасными.


Однако эффект убедительности похоже не сработал, поскольку Дума не проявлял никаких признаков убежденности. На самом деле он все еще был напуган и поэтому не сразу ответил, ожидая пока Эд скажет что-то еще.


- Т-ты можешь… - Дума пару раз кашлянул чтобы скрыть свой страх и заговорил нормально, - ты можешь сказать мне, что это за опасные ребята? - Осторожно спросил он, надеясь выяснить к чему его принуждают.


Ну это было еще и для того чтобы удовлетворить его любопытство. Хотя племя Эда действительно было ослаблено после их битвы, оно не должно было просить других о помощи против других орков. Другим вариантом было бы восстание гоблинов, и сама эта просьба была бы совершенно смехотворной.


К тому же, если бы они оказались в такой ужасной ситуации он счел бы странным что они решили принудить его к союзу. Они могли бы вместо этого, к примеру, попытаться перейти под другое племя. Хотя скорее всего они бы не согласились, если бы не были в таком же состоянии как их племя ангакок и не нуждались в орках.


- Это сильная группа закаленных воинов, некоторые по крайней мере такие же сильные, как я. Это настоящая угроза, - хотя Эд прокрался в его дом и почти задушил Думу до смерти, он все еще надеялся убедить его. По крайней мере тогда ему не придется бояться что они откажутся от своих слов.


Дума не был великим вождем поселения и вместо того чтобы заботиться о других, он заботился о себе. Слова Эда казались довольно расплывчатыми, но если сила врага действительно была такой, как сказал Эд, то шансы на его гибель и гибель его племени были очень высоки.


В таком случае он вполне может позволить своим соплеменникам вступить в союз с Эдом. Дума убедил себя, что это действительно правильный выбор и даже решительно кивнул сам себе.


- Ха-ха-ха, если беда так велика, то конечно же я должен протянуть руку помощи! - Дума вернулся к своему дружелюбному и храброму виду, он даже не думал о том, что только что продал свое племя ради собственной безопасности. В конце концов, это было ради благого дела.


- Тогда отлично. Я вернусь позже, надеюсь, ты не откажешься от своего решения, в конце концов твои действия будут иметь последствия, - несколько просто сказал Эд, хотя внутренне он хвалил себя за то, что звучит так круто.


Его слова казалось возымели эффект, когда Дума вспомнил, как Эду удалось проникнуть внутрь и почти убить его во сне. Орк не мог не почувствовать, как по спине пробежал холодок.


- Если это возможно, я был бы признателен, если бы ты смог распространить эту информацию. Чем больше орков об этом узнают, тем лучше. - Затем Эд произнес несколько дружеских слов на прощание и вышел из дома. Дума мог лишь неловко ответить ему тем же.


Эд задержался на добрую минуту для страховки пока не убедился, что Дума ничего не собирается делать.


«После того, как побываю в пещере, я приду за их помощью», - подумал Эд, выскользнув из поселения тем же путем, что и вошел.


Хотя это был не лучший способ объединить всех орков на этом этаже подземелья, он все же не был экспертом в дипломатии. А время на различные переговоры лучше потратить на оттачивание своих навыков. И все же это был позор. Орки вероятно будут куда сильнее отличаться от скелетов в прошлом.


- Но ими не так-то просто манипулировать, - Эд пошел по тропинке назад, пока не наткнулся на оставленный им ориентир. Затем он продолжил движение в указанном направлении.


Густой лесной полог резко ухудшал видимость, Эд продолжал идти дальше в лес. Он чувствовал себя невероятно неуютно из-за необыкновенно тихого леса. Во всей округе были слышны лишь звуки его собственных шагов.


«Это подземелье определенно любит держать вещи жуткими», - склеп был еще более жутким, а этот густой лес можно было описать только как тревожный.


«Это напоминает мне кое-что...» - Эд изо всех сил пытался вспомнить, где он чувствовал подобную атмосферу пока до него наконец не дошло. Не была ли эта абсолютная тишина невероятно похожа на его сон?


«Был ли мой сон связан с подземельем?» - Единственное, что можно было сделать в мертвенно-безмолвном лесу – это погрузиться в собственные мысли и рассуждать. Тем не менее Эд ничего не смог понять за то время, которое ему дали.


«Здесь нет густого тумана», - он не мог не отрицать эту мысль. Во-первых, сон приснился Эду после того как он поднялся на следующий уровень.


«Это было после навыка Соединения с системой...» - Теперь Эд был почти уверен, что его сон каким-то образом связан с системой. И все же не было смысла думать об этом сейчас.


Эд продолжал идти в темноте. Шли часы, пока Эд наконец не уловил проблеск света.


«Зеленый свет?» - Эд прищурился, глядя на далекое мерцание. На самом деле он выглядел больше похожим на бирюзовый. Рассуждать на расстоянии не имело смысла, поэтому Эд подбежал поближе пока не увидел скалистую поверхность. Темнота работала в тандеме с густым туманом, скрывая гигантскую гору от орка.


«Это что, растение?» - Сияние исходило от похожего на траву растения, которое росло за пределами пещеры, оно действительно выглядело довольно мистически.


[Светящаяся трава]


Может обладать целебными свойствами.


«Хорошо, я мог бы отдать ее Воргарагу, чтобы посмотреть, сможет ли он сделать какие-нибудь зелья». - Эд еще несколько раз взглянул на траву, не зная, как лучше ее сорвать, пока не решил просто отправить ее в кладовую.


Эд быстро огляделся и заметил другие голубые мерцания вокруг. Он решил, что позаботится об этом позже и вошел в пещеру. Сначала было удивительно темно, но завернув за угол он был потрясен.


Это было настоящее световое шоу. Такое было его первое впечатление, когда он увидел, как все виды разноцветных ослепительных огней освещают голубоватую пещеру. Мана в окружающей среде также была несравнимо богата с той, что была в скрытой комнате.


«Красный, Коричневый, Зеленый, Синий, Прозрачный? Бордовый?» - Эд сначала узнал уже известные ему кристаллы, но выражение его лица резко изменилось, когда он увидел другие, ранее невиданные цвета кристаллов, излучающих свой собственный яркий свет.


«Это определенно источник, интересно, почему предок Воргарага не взял ни одного из этих других кристаллов...» - Тут явно было больше, чем просто четыре первичных элемента, поэтому он нашел странным, что тот взял лишь четыре.


Но было что-то гораздо более шокирующее, Эд не мог не чувствовать сильного давления из глубин пещеры.


«Там дальше в самом деле монстр?» - Эд не испугался, он просто нашел это странным, если только...


Давление, которое он чувствовал было схожее с тем, как когда он открывал ворота в комнату лича.


Эд подумал, что так оно и есть, но это тоже был странный вывод. Были ли боссы на нижних этажах или подземелье просто породило его глубже, чем изначально ожидало?


«Я ничего не добьюсь стоя рядом, мне все равно нужно найти знания», - Эд проигнорировал сильное давление, которое босс на него обрушил и продолжил углубляться в пещеру.
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Глава 68 Босс пещеры



Эд прошел дальше, и по мере того как он делал это на него оказывалось все большее давление. Проход, по которому он шел тоже становился все шире. Он не мог не чувствовать, что эта комната босса была чрезвычайно странной по множеству причин. Во-первых, это не соответствовало его ограниченным знаниям по видеоиграм или тому, что было в склепе.


«Гадаю, зачем тебе больший размер комнаты», - продолжал размышлять он, обшаривая стены, изредка покрытые кристаллами маны.


Также фактом было то, что он все еще не сталкивался с вратами, но уже подвергался такому сильному давлению – это могло означать только то, что их не было. Это, к сожалению, означало, что он вероятно не сможет получить то, что хотел раздражая своего противника, как он сделал с личом, ограничения на этого конкретного босса вероятно были намного слабее.


Затем Эд услышал гулкий звук, он замер на секунду, прежде чем понял, что это было.


«Храпит?» - Эд склонил голову набок.


«Все боссы так много отдыхают?» - Эд немного подумал прежде чем решил, что это вполне разумно.


«Похоже они не едят, так что должно быть именно так они восстанавливают свое здоровье и энергию», - эта скалистая гора казалось не содержала никаких живых существ или растений, которые могли бы служить пищей.


Это было то, о чем он не думал слишком сильно в прошлый раз, так как нежить естественно не нуждалась в пище, чтобы поддерживать себя. Однако этот босс скорее всего был живым существом, о чем свидетельствовал его храп.


Каменистая тропа вела в широкую пещеру. В пещере было очень светло, как днем. Множество кристаллов на потолке пещеры освещали пространство внизу. Однако это пришло ему в голову позже. Что действительно волновало Эда сейчас, так это большое существо, лежащее животом вверх посреди большой комнаты.


«Бледно-зеленый гигант...» - Таково было первое впечатление Эда о толстом существе, лежавшем перед ним. Но как обычно, зачем строить догадки?


[Огр (Спит)]


Чудовище с огромной жизненной силой, известное своим ненасытным аппетитом.


«Огр?» - Эд изо всех сил старался вспомнить все что знал об этом фантастическом существе. Похоже, навык дедукции мог копаться в его памяти лучше, чем он сам, так как Эду потребовалось несколько секунд чтобы вспомнить некоторые детали об ограх.


«Они обычно едят… людей», - огры из народных сказок были великанами, которые любили есть людей, особенно детей. Однако в играх и романах они были более известны своими высокими регенеративными способностями.


«Это делает его сильным противником, я не думаю, что он убьет меня так как лич этого не сделал, но я буду действовать осторожно и просто поищу знания». - В отличие от лича, Эд не думал, что сможет чему-то научиться у огра. Они также не славились своим интеллектом поэтому он не был уверен, стоит ли потенциально раздражать спящего гиганта парой тривиальных вопросов.


Другая причина заключалась в том, что огр перед ним казалось излучал гораздо более сильную ауру, чем лич. Хотя давление лича можно было описать как смертельное и удушающее, огр каким-то образом сумел выдать животное намерение и кровожадность. Это наводило на мысль, что он был более безжалостным убийцей, чем лич, что учитывая все обстоятельства, казалось немного нелепым.


Эд осторожно обошел огра, что позволило ему разглядеть вдалеке необычную скалу. Это был большой валун, расположенный далеко в глубине комнаты. Он казался совершенно неуместным как будто кто-то или что-то принесло его сюда. Когда он медленно приблизился, Эд заметил что-то похожее на резьбу, он поспешил к камню с намеком на волнение и ожидание.


Но по какой-то неведомой причине, а может быть даже случайно он услышал позади себя яростный рев, от которого по спине пробежали мурашки. Когда он обернулся и увидел высокого гуманоидного бледно-зеленого зверя у Эда был ужасный вид.


- Кто здесь?! - Завопил огр, обшаривая большую куполообразную комнату. Его взгляд в конце концов остановился на пришедшем в ужас Эде.


Он издал еще один рев, когда его огромное тело и медлительное тело рванулось вперед. Эд умудрился пошатнуться от страха и его взгляд стал острым.


«Я уже умирал сегодня! Этого больше не повторится!» - Решительно прокричал он про себя. Хотя учитывая все потраченное им время, это был уже другой день.


Эд использовал свой верный навык управления и создал под ногами гиганта преграды из земли. Эта штука была по меньшей мере вдвое больше Эда так что ему потребовалось больше маны чем обычно, не говоря уже о том, что манипулировать твердым камнем было намного сложнее. Тем не менее, скала была гораздо прочнее чем казалась на первый взгляд, все сработало как надо, и большой огр теперь уже неуклюже ступал по ней.


- Ты станешь моей закуской! - Он яростно завопил, быстро восстановив равновесие. Его большое тело казалось по крайней мере немного привыкло к бою, каким бы вялым оно ни казалось.


Эд не мог не криво усмехнуться, увидев, как огр тащит к нему свое большое тело чтобы вскоре раздавить его. Это выглядело очень комично, но этот рывок нес с собой довольно много силы, поскольку с каждым шагом зеленого гиганта содрогалась земля.


Поскольку большая тень огра уже почти касалась его Эд решил перейти к более агрессивному подходу.


«Я давно этим не пользовался, давай попробуем!» - Эд быстро произнес заклинание Земляного выстрела, твердый камень в округе начал укорачиваться и стал острым. Его контроль значительно улучшился с тех пор, как он впервые использовал его в склепе, что привело к быстрой реакции.


Десять или около того острых каменных осколков полетели в лицо огру, который теперь стоял перед Эдом и тянулся к нему. С его вялым телом у него не было много времени чтобы среагировать и его лицо было пронзено острыми осколками, два из которых даже попали ему в глаз. Тем не менее, несмотря на чувство боли огр не прекратил атаку. Однако поскольку он был временно ослеплен, он не мог не бесцельно взмахнуть рукой.


Эд инстинктивно воспользовался землей, чтобы перепрыгнуть через толстую руку. Толстая рука пробила каменную стену, но к этому времени Эд уже перепрыгнул на другую сторону.


Эд не мог не похвалить стихию земли, особенно после того как почувствовал резкий ветер, проходивший под ним. Твердая скала тоже была пробита без особых усилий.


Эд приземлился на землю и немедленно побежал прочь от разрушительного шипастого шара с цепью, который держал огр. Затем он услышал, как тот взревел от гнева, послав убийственный взгляд в сторону убегающего Эда.


«В конце концов, это может быть не так уж и сложно», - лицо Эда начало оживляться и его губы сложились в улыбку. Медленная скорость огра была ужасным недостатком, кроме того, что битва могла занять немного времени, Эд чувствовал, что для него не было никакого способа проиграть.


Он оглянулся на огра, и его лицо дернулось в ответ. Если бы не кровь огра, которая брызнула после первой атаки, Эд подумал бы что огр невредим!


«Его регенеративные способности просто великолепны!» - Подумал Эд и мысленно выругался.


Все острые камни упали с его тела, включая рану на глазу. Хотя на эту рану он казалось затратил больше усилий чтобы исцелиться, чем на другие судя по тому, что один острый каменный осколок упал немного дальше, чем остальные.


Эд решил еще раз изменить свою стратегию...


- Эй! Успокойся на секунду! - Закричал Эд, надеясь, что огр послушает его. Подземелье не позволит своим боссам причинить ему вред, верно? Хотя он не мог победить, он был уверен, что сможет убежать. Однако он не мог сделать этого так как ему нужно было выяснить, что там вырезано в камне.


- Моя добыча не может!.. А? - У и без того тупого огра было ошеломленное выражение лица, как будто он что-то понял.


Земля перестала дрожать, когда гигант замедлил свою атаку, он немного озадаченно почесал щеку.


- Чемпион? - Неуверенно спросил он.


«Да!» - Внутренне обрадовался Эд.


- Совершенно верно, я не хотел вторгаться к вам.… э-э, сэр? - Спросил он неуверенно так как не знал, как к нему обращаться ведь назвать его огром было бы почти наверняка оскорбительно.


- Я Блурак! Я терроризировал земли людей! - Объявил большой огр в качестве вступления.


- Хм? - Вместо того чтобы сосредоточиться на имени Эд был гораздо больше озадачен упоминанием людей. Это означало что в подземелье были люди, которых нужно было терроризировать, или что огр пришел не отсюда. Первое естественно было крайне сомнительным моментом, поскольку босс скорее всего застрял внутри большой пещеры.


Огр же ждал представления Эда, поэтому ему пришлось обуздать свои мысли.


- Я Эд, рад познакомиться, - сказал Эд с улыбкой. Он улыбался не потому, что ему действительно было приятно познакомиться с Блураком, а потому что теперь, когда огр стал дружелюбным он сможет взглянуть на знания предков.
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Глава 69 Здорово



Блурак потерял интерес, и земля слегка задрожала, когда он снова лег спать.


Теперь, когда Блурак не мешал, Эд осторожно проскользнул мимо него и направился к резьбе на валуне, которая была четко освещена яркими кристаллами внутри пещеры.


«А вот и оно!» - Взволнованно закричал Эд про себя, подходя к резьбе.


[Иероглифы]


Картины рассказывают историю.


Эд использовал свой навык Дедукции на валуне, когда наконец добрался до резьбы на большом валуне. Но он не мог не смутиться обнаружив, что надписи были не более чем историей.


Эд осмотрел примитивную резьбу. Его умозаключение указывало на то, что иероглифы содержали в себе историю или что-то на нее похожее. Он увидел то, что казалось тремя плоскостями, сложенными друг на друга. Это создавало картину четкого разделения. Гоблины и орки были разделены, у каждого был свой... может быть, этаж?


«Это только моя интерпретация, я не уверен...» - Он не мог не почувствовать горечи. Он знал, что это было совсем не то, чего он хотел. Возможно, он слишком завышал свои ожидания.


«Нет, погоди...» - Воргараг ясно дал понять, что это были знания по магии, или по крайней мере предположил, что именно там их можно найти. Так почему же там были только иероглифы? Эд глубоко задумался над этим вопросом.


«Он был сдвинут, не так ли?» - Эд еще раз взглянул на голубоватый валун. Хотя камень был похож на остальные в пещере, он казался совершенно неуместным. Он также касался стен пещеры, а это означало, что Эд не мог видеть, что находится за ним.


- Я должен передвинуть его, - сказал Эд вслух, кивая сам себе.


Однако он решил не использовать грубую силу, так как боялся повредить письмена. Эд осторожно манипулировал землей, как это делал лич, когда пытался вышвырнуть его из своей обители. Учитывая, что камень просто лежал поверх земли и не был связан с ней, это был действенный подход.


Через 10 секунд большой валун можно было полностью обойти. Когда он обходил его глаза Эда светились ожиданием.


«Пусть будет больше заклинаний!» - в его арсенале ощущалась крайняя нехватка таковых. Он больше не мог стыдить магов за то, что у него было только 3 заклинания, которые казалось было довольно трудно освоить, или по крайней мере так было для монстра подземелья.


[Руническая Резьба]


Магические знания предков-шаманов.


«Здорово!» - Мысленно прокричал Эд. Это было именно то, на что он надеялся.


***


Утро было прохладным, и жители города Арбор занимались своими обычными делами. Единственным исключением были участники экспедиции в подземелье нежити. В отличие от прошлого раза, здесь собралось много авантюристов B-ранга всех комплекций и размеров. Были даже три известных авантюриста А-ранга, включая самого Самуэля.


Для такой организации как Союз Свободы подобное уже можно считать мобилизацией значительной силы. Авантюристы ранга А стояли на вершине общества континента Бегливик, никому не удавалось превзойти этот стандарт, хотя некоторые, как говорят бесконечно близки к открытию новых границ.


Разница в мастерстве между авантюристами вершины А ранга и самых низких была довольно существенной. На самом деле Самуэль прекрасно это понимал. Это была еще одна причина, по которой он хотел стать сильнее. Он даже не достиг вершины в своей собственной области! И все же он не жалеет, что прервал свое путешествие чтобы обустроиться. Сможет ли он добраться до вершины было неизвестно, так как в первую очередь он был не в том положении чтобы рисковать.


«И все же я здесь», - подумал Самуэль, собираясь с силами.


Он был одет в серебряные доспехи, сделанные из магического металла – они остались от дней его прошлых приключений. Несмотря на то, что он давно ими не пользовался, доспехи выглядят как новые. Самуэль привык почти ежедневно полировать их, его любовная забота о доспехах в большинстве своем стала причиной их сегодняшнего блестящего блеска.


Самуэль немного потянулся, магический металл был вполне удобен и податлив.


Затем он почувствовал, как кто-то похлопал его по плечу, и обернулся только для того чтобы встретить знакомое лицо, это был Феликс так называемое Чудо Пламени.


- Что ты здесь делаешь? - Озадаченно спросил Самуэль, оценивая одетого Феликса. После восстановления, граф первым делом насильно увез сына домой. Он ни за что не позволил бы Феликсу вернуться. В таком случае, почему он был экипирован?


Феликс знал, о чем думает Самуэль, но не собирался избавлять его от сомнений потому что сбежал из дома.


- Я хочу присоединиться к походу. - Решительно сказал он с оттенком враждебности.


Самуэль думал, что это будет поставлено на вопрос, но прежде чем он смог ответить, к нему подошел Миллер, доверенный подчиненный Хала.


- Мистер Оакли, Клэрис и Дрейк готовы отправиться в путь. Остальные авантюристы тоже готовы, - доложил Миллер. Должно быть, он косвенно сообщает ему чтобы он поторопился, подумал Самуэль.


- Дай мне минутку, - Самуэль отпустил Миллера, который быстро ушел, хотя казалось, что тот считает время.


Самуэль повернулся к ожидающему Феликсу и ответил просто…


- Нет, - Самуэль был бы дураком, если бы не знал, что принятие его в команду означает неприятности. Научился ли он чему-нибудь из своей последней неудачи? Самуэль не мог не спросить про себя об этом…


Однако Феликс не желал сдаваться. Он привык получать то, что хотел и уже поклялся отомстить подземелью.


- Я знаю, что вы ребята все еще принимаете авантюристов, вы не можете отказать мне в присоединении! - Слова Феликса были правдой. Союз Свободы все еще держал это задание, ровно до тех пор, пока они наконец не покинули город Арбор.


- Тогда почему бы тебе не присоединиться там? - Возразил Самуэль. Он не был дураком, зачем Феликсу подходить к нему, если он уже не был отвергнут? Скорее всего его отец потянул за какие-то ниточки чтобы помешать Феликсу брать задания без его одобрения.


- Самуэль, верно? Очень приятно с вами познакомиться. - Прежде чем обе стороны смогли продолжить разговор, их прервал человек с острым взглядом.


Это был один из авантюристов ранга А, Дрейк Вермиллион. Они еще не разговаривали друг с другом, так как Дрейк прибыл меньше часа назад. Несмотря на то, что экспедицию возглавлял Самуэль, Дрейк казалось не выказывал ему особого уважения, называя его по имени при первой их встрече.


В нормальных обстоятельствах это было бы неодобрительно, но сам будучи А-рангом Самуэль хорошо знал, что человек перед ним был способен победить его по крайней мере 8 раз из 10.


- Дрейк Вермиллион, верно? Я слышал, что раньше вы сражались с Виверной, должно быть это было очень захватывающе. - Для большинства людей эти слова могли бы показаться смешными, но Дрейк был экспертом по рукопашному бою. Его огненные кулаки говорили сами за себя, они могли пробить самый твердый металл, чешуя виверны казалось тоже была в этом списке, основываясь на том факте, что в данный момент Дрейк стоял перед Самуэлем.


- Да, так оно и было. Я тоже слышал о вас раньше. Тем не менее я знаю, что пришел немного позже, чем ожидалось, так что возможно я не в лучшем положении чтобы говорить это, но… Что за задержка? - Цель прихода Дрейка скорее всего заключалась в том, чтобы задать этот вопрос, похоже, он изначально даже не думал о том, чтобы познакомиться с ним поближе.


- Ничего особенного, я почти все уладил. Мы скоро выступаем, - небрежно сказал Самуэль. Он собирался быстро избавиться от Феликса, но…


- Дрейк Вермиллион! Я ваш большой фанат! Если возможно, я хочу узнать о вас больше, сэр! - Произнес Феликс из-за спины Самуэля, его слова были полны похвалы.


- Неужели это так? Ммм… Кажется, что ты фокусируешься на огненной стихии. Хорошо, тогда можешь следовать за мной. - Вермиллион еще раз внимательно посмотрел на Феликса, прежде чем кивнуть самому себе. Так уж случилось, что ему нужно было с кем-то поговорить, и видя с каким энтузиазмом молодой человек относится к нему, он не мог не взять его с собой.


- Дрейк, при всем моем уважении, он не входит в нашу команду похода, - сказал Самуэль, скрывая свой гнев. Как он мог не знать, что задумал Феликс? Феликс был не из тех, кто легко подчиняется, то как он распевал похвалы Вермиллиону было явным лицемерием. И не только это, но разве это не игнорирование его авторитета? Чудо или нет, но всему есть предел.


- Все в порядке, он кажется довольно сильным, и он уже экипирован. - Вермиллион тоже казалось не слишком заботился о его авторитете.


- Я был назначен руководителем этого похода, поэтому мне нужно убедиться, что нет никаких дополнительных переменных, надеюсь вы понимаете. - После долгих лет жестокого обращения со стороны отца и его семьи Самуэль привык сдерживать свой гнев. Таким образом, он мог говорить вежливо даже при таких обстоятельствах.


- Я почти уверен, что авантюристы В-ранга все еще нанимаются, все в порядке. Пошли, не будем больше терять времени. - С этими возможно высокомерными словами Дрейк повернулся чтобы уйти, когда Феликс приклеился к нему, как клей. Самуэль не мог не сделать глубокий вдох чтобы успокоить свои бурные эмоции.


- Я не спущу все это с рук, раз уж ты настаиваешь на том чтобы пойти, - Самуэль решил быть злорадно уступчивым по отношению к выходкам Феликса.


Затем Самуэль встретился с другой авантюристкой А ранга, известной Кларис Гудфул. Ее целительные навыки находятся на высшем уровне и очень востребованы. Удивительно, что Союзу удалось привлечь в группу кого-то вроде нее.


Их беседа была короткой поскольку Кларис была столь же прилежна, сколь и красива, и поэтому у них была возможность поговорить гораздо раньше. Но жене Самуэля об этом, пожалуй, не стоит знать.


Когда время приблизилось к полудню экспедиция наконец выдвинулась в путь.


Вскоре после их ухода открылся портал, из которого вышел старик. Это был Эон.


«Кажется, я скучал по ним», - сказал он себе.
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Глава 70 Заклинания предков



Поначалу это было действительно приятно, по крайней мере до тех пор, пока Эд не обнаружил тревожную проблему.


«Черт возьми!» - Эд не мог не проклинать того, кто так безрассудно двигал валун, полный знаний о магии. Часть рунического языка была исцарапана или вообще выдолблена.


«Наверное, это был Блурак», - подумал Эд. Хотя откуда он его взял и зачем, было для него полной загадкой.


«Как бы то ни было, сначала я посмотрю, что там есть», - Эд решил просто оставить все как есть.


Для него сейчас было невозможно выучить буквально все, учитывая его ограниченное время, поэтому он согласился бы на это. Заклинания и теории, которые остались записанными тоже не могли быть слишком ужасными.


«Похоже, почерк такой же как в книгах», - некоторые слова были не совсем различимы, так что Эд не мог быть полностью уверен, но казалось, что первые предки шаманов скорее всего унаследовали свой почерк из подземелья, а не придумали новый. Это было странно, учитывая, что разговорные языки между видами не обязательно были одинаковыми.


Эду потребовалось целых 10 минут, чтобы прочитать все на валуне. Это включало в себя попытки расшифровать поцарапанные или изуродованные участки. В конце концов, ему удалось изучить только теории, лежащие в основе в общей сложности четырех заклинаний, а также основы стихии ветра, которой его не обучали.


«Большая часть нетронутых знаний была вещами, которым Воргараг уже научил меня», - основные заклинания для множества элементов вместе с их теориями по управлению ими составляли большую часть оставшихся знаний.


Теория элемента пространства тоже была там, но к ней не было никаких доступных заклинаний. Единственные заклинания, которые он еще не знал и которые ему удалось спасти были следующими…


Метеоритный дождь, заклинание, вызванное сочетанием огня и земли. В воздухе появляются пылающие камни, бомбардирующие цель.


Пар, сочетание воды и огня. Несмотря на отсутствие летальности, оно имеет широкое тактическое применение и по большей части чрезвычайно простое в сотворении.


Бриз, с ним можно манипулировать ветром чтобы толкать предметы или если заклинатель особенно искусен перемещать их по своей воле.


Ветряной разрез. Используется для создания острого лезвия ветра.


Тут также были следы и других заклинаний, таких как оползень или сжигание, но к сожалению, записи об этих заклинаниях были повреждены в самых критических местах, что делало Эда неспособным выучить их, не отклоняясь от перестройки начального песнопения. Это не было его областью знаний, что означало, что это займет слишком много времени чтобы понять.


«Тогда я должен их опробовать», - Эд огляделся. Обширное пространство идеально подходило для боя и, следовательно, идеально подходило для испытания заклинаний.


Блурак мирно спал в центре пещеры, Эд время от времени слышал его храп.


«Может быть, и не здесь...» - Эд быстро передумал. Он бросил последний взгляд на валун, пытаясь запомнить как можно больше важных деталей, прежде чем выйти из комнаты босса.


Эд двинулся обратно по большому коридору. Он позаботился о том, чтобы взять с собой пару кристаллов, но не слишком много, учитывая, что его пространство было ограничено, не говоря уже о том, что вещи вероятно окажутся сложенными друг с другом, как только он попадет туда.


«Я, наверное, должен проверить, могу ли я получить доступ к нему теперь, когда я думаю об этом...» - Эд был особенно сосредоточен на получении новых заклинаний поэтому это полностью вылетело у него из головы.


«Сначала я должен переварить полученные знания», - Эд отложил эту тему в сторону и продолжил свой путь по ярко освещенному кристаллами коридору. Он внимательно следил за тем откуда мог взяться валун, но к сожалению, не нашел никаких следов.


Эд наконец вышел из пещеры, которая, как ни странно была освещена лучше, чем снаружи.


«Начнем с самого интересного», - с улыбкой подумал Эд. Будучи молодым в душе, как Эд мог не быть преисполненным ожиданиями от заклинания Метеоритного дождя? Разве это не мечта каждого ребенка – вызывать метеориты на землю? Обладать силой, способной разорвать Землю на части? Стоп, он же не ребенок…


Эд убедил себя, что он не был незрелым, вспоминая слова для заклинания. Оно было долгим, однако. Расположение метеоритов также было высоко в небе, а это означало, что потребление маны было не меньше чем у его заклинания Пространственного прыжка.


Он посмотрел вверх, в густой полог, задаваясь вопросом, действительно ли это хорошая идея выпускать здесь это заклинание.


«Может быть, мне стоит повременить с этим...» - Последнее, что он хотел сделать, это сжечь весь лес. Заклинание состояло не из настоящих метеоритов, а из пылающих камней.


Также стоит упомянуть, что если бы у него на самом деле не было достаточно маны, заклинание было бы неполным. Это может привести к двум результатам: либо заклинание будет вызвано в полубессознательном состоянии, либо вообще не будет, в то время как его мана все еще будет истощена.


Поэтому Эд перешел к следующему заклинанию - Пар. Эд закрыл глаза и сосредоточился на стихии огня и воды. Он начал петь гораздо более короткое заклинание, пробуждающее огонь и воду в его теле.


Может быть ему не удалось правильно сочетать их, но он провалил первую попытку. Тем не менее, это псевдо-элементное заклинание оказалось на удивление простым, и Эду удалось создать его с третьей попытки.


Он быстро перешел к следующим двум заклинаниям. Бриз был бризом в всех смыслах. Он освоил его примерно за 5 минут и смог перейти к заклинанию Ветряного разреза, которое требовало лучшего контроля над стихией ветра и поэтому было намного сложнее.


Тем не менее сложность заклинания элемента была значительно ниже чем раньше, благодаря его навыку Управления маной 6-го уровня. Спустя почти 10 минут Эд смог успешно применить заклинание на полную мощность.


Когда Эд закончил быстрое чтение, перед ним возникло острое и изогнутое лезвие ветра. Казалось, что кто-то сжимает ветер вокруг в форме серпа.


Острое лезвие полетело вперед, ударившись о ближайшее дерево и оставив глубокий разрез на стволе. Еще пара-тройка таких клинков и Эд повалил бы дерево.


«Я бы сказал, что это довольно хорошее заклинание». - Без заклинаний, которые можно было бы использовать, возможности Эда в дальнем бою почти что отсутствовали.


Например, заклинание Огненного шара было довольно медленным, и без обеспечения его достаточным количеством маны шар просто погас бы. У Водяного фонтана была ограниченная дальность, а Земляному выстрелу просто не хватало взрывной силы.


«Теперь, когда я думаю об этом… Мои навыки ближнего боя также довольно тусклые». - До сих пор Эд использовал свои заклинания чтобы дополнить свои удары топором, но он не использовал их в тандеме.


«Этот авантюрист был вполне способным», - подумал Эд, пытаясь вспомнить, как Самуэль использовал свой меч чтобы смести его. Бушующая волна и его быстрые движения он хотел узнать об этом для себя.


К сожалению, увидеть что-то один раз было недостаточно чтобы чему-то научиться. Все, что один взгляд мог дать – это помочь получить представление о том, как делаются вещи чего было далеко не достаточно, когда речь шла о магии.


«Почему магия не может быть просто волшебно легкой… Почему все должно быть так сложно?» - Эд внутренне жаловался на все расчеты и на то, что ему приходилось их выполнять. Единственное, что помогло ему убедиться – это другой мир, настоящий мир фантазии и магии.


«Фантазия должна быть фантастической...» - Он был не в лучшем положении, которое можно себе представить, казалось, что другие миры были не такими, какими они были. Если бы это была история, Эд определенно ругал бы автора за то, что он создал такой тяжелый мир для своего главного героя.


Эд отбросил бесполезные рассуждения и вернул мысли в прежнее русло. Жаловаться на то, что Бог или какой-то объект привели его в этот другой мир никому еще не помогало, ну может быть разве что авантюристам.


Он огляделся вокруг и заметил бирюзовое свечение растений.


«Я должен захватить пару и положить в сумку», - он поместил только первые в системное пространство чтобы не повредить траву, но достать их оттуда было в самом деле хлопотно. Это в его интересах чтобы травы были легко доступны.


«Я только немного выкопаю корни», - одобрительно подумал Эд. Он немедленно привел свой план в действие и подошел к ближайшей траве. Он продолжил выкапывать грязь, используя магию, прежде чем достать светящуюся бирюзовую траву.


«Я возьму еще парочку и вернусь к Думе», - в конце концов он не должен уменьшать количество этой неизвестной травы.


Так сильный орк Эд, победивший безжалостного берсеркера Слага закончил тем, что собирал травы.
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Глава 71 Оценка



Эд собрав до десяти трав зашагал к поселению Думы. Однако перед этим…


[Имя: Эдв#&!]


Тип: Орк


Здоровье: 800/800


Живучесть: 4


Сила: 3


Ловкость: 2


Телосложение: 3


Сноровка: 1


Мана: 263


~ Навыки ~


[Передача ур. 2] -показать информацию-


[Ментальная стойкость ур. 4] -показать информацию-


[Дедукция ур. 8] -показать информацию-


[Ассимиляция ур. 4] -показать информацию-


[Проявление мысли ур. 0] - показать информацию-


[Язык ур. 1] - показать информацию-


[Соединение с системой ур. 0] - показать информацию-


[Инстинкт ур. 3] - показать информацию-


[Продвинутое метание ур. 0] -показать информацию-


[Управление маной ур. 6] -показать информацию-


[Владение топором ур. 2] -показать информацию-


[Красноречие ур. 1] - показать информацию-


Эд открыл окно своего статуса и посмотрел на наличие любых значительных изменений.


«Отлично, навык доступен», - подумал Эд, заметив отсутствие вопросительных знаков.


Он оглядел пустынный лес в поисках безопасного места для ночлега. К сожалению, там были только деревья, трава и кусты. Однако удушающая тишина убедила Эда в том, что поблизости ничего нет поэтому он все равно решил войти.


«Я не могу слишком долго откладывать это, кто знает, когда вернется подземелье», - сказал себе Эд, направляясь к одному из высоких деревьев. Он сел рядом со стволом дерева и еще раз осмотрелся. Ничего не видя и не слыша он погрузился в пространство.


[Активировано Соединение с системой, подключение к хост-пользователю]


Глаза Эда закрылись и его тело погрузилось в то, что казалось сном. Затем его сознание в третий раз оказалось внутри бескрайнего белого пространства.


Произошла уже обычная грандиозная процедура возведения храма, и Эд терпеливо ждал ее завершения. Как только грохочущая земля успокоилась, Эд понял, что ослепительно белый храм готов к использованию.


Он поплыл вверх по ступенькам, а затем трансформировал свое тело, приняв человеческий облик. Став маленьким ребенком, Эд побежал по длинному коридору пока не увидел входы в кладовую и кузницу.


Он решительно вошел в кладовую, или по крайней мере собирался сделать это, но…


«Черт возьми, эта штука может быть очень неудобной», - гроздь зеленых кристаллов загораживала ему вход. Эд внутренне вздохнул и отодвинул предметы в сторону.


«Теперь, когда я думаю об этом, я должен быть здесь довольно сильным», - Эд сумел отодвинуть все в сторону даже не вспотев. Что ж... этого следовало ожидать поскольку у него не было тела. Тем не менее, Эд не чувствовал никакого сопротивления от предметов в комнате, которая очевидно не могла существовать вне пространства разума.


«Думаю, что с достаточным воображением здесь можно было бы сделать довольно много вещей», - может быть, он мог бы дать отпор подземелью? Но сначала ему нужно будет выяснить, как атаковать изнутри. Эд покачал головой и отложил эту тему на потом.


Кто знает, что может сделать подземелье, если узнает, что он замышляет плохое против него? Эд не хотел рисковать. Он также понятия не имел с чего начать, поэтому ему лучше было сосредоточиться на непосредственной опасности, которую представляли авантюристы.


С этой мыслью Эд прищурившись оглядел грязную комнату. Беспорядок кристаллов инстинктивно пробуждал его навык Накопления.


«Это место в сущем беспорядке», - он действительно хотел очистить его.


Но Эд выбрал гораздо менее трудоемкое решение, он решил оставить свое человеческое тело чтобы воспарить над всем в комнате, но как только его легкое тело начало менять форму, Эд кое-что понял. Разве он уже не упоминал, что может сделать больше с достаточным количеством воображения? В таком случае...


«Почему я просто не могу воспарить?» - Все, что он сделал в конце концов – это изменил форму, так почему же он не мог парить? Является ли форма сферы более аэродинамичной? Это не имело смысла так как не было реальностью. Тогда вывод мог быть только один.


«Все должно ограничиваться моими мыслями. Раньше я думал о том, чтобы быть человеком и ходить по земле – это и было тем, что я в конечном итоге сделал», - это может показаться невероятно очевидным, но переход на землю в тот раз произошел так гладко, что он не заметил никаких неудобств.


Эд начал медленно парить над землей, возможно ему не хватало какой-то ментальной силы, которая приходила с повышением уровня его сознания, но скорость его перемещения не была чем-то особенным. В любом случае, этого было более чем достаточно, его возвышенное положение позволяло ему легко заметить два свечения. Одно было намного больше другого, Эд решил проанализировать их из осторожности…


[Обрывок сознания]


Остатки мыслей существа.


[Уровень Дедукции повысился]


[Дедукция выполнила условия для продвижения, улучшить навык Дедукции? Д/Н]


Эд солгал бы, если бы сказал, что не ждал продвижения своего навыка Дедукции, и в этом случае он не колеблясь ответил "Да". Однако, что будет если он скажет "Нет"? Почему такой вариант вообще был доступен?


[Отмечено]


[<Дедукция ур. 9> продвинулась до <Оценка ур. 0>]


Эду было любопытно, что означало первое сообщение, но гораздо больше его интересовал навык Оценки. Название навело его на мысль о каком-то высшем существе, возможно даже о компьютере, и об его анализе. Поэтому он попросил систему показать ему описание навыка.


[Оценка ур. 0]


Система оценивает предметы и вещи на основе окружения, есть шанс выявить информацию из базы данных системы. Шанс увеличивается с последующим повышением уровня.


Захватывающе. Сколько еще он может извлечь из этого умения? Кто знает какую информацию он упустил, не имея Оценки? Слова об этом шансе были особенно заманчивыми. Должен ли он возродиться в теле скелета и снова буквально все проанализировать?


Эд успокоился и отогнал эту мысль. Во-первых, оценка вещей, которые были оценены раньше не давала большого опыта. Ему не стоило тратить такое большое количество времени ради столь малого результата.


Затем мыслями он вернулся в нужное русло и начал оценивать то, что очевидно было сознанием Мурбол. Он также осмотрел другой обрывок для сравнения.


[Обрывок сознания Мурбол]


Мысли и жизнь Мурбол.


[Обрывок сознания]


Слияние мыслей существа.


Более яркий свет в комнате действительно был сознанием Мурбол. Но очевидно это была и ее жизнь…


«Сработал ли шанс? Или скелеты не считаются живыми? Почему они отличаются?» - Эд задавал себе множество вопросов, об ответах на которые он мог только догадываться. Он глубоко сожалел, что не имеет доступа к так называемой системной базе данных, если бы только он мог просто искать ответы через нее…


//П.п.: «google things», я точно не знаю почему автор использовал именно эти слова, так как переводится «гуглить», но вот только это понятие слишком обширное. В данном контексте поставлю проще: искать ответы.


Если система действительно хочет помочь ему, почему она делает это таким окольным путем? Эд испустил вздох, в конце концов Рим не за один день строился…


Стоп… Что за Рим?


Эд шлепнул себя по бесформенному лицу и снова сменил ход своих мыслей. Он забыл о цели своего визита сюда. Продвижение его навыка было только лишь приятным сюрпризом, это не изменит того, что ему нужно было сделать прямо сейчас.


Эд перестал парить и упал на гладкий белый пол. Он подошел к сознанию скелета и легко схватил его. Сознание Мурбол, однако, было особенно трудно поймать, оно было довольно оживленным. И судя по его навыкам, на то была причина.
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Глава 72 Вызов Души



Сознание Мурбол медленно, но все же оживленно извивалось под его руками. И все же для Эда это ничего не значило.


«Жизнь или не жизнь – все это уже принадлежит системе», - это было нетрудное решение по двум причинам. Первая, один раз он уже убил ее. И вторая, Мурбол в прошлый раз сама добровольно сдалась. Дошло даже до того, что она сама попросила его прикончить ее.


В то же время, как бы ему ни хотелось это отрицать он выставлял себя несколько жесткой персоной. Если реинкарнация была чем-то, что привело Эда к его нынешнему затруднительному положению, с использованием их сознаний или жизней смерть может быть только ничем.


Эд схватив оба обрывка вышел из комнаты. Он решил не оценивать кристаллы до тех пор, пока не повысит уровень навыка Соединения с системой, по крайней мере он надеялся, что он действительно повысится только лишь с сознанием Мурбол.


Выйдя из кладовой с обоими огоньками за собой, он был встречен сообщением.


[Обнаружено 1 новое сознание... Хотите предложить его? Д/Н]


«А почему система не пишет про второе? Потому что оно не ново? Что ж, в любом случае, да», - решительно сказал Эд после короткого замешательства. Система без каких-либо промедлений приняла его слова, и перед Эдом появилось множество сообщений.


[Принятие подношения...]


[Уровень Соединения с системой повысился]


[Разблокирован <Субнавык: Вызов Души>]


Увидев второе сообщение Эд вздохнул, внутренне чувствуя невероятное облегчение. Однако с третьим сообщением в Эде разыгралось любопытство. Разве это не то же самое, что создание нового навыка, или субнавык напрямую был связан с Соединением с системой?


«Теперь, когда я думаю об этом, что произойдет, если система исчезнет?» - Как только эта мысль пришла ему в голову, он не мог не запаниковать. У Эда было много вариантов катастрофических исходов этого.


Наихудшим сценарием была смерть, но было гораздо более вероятно, что подземелье будет продолжать использовать его. Вторым вариантом была полная потеря всех его навыков. Однако это тоже казалось маловероятным, учитывая существование субнавыков. Если бы он когда-нибудь потерял систему, то скорее всего потерял бы только навыки, связанные с нею же.


Конечно же это были только его собственные догадки. Тем не менее, Эд не мог не чувствовать облегчения, зная, что большая часть его тяжелой работы не пропадет даром. Без системы он бы не продвинулся так далеко, но нельзя было преуменьшить и его собственные усилия.


Теперь, когда этот вопрос был на задворках его сознания, Эд быстро вызвал систему чтобы узнать описание этого субнавыка. Учитывая, что он находился внутри пространства, где система, вероятно, отвечала на большинство его запросов окно быстро появилось.


[Соединение с системой ур. 1]


Вызов Души ~ система теперь способна поглощать жизнь существ, которые умирают рядом с вами. Если они не используются, система может автоматически принимать их как подношения.


Эд не смог удержаться и удивленно наклонил голову. Разве это не было невероятно бесстыдно? Назвать это принятием подношением? Разве система не пользуется тем фактом, что он не может получить доступ к этому пространству как минимум половину своего времени? С другой стороны, там не говорилось, что он должен сам убивать их.


«Что ж, я думаю, что система также делает всю работу, так что это справедливо». - Эд также на самом деле не знал, для чего он мог бы использовать сознания, имея в виду, что он вероятно дал бы их системе чтобы повысить уровень навыка в любом случае. В конце концов он ничего не терял.


Закончив с этим вопросом, Эд переключился на следующее по важности, что он хотел сделать. Он повернулся и вернулся в кладовую. Используя навык Оценки Эд осмотрел все кристаллы, они были ценным опытом в конце концов.


[Кристалл элемента воды]


Кристалл, излучающий голубое свечение. Сделан из кристаллизованной маны водной стихии.


[Кристалл элемента огня]


Кристалл, испускающий красное свечение. Сделан из кристаллизованной маны огненной стихии.


И так далее, и тому подобное. Может быть потому, что кристаллы были невероятно тусклыми и малыми, но в итоге он не нашел ничего интересного при оценке кристаллов четырех основных элементов. Примерно этого он и ожидал, однако то, что он на самом деле с нетерпением ждал было новыми и необычными кристаллами.


[Кристалл псевдо-элемента льда]


Кристалл, испускающий туманное белое свечение. Сделан из кристаллизованной маны стихий воды и ветра.


[Кристалл псевдо-элемента магмы]


Кристалл, испускающий огненно-бордовое свечение. Сделан из кристаллизованной маны стихий огня и земли.


Эд приступил к оценке многих похожих кристаллов, но независимо от цвета все они оказались кристаллами псевдо-элементами. Эд не знал, что такие кристаллы существуют, поэтому это стало для него настоящим сюрпризом, хотя и разочаровывало.


«Думаю, теперь я знаю, почему они взяли только четыре основных». - Все эти другие кристаллы были просто комбинациями друг друга, что делало все это бессмысленно сложным делом.


По крайней мере так думал Эд. Все, что он знал о них – это то, что они слишком сложны или что-то в этом роде. До сих пор он даже не знал о них так что естественно он не знает куда их можно применить.


«Что ж… Думаю, мне пора возвращаться», - он должен поспешить к Думе и посмотреть, как там идут дела. Он надеялся, что тот выполнил свою часть сделки, а если нет, что ж… субнавык Вызова Души все еще нуждается в тестировании.


***


Они добрались до места назначения. 21 член экспедиционного отряда стоял перед совершенно нормальной пещерой. Мшистой и естественной. Трудно было поверить, что это скромное подземелье для покорения требовало столь большой силы от авантюристов.


Однако после поражения Самуэля все авантюристы В-ранга, включая Феликса знали, насколько опасно это совершенно непримечательное подземелье на самом деле. Если бы не щедрая награда, они бы перешли к другим, гораздо более легким заданиям.


Их единственным утешением было то, что первые несколько этажей были легкими. Если им придется иметь дело с высокоуровневыми монстрами, а затем сражаться с ужасающим существом, таким как лич, подземелье может приравниваться к их собственному рангу. И это были только первые три этажа! К счастью, это действительно не тот случай.


Вот почему хоть и несколько настороженные авантюристы В-ранга с нетерпением ждали потенциальной награды, которую принесет им выполнение этой миссии. Как и большинство авантюристов, все они были простолюдинами, надеющимися обеспечить их семьи или просто самих себя.


Будучи авантюристами В-ранга они и так были довольно богатыми. На самом деле для среднего человека их положения денег было более чем достаточно. Но как только кто-то вкушает богатства, они как правило всегда возвращаются за большими деньгами.


- Мы сейчас войдем в подземелье, не теряйте бдительности! Я не хочу никаких жертв! - Это был голос Самуэля, стоявшего перед входом в пещеру. Его голос был раздавался громко и четко, а его серьезный тон заставил авантюристов следовать его указаниям.


С Самуэлем во главе и Кларис и Дрейком идущими следом, экспедиционный отряд вошел в пещеру и спустился в подземелье. Ступеньки по-прежнему вели в безопасную комнату, а это означало, что пока все шло хорошо.


Не видя ничего необычного, они направились к выходу из безопасной комнаты, но...!


Как только они переступили через барьер, потолок подземелья рухнул, преграждая им выход. Это была ловушка.


Самуэль, как авантюрист А-ранга мог легко сделать шаг назад. Если бы он захотел, то мог бы даже пробиться прямо через ловушку, но...


«Раньше такого не было», - выражение лица Самуэля было серьезным. Он не относился к этому легкомысленно.


Дело было не в том, что он беспокоился о самих ловушках, он беспокоился о последствиях их существования.


«Это подземелье… Оно гораздо более особенное, чем я предполагал изначально», - независимо от того, было ли размещение ловушки произвольным или запланированным, тот факт, что подземелье смогло так быстро увеличить свою сложность означал, что оно больше не было просто особенным, оно было ненормальным.


Увидев выражение лица Самуэля, бесстрашный Дрейк Вермиллион не мог не вмешаться.


- Тогда мы должны двигаться быстро, - Дрейк внезапно пробежал мимо Самуэля, его грубые и сильные кулаки были покрыты ярко горящим красным огнем.


Звук, похожий на взрыв, чуть не взорвал барабанные перепонки некоторых авантюристов В-ранга, стоявших неподалеку. Земля лишь слегка дрогнула и вскоре пыль осела открыв свободный от беспорядка проход.


Вермиллион оглянулся на группу включая Самуэля, и сказал…


- Пошли.


Ловушки или их отсутствие. Все это не имело значения. Он был уверен только в своих кулаках.
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Глава 73 Бунт



- Тогда мы должны двигаться быстро, - Дрейк внезапно пробежал мимо Самуэля, его грубые и сильные кулаки были покрыты ярко горящим красным огнем.


Звук, похожий на взрыв, чуть не взорвал барабанные перепонки некоторых авантюристов В-ранга, стоявших неподалеку. Земля лишь слегка дрогнула и вскоре пыль осела открыв свободный от беспорядка проход.


Вермиллион оглянулся на группу включая Самуэля, и сказал…


- Пошли.


Ловушки или их отсутствие. Все это не имело значения. Он был уверен только в своих кулаках.


Серьезное выражение лица Самуэля превратилось в хмурое после того, как он стал свидетелем безрассудства Дрейка, ему возможно придется вмешаться и предупредить его должным образом.


Дрейк был опытным воином, его навыки были на высшем уровне. Это также включало в себя его способности вести разведку и чувствовать опасность. Дрейк, вероятно, не намеренно игнорировал его авторитет, он просто знал, что в этой конкретной области нет ничего, о чем стоило бы задумываться.


Даже если и так, он был бесстрашным и непреклонным. Во-первых, сражения с кем-то в ближнем бою требует смелости. Трусы никогда не осмелились бы занять такую опасную позицию, если бы у них был выбор.


- Дрейк, ты должен подождать пока Самуэль закончит свои размышления, - раздался сладкий голос Кларис Гудфул, целительницы А-ранга. Она не была статуей, у нее были свои собственные мысли и идеалы. Как хороший человек, она не была сторонницей пренебрежения авторитетом. Самуэль был назначен главным поэтому именно он должен быть тем, кто возглавит путь и подумает об их следующем шаге.


- Я просто хочу, как можно скорее подняться на третий этаж, - ответил Дрейк.


Услышав это, Самуэль решил вмешаться.


- Нам нужно разведать подземелье, и если никаких проблем не будет, то зачистим его. Мы еще не разведали, так что позволь мне вести тебя. - Слова Самуэля несли в себе оттенок раздражения.


Слова Самуэля вызвали странный взгляд между ним и Дрейком. Они оба смотрели друг другу в глаза, не желая прерывать зрительный контакт, ни один из них не скрывал своей ярости.


Через пару секунд Дрейк первым прервал контакт. Он отошел от авангарда группы и теперь стоял рядом с Феликсом, который не смог уследить за его быстрыми действиями раньше.


- Тогда пошли, - равнодушно сказал он словно раньше ничего и не случалось.


Возможно, неуступчивое отношение Самуэля дошло до Дрейка, тем не менее сам Самуэль естественно не был против его быстрой смены настроения, поэтому он немедленно дал сигнал теперь уже сплетничающим авантюристам успокоиться и выдвигаться вперед.


Используя магическое устройство чтобы направлять их, Самуэль и остальные легко смогли добраться до 2-го этажа.


Первый этаж был совсем не трудным для группы авантюристов рангов A и B. Самыми опасными были ловушки, разбросанные по полу прямо на пути к лестнице.


Но даже эти вещи казались довольно скучными, когда авантюристы столкнулись с ними, острые костяные стрелы или гнусные зелья почти не действовали на них – только раздражали. Лишь некоторые из более слабых магов В-ранга должны были быть настороже. Тем не менее, эти ловушки никогда даже не имели шанса на успех из-за острых чувств Дрейка и отличных способностей Самуэля читать ветер.


Следующим шагом в их плане был поиск пространственных колебаний на втором этаже с помощью отдельного устройства. Всякий раз, когда подземелье расширяло свою территорию, ему нужно было искривлять пространство, что неизбежно оставляло легко узнаваемые следы, особенно если процесс все еще продолжался.


Причина, по которой они перескочили через первый этаж заключалась в том, что влияние подземелья на места расположенные ближе к входу было небольшим. Однако, когда влияние подземелья распространится до первого этажа – угроза свободного подземелья станет реальной.


В среднем подземелье занимается одним этажом чуть больше года, основываясь на данных собранных Союзом Свободы. Это время уменьшается, если в подземелье приносятся жертвы. В основном неудачные экспедиции, поскольку, кроме некоторых сумасшедших культов, никто не хотел кормить подземелье в конце концов.


Самуэль проверил на наличие следов, но ничего не обнаружил. Сложность второго этажа также была довольно схожа с первым.


«Скоро они доберутся до следующего этажа», - подумал Самуэль, убирая прибор.


«Даже если босс возродился, у нас не должно быть слишком много проблем», - хотя он так думал, Самуэль не расслаблялся до самого конца.


***


Дума расхаживал по своей хижине, по какой-то причине все шло не так, как он ожидал.


То, что должно было быть простым объявлением о союзе, каким-то образом превратилось в разъяренную толпу. К счастью, ему удалось силой подавить восстание, прежде чем ситуация стала слишком серьезной. Однако к сожалению, это не помогло его имиджу.


Его называли самым глупым и трусливым вождем племени, которое племя черепа когда-либо видело. А предыдущий инцидент превратил его в глупо импульсивного и трусливого лидера!


Они не называли его безжалостным что обычно было хорошей чертой среди лидеров нападающих орков. Вместо этого он был импульсивным! Импульсивным! Они черт возьми были орками! Он не мог понять, почему его обычный фасад теперь подвел его.


Как только Дума пришел в себя, Эд вошел в его дом, напугав невнимательного орка.


- АХ! ... Ты вернулся, - его странно высокий крик, к счастью не был услышан кем-либо поблизости. Ну... кроме Эда. Он просто еще больше связывал его по рукам и ногам.


- Гм, я пришел чтобы проверить как у тебя здесь дела. - Сказал Эд несколько разочарованно, по его поведению было видно, что он выбрал не того орка.…


Он внутренне вздохнул… если бы только Эд мог заранее оценить характер.


«Нет, подожди-ка я могу сделать это», - навык Дедукции использовал его собственные знания для формирования догадок, но навык Оценки полагался на нечто большее. Это означало, что его возможно плохие социальные навыки могут не понадобится, и он возможно сможет узнать характеры персон практически без наблюдения за ними.


Поэтому он решил попробовать навык, это также даст навыку некоторый опыт так что вреда не будет.


[Дума (напряжен и испуган)]


Предводитель орков племени черепа. Трусливый орк с нереалистичными ожиданиями.


Описание казалось довольно стандартным, но к сожалению, у него не было с чем сравнивать. Эд сделал себе мысленную пометку всегда помнить с этого момента оценивать новых личностей, чтобы нечто подобное не случалось в будущем.


«Может быть, я смогу узнать больше с особым шансом», - либо так, либо Дума был очень простым орком. Учитывая все обстоятельства, это было не совсем маловероятно.


- Мятеж! Это бунт! - Крикнул Дума с обиженным выражением лица.


Это заставило Эда понять, что он полностью проигнорировал Думу, который теперь имел слезливое выражение, выплеснув все свои печали.


- Расскажи поподробнее, - попросил Эд чтобы было похоже, что он слушал.


- Ладно! Но ты должен помочь мне! Я не смогу объединиться с тобой, если мы не возьмем ситуацию под контроль, - в отчаянии сказал Дума.


Эд просто дал ему знак говорить, не давая никаких обещаний.


Если дело было слишком хлопотным и отнимало много времени, было бы гораздо лучше просто отправиться в поселение и сообщить Воргарагу о своих находках. Чем скорее они перевезут часть кристаллов маны, тем лучше так как у них будет больше формаций, повышающих их меры безопасности.


- Я приказал оркам собраться чтобы я мог сообщить им о союзе, но после того, как я объявил об этом они все сошли с ума. Они всячески оскорбляли меня, а некоторые даже вызывали на бой! Мои нервы...! - Дума собрался было разглагольствовать о своих опасениях, но увидев, как изменилось выражение лица Эда сдержался.


- Я принял некоторые из дуэлей, честно и справедливо победив их, чем заставил некоторых скептиков успокоиться, но кто-то откуда-то бросил в меня камни и внезапно началась суматоха. Я заставил некоторых своих подчиненных силой подавить хаос, но это обернулось против меня! Все это обернулось против меня! Возьми на себя ответственность! - Дума собирался продолжить, но на этот раз остановился сам увидев задумчивое выражение лица Эда.


«Похоже, кто-то это спланировал», - глаза Эда заблестели при мысли о том, что он найдет умного и способного орка, возможно он мог бы поручить эту задачу ему.
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Глава 74 Шарог



Проблема заключалась в том, как долго ему придется искать этого орка. Хотя их план можно было считать простым, он был за пределами мыслительных способностей среднестатистического орка, что делало его достойным похвалы.


Что ж… Хотя это было довольно просто Дума казался совершенно неосведомленным…


- Дума, это явно уловка либо конкурента, либо вражеского племени, - решил сообщить ему Эд. Сейчас он сформулирует план поимки виновного, а его судьбу оставит на потом.


- У-уловка?!? А как же честь! - Дума показал возмутительное выражение, как мог гордый орк прибегнуть к мелким уловкам!?


Однако для Эда его вопрос чести был невероятно ироничным, учитывая трусливую натуру Думы, которая заставляла его сражаться на дальней дистанции.


Успокоившись от возмущения, Дума беспомощно посмотрел на него. Как ему сохранить лидерство? Может быть такой трусливый орк как он вообще не должен был становиться преемником предыдущего вождя племени…


Заметив, что он начинает печалится, Эд решил его успокоить.


- Мы просто должны выманить и поймать его, - Эд мог бы придумать гораздо более подробный или сложный план, но это может занять гораздо больше времени, чем ему хотелось бы. Он не был опечален так как иногда простое лучше. Все должно получиться.


Депрессия Думы прошла бесследно, теперь он видел в Эде свою единственную надежду и спасителя. Конечно же только в том случае, если им это удастся.


- Давай сделаем это... - Эд постарался быстро и кратко рассказать, что к чему.


Некоторое время спустя Дума снова собрал всех орков. Однако многие из них, в отличие от прошлого раза выражали недовольство. Созданная напряженная атмосфера и их кровожадные взгляды заставили трусливые инстинкты Думы сработать, он спрятал свои дрожащие руки и сжал пару метательных топоров для спокойствия.


В то же время трусливые инстинкты заставляли его делать все возможное в данной роли. Он укрепил свою решимость и, откашлявшись пару раз произнес первые слова речи, которые решат его судьбу...


- Я знаю, что вы ребята недовольны, - сказал Дума с импровизированной сцены.


Слушавший издалека Эд слегка нахмурился, услышав это, он не был экспертом по речам, но подобное начало вообще никем не используется. Тем не менее он продолжал выполнять свою задачу и не сводил глаз с толпы. Изредка Оценивая любого подозрительного персонажа.


[Опогук (Сердит)]


Член племени черепа, орк упрямый даже на поле боя.


Некоторые выводы, такие как Опогук заставили его удивленно приподнять бровь, но дело было не в том, что его интересовали сами орки, а в том, как много он мог узнать даже не разговаривая с ними. Навык был просто отличным.


- Эй! Я стараюсь изо всех сил! - Заорал Дума в ответ на улюлюканье и насмешки.


Это заставило наблюдавшего издалека Эда подсознательно закрыть лицо рукой.


//П.п.: «facepalm»


«Хм?» - Эд краем глаза заметил хрупкую на вид женщину орка, которая демонстрировала спокойное, но решительное выражение лица, скрытое среди других в задней части толпы.


[Шарог]


Шаман и вождь племени кровопролития. Хитрая и твердая женщина орк.


Эд сразу понял – это и есть преступник, иначе зачем вождю племени прятаться в толпе? Поэтому Эд не колеблясь перестал стоять в стороне и прыгнул к преступнице.


Шарог заметила надвигающуюся опасность слишком поздно, когда Эд без особых усилий ухитрился схватить ее хрупкое тело сзади. Она явно развивалась исключительно по пути мага, и у Эда сложилось впечатление, что Воргараг на самом деле был редкостью среди шаманов. Ему еще не доводилось видеть другого шамана, который умел бы сражаться в ближнем бою или обладал таким подтянутым телом, как Воргараг.


Это в сторону…


- Отпусти меня! - Шарог извиваясь попыталась сопротивляться хватке Эда, но это только заставило Эда крепко обнять ее чтобы предотвратить это раздражающее движение.


Суматоха была не очень-то маленькой так что некоторые из менее взволнованных орков смогли ее заметить. Дума, который ждал Эда чтобы поймать преступника был особенно бдителен, поэтому прежде чем орки начали думать о том, чтобы избить его до смерти после его речи, он выкрикнул слова, которые он держал в течение некоторого времени.


- Дураки! Вы были разыграны врагом, который прибегнул к коварным уловкам! Они хотели уничтожить наше великое племя черепа изнутри, и ОНА! Она преступница! - Выбор слов Думы все еще был сомнительным, но благодаря его речи внимание переключилось с него на Шарог, которую крепко держал Эд.


Услышав слова Думы, Шарог поняла, что ее поймали на горячем и прекратила бессмысленную борьбу.


Выражение ее лица мгновенно сменилось с лица беспомощной девушки на целеустремленное. Ее глаза выглядели безжалостными и непреклонными, когда она смотрела прямо в далекие глаза Думы. Дума невольно почувствовал, как по его спине пробежал холодок. Тем не менее она ничего не могла сделать, поэтому просто закрыла глаза и погрузилась в размышления.


- Это правда?! - Некоторые орки сердито кричали, это были те самые нетерпеливые ребята.


- Я думаю, что помню, как она бросала вещи в нашего лидера раньше, - теперь для орков все начало вставать на свои места. Некоторые даже неосознанно снова называли Думу своим лидером.


Затем Эд послал Думе простой сигнал, который означал закончить дело, пока он уводит Шарог.


- Что ты делаешь?! - Спросила Шарог, которая открыла глаза, как только почувствовала движение.


Некоторые из орков в толпе были так же смущены и спрашивали про себя: куда он ведет эту виновницу.


- Ух, не могу поверить, что нас обманули. - Сказал один из молодых, более впечатлительных орков.


- Хм, а как еще они могли с нами справиться? Я один могу одолеть любого другого орка, - хвастался один.


Подобные разговоры происходили в толпе, поднимая настроение и рассеивая напряженность. Дума наконец вздохнул с облегчением, но потом понял, что он все еще на сцене.


- Гм! Тогда я пойду разберусь с ней. - Смело сказал Дума толпе, вновь обретя утраченную уверенность.


Некоторые из умных орков начали думать, что возможно они были на правильном пути, желая свергнуть его…


Вернувшись в дом, Эд оказался лицом к лицу с Шарог, которую он связал с помощью заклинания Запутывания.


- Привет, меня зовут Эд, а тебя? - Он уже знал ее имя, но она этого не знала, так что лучше было устранить это на случай, если он ошибется позже.


Шарог насмехалась над ним, но тем не менее повиновалась: «Я Шарог, гордый вождь племени кровопролития».


Эд не знал, что это за племя поэтому ему было любопытно, почему их вождь проводит тайные операции на вражеских землях. Эд не стал сдерживаться и спросил ее прямо.


- Мне нравится твоя хитрость, но зачем ты это сделала? - Хотя Эду не хватало времени, удовлетворение такого простого любопытства не задержало бы его надолго.


- Разве это имеет значение? Ты убьешь меня или нет? - Шарог не была готова к светской беседе. Кажется, Эду придется постараться быть более убедительным.


- Ладно, тогда я не буду спрашивать. Давайте сделаем вот что вместо этого. Ты хотела бы заключить со мной союз? - Спросил он растерянную Шарог, которая только прищурилась пытаясь понять, что происходит в голове Эда.


- Ты собираешься отпустить меня? – Смущенно спросила девушка, неужели он не принадлежал к племени черепа или может он предает их? Она не могла понять, как все так обернулось.


В этот самый момент дверь в дом распахнулась, вошедшим был не кто иной как Дума.


- Ах ты, наглая женщина! Ты смеешь пытаться обмануть наше племя! Я обязательно преподам тебе урок...? - Увидев, что Эд разговаривает с зачинщицей Дума растерялся и указал на него.


- Он тоже в союзе со мной. Я могу отпустить тебя до тех пор, пока ты готова помочь мне в предстоящей битве.


- Ха, ты хочешь, чтобы мое племя вошло в твой союз? - Сказала она, сдерживая усмешку.


- Да, - просто ответил Эд.


- Мое племя состоит менее чем из 50 голодающих орков, зачем мы вам? - Шарог очевидно могла сказать, что Эд мало что знал о ее племени, поэтому она сочла его дураком, предложившим союз при таких обстоятельствах. Откуда ему было знать, что она не лжет?


Эд замер на секунду, но только на секунду, он тут же ответил.


- Для меня это не имеет значения. Если хочешь, мы поможем добыть вашим оркам еду. Чем больше помощи, тем лучше. - Эд сказал это по двум причинам, одна из которых заключалась в том, что предыдущая битва должна была принести племени Воргарага обильную жатву, так что у них должно было быть немного еды. А еще потому, что они разводили кабанов.


Шарог удивилась настойчивости Эда. Дума был еще больше шокирован, но почему условия союза были такими разными? Была ли причина в ее грудях? Что ж... Он присмотрелся... они были довольно внушительными...
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Глава 75 Красноречивые слова



«Если подумать, интересно, как подземелье заставит этих орков сражаться с авантюристами...» - Казалось у них было больше свободы воли, чем у нежити, которая просто естественно нападала на все живое. У этих орков была жизнь, и в то время как некоторые, вероятно, взяли бы инициативу пойти в атаку, многие ну... они могли бы вместо этого просто переждать этот шторм.


- Я также не могу доверять тебе, - ясный голос Шарог вывел Эда из задумчивости.


- Это да, - задумчиво кивнул Эд, услышав слова Шарог. Теперь его задача – убедить ее.


- Ну, у тебя есть два варианта. - Так Эд решил перечислить все варианты, чтобы она могла лучше оценить ситуацию. В данном случае у Шарог могло быть какое-то предубеждение или естественное недоверие к другим. Ее первые слова прямо так об этом и говорили.


- Первый, ты отказываешься, - Эд поднял палец, продолжая рассказывать Шарог о дальнейшем ее будущем.


- Ты снова просишь меня убить тебя и твое племя потеряет своего вождя. Может быть изберут нового, который намного лучше тебя, а может быть они все умрут с голоду. Для тебя это больше не будет иметь значения, - Эд почувствовал, что отказываться – это то же самое, что бросить свое племя. Он надеялся, что услышав эти слова Шарог поймет это.


- Второй, ты принимаешь мое предложение. - Эд заметил мрачное выражение лица Шарог, когда поднимал второй палец.


- Я спущу тебе это с рук и теперь ты должна присоединиться ко мне в битве. Мы накормим твое племя, и вы будете прекрасно себе жить. В худшем случае я солгал о том, что накормлю твое племя. Однако ты будешь свободна и, следовательно, можешь отступить из битвы или сбежать. На мой взгляд, здесь есть только один правильный вариант. - Небрежно сказал Эд и пожал плечами, как будто все это не имело к нему никакого отношения. Но не потому что это не так – это должна была решить Шарог.


Возможно, она сочла его слова логичными, а может и не собиралась отказываться. Ее мрачное выражение лица стало решительным, а глаза вновь обрели свет, они сияли решимостью.


- Я соглашусь, - в конце концов она согласилась на союз, что заставило Эда слегка улыбнуться.


[Уровень Красноречия повысился]


«О?» - После успешного убеждения его навык Красноречия повысил свой уровень. Может быть его в самом деле было легко повышать или может это все навык Ассимиляции помогал, тем не менее, Эд был доволен результатом.


Теперь у него было более двух сотен орков, которых он сможет использовать в предстоящей битве, если не произойдет ничего неожиданного.


//П.п.: Загадка от автора: «200 hundred» :D


- В таком случае я надеюсь, что ты выполнишь свою часть. Отправляйся в поселение племени ангакок и поговори с Воргарагом. Упомяни о произошедшем, и я уверен – он поймет, - Эд не сомневался в верности Шарог так как ее племя зависело от них, чтобы банально прокормиться. Если она не соврала о числе, то они также были слабы в бою и хотя их племя не было самым большим, особенно с точки зрения численности, оно все еще было грозным.


- Хорошо, пожалуйста, освободи меня. – Сказала она глядя сверху вниз на растительность.


Эд кивнул и прекратил подачу маны. Больше не способная поддерживать свою большую форму трава мгновенно засохла.


- Убедись в том, что улизнешь тихо, Дума должен быть в состоянии помочь тебе. - Это были последние слова Эда, обращенные к его новому союзнику.


- Я думал, что я союзник, а не подчиненный.… - Пробормотал Дума себе под нос.


Они попрощались, оставив Эда одного в доме.


«Тогда я тоже пойду...» - Шарог, вероятно, свяжется со своим племенем, и Дума вскоре вернется проводив ее. Хотя он велел Шарог сказать Воргарагу, что он послал ее, в этом не было необходимости так как он мог оказаться там раньше нее.


Он чувствовал себя немного виноватым за то, что сказал это сейчас, но не похоже, что это кому-то навредит, поэтому Эд просто пожал плечами.


Он должен поторопиться и улизнуть, прежде чем некоторые из орков начнут вспоминать, что он был частью вражеского племени в предыдущей битве, его появление было кратким, но некоторые все еще могли помнить его.


Торопливо шагая, Эд быстро вышел из поселения.


Учитывая, что почти все собрались чтобы выслушать Думу, охрана была довольно слабой, позволяя Эду легко выскользнуть, не то чтобы у него были проблемы с этим в любом случае, так как он уже проникал сюда ранее.


Он спустился по тропинке, как и в прошлый раз и направился в противоположную сторону от ориентира, который оставил раньше. Он должен быть в состоянии беспрепятственно добраться до поселения.


[Ассимиляция перезарядилась]


«Ох, отлично», - Эд хотел было вытащить из сумки кристалл, но быстро передумал.


«Я могу повышать свою ману, но другие характеристики нет». - Хотя путь мага был очень силен, он не мог пренебрегать своими физическими данными.


Хорошим примером было то, когда огненный мечник в склепе легко укоротил его здоровье пополам. Он должен увеличить свою Живучесть или Телосложение чтобы предотвратить подобные инциденты в будущем. В конце концов нужно быть живым чтобы выпустить шквал сильных заклинаний.


Он оглядел густой лес и не увидел ничего, кроме травы и деревьев. Он не ожидал, что появится что-то еще, но все равно почувствовал легкое разочарование.


«Тогда, думаю, я могу просто ассимилировать дерево», - дерево должно было повысить ему Живучесть и возможно даже Телосложение. Два зайца одним выстрелом.


Эд подошел к ближайшему дереву, осмотрел его толстые ветви и пышную крону.


«Вокруг ничего и никого, Ассимиляция!» - Дерево раскачивалось взад и вперед, его зеленые листья массово падали на землю.


Грохот стих, и одна из маленьких ветвей толстого дерева исчезла. Тем не менее, награда все еще была удовлетворительной…


[Живучесть +2]


[Телосложение +2]


Дополнительные два атрибута Живучести дадут ему 200 дополнительных единиц здоровья, и хотя он не знал насколько атрибут Телосложения поможет уменьшить урон, это было неплохо.


Эд кивнул сам себе и продолжил свой путь, но не успел он уйти далеко…


[Отзыв Души Чемпиона]


Неожиданное сообщение застало бегущего Эда врасплох, его тело обмякло, а зрение начало меркнуть. Он упал лицом вниз на землю проехав пару метров вперед.


Но подземелью видимо было все равно, так как вскоре он без каких-либо объяснений оказался внутри темной бездны.


«Это может означать только одно...» - Подземелье снова накажет его! Ну нет, не совсем. Скорее всего пришли авантюристы и Эд должен был доставить им неудобства.


Да, он сможет сделать это. Эд получил много интересных техник и увеличил свою силу, но все это в теле орка.


Его тело скелета получит пользу только лишь от таких вещей, как Управление маной, которым он должен быть в состоянии быстро научиться. Если раньше он не мог задержать кого-либо сильного для подземелья, то сейчас он может выиграть пару секунд, в отличии от прежнего себя.


[10 минут до возрождения]


Система любезно проинформировала его. Эд мог только мысленно вздохнуть и попытаться придумать какие-нибудь контрмеры для наступающих врагов.


***


Приближался новый соперник.


Эон только что вошел на первый этаж подземелья. Как только он увидел пропавших искателей приключений, его первой мыслью было, что он скучает по ним. Он все еще возвращался в город Арбор чтобы быстро проверить информацию, прежде чем отправиться в подземелье которое неизбежно задержит его. Он намеревался телепортироваться чтобы догнать их, но…


- Кажется, часть моей магии телепортации прервана, - пробормотал Эон себе под нос, неторопливо проходя по первому этажу подземелья.


Подземелье действовало как другое пространство, другая плоскость. Ядро подземелья было похоже на его хозяина или бога, без его разрешения было трудно изменить пространство подземелья. Навыки телепортации на большие расстояния подобные тому что он сначала пытался использовать не работали, и телепортация в целом была ограничена.


Но Эон был опытным ветераном, и несмотря на подобные ограничения пройти подземелье для него было все равно что съесть кусок пирога. С его мастерством и авантюристами, расчистившими путь, он должен быть в состоянии легко догнать их.
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Глава 76 Третий этаж



Система усыпила Эда, так что 10 минут пролетели в мгновение ока. К тому времени, когда он проснулся, он уже был внутри своего костлявого тела, лежащего на холодной твердой земле. Не то чтобы он мог сказать...


Он быстро поднял свое ослабевшее тело и огляделся. Уже давно привыкнув к тусклому свету факелов он мог сказать, что все еще находится там, где остановился в последний раз.


Однако если что-то и изменилось, так это то, что останков семи скелетов не было на земле, то есть подземелье либо поглотило их обратно, либо…


[Скелет]


Относительно слабый монстр типа нежити. Уязвим к тупому оружию и слаб к магии жизни.


Эд осмотрел семь скелетов, бродивших по загадочной комнате.


Подземелье просто заменило сознания, которое он украл, вот что он собирался сказать, но…


«Эта Оценка мне мало что сказала», - единственной новой вещью была уязвимость скелета к магии жизни, которая была противоположна магии смерти и поэтому была ожидаема.


На самом деле он хотел знать, были ли это те же скелеты, что и в прошлый раз, с новым сознанием внутри. Он приблизился к каждому скелету и осмотрел их, но не мог сказать, есть ли какие-либо различия, поэтому он отбросил этот вопрос.


У него были более неотложные дела…


[Группа нарушителей проникла на ваш этаж]


Превратить его навык Управления землей в Управление маной…


Увидев, что тревожное сообщение пришло раньше, чем он ожидал, Эд быстро скорректировал свой план.


«Тогда, похоже, я должен выполнить несколько задач», - Эд передал свои мысли семи скелетам в комнате, прося их следовать за ним. Затем он сдвинул землю под ногами скелетов чтобы приблизить их чисто ради практики.


Эд все еще помнил, где остановился и как вернулся в комнату босса, поэтому не боялся заблудиться. Он вышел из комнаты чтобы собрать для врагов старую добрую орду скелетов.


После еще нескольких блужданий и получения 30 или около того скелетов навык Управления маной все же проявился.


[Воспроизведение условий обучения]


[Навык ??? активирован]


[<Управление маной ур. 0> получено]


Эд не ожидал, что умение появится так скоро. А еще больше он не ожидал его нулевого уровня.


«Я думаю это потому, что я не могу использовать четыре других элемента», - причина, по которой он смог изучить этот навык заключалась в том, что он уже изучил его в теле орка, как предполагалось в первом сообщении. Затем воспроизведенные условия активировали навык Соединения с системой, что привело к этому результату.


«Исходя из моего понимания того, как все это работает, навык, начинающийся с 0 означает, что он совершенно новый для меня». - Должно быть это был единственный способ сбалансировать его, хотя учитывая, что он на самом деле не соответствовал условиям, он был основан на памяти.


И еще. Он не собирался жаловаться. Эд отложил этот вопрос и перешел к следующему шагу своего плана. Переустройству подземелья.


С помощью навыка Управления маной он должен быть в состоянии поднять свои навыки с управлением землей на следующий уровень. Перекрыть пару коридоров или создать ловушки в виде ям с шипами сейчас должно быть в его силах.


«К сожалению, я мало что знаю о ловушках», - не говоря уже о том, что он мало что помнил, Эд начинал жалеть, что жил такой обыденной жизнью.


«Наверное, обычная жизнь не самая лучшая...» - В конце концов, это было просто обычно. Может быть если бы у него были более высокие амбиции он не встретил бы свой конец, может быть он был бы больше чем просто погрязший в долгах студент колледжа.


«Но я не могу изменить прошлое», - он перевоплотился. Так что может быть это действительно было возможно. Но до тех пор он должен постараться извлечь максимум пользы из этого второго шанса в жизни.


Этот краткий миг осознания длился всего мгновение, и Эд вскоре вернулся к реальности. Раздражающие звуки гремящих костей, следующие за ним и жуткая атмосфера. Ему действительно нужно было найти выход из этого места.


А пока он расставит несколько ловушек. Делая все шаг за шагом.


***


Они уже поднялись на третий этаж.


- Отдохните 10 минут, после этого мы продолжим движение. - Они не делали никаких перерывов до этого так как первые два этажа были легкими и по большей части нормальными.


Все аномалии происходили с третьего этажа и ниже. В нынешней ситуации было бы неплохо сделать небольшой перерыв чтобы команда могла без особых проблем реагировать на любую ситуацию.


Перерыв вскоре закончился и им пора было покинуть безопасную комнату. В обязанности Самуэля также входило следить за тем чтобы все пребывали в состоянии боевой готовности.


- С этого момента подземелье становится в разы труднее. Мы можем столкнуться с 200 скелетами, прежде чем узнаем об этом. Будьте начеку, - слова Самуэля были короткими, но они воплощали то, что он чувствовал по поводу экспедиции. Некоторые из наиболее несведущих авантюристов считали, что он преувеличивает, но большинство просто серьезно кивали. Даже Феликс знал, учитывая его предыдущий опыт нападения на него толпой, он был одним из немногих, кто воспринял предупреждение вполне серьезно.


Покончив с формальностями, группа сделала первые шаги из зала. Как и раньше потолок обвалился на выход. Самуэль решил, что это послужило своего рода предупреждением, но не придал этому особого значения.


Не желая отставать от Дрейка, он быстро выхватил меч из ножен и сделал резкий взмах. Его клинок, который был покрыт синим оттенком, превратился в свирепую волну, которая пожирала обломки и очищала путь.


- Пошли, - он вложил меч в ножны и жестом подозвал команду.


Однако прежде чем он смог должным образом взять инициативу на себя, голубоватое свечение накрыло его тело, и Самуэль почувствовал, что мана, которую он только что потратил начала быстро восстанавливаться.


Он посмотрел на Кларис с благодарным выражением, на которое она ответила доброй улыбкой. Чем больше времени Самуэль проводил с ней, тем лучше у него складывалось о ней впечатление, она определенно была отличным союзником.


Дрейк же насмехался над таким выборным отношением. Как полный задира, он не имел никого, кто бы присматривал за ним так пристально. Его взаимодействие с противоположным полом часто развивалось в оплату деньгами, поэтому в его действиях были намеки на ревность.


Большая группа искателей приключений легко сметала любых скелетов, которые попадались им на пути. Не прошло и получаса, как они уже приближались к концу третьего этажа.


Они столкнулись с группой из семи или около того скелетов, которых они быстро прикончили. Как только они были готовы двигаться дальше...


- Хм? - Самуэль был вынужден остановиться.


Поскольку он шел впереди, как только остальные увидели, что он остановился, они встали.


- Что случилось? - Спросила Кларис из-за его спины.


- Что-то не так, - рассеянно ответил Самуэль. В данный момент он осматривал комнату, чувствуя, что уже видел ее. Он заметил некоторые странные детали и нуждался в подтверждении.


Он быстро вытащил карту из пространственного кольца. Это была карта, сделанная разведчиками, которую он использовал в прошлый раз, когда приходил сюда.


Им не удалось провести разведку в непосредственной близости от комнаты босса, но в остальном весь третий этаж, как и предыдущие был довольно подробно записан на карте.


Самуэль быстро обрисовал путь, по которому они шли до сих пор из памяти чтобы выяснить, где они должны были быть и заметил проблему.


- Похоже, мы ходим кругами, - пробормотал он.


Услышав это, Дрейк нахмурился и тоже оглядел комнату. Там были обычные украшения. Скрипучие деревянные стулья, сломанные деревянные столы, ржавые мечи. Неудивительно, что они умудрялись ходить кругами.


- Некоторые коридоры должно быть были закрыты, я не помню, чтобы видел некоторые из этих проходов. - Сказал Самуэль, водя пальцем по карте.


- Это сделало подземелье? - Спросил подслушивающий Феликс.


Услышав этот вопрос, Самуэль нахмурился, не только потому, что ему было трудно принять это, но и потому что вопрос задал именно Феликс. Не поддаваясь предубеждению, он поделился своим мнением.


- Я так не думаю. - Он бросил последний взгляд на карту и пробудил свою стихию ветра, - это явно была магия.


Сильный порыв ветра ударил в ничем не примечательную стену. Удивительно, но стена была отброшена назад, открывая большую часть подземелья.


Некоторые из авантюристов В-ранга ахнули от восхищения, в то время как другие ахнули от чистого удивления.


- Похоже, кто-то или что-то хочет задержать нас ненадолго, - глаза Самуэля сверкнули убийственным намерением.
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Глава 77 Волчья яма



Вскоре они доберутся до ворот босса, где и произошла его схватка с необычным монстром. Феликс также сообщил о своем поражении и потерях в этом месте, предполагая, что этот район был его местом возрождения.


В конце концов эта информация мало что значила, учитывая, что его действия предполагали, что он блуждал по подземелью. Он также ранее был замечен убегающим из совсем другого места на этом этаже разведчиками, что также доказывало эту точку зрения.


- Как видите, мы имеем дело с умным монстром. - Сказал Самуэль, глядя на открывшийся коридор.


- С этого момента считайте это подземелье высокоранговым. - Их силу невозможно было переоценить так как в конце концов все они были людьми. Хорошо скрытая ловушка, идеальная атака исподтишка. Подобные вещи могут оказаться для них фатальными.


Конечно же можно было закрыть свои слабости с помощью маны, но это, очевидно, требовало затрат маны и концентрации, хоть и минимальной.


Это означает, что при появлении внезапной атаки, атакованный как правило будет укреплять место атаки. Если же нападающий действует слишком быстро или жертва застигнута врасплох, то совершать подобное действие уже слишком поздно.


Ходили слухи, что превзойдя ранг А человек станет высшим существом, избавившимся от подобных слабостей, но эти слухи были совершенно необоснованными поскольку никто в эту эпоху никогда не достигал такого уровня. На самом деле большинство этих слухов исходило от культов, что также лишало эти слухи достоверности.


Поскольку ни один из этих авантюристов не был новичком, за исключением Феликса, у которого за плечами была лишь горстка заданий, они знали, когда нужно быть серьезными. Даже те, кто раньше думал, что он преувеличивает, покрепче схватились за свое оружие или мысленно приготовились произносить заклинания.


Увидев, что все готовы, Самуэль двинулся в сторону прохода. Стены со стороны казалось были вырыты. Эта земля и использовалась чтобы заблокировать проход, но это была только внешняя сторона, ее внешний вид.


«Откуда взялась вся эта земля?» - Хотя Самуэлю с легкостью удалось уничтожить эту ложную стену, это было не потому, что она была хрупкой. На самом деле, там было немалое количество грязи, усиливающее ее.


Но кроме этой первой детали больше ничего более не казалось неуместным.


- Что?! - Закричал Феликс, почувствовав, как его ноги отрываются от земли. Нет, точнее земля ушла у него из-под ног.


После того, как 10 или около того человек пересекли эту конкретную часть коридора, пол провалился сам по себе. Это была ловушка!


Дрейк, Кларис, Феликс и горстка искателей приключений почувствовали, что начинают падать вниз. Самуэль, шедший впереди был дальше от остальных, что позволило ему благополучно переправиться.


Дыра была довольно широкой, но для опытного Дрейка это было пустяком. Он укрепил свое тело маной и ухватился за край стены. Его рука вонзилась в землю, эффективно замедляя спуск.


Но перед этим он другой рукой схватил Феликса который следовал за ним и также попытался добраться до Кларис. К сожалению, поскольку он ей не очень нравился, она старалась держаться от него подальше.


Когда остальные падали, Самуэль тоже не стоял сложа руки. Как только он заметил, что земля проваливается он решительно прыгнул в яму. Он увеличил скорость спуска с помощью стихии ветра и легко схватил Кларис.


- Ах! - Девушка издала короткий крик удивления от того, что падала вниз вместе с Самуэлем.


Затем Самуэль использовал другую свободную руку чтобы схватить мага В-ранга, который явно не привык к таким ловушкам поскольку едва мог даже попытаться произнести заклинание.


Прежде чем они успели упасть на землю, которая казалось была заполнена острыми земляными шипами, Самуэль выпустил большой поток воды вместе с сильным порывом ветра. Он потратил немалое количество маны на этот ход, так как все нужно было делать быстро, но он не возражал, у него даже не было времени подумать о чем-то подобном так как все это произошло очень быстро.


Всплеск воды уничтожил шипы, а ветер смягчил их посадку, позволив Самуэлю благополучно приземлиться.


Затем раздалось несколько громких и последовательных всплесков, когда другие авантюристы, которых не подхватил ветер все же сумели укрепить свои тела и благополучно приземлились в воду.


Дрейку удалось обогнуть дыру и выбраться на поверхность с Феликсом сзади. Его навыки были ограничены ближним боем, так что он мало что мог сделать чтобы помочь другим, которые падали быстрее его.


Кроме того, как только он увидел, что Самуэль прыгнул вниз, он понял, что все будет в порядке. Хотя он мог победить Самуэля с относительной легкостью, это было главным образом из-за его превосходства в ближнем бою. Если бы он не был осторожен Самуэль мог бы одолеть его на дальней дистанции, даже несмотря на то, что он больше растягивался, сосредоточившись на магии и фехтовании.


- Все в порядке? - Спросил Дрейк с вершины дыры.


- Мы мокрые, но живые. - Ответил один из авантюристов В ранга.


- Тогда нам надо идти, - сказал им Самуэль.


Маги, которые могли это сделать произносили заклинания чтобы вытащить себя и других из ямы. Самуэль сделал пару движений чтобы поднять всех, кто остался.


- Это было хитро, - сказал один из авантюристов В-ранга, заглядывая в темную дыру. Видимость была не самой лучшей, но некоторым удавалось заметить шипы, когда они падали.


Даже с усиленными телами такое падение в сочетании с шипами может привести к некоторым переломам костей или более серьезным травмам.


Все они отнеслись к ситуации довольно легкомысленно, но это было действительно опасно. Некоторых из наиболее слабых людей в конце концов вырвало от столь резкого и внезапного падения.


- Любой, являющийся экспертом по элементу земли пожалуйста выйди вперед, - раздался спокойный голос Самуэля. Сейчас он был насквозь мокрым, как и все остальные, но не стал тратить время на исправление этой ситуации.


Вперед выступил маг средних лет и почтительно поклонился. Хотя он и не был частью упавших людей, он все еще испытывал восхищение перед Эдом.


- Меня зовут Дон, рад с вами познакомиться, - после короткого представления Самуэль попросил его использовать магию чтобы помочь почувствовать любые будущие ловушки.


Дон немного поколебался, так как если бы им нужно было слишком долго идти он бы остался без маны, но Самуэль заверил его, что расстояние, которое они должны были пройти было довольно небольшим, что избавило Дона от беспокойства.


Они столкнулись еще с двумя ловушками на своем пути, но с помощью Дона им удалось легко пересечь их. Причина, по которой они впервые попались в ловушку заключалась в том, как она была сделана.


Как только верхняя часть ловушки достигнет определенного порога веса, пол рухнет, и группа падет навстречу своей гибели.


Они могли бы просто рассредоточиться, но и у этого были некоторые риски, например, что если это станет ловушкой для одного человека? Тогда они не смогут помочь упавшему.


Затем они вошли в изогнутый коридор. Он медленно сливался с другими коридорами, сигнализируя об окончании их путешествия по третьему этажу.


- Настоящая битва впереди. Дон, вы с Кларис идите в конец. - Увидев, что они приближаются к воротам, Самуэль перестроил группу. Коридоры продолжали сливаться, образуя в конце концов широкий коридор.


Группа остановилась вскоре после выхода из него, так как они были просто ошеломлены. Откуда это взялось?!?


***


Эд изо всех сил старался перенаправить коридоры подземелья, основываясь на своих воспоминаниях и блокируя некоторые коридоры.


Если их правильно направить, то авантюристы станут жертвами пяти ловушек, которые он расставил на этом пути. Поскольку подземелье заявляло о группе, а не одном или двух авантюристах, он убедился, что ловушки сработают исключительно на группе авантюристов.


Однако самой важной работой было не это. Это было сооружение, на котором он сейчас стоял, крепость земли.


Благодаря его предыдущему опыту работы с навыком Управления маной и всем усилиям, которые он приложил пытаясь переместить землю вокруг подземелья, уровень навыка удалось повысить.


У него не было времени передвигать мебель, а вся предыдущая была полностью уничтожена. Эду пришлось импровизировать, и он придумал простой, но эффективный план.


Он поднимет землю чтобы собрать скелетов. Но по мере того, как он строил все больше ловушек и прятал все больше проходов, его мастерство повышалось и Эд понял, что может сделать гораздо больше.


Он укрепил стену земли, покрывавшую широкий коридор и придал ей стратегическое назначение чтобы эффективно создать крепость. И это было последнее что он успел сделать перед тем как заметил присутствие незваных гостей вдалеке.


Эд оглянулся на 200 или около того скелетов, спрятанных внутри крепости, и криво улыбнулся. Это должно быть достаточно хорошим сопротивлением, верно?
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Глава 78 Первый бой



Крепость отличалась очень крепкой стеной и различными местами, откуда скелеты могли падать на тех, кто был внизу. К счастью, ему также удалось найти несколько более умных скелетов, которым он мог поручить определенные задачи.


Используя свой навык Передачи второго уровня, он приказал им бросать, если это возможно, или катить шары укрепленной земли, которые он создал, вниз на врагов.


Все это звучало красиво, но все зависело от того, сможет ли крепость вообще выстоять. Он не знал, насколько эффективной будет любая из этих вещей, так как в последний раз, когда он сталкивался с авантюристами, он был просто потрясен.


Тем не менее, он все еще надеялся, что это будет достаточно хорошим сопротивлением. Кто знает? Если все пойдет хорошо, то возможно подземелье даже даст ему награду.


Или по крайней мере он хотел, чтобы это было так поскольку скупое подземелье не давало ему никаких сообщений. Теперь ему казалось, что в подземелье к нему относятся более безразлично. Либо это было так, либо оно просто не хотело, чтобы Эд стал намного сильнее.


Но сейчас было не время думать об этом, пришло время для битвы. Его несуществующее выражение лица стало серьезным, когда он приготовился передать слова предупреждения, используя свой навык Передачи.


«Пожалуйс... я имею в виду, вы не пройдете», - Эд привык быть вежливым, поэтому он почти попросил их любезно уйти.


К счастью, его альтернативные слова были гораздо более пугающими. Его сияющее с вершины крепостной стены внушительное скелетное тело создавало оттенок страха и сомнения в умах искателей приключений.


Однако это был всего лишь оттенок, и как опытные люди они не отступили бы из-за такого ничтожного чувства.


Ошеломленные искатели приключений быстро оправились от оцепенения после слов Эда. Самуэль, в частности, стал особенно серьезным, когда услышал слова скелета, звучащие в его голове.


В последний раз, когда он столкнулся с ним, странный скелет не мог передать что-то другим. По крайней мере он этого не сделал. Но сейчас не только это отличается, он даже сумел манипулировать землей чтобы создать такое сильное укрепление. Если бы не их подавляющая боевая мощь, они наверняка понесли бы потери.


Самуэлю стало ясно, что это уже не было на уровне возрождающегося монстра. Этот монстр обладал человеческим интеллектом и был способен извлекать уроки из каждого столкновения, даже если его убивали. Такого нельзя было найти даже в многоэтажных подземельях, за исключением некоторых, в которых обитали своеобразные монстры-боссы.


Но это был не монстр типа босс, это был простой монстр! Один из многих, дополнение к коридору, простой монстр, коих бесчисленное множество!


Было бы несправедливо называть его так больше, теперь он был похож на своего рода мини-босса.


Когда Самуэль пришел к этому шокирующему откровению, в его сердце закрался страх.


Если они не преуспеют на этот раз, все будет только сложнее! Кто знает, не столкнутся ли они в следующий раз с организованной армией скелетов!? Они не могли больше пускать все на самотек – это была реальная угроза!


Это подземелье во что бы то ни стало должно быть покорено! Его семья не будет в безопасности, если он позволит подобному попасть во внешний мир, да и никто не будет!


Устранить. Он думал, что уже испытывал подобное ранее, но теперь он действительно понял, чего ему этого не хватало.


Я не могу отпустить это, когда уже сделал выбор? Бессмысленно!


Вспоминая разговор с Миллером, он понял, ЧЕГО ему не хватает.


Опасность, он никогда не испытывал настоящего чувства опасности. Ни разу!


Лич? Хлопотно. Это подземелье? Просто вопрос времени. С хорошо организованной группой он справится.


Но теперь время было ограничено. Возникло ощущение срочности. Самуэль не мог долго тянуть.


- Маги! Сломайте эту стену! Воины, защитите их! Кларис, я уверен, ты знаешь, что делать. Дрейк, со мной. - Самуэль выдал несколько приказов, прежде чем быстро обнажить меч.


Феликс, сидевший рядом с Дрейком, растерялся. А что делать ему? Он явно не хотел становиться частью группы воинов. Как он тогда отплатит за свое унижение этому скелету на стене, если станет в защиту? Феликс не мог заметить кое-чего, простого и понятного.


Возможно именно высокомерие затуманило его разум, но Феликс проигнорировал один важный момент. Эд может возродиться. У него было бесконечное количество шансов отомстить, пока само подземелье не будет уничтожено. Он просто не заметил этой простой и понятной вещи.


Один момент небрежности мог привести к пожизненному сожалению, но еще неизвестно, будет ли ему дарована эта жизнь.


Дрейк в предвкушении сжал кулак, а Феликс обнажил клинок, готовый последовать за ним.


Эд, находившийся на стене естественно услышал приказ Самуэля. Он знал, что должен избавиться от этих магов. Но вот только с этим была одна проблема…


Тело Самуэля было окутано слабым зеленым светом, его скорость была намного больше, чем многие ожидали. Ему потребовалось меньше пяти секунд, чтобы добраться до крепостной стены, на которую он попытался взобраться по инерции.


Не желая оставаться позади, Дрейк усилил свои ноги, рванувшись вперед с огромной скоростью. Его внезапный порыв нельзя было назвать медленнее, чем у Самуэля. Лицо Феликса дернулось, когда он увидел, что у него даже не будет шанса действовать. Кто знал, что разница между рангом-А и рангом-В так велика? Он укрепил свое тело и побежал за ними, не обращая внимания на крики некоторых наемных авантюристов В-ранга.


Его скорость была несравнима, до такой степени, что это было смешно.


Затем скелеты дождем посыпались с крепостной стены по торопливому приказу Эда.


[Уровень Передачи повысился]


Он приказал бы самым умным из группы попытаться бросить камни, которые он приготовил, но к сожалению авантюристы были слишком далеко и вне их досягаемости.


Эд не ожидал, что они займут оборонительную позицию, что очевидно было его недосмотром. Оглядываясь назад, Эд видел только лучников и воинов. И после них волшебных мечников.


Первый маг, с которым он столкнулся, прикончил его слишком быстро, а во время второй встречи с магом он убил того слишком быстро. Он никогда не сталкивался с истинными способностями мага.


Орки также сражались почти исключительно в ближнем бою, так что Эд был вне своей зоны комфорта.


Самуэль легко взобрался на остальную часть высокой стены и разрубил на куски множество слабых скелетов, готовых прыгать вниз.


Примерно в это время Эд почувствовал сильный удар о стену. Дрейку каким-то образом удалось пробить ее насквозь, создав небольшой туннель.


Первоначально Эд укрепил бы и восстановил стену, если бы она была повреждена, но вот только если он не остановит Самуэля сейчас, у него будут проблемы куда серьезнее, чем просто сломанная стена.


Поскольку подобная мелкая сошка не представляла для него почти никаких проблем, Самуэль выпустил мощный порыв ветра, что разнес скелетов, открывая путь прямо к Эду.


Смирившись с пробоем стены, Эд кое-чему научился у Думы и схватил пару изготовленных ранее земляных шаров, которые ловко бросил в сторону приближающегося Самуэля.


Издалека это выглядело не так уж и сильно, но Эд укрепил эти шары грязи маной, и после того как его искусные руки запустили их, они обладали сильной останавливающей силой.


Один шар земли рассек воздух в направлении бегущего Самуэля. Поскольку он хорошо видел брошенную землю, он легко увернулся, но…


Шквал камней начал бомбардировать это направление, заставляя его задуматься, был ли это только один Эд. Это было потому, что Эду удалось сделать то, на что он обычно не был способен. Это было сродни параллельной мысли, он управлял землей руками, запуская снаряды со взрывной силой в сторону приближающегося Самуэля.


[<Проявление мысли> действует]


[Уровень Проявление мысли повысился]


Это было похоже на то чувство, когда он впервые одновременно использовал два заклинания будучи орком. Проявление мысли казалось делало невозможное возможным. Но этот навык также казалось имел резкую кривую уровня, так как в первый раз, когда он использовал его, он едва мог попасть в цель. Следующим случаем было наложение двух заклинаний одновременно. Теперь же он использовал манипуляции с маной чтобы тонко контролировать землю, бросая в это время снаряды. Расход маны был непрерывным, но довольно небольшим так как это было не настоящее заклинание, а скорее чрезвычайно сложное и тонкое применение манипулирования маной.


Самуэль, как авантюрист А ранга, был явно взволнован узнав о происхождении этого заградительного огня. Даже он не смог бы сделать нечто подобное!


Он был вынужден уничтожить снаряды в середине полета, выпустив большую волну, которая разметала многих скелетов и направлялась к Эду. Эд же быстро опустил крепостную стену, чтобы открыть воде новый путь.


Но Самуэль был не один, острый и пылающий кулак метнулся к голове Эда...!
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Глава 79 Развитие



Мощный удар. Вслед за громким взрывом Эда на полной скорости понесло в сторону Феликса.


[Вы получили прямое попадание! -250 ХП]


На его черепе, на котором теперь было темное пятно размером с кулак, казалось даже образовалась видимая трещина от удара. Но это было еще не все, поскольку ему еще предстояло приземлиться.


Феликс, который был сосредоточен на том, чтобы следовать за Самуэлем и Дрейком все еще видел, как Эд полетел в его сторону. Думая, что это была возможность, он пробудил свою огненную стихию, превратив свой ярко-желтый клинок в лаймово-зеленый.


Он резко размахнулся, лаймово-зеленое пламя угрожало сжечь весь воздух вокруг них.


Но Эд не собирался принимать это безо всякого сопротивления. Прежде чем Феликс успел наброситься на него, Эд испортил его позу, сдвинув землю.


Выполнявший жестокий и безжалостный замах Феликс почувствовал, что его равновесие пошатнулось, и его идеально рассчитанный удар промахнулся мимо пролетающего Эда. Не имея времени исправить эту ошибку, Феликсу ничего не оставалось, как попытаться укрепить свое тело.


[Вам нанесен урон. -21 ХП]


Но скорость, с которой летел Эд не давала ему времени укрепить все свое тело, и после столкновения последовала серия бросков, от которых он не мог особо защищаться. Кровь Феликса, размазанная по полу, ясно рисовала их траекторию.


[Вам нанесен урон. -19 ХП]


[Вам нанесен урон. -13 ХП]


[Вам нанесен урон. -5 ХП]


Самуэль, стоявший в отдалении, бросил смертоносный взгляд на Дрейка, прежде чем быстро броситься к ним с той же скоростью, что и раньше.


Воздух был разрезан на части, когда острый клинок ветра прорезал множество скелетов, стоявших на вершине крепости. Так, проходя, он помог тем, кто подвергается атаке скелетов внизу.


Кларис, которая следила за любыми ранеными естественно заметила неудачный обмен Феликса и вскоре его тело начало светиться зеленым светом.


[Атака слабостью -20 ХП]


[Атака слабостью -20 ХП]


Эду как нежити исцеляющее заклинание нанесло урон. Когда они перекатились вместе, они все еще были близко друг к другу, это было на уровне запутывания.


Но Эд больше не боялся тесноты. К тому же он больше привык к битвам.


Хотя его Проявление мысли было прервано, и он не мог заставить его снова работать, Эд все еще был силой, с которой приходилось считаться. Для такого неопытного В-рангового как Феликс, это означало только больше неприятностей.


Из-под земли появился острый земляной шип намереваясь пронзить исцеляющегося Феликса.


Прозвучало еще три уведомления об уроне, прежде чем Эд смог отступить от заклинания.


«Эта штука может убить его меньше чем за минуту», - Эд почувствовал, что это довольно страшное заклинание. К счастью, оно было дальнего действия, поэтому у него были свои ограничения, позволяющие ему убежать после того, как он пронзил Феликса прямо в живот.


- А-а-а! Аааа-ургх! - Феликс кричал от боли в то время как заклинание пыталось залечить зияющую дыру в его животе.


Но теперь, когда Эд был вне зоны исцеления, он мог сделать больше, чем просто вызвать один шип…!


Голова Эда была почти начисто срезана острым лезвием ветра. Ему удалось по чистой случайности уклониться от атаки. Однако самым тревожным было не заклинание, а заклинатель.


Раздался звук клинка Самуэля, рассекающего воздух и руку Эда. Костлявая рука Эда соскользнула с его торса.


[Вам был нанесен чистый удар. -93 ХП]


«Дежавю, подобное уже однажды происходило», - подумал Эд, стиснув зубы. Он не хотел, чтобы это закончилось также и во второй раз.


Он должен, как и в прошлый раз, хотя бы попытаться создать больше жертв. К сожалению, на этот раз он не был экипирован. У него не было ни кинжалов, ни оружия – ничего.


В качестве жалкого последнего усилия Эд сам разрушил стену крепости, надеясь, что по крайней мере скелеты смогут нанести какой-то урон вместо него.


Зеленый клинок нанес еще один быстрый и чистый удар, череп Эда не упал, пока все его тело безжизненно не рухнуло на землю.


[Восстановление души Чемпиона]


Как и у любого другого скелета его конец был лишен всякого достоинства. Единственное, что он оставил после себя – девственно белую кость, на которую Самуэль даже не взглянул. Он просто схватил ее и был готов снова вернуться в сражение.


Но следуя его приказам, заклинания магов были выпущены одновременно. Поскольку их первоначальной целью была укрепленная маной крепость, сила атаки в каждом из них была, мягко говоря, огромной.


Скелеты, которые теперь были свободны, были быстро уничтожены всевозможными магическими взрывами, оставив Самуэля и Дрейка, который также бежал за Феликсом, без дела.


- Ууууу… - Стоны Феликса от боли смягчились, когда странный шип был превращен Доном обратно в землю.


Возможно, если бы он не был занят заклинанием масштабного землетрясения, которое он даже не успел использовать, он смог бы спасти его гораздо раньше.


Кларис элегантными шагами направилась к раненому Феликсу. Он ошеломленно лежал на земле после пыток, через которые его случайно заставили пройти, но Кларис не возражала и присела на корточки. Она коснулась его головы и закрыла глаза, прежде чем произнести короткое заклинание.


Зияющая дыра, которая раньше отказывалась закрываться, начала медленно заживать. Предыдущее заклинание девушки сохранило целостность органов, но и на этом все, они все еще были повреждены. Ей пришлось использовать более медленный, однако гораздо более методичный подход.


Все авантюристы ранга В не могли удержаться от озадаченных взглядов, и это было оно? Не был ли подход Самуэля к этому вопросу намного более грандиозным, чем это было необходимо?


Однако эти мысли полностью исчезли, как только все те, кто находился рядом с воротами, почувствовали сильное намерение убить. Густая убийственная аура заставила многих искателей приключений на секунду застыть.


Но после того, как они оправились от временного шока, многие из них сильно нахмурились.


Намерение убить не возникло из воздуха, это был признак нового босса. И судя по тревожной ауре он не был слабым.


У многих авантюристов В-ранга внезапно возникла мысль о том, чтобы отказаться от этой операции. Если они войдут туда, то скорее всего умрут. Дело было не в том, что успех был невозможен, а в том, что они скорее всего не доживут до этого успеха, и это само по себе было неприемлемо для многих из них.


- Похоже, я пришел как раз вовремя. Вы молодые люди ходите очень быстро. Не могу поверить, что я так долго добирался сюда. - Из сливающегося коридора доносился пожилой голос. Вскоре из него вышла фигура старика.


Этим человеком был не кто иной, как Эон. Он вошел в комнату с дружелюбной и энергичной улыбкой, но сейчас он чувствовал себя совсем не так. Может быть дело было в его болезненном теле, однако это был действительно трудный путь для человека, который привык пользоваться телепортацией везде и всюду.


Увидев, что в подземелье пробрался неизвестный, Самуэль не мог не вмешаться.


- Кто ты? - Громко спросил Самуэль из-за спины группы, его слова были полны осторожности, когда он направился к старику.


- Если я здесь, то должен быть союзником. Этот Союз Свободы действительно ничего не может сделать. - Последние слова Эона не были произнесены с дружелюбной улыбкой, в них был намек на раздражение.


- Назови себя, - голос Самуэля стал немного резким. Этот человек явно не был членом Союза и не относился к ним благосклонно.


- Если бы я действительно сделал это, ты бы быстро извинился. Но давай не будем тянуть с этим дольше, чем следует. Я Эон, единственный пиковый маг ранга А в этом королевстве, - слова Эона были сказаны небрежно, но уверенно. Он действительно вел себя не в соответствии с возрастом.


Услышав это, многие искатели приключений замерли. Они слышали о таинственном высшем маге А ранга, но... никто в это не верил! Разве это не миф? Может быть, слух?


- Давайте пока остановимся здесь. Борьба с этой штукой там может привести к неприятностям. - Торжественно произнес Эон.


Он не дал ни одному из них времени подтвердить его слова или преодолеть свое замешательство, если это было правдой.


Самуэль был одним из немногих, кто удивился, но не растерялся. Он знал Эона по имени, и этот старик был одним из немногих по расчетам Самуэля, кто мог бы лично приехать сюда. В конце концов, он был учителем Уильяма.


Ему не следовало оставлять тайну смерти Уильяма не только нераскрытой, но и неотмщенной.
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Глава 80 Вход в ворота



- Мы подождем здесь час или пока все полностью не восстановятся. - Сказал Самуэль, не позволяя Эону перехватить его операцию.


Предыдущие слова Эона сделали Самуэля не таким значимым, и что более важно, он был ответственен за жизнь тех, кто здесь. Волей-неволей он не мог передать их другим.


Эон только улыбнулся в ответ. Затем он оглядел комнату в поисках места для отдыха.


Ожидание было изнурительным. У многих авантюристов были напряженные или нервные выражения лица после входа в их группу Эона, они боялись обидеть его. Некоторые просто думали о том, как выслужиться перед ним, в то время как другие все еще беспокоились о чудовищном боссе, с которым они скоро столкнутся.


Час прошел, и все были готовы идти, в том числе и Феликс, чье лицо теперь носило просто безжизненное выражение. Хотя его физическое тело было исцелено, его разум в настоящее время в спокойствии не был.


- Феликс, оставайся здесь. – Естественно предложил Самуэль. Феликс явно был не в том состоянии чтобы сражаться с кем-либо, тем более с боссом.


- Я в порядке, давайте продолжим идти, - Феликс, который пару секунд назад ошеломленно смотрел на землю, поднял голову с взглядом полным жизни, он тоже поднялся с земли, готовясь отправиться в путь.


- Я не спрашивал, - серьезно ответил Самуэль. Неуважение Феликса к нему было слишком велико. Если бы он следовал приказам Самуэля, то не получил бы такой серьезной травмы, и у них также не было бы этого разговора.


Феликс на мгновение замолчал, не ожидая такого решительного ответа. Он почти забыл ответить в знак протеста.


- Я пришел сюда, чтобы победить это подземелье, равно как и все остальные! – Сказал как ни в чем не бывало Феликс.


- Наша цель – разведать, как продвигаются дела, и для этого нам не обязательно идти туда, - сказал Самуэль, указывая на ворота.


Единственная причина, по которой они все еще шли туда после того как почувствовали такое сильное убийственное намерение, заключалась в том, что неожиданно появился Эон. Если бы не его присутствие, Самуэль не пошел бы дальше, так как потери не стоили бы того.


Еще одной причиной оставить Феликса было то, что его отец герцог Флеймвуд наверняка узнает об исчезновении Феликса, и он точно будет знать, где его искать. Когда придет время, то он, возможно, даже не сможет передать ему труп, не так ли?


Эон, сидевший сзади, некоторое время наблюдал за спором прежде чем наконец вставить свои пять копеек.


- Молодой человек не только кажется способным, но и взрослым, он должен быть в состоянии отвечать за себя. - 17-летнего возраста Феликса было достаточно чтобы считаться взрослым в королевстве Боске, а это означало, что слова Эона имели смысл.


Дрейк тоже произнес несколько слов.


- Я же сказал, что позабочусь о нем, не так ли? - Услышав это, Самуэль не смог удержаться от резких слов.


- Ты тоже проделал большую работу, - в словах Самуэля был явный сарказм, так что Дрейк не мог не нахмуриться. Он привык действовать в одиночку или с людьми такого же мастерства, поэтому он забыл быть более осторожным.


Спор продолжался еще с минуту, но Самуэль в конце концов уступил. Единственный способ заставить Феликса послушаться его – избить, но Самуэль был не из тех, кто делает подобные вещи. Хотя он определенно испытывал искушение.


- Пойдем, - сказал Эон, взяв на себя инициативу вместо Самуэля.


- Хорошо, - покорно ответил Самуэль. У него не было проблем с тем, чтобы позволить Эону принять на себя большинство атак во время битвы так как он очевидно был очень способным.


Эон приблизился к гигантским и внушительным воротам и вытянул руку. Плотное убийственное намерение, которое ворота передавали, не было чем-то что могло шокировать Эона, поэтому он просто толкнул их.


Большие ворота открылись легко и просто, открывая величественное пространство комнаты босса, уже освещенной и готовой к битве. В центре этой комнаты стоял каменный трон. Гравюры на нем не производили никакого впечатления.


Но что действительно бросалось в глаза, так это не какой-то там трон, а фигура, сидящая на нем. На троне сидел скелет в экстравагантных зеленых доспехах. В то время как материалы доспехов было не разобрать на расстоянии, их гладкий дизайн предполагал, что они были изготовлены как минимум опытным мастером.


Скелет также держал острый меч. Он имел гладкий дизайн и был зеленого цвета. Гравировка на рукояти казалась чем-то вроде фамильного герба, хотя с такого расстояния они ничего не могли сказать. Что еще более важно…


- Муахаха! Значит именно это первые дураки, с которыми я столкнусь за долгое время. - Скелет, который небрежно сидел на своем троне, впервые пошевелился, давая понять, что он не какая-то статуя.


В этот момент Эон и остальные вошли в комнату, и дверь за ними закрылась.


У Самуэля, стоявшего рядом с Эоном было мрачное выражение лица, когда он услышал слова скелета. Может быть, победив лича, он вызвал появление более опасного монстра?


В это время Самуэль вспомнил последние слова лича. Он сказал, что его жертва не будет напрасной, не об этом ли он говорил?


Но сейчас было не время думать о таких бесполезных вещах.


- Маги, попробуйте ослабить его и использовать несколько дальнобойных заклинаний. Воины, со мной. - Он не потрудился обратиться к Кларис, поскольку она показала, что более чем способна принимать собственные решения о том, как исцелить их и поддержать команду.


Прежде чем Самуэль смог начать атаку, Эон, который был рядом с ним, произнес заклинание, которое окружило немертвого воина. Это был барьер, который быстро смыкался вокруг него.


Однако босса это похоже не смутило, поскольку он схватил меч, который держал обеими руками, и одним плавным движением сломал барьер. Удар был чрезвычайно быстрым, но мощным, что демонстрировало способности босса к фехтованию.


Выражение лица Самуэля заметно исказилось так как даже Эон казалось был не в состоянии сковать этого монстра.


Заметив это, Эон рассмеялся.


- Это была всего лишь проверка, теперь давай же начнем настоящий бой.

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Zastryal-v-podzemele-kak-monstr/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 81 Август



Необъятная тьма в энный раз приветствовала Эда. Единственной интересной вещью, которую можно было найти в беззвучной пустоте, было светящееся "я" Эда и такое же светящееся сообщение, появившееся перед ним.


[10 минут до возрождения]


Казалось, что после своей смерти он возродится в теле орка. Но Эд не чувствовал себя счастливым от того, как все обернулось. Ему не удалось убить ни одного человека.


Как бы мрачно это не звучало Эд мог почти гарантировать, что путь к повышению уровня для него – убивать других. Может быть даже забирать их души… Это, очевидно, вызывало у него противоречивые чувства, но если он еще немного поразмыслит над этим вопросом, то возможно он больше не заслуживает освобождения из подземелья.


Отбросив противоречивые эмоции, Эд решил подумать о том, как улучшить ситуацию в будущих боях. Ему нужно было все проанализировать.


«Во-первых, мое тело скелета – отстой», - поскольку он долго был в теле орка, он не мог увеличить атрибуты своего тела скелета через Ассимиляцию или даже тренировать свою ману.


С возрастающей трудностью приходящих авантюристов, это тело станет простым пушечным мясом, или, с оптимистической стороны, жестким пушечным мясом.


Эд счел это неприемлемым. Если это тело останется таким, каким оно было сейчас, его вызовут в подземелье только для того чтобы убить. Если бы у него было больше этажей и больше тел, в которых он мог бы жить, он уже мог видеть, как все обернется для него, если он не остановит авантюристов на равнинах орков.


С победой над вторым боссом подземелья, подземелье призовет его на более нижний этаж для подготовки. Когда придут более сильные искатели приключений, его вызовут на первый этаж чтобы убить. На следующем этаже он окажет сопротивление, и остается лишь надеяться остановить их к последнему этажу. Этот цикл может продолжаться до тех пор, пока подземелье не будет окончательно очищено. Такой цикл был не чем иным как пыткой.


Он не собирался позволить этому произойти по целому ряду причин, первой из которых была его неизбежная гибель. Если бы все так сложилось, он никогда не смог бы поднять уровень, становясь рабом подземелья, и когда оно будет очищено, если вообще когда-либо будет, его жизнь скорее всего закончится.


Вторая причина – злоба. Он не хотел позволять подземелью диктовать ему условия жизни. Хотя он научился быть немного более благодарным за второй шанс в жизни, он также не был уверен, можно ли это назвать жизнью. В конце концов, с ним обращались как с инструментом, может быть даже как с шахматной фигурой, да и неважно. Его благодарность была легко омрачена негодованием.


Но он отвлекся.


«Скелеты также бесполезны», - если бы у него был хоть какой-то шанс остановить авантюристов, ему понадобились бы более сильные союзники. Судя по тому, как легко уничтожались эти скелеты, он не был уверен, что их можно было рассматривать хотя бы в качестве пушечного мяса.


Он ломал голову над возможными решениями, но не мог найти ни одного. Портал внутри комнаты босса предполагал, что он может перемещать скелетов на следующий этаж, но не наоборот.


В конце концов он придумал несколько возможных решений.


Одно из них состояло в кости, которая из него выпала. Это был нереалистичный метод, так как он не стал бы убивать себя чтобы дать скелетам один или два пункта телосложения.


Второе решение состояло в том, чтобы просто сделать их умнее. И благодаря системному пространству это казалось гораздо более вероятным решением.


В прошлый раз он слил два сознания скелета, и это привело к большему сгустку. Однако одного этого было недостаточно, чтобы убедить его. Он пришел к этому выводу только после того, как увидел сознание Мурбол, которое было живым и куда большим, чем у скелета.


Если бы он мог каким-то образом извлечь обновленные сознания и вставить их в новый скелет, это действительно было бы возможно. К сожалению, он не знал, возможно ли это.


Например, он не мог видеть сознания в реальном мире, поэтому вынимать их из хранилища было бы пустой тратой времени. Он знал это, потому что череп скелета явно был полым, и он не излучал никакого света.


Он мог бы также попытаться использовать себя в качестве примера. Может быть, причина его отсутствующих воспоминаний заключалась в том, что он просто не мог иметь много воспоминаний из-за своего низкого уровня. Это означало бы, что скелеты и орки также имели уровни, в которых он не мог быть уверен.


«Мне нужно снова повысить уровень навыка Соединения с Системой», - предыдущий уровень дал ему субнавык Вызова Души, чтобы собрать "жизнь", поэтому следующий субнавык должен быть чем-то, что позволит ему использовать эти "жизни".


К тому времени, как Эд закончил собираться с мыслями, прошло уже десять минут. В бесконечной пустоте засасывающей Эда, образовался вакуум.


[Призыв Чемпиона Подземелья]


Его сознание пошатнулось, и когда он очнулся от минутного оцепенения, то обнаружил, что лежит на лесной земле.


«Я должен поспешить сообщить Воргарагу», - предположив, что время между этажами течет одинаково, Эд провел довольно много времени в склепе.


Он приподнял свое слабое тело, держась за сумку. И сразу же вернулся к бегу как будто ничего и не случилось.


***


Молниеносное фехтование, которое продемонстрировал зеленый бронированный скелет ясно показывало, что он был фехтовальщиком, и притом искусным. Это бросалось в глаза Самуэлю, так как неравенство между мечником и магом было довольно большим, ведь маг полагался исключительно на ману.


Однако он не об этом, а о том, что этот скелет определенно не являлся разновидностью лича. В обычных подземельях боссы, как правило, возрождаются почти систематически, практически без изменений.


Например, босс голем, который обычно был сделан из гранита, мог быть сделан из кварца. Босс перед ними явно был фехтовальщиком магии ветра, что совершенно разнилось с личом. Большинство могло ожидать лича с другим элементом, но никак не с совершенно другой специализацией!


Однако сейчас было не время для бесполезных мыслей.


Одним прыжком монстр-босс сумел прыгнуть к Эону, который стоял в первых рядах отряда. Гладкий зеленый меч, который он держал был остановлен прозрачным пурпурным барьером. Скелет, который казался невозмутимым внезапной остановкой мгновенно отступил только для того, чтобы вернуться с гораздо более яростной атакой.


Однако прежде чем он успел это сделать, множество поспешно брошенных заклинаний от авантюристов В-ранга полетели в сторону фехтовальщика, не оставив ни унции свободного пространства, к которому скелет мог бы отступить.


Вопреки ожиданиям, скелет с ослепительной скоростью закрутился и создал бушующий вихрь ветра. Тот поглотил все заклинания и запустил их во все стороны, создавая ослепительное световое шоу с гибельными взрывами.


Эон не бездельничал, закончив произносить заклинание он взмахнул посохом и выполнил простое режущее движение, хотя у него не было типичного результата, поскольку само пространство казалось было разрезано на части.


Вихрь казалось разделился на две части, прежде чем быстро рассеяться. Разрыв также со скрежетом прошелся и по зеленой броне скелета, фиолетовое пламя, которое освещало его глазницы яростно загорелось.


- Я, Август, никогда не встречал непобедимого противника. - Решительно заявил он. На первый взгляд казалось, что он был полностью превзойден, но если бы он захотел, то мог бы легко забрать с собой многих из них.


Проигнорировав слова Августа, Самуэль просто воспользовался возможностью, созданной Эоном чтобы попытаться нанести удар. Дрейк тоже последовал за ним, совсем не желая уступать Самуэлю.


- Получай, - сказал Дрейк, безжалостно ударяя своим алым пламенем. Это было чудесное зрелище, и хотя казалось, что кулак легко достигнет цели - это было не так.


Если у Августа и был какой-то трюк, то это определенно была его сумасшедшая скорость.


Безжалостный кулак был легко отклонен быстрым ударом Августа, но Дрейк был не из тех, кто паникует в подобных обстоятельствах. Он просто снова ударил другой рукой.


Самуэль, который был рядом также давил на него, включив элемент ветра в свое собственное искусство фехтования в надежде достичь пугающе быстрого Августа.


Воины, атаковавшие все вместе чувствовали себя невероятно бесполезными, так как бой просто происходил и развивался слишком быстро чтобы они могли поспевать, а что касается магов, то они также испытывали проблемы, но их главным сдерживающим фактором был потенциальный дружественный огонь, который могла вызвать атака Августа.


Однако у Эона, который готовил заклинание сразу после предыдущего, этого страха не было. Август, отражавший и уклонявшийся от атак обоих авантюристов А ранга, внезапно застыл на месте.


Это было заклинание Пространственной фиксации, иногда называемое заморозкой пространства. Алые кулаки Дрейка ударили по добротным зеленым доспехам, и быстрые удары Самуэля тоже рассекли их. Однако, как ни удивительно это не дало никакого результата.


По крайней мере до тех пор, пока заклинание не закончилось. После этого Августа на огромной скорости бросили к стене. Его тело вскоре исчезло в пыли, которую создало его столкновение.


Самуэль понял, что заклинание, наложенное Эоном, скорее всего было разновидностью заморозки пространства, поскольку он не помнил, чтобы оно имело такой эффект.


Авантюристы, видя, как трое людей А ранга избивают босса чувствовали себя так словно победа уже была в кармане. Так было по крайней мере до тех пор, пока не осела пыль... многие из оптимистов побледнели от осознания происходящего.
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Глава 82 Азарт



Только лишь осела пыль как показался зеленый блеск – очевидно это был Август. Его зеленые доспехи были полны вмятин и царапин, но пурпурное пламя, как ни странно, ярко сияло.


- Ха-ха-ха, это был хороший обмен. Подумать только, моя первая битва будет такой захватывающей. - В этот момент его пламя засияло особенно ярко, и голос эхом разнесся по безмолвной комнате.


Все искатели приключений, за исключением Эона, были потрясены, увидев его невредимым. Это должно быть действительно хорошая броня! Иначе как мог Август не пострадать от столкновения и не почувствовать силу их атак?


- Хмф, твои навыки не соответствуют твоей силе, - возможно из-за расслабленного отношения Августа, Эон решил немного сбить с него спесь.


Август, стоявший в отдалении, если бы у него было лицо широко улыбнулся бы, наблюдая как Самуэль и Дрейк готовятся к новой атаке.


- Именно это и делает эту битву захватывающей. Я не знаю, чем она закончится, - он обвел взглядом толпу авантюристов, и в сочетании с его безумными словами это заставило некоторых невольно вздрогнуть.


Маги, которые раньше боялись ранить Самуэля и Дрейка, теперь имели полную свободу действий. Просто они чувствовали себя немного неохотно, учитывая, как заклинания были отражены в прошлый раз.


Тем не менее, они все равно бросили заклинания, следуя приказам Эона, который стоял сзади, и по какой-то причине вообще не нападал.


Август просто с волнением смотрел на ослепительное световое шоу, которое приближалось к нему. Используя свое быстрое фехтование и управляя стихией ветра он воссоздал прежний вихрь, который быстро засосал все виды заклинаний внутрь.


Однако на этот раз его сила казалось возросла. И не только это, но это уже не казалось таким случайным...


Все наложенные заклинания, которые не исчезли при контакте с вихрем, были немедленно возвращены в сторону группы искателей приключений. Внушительный шквал многих стихий выглядел так, как будто он унесет много жизней, и перед таким большим шквалом заклинаний, их собственных заклинаний, некоторые из авантюристов помрачнели.


- Интересно, - сказал Эон, наблюдая за приближающейся атакой, он кое-что понял, наблюдая за навыком во второй раз. Но сначала ему нужно защитить себя и других.


Эон поднял свой посох и в это же мгновение внезапно появился полупрозрачный пурпурный барьер, отразив мириады заклинаний. Сила, которой обладали эти заклинания вместе взятые, была не меньше, чем у первого взмаха Августа ранее. Но удивительно, что тот же результат не повторился, так как поспешно установленный барьер легко сумел отразить все это.


- Это подземелье гораздо интереснее, чем я думал, - пробормотал Эон, быстро вытирая пот со лба.


Как человек, который прожил долгое время и был великим магом, он обладал знаниями о многих вещах. А скелет перед ним не мог быть никем иным, как Августом Гейлберстом, которого иногда называли Безумным Королем.


Он вел много войн не только против империи Вулкана, но даже против некоторых меньших королевств, которые теперь входили в состав династии Гейлберстов. Но с таким количеством войн жизнь Августа была короткой, он даже не дожил до сорока. Король встретил свой несчастный конец во время битвы с империей.


Обстоятельства его смерти были довольно туманными, даже линия наследования казалась почти предопределенной. Все это указывало на какое-то предательство.


Однако важно было то, что Август был могущественным человеком, у которого за плечами было много славных побед.


То, что такая фигура умудрилась появиться внутри подземелья, было монументальным открытием. Это подземелье теоретически могло позволить встретиться с древними легендами. Может быть, даже узнать об их временном периоде и обстоятельствах их гибели.


Ненормальности подземелий также станут объектом многочисленных исследований. Прорывы, которые могли произойти из этого были совершенно неизвестны, но будущее казалось светлым.


Думая об этом Эон вдруг почувствовал, что его жизни недостаточно, он сомневался, что сможет стать частью исследований и багажа знаний, которые последуют за ними.


В самом деле печально.


Авантюристы вздохнули с облегчением, увидев, что их заклинания заблокированы барьером. Опасность, которую таил в себе один только этот этаж была выше того, к чему они привыкли.


Самуэль, который сначала собирался напасть на далекого Августа, был зол, так как авантюристы следовали приказам Эона, а не его собственным, чем подвергали всех риску.


Если бы этот шквал все же достиг их, Кларис, которая была в задней части группы, не смогла бы исцелить их всех. Но сейчас было не время указывать пальцем.


- Сосредоточьтесь! - Крикнул Самуэль вслух, возвращая всех к реальности, включая Эона, который крепче сжал свой посох.


Вращавшийся и создававший вихрь Август уже давно остановился и бежал от края большой комнаты к более близким Самуэлю и Дрейку.


Лязг, звук столкновения металла о металл. Надежный клинок Самуэля встретился с гладким зеленым мечом Августа, вызвав свирепые искры. На какую-то долю секунды Самуэлю удалось разглядеть трепещущее пурпурное пламя Августа, источавшее одновременно возбуждение и смерть. Это было действительно сюрреалистичное чувство.


Дрейк, который был рядом с Самуэлем, замахнулся своим огненным кулаком на Августа, тот парировал меч Самуэля и отразил огненный кулак Дрейка. Но в отличие от прошлого раза, когда Август просто уклонялся и отражал атаки, скелет быстро пнул ногой в сторону более медленного из них двоих, Дрейка.


Его зеленая и твердая броня лишь усилила и без того сильный удар, заставив Дрейка тайно поморщиться от боли.


Контратака скелета открыла возможность для меча Самуэля, который в настоящее время светился зеленым светом и летел в сторону босса. Быстрая атака погрузилась в броню Августа на несколько сантиметров, пока окончательно не увязла.


Затем Самуэль почувствовал, что его ноги оторвались от земли, а взгляд устремился к потолку большой комнаты. Как опытный воин, он смог легко стабилизировать себя рассеяв импульс в обратном сальто.


Дрейк тоже был в таком же положении. Их обоих унесло сильным порывом ветра, который дул от Августа.


- Кларис, это рискованно для тебя, но подойди ближе! - Крикнул Самуэль тем, кто стоял позади него, пытаясь не спускать глаз с Августа.


- Уф… - Его руки внезапно задрожали, когда меч Августа столкнулся с его собственным во второй раз.


С могущественными немертвыми существами было трудно бороться, так как у них не было таких же ограничений, как у живых. То, что Кларис оставалась позади, залечивая несуществующие раны, было пустой тратой ее потенциала, так она не сможет повлиять на исход битвы.


- Защитите ее!.. - Снова закричал Самуэль, пытаясь отдавать приказы. С этим он получил быстрый удар в живот, а за ним последовал быстрый замах мечом вниз. К счастью, второй ход был предотвращен Дрейком, который вызвал вокруг себя гнетущее и горящее поле тепла.


Его цель состояла в том, чтобы усилить свои собственные атаки и снизить возможности других внутри этого жара.


- Сосредоточься, если не хочешь оставить свою жену вдовой, - Дрейк не встречался с Самуэлем раньше, но поскольку он будет работать под его командованием Дрейк позаботился о том, чтобы узнать некоторые сведения, и поэтому он хорошо знал о его характере и привязанности к семье.


Он также попытался испытать его терпение и решимость, оба из которых были исчерпаны. Сражаясь вместе они становились все ближе, так что Дрейк не мог не напомнить Самуэлю о главной причине, по которой он здесь. Возможно, они начали не с той ноги, но теперь не было никакой необходимости пытаться шагать в могилу.


- Внимание... - Пышная копна волос Самуэля стала на размер короче, когда меч Августа пролетел прямо над его головой. В отличие от Дрейка, которого можно было считать одним из лучших бойцов ближнего боя в королевстве, Самуэль был немного хуже его. У него не было времени на разговоры и сражения.


Два авантюриста А-ранга вместе сражались чтобы убить этого монстра. Август должен быть на пике А-ранга, как Эон, или на один уровень ниже.


Затем ослепительный белый свет выстрелил в сторону сражающегося дуэта, и сражавшегося с энтузиазмом Августа поразила боль.


Заклинание магии жизни сумело пробиться сквозь его зеленую броню словно ее и не существовало. Учитывая его дикий боевой стиль, Август позаботился о том, чтобы получить мощный набор доспехов. К сожалению, это означало, что он сильно полагался на них.


- Это грязный удар.… - Сказал Август, приходя в себя после того, как угас ослепительный белый свет.


Его пурпурное пламя агрессивно горело, когда он смотрел на Кларис, которая стояла на приличном расстоянии, произнося заклинание. Она была в основном окружена толпой из авантюристов В-ранга, а также Эоном, у которого по какой-то причине было бледное выражение лица.


Кажется, Августу нужно избавиться от назойливых жуков, прежде чем он сможет снова наслаждаться боем...
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Глава 83 Уникальные заклинания



Заклинания. Как они появились? Их происхождение в основном неизвестно, так как технологии в те времена были довольно низко развиты, но со временем среди населения стало хорошо известно, что создатели новых заклинаний являются высшим эшелоном цивилизаций, а также организаций с глубокой историей.


Династия Гейлберстов фокусировалась на стихии ветра. Их могущество не имело себе равных на всем континенте.


Его особый магический вихрь был вариацией обычного заклинания вихря, который не мог возвращать магические атаки назад. Эта вариация была уникальна для династии Гейлберстов и была одной из причин, почему Эону удалось установить его личность.


Как мог Август, правитель династии, не знать никаких мощных и уникальных атак, основанных на элементе ветра?


Он не мог не знать.


- Я должен был приспособить это чтобы сочетать с моим мастерством фехтования, давайте посмотрим, насколько хорошо я смогу использовать это прямо сейчас, - дерзкие слова Августа привели многих авантюристов в полную боевую готовность.


Откинутые ветром Самуэль и Дрейк, были обеспокоены ситуацией и оба немедленно бросились к Августу.


Было невозможно произнести мощное заклинание находясь под атакой, так как длинные песнопения обычно оставляли произносящего открытым для атак. И хотя заклинания фехтовальщиков обычно произносились в движении, концепция была одинаковой.


Меч Самуэля засветился синим светом, он быстро выполнил резкий вертикальный взмах. Мощная волна устремилась к Августу, и Самуэль надеялся, что она помешает Августу совершать какие-либо движения или петь, пока они с Дрейком быстро сокращают расстояние.


Но не всегда все получается.


Август собрался с силами и подпрыгнул в воздух прежде, чем Самуэль или Дрейк успели его удержать. Волна просто прошла под ногами, не оказав никакого эффекта. Прыжок Августа казалось не имел предела, поскольку он продолжал достигать все большей высоты, вот тут-то и пригодился высокий потолок комнаты.


Но Август не выполнил такого невероятно огромного прыжка для этой наспех сделанной волны, он развернулся и быстро взмахнул мечом в воздухе, создавая ослепительное шоу. Ветер вокруг него начал двигаться в ответ на его движение, делая его гораздо более впечатляющим.


Некоторые из авантюристов не могли не испытывать благоговейного трепета, прекрасно понимая, какую опасность может принести им этот шаг скелета.


Однако Дрейк не собирался так легко сдаваться и не хотел просто смотреть в благоговейном страхе. Он знал, как привнести огненные элементы во многие свои движения – именно это было причиной того, как он пробивал твердые материалы одними лишь голыми кулаками.


Это применение маны также можно было использовать на ногах, просто он редко использовал это. Он был человеком, который верил только в свои кулаки, поэтому он не был так искусен в управлении со своими ногами. Но отчаянные времена требовали отчаянных мер.


Дрейк укрепил свои ноги маной огненной стихии, его ноги стали горячими, и пол под ним загорелся. Алое пламя излучало элегантность с каждым шагом Дрейка, который начинал набирать скорость. Со всей силой, на какую были способны его ноги, Дрейк взлетел вверх со взрывной скоростью.


Он не обращал внимания на свои ноющие ноги и просто смотрел на свою цель, которая выполняла ослепительные движения, целясь на землю.


Движение Августа окружило его плотным и мутным ветром, на который Дрейк просто смотрел.


- Посмотрим, как тебе это понравится, - его кулаки вскоре были охвачены пылающим пламенем, но при соприкосновении с плотным воздухом они как будто были потушены.


Дыхание Дрейка стало тяжелым после входа в пространство, и не только это, он внезапно почувствовал, что его скорость снизилась. Словно птица, потерявшая крылья, он упал на землю безо всякого изящества и достоинства.


- Черт возьми! - Крикнул Дрейк, врезавшись в Самуэля на земле, прежде чем впиться взглядом в других авантюристов, - что вы все черт побери делаете?! - Его проклятия оборвались, когда яркое движение Августа наконец прекратилось, и он начал быстро спускаться.


Плотный воздух, окружавший его, сжался до размеров и формы его клинка, позволив ему бурно сиять ослепительным зеленым цветом.


В этот момент некоторые из магов наконец выпустили свои заклинания в сторону падающего Августа.


Багрово-красный шар тлеющего огня с огромной скоростью полетел в его сторону, к этому добавлялся шквал острых земляных шипов, вспышка синей молнии, змеящаяся над шаром и неумолимо приближающаяся буря. Многие из этих заклинаний полетели в сторону Августа, который только сейчас грациозно приземлился на землю.


- Потрясающе, - безумно сказал Август, прежде чем взмахнуть сияющим зеленым клинком в горизонтальном взмахе.


Острый клинок ветра вырвался из него и безжалостно уничтожил различные заклинания. Не только это, этот клинок ветра не показывал никаких признаков остановки, поскольку он безжалостно разрезал сам воздух, окружающий его, равно как и любые заклинания, с которыми он сталкивался.


Он пролетел над упавшими Самуэлем и Дрейком, но кажется остальным авантюристам так не повезет.


В этот момент Эон, у которого было бледное выражение лица наконец шагнул вперед.


- Я действительно слишком стар для этого сейчас, - устало вздохнул он. Почему ему вообще нужно искать учеников, если бы не тот факт, что годы наконец настигли его?


Он поднял свой верный посох и направил его на быстро приближающийся клинок ветра, прямо перед ним появилась маленькая черная сфера. Мало того, казалось, что она медленно летит вперед.


- Что это за чертовщина?! - Закричал один из воинов, отчаянно размахивая мечом. Он ожидал, что Эон поможет им, но видя такое жалкое зрелище он мог только надеяться, что его собственный клинок сможет защитить его от яростной атаки, которая обрушится на него в любую секунду.


У многих других были такие же мрачные выражения лиц, видя, что это заклинание было небольшого размера, они решили сделать ставку на мощную безделушку, их надежный клинок или дорогую мантию из всего прочего чтобы выжить. Может быть, это была просто их естественная реакция как авантюристов, доверяющих только себе и, возможно, это обычная реакция при возникновении ситуации жизни и смерти.


Однако вопреки всем ожиданиям, как только маленькая сфера, которая едва успела отлететь от группы вошла в контакт со свирепым и острым лезвием ветра, она немного расширилась, а ветер полностью исчез!


Длинный зеленый горизонтальный разрез выглядел так словно его что-то засосало, как только он соприкоснулся со сферой. Бездонная черная дыра.


Затем Эон слегка кашлянул и оперся на свой посох для поддержки.


- Это дело всей моей жизни. - Сказал он сентиментально.


Уникальное заклинание. Одно из его собственных творений. Эон наконец-то почувствовал себя первопроходцем в области магии. В течение многих лет он посвящал себя изучению магии пространства и его усилия наконец принесли свои плоды. Он сумел создать достойное заклинание А-ранга для любого будущего мага пространства, теперь ему нужен был достойный преемник.


Поглотив заклинание ветра, черная дыра продолжала медленно плыть по направлению к Августу, который был несколько ошеломлен на расстоянии.


- Ха… Ха-ха-ха! Неожиданно! Так хорошо! Даже если я умру во время этой битвы, я буду удовлетворен. И вообще, сколько эта штука может выдержать? - Августа позабавило неожиданно медленное, но мощное заклинание. Затем это развлечение сменилось любопытством. Есть ли предел? А что было бы, если бы на месте лезвия ветра был он? Взорвется ли он?


Август Гейлберст, Безумный Король. Он был не просто помешанным на битве сумасшедшим. Он был безумцем.


Улыбаясь, Август продолжал выпускать шквал яростных порывов ветра в сторону неуклюжей черной сферы, пока его собственные заклинания не были окончательно поглощены.


- Разве у нее нет предела поглощения? - Смущенно спросил Август.


Эон, который опирался на свой посох для поддержки, упал на колени. Помимо того, что заклинание было медленным и трудным для произнесения, оно также высасывало ману из пользователя всякий раз, когда оно всасывало что-либо. Заклинания Августа были особенно сильны, поэтому они нанесли большой урон Эону. Заклинание черной дыры явно имело свои недостатки, но все же это был грандиозный результат для уникального творения.


- Ну, это все объясняет, - сказал Август, излучая жутковатую атмосферу. Может быть, это была странная скелетообразная ухмылка, которая виднелась за его шлемом. Да и вообще, как такое вообще возможно?


Самуэль и Дрейк наконец встали, оба очень смущенные. Все, что последовало за катастрофой Дрейка произошло слишком быстро.


- Интересно, как долго ты теперь продержишься без своего посоха, - сказал Август, глядя на опирающегося на трость Эона.


Самуэль и Дрейк почувствовали, как по спине пробежал холодок. Некоторые другие авантюристы тоже нервно сглотнули. Смогут ли они победить этого маньяка? У него закончилась мана? Некоторые сокрушались про себя.
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Глава 84 Люди идут



Вернувшись в поселение племени Ангакок, Воргараг встревоженно стоял в своей мастерской. Он начал волноваться. Все это время он не получал никаких известий об Эде.


Это беспокойство явно не касалось Эда. Он беспокоился, что тот просто взял вещи и ушел. Конечно же он сказал, что доверяет ему, но… Все было не так просто.


Вы бы доверили бессмертному человеку прикрывать вашу спину? Скорее всего, нет. Конечно же он мог бы спасти вас однажды, но возможно это просто каприз бессмертного. В реальности, для Эда это был не столь значимый поступок. Он не был орком.


Ну да, он выглядел как один из них, но на этом все. Он не вел себя как орк, он не думал, как орк. Его происхождение тоже не было орком, так кем же он был?


Он хорошо разбирался в собственных жителях, но не в Эде, он был переменчив. Непредсказуем.


Затем Воргараг устало вздохнул. Возможно, установка всех этих массивов утомила его. Почему он беспокоится о такой ерунде? Думал он, протирая усталые глаза.


Он придвинул свой старый добрый табурет и сел, размышляя о переменах, которые он внес в поселение.


Поселение было в упадке, и его стены были слабыми. Даже обычный орк, вероятно, смог бы прорваться сквозь них с некоторым усилием. Если рассказы Эда были правдой, во что он был склонен верить, то у них не было никаких шансов против людей.


Поэтому он решил укрепить оборону поселения. Воргараг приказал всем способным оркам помочь нарубить деревьев чтобы усилить их защиту, и даже назначил несколько патрулей.


Одного только этого было недостаточно, поэтому пока они это делали Воргараг продолжил свои исследования массивов, чтобы попытаться создать свое первое магическое устройство.


Некоторые заклинания, особенно наступательные, требовали медиума для запуска.


Причина, по которой массив пространственного барьера был успешно создан в прошлый раз, заключалась в двух основных вещах. Первая, сам Воргараг находился в центре, выступая в роли медиума. Как медиум и источник маны, он отвечал за работу массива.


И вторая, хотя расчеты, необходимые для заклинания были сложными, концепция, лежащая в его основе на самом деле была довольно простой. Все, что нужно было сделать Воргарагу – это создать инструкции для перемещения элементов пространства вместе, чтобы создать барьер.


Наступательные заклинания обычно были более сложными, и хотя их можно было использовать без устройства, они имели ограниченную полезность.


В конце концов, что было проще: прицелиться и заставить устройство стрелять в движущуюся цель или точно определить координаты и надеяться, что цель будет стоять на месте? Вы можете попытаться предугадать координаты, к которым она будет двигаться, но опять же волшебное устройство может упростить процесс.


Главная цель этих устройств состояла в том, чтобы ими управляли обычные орки, а не маги. Это была еще одна причина для создания устройства, а не массива.


Путем множества проб и ошибок Воргарагу удалось добиться успеха в своей попытке создать магическое оружие. Конечным результатом была примитивная пушка, работающая на кристаллах маны, с которой самые простые орки могли поражать врага заклинаниями.


Это было уже довольно неплохо и Воргараг был удовлетворен результатом, хотя пушки имели большие недостатки, такие как большая задержка, необходимая для запуска устройства. Из-за ограниченного мастерства орков, а также дешевых материалов пушки быстро сломались бы, если бы непрерывно открывали огонь. Поэтому значение этих вещей было в основном незначительным, они вероятно проживут только одну битву.


Сделав все, что мог, Воргараг наконец-то получил немного времени для себя. Это свободное время позволяло ему побыть наедине со своими мыслями и тревогами, проливая свет на некоторые из его забот.


Как раз в тот момент, когда Воргараг уже собирался погрузиться в свои тревоги и заснуть, он услышал стук в дверь.


Издав недовольный стон, Воргараг приподнялся со стола, на котором лежал и направился к двери. Неудивительно, что пришедшим был не кто иной как Наг.


У него было необычное и неловкое выражение лица, которое он всегда носил, когда приносил неприятную новость Воргарагу. Хотя в нем также был намек на беспокойство...


«Наверное, мне не нужен отдых», - саркастически подумал Воргараг.


- Дума, один из вождей племени, ответственный за предыдущее нападение, и еще один пришли сюда, утверждая, что заключили союз с нами через орка по имени Эд. Однако они привели с собой еще несколько воинов-орков! – Встревоженно сказал Наг. Он был совершенно озадачен тем, как это произошло, и теперь Воргараг тоже впал в замешательство.


- Отведи меня к ним, - сказал Воргараг без следа прежней вялости.


Наг, естественно, подчинился и повел Воргарага в дом, где он ранее разговаривал с Мурбол. Там он увидел хорошо сложенного орка Думу с топорами и стройную красавицу, которая стояла рядом с ним.


Воргараг увидел, что они оба сейчас стоят в комнате и жестом предложил им сесть, чтобы они могли спокойно поговорить.


- Так что там насчет союза через Эда? - Если Воргараг правильно помнил, Эд никогда не рассказывал ему о таком плане.


Дума собирался ответить, но вместо него первым ответила Шарог.


- Я Шарог, вождь племени кровопролития. При условии, что мое племя будет накормлено, я решила присоединиться к вам в вашем сражении. - Шарог представилась, одновременно отвечая на вопрос Воргарага. Она явно спешила найти еду для своего племени, хотя и не показывала этого.


- Гм, я пришел сюда, чтобы помочь тебе сражаться, - сказал Дума ей вслед. Он не выдвигал никаких условий, поскольку на самом деле его шантажировали.


Воргараг был озадачен, но решил не слишком уж об этом задумываться, поскольку они подчинялись указаниям Эда. Хотя он все еще не доверял им, основываясь только на этом факте, он нашел больше рабочих рук.


- Что касается еды, то благодаря нашей предыдущей славной победе у нас ее много, - сказал Воргараг девушке, в то же время глядя на Думу.


Он хотел посмотреть, как тот отреагирует, но был удивлен, когда со стороны казалось бы гордого Думы не последовало никакой реакции. Неужели ему действительно все равно, или Эд что-то с ним сделал? Независимо от причины, ему потребовалась сильная воля чтобы даже не дернуться, столкнувшись с провокацией.


- Здорово. Надеюсь, ты не возражаешь, но я заранее привела с собой несколько воинов чтобы взять еду в свой лагерь, - она произнесла эти слова дружелюбно, но тем не менее эти слова выдали ее отчаяние.


- Хорошо, я попрошу Нага разобраться с этим, - небрежно сказал Воргараг, постукивая по столу.


После окончания их разговора в комнате воцарилась тишина. Не слишком ли гладко все прошло? Недолгое молчание было прервано стуком в дверь и Воргараг быстро встал, чтобы открыть.…


Дверь открылась сама по себе, и в комнату вошел серьезный Эд.


То, что должно было стать возвращением блудного орка, вместо этого ощущалось крайне напряженным. Входя в комнату Эд просто казался слишком серьезным, на нем не было и следа от его обычного небрежного и эксцентричного вида.


- Люди идут, - словно пророк, предупреждающий других о надвигающейся опасности он внушил Воргарагу чувство срочности.


Двое других, однако только смотрели друг на друга, надеясь, что у другого будет ответ.


Могут ли люди быть неизвестными и могущественными врагами?


***


Самуэль тяжело дышал, он оглядывал поле боя, залитое кровью своих товарищей.


Благодаря Кларис кровь была в основном от ран, но определенно были и жертвы. Даже когда они втроем работали вместе чтобы удержать Августа, они медленно теряли преимущество.


По мере того, как шло сражение, Август казалось становился сильнее, а они слабее, поскольку тратили больше своей маны и выносливости.


Только Эон знал, почему это могло произойти, но сейчас он едва держался на ногах со своим посохом. Если бы он использовал заклинание черной дыры слишком много раз, он мог бы сократить свою и без того исчезающую жизнь.


Он думал, что легко сможет закончить битву после использования заклинания, но вместо того чтобы использовать его в атаке, как он изначально хотел, он был вынужден использовать его для защиты от безумно сильных атак Августа.


К счастью, с помощью очень эффективных атак Кларис, основанных на элементе жизни, немертвому Августу не дали другого шанса совершить такой смелый шаг. Таким образом, Самуэлю и Дрейку пришлось приложить дополнительные усилия, чтобы защитить ее вместе с другими авантюристами, но в процессе некоторые из авантюристов В-ранга были ранены или убиты.


- Моя мана истощается, - пробормотал Август, отступив от атаки.


Затем он взглянул на тяжело дышащих авантюристов, и его несуществующие тревоги были легко облегчены. Конечно же он не мог проиграть эту битву, верно?
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Глава 85 Последствия



Август был не единственным, кто так думал. Большинство авантюристов B-ранга сейчас были в точке, в которой обычно теряют всякую надежду на победу. Некоторые даже подумывали о побеге, но всякий раз, когда они оглядывались на запертые ворота, им напоминали о неизбежной реальности.


Жизнь или смерть – третьего не дано.


«Черт возьми», - сказал себе Феликс, посылая яростную волну огня в сторону приближающегося Августа, который даже не потрудился нанести ответный удар, поскольку его броня просто сводила всю атаку на нет.


Может быть это была удача, но ему удалось остаться живым, без каких-либо серьезных травм. Единственное, что пострадало – это его привлекательная внешность. Тело Феликса было мокрым от пота и сочащейся крови, а обжигающее горячее пламя, которое он продолжал комбинировать со своим фехтованием также не помогало делу.


В это время яростная буря накрыла всех авантюристов, но, как и случалось много раз прежде толстый полукупол купол земли защитил людей от откидывания с их позиций.


- Так больше не может продолжаться! - Крикнул сквозь стиснутые зубы один из магов в группе. Его мана была близка к истощению.


Самуэль, которому едва удалось проникнуть внутрь защитного купола, услышал это и полностью согласился. Ему как лидеру нужно было сделать что-то другое, чтобы выбраться из этого затруднительного положения.


Он начал думать о каких-нибудь зельях или магических приспособлениях, которые он наверняка взял с собой в экспедицию, но ничего полезного в голову не приходило. Он готовил вещи против лича, так что такие его контрмеры как браслет против проклятий, который он носил, были бесполезны.


В поисках решения Самуэль оглядел группу, прежде чем был вынужден переключить свое внимание на босса, с которым они сражались летя к нему на куске земли. Крепкий земляной барьер был быстро разрушен.


«Черт побери!» - Он крепче сжал рукоять меча. Что он мог сделать по-другому? Самуэль задавался этим вопросом, направляясь к Августу.


Зеленый свет покрыл его тело, и все его раны начали заживать. Нечто подобное делал и Дрейк, приближаясь к не столь отдаленному от него Августу.


- Гребаный кусок дерьма! - Заорал Дрейк, в сотый раз ударив кулаком.


Август быстро уклонился от удара и ударил Дрейка рукоятью меча по лицу. Затем Самуэль сделал резкий горизонтальный взмах, который в отличие от других случаев просто поцарапал поверхность доспехов Августа.


Как раз в тот момент, когда Август собирался контратаковать Самуэля, его тело пронзила острая боль. Кларис купала его в священном свете. Он послал убийственный взгляд в ее сторону, прежде чем попытался оттолкнуть Самуэля резким порывом ветра.


Август неожиданно почувствовал некоторое сопротивление, которое, однако разожгло его любопытство. Самуэль пытался помешать Августу отшвырнуть его управляя стихией ветра, но к сожалению, не смог этого сделать и был откинут.


Дрейк попытался схватить Августа, но вместо этого получил второй удар прямо в лицо.


Со злобной силой он бросился на Кларис, которую защищали только воины В-ранга. Феликс, который также был рядом с непоколебимой решимостью приготовился защищать целительницу, сейчас не было времени на мелочность.


Но в отличие от того, что они ожидали, Август был заблокирован не кем иным, как... Эоном! Как он это сделал? Старик буквально стоял перед ним. Его зачарованная мантия вызвала прямоугольный барьер, прикрывая союзников от свирепого нападения.


- Это ненадолго, скорее! - Крикнул Эон Кларис. Он восстановил часть своей маны благодаря другим, непреднамеренно тянущим время.


Кларис возможно и не привыкла к сражениям, так как она была в основном известна за свое исцеление, но она все еще была авантюристкой А-ранга. Она знала, как воспользоваться преимуществом.


Хоть Август и был мертв, он не был глухим, скелет мгновенно отступил от Эона только для того чтобы попасть под град заклинаний. Его помятая броня наконец начала показывать признаки разрушения, на ней появилась большая трещина.


Август также был атакован яростной волной сзади, которая толкнула его обратно к Кларис. Август наконец почувствовал угрозу смерти, когда увидел, что Кларис собирается произнести заклинание, он был в восторге.


Уносимый волной, Август развернулся и выпустил лезвие ветра в сторону Эона, который стоял перед Кларис, сила лезвия сломала барьер и откинула его назад.


Теперь, когда его путь был свободен Август бросился вперед, готовясь прервать заклинание Кларис.


Многие заметили опасность ситуации, но они ничего не могли с этим поделать, единственные, кто были рядом с девушкой – это воины, но их силы было недостаточно. Это ничем не отличалось от того чтобы послать себя на смерть в попытках перехватить Августа.


Именно так были убиты некоторые другие воины, так как если бы они позволили ей принять удар на себя, то наверняка обрекли бы всех на гибель. Оставшаяся группа не хотела этого, что привлекло к колебаниям в сердцах присутствующих, которых было более чем достаточно чтобы позволить Августу нанести свой удар.


Пурпурное пламя в глазницах Августа ярко вспыхнуло, он ожидал, что его меч пронзит сердце и тело Кларис.


Однако вдруг раздался звук металла о металл. Плохо выглядящий Феликс прыгнул вперед в попытках заблокировать удар, но вскоре обнаружил что его сил недостаточно.


Его неуклюжий блок привел к тому, что вместо груди Кларис удар приземлился на его грудь, проходя прямо через нее словно нож сквозь масло. Кровь хлынула изо рта Феликса и прежде чем он почувствовал, что падает назад, Август быстро вынул свой клинок надеясь повторить атаку, но к сожалению, было уже слишком поздно.


Заклинание элемента жизни Кларис, наконец материализовалось и белый луч выстрелил в сторону Августа, который не успел увернуться от атаки. Белый свет пронзил его тело, легко пробив броню.


Но это не все, область в которую его пронзил белый луч была его магическим ядром. Август почувствовал, как его тело начинает сгорать от заклинания элемента жизни.


Многие зрители были вынуждены закрыть глаза от слепящего света. Кларис явно вложила большую часть, если не всю свою магическую силу в эту атаку, учитывая яркость слепящего света.


Через пару секунд яркий луч света исчез, позволив авантюристам открыть глаза и посмотреть на последствия их последнего отчаянного усилия.


Звук металла, падающего на землю эхом отозвался в тишине комнаты, гладкая зеленая броня Августа упала на твердую землю и развалилась. Осколки брони обнажили его скелет, который казалось был сожжен мощным и сильным пламенем. Это было результатом противодействия элемента жизни с уязвимым к нему элементом смерти Августа.


Он упал на колени и посмотрел на авантюристов. Пурпурное пламя, проглядывающееся за шлемом начало тускнеть и немного мерцать.


- Неожиданно. - Сказал он наблюдающей толпе. Как ни странно, его вторая смерть напомнила ему о первой, что отразилось горечью в его словах.


Он посмотрел на огромную дыру в груди. Его кости едва держались на месте и казалось, что он может рассыпаться в любую секунду.


Еще больше крови брызнуло изо рта Феликса, когда он попытался поднять голову, чтобы посмотреть на последствия своего вмешательства.


Услышав это ошеломленные авантюристы вспомнили о его состоянии, те, у кого были целебные зелья быстро подбежали к нему, в то время как Самуэль смотрел на упавшего Августа, который все еще цеплялся за жизнь.


Эон поборов свою усталость быстро встал и направился к умирающему Августу. Это была легендарная фигура. Было бы жаль, если бы он еще раз вот так просто покинул этот мир.


Угасающий Август смотрел на приближающегося Эона.


- Старик… Чего ты хочешь? - Его голос звучал слабо. Его способность говорить исходила от души, которая в этот момент угасала.


Эону показалось забавным, что его назвал стариком человек, который был мертв дольше чем прожил, но он решил не задумываться об этом и задал свой вопрос.


- Прошло много лет с тех пор, как ты в последний раз был на этой земле, хоть твоя история и была недолгой. Как ты здесь оказался? - Сказал Эон умирающему Августу.


Эон также хотел узнать, как умер Август, но гораздо важнее было узнать, как ему удалось появиться здесь, особенно в это ограниченное время.


//П.п.: скорее всего имеется в виду время респавна босса вместо лича.


Август слегка усмехнулся прежде чем ответить серьезным тоном: «Есть ли у тебя какие-то сожаления?» - Спросил он.


Эон быстро озадачился этим вопросом, который казалось возник из ниоткуда. Тем более он звучал так, как будто Эон хотел спросить Августа именно об этом. Он немного подумал над вопросом, но прежде чем смог ответить, услышал слабый голос Августа.


- Что ж, у меня нет, не теперь. - После его последних слов пурпурное пламя в его черепе вспыхнуло в последний раз. Затем его тело безжизненно упало на землю. Эон просто смотрел сверху вниз на упавшие кости, ему было о чем подумать.
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Глава 86 Продолжить или отступить?



Возвращаясь к поселению, орки естественно встревожились после заявления Эда. Воргараг хотел удостовериться, прежде чем что-либо делать, но учитывая присутствие посторонних он вместо этого пошел готовить еду для Шарог.


Воргарагу в самом деле было любопытно, так как Эд не мог знать приближаются ли нападающие, он не имел возможности перемещаться между областями и у него не было никакого особого навыка предвидения. Тем не менее, он спросит об этом позже.


Таким образом, Эд остался наедине с растерянными Думой и Шарог.


- Я уверен, что вы ребята запутались, поэтому я быстро все объясню, - поспешно заговорил Эд, не оставляя времени для ответа остальным.


- Люди. На этот раз они наши противники. Они способны использовать мощную магию, как шаманы, и обладают впечатляющими боевыми приемами и навыками. Один-единственный орк может не сравниться с хорошо обученным человеком. - Быстрый рассказ Эда о человеческой силе казался почти полным похвалы. Для этого была причина.


Хотя Эд не знал, как измеряется сила людей в человеческом обществе, он точно знал, что у обычного человека нет шансов против орка. Хоть эти орки не будут сталкиваться с обычными людьми, он чувствовал, что намного лучше будет вызвать у них страх или даже пробудить их боевой дух, создавая образ сильного противника в их умах.


- Именно поэтому мы займем твое поселение, Дума. - Это были заключительные слова Эда, после он начал ждать вопросов от Думы и Шарог.


- Как ты узнал об этих людях? - Шарог была озадачена существованием людей так как это был первый раз, когда она слышала о них.


«Вот почему у умного человека могут быть такие недостатки…» - Подумал Эд, увидев съежившегося Думу. Прямо сейчас он вероятно думал о том, как выйти из будущего боя.


Несмотря на это, услышав вопрос Эд не уклонился от ответа, так как он уже ожидал услышать его в какой-нибудь момент. В этом случае он придумал историю полуправды. В конце концов, он не знал, до какой степени может доверять своим "союзникам".


Конечно, если они узнают, что он, например, бессмертен это не причинит ему большого вреда, может быть даже внушит какое-то благоговение. Но это также не принесет и пользы, возможно они даже перестанут заботиться о нем, если вообще сейчас заботятся. Поэтому он решил, что расскажет им об этом тогда, когда сочтет это нужным.


Эд сосредоточился и, не теряя ни секунды чтобы не вызвать подозрений быстро ответил на вопрос.


- Вы знаете слухи о таинственной пещере? - Прошептал он им обоим, настороженно оглядываясь. Эд надеялся, что напомнив им об этих слухах, он сделает их более восприимчивыми к его словам, а также он добавил к своим словам некоторую излишнюю таинственность.


Убедившись, что посторонних слушателей нет и вздохнув с облегчением, Эд продолжил свой рассказ, надеясь, что его игра не слишком преувеличена.


- Воргараг поручил мне исследовать эту пещеру. Она была недалеко от поселения Думы, и именно так я его и нашел, - правдоподобно сказал Эд.


Услышав это, Дума не мог не проклинать Воргарага про себя за то, что он послал Эда. Шарог же с другой стороны продолжала слушать слова Эда.


- Покончив там с некоторыми "делами" я продолжил свой путь и наконец оказался лицом к лицу со входом в пещеру, о которой ходили слухи. Я осторожно вошел в нее, но к моему удивлению пещера была до краев заполнена ослепительными кристаллами! Разноцветные огни выглядели потрясающе, но главной причиной моего посещения были не они. - Эд постарался передать искренние эмоции, чтобы сделать свою историю еще более правдоподобной. Они оба казалось купились на все это, хотя Дума казалось был на своем месте...


- Моей целью было найти знания предков поэтому я направился глубже, но в итоге я нашел лишь отвратительное существо, которое излучало ужасающее давление. Меня так и тянуло немедленно повернуть назад, но к счастью он спал, а я в тот момент как раз увидел знания, оставленные там нашими предками. Исторические знания говорили о пророчестве, там было написано о людях и о том, когда они в конечном итоге осадят наши земли. Это время пришло! Нам нужно быстро подготовиться! - Последние несколько слов он произнес с неподдельной настойчивостью.


Шарог все еще сомневалась, но к счастью в этот момент в хижину вошел Воргараг.


- Наг оставит еду снаружи, каков план? - Беззаботно спросил Воргараг, как только вошел.


- Нам нужно переселиться, - сказал Эд, вытаскивая что-то из сумки и передавая Воргарагу. Это был кристалл маны, но не один из тех что Воргараг дал Эду.


- Поселение Думы не только ближе к пещере, но и лучше укреплено. Тем не менее мы должны попытаться расширить его и собрать больше союзников. Трех слабых племен едва хватает для сопротивления. – Слушая слова Эда, Воргараг больше рассматривал кристалл необычного цвета. Затем он спрятал его под одежду и задал вопрос.


- И как мы скажем об этом? - Ни один орк имеющий хотя бы половину мозга не согласится атаковать неизвестную угрозу только потому, что кто-то так сказал.


Эд неловко почесал голову, он тоже не был уверен. Он знал верный способ сделать это силой, но они не должны были истощать свои силы. Поэтому он придумал другой способ, который может сработать, а может и нет. Силовые методы останутся в качестве запасного плана.


- А как насчет обещаний? - Сказал Эд, думая о Шарог. Разве она не присоединилась после того, как ей пообещали еду? Если бы Эд мог обеспечить продовольствием другие поселения, они могли бы просто подумать о присоединении.


Это была не единственная вещь, которую мог предложить Эд. Целебные травы, которые он нашел в пещере также можно было использовать для торговли, в зависимости от того насколько хорошо Воргараг мог их использовать. В конце концов в большинстве поселений были раненые орки.


- Обещаний? - Спросил Воргараг, обдумывая это.


- Думаю, это может сработать, - Шарог кивнула. Этот метод был бы особенно эффективен для более слабых племен, таких как ее. Она знала это не только на живом примере, но и как личность, которая переживает такие тяжелые обстоятельства.


- Тогда ладно. В худшем случае мы насильно подчиним их себе, - радостно сказал Эд.


Услышав это, все присутствующие начали смеяться. Хотя смех Думы казался вынужденным. Как у орка с самым высоким населением, если такая ситуация действительно произойдет, его потери будут самыми высокими.


***


Самуэль наблюдал, как Эон разговаривает с уже дважды покойным Августом. Он был не слишком далеко, поэтому ему удалось услышать разговор, который вели эти два человека.


«Легендарный? Сожаления?» - Самуэль был не так хорошо осведомлен, как Эон, поэтому его разум не мог не наполниться вопросительными знаками. Кстати о вопросах, на которые он сейчас должен был ответить.


Самуэль оглядел опустевшую комнату босса. На большом поле боя повсюду виднелись следы битвы. Трупы, кровь, куски земли, ямы и раненые.


Он также осмотрел свое собственное тело. Его броня была полна дыр и следов от порезов. Его верный клинок также начал проявлять признаки поломки после такой тяжелой битвы с искусно изготовленным клинком Августа.


На самом деле…


Самуэль приблизился к Эону, точнее, к местоположению Августа. Эон заметил его приближение, но не обратил на это особого внимания. По крайней мере до тех пор, пока он не увидел, как тот схватил гладкий зеленый меч, которым пользовался Август.


- Ты не должен брать это, - сказал Эон Самуэлю, который рассматривал изящный клинок.


- Если дело в деньгах, то я заплачу, - Самуэль бросил на Эона взгляд, надеясь, что тот уступит.


Правила авантюристов были по существу чем-то вроде: кто нашел, тот и съел, но это относилось только к неорганизованным группам. Доходы от экспедиций должны были быть разделены между участвующими авантюристами, и если они не могли этого сделать, то имела место быть достаточная денежная компенсация. Основная причина заключалась в том, что экспедицией обычно занимались организации, поэтому ее создание таким образом показывало их в хорошем свете, а также гарантировало, что другие будут готовы работать на них.


- Он имеет историческую ценность, ты не можешь себе этого позволить, - возразил Эон.


Теперь Самуэль был уверен, что Эон что-то знает об Августе, но сейчас это не было главной проблемой.


- Нам нужно решить. Мы отступаем или идем дальше. - Сказал Самуэль Эону, который временами вел себя так словно был боссом группы.


Эон не хотел отдавать меч, но решил временно отложить этот вопрос в сторону, в конце концов Самуэль был прав. Раны, которые они получили были не маленькими, и его сила тоже была далека от пика.


Но в то же время Эон чувствовал жадность. Он жаждал больше знаний, как любой маг, достойный своего статуса.


С другой стороны, Самуэль должен был подумать, не было ли его чувство срочности неуместным.


Продолжить? ... или отступить?

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Zastryal-v-podzemele-kak-monstr/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 87 Улаживая дела



Для Самуэля выбор между продолжением или отступлением был нелегким. Ему нужно было решать не только за себя.


Раненые авантюристы были веской причиной повернуть назад, но чувство срочности в его сердце не могло быть так легко подавлено. Его страх перед этой скрытой угрозой тоже не мог быть так легко подавлен.


Если они уйдут, кто может гарантировать, что вернувшись они не столкнутся с другим таким же боссом? В конце концов, этот возродился необычайно быстро. У них также может не быть Эона чтобы помочь им во второй попытке.


Хорошо... возможно, быстрое возрождение имело какое-то отношение к жертве лича, так что в следующий раз это может занять больше времени. Но Самуэль не мог этого проверить, и пока существовала такая возможность, отступление было сопряжено с риском.


Именно в это время Самуэль вспомнил слова Миллера.


Это была всего лишь разведывательная миссия.


Работа была уже сделана.


Отступление. Дальнейшее продвижение вперед приведет лишь к новым жертвам.


Эон также немного поразмыслил над этим вопросом, прежде чем в конечном итоге пришел к тому же выводу. Отступление было правильным выбором, по крайней мере для него.


Заклинание черной дыры истощило его физически. Его возраст не позволит ему продолжать дальше, не рискуя дальнейшими осложнениями. Однако помимо проблем со здоровьем Эону тоже было о чем подумать.


Тайна смерти Уильяма, все еще оставалась неразгаданной, но учитывая необычность подземелья он был почти уверен, что к этому делу приложили руку неожиданно сильные боссы подземелья.


Почему Уильям не мог сбежать даже после того, как сбежал от босса? Может быть после телепортации он попал в засаду. Инструмент побега может помочь ему сбежать из комнаты босса, а телепортация на большие расстояния была невозможна внутри этого подземелья. Уильяму пришлось бы бежать, будучи раненым.


Таким образом, Эон закрыл это дело. Потеря была душераздирающей, но ему не потребовалось много времени чтобы двигаться дальше. Учитывая его возраст, он не в первый раз испытывал нечто подобное.


Он также предоставлял ресурсы своим ученикам только до тех пор, пока они были достойны обучения. В этом был весь смысл их путешествия – достичь чего-то их собственными руками, проявить себя. Таким образом, он был лишь номинальным учителем Уильяма.


Благодаря этому уникальному опыту у Эона также появились и другие вещи, которые нужно было обдумать и изучить, прежде чем его годы наконец наверстают упущенное, так что размышления над этим не принесут ему никакой пользы.


Внезапно в безмолвном зале раздался скрип открывающихся больших ворот. Глаза усталых искателей приключений наконец-то заблестели от радости, услышав это. Они могут уйти!


Поскольку он уже принял решение, Самуэль не теряя времени повернулся и отдал приказ.


- Соберите раненых и тела, мы уходим. – Сказал он громким голосом, это было именно то, что искатели приключений хотели услышать. Если бы не тот факт, что некоторые из их товарищей были ранены или убиты, они вероятно разразились бы громкими аплодисментами.


Затем Самуэль вложил гладкий зеленый меч в ножны.


- Мы можем обсудить это позже, а пока что я возьму его, - сказал Самуэль Эону, указывая на клинок. Сейчас он не хотел портить торжественную атмосферу обсуждениями о дележе добычи.


Сейчас они уйдут, но Самуэль позаботится о том, чтобы они вскоре вернулись, даже если ему придется идти одному.


***


В орочьих зарослях сейчас шел большой марш.


Воргараг объявил о своем союзе с Думой и о том, что они временно переместятся.


Это было встречено негодованием со стороны жителей так как Дума не только был их врагом, но орки еще и не желали так легко покидать место, в котором они выросли и которое они как община построили.


К счастью, Эд также поделился своей полуправдой с Воргарагом, но не чтобы солгать ему, а чтобы использовать его как инструмент для убеждения орков. После долгих уговоров и упоминания человеческой угрозы, Воргарагу удалось убедить их.


Так был начат марш. Сейчас они вчетвером шли по густому лесу к поселению Думы.


Поскольку у них было свободное время, Эд решил задать несколько важных вопросов.


- Шарог, я уверен, что ты знаешь о местных племенах. Не знаешь ли ты кого-нибудь, кто хотел бы присоединиться к нам? - Сказал Эд Шарог, которая шла рядом с ним. Как умная девушка, Шарог естественно не пошла бы в ближайшее случайное поселение чтобы спасти свое племя.


- Возможно. - Сказала Шарог, глубоко задумавшись о потенциальных кандидатах.


Слушавший их Воргараг вскоре остановил марш, развернувшись и размахивая руками в качестве сигнала.


- Сделаем здесь перерыв! Уже темнеет! - Крикнул Воргараг в сторону толпы. Дело было не в том, что им грозила опасность, а в том, что они нуждались во сне. И это не все, ему нужно было обсудить кое-что с Эдом.


Когда все уселись, Воргараг отвел Эда в сторону.


Шарог и Дума не совали нос не в свое дело, только Шел, которая все это время следовала за Эдом сзади казалось очень хотела пойти с ними.


- Сколько у нас времени? - Это был первый вопрос, который он задал Эду, отведя его в сторону.


- Это зависит от обстоятельств. - Сказал Эд, обдумывая ответ.


- Если люди смогут победить босса в склепе, о котором я тебе говорил, то самое большее у нас – пара дней, - Эд не знал, на каком этаже он находится, поэтому не мог точно определить время, но пара дней казалась подходящей для пары этажей.


«Теперь, когда я думаю об этом, я вообще не знаю, на каком этаже я нахожусь», - возможно, он должен попытаться спросить систему в следующий раз.


- Хм? Выглядит пессимистично. Откуда ты знаешь, что они смогут победить его? - В предыдущем пересказе Эд опустил результат столкновения между авантюристами и личом. Эд не присутствовал в сражении, но снова посетив это место он увидел результат. Он просто не поделился этим с Воргарагом.


- Бог действительно забрал меня туда сегодня. Я смог подтвердить, что они вероятно устранят босса, - сказал Эд, хотя и несколько неуверенно.


Авантюристы на этот раз были намного сильнее, и поскольку они уже тогда победили лича с меньшей силой, этот состав группы вероятно на нем не остановится.


Он пришел к такому выводу потому что не знал о том, как возрождаются боссы. Он предположил, что они такие же, как и обычные монстры.


Воргараг не знал, как отнестись к ответу Эда. Во-первых, он был довольно расплывчатым. А во-вторых, здесь был замешан бог.


И все же он решил просто продолжить.


- А как мы вообще будем вести переговоры с другими племенами? - Спросил Воргараг. Он также хотел узнать о знаниях, которые принес с собой Эд, но ему придется подождать, пока этот вопрос не будет решен.


Воргараг спрашивал о подходе к другим поселениям, но Эд вместо этого сделал нечто другое.


- Хорошо, у меня есть еще кое-что для тебя, - сказал он, осторожно вытаскивая траву из сумки.


Ее состояние казалось немного ухудшилось, так как мистическое зеленое свечение сейчас было намного слабее, чем когда он сорвал ее, но это действительно была лекарственная трава.


- Что это? - Спросил Воргараг, с любопытством разглядывая зеленую траву.


- Это лекарственная трава, я нашел ее у входа в пещеру. Возможно, мы сможем использовать ее в наших переговорах. - Просто сказал Эд.


Услышав ответ, глаза Воргарага расширились.


«Лечебная трава! Она не исчезла?!»


Затем Воргараг успокоился, это могло быть другое растение, но пока оно обладало целебными свойствами, его можно было использовать для переговоров.


Со всем этим была только одна проблема. Если это все-таки другое растение, то ему возможно придется придумать свою собственную алхимическую формулу, чтобы превратить ее в целебный раствор. Хотя его учитель лишь вскользь упомянул о лечебных травах, он все же рассказал, что с ними делать.


Однако в этом случае ему может понадобиться начать с нуля, что было проблемой, потому что он не был алхимиком! Навыки лечения шаманов со временем были утрачены. Его учитель, вероятно, унес с собой в могилу последние крупицы существующих знаний! Тогда как они должны были использовать ее?


Эд только наблюдал, как Воргараг казалось быстро испытывает другие эмоции.


- Эд! А как насчет знаний предков? Упоминалось ли там что-нибудь об этой траве? - Спросил Воргараг неожиданно для самого себя громким голосом.


Услышав этот вопрос, Эд нахмурился. Разве это не означало, что Воргараг все-таки не мог использовать траву? Если бы это было действительно так, то они могли бы только втирать ее в поверхностные раны, и даже в таком виде ее эффективность могла бы быть ограничена.


- Часть информации была повреждена… - Разочарованно сказал Эд. Он был уверен, что с едой и травами они смогут получить поддержку многих, но… если одного из этого нет, кто сможет ее получить?


Где же тогда они должны были получить знания по алхимии?
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Глава 88 Обдумывание



Эду пришлось хорошенько подумать. Он мог бы получить большинство более слабых племен в этом районе, но он также надеялся получить больше средних.


«Опять же, с достаточно большой силой и достаточным количеством пищи орки могут выбрать оставаться в одиночку». - Так что скорее всего было правильно собрать лишь слабые племена. Сила была в количестве, и имело смысл переезжать лишь из сельской местности в шумный город, верно?


«В таком случае, мы должны попытаться как можно быстрее организовать кабанью ферму», - Эд бросил взгляд на кабанов, которых пасли некоторые орки. Этого количества было бы недостаточно для их стремлений, какими они были сейчас. Кабанам нужна хорошая среда для размножения. К счастью, поскольку они были больше похожи на кабанов-монстров, период их роста был довольно быстрым.


Эд решил, что было бы неплохо получить помощь от Воргарага чтобы разобраться с этим делом, в конце концов он был очень способным орком. Он также был самым вовлеченным в проект. Если уж на то пошло, он просто подтвердит, что у него с Воргарагом одинаковый склад ума, поскольку он был уверен, что у Воргарага были те же мысли, что и у него.


- Как были повреждены знания? - Спросил Воргараг, на лице которого было написано замешательство. Он уже начал привыкать к склонности Эда плыть по течению, поэтому вернул его из блуждающих мыслей.


Эд решил вкратце рассказать Воргарагу о своем путешествии чтобы ответить на его вопрос.


Он скрыл от него свою быструю схватку с огром, поскольку если бы он раскрыл факт о прекращении сражения с огром в середине битвы из-за его отношения к подземелью, их так называемому богу, Эд заработал бы вражду от Воргарага.


- После того как я собрал столько знаний, сколько смог, я схватил еще пару трав и отправился обратно, чтобы закончить дела с Думой. - Сказал Эд Воргарагу, завершая свой рассказ.


- Понятно, - пробормотал Воргараг, когда сам начал размышлять над этим вопросом.


После доброй минуты бесплодных размышлений Воргараг испустил легкий вздох, прежде чем подойти к Эду и похлопать его по плечу.


- Мы должны сначала немного поспать. Я могу попытаться вернуться с тобой в пещеру позже, - Сказав эти слова, Воргараг небрежно махнул рукой на прощание и ушел.


Эд был предоставлен самому себе так как не хотел ложиться спать. У него было что обдумать.


«Если бы только я мог восстановить утраченные знания...» - Эд был вынужден вспомнить о своих навыках и выдвинул двух потенциальных кандидатов.


Ассимиляция и Проявление мысли.


Ассимиляция – это поглощение и переваривание знаний, прирост атрибутов был второстепенной функцией, которая просто оказалась чрезвычайно полезной. Этот навык не раз помогал ему, что было почти ностальгией.


Эд не понимал, почему он не подумал об этом раньше.


«Теперь, когда я думаю об этом, я ассимилировал кристалл раньше», - Эд мог только упрекнуть себя внутренне, у него была склонность забывать об Ассимиляции всякий раз, когда она перезаряжалась.


Это произошло из-за его предубеждения не тратить ни секунды навыка, как только система сообщала ему о готовности использования навыка, он ассимилировал что-то поблизости. Тот факт, что он никогда раньше не задумывался о том, на чем его использовать, был упущенной возможностью.


К счастью, эта ошибка была незначительной. Вероятно, Эд был одним из немногих людей, которые могли позволить себе совершать ошибки. Он всегда мог просто возродиться и начать все заново, даже если сильно облажался.


«Я думал не так много, как мне казалось. Мои решения были слишком непринужденными», - Эд начал оплакивать все упущенные возможности.


- Двери откроются для тех, кто осмелится постучать. - Пробормотал Эд себе под нос эти слова, которые почему-то пришли ему на ум. Они звучали убедительно правдиво.


В то же время он чувствовал, что ничего не может поделать. Его воспоминания по большей части отсутствовали или были совсем расплывчатыми. Он также мало что знал о подземелье: не знал тогда, не знает и сейчас.


Когда с жалобами было покончено, Эд перешел к следующему навыку. Проявление мысли.


Поначалу он показался ему каким-то не очень, но после начал показывать свой потенциал. Может быть теперь он мог бы использовать его более сознательно? Кто знает, сможет ли он восстановить пропавший текст?


«Если он не может восстановить камень сам по себе, тогда он может сработать на ассимиляцию», - после трех активаций этого навыка Эд кое-что понял сейчас.


Проявление мысли работало с навыками.


В первый раз это было его Продвинутое метание. Затем его Управление маной и снова его Управление маной. Эд чувствовал, что он на пороге чего-то, и если он преуспеет в этой новой попытке его возможности станут безграничными.


«Если ты такой хороший навык, то зачем быть таким расплывчатым?» - Может быть он просто задумывался, но сегодня Эд жаловался на многое. Было бы неплохо изучить какой-нибудь элемент времени, если такой действительно существует.


«Теперь, когда у меня есть план действий, я должен потратить остаток дня на повышение некоторых своих навыков», - Эд пренебрег тренировкой своих навыков ближнего боя. Он даже не приступил к тренировке основ Владения топором.


К счастью, система гарантировала, что он не может потерять мастерство из-за лени или просто забывчивости. Это было бы ужасно для него, если бы ему пришлось постоянно тренировать все свои навыки. То есть, имеется в виду, что это занимало бы слишком много времени, не так ли?


Наконец-то удовлетворившись тем, что у него есть идея и план на ночь Эд схватил топор и начал отрабатывать свои навыки.


Ночь пролетела быстро, и Эд сосредоточился исключительно на своих навыках. Он также ассимилировал дерево, как и в прошлый раз так как чувствовал, что это был неплохой выбор. Он будет смелее, когда найдет возможность, но сейчас сойдет и дерево.


Как бы то ни было, его статус должен немного улучшиться.


[Имя: Эдв#&!]


Тип: Орк


Здоровье: 1200/1200


Мана: 265


Живучесть: 8


Сила: 3


Ловкость: 2


Телосложение: 7


Сноровка: 1


~ Навыки ~


[Передача ур. 3] -показать информацию-


[Ментальная стойкость ур. 4] -показать информацию-


[Оценка ур. 0] -показать информацию-


[Ассимиляция ур. 5] -показать информацию-


[Проявление мысли ур. 1] -показать информацию-


[Язык ур. 1] -показать информацию-


[???] -показать информацию-


[Инстинкт ур. 3] -показать информацию-


[Продвинутое метание ур. 0] -показать информацию-


[Управление маной ур. 6] -показать информацию-


[Владение топором ур. 4] -показать информацию-


[Красноречие ур. 2] -показать информацию-


Самым существенным отличием было то, что ассимилировав два дерева он приобрел 4 очка телосложения и живучести. Его здоровье и защита могут быть слишком отвратительными для стандартов орков на данный момент, учитывая, как именно атрибуты ранжировались с помощью этой системы.


Орки, которые устроили себе простые условия для отдыха в глуши теперь вставали чтобы поесть и продолжить свой поход.


Он тоже решил что-нибудь съесть и по пути встретился с Шел. Это была простая еда, потому что меню всегда было одно и то же: кабан и, возможно, немного травы, выдаваемой за салат.


«А будет ли вкуснее с лечебными травами?» - Подумал Эд, поедая жареное кабанье мясо. Может быть он мог бы использовать эту траву чтобы завоевать другие племена вкусной пищей…


Эд немного поразмыслил над этой идеей, прежде чем его бессмысленную мысль прервали Воргараг и остальные.


- Вы оба хорошо поели? - Спросил Воргараг со своей обычной беззаботной и очаровательной улыбкой. С таким лицом он определенно мог обманывать других. Эд чувствовал себя так, как будто он определенно пал жертвой этого раньше.


- Да, - просто ответил Эд, закончив жевать мясо. Шел с другой стороны просто кивнула, набив рот куском кабаньего мяса.


«Откуда она взяла все это в любом случае? Она взяла чью-то долю?» - подумал Эд, наблюдая как Шел с удовольствием съедает порцию двоих.


- Мы хорошо отдохнули так что должны быть в состоянии добраться туда без каких-либо остановок, - сказал Воргараг, немного потягиваясь.


- Сначала мы должны взять наши доли еды, - сказала Шарог позади него.


Весь марш был на самом деле довольно внезапным для орков, поэтому количество еды не могло быть нормировано по таким вещам, как заслуги или принадлежность. Таким образом помимо еды, которую они уже получали от своей сделки с Эдом, она и ее последователи могли также есть обычную долю мяса в походе.


- Тогда давай сделаем это, - сказал Воргараг несколько слов, прежде чем уйти обедать с Думой и Шарог.


Вскоре все отдохнули и наелись досыта.


Ну, кроме Воргарага. Он почему-то казался немного подавленным как будто ему ничего не досталось…


Марш, как и прежде продолжался с Воргарагом и Эдом во главе. После отличного отдыха и сытной еды они с легкостью направились к укрепленному поселению Думы. Там они официально начнут свою экспансию.
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Глава 89 Встреча



Через пару часов большая группа наконец добралась до места назначения. В данный момент они находились за пределами поселения Думы, точнее, за главными воротами.


- А? - Внезапно воскликнул орк, стоявший на вершине стены. Он на мгновение остолбенел и ему потребовалось некоторое время чтобы вернуться к реальности. Почему здесь была армия?!? Он мгновенно встревожился.


Но прежде чем он успел предупредить остальных, Дума оставил группу позади и крикнул…


- Стой!!! - Он быстро замахал руками чтобы орк узнал его. Этот молодой воин теперь был еще более смущен. Неужели их вождь привел армию, чтобы напасть на свой народ?


Эд только втайне успокаивался, видя, как разворачиваются события. Тем не менее, он не мог винить Думу за то, что у него не хватило предусмотрительности предсказать, что они будут использовать его поселение, на самом деле все произошло довольно неожиданно.


Если уж на то пошло, именно ему не хватало должного предвидения. Он должен был сказать что-то подобное Думе раньше. Это было все из-за его внезапных мыслей, он сам не знал, что будет вести себя таким образом.


Это заняло некоторое время, но в конце концов вопрос был решен, и хотя жители племени черепа были осторожны, они впустили их всех. Однако Шарог была вынуждена направиться к середине толпы, прежде чем войти, из-за предыдущей суматохи, которую она вызвала.


- Похоже, они не сводят глаз с наших кабанов, - небрежно заметил Эд. Это было вполне естественно, так как племя проиграло свою предыдущую битву и поэтому должно было полагаться на ту пищу, которая у них осталась.


Орки не славились бережливостью, а потому племя явно начинало проявлять признаки голода. Если бы Эд не отвлекал Думу, они могли бы переключить свое внимание на ведение войн с другими племенами чтобы стереть свой прежний позор и получить немного еды.


Эд мог только вздохнуть в своем сердце, это было слишком жестоко. У подземелья должно быть была причина делать это, но это все еще казалось непростительным. К счастью, Эд с помощью Воргарага сможет это изменить.


Но увы, подземелье может посчитать, что Эд таким образом выступает против него… Все может закончиться очередным наказанием.


«Ну что ж… оно также может рассматривать это как поддержание боевой мощи, верно?» - Предыдущий инцидент со Слагом показал, что подземелье не будет наказывать его от случая к случаю. Подземелье временами было способно обдумывать вещи чтобы найти какие-то преимущества.


Изменение статуса-кво может быть выгодным, когда приближается угроза авантюристов. Подземелье может захотеть остановить то, что, как Эд предположил, является фермой тел, и вместо этого попытаться заставить их оставаться сильными чтобы сформировать сопротивление. Удастся ли им это на самом деле, это скорее всего не имело значения. В худшем случае подземелье просто отошлет Эда обратно.


Пройдя еще немного, главные участники альянса оказались в доме Думы. Такие вещи, как жилье для других орков были легко устроены из-за пустующих домов после предыдущей битвы.


Теперь они могли приступить к военным приготовлениям. Все уселись за грубый и грязный обеденный стол, от которого явно не было толку.


- Хорошо, тогда давайте начнем. - Сказал Воргараг, усевшись напротив Эда. Он казался немного расслабленным, вероятно потому, что благодаря Эду его бремя уменьшилось.


Видя, что никто сразу не заговорил, Эд решил изложить свои планы.


- Мы должны как можно скорее открыть кабанью ферму. Если мы промедлим, то все это бегающее стадо кабанов окажется в наших желудках. - Во время марша они убили несколько кабанов чтобы добыть пищу. Они не могли продолжать постоянно делать это, пока не наладят стабильный источник мяса.


- Кто за это будет отвечать? - Спросил Дума.


- Естественно ты поскольку это твое поселение. Найди хорошее место, там должно быть много травы, корней, грибов и тому подобного. Воргараг может немного помочь тебе. - Сказал Эд Думе как ни в чем не бывало.


Дума был вынужден задуматься о том, а существует ли вообще такое место. Это поселение было глубоко в лесу так что такие вещи, как грибы можно было найти повсюду, и трава на самом деле тоже не была проблемой, но он в основном дурачился, поэтому ему действительно нужно было подумать об этом.


- Следующий этап – укрепление этого места. Я думаю, ты двигался в правильном направлении, - сказал Эд, разговаривая с Воргарагом. Пушки, которые он разместил на стенах поселения, показались Эду интересными. Это было интересно как минимум потому, что Эд не думал, что орки способны на это. Но к сожалению, они должны были оставить их позади, поскольку их взятие только задержало бы поход.


- Мы должны создать еще несколько оборонительных массивов. Очевидно эта задача тоже на Воргараг… - Эд невнятно закончил фразу, так как такими темпами у Воргарага будет дел невпроворот.


- Я могу помочь, - вмешалась Шарог, заметив тяжелое положение Эда. Она тоже была шаманкой, так что кое-что знала. Однако ее племя было намного меньше, поэтому ее опыт в этой области не мог сравниться с опытом Воргарага.


- Тогда отлично. - Искренне обрадовался Эд. Это была хорошая идея - включить эту девушку в план работы.


Затем Воргараг принял задумчивую позу, прежде чем сделать пару предложений.


- Что касается того, какие массивы мы можем использовать, я думаю, что новый кристалл который ты мне дал может пригодиться, - Воргараг явно имел в виду найденные Эдом псевдо-элементные кристаллы.


Эд не знал, как ими пользоваться, но это не означало, что Воргараг не знал. Эти вещи могут быть использованы на массивах заклинаний псевдо-элементов. Вообще в массиве для использования псевдо-элементных заклинаний просто объединяли два элемента, но это было далеко не так удобно.


Поскольку в этих кристаллах некоторые элементы уже объединены, массив будет намного меньше и таким образом может быть более эффективно использован для таких вещей, как ловушки.


- Вопрос только в количестве, их ведь больше, верно? - Спросил Воргараг, все еще думая о различных ловушках, которые он мог бы сделать. Если бы у него был, к примеру, элемент льда, то он мог бы использовать его чтобы заморозить незваных гостей, если не получилось бы заморозить их, то замедлить уж точно.


- Да, пещера находится в двух-трех часах пути отсюда, - сказал Эд, вспоминая свое собственное путешествие. Он не мог точно следить за временем так как у него не было часов, но он чувствовал, что это измерение должно быть более или менее точным.


- Нам просто нужно, чтобы кто-нибудь из орков взял оттуда кристаллы и принес их обратно, - сказала Шарог, погрузившись в атмосферу.


- Хмм, это может быть немного сложно по времени. - Хотя это был действительно единственный реальный вариант.


Поскольку путь займет 2-3 часа, то всего будет затрачено от 4 до 6 часов. Это очевидно не включало в себя то, что орк на обратном пути будет нагружен кристаллами. Если авантюристы действительно придут через пару дней, они могут не успеть подготовиться.


- У нас нет выбора. Мы можем просто положиться в этом на них. У нас здесь много молодых и сильных орков, - Шарог вбила последний гвоздь в этом вопросе.


- Тогда мы должны устроить это как можно скорее. Мы с Эдом примем участие в первой экспедиции. - Сказал Воргараг, надеясь увидеть знания предков, а также ослепительную пещеру.


Эд очевидно тоже не возражал, поскольку намеревался ассимилировать исписанный камень знаний, но вместо выражения словами он просто кивнул в знак согласия.


- Это все? - Спросил Дума, который все это время просто слушал со стороны.


- Нет, есть еще кое-что. Как только мы с Воргарагом отправимся в пещеру, Шарог попытается найти нам еще союзников. - Эд чувствовал, что это вполне логично. Шарог была не только умна, но и красива. Племена орков в основном возглавляют мужчины, поэтому ее слова должны быть особенно убедительными. За пределами этой поверхностной причины стоит также учитывать то, что она недавно была за чертой отчаяния, а оттого у нее больше шансов.


- Одна? - Шарог не была полностью готова выполнить такую трудную задачу в одиночку. Ее нанимали в основном для помощи в сражении, а не для подготовки.


- Просто возьми с собой несколько сильных или умных парней, - небрежно сказал Воргараг, вставая из-за стола. Увидев, что Воргараг встал и собрался уходить, Дума быстро откланялся. Шарог не была уверена, что ей следует делать прямо сейчас, но она начала уходить, и на этом встреча казалось закончилась.


Эд тоже встал, раздумывая, что ему делать, пока все это не уладится.


- Я пойду узнаю, где я буду спать, и тогда мы сможем выдвинуться, - сказал Воргараг из открытой двери. Он явно был готов уйти, может быть он предвкушал увидеть знания предков.


- Мы отправляемся без других орков? - С сомнением спросил Эд. Разве быть частью первой экспедиции не означало уйти с ними?


- Это будет просто исследование местности. К тому же судя по всему эти травы растут только рядом с пещерой, богатой маной. Нам следует поторопиться, если мы не хотим, чтобы орки нанесли потенциальный ущерб окружающей среде. - Хотя это звучало логично, Эд знал, что это всего лишь разумное оправдание.


- Отлично, - сказал он с одобрительной улыбкой.


Сбор орков для выполнения ручного труда продвигался медленно и вяло. С таким прекрасным предлогом проверить свое понимание навыка Проявления мысли, почему бы ему не согласиться?


- Встретимся через полчаса, - небрежно сказал Воргараг, прежде чем уйти.


- Понял, - небрежно ответил Эд в том же духе. Теперь он мог с нетерпением ждать кое-чего.
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Глава 90 Ненасытный огр



В мгновение ока Воргараг и Эд снова оказались рядом друг с другом, готовые к выходу.


- Я сказал Шарог, что мы уйдем первыми. Она, вероятно, передаст это Думе, а также начнет искать новых союзников. - Это были первые слова, которые Воргараг сказал Эду по прошествии получаса.


- Хорошо. Давай возьмем немного провизии и пойдем, - Эд мысленно похвалил Воргарага, прежде чем быстро ответить. Он намеревался сделать то же самое, посоветовавшись с ним, но похоже, что он медлил. По правде говоря, у него не было причин отчитываться перед другими.


Закончив с провизией, они взяли по боевому топору и пошли в путь.


Охранник ворот хоть и был насторожен, но легко пропустил их. В мгновение ока они уже были на пути к пещере.


Время пролетело незаметно и не успели они опомниться, как солнце уже почти село. Солнце еще не успело исчезнуть, но густой полог делал неподвижный лес темным и зловещим, и они оба заметили далекий отблеск в этой темноте.


Эд инстинктивно понял, что это одна из лечебных трав и ускорил шаг, Воргараг же последовал за ним.


Вскоре большая гора и ее скалистая поверхность оказались в их поле зрения, зияющая пасть таинственной пещеры также приветствовала их.


- Эти травы – это лечебные травы, - сказал Эд, осматривая местность. Может быть это было связано с богатой маной в окружающей среде, но даже в тех областях, где он рвал траву ранее появилась новая.


- Они очаровательны. - Воргарага поразило множество зеленых мерцающих огоньков, сиявших в темном лесу. Это только заставило его возлагать большие надежды на световое шоу, о котором Эд рассказал ему накануне.


- Тогда пойдем внутрь, - сказал Эд с надеждой. Он все еще помнил, как Воргараг показал ему четыре кристалла в потайном проходе, теперь настала его очередь показать ему кое-что гораздо лучшее.


Они вошли в пещеру и шли в полной темноте. Однако это продолжалось не слишком долго так как видимость начала улучшаться, и они свернули за угол.


В их глазах отразилось ослепительное световое шоу множества кристаллов. Воргараг на мгновение был ошеломлен таким количеством. Сколько всего он мог сделать с таким количеством кристаллов! Уже одна эта перспектива воодушевляла!


Заметив, как изменилось выражение лица Воргарага, Эд решил предостеречь его.


- Дальше отсюда ты начнешь чувствовать давление. Если ты не можешь этого вынести, то просто поверни назад. - Просто глядя дальше в широкую пещеру, можно было почувствовать давление. Он предупредил Воргарага потому что все еще помнил, как скелеты реагировали на лича.


Услышав это, волнение Воргарага улеглось, и он стал серьезным. В конце концов это место может быть опасным.


- Я буду иметь это в виду. Давай пойдем, - сказал Воргараг, аккуратно отрубая топором пару кристаллов. Он, вероятно, планировал использовать их, чтобы защитить себя.


«Использовать их на самом деле неплохая идея», - подумал Эд. Он не был уверен, окажутся ли они лицом к лицу с огром, но все же было неплохо взять их. Как-никак, а невозможно быть слишком осторожным.


Стоило также учесть, что первое, что сделал огр после пробуждения – это посмотрел на него как на закуску. Вполне вероятно, что это может повториться, и если это произойдет он не мог на 100% гарантировать, что сможет позволить Воргарагу сбежать.


Сначала Воргараг шел впереди, но ради безопасности Эд догнал его, когда они шли вперед по все более сужающемуся коридору.


Сверкающие огни остались далеко позади, Эд и Воргараг просто шли в темноте, справляясь с все более растущим давлением.


Вскоре они увидели свет в конце туннеля, Эд жестом велел Воргарагу остановиться, однако поскольку он не слышал никакого храпа по пути, он испугался, что огр мог проснуться.


Его глаза быстро привыкли к свету, и Эд смог разглядеть леденящего душу гиганта. Он, не теряя времени оценил его.


[Блурак (Слегка спит)]


Блурак, бедствие королевства Боске, этот бледно-зеленый гигант обладает ненасытным аппетитом. Он медлителен, и туповат. Однако его регенеративные возможности огромны.


В голове Эда мгновенно возникли вопросительные знаки. Где именно находилось королевство Боске? Было ли это состояние таким же, как и раньше, во время его предыдущего посещения? Тем не менее, это явно была отличная информация!


Скорее всего это было потому, что он сражался с Блураком раньше, но умение Оценки определенно было лучше Дедукции. База данных системы похоже заполнена знаниями. Эд действительно хотел иметь возможность внимательно просмотреть ее прямо сейчас! Но потом он успокоился, если он хотел узнать больше, у него были и другие возможности для этого.


«Я должен прочитать эту энциклопедию чтобы узнать больше о континенте. Кто знает? Может быть, я узнаю, где нахожусь», - ему не нужно было возлагать все свои надежды на систему. Возможно оценка продвинется в навык базы данных, но до этого еще далеко.


Что еще более важно, Блурак был явно в середине засыпания, как и показывал его статус. Было бы рискованно брать с собой Воргарага в его нынешнем состоянии.


- Э-Эд, - тихо сказал Воргараг, входя в освещенное помещение. Давление здесь становилось почти невыносимым для него, поэтому его голос казался немного напряженным.


Но он на время забыл об этом, увидев спящего великана. Не потому, что он боялся, хотя он действительно боялся, а потому, что если история Эда была правдой, то они могли бы добраться до камня и прочитать знания на нем без особых проблем.


И будучи вождем племени ангокок, это знание много для него значило. Для Воргарага это было бы исполнением мечты.


- Не подходи, он может проснуться, - сказал Эд, услышав за спиной Воргарага.


Это заставило Воргарага почувствовать противоречие. Это было то, что он действительно хотел увидеть больше всего на свете, но слова Эда также были логичными. Это был риск.


- С этими кристаллами и твоей силой я уверен, что мы сможем по крайней мере сбежать.


Эд хотел возразить, но Воргараг в основном был прав. К тому же если Воргараг не поднимет лишнего шума, то его волнения будут напрасными.


«Я говорил себе, что буду смелее, но вот опять теряю время», - Эд вдруг понял, как трудно на самом деле изменить человека. Перемены – это что-то из разряда легче сказать, чем сделать.


- Хорошо, тогда держись начеку, - согласился Эд, он уже думал о том, как доставить Воргарага в безопасное место, если случится худшее.


Они обошли Блурака издали и увидели большой валун. Воргараг смотрел на него блестящими глазами, даже если он был поврежден, это не имело для него значения!


Еще пара шагов, и они доберутся туда, всего лишь пара шагов, но именно так, как и ожидал Эд…


Раздался страшный рев, спящий гигант ударил кулаком по земле, демонстрируя свой гнев.


- Кто там?! - Он закричал так же, как и в прошлый раз, поднимая свое тяжелое тело с земли.


Услышав рев, Воргараг на мгновение растерялся. Давление также стало куда сильнее, когда Блурак проявил явную враждебность.


Разъяренный огр перевел взгляд на две фигуры. Он узнал одного, но не другого. Со свирепой ухмылкой гигант перевел взгляд на Воргарага.


- Хахаха, закуска! - Блурак так сильно реагировал только потому, что в комнате босса у него не было доступа к еде. Чтобы прогнать свой ненасытный аппетит он мог только спать.


Эд, в отличие от Воргарага отреагировал мгновенно. Как и в прошлый раз, он приподнял землю чтобы замедлить неуклюжего гиганта.


Затем он также создал большой шип перед ним. С его все большим контролем над маной, все это было сделано быстро и своевременно.


Он схватил Воргарага и поднял его с земли. У него была сила трех орков, так что поднять худощавого Воргарага было проще простого.


- Эй! Возьми себя в руки и приготовься! - Крикнул Эд, не потрудившись выяснить последствия своего действия. В любом случае, это было только для того чтобы выиграть время так как Блурак легко восстановит такую травму.


Воргараг естественно очнулся от оцепенения, но… приготовиться к чему?


Эд собрался с силами и отбросил Воргарага подальше от себя, расстояние было невелико, но так как Воргараг был ранее ошеломлен, это позволило ему получить преимущество.


Еще один громкий рев затем отразился внутри полой горы, эффективно остановив Воргарага на его пути. Кто же знал, что его рев производит такой эффект!


Таким образом, Эд больше не полагался на Воргарага и решился положиться на свою ману. Он сдвинул землю под ногами Воргарага, перемещая его к входу точно так же, как лич когда-то сделал с ним.


Блурак, пронзенный земляным шипом сейчас был невероятно взбешен тем, что Чемпион помешал ему съесть его закуску! Но он не мог позволить закуске ускользнуть, огр погнался за ней.


Движущаяся земля была недостаточно быстра по сравнению с зеленым гигантом, но поскольку Эд реагировал гораздо быстрее Блурака, то казалось, что Воргараг справится.


«Слишком близко!» - С сожалением подумал Эд, когда Блурак и Воргараг приблизились к входу. Его видимость также была ограничена большим телом.


Воргараг, который перемещался вместе с колеблющейся землей вытащил кусок огненного кристалла, и… что он произнес? Огнемет! Он собрал всю ману внутри кристалла, а после безжалостно направил его на зеленого гиганта.


Ослепительное жаркое пламя полетело в сторону Блурака практически ослепив его. Он издал болезненный рев.


Раздался звук громкого столкновения, земля рядом с Эдом задрожала, а некоторые камни даже упали с потолка! Он поспешно побежал вперед, надеясь на лучшее.
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Глава 91 Сработает ли?



Земля успокоилась и большое тело Блурака, упав на задницу явно загораживало вход. Он покачал своей ошеломленной головой, пытаясь проанализировать то, что только что произошло.


- Ах, это было чертовски близко, - крикнул Воргараг из коридора.


Эд, который бежал позади, остановил свой бег. Услышав это, он невольно ухмыльнулся. Казалось даже Воргараг мог время от времени ругаться.


- АААРГХ МОЯ ЗАКУСКА!!! - Яростно закричал Блурак своим хриплым голосом. Он отчаянно царапал вход в пещеру, пытаясь расширить его любым возможным способом, но это было бесполезно.


Его сильные и большие руки не оставили на нем ни царапины. На самом деле на нем не было никаких признаков вреда. Однако это не мешало земле яростно дрожать при каждом сильном ударе или царапине, которые он наносил.


- МОЯ ЗАКУСКА!!!... - Взвыл он.


Его кровь вскипела от пылкого гнева, который было нелегко подавить. Он ударил тяжелыми кулаками по земле и упал на колени. Это был его способ выразить свое крайнее разочарование.


- Моя закуска… - Как ребенок, Блурак никак не мог смириться с тем, что у него отняли еду. Его единственный шанс съесть что-нибудь за долгие годы был так грубо отнят.


- ТЫ ЗАПЛАТИШЬ ЗА ЭТО ЧЕМПИОН!!! - Он закричал, не скрывая своего кипящего гнева.


Воргараг, который с трудом добрался до другой стороны наконец вздохнул с облегчением, увидев, что натиск огра не повредил стену. Затем его облегчение сменилось замешательством, когда он услышал его яростные слова.


Блурак обернулся, не скрывая явной ненависти в его больших глазах, он безумно уставился на далекого Эда.


«Вот же черт возьми», - Эд подсознательно сжал свой боевой топор, готовясь к встрече с разъяренным Блураком.


Он мог бы убежать чтобы переждать его ярость, но с точки зрения времени это был не лучший вариант.


- ЧЕЕЕМПИИООН! - Неуклюжий дурак бросился вперед с явным безумием. Его скорость казалась чрезмерной, заставляя Эда подсознательно вздрагивать.


Тем не менее, быстрее, чем он был раньше? Это было нетрудно превзойти.


Эд все еще легко мог справиться со скоростью Блурака, по сравнению с авантюристами это был почти что кусок пирога.


Эд наколдовал острое лезвие ветра, и оно полетело прямо в лицо Блураку. Разъяренный гигант принял его в лоб, широкая рана, которую создал резкий ветер быстро зажила так как Эд промахнулся по глазам.


Эд жаловался, что не может контролировать заклинания после их произнесения, но он не сидел сложа руки.


«Пар!» - Он надеялся попробовать обмануть Блурака и его фигуру быстро накрыл густой туман.


- РОООАААР! - Закричал Блурак в гневе, увидев, как его злейший враг вырывается из его хватки. Но он не сдался так легко.


Блурак нырнул головой вперед в туманную область, вызвав сильную дрожь при ударе. К счастью, Эд не был настолько глуп чтобы просто ухудшить свое и вражеское зрение.


- АААРГХ! - Завопил Блурак нырнув брюхом вперед в ряды наклоненных шипов. Его план смести Эда в сторону своим огромным телом явно провалился. Эд не ожидал, что Блурак сделает такое, но он определенно выиграл.


Он уже сбежал с места диапазона атаки огра.


[Вам нанесен урон. -12 ХП]


Камень средних размеров раскололся у него на голове, он явно не ожидал этого.


- Черт, - Эд потер голову, немного ошеломленный столкновением.


К счастью, его живучесть и телосложение значительно возросли так что его возможности не уменьшились.


- ЧЕЕМПИИООН!!! - Блурак плаксиво завыл, добавив привычные сердитые нотки. Его крик был достаточно сильным чтобы сдуть часть пара, который уже начал исчезать.


После того, как Блурак напоролся на шипы Эд отбежал уже довольно далеко, но в его сердце начал подниматься страх.


Блурак использовал свое оружие, чтобы вытащить свое тело из-под шипов. Он стиснул зубы и дюйм за дюймом начал освобождаться. Это было стоящее зрелище, демонстрирующее его непоколебимую решимость.


Насытившись по горло Эдом, Блурак побежал вперед...!


«Черт возьми!» - Мысленно завопил Эд, поспешно накладывая заклинание Земляного Купола. Тяжелому Блураку удалось сделать прыжок в бегу, и его тяжелое тело мгновенно сократило расстояние между собой и Эдом.


И вот-вот казалось, что Блурак ударит по куполу своим сильным ударом сверху как...


- ВАААРГГГХХ!!! - Он закричал от боли, его мышцы застыли в воздухе, однако он по инерции врезался в купол Эда.


- Черт! ... - Выругался Эд, падая с ног после удара. Купол едва держался, по нему виднелись трещины.


- ППРРЕЕККРРААТТИИ!! - Блурак безумно извивался рядом с куполом, как будто что-то пыталось убить его изнутри.


Эд прекрасно понимал, что сейчас происходит.


«По крайней мере я не единственный, кто страдает от этой боли...» - Это было явно то же самое, что происходило с ним всякий раз, когда он не подчинялся подземелью.


Воргараг просто растерянно смотрел на гиганта, который глядел глазами вдаль. Почему это произошло? Он не знал ответ и только внутренне задавался этим вопросом.


Уже не чувствуя дрожащей земли под ногами Эд развеял купол. Он поднялся с пола и немного отряхнулся. Он слышал, как Блурак тяжело дышит, бессмысленно глядя в потолок.


Он понимал, что сейчас чувствует великан. Он даже испытывал некоторое сочувствие.


- Воргараг! Оставайся там! Я разберусь с валуном! - Громко крикнул Эд рядом с усталым Блураком.


- Ладно, будь осторожен! - Крикнул Воргараг от входа. В его крике слышалось явное разочарование. Жаль, что он сам не увидит валун.


«Я мог бы попытаться подвинуть его к нему, но...» - Он не был уверен, что это хорошая идея. Он ведь был перенесен туда по какой-то причине, верно? И не только это, Эд все равно ассимилирует его, что очевидно заставит камень исчезнуть.


Затем Эд повернулся и побежал к валуну. Теперь Эд во второй раз стоял перед этим унылым камнем. Голубоватый валун и его резьба не представляли особого интереса для тех, кто не мог оценить его историческую ценность.


Эда явно не интересовал его внешний вид. Он начал кружить вокруг валуна в поисках каких-либо признаков слова "алхимия" или просто лечебной травы, зелья и т.д.


Но куда бы он ни смотрел, он разочаровывался все больше и больше.


«Это может быть только в одном из этих мест...» - Эд посмотрел на каждое. Все три места были отколоты от валуна, и нигде их не было видно.


«Мне действительно нужно ассимилировать одну часть наугад?» - Шанс был один к трем, если учитывать, что формула вообще существует, но… вряд ли ему так уж повезет.


«Удача благоволит смелым!» - Он стиснул зубы и вытянул перед собой руку.


«Пожалуйста, будь формулой! Что-нибудь по алхимии!» - Закричал он мысленно. С закрытыми глазами он подошел к самому левому участку. Если он правильно помнил, на той стороне были написаны заклинания вроде запутывания. Хорошая догадка, как и любая, едва ли сойдет за здравую.


«Ассимиляция!» - Он прекратил свой ритуал и активировал свое умение.


[<Проявление мысли> действует]


[Ассимиляция перезаряжается]


[Получено <Алхимия ур. -1>]


Эд испустил гигантский вздох облегчения. Все это время он не дышал.


- ... Это сработало, - ему потребовалось мгновение чтобы осознать это.


- Почему это сработало? - Спросил он со смешком. Он не ожидал, что это сработает.


Он перестал тратить время и проанализировал, в чем заключается его новое умение. Он уже мог найти формулу лечебной травы в своей голове, но лучше всего было увидеть описание навыка.


[Алхимия ур. -1]


Вы знаете алхимическую формулу и ее процесс.


Обычно Эд реагировал бы неловким молчанием, но на этот раз не имело значения, был ли это уровень -1! Это было именно то, что ему нужно!


Кто знает? Может быть, в отличие от его навыка Фехтования, он сможет повысить уровень этого навыка.
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Глава 92 Укрепление доверия



- Эд!!! Ты что-нибудь нашел?! - Громко крикнул Воргараг. Расстояние затрудняло передачу его сообщения, но Эд все равно знал, о чем вероятно спрашивал Воргараг.


Он решил, что вместо того чтобы кричать изо всех сил чтобы ответить, Эд лучше расскажет позже.


«Может быть, мне стоит подвинуть валун поближе?» - Можно было поспорить, что Эд вернется за двумя другими недостающими частями. Не было никаких причин не делать этого, верно? Если бы в них были заклинания хотя бы наполовину такие же смертоносные и ужасающие, как заклинание метеоритного дождя, то это стоило бы каждой поездки.


Приняв решение, Эд начал контролировать землю чтобы переместить валун ближе к входу, Блурак же ничего не делал, так как после боли он в конечном итоге заснул.


Эд спокойно шел ко входу, таща за собой валун. Ему потребовалась добрая минута, чтобы добраться до места. Воргараг сидел у стены пещеры, ему вероятно было о чем подумать. Орк поднял глаза, почувствовав мягкую вибрацию, исходящую от земли, он смотрел не на Эда, а скорее на валун, который тот терпеливо перемещал.


- Ты взял его с собой, - сказал он Эду с некоторым недоверием. Идти так небрежно с валуном на буксире было не так-то просто. Многие маги манипулируя элементами и используя заклинания стояли неподвижно, так как так было намного легче сосредоточиться.


Главная проблема была не в том, что Эд сумел это сделать, он видел его в бою раньше, даже если это было только краем глаза, Воргараг понимал возможности Эда, но когда Эд стал таким искусным в управлении землей?


- Ага, хочешь взглянуть? – Сказал несколько гордый собой Эд, указывая на большой валун. В конце концов, он помогал Воргарагу осуществить одно из его величайших желаний.


Воргараг прикоснулся к резьбе на камне, в данный момент он внимательно изучал надписи принимая во внимание каждую деталь.


- Это здорово… - Пробормотал в благоговейном страхе орк.


Рисунки были не самые лучшие, но Воргараг их понимал. Там были гоблины, какие-то растения и очевидно орки. Вероятно, эта часть камня рассказывала историю места, в котором они живут, его экосистему.


Он продолжал внимательно изучать их в течение доброй минуты, Эд же в это время просто терпеливо ждал, ну а вообще ему не терпелось проверить свои навыки Алхимии, даже если сейчас они были только на отрицательном уровне.


- Не хочешь взглянуть на обратную сторону? - Спросил Эд, видя, что Воргараг так погружен в иероглифы.


- Я не умею читать, - небрежно ответил он. Эд остался стоять разинув рот. Неужели в этом так легко признаться? А как насчет массивов, которые он создавал???


Немного поразмыслив Эд понял, что единственная причина, по которой Эд так не решался сказать личу, что он не умеет читать, заключалась в том, что умение читать было нормальной частью взросления в человеческом обществе.


Для орков же кроме шаманов никто не был квалифицирован чтобы научиться читать. Возможно, приложив достаточно усилий, они научатся, но это будет нелегко. С другой стороны, поскольку в их обществе не было таких вещей, как символы, шаманам нужно было только обучать своих учеников руническому языку. Вероятно, это было сделано для экономии времени.


Единственной неотъемлемой вещью в этом месте была смерть.


Например, учитель Воргарага умер прежде, чем он смог передать все свои знания. Потребовалось всего несколько поколений после этого события чтобы многие заклинания и тому подобное были потеряны. Передача чего-то столь бесполезного как чтение была в таком случае несбыточной мечтой, ведь какой тогда в этом смысл?


Им не на чем было писать, и даже если бы они это сделали, никто, кроме их учеников не смог бы это прочесть. Само наличие этого исписанного камня знаний конечно прекрасно, но не все будущие поколения сумеют осмыслить написанное на нем.


«Эти предки должны были сделать традицией вырезать новые знания в более доступном месте», - Эд был озадачен их выбором записывать свои знания в глубоком лесу и не думать о том, смогут ли следующие поколения хотя бы прочитать их, если они вообще когда-нибудь найдут этот камень.


И добавляя соли на рану, любой едва вошедший внутрь кроме него был бы съеден огром! Уже одно это делало маловероятным, что именно предки орков поместили его сюда если только...


«Блурака здесь не было», - вот единственное объяснение.


Предки имели преимущество в этом месте. Они достали откуда-то валун и поместили его в комнату босса, которая, возможно, в то время была пуста. Блурак мог появиться позже и использовать валун в качестве подушки. А позже, недовольный камнем, он отодвинул его в дальний угол комнаты.


«Не знаю, почему я склонен в это верить», - использовать камень в качестве подушки было нелепой мыслью. Блурак был немного тупым, хотя это и делало версию правдоподобной...


- Пошли, ты ведь получил то, что хотел, верно? - Сказал Воргараг, отвернувшись от валуна, который теперь находился рядом со входом.


- Конечно, - просто ответил Эд, хотя чувствовал, что в словах Воргарага есть оттенок отчужденности. Он не мог не чувствовать легкого беспокойства. Он прекрасно понимал, что эта встреча вызовет некоторые подозрения из-за Блурака, громко кричащего ЧЕЕМПИИИИОООН!!!


«Может быть, мне стоит просто взять и все рассказать...» - Хотя он сомневался, что Воргараг когда-либо выступит против него, ему было неприятно, что кто-то сомневается в нем.


Воргараг зашагал прочь со своей обычной элегантностью, и Эд невольно нахмурился.


Особенно когда работаешь ради них же.


«Хотя я также работаю ради своего собственного выживания», - Он хотел бы заявить, что делает это для племени, но это оправдание было не более чем эмоциональной поддержкой.


- Эй, Воргараг, - небрежно окликнул его Эд. Воргараг остановился и обернулся с некоторым замешательством, он поднял бровь после того как его окликнули.


- Это больно. - Эд не очень хорошо умел выражать свои мысли другим так что это был самый простой способ донести до него свое послание и проверить его.


- Что такое? - спросил Воргараг, притворяясь невежественным. Услышав этот ответ, Эд нахмурился еще сильнее.


- Ты все еще не можешь доверять мне после этого? - Сказал Эд, скрывая свою боль.


Ах, может быть, он ошибся. Он подумал, что не пытаться выяснять секреты было хорошей идеей после того как ему преподали болезненный урок. Видя, насколько орки похожи на людей, он отбросил этот урок на задний план.


- Дело не в этом, - нахмурившись, ответил Воргараг. Очевидно, Эд не собирался оставлять это вот так.


- Разве я не твой ученик? Неужели спасение тебя ничего не значило? Или может быть ты думаешь, что бессмертие не имеет цены. - Эд выступил на полную. Он не собирался создавать слишком много драмы, Эд просто хотел разобраться с этим сейчас.


Его бессмертие не имеет явных недостатков. Конечно, он не терял рассудок с каждой смертью и его навыки не ухудшаются. Но вместе с ним пришло и одиночество. Вместе с ним было и подземелье. Эд не знал, как он умер, но если бы он мог выбирать между тем, чтобы оставаться здесь и просто оставаться мертвым, он выбрал бы последнее.


Теперь, когда он здесь, он сделает все возможное, но это не подарок. Он хотел, чтобы другие поняли это.


Воргараг же с другой стороны был вынужден вспомнить, когда он впервые официально взял его в ученики. Первое, что он почувствовал, увидев его огромный потенциал было ревностью. Он не был хорошим орком.


Когда он увидел, как Эд жертвует собой ради него его охватило горе. Он хотел, чтобы он вернулся к жизни, хотел еще один шанс сделать все по-другому, но как только он действительно вернулся, его сердце наполнилось подозрением.


До этого момента Эд много чего сделал для него и для поселения, даже если учесть его недолгое пребывание и статус постороннего.


- Черт побери... - Пробормотал Воргараг. Он закрыл лицо рукой и отвернулся. Ему было неловко.


То, что наступило после было предыдущим молчанием. Эд просто стоял и ждал, пока Воргараг придет в себя, но судя по всему все обошлось.


- Пойдем. Нам нужно убедиться, что у нас есть хорошее место для трав к тому времени, как сюда доберутся остальные. - Сказал Эд, направляясь к выходу.


- Ты прав. - Ответил Воргараг. Он не извинился. Слова Эда ясно указывали на то, что он уже прощен поэтому он счел это излишним.


Воргараг и Эд как ни в чем не бывало вышли наружу. Это определенно укрепило их дружбу. Воргараг определенно не будет так сильно колебаться в будущем.


На выходе они оба тайком полюбовались кристаллами маны во второй раз, и Эд даже прихватил с собой парочку. С его стороны было бы глупо не сделать этого. Он также хотел создать заклинание огнемета, это был действительно классный момент.
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Глава 93 Лечебное зелье Аливио



Звук шагов эхом отдавался в тихом и темном коридоре. В комнате стало тихо, когда человек остановился перед парой больших дверей. Дважды постучавшись мужчина стал ждать, чтобы войти в комнату.


Со скрипом старые, но ухоженные двери быстро открылись. Они открывали за собой большой зал, а точнее тронный зал.


- Ваше величество... - Удивленно произнес мужчина, постучав только для того чтобы убедиться, что там никого нет.


- Что привело тебя сюда, сын? - Спросил король средних лет своего сына, протирая меч мягкой тканью. Он небрежно стоял рядом с троном, но его фигура все еще казалась принцу внушительной.


- Это… - Таким образом принц не решался. Он мог только благодарить свою предусмотрительность за то, что не воспользовался собственным ключом чтобы открыть дверь, иначе ситуация была бы гораздо более неловкой.


Внезапно в центре тронного зала появилось искривление пространства. Из него вышел старик. Это был Эон, он был единственным, кто владел координатами тронного зала в конце концов.


- Магистр Эон...! - Теперь настала очередь короля удивляться. Почему этот человек так неожиданно появился в столь поздний час?


- Бреннан, ты в самом деле здесь. - Сказал Эон, небрежно выйдя из портала. Он также бросил взгляд на принца, который молча стоял у входа.


Король, Бреннан Второй, быстро отбросил меч. Некоторые могут подумать, что неразумно выбрасывать меч, когда приходит нежданный гость, и они будут правы. Но это применимо только тогда, когда вы уверены, что у вас есть шанс против этого упомянутого гостя.


Бреннан Второй не был великим воином. Он был просто на пике В-ранга, позоря своих многочисленных предков. Это то, что приносит ему великую скорбь и печаль. Король должен быть самым сильным или, как минимум быть таковым в своих владениях.


Его первый сын, которому недавно исполнился 21 год, уже был такого же ранга по силе. Предполагалось, что он догонит его через год и превзойдет либо в следующем, либо в последующем за ним.


- Но это хорошо, что ты здесь, - сказал Эон, поглаживая свою седую бороду.


- У меня к тебе просьба. Что ж, это также было бы тебе полезно. - Двусмысленно сказал Эон.


Король сначала обрадовался, когда его попросили об одолжении, но последнее быстро насторожило его. Затем Эон бросил взгляд на принца, который побледнел и быстро покинул тронный зал. Он убедился, что закрыл за собой дверь.


- В чем дело, магистр Эон? Скажи же мне, - осторожно подтолкнул его король, когда сын вышел из комнаты.


- Ты должен приказать нескольким своим рыцарям-командирам разобраться с внутренним кризисом. – Сказал ему Эон.


Внутренний кризис? Может быть, принц планирует занять трон раньше, чем он ожидал? Король удивился с растерянным выражением лица. Бреннан как минимум не был дураком, он знал, что с его скудными силами это только вопрос времени, когда он будет вынужден уступить трон. Это было особенно неприятно, потому что означало, что другим его детям не дадут шанса претендовать на трон.


Прочитав выражение лица Бреннана, Эон был вынужден изменить направление своих мыслей…


- Нет, если быть более точным, дело с подземельем. Катастрофа, - следующие слова Эона некоторое время осмыслялись Бреннаном Боске. Подземелье? Зачем ему понадобилось посылать за этим королевских рыцарей-командиров?


***


Теперь снаружи Воргараг сидел на корточках, изучая лечебные травы, которые, как он узнал от Эда, назывались травой Аливио. Эд естественно узнал это из ассимиляции камня.


- Сомневаюсь, что мы сможем вырастить их в поселении. - Он помолчал, - по крайней мере, не забрав с собой несколько больших кристаллов, - добавил Воргараг. И даже если они это сделают, их рост может замедлиться.


- Все в порядке, кажется они хорошо растут сами по себе. Надо просто посеять семена и попросить орков вместе с кристаллами приносить и их. - Задумчиво произнес Эд. Также было бы неплохо сохранить некоторые семена чтобы предотвратить наихудший сценарий.


- Тогда это все решает. Давай проверим рецепт этого зелья. - Сказал Воргараг, вставая и отряхивая руки.


- Хорошо, тогда нам нужно где-то его храни... - Эд оборвал себя, следя за действиями Воргарага. Тот создал горшок из ближайшего куска скалы.


- Мы, вероятно, не будем его долго использовать так что этого должно быть достаточно, - сказал Воргараг, передавая горшок Эду, который улыбнулся в ответ.


«Тогда моя очередь», - подумал Эд, схватив горшок.


У него не было "заклинания кипящей воды", но объединив принципы Пара и Водяного фонтана, он мог сделать это, он мог создать новое заклинание. Что ж, это просто измененное пение. Например, копирование определенных фрагментов и слов отсюда и оттуда чтобы создать что-то "новое".


После того, как это было применено на практике, обжигающе горячая вода хлынула в горшок.


Воргараг не ожидал, что Эд будет настолько прямым. Он думал, что они будут кипятить воду как обычно используя огонь. Ему действительно нужно было исправить свое негибкое мышление, если он хотел совершенствоваться в области магии.


- Ладно, это наш растворитель. - Наличие растворителя было важным первым шагом при создании зелий.


Алхимию в этом мире можно свести к одному-единственному принципу. Не дай ему взорваться.


Все, что нужно алхимику – это запоминать рецепты. Но если бы это было действительно так просто, то вероятно это не существовало бы как профессия. После того, как они запомнили свои рецепты, им нужно было применить их на практике, и каждый ингредиент имеет разный уровень нестабильности.


Вот тут-то и появляются растворители. Работа растворителя заключалась не только в растворении ингредиентов, но и в стабилизации их раствора. Вода является одним из самых базовых растворителей, поэтому она могла растворять только вещества. Тем не менее, рецепт зелья на этот раз был очень прост, поэтому не было необходимости использовать что-то еще.


- Сейчас нам нужно размельчить траву Аливио, - сказал Эд Воргарагу. В рецепте камня не было никаких конкретных измерений, так что в ход пошла половина растения. Они всегда могли просто пробовать и ошибаться пока не добьются нужного результата, это была еще одна часть работы алхимика.


Эд достал из сумки одну из трав, которые он собирал раньше. Проведя там много времени, трава начала засыхать. Это было идеальное состояние, чтобы размельчить ее.


Он позволил Воргарагу оказать ему честь.


- Просто кажется, что мы завариваем чай.… - Пробормотал он, измельчая траву.


Через пару минут он передал ее Эду.


- Этот рецепт на самом деле был создан случайно, когда кто-то готовил чай. - С улыбкой сказал Эд Воргарагу, получив измельченную траву Аливио.


- Что? В самом деле? - Сразу спросил Воргараг, веря и не веря.


- Ну, нет… - Признался Эд. Это было бы что-то совершенно бесполезное для передачи своим потомкам. Изящное. Но бесполезное.


Он высыпал порошкообразную траву в горшок. После того, как трава немного закипела, она начала испускать приятный аромат, который начал распространяться в округе. Если рассматривать только это в растворе, он явно смахивал на успокаивающий чай.


«Стрессовому Воргарагу это может пригодиться», - Эд сделал пометку чтобы кто-нибудь позже приготовил ему чай.


«Чуть не забыл», - он быстро подбежал к дереву и срубил топором одну из его веток. Он сполоснул ее и осторожно помешал раствор.


Перемешивание с определенной скоростью помогает предотвратить взрыв магических свойств. К счастью, у травы Аливио была низкая нестабильность, иначе у них прямо сейчас возможно была бы взрывоопасная ситуация.


«Это заставляет меня чувствовать себя больше какой-нибудь ведьмой, чем алхимиком...» - Эд все еще помнил кое-что о ведьмах. Особенно то, что они варили зелья в котле. Аромат чая, эм, зелья, стал более ароматным. Это был сигнал к следующему шагу. Кровь.


Внезапно Эд использовал небольшое ветряное лезвие на своей руке. Он держал открытую рану над горшком, в который капала кровь.


[Вам нанесен урон. -2 ХП]


- Что?!? - Воргараг был потрясен внезапным актом членовредительства Эда.


- Следующий ингредиент – кровь с высокой жизненной силой. - Эд явно подходил для этой работы. На самом деле его кровотечение уже значительно замедлилось и показывало признаки скорого прекращения.


Затем они услышали хлопающий звук. Звук стал более отчетливым, и Эд насторожился. Он начал умеренно помешивать смесь и вскоре хлопки стихли.


Два реагента – кровь и трава в данный момент реагировали друг на друга. Целебные свойства травы, благодаря его перемешиванию, смешивались с кровью. Через некоторое время Эд перестал помешивать, раствор стал разбавленного красного цвета и больше не было никаких реакций из горшка.


- Нам может понадобиться горшок поменьше. - Пробормотал Эд себе под нос. Измерения были явно неправильными, учитывая цвет зелья. Он должен был либо добавить меньше воды, существенно уменьшив ее количество, либо пролить больше крови. Конечно, если он выберет последнее, ему также нужно будет добавить больше измельченной травы.


Затем Эд создал чашу из земли, он укрепил ее маной чтобы она была так же хороша, как и все остальное, и окунул ее в зелье.


- Оно готово? - Растерянно спросил Воргараг. Не слишком ли это просто? Возможно, он действительно поверил тому, что Эд сказал ему раньше!


Эд залпом выпил зелье, вкус был немного скверным. Кроме того, после принятия оставалось стойкое послевкусие крови. Но дело было не во вкусе. А в…


Порез Эда засветился мягким зеленым светом, и его кожа начала заживать. Примерно через минуту рана закрылась. Также не было никаких признаков внутреннего кровотечения или каких-либо побочных эффектов.


- Вау... - Воргараг был в восторге от процесса. Он мог бы отметить это как еще одно достижение за плечами Эда, он явно многим ему обязан.


- С этим мы точно найдем союзников. - Эд посмотрел на горшок с довольным выражением лица. Он также начал задаваться вопросом, может ли оно исцелить старые раны. Это было бы просто замечательно.
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Глава 94 Приводить в движение



Эд и Воргараг создали еще пару зелий чтобы найти оптимальную дозировку. Поскольку это были всего лишь испытания, они уменьшили размер горшка. Главная проблема, с которой они столкнулись бы сейчас, заключалась в сохранении зелья, но теоретически они всегда могли просто создать его прежде чем использовать, учитывая насколько простым оно было в приготовлении.


«Тем не менее, хорошо бы знать срок годности», - из-за потерянных воспоминаний Эда, а также простого отсутствия общих знаний, Эд не знал никаких методов сохранения.


Пока Эд учил Воргарага создавать зелье прошел добрый час или два, и они продолжали пробовать разные пропорции. За это время они оба наконец сделали зелье с большой эффективностью и низким соотношением затрат к производительности. Как они узнали, что оно эффективно? Ну, скажем так, Воргараг не отпустил Эда.


- Мы сделали все, что намеревались. Теперь мы должны вернуться и помочь Шарог, - сказал Эд Воргарагу, который в данный момент пробовал различные зелья, которые они приготовили.


- Я думаю, те, в которых больше твоей крови, портятся быстрее, - кисло сказал Воргараг. Затем он пару раз кашлянул. Это зелье явно было не очень вкусным.


- Я думаю, мы просто должны использовать разбавленные варианты для небольших травм, - ответил Эд. Если зелья испортятся слишком быстро, то могут образоваться примеси, которые могут привести к болезням или травмам. Это был нежелательный результат, особенно при совершении сделок.


Эд наблюдал, как Воргараг еще немного повозился с зельями, все еще ожидая ответа на свой предыдущий вопрос.


- Тогда ладно. Давай собираться и уходить. - Воргараг опустошил горшок с камнем, готовясь взять его с собой. Это им понадобится для справки.


Собрав несколько семян трав Аливио и посадив их по всей местности, они были готовы отправиться обратно. Но прежде чем они успели уйти далеко...


- Эй! - Крикнул откуда-то издалека знакомый голос. Эд и Воргараг одновременно посмотрели в ту сторону и увидели хорошо сложенную фигуру Думы. При ближайшем рассмотрении он увидел большую свиту других орков, которые следовали за ним.


План по добыче видимо начался быстрее. Дума, вероятно, не хотел заниматься этим в одиночку, поэтому он мог только собрать назначенных орков быстрее.


- Значит, это те, кого ты выбрал для работы с кристаллами, верно? - Спросил Воргараг, не потрудившись поздороваться с Думой.


- Да, я пытался набрать необходимых орков поровну со всех трех племен. - Ответил Дума. Это было действительно немного несправедливо для меньшего племени Шарог, но с другой стороны они просто отрабатывали свою долю.


Еда, которую им давали была заработана другими так что будет весьма справедливо, если они будут работать. Не похоже, что они могли просто бездельничать, ожидая нападения людей. Во-первых, орки не ленивы. Они могли легко отвлекаться на интересные им вещи, но дело было не в том, что они не хотели работать.


Другие орки, которые шли обычным шагом, вскоре остановились перед ними, один из орков впереди отделился от остальной группы и подошел к ним.


- Это Сарул. Он один из моих близких доверенных лиц. Я думаю, он может присмотреть за операцией, - представил Дума свою правую руку Сарула. Это был первый раз, когда Воргараг и Эд встретились с ним, он должно быть был занят, управляя делами вместо Думы.


- Рад познакомиться со всеми вами, - сказал Сарул своим глубоким голосом. Он был немного полноват, но его мускулы все еще были довольно четко очерчены. Он казался надежным.


Воргараг и Эд тоже представились.


- Это пещера огра. Вы ребята, почувствуете некоторое давление изнутри. Лучше, чтобы никто не пытался проверить его источник, иначе вы можете умереть. - Эд решил сначала предупредить. Орки не обязательно боялись сильных, что является плохой чертой характера поскольку это могло легко привести к их смерти.


Кто знает, захотят ли орки проверить кто сильнее или что-то в этом роде, пройдя дальше в пещеру. Это было бы катастрофой. Особенно если бы все они направились внутрь чтобы попытаться отомстить за смерть товарища. Они легко потеряют большую часть своих сил.


- Огр? - Все орки были осведомлены о слухах, ходивших вокруг, но они не знали, что такое огр.


- Это гигантский зверь, похожий на орка. Лучше не беспокоить его. - Эд ответил на его вопрос разумным сравнением. Он сказал бы "гуманоид", но они не знали бы, что это такое.


- Хм, хорошо, - Саруг возможно и не был полностью убежден, но все же согласился.


Они уладили кучу других мелких деталей, и оркам в конце концов разрешили войти в пещеру. Некоторые вскоре восхитились множеством кристаллов, в то время как другие просто пожали плечами и принялись за работу.


Орки работали эффективно, и если не считать тех, кто время от времени отлынивал, работа шла гладко. Они рубили куски кристаллов топорами и складывали их в кучу посреди площадки. Почти в мгновение ока кристаллов стало больше, чем они могли унести.


- Это проблема, - размышлял вслух Воргараг, обдумывая этот вопрос.


Эд согласился, просто кивнув.


«Что я могу сделать, чтобы решить эту проблему?» - Он еще некоторое время размышлял над этим вопросом, пока наконец не пришел к идее. Колеса! Точнее, телега. Ему пришлось хорошенько покопаться в мозгах чтобы вытащить наружу эту простую мысль.


- У меня есть решение, - сказал Эд и немедленно привел план в действие. Поскольку это была новая вещь для орков, было гораздо лучше сначала просто продемонстрировать ее.


Каменистая почва начала сдвигаться и подниматься, принимая форму повозки из памяти Эда. Все это было сделано примерно за минуту, так как Эду нужно было убедиться, что колеса будут правильно вращаться среди других мелких деталей. Если бы он был знаком с процессом, все было бы намного быстрее.


Воргараг увидел странное каменное творение и сначала растерялся, но потом быстро пришел к пониманию. Из-за их плохого мастерства никто раньше не думал создавать телегу. Только шаманы были теми, кто думает о вещах, но они обычно слишком заняты изучением магии, чтобы думать об улучшении ручного труда.


Эд ухватился за край каменной вагонетки и немного покатил ее из стороны в сторону. Она казалось функционировала нормально, поэтому он отпустил ее, и на его лице появилась гордая улыбка.


- Мы можем загрузить кристаллы во многие такие, и некоторые орки заберут их заранее, - сказал Эд и продолжил демонстрацию. Затем он нечаянно споткнулся из-за неровной поверхности скалы.


- Воргараг, не мог бы ты пожалуйста разгладить поверхность, чтобы создать путь наружу? - Эд по сути велел ему создать дорогу. Это значительно облегчит транспортировку кристаллов из пещеры.


- Конечно, предоставь это мне, - согласился Воргараг. Позже он сможет изучить эти повозки. Прямо сейчас они должны действовать с осторожностью и тратить как можно больше времени на подготовку.


Эд сделал еще много каменных вагонеток. Но тут его внимание привлек небольшой шум.


- Смотри, ты ее сломал! - Крикнул один орк другому.


Эд посмотрел в сторону шума, и ему показалось что они перегрузили вагонетку, из-за чего она и сломалась. Это была небольшая проблема, поэтому он быстро ее починил. Затем он велел всем следить за тем, сколько они кладут внутрь.


Все шло гладко, и Эд с Воргарагом, а также Дума теперь могли уйти. Они уже поручили кому-то другому заняться доставкой трав. Для этой задачи была выделена еще одна вагонетка поменьше.


- Наконец-то мы можем вернуться, не будем заставлять Шарог ждать, - удовлетворенно сказал Эд. Воргараг и Дума согласились, и они отправились в путь с парой орков, тащивших тележки, наполненные кристаллами.


***


В другой части леса Шарог и горстка других орков стояли за пределами поселения. Это было месторасположение племени громового крика.


Стены были высокими, каменными, сложенными из глины. Это было сделано специально, чтобы их стены не загорелись. Судя по небольшим исследованиям, проведенным Шарог об этом племени, их наследием была молния. То есть вождем шаманов и его преемником практиковались техники молний.


Это поселение также было довольно развитым. В нем размещалось более 200 орков, каждый из которых мог похвастаться большой силой и храбростью. Их навыки кладки были довольно тусклыми по земным стандартам, но для других орков их стены были довольно впечатляющими.


- Эй! Ты там! Что ты здесь делаешь? - Крикнул орк с вершины упомянутой стены.


- Я хочу поговорить с вождем твоего племени! - Крикнула в ответ Шарог. Орк слегка нахмурился, но Шарог не могла хорошенько разглядеть выражение его лица из-за стен.


- Дургаш занят! Если у вас больше ничего нет, вы можете уйти или подождать снаружи, пока он не решит встретиться с вами! - Сообщил им орк.


Шарог немного подумала и даже посоветовалась с некоторыми из орков, которых привела с собой.


- Мы будем ждать! - Крикнула она. Они не могли уйти, не встретившись хотя бы с вождем племени.
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Глава 95 Племя громового крика



Через пару часов Шарог и ее свита уже сидели в каменной хижине. Хижина была довольно причудливой, она умудрялась излучать неповторимое очарование. Архитектурные навыки этих орков в этой области явно превосходили подавляющее большинство других племен.


Как раз в тот момент, когда Шарог спокойно беседовала с остальными, высокая и мускулистая фигура в мантии отворила дверь хижины.


- Эй! Я – Дургаш, вождь громового крика! - Едва войдя в комнату, орк громко представился. В отличие от большинства орков, он казалось был немного старше.


- Пойдем! Представься, Дакгу! - Орк средних лет еще раз крикнул фигуре позади себя.


- Привет, - застенчиво помахал рукой орк помоложе. Шарог отметила, что это скорее всего ученик Дургаша, учитывая его юный возраст.


- И ты называешь это знакомством! - Сказал Дургаш, ударив Дакгу по затылку.


- ПРИВЕТ! Я - Дакгу! Следующий глава громового крика! - Неохотно крикнул паренек.


Уши Шарог уже начали страдать от этого путешествия. Причина названия племени была ясна. Голоса его обитателей были разрывающими.


Возможно прочитав выражение лиц своих гостей, Дургаш неловко рассмеялся.


- Извините. Я плохо слышу, поэтому неосознанно повышаю свой голос. - Затем он несколько раз кашлянул и сел напротив Шарог, его ученик тоже сел рядом.


- Ладно, ребята! О чем вы пришли сюда поговорить?! - Громко спросил Дургаш. Все остальные могли только вздохнуть про себя.


- Я Шарог, вождь племени кровопролития. Я пришла поговорить об условиях союза, - терпеливо сказала Шарог и увидела, что Дургаш прижал руку к уху, пытаясь лучше расслышать слышать.


Шарог могла только беспомощно повторить эти слова гораздо громче.


- Ах! Союз!? Не интересно! - Крикнул в ответ Дургаш. Он быстро отклонил ее предложение.


- Пожалуйста, послушайте! Мы можем предложить еду и лекарства! - Крикнула в ответ Шарог. У орков, сидевших рядом с ней, закружилась голова от крика.


Уши Дургаша еще больше навострились, когда он услышал последние слова. Шарог быстро сообразила, что в этом поселении вероятно много раненых орков, и поэтому решила двинуться в этом направлении.


- Откуда у тебя лекарства?! - С интересом воскликнул Дургаш.


Поселение племени громового крика на самом деле находилось в довольно необитаемой местности, окруженной скалистой породой. Из-за этого здесь легче и проще строить укрепления, но возвращающимся воинам здесь нелегко. Не только это, но и создание каменных зданий иногда может привести к травмам, даже если они будут небольшими. Постоянные травмы могут привести к серьезным проблемам со здоровьем.


Вот почему упоминание о медицине привлекло его внимание. Он был больше заинтересован в том, чтобы узнать, где и как это сделать, чем присоединиться к союзу, хотя в конечном итоге он спросил прямо.


- Это секрет! - Сказала ему Шарог, сдерживая насмешливую усмешку. Она насмехалась над собой, так как тоже не знала.


Перед тем как отправиться с Эдом, Воргараг рассказал ей о лечебной траве и ее потенциале, чтобы она использовала ее в качестве разменной монеты. Однако не было никакой гарантии, что они смогут сделать из нее какое-нибудь лекарство. Сейчас она по сути продавала невидимые товары.


Услышав ответ Шарог, Дургаш принял озабоченное и задумчивое выражение лица. Он не хотел становиться чьим-либо союзником. Как же они будут есть, если так? Лучше всего найти какие-то другие варианты.


- Как насчет того, чтобы я предложил вместо этого построить вам несколько зданий?! Я могу гарантировать, что никто другой не может сделать здания столь же прочными, как у нас! – Услышав о лекарстве Дургаш подумал, что стоит продолжить разговор с Шарог.


- В данный момент мы ищем только союза. - Шарог любезно отвергла его предложение. Хотя эти здания были лучше, чем плохо сделанные деревянные лачуги или неустойчивые хижины, они все еще были плохо построены. Им нужно было что-то надежное, вроде живой силы или огневой мощи.


- Ты ставишь меня в трудное положение! - Теперь Дургаш начал подумывать о том, чтобы ограбить их ради лекарств, но на самом деле он не знал, кто они и где находятся. Не только это, но и многие его орки были ранены, и сражение только усугубит ситуацию.


- Каковы условия этого союза? - Спросил Дургаш нормальным тоном, хотя и неохотно. Шарог также упомянула о еде, так что было бы неплохо присоединиться к союзу, хотя бы временно.


Это мгновенно поставило Шарог в трудное положение. Поскольку она продавала несуществующие продукты, она не знала ни количества, ни эффективности зелья. Это означало, что она могла использовать только неопределенные слова или странные условия.


- Мы дадим вам достаточно чтобы по крайней мере четверть вашего племени полностью выздоровела. В обмен мы надеемся, что вы поможете нам в битве! - Условия Шарог были не очень хороши, но Дургаш начинал впадать в отчаяние из-за ситуации с ранеными.


- А как мы поделим добычу после битвы?! - Дургаш боялся, что после того, как он поможет Шарог в бою он не получит ни кусочка еды. Лекарства конечно были прекрасны, но все же им нужно было что-то есть.


Поняв образовавшееся недоразумение, Шарог должна была быстро поправить Дургаша, не отпугивая его.


- Бой не даст никакой пищи, но мы можем дать вам еду в зависимости от ваших действий в бою, - она не хотела прямо упоминать неизвестного врага так как это было не только странно, но и если бы Дургаш узнал о предполагаемой силе этого врага, он мог бы испугаться из-за будущих потерь со своего племени.


- Я не могу так рисковать. - Пробормотал Дургаш, но все остальные еще могли слышать, что он говорит.


- Не беспокойтесь обо мне, учитель! - Тихо сказал Дакгу Дургашу.


- Что?!? Как я могу не волноваться! У тебя еще нет характера лидера! Я не могу сейчас уйти! - Нежелание Дургаша было вызвано его желанием сделать из Дакгу достойного вождя племени. Было уже чудом, что Дургаш дожил до своего нынешнего возраста, учитывая огромный хаос всей этой равнины и леса. Каждый день был постоянным сражением.


Раны, которые он получил во всех этих битвах, начали серьезно сказываться на нем теперь, когда он был намного старше. Если он пойдет в бой, то уже не сможет гарантировать, что вернется.


Он был в основном жив только потому что сейчас племя громового крика редко идет в бой!


Большая часть их пищи была добыта воровством. Основа их племени, техника движения молниеносных шагов, сочетает в себе близость племени к молнии с ловкими шагами, чтобы создать быстрые и ловкие движения. Эти движения, которым научилось большинство воинов племени, идеально подходили для воровства.


Как племя орков, они имели свою собственную гордость, но к сожалению, из-за их ран они не решались вступать в прямое столкновение. Дургаш больше не мог похвастаться именем своего племени громового крика, которое раньше славилось своей подавляющей боевой силой.


С громовым ревом и дикими движениями громовое племя раньше было бесспорным лидером в этом районе. Их многочисленные победы и наследие привели к тому, что они стали таким большим племенем.


При одной мысли об этом Дургашу становилось грустно. Он должен был сделать из Дакгу лучшего лидера, чем он. В конце концов, за время его руководства скопилось множество проблем. Ему явно не хватало предусмотрительности.


- Я уже изучил все твои боевые приемы! Это племя уважает сильных! Мне не нужен характер лидера! - Решительно возразил Дукга. Было очевидно, что он уже думал об этом раньше. Однако только теперь он нашел возможность высказать это вслух.


- Дукга, уходи сейчас же. Я потом тебя проучу. - Со вздохом сказал Дургаш. Он был немного рад, что Дукга сумел крикнуть ему в ответ, поскольку это означало, что его многочисленные уроки наконец начали действовать. Дукга развивал независимость! Но он все равно должен был отослать его, так как сейчас было не время.


- Я не уйду! Я больше не хочу воровать! - Дукга вскочил на стол и сердито завопил. После внезапного возмущения Дукги в комнате воцарилась тишина.


Однако всего через пару секунд юный орк заметил свою ошибку. Со словами "ох-ох-ох" он спрыгнул и попытался выскочить из комнаты.


Но его остановил неистовый, чрезвычайно неистовый смех. Это могло означать только то, что смеялся Дургаш.


- Дукга! Ты сделал это! Ты закричал на меня! Я так горжусь тобой! Ха-ха-ха! - радостно объявил Дургаш. Если бы Эд был здесь, он нашел бы его слова чрезвычайно странными, кто бы стал хвалить своего ученика за то, что он накричал на учителя???


- Тогда ладно! Решено, - Дургаш стукнул кулаком по столу.


- Я буду частью вашего союза! - Крикнул Дургаш в хорошем настроении.


Обычно он бы постарался поторговаться, но учитывая первую вспышку гнева Дукги, орк решил, что лучше просто согласиться. Поскольку Дукга сказал, что устал воровать, а эти гости предлагают косвенное решение, то почему бы не принять его?


Шарог была немного удивлена странным поворотом событий, но тем не менее на ее лице играла яркая улыбка. Как минимум это означало успех.
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Глава 96 Неудачное возвращение



Мирный городок Арбор больше не был мирным. Жители ахнули от удивления, когда узнали, что авантюристы вернулись с пустыми руками.


С великим стыдом авантюристы вернулись в Союз Свободы. Там их ждали Хал и Миллер. Те, кому нужно было оплакать своих друзей и уладить связанные с ними дела, отсутствовали. Пострадавшие также естественно были исключены. Зелье не могло наверняка вылечить сломанную кость, по крайней мере они не могли себе этого позволить.


- Потери были... неожиданными. - Сказал Хал, обдумывая, как лучше это выразить.


- Как бы то ни было, мы получили ценный урок... - Торжественно произнес Хал. Выражение его лица говорило о том, что он сочувствует им, а не винит. То, что последовало за этим, было торжественным молчанием, авантюристы могли только держать голову опущенной от стыда. Особенно это касалось тех, у кого были трусливые мысли.


- Ах, вот оно. - Тихо пробормотал Хал, пролистывая пару бумажных карточек, разрушающих атмосферу.


- Вот. Хм, как бы вы ни готовились, вы никогда не сможете быть по-настоящему готовы. Имейте это в виду, ребята! Авантюрист живет жизнью, полной опасностей! Будут потери, будут неудачи, но никогда, слышите, никогда не уклоняйтесь от встречи со смертью. Потому что ЭТО то же самое, что сдаться, - слова Хала резонировали в ушах у многих авантюристов В-ранга, какими бы подготовленными эти слова ни были. Первоклассное актерское мастерство Хала заставляло звучать каждое слово так, как будто речь была сказана от чистого сердца.


- Ребята, вы преуспели. Ваша миссия не состояла в том, чтобы победить что-либо так что перестаньте выглядеть такими мрачными. Вы выжили! Празднуйте! Эй, у меня есть пара хороших напитков, которые мы можем разделить этой звездной ночью. Разве это не заставит вас всех чувствовать себя лучше? - Несколько слов Хала были сказаны с несравненной серьезностью, однако вскоре он перешел на свое обычное поведение.


Уловив это, Миллер, стоявший у него за спиной, решил взять дело в свои руки.


- Мы вышлем каждому из вас причитающуюся сумму, а также небольшую надбавку. Мы не смогли должным образом оценить опасность этого подземелья даже со всей имеющейся у нас информацией, так что примите это как извинение. Что касается распределения добычи, то я полагаю, что ее было не так уж и много, верно? - Миллер сразу же перешел к делу. В отличие от Хала, который действовал, Миллер был действительно опечален событиями.


Это вскрыло вопиющую коррупцию и общую некомпетентность Союза Свободы, а также не вовлеченность королевства. Миллер был крайне разочарован. Но как у человека скромного происхождения, у него не было возможности излить свою душу. Ему оставалось только приложить все усилия и взяться за дело всерьез.


Самуэль поднялся со стула, держа меч в ножнах.


- Он выпал с босса. - Услышав это, глаза некоторых искателей приключений загорелись жадностью.


- Я готов заплатить вам деньгами, чтобы сохранить его. Есть возражения? - Однако следующие слова Самуэля резко остудили их фантазию. Было бы крайне бесстыдно хотеть сохранить меч, когда их вклад не соответствовал вкладу Самуэля.


В комнате было тихо и все уставились на Самуэля, который все еще держал ножны с мечом в воздухе.


- Тогда ладно. Спасибо вам всем. Я все оценю и попрошу Миллера прислать вам деньги как можно скорее. - Сказал Самуэль с небольшим поклоном. Однако в отличие от того что ожидали другие, он не сел обратно.


- Мне неприятно это говорить, но… Я был бы признателен, если бы кто-нибудь захотел вернуться в подземелье, чтобы разведать четвертый этаж вместе со мной. - Слова Самуэля удивили некоторых из них, и Миллер заметно нахмурился.


- Мистер Оакли, я думаю будет лучше если мы на этом закончим собрание. Я уверен, что всем вам нужно отдохнуть, - Миллер объявил собрание оконченным, прежде чем кто-либо успел ответить на вопрос Самуэля.


Самуэль неохотно кивнул и снова сел на стул.


- Все свободны. - Сказал Миллер. Все, включая Хала начали выходить из комнаты, Миллер же видя это закатил глаза.


Через некоторое время в комнате не осталось никого, кроме Миллера и Самуэля.


- Какова ситуация? - Ясно спросил Миллер. Он имел в виду потенциальную угрозу прорыва.


- Ситуация на трех этажах кажется стабильной. Однако на третьем этаже наблюдались признаки пространственного расширения, а ситуация на четвертом этаже неизвестна. - Живо доложил Самуэль.


- Вот почему я думаю, что это хорошая идея – вернуться туда как можно скорее. Мы понесли потери только из-за гадкого босса, мы должны попытаться избежать того, чтобы одно и то же произошло дважды. - Добавил Самуэль, одновременно объясняя причину своей предыдущей просьбы.


- Согласен. - Миллер торжественно кивнул.


- Будь готов отправиться в путь самое позднее через два дня. Я заставлю Хала сотрудничать, - сказал Миллер, все еще размышляя над этим вопросом.


- Тогда отлично. - С энтузиазмом воскликнул Самуэль. Казалось он сможет увидеть то, что лежит за пределами третьего этажа.


Миллер уже собрался уходить, когда Самуэль вдруг кое-что вспомнил.


- Ах да, на самом деле там еще кое-что выпало. - Самуэль порылся в карманах и вытащил относительно маленькую белоснежную кость.


Это был первый раз, когда он видел такой предмет, поэтому он естественно понятия не имел, для чего он может быть использован. Ее маленький размер также заставил Самуэля отбросить мысли о ней на задворки сознания.


Миллер схватил зловещую кость и внимательно осмотрел ее.


- Не знаю, чем она может быть полезна, но я попрошу кого-нибудь исследовать. Это может быть алхимический материал. - Сказал Миллер после тщательного осмотра. Не было ничего необычного в том, что части монстров использовались для магических устройств или зелий. Для вида нежити гораздо более вероятным был второй вариант.


Самуэль просто кивнул. Он никогда не придавал большого значения этому куску кости, вместо этого он был больше сосредоточен на том, как он вернется в подземелье.


***


Эд наконец добрался до поселения Думы. Орки, настороженно охранявшие ворота были сильно смущены, когда увидели вагонетки, везущие сверкающие кристаллы. Это был первый раз, когда они увидели что-то из такого разряда.


Но поскольку Дума присутствовал внутри, все шло гладко. Группа и их окружение вошли внутрь без проблем.


- Где мы будем хранить эти вещи? - Спросил Дума, когда они миновали ворота.


- Я думаю, мы должны оставить их у стен. Это облегчит создание массивов, а также установку пушек. - Ответил Воргараг.


Эд бездумно кивнул, поглощенный своими мыслями. В данный момент он обдумывал, что ему ассимилировать. В конце концов, более глубокое понимание Проявления мысли открыло много возможностей.


«Возвращаться было бы бессмысленно, если бы я решил просто вернуться», - поэтому Эд решил, что гораздо лучше будет ассимилировать что-нибудь поблизости. Особенно если это могло помочь ему укрепить поселение.


[Имя: Эдв#&!]


Тип: Орк


Здоровье: 1200/1200


Мана: 271


Живучесть: 8


Сила: 3


Ловкость: 2


Телосложение: 7


Сноровка: 1


~ Навыки ~


[Передача ур. 3] -показать информацию-


[Ментальная стойкость ур. 4] -показать информацию-


[Оценка ур. 0] -показать информацию-


[Ассимиляция ур. 5] -показать информацию-


[Проявление мысли ур. 1] -показать информацию-


[Язык ур. 1] -показать информацию-


[Соединение с системой ур. 1] -показать информацию-


[Инстинкт ур. 3] -показать информацию-


[Продвинутое метание ур. 0] -показать информацию-


[Управление маной ур. 6] -показать информацию-


[Владение топором ур. 3] -показать информацию-


[Красноречие ур. 2] -показать информацию-


В настоящее время его статистика больше склонялась к таким атрибутам, как живучесть и телосложение, которые, хоть и были полезны, но все же были не очень практичны. Впитывание урона было очень пассивной позицией, которую Эд не хотел принимать.


Если бы он планировал помочь выжить как можно большему числу орков, то было бы неплохо попытаться сдержать врагов и принять на себя их атаки, но это не было целью Эда. Обратив внимание на свой активный навык Соединения с системой, Эд вспомнил о субнавыке Вызова Души. Если его описание было правдивым, то большее количество смертей с обоих сторон в самом деле пошли бы Эду на пользу.


Сейчас он не хотел идти этому по пути, позволяя своим союзникам умереть нарочно, но об этом стоило упомянуть. Его целью была не защита других, а уничтожение врагов. Это вероятно было в соответствии с собственным мышлением подземелья, и Эд не мог не согласиться с ним здесь.


«Тогда мне, наверное, стоит ассимилировать топор», - единственная проблема, с которой Эд столкнулся при таком подходе заключалась в том, что он предпочитал малые выгоды большим.


Его предыдущий план состоял в том, чтобы использовать книги и знания поднимая уровень навыка как можно быстрее, чего очевидно не произойдет если он решит улучшить свою статистику. Он уже доказал, что ассимиляция книг дает больше опыта навыку.


- Эд! - Крикнул ему Воргараг, размахивая рукой перед лицом.


- Да? - Он оглянулся и спросил. Затем Эд понял, что Дума уже куда-то ушел и что он некоторое время бесцельно шел вперед.


- Я просто хотел узнать, не хочешь ли ты научиться создавать массивы. Как мой ученик, я не очень-то многому тебя научил, не так ли? Пока мы будем этим заниматься, ты должен поделиться со мной заклинаниями, которым научился у валуна. Обмен знаниями, как насчет этого? - Небрежно сказал Воргараг.


- Ты прав, ты мне должен, - сказал Эд с улыбкой.


- С учителем так не разговаривают, - серьезно ответил Воргараг.


- Ты, кажется, не сильно уж и старше меня, - сказал Эд, намекая, что не годится ему в учителя.


- Ты действительно негодяй. Тогда я должен искать лучшего ученика, - сказал Воргараг и тут же повернулся, чтобы уйти.


- Эй! Что… подожди! - Эду пришлось кричать в сторону удаляющейся фигуры Воргарага. Он явно шутил.
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Глава 97 На вершине стены



Эд легко догнал Воргарага и все же отпустил его. Сначала ему нужно было уладить вопрос с Ассимиляцией, поэтому он пообещал себе наверстать упущенное позже.


Возвращаясь в свой устроенный дом Эд думал о том, что ему ассимилировать и в конце концов он решил выбрать атрибуты знаниям. Это было бы ошибкой, если бы не неминуемая опасность. Долгосрочные планы жизнеспособны только в том случае, если у планирующего есть время.


Теоретически, Эд мог бы отказаться от орков и вместо этого остановить врагов в месте последнего препятствия, но…


Во-первых, это было не в его стиле. Эд предпочитал импровизировать, чем тщательно планировать. Конечно, план может иметь большое значение, но он чувствовал, что не способен придерживаться долгосрочного плана. Он почти гарантированно отклонится от него, и в данный момент было бы лучше просто решать по ходу дела.


Вторая причина – облигации. Это было похоже на то, как если бы родители заставляли вас переезжать. Не очень-то приятно вдруг оказаться оторванным от друзей. Вы можете пережить это в первый раз, возможно даже во второй, но потерянные годы уже никак не вернуть.


Мог ли он вообще вспомнить, каково это? Нет, он не мог. Это была третья причина для повышения уровня его сознания.


Повышение уровня позволит ему запомнить больше вещей, а также получить новые навыки, которые могут положительно повлиять на его шансы внутри подземелья. Без достаточной силы атаки он мог бы попрощаться с любым шансом повысить уровень. Именно поэтому он сосредоточился на нападении на своих врагов.


Он вошел в свой дом и схватил боевой топор. Если он правильно помнил, это дало бы ему два дополнительных атрибута силы, а также атрибут телосложения.


Он предпочел бы найти предмет, который мог бы дать ему ловкость и силу, но он не мог припомнить ни одного такого, к которому у него был бы доступ в данный момент. Так что Эд без всяких сожалений ассимилировал топор.


[Ассимиляция перезаряжается]


[Сила +3]


[Телосложение +1]


«Что ж, повезло», - подумал Эд, дважды проверяя, действительно ли он получил дополнительный атрибут силы.


Одна из возможностей заключалась в том, что топор, который он носил с собой был более смертоносным, чем другие, но поскольку это был предмет, порожденный подземельем это было крайне маловероятно. Гораздо более вероятно, что это было результатом повышения уровня навыка Ассимиляции.


Чем выше уровень, тем лучше она становится. Способность навыка поглощать знания всегда увеличивалась с каждым последующим уровнем, так почему бы не увеличится притоку атрибутов при поглощении?


Удовлетворенный, Эд теперь мог сосредоточиться на своих навыках. Если бы он хотел увеличить свою силу атаки, все еще наилучшим образом используя свое сильное тело, было бы лучше увеличить уровень его навыка Владения топором.


«Навык Инстинкта также хорошо работает в бою...» - Единственная проблема заключалась в том, что Инстинкт повышался тоже исключительно в бою. Он не мог припомнить ни одного случая, когда бы уровень Инстинкта повысился вне боя.


«Тогда все решено, сначала я изучу массивы от Воргарага, а потом попрошу спарринга с ним», - Эд кивнул сам себе, он был доволен этой идеей.


Ему также было очень любопытно, насколько хорошо Воргараг будет держаться против него. У него никогда не было шанса увидеть его истинные способности, поскольку он как правило оставался сзади и произносил заклинания. В сражении с ним он должен быть в состоянии стимулировать свой навык Инстинкта.


Эду потребовалось несколько минут, чтобы узнать о местонахождении Воргарага, а также добраться до него. Сейчас он поднимался по лестнице и стоял на вершине стены поселения.


Там он увидел, как Воргараг устанавливает нечто похожее на деревянную и каменную пушку. Там, куда обычно вставлялся фитиль был вставлен коричневый кристалл. Он также мог видеть то, что казалось формацией, начертанной вокруг него.


- Привет, - сказал Эд, махнув рукой чтобы объявить о своем присутствии. Воргараг просто бросил на него взгляд, прежде чем продолжить возиться с пушкой и надписями.


- Хорошо, что ты здесь. Я немного расскажу тебе об этой конкретной формации, а ты поможешь мне установить еще несколько таких, - по существу приказал Воргараг. Тем не менее поскольку Эд захотел поучиться у него этому, он мог только согласиться.


Через пару минут сбора необходимых материалов и несколько небольших разговоров Эд был готов попытаться сформировать одну самостоятельно.


- Хорошо, пока просто скопируй то что я написал на другую пушку насколько это в твоих силах. - Сказал Воргараг, протягивая Эду кисть.


Эд кивнул и принялся самостоятельно чертить формацию. При записи Эда Воргараг объяснял, что за что отвечает, что немного затрудняло понимание. Тем не менее Эду легко удалось ухватить суть.


Там был слой, отвечающий за взятие маны из кристалла и проводящий ее, а также слой для формирования шаровой версии любого конкретного элемента. После слоев был расположен механизм, использующий ветер или огонь для подрыва и запуска снаряда элемента. Это был очень маленький и простой массив.


После этого Эд и Воргараг еще пару часов продолжали устанавливать пушки. Эд научил Воргарага песнопениям для Пара и Метеоритного дождя. Поскольку у Воргарага не было родства к ветру, это было все, чему Эд мог его научить.


Они также обсудили основы заклинаний и то, как они могли бы использовать их в бою. Через пару часов Воргараг научился пользоваться заклинанием Пара.


К сожалению, это было все, что мог узнать Воргараг. Метеоритный дождь был намного сложнее, и у Воргарага не было никаких полезных навыков, как у Эда. Возможно, ему потребуется по меньшей мере целый день обучения, прежде чем он сможет создать наполовину успешный Метеоритный дождь.


У него явно не было времени чтобы посвятить себя обучению при установке пушек, так что результат был еще более неизбежным.


В данный момент Эд и Воргараг делали последний перерыв на вершине стены. Солнце к этому времени уже село, так что смотреть было не на что, кроме густого зеленого навеса из крон деревьев, который простирался на приличное расстояние.


- Нам удалось установить все, кроме пары. После этого мы наконец-то сможем немного отдохнуть, - сказал Воргараг, глядя на звездное ночное небо.


До сих пор у Эда не было времени оценить это по достоинству. Почему-то ему казалось, что звезды – редкое зрелище. Тем не менее это были всего лишь иллюзии. В конце концов, все это было внутри подземелья. Оно ведь не может вместить в себя целую вселенную, верно?


Он отмахнулся от этой мысли, на самом деле не имело значения, правда это или нет.


- Я хочу провести с тобой спарринг, - сказал Эд Воргарагу. Ему уже казалось, что он зря тратит время на установку пушек, он не мог слишком долго задерживать спарринг. Самое позднее, до куда он мог отложить это дело – это до завтра.


Воргараг продолжал смотреть на звезды, обдумывая предложение Эда. Ему не потребовалось много времени, чтобы сформулировать ответ.


- Не понимаю, почему бы и нет. - Это был его обычный ответ. Воргараг все еще говорил это с улыбкой. Он уже давно не ощущал настоящего боя. Орк боялся умереть.


Не то чтобы он был трусом. Трус не был способен успешно руководить племенем, в лучшем случае он мог лишь поддерживать статус-кво. Вместо этого он боялся последствий смерти.


Его первый ученик Урам был трагически убит в бою. В течение следующего года или около того ни один другой орк не проявил потенциала стать шаманом. Если он не сможет решить эту проблему, то навыки шамана племени ангакок не просто испортятся, они вовсе исчезнут.


Это было будущее, которое он не мог позволить себе допустить. Без компетентного лидера исчезли бы не только заклинания, а все племя в целом. В результате Воргараг все больше отдалялся от битвы.


Он в основном играл роль поддержки. Некоторые орки в племени критиковали его за это, в то время как другие просто верили, что он дает другим шанс прославиться.


- Отлично, а когда начнем? - Весело спросил Эд. Он не хотел откладывать, но это не означало, что он торопился.


- А как насчет сейчас? - Беспечно сказал Воргараг.


Эду потребовалась секунда чтобы понять, что он действительно расслышал правильно.


- Сейчас? Здесь? - Сражаться на стенах поселения казалось не слишком блестящей идеей. Или рядом с поселением вообще. Любой серьезный бой с использованием заклинаний может привести к плохим результатам для окружающих.


- Нам просто нужно спрыгнуть отсюда. - Усмехнулся Воргараг. Эд не удержался и бросил взгляд на высокие стены.


- До этого нам нужно закончить установку пушек. Завтра я буду обучать орков использовать пушки так что сейчас самое лучшее время. - Затем он продолжил фразу, которая облила энтузиазм Эда холодной водой.


- Ну что ж, тогда приступим. - Отозвался Эд. Он не был боевым маньяком, но так как Воргараг уже согласился, лучше было закончить это дело быстро.
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Глава 98 Спарринг с Воргарагом



Воргараг с Эдом легко и быстро закончили установку остальных пушек. В данный момент они находились перед воротами поселения, стоя с противоположных сторон и готовясь начать свой спарринг.


Они спросили охранников, есть ли здесь поляны, но поселение находилось слишком глубоко в лесу. Поляна, на которой находится поселение, была создана усилиями орков по вырубке близлежащих деревьев.


В этом поселении также не было тренировочного поля. Большая часть свободного пространства была заполнена домами.


- Ты готов начать? - Воргараг кричал от приличном расстоянии от Эда. Он держал в руках не только посох, но и топор.


- Ну конечно. - Уверенно ответил Эд с другого конца. Поскольку он попросил спарринг, то естественно был готов.


- Ладно. Начали! - Закричал Воргараг и начал распевать свое заклинание. Эд был немного застигнут врасплох внезапным стартом, но он все еще был в состоянии идти в ногу. Эд с огромной скоростью бросился вперед.


Его ловкость, к сожалению, была довольно низкой, но его скорость все еще была довольно устрашающей по сравнению с обычными орками. Однако Воргараг не испугался такого рывка, вместо этого он выпустил свое заклинание и позволил себе отпустить насмешку.


- Почему ты не используешь заклинания, а? - Сказал Воргараг с вызывающей улыбкой в сторону быстро приближающегося Эда.


К фигуре Эда летели твердые снаряды земли. Однако он не беспокоился об этом. У него было много вариантов избежать этого быстро брошенного заклинания Земляного выстрела. Но весь смысл этой битвы заключался в том, чтобы бросить вызов самому себе.


Эду с трудом удалось протиснуться сквозь шквал земли. Воргарага это зрелище нисколько не смутило поскольку он с самого начала ожидал, что этот ход провалится. Тем не менее в душе он все еще хвалил Эда. Такие ловкие действия редко встречались у орков.


- Боюсь, я могу отпугнуть тебя, - с запозданием возразил Эд. Он предпочел бы попытаться сконцентрироваться чтобы активировать свой навык Инстинкта, но поскольку это был дружеский спарринг было хорошей идеей сохранить дружескую атмосферу.


Его уклонение снизило инерцию, но он уже преодолел большую часть дистанции. Эд взмахнул новым топором и приготовился замахнуться на Воргарага.


Воргараг естественно увидел это и таким образом заметно нахмурился. Ему пришлось прибегнуть к другим методам. Он создал грубую стену земли, которая разделила его и Эда.


Поскольку она была грубо и быстро построена, Эд легко пробил ее своей физической силой...! Из ниоткуда казалось возник резкий взмах топора. Столкновение значительно ухудшило видимость Эда.


И все же это было именно то, что ему нужно. Его руки двигались быстро, он едва успел парировать удар Воргарага. С его подавляющей силы, Эд по сути откинул Воргарага в сторону.


Но прежде чем он успел обрадоваться, прямо в него полетел Огненный шар. Воргараг казалось привык создавать заклинания во время выполнения физических атак, так как было бы почти невозможно произнести заклинание за такой короткий промежуток времени.


Эд стиснул зубы и сделал все возможное, чтобы защитить свое тело. Он мог попытаться заблокировать Огненный шар с помощью другого заклинания, но этот спарринг должен был стать испытанием для него самого. Он также хотел знать, как сильно улучшились его здоровье и живучесть.


С грохотом Эд был отброшен назад небольшим взрывом.


[Вам нанесен урон. -7 ХП]


Эд улыбнулся, услышав сообщение. Хотя он сделал все возможное чтобы уменьшить зону поражения, это все еще было прямым попаданием Огненного шара. Он раньше получал больше урона от своего собственного Огненного шара, и тот даже не целился в него. Однако на этот раз он потерял лишь 7 хп.


Мало того, на теле Эда почти не было следов ожогов. Любая обугленная кожа также быстро сбрасывалась и заменялась новой кожей благодаря его высокой живучести. Пока он сталкивается с равным по силе противником, у него не будет проблем победить его.


Однако сейчас было не время радоваться. В этот короткий момент отвлечения Эд почувствовал, как что-то обвилось вокруг его ног. Он инстинктивно знал, что это было заклинание Запутывания.


Он собрал немного сил и легко сломал опутавшую его траву. Заклинание казалось почти бессмысленным.


Так продолжалось до тех пор, пока Эд не почувствовал, что земля под его ногами ослабла и упала. Учитывая, сколько всего Воргараг создал до этого, он знал, что это была ловушка. Должно быть Воргараг наложил заклинание Запутывания, чтобы удержать его там еще на мгновение, пока он манипулировал землей.


- Черт побери! - Эд почувствовал легкую панику. Это был хороший урок, он не мог потерять себя в середине битвы из-за раздутого эго.


К счастью, он подсознательно ухватился за край ямы, прежде чем успел упасть и стать легкой мишенью. Ловушка была лишь немного шире его собственного тела, так как у Воргарага не было времени создать что-либо более сложное усложняя пространство для маневра.


Он легко поднял свое тело, но прежде чем успел обрадоваться, он увидел мерцающий красный предмет в руке Воргарага.


«Чертов бесстыдник», - выругался Эд, когда поток яркого красно-оранжевого пламени накрыл его поле зрения. Не желая произносить заклинание, Эд вместо этого стиснул зубы и побежал прямо сквозь пламя, прикрыв лишь голову.


[Вам нанесен урон. -7 ХП]


[Вам нанесен урон. -7 ХП]


[Вам нанесен урон. -7 ХП]


Эта атака была мощнее Огненного шара и шла непрерывным потоком. Эд чувствовал жгучую боль в руке и туловище.


Он решил ударить наугад и яростно замахнулся сверху. Удар был поспешно блокирован Воргарагом его собственным топором, но…


- Ургх! - Воргараг получил удар ногой в живот.


[Уровень Инстинкта повысился]


Эд даже не потрудился рассмотреть сообщение прежде чем снова замахнуться на страдающего Воргарага. Мощный хук слева заставил Воргарага упасть на землю. Эд даже собирался нанести ему еще один удар, но... …


- Эй! Сто-Стой! Ты победил! Чертов монстр... - Завопил Воргараг, однако последние слова он тихо пробормотал.


Лишь услышав это Эд остановился. Усмехнувшись он протянул руку лежащему на земле Воргарагу.


- Нужна помощь? - Спросил Эд у мрачного Воргарага, который неохотно взял его за руку.


- Ты чертовски жесток... - Сказал Воргараг, коснувшись своего распухшего лица.


- Тогда в следующий раз я буду сдерживаться. - Сказал Эд, все еще улыбаясь. Он очевидно сыпал соль на рану.


- Забудь об этом! Следующего раза не будет. - Воргараг отвернулся, подобрав свой посох, который он нечаянно уронил.


- Очень жаль, спасибо за спарринг. - Искренне сказал Эд в сторону удаляющегося Воргарага.


- Да, как скажешь. - Воргараг сделал жест одной из рук. Другая была слишком занята, поглаживая его ноющее лицо.


***


В городе Арбор наступило новое утро. Ветер был особенно холодным, когда зима начала расправлять свои крылья.


Самуэль в это время спускался по лестнице, протирая свои усталые глаза. Рано утром, еще до того, как взошло солнце, он услышал стук в дверь.


Он вяло открыл дверь и увидел... много людей...


Точнее, многих искателей приключений. Но судя по их экипировке, это были в основном авантюристы С-ранга. Можно даже сказать, почти исключительно авантюристы С-ранга.


Перед ним стояли три человека. Дрейк, Кларис и… Кристиан?


- Кхм, доброе утро, - сказал Кристиан Самуэлю, который осматривал большую группу людей.


- Доброе утро, всем… - Сказал Самуэль, неловко махая большой толпе. Это был его способ сообщить о своем замешательстве Криситану и остальным.


- Мы собираемся отправиться в подземелье. Хал попросил меня присоединиться. Ты бы видел, как он умолял меня, - сказал Кристиан со своей обычной очаровательной улыбкой.


Первой мыслью Самуэля было: невозможно.


- Тогда почему здесь так много авантюристов ранга С? - Спросил Самуэль несколько высоким тоном. Однако ему удалось сдержаться.


Авантюристы С-ранга были ничем иным как пушечным мясом при сражении с боссами. Они понятия не имели, что может находиться на следующем этаже, но Самуэль не был настроен оптимистично.


- Ах, да… К сожалению, это уже вне нашего контроля. - Кристиан беспомощно пожал плечами и неодобрительно покачал головой.


- Как так? - Не обращая внимания на усталость, спросил Самуэль серьезным тоном.


- Вмешалось королевство. Мы не знаем почему, но они предложили задание авантюристам С-ранга с невероятно привлекательной наградой. Все это было послано как срочное сообщение. – Объяснил Кристиан.


Существовали специальные магические инструменты, которые могли передавать голоса на большие расстояния. Единственная проблема заключалась в том, что качество этих сообщений часто было плохим, а количество потребляемой маны могло достигать астрономических сумм. Таким образом, эти типы срочных сообщений использовались редко.


- Я не понимаю. Тогда почему вы здесь? - Спросил Самуэль, бросив еще один взгляд на большую группу. Он мог насчитать по крайней мере еще 50 человек фактически блокирующих весь его передний двор. Его дом находился в доброй минуте езды от города, а не по направлению к подземелью.


- Хал попросил меня помочь проследить за этим для королевства. Мы пришли, чтобы попросить тебя присоединиться к нам. - Сказал в ответ Кристиан.


Самуэль некоторое время молчал прежде чем задать следующий вопрос.


- А что думает об этом Миллер? - Хотя они и не были друзьями, Самуэль все же понимал, что Миллер был честным человеком. Он не стал бы посылать людей на смерть ради этого.


- Он не имеет права голоса. Тем не менее он не выказал никаких возражений. – Быстро ответил Кристиан.


Самуэль мог только слушать. Это случилось гораздо раньше, чем он готовился...


Он оглянулся на свой дом. Его жена стояла наверху лестницы и наблюдала за происходящим, а сын вероятно еще спал.


- Дайте мне час. Вам ребята лучше подождать в городе. - Ответил Самуэль.


- Тогда ладно. - Кристиан сказал с легкой улыбкой, - мы уходим! - Крикнул он толпе и начал двигаться в обратном от дома направлении чтобы возглавить группу.


Дрейк и Кларис посмотрели Самуэлю в глаза, поклонились и тоже ушли. Эти двое скорее всего пришли сюда не только из-за денег.


Самуэль еще немного понаблюдал за ними, прежде чем закрыть дверь. Ему нужно было снова подготовиться. К счастью, теперь у него был новый меч, которым он мог похвастаться.
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Глава 99 Приготовления к битве



После спарринга Эд отправился к себе в дом и попрактиковался в мастерстве Владения топором. Может быть, это было из-за битвы, но он поднял его уровень почти мгновенно после того, как начал свои основные упражнения. Не обращая внимания на маленькое достижение, Эд продолжал всю ночь.


Наступило утро, и Шел нанесла ему визит. Они обменялись несколькими словами приветствия, прежде чем Шел заговорила о причине своего визита.


- Шарогу удалось заключить союз с племенем громового крика. Она вернулась с их вождем. Я просто пришла рассказать тебе об этом, - небрежно сказала Шел.


- Спасибо. Где именно они находятся? - Эд выказал подобающую благодарность, прежде чем спросить об их местонахождении.


- А ты уже ел что-нибудь? Расскажу за завтраком. - Искренне сказала Шел. В этот момент для нее было почти обычным делом просить Эда поесть. Не видя причин отказывать ей, Эд согласился.


- Конечно, - сказал он. Он схватил топор и вместе с Шел отправился за едой.


Они немного поговорили, прежде чем Шел сказала ему, где найти Шарог, и скорее всего там будут и остальные.


- Хотела бы я сделать больше. Но я не настолько умна, - с горечью сказала Шел Эду.


Эд чувствовал, что это излишнее беспокойство. Мускулистая Шел явно была создана для битвы. У нее не было причин испытывать чувство зависти или разочарования.


- Не волнуйся. У каждого орка есть свои качества, а ты отличный воин. - утешил ее Эд.


- Хорошо, тогда увидимся позже, - сказал Эд, коротко помахав на прощание. Шел ответила ему взаимностью, и Эд уже был на пути к рассказанному месту. Поскольку ему больше нечего было делать, кроме как поесть, он не терял времени даром.


Эд постучал в дверь обшарпанной деревянной хижины. Это был не дом Думы, он располагался ближе к воротам.


Шарог со скрипом открыла дверь для Эда. Он вошел и увидел довольно большой стол, за которым сидел Воргараг, Дума, и еще один, который как он предположил был вождем нового союзного племени. Он обладал мускулистым телом и излучал свирепость. У этого вождя также была небольшая свита орков, которые сидели рядом с ним. Обе стороны, хотя и были союзниками, сидели друг против друга.


- Привет!!! - Внезапно закричал вождь союзного племени. Громкость этого крика застала Эда врасплох, но он ответил на приветствие.


- Приятно познакомиться... - Начал было Эд, но... ...


- А?! - Перебил его орк. Казалось он немного плохо слышит. Эд оглядел комнату, и у всех были извиняющиеся или беспомощные лица.


«Интересно, могут ли зелья вылечить это…» - Подумал Эд, прежде чем повторить приветствие.


- Приятно познакомиться! Я – Эд! - Эду ничего не оставалось, как закричать. Орк наконец поняв его слова представился в ответ.


- Я Дургаш, вождь громового крика! Рад познакомиться, Эд! - Крикнул Дургаш.


Эд хотел возразить и сказать, что крики производят противоположное впечатление, но сдержался и нашел себе место. Шарог наблюдавшая со стороны сделала то же самое.


Неожиданно для всех Дума взял на себя руководство собранием. С ним, как с посредником, они просто обсуждали условия союза Дургаша. Они обсуждали такие вещи как сколько рабочей силы Дургаш сможет предоставить, а также сколько зелий Аливио он получит.


Как только эти обсуждения закончились, пришло время обсудить военные стратегии. Они должны были по крайней мере подготовить почву для битвы на этой стадии.


- Сколько орков готовы принять участие? - Спросил Воргараг группу, на что Шарог ответила.


- Я подсчитала примерное в племенах, и всего должно быть около 500 орков способных принять участие, - сообщила Шарог.


Это число показалось Эду довольно большим, почти чрезмерным. Он также нашел это немного удивительным, но учитывая численность каждого племени, это была вероятно довольно точная оценка.


Раненых орков Дургаша скорее всего тоже считали, учитывая, что они снабдят их лечебными зельями.


- Конечно же только потому что они участвуют еще не значит, что все они способные воины. Это число, вероятно, будет лишь половиной, - решил добавить Воргараг.


- Мы можем просто позволить менее способным оркам управлять пушками. - Эд тоже вмешался.


Они обсудили еще кое-какие мелкие детали и Дургаша наконец отпустили. Его позовут и будут рассматривать как подкрепление в случае нападения врага. Другого выхода не было, если только Эда не предупредят заранее, и в этом случае он сможет собрать всех раньше.


Эд думал, что вероятность этого не была нулевой, но это означало бы, что враги отступили или просто застряли на этаже нежити достаточно долго чтобы подземелье призвало его, что было мягко говоря сомнительно.


Что касается сбора новых союзников... Это дело было отложено.


Выслушав предполагаемых участников, Эд почувствовал, что их достаточно. Предполагая, что авантюристы не отступят, босс ослабил бы врагов достаточно чтобы они справились с этим без проблем.


Дело было еще и в том, что он не мог содержать такое большое количество орков. Кабанья ферма под руководством Воргарага и Думы только начала свою работу. Поэтому прокормить 500 солдат было уже невозможно. Если бы они могли прокормить больше орков Эд не колебался бы, но сейчас это было просто невозможно.


К счастью, Дургаш был куплен зельями, а не едой, хоть им и придется поделиться некоторыми, когда начнется битва. Если бы это было не так, условия были бы гораздо менее щедрыми, а их рабочая сила перед лицом предстоящей угрозы уменьшилась бы.


Все остальные разошлись. Шарог и Воргараг ушли чтобы установить некоторые массивы, с которыми Эд мог свободно помочь, если бы захотел. Однако, когда ему предложили он вежливо отказался.


В то время как знания были полезны, все имело свое время, и Эд не выиграет от изучения этих массивов в данный момент. Это могло бы помочь ему установить ловушки в таких местах, как склеп подземелья, но в нем не было никаких ресурсов чтобы сделать это.


Получение ресурсов там с его нынешнего этажа потребовало бы чтобы подземелье не контролировало его, что было невозможно в нынешних обстоятельствах, поэтому он вместо этого решил улучшаться дальше. Он стремился к максимальной смертоносности.


***


Авантюристы встретились через час на том же месте, что и в прошлый раз. Там было много места, и оно было близко к подземелью, так что это было идеально.


Хотя сейчас тут, можно сказать, было тесно. Это было главным образом из-за сотни или около того авантюристов, которые в настоящее время внимательно ждали здесь.


Они все ждали, когда Самуэль наконец доберется туда. Кстати, вот и он.


На нем была другая, более грубая броня, но в ней он почему-то излучал больше уверенности и его серьезный вид это только подтверждал. У Самуэля даже не было времени купить себе новый комплект доспехов, поэтому он надел запасной.


Его стиль был гораздо более простым и обычным, но он был не из тех, кто так сильно заботится о внешности. До тех пор, пока броня выполняла свою работу и не была совершенно нелепой он не будет жаловаться.


Он окинул взглядом большую толпу искателей приключений, которая за последний час увеличилась вдвое, и подошел к группе из четырех человек, отделенных от остальной толпы. Казалось они тихо переговаривались между собой.


- Я здесь. - Самуэль объявил о своем присутствии.


Группа прекратила разговоры и повернулась к нему лицом. Это были Дрейк, Кларис, Кристиан и Миллер.


- Доброе утро, мистер Оакли. - Сказал Миллер в знак приветствия. Кларис приветственно помахала ему рукой, и Дрейк просто смотрел на нее, как и раньше. Кристиан же просто грациозно стоял там, где стоял.


- Доброе утро. Значит, все готовы отправиться в путь? - Спросил Самуэль не обращая внимания на присутствие Миллера. Скорее всего он был здесь только для того чтобы проводить их.


- Мы пришли подготовленными. - Лаконично ответил Дрейк.


Затем Кристиан вставил свои пять копеек.


- Мы просто ждали, когда ты нас поведешь. - Сказал Кристиан. Самуэль кивнул, прежде чем снова украдкой взглянуть на толпу.


Он просто не мог взять их в подземелье, но… если он этого не сделает, то кто-то другой наверняка займется этим. Он также не хотел оставаться так что беспокоиться было бессмысленно.


Что действительно причиняло ему боль, так это то, что большинство авантюристов В-ранга по сути покинули город Арбор. Тех, что еще оставались можно было пересчитать по пальцам. Это означало, что хотя их число было намного больше общее качество было намного ниже.


Тем не менее, если все они собрались для очистки следующих двух этажей подземелья, то этого более чем достаточно. Предполагая, что они не будут постоянно сталкиваться с сильными монстрами, группа понесет небольшие потери и легко разведает следующие несколько этажей, проблем не будет пока не будет найден следующий босс.


- Тогда пошли, - наконец сказал Самуэль. Не было никакого смысла тянуть время. Группа авантюристов С-ранга была менее элитной, чем авантюристов В-ранга, но они все еще были в состоянии легко взять под контроль большую группу людей.


Большая толпа двинулась к подземелью.
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Глава 100 Реванш



Прошло уже несколько часов с тех пор, как все пришло в движение. К этому моменту уже наступила ночь. Эд предпочел ассимилировать травяную веревку. Он нашел ее, возвращаясь домой, и начал гадать, сможет ли гибкая травяная веревка развить ему ловкость.


Он был немного удивлен, обнаружив, что такая вещь действительно существует поскольку поселение Думы было неожиданно продвинутым по сравнению с другими поселениями. Но это была хорошая вещь. В конце концов, он получил два очка ловкости. Поскольку трава была уже мертвой, он не мог получить от нее никакой живучести.


Увеличение его ловкости также помогло Эду улучшить его навык Владения топором. После пары взмахов он почувствовал улучшения, и навык снова повысил свой уровень. В целом все было очень продуктивно.


[Имя: Эдв#&!]


Тип: Орк


Здоровье: 1200/1200


Мана: 272


Живучесть: 8


Сила: 6


Ловкость: 2


Телосложение: 8


Сноровка: 3


~ Навыки ~


[Передача ур. 3] -показать информацию-


[Ментальная стойкость ур. 4] -показать информацию-


[Оценка ур. 0] -показать информацию-


[Ассимиляция ур. 5] -показать информацию-


[Проявление мысли ур. 1] -показать информацию-


[Язык ур. 1] -показать информацию-


[???] -показать информацию-


[Инстинкт ур. 4] -показать информацию-


[Продвинутое метание ур. 0] -показать информацию-


[Управление маной ур. 6] -показать информацию-


[Владение топором ур. 5] -показать информацию-


[Красноречие ур. 2] -показать информацию-


Эд лишь мельком взглянул на окно статуса. Он только пытался увидеть изменения в статусе. Навык Соединения с системой снова был скрыт, но поскольку у него не было никаких сознаний для подношения, то это не имело никакого значения. Поэтому он просто продолжал идти домой.


«Не знаю, почему эти авантюристы так задержались, но я благодарен им», - искренне подумал Эд. То, чего он достиг за последние несколько дней на самом деле было не так уж и много. Но всякий раз, когда он вспоминал свою прошлую жизнь, какой бы смутной она ни была, он испытывал чувство выполненного долга.


Эд добрался до своего дома и первым делом сел на кровать.


Он решил дать отдых своему телу медитацией, получение большего количества маны было так же важно, как и повышение уровня навыка Владения топором. Ассимиляция кристаллов была намного эффективнее, но он обнаружил, что в конечном счете это пустая их трата. С его нынешним запасом маны он сэкономит себе всего 3 или 4 часа. Что, хотя и здорово, но заставило бы его потерять потенциальные атрибуты, которые он не мог легко получить через обучение.


Однако не прошло и минуты как он почувствовал, что теряет концентрацию. Причина была проста…


[Отзыв души Чемпиона]


Сознание Эда начало угасать, и его расслабленное тело обмякло. Он упал на кровать, окончательно потеряв сознание.


Как только он пришел в себя, его уже окружала безграничная тьма. В прошлом такое уже случалось так что Эд сразу понял, что происходит.


[10 минут до возрождения]


И светящееся сообщение, появившееся перед ним также подтверждало это.


«Авантюристы должно быть повернули назад», - с любопытством подумал Эд. Значит либо их первоначальная цель не состояла в очистке подземелье, либо босс весьма хорошо себя показал.


«Для меня так даже лучше», - уверенно подумал Эд. Он сможет оценить численность и силу авантюристов еще до того, как они доберутся до равнин. Это было явно в его пользу, так как могло помочь уменьшить потери на стороне орков.


К тому же если ему повезет он сможет повысить свой уровень. Предыдущее столкновение можно сказать было поучительным. У него уже была пара идей о том, как лучше улучшить расстановку сил. Конечно, все по-прежнему будет зависеть от уровней авантюристов, поскольку разрыв в силе был просто слишком велик.


«Я буду терпеливо ждать, это хорошая идея, нужно попробовать ее и еще несколько контрмер», - сказал Эд про себя. Обычно он пропускал процесс ожидания, если это было возможно, но это могло быть его последним сражением. Торопить события было не очень хорошей идеей.


«Так что давай просто подождем», - сознание Эда задумчиво плыло в темной бездне.


***


Много часов спустя Самуэль повел всю группу на третий этаж.


Они сталкивались со многими коварными ловушками или по крайней мере авантюристы С-ранга сталкивались. С тех пор как появилась Кларис, у группы не было ни одной раны, которую нельзя было бы исцелить не говоря уже об опыте и осведомленности Дрейка и Самуэля. В целом обошлось без жертв.


- Похоже, проходы не были запутаны.… - Пробормотал стоявший впереди Самуэль.


Никто не хотел дважды попасться на один и тот же трюк. Самуэль постоянно проверял свою карту, а также просто свою память чтобы убедиться, что они всегда идут по правильному пути. Это могло означать, что странный скелет не появлялся на свет, или он пытался использовать другую стратегию, и Самуэль был уверен, что это последний вариант.


- Здесь нет никаких скелетов, - сказал Кристиан, один из немногих авантюристов В-ранга и лидер группы.


- Это нормально. Возможно, нам снова придется столкнуться с этим сильным пушечным мясом возле комнаты босса. - Дрейк объяснил в странной манере.


- Не стоит его недооценивать, - предупредил Самуэль. Поскольку ненормальный скелет извлекал уроки из своих предыдущих стычек, то на этот раз он должен был ударить по ним гораздо сильнее. Поэтому он не осмеливался ослабить бдительность.


Группа выходила из коридора, когда их заставил остановиться крик…


- Волчья яма! – Почти в тандеме закричала группа магов земли С-ранга.


В целом они были не так хороши, как маги В-ранга, но небольшая группа таких очевидно все еще справлялась.


- Тогда укрепите землю, - сказал в ответ Самуэль. Маги кивнули, и земля была надежно закреплена. Похоже скелет не терял надежду насчет ловушек, подумал Самуэль, прежде чем отдать приказ продолжать идти. Но как только они прошли над этим районом...


Пол слегка задрожал, Самуэль мгновенно поднял глаза и увидел, что вниз на них падают земляные колья. Он тут же бросился в бой.


Одним быстрым движением Самуэль выхватил из ножен свой новый гладкий зеленый меч и бросился к приближающимся снарядам прежде чем они успели упасть на большую часть группы.


Потери будут меньше 20 или около того, так как коридоры на самом деле были довольно узкими для группы из 100 или около того авантюристов. Тем не менее Самуэль предпочел никого не терять.


Со свистом его меч казалось рассек воздух. Авантюристы ожидали, что падающие колья будут перерублены пополам, и поэтому следили за своими головами. Удивительно, но это было совсем не то, что сделал Самуэль!


Яростные порывы ветра сдули колья, а скорость и сила ветра все еще были достаточными чтобы разрезать их. Колья просто развалились, ударившись о стену в той стороне большой комнаты, в которую они вошли.


- Нам придется быть более осторожными. Не забывайте всегда быть начеку. - Крикнул Самуэль перепуганным авантюристам С-ранга. Особенно охотно слушали те, кто находился в непосредственной опасности. Быть впереди вдруг показалось не таким уж хорошим делом. Они завидовали тем, кто стоял сзади, кого охраняли авантюристы В-ранга.


Продолжая двигаться вперед, они столкнулись с множеством подобных ловушек. Основываясь только на памяти и карте Самуэль знал, что они скоро доберутся до ворот босса.


- Стоять! - Закричал Самуэль. Теперь все искатели приключений находились в очень большой комнате. Ее размер позволял вместить их всех, даже если та была немного переполнена. Однако настоящая проблема заключалась в другом…


- Мы окружены! Любой, кто имеет навыки, способные блокировать проходы, делайте это прямо сейчас! - Самуэль выкрикнул причину их остановки, а также первый приказ который пришел ему в голову.


В настоящее время они были окружены слабыми скелетами, так что его реакцию можно было назвать чрезмерной. Но в большой прямоугольной комнате было целых десять входов!


Некоторые из авантюристов прислушались к этому сообщению, как и небольшая группа магов земли, которых он собрал и которые блокировали входы.


- Самуэль! Что происходит? - Настороженно спросил Кристиан, взявшись за меч.


- Угроза должна исходить от одного из многочисленных коридоров. Если мы запечатаем их, то врагу придется сломать преграды чтобы попасть к нам, чем они предупредят нас о своем присутствии... - Самуэль быстро объяснял свой план, но неожиданный звук взрыва привлек его внимание.


Все было в полном беспорядке. Авантюристы В-ранга были довольно хорошо дисциплинированы, но авантюристов С-ранга можно было бы в основном рассматривать как талантливых новичков или неудачников.


Они не были обучены Союзом Свободы, они были либо связаны с ним, либо просто были внештатными авантюристами. Большинство из них вероятно не прошли никакой надлежащей подготовки. Держать такую группу под контролем уже было хлопотно, а полностью контролировать так вообще непосильная задача.


То есть скорее всего произойдет дружественный огонь. Ему нужно было хоть как-то взять это под контроль.


Он выхватил меч из ножен и приготовился сделать движение, которого давно не делал. Главная причина этого заключалась в том, что его предыдущий меч мог позволить себе сделать это только пару раз подряд, прежде чем показать признаки повреждения.


Однако с этим новым такого не должно случиться. Он также решил черпать вдохновение у Августа. Хотя его подготовка не была такой отличной, ее все еще хватало.


Он уже обнажил меч и поднял его в воздух. Внезапно ветер вокруг начал сходиться к нему. Его зеленый меч начал яростно светиться, когда все больше и больше ветра покрывало его лезвие. Это было не плохое свечение, а как раз наоборот. Меч жаждал большего.


Самуэль мгновенно оказался в центре внимания. Некоторые из авантюристов С-ранга, которые заблудились и были в хаосе также обратили на него свое внимание.


- Заблокируйте входы!!! - Закричал он, указывая мечом на пару оставшихся отверстий.


Самуэль поморщился. Ему нужно было выпустить ветер, он собрался на его мече, но по какой-то причине… не было никакой цели!


Неужели его разыграли? Он видел волны скелетов, врывающихся через открытые входы, так где же был самый умный?
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Глава 101 Намерение



Десять минут пролетели незаметно, и Эд оказался в новой комнате.


Она была заполнена жуткими тенями, отбрасываемыми мерцанием факелов, паутиной без пауков в поле зрения и видавшей лучшие времена мебелью. Обычное зрелище внутри жуткого склепа.


Так как вид был обычным Эду нужно было выяснить, где именно он находится, что не заняло у него слишком много времени. Можно сказать, что он находился на полпути между входом на этаж и комнатой босса. Конечно же он не забыл собрать большую орду скелетов, пока был там.


[Уровень Передачи повысился]


Теперь он просто должен был привести свой план в действие, направляясь в комнату босса. Но он не собирался ждать там, как в прошлый раз. Его план был гораздо смелее.


Оборона в крепости подобно сидящей утке привела к полному провалу, так зачем ему пытаться сделать это снова? Ему нужно было взять инициативу в свои руки.


Проходя по коридорам, он старался создать смесь ловушек из волчьих ям и шипов. Их целью не было никого убивать. Они должны были сообщить ему.


В чем была одна из причуд этой части подземелья? Эхо. По какой-то причине в склепе звуки отдавались эхом.


Не только это, но и то, что Эд стал весьма искусен в управлении землей. Он стал очень чувствителен к окружающей его земле. Он мог слышать или чувствовать вибрации и благодаря своему знанию местности более или менее точно определять направление, откуда они исходили.


Одного направления было достаточно. Зная лишь это он сможет ответить на действия противника и перестроить свою армию.


[Уровень Управления маной повысился]


Перестановка сил? Что ж, поскольку было просто невозможно предсказать, через какую из многочисленных комнат пройдут искатели приключений, Эд должен был продолжать двигаться. Была только одна проблема.


Его навык передачи повысил свой уровень, но его диапазон все еще был ограничен. То есть, если бы он хотел должным образом окружить врагов, он сам должен был бы быть в центре этих самых врагов. Первые слова, которые могут прийти на ум...


Невозможно. Он будет уничтожен. И это весьма точно сказано.


Вот почему он решил просто спрятаться. Первоначально он планировал спрятаться под землей в центре комнаты, но было что-то странное с вибрациями, которые он чувствовал.


Ни одна из ловушек не была активирована! Они пришли подготовленными! Он не знал, как именно они это делали, но они это делали!


Вот почему он пошел на риск и вместо этого спрятался в стене. К сожалению, это означало, что на одной стороне будет меньше скелетов, чем на другой. Если враги решат сбежать, им будет легко сделать это.


- Но им, возможно, даже не понадобится бежать... - Если его найдут до того, как он сможет причинить какой-либо значительный урон, авантюристам даже не придется думать о побеге.


Причина, по которой Эд думал так негативно была связана с чувством повышенного напряжения. По мере того как вибрации становились все ближе и сильнее, росло и давление, оказываемое на него.


Главная проблема заключалась в том, что всякий раз, когда он занимал позицию чтобы спрятаться, он вообще не мог видеть своих противников. Он не привык находиться в такой темноте. Что ж… ладно, привык, но не видеть своих противников для него было новым опытом.


Снова грохочущие вибрации.


Эд двинулся в последний раз и скелеты двинулись вместе с ним. Это будет его последний шаг.


Авантюристы действительно решили идти просто прямо. Он должен был ожидать этого так как теперь, когда он думал об этом, авантюристы как правило выходили из одного или двух разных коридоров, которые стояли рядом друг с другом.


Путь, по которому они пойдут по существу каждый раз предопределен. Он чувствовал себя глупо из-за того, что так много двигался, но сейчас было не время беспокоиться об этом.


Он услышал шаги. Он почувствовал шаги. Много шагов. Число искателей приключений было несравненно больше, чем в прошлый раз. Последний грохот разнесся по округе.


Затем Эд услышал что-то похожее на завывание ветра.


- Стоять! - Завопил авантюрист. Голос показался Эду довольно знакомым.


- Мы окружены! ... - Эд даже не потрудился дослушать до конца то, что тот говорил. Было ясно, что его план раскрыт.


Он не ожидал, что его так легко раскроют, но в это было не так уж трудно поверить поэтому он не возражал и быстро перешел к следующей фазе плана. Хаос.


«В атаку!» - Он передал приказ множеству скелетов, которых держал в окрестностях.


В большой прямоугольной комнате, к которой сейчас направлялись скелеты, было десять входов. С двух длинных сторон было по три входа, а с двух других – по два.


Скелеты входили в основном с длинных сторон и задней стороны. Два передних коридора, из которых авантюристы вошли в комнату, неизбежно были более слабой стороной. Он не мог послать туда ни одного скелета, пока все искатели приключений не войдут в комнату.


И на авантюристов действительно обрушился хаос. Он мог чувствовать все виды конфликтов, происходящих за его стеной.


Какие-то взрывы, случайные крики. Количество искателей приключений было выше, но качество определенно снизилось.


В чем причина? У него не было времени думать о таковой. Он не мог упустить эту прекрасную возможность получить несколько уровней.


Находясь в ментальном пространстве подземелья Эд придумал много способов борьбы с авантюристами. Лучшие из них включали использование его маны вместе с его Проявлением мысли. Единственная проблема заключалась в том, что он почему-то не мог заставить его работать.


Возможно, это просто из-за отсутствия напряжения.


Он уничтожил свое укрытие. Обломки попали в некоторых ничего не подозревающих авантюристов С-ранга, причинив им травмы.


Свет наконец вернулся в мир Эда. Он видел... море людей. Мерцающих факелов было достаточно чтобы Эд мог ясно видеть происходящее. Он начал свои песнопения с вновь обретенной решимостью.


Его небольшая суматоха на самом деле не смогла привлечь внимание подавляющего большинства из-за хаотичного положения вещей.


- Ургх! - Человек в кожаных доспехах был пронзен земляным шипом. А потом еще один… И еще один…


Эд решил стимулировать смесь Управления маной и Проявления мысли. Он уже быстро пожал жизнь одного человека. Его вытекающая красная кровь наконец заставила остальных обратить на него внимание. И не только это, но и еще...


Яркое зеленое свечение освещало всю комнату. Человек зорким взглядом оглядывал окрестности, высматривая добычу.


«Я не могу терять время!» - Подумал Эд, заканчивая свое песнопение.


[<Проявление мысли> действует]


Воздух над авантюристами внезапно начал полниться большими кусками земли. Это было заклинание Метеоритного дождя. Разница была только в том, что оно было без огня.


Эд изменил смертоносное заклинание чтобы суметь его использовать.


Большие тревожные куски земли нельзя было не заметить. Но было уже слишком поздно вмешиваться. Эд знал, что самый сильный враг скорее всего возглавляет группу, поэтому он занял позицию подальше от фронта.


Это очевидно окупилось.


Раздались крики и вопли. Некоторые люди произносили заклинания чтобы защитить себя, в то время как другие пытались атаковать огромные куски земли.


Некоторым это удалось, но многим нет.


Земля яростно задрожала. Большое столкновение между кусками земли и полом привело к небольшому землетрясению, которое потрясло близлежащую область.


- Черт возьми! - Сказал авантюрист В-ранга, которому едва удалось уничтожить один из больших снарядов. Обломки, оставшиеся от его попытки все же сумели нанести дружественный огонь.


Эд, который был чрезвычайно сосредоточен на своем заклинании, не мог перестать обращать внимание на тех людей, которые пережили его первую атаку. Это было потому, что он увидел пугающее зрелище.


В его сторону несся до смешного большой торнадо. Еще более нелепым было то, что все авантюристы на его пути были в порядке!


Эд стиснул зубы. Ему пришлось это сделать чтобы его челюсть не отвалилась от свирепого ветра. Через несколько секунд он вызвал купол. Большому торнадо было все равно.


Дальше словно в блендере. Быстрые ветры безжалостно разрывали его на части. Эд едва успел заметить в воздухе знакомого мужчину, держащего гладкий и изысканный зеленый клинок. Клинок все еще излучал зеленое сияние и лицо мужчины было серьезным.


Этот образ запечатлелся в его сознании в последнюю секунду. Но вместо страха или беспокойства Эд почувствовал удовлетворение. Это было из-за того, скольких людей он убил. Он был уверен! Его ждал новый уровень!


[Отзыв Души Чемпиона]


Сознание Эда покинуло обломки, оставшиеся от его костлявого тела, и вновь вошло в черную пустоту.


Все произошло слишком быстро. В пылу схватки он мог многое упустить. Вещи, которые можно было бы сделать иначе или лучше, но…


Теперь это уже не имело значения. Он уже получил свой приз.


[Чемпион выполнил условия для повышения уровня, инициировать повышение уровня? Д/Н]


«Да!!!» - Если бы кто-то мог закричать в их голове, то ответ Эда прозвучал бы как громоподобный рев от его энтузиазма.


[Чемпион будет усыплен]


В голове у Эда помутилось, и черное окружение каким-то образом стало расплывчатым. Его клонило в сон, и он заснул. Засыпая, он мог думать только об одном: какие же новые навыки он может получить?
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Глава 102 Комната босса



Самуэль чувствовал себя ужасно, это был второй раз, когда его обманывал этот скелет.


Он позволил этому случиться во второй раз. Скелет убивал людей прямо у него под носом. В прошлый раз это были кинжалы, а теперь гигантские куски земли. Он почувствовал огромное разочарование. Конечно же объектом разочарования был он сам.


- Успокойтесь! - Крикнул Самуэль большой группе. Он мог бы презирать себя и в другое время, ведь почти невозможно иметь нулевые потери при исследовании неизвестных подземелий. Как лидер, он должен был взять на себя ответственность.


- Те, что посередине! Действуйте только как поддержка! Бойцы на передовой, разберись с мелкими сошками! Когда устанете переключайтесь с теми, кто стоит позади вас! - Крикнул Самуэль во всю глотку. Ему нужно было убедиться, что его послание дошло до каждого из присутствующих.


- Очень жаль, но ошибки неизбежны. В конце концов, никто не совершенен, - сказал Кристиан, который был рядом с ним, выражая свое сострадание.


Однако эти слова соболезнования показались Самуэлю особенно болезненными. Особенно то, как Кристиан упоминал и подчеркивал ошибки. Для него это звучало так будто он намекал, что это его вина как лидера.


- ... Верно, - обиженно согласился Самуэль главным образом потому, что он был согласен с этой идеей. Просто было немного обидно, когда на него так косвенно нападали.


Согласно новым приказам Самуэля, большая орда из казалось бы 200 или около того скелетов была легко уничтожена. Усталые авантюристы слабо улыбались в знак победы. Ну, все, кроме ответственных за это.


- Мы потеряли 17 человек... - Мрачно сказала Кларис.


- Можно ли отправить тела обратно? - Спросил Самуэль, ожидая отрицательного ответа.


- Нет… - Ответила Кларис. Тела были раздавлены, и никто не хотел к ним прикасаться. На самом деле многих авантюристов С-ранга, особенно новичков, тошнило при виде раздавленных трупов.


- Я понимаю. Давай дадим им немного успокоиться прежде чем продолжим двигаться… - Неохотно ответил Самуэль.


Следуя его указаниям, авантюристы сделали небольшой перерыв прежде чем быстро продолжить свой намеченный путь.


Большинство из них быстро смирились со смертью своих товарищей, в то время как другие вели себя так словно вообще не имели к ним никакого отношения. Что и следовало ожидать, нельзя было просто собрать большую группу незнакомцев и ожидать, что они сразу же начнут заботиться друг о друге. В этом не было никакого стимула.


В мгновение ока они оказались в сливающихся коридорах. Их марш продолжался и вскоре перед ними открылись главные ворота.


Самуэль не стал ждать ни секунды и подошел к ним. Как обычно, он не мог сказать, есть ли что-нибудь за этой дверью.


Он отбросил бессмысленное беспокойство и толкнул ворота. Двери приветственно скрипнули, и перед глазами искателей приключений предстала гигантская пустая комната. Внутри не было никаких следов врага.


Самуэль помолчал. Он оглядел комнату и заметил вдали черную точку. Эта черная точка находилась в дальнем конце комнаты.


Он стал одновременно любопытным и настороженным. Он испытал все виды подземелий, каждое подземелье могло иметь свой собственный уникальный метод перемещения вверх и вниз по этажам. Это подземелье тоже может быть уникальным.


- Здесь ничего нет. - Сказал Дрейк, который тоже осматривал комнату.


- Там что-то есть, пошли. - Самуэль указал на точку и жестом пригласил Дрейка следовать за ним. Дрейк прищурился и последовал за ним.


Остальные искатели приключений тоже последовали за ними, за исключением некоторых, которые предпочли вместо этого осмотреть большую комнату. В конце концов они вполне могли найти внутри какие-нибудь вещи. Особенно добычу с павших авантюристов, ее иногда даже можно было найти в кучах. Никто не возражал против этой группы и оставил их на произвол судьбы.


- Что это? ... Это портал? - Пробормотал Кристиан, следуя за двумя мужчинами. Кларис тоже не отставала.


- Похоже на то… - Рассеянно ответил Дрейк.


Наконец они подошли достаточно близко чтобы рассмотреть черный объект. Как и предполагал Кристиан, это был портал. Он неестественно парил над землей и, кроме того, что очевидно поглощал весь свет который касался его, у него не было никаких особых черт.


- Мы должны использовать это, чтобы проникнуть ниже? ... - Неохотно предположила Кларис. Проблема заключалась в том, что это было слишком рискованно. Они знали, что это может оказаться ловушкой.


- Я никогда не видел, чтобы портал использовался для перехода на другой этаж, но… другого пути может и не быть. - Отозвался Самуэль.


- Но давайте сначала поищем альтернативу. - Самуэль рассказал остальным. Он также передал это любопытным искателям приключений, которые последовали за ними, и они с готовностью согласились. Кто откажется от права всунуть свой нос?


Они искали и искали, но кроме старых вещей здесь не было ничего определенного или полезного. Некоторые подземелья имели скрытые двери или другие загадочные методы, но это казалось просто использовало портал. Самуэль не был готов действовать в таких обстоятельствах.


- Было бы здорово, если бы Эон был здесь прямо сейчас, -прокомментировала Кларис, когда они вернулись к похожему на пустоту порталу.


За ее комментарием последовала недолгая тишина. Остальные просто размышляли, как с этим справиться.


- Тогда я просто войду, - Дрейк поднял руку и небрежно сказал. Остальные были шокированы его внезапным заявлением. Все как-то странно посмотрели на него.


- Что? Что-то не так? - Возразил Дрейк в ответ на эти странные взгляды.


- ... Нет, - ответил Самуэль. На самом деле ему было любопытно, почему Дрейк так поступил, но он решил не совать нос в чужие дела.


- Тогда ладно. Если я не вернусь через 10 минут, вы можете рассмотреть другие варианты. - Торжественно произнес Дрейк.


Самуэль семьянин. Кларис талантлива и молода. Кристиан молод и обаятелен. Кто еще остался? Талантливые новички, которых они привели с собой? ... Или неудачники? Люди, которые трудились годами только для того, чтобы застрять в своем нынешнем звании.


Были ли они лучше подготовлены, чтобы противостоять этой опасности? Они, которые ничего не значат? Дрейк не узнает. Он знал только одно. Он знал, что он смелый, предприимчивый и неукротимый.


Но он также знал, что одинок и самокритичен. У него ничего не было кроме его достижений авантюриста. Если его черты действительно были такими, какими он их считал, то почему бы ему не рискнуть войти в портал?


- Я буду ждать с другой стороны, ребята, - сказал Дрейк с дерзкой улыбкой, направляясь к черному порталу.


Он нервничал, но вместо того чтобы обдумать этот вопрос тут же опустил руку.


Первым его ощущением был холод, потом же потеря. Как будто он потерял контакт с рукой. Не очень хорошее чувство, подумал он с кривой усмешкой, прежде чем погрузиться внутрь всем телом.


Остальные увидев, как тело Дрейка исчезло в черной пустоте могли только ждать с торжественным выражением лица.


***


Прошло некоторое время, прежде чем Эд окончательно проснулся. Его сонное состояние быстро исчезло и бескрайнее черное море снова оказалось в поле его зрения.


Он увидел знакомый значок на периферии, это был конверт с восклицательным знаком, Он без колебаний подумал открыть его и перед ним появилось несколько сообщений.


[Система наблюдала за вашими действиями до этого момента, определяется подходящая награда...]


[Получено <Крафт ур. 0>]


[Уровень Чемпиона повысился]


Озадачен. Эд был озадачен.


«А с твоими глазами точно все в порядке?» - Хотел бы Эд спросить у подземелья. Что же он создал? Все, что он делал, было сделано с помощью магии! И в довершение всего, его атрибут сноровки на самом деле один из самых низких!


Но если подумать... Может быть он слишком быстро разозлился.


Если бы не тот факт, что у него не было тела, его глаза сияли бы решимостью.


Вторая вещь, которая сильно озадачила его, была недостающим навыком. Где его навык?!


Или же он получает навыки только за первые четыре уровня? Значит ли это, что он должен ждать следующего или...? Неужели это все?


Эд чувствовал, что разрыв между получениями новых навыков скорее всего будет все больше и больше с набираемым уровнем. В чем причина? Может быть это было просто потому, что он был "растущим сознанием", если так можно описать.


Дети, например, учатся ползать, говорить, рисовать, играть и т.д. После этих навыков мало чему еще можно научиться. Родители научат дитя писать, а потом... потом...


В голове Эда образовалась пустота. Вот и вся аналогия. Он подумал прежде чем продвинуть мысль дальше. Если бы он выбрал игровой подход, то причина была просто в том, что в начале нубы быстрее получают навыки и повышают свой уровень.


Но независимо от причины, все обернулось именно так. Его нынешний набор навыков был большим так что Эду в самом деле не было на что жаловаться. В основном он испытывал разочарование.


[10 минут до возрождения]


Сообщение быстро появилось после того, как он решил проблемы в своем уме. Единственное, что ему оставалось сейчас, это ждать.


Увидев авантюристов и их отряд, Эд был уверен в победе. Их подготовка возможно и не была безупречной, но они скорее всего выйдут из сражения победителями. Этого ему было достаточно.
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Глава 103 Поместье Флеймвуд



Граф Флеймвуд. Ориентированный на прибыль логичный человек. Он тоже был по-своему ласков.


Люди – это ресурсы, а о ресурсах нужно заботиться должным образом. Инструменты должны содержаться в оптимальном состоянии. Это была философия, которую он научился использовать в своей семье и на своей территории. Поэтому сейчас он был очень зол.


- Ты глупый сын! Сначала ты не хотел уходить из этого проклятого дома, а теперь не хочешь оставаться!? Что не так с твоей головой?! - Яростно заорал граф на своего вспыльчивого сына Феликса.


Сейчас они находились в поместье Флеймвуд, к востоку от столицы Боске. Это был кабинет графа, расположенный на третьем этаже их большого особняка.


- Что, черт возьми, ты имеешь в виду?! Ты же сам послал меня в это гребаное приключение, старый болван! Ну и что с того, что я теперь хочу вернуться, а?! - Крикнул в ответ Феликс.


Феликс терпеливо сидел перед отцом, который в гневе стоял за столом. Однако слова отца быстро оборвали его терпение.


- Ах ты, необузданный сорванец! Неужели ты не понимаешь, что я делаю это ради тебя?! - Сердито ответил отец. Однако Феликс смотрел на вещи совершенно с другой точки зрения.


- Для меня!? - Он усмехнулся. Эта мысль никогда не приходила ему в голову по одной-единственной причине.


- Я думаю, ты имеешь в виду проклятую территорию и чертов род!!! - Бушевал Феликс.


Лицо отца побледнело, а после покраснело от гнева. С яростным выражением лица он подошел к сыну и дал ему пощечину. В кабинете воцарилась тишина и Феликс, не говоря ни слова, уставился на своего рассерженного отца.


Это было верно. Как единственный мужской ресурс, способный унаследовать отцовское положение, он с самого начала был обожаем. В конце концов все изменилось, поскольку его отец все больше и больше настаивал на обучении правильному этикету и обязанностям дворянства. Как будто он когда-либо просил об этой ответственности! Таковы были мысли Феликса.


- Ты хочешь наслаждаться нашим богатством, нашими связями, ты хочешь получать удовольствие?!? Ты хочешь всего этого без какой-либо ответственности!? - Граф Флеймвуд безумно кричал. Он определенно мог читать мысли Феликса. Как отцу ему было больно, очень больно.


Бесспорно, его главная цель состояла в том, чтобы вырастить единственного наследника, но… неужели его сын действительно считает его безразличной машиной?


- Я сейчас очень зол, Феликс. Но больше всего я разочарован. - Тон графа смягчился и выразил глубокую печаль. Он даже не смел больше смотреть на сына.


- Уходи, - сказал он, указывая на дверь.


Феликс, все еще с гневным выражением лица хотел закричать на старика, но… он не мог. Он проглотил свой гнев и направился к причудливой двойной двери, украшавшей похожий на библиотеку кабинет.


Он распахнул двери, и с другой стороны его ждали двое. Одна из них, женщина, громко ахнула от удивления. Это была мать Феликса.


- Мой ребенок, что сделал …! - Ее слова оборвались, когда другой человек вошел и закрыл дверь.


- В чем дело? - Спросил граф, возвращаясь к своему удобному креслу. Он потер усталые глаза и посмотрел на причудливый потолок. Иногда он задавался вопросом, где именно он ошибся.


Мужчина не обращая внимания на то, что произошло, продолжал медленно рассказывать о своем деле старческим голосом.


- Союз Свободы прислал уникальный образец для анализа нашим алхимикам. Его состав был довольно особенным, они предположили, что этот предмет был алхимическим сокровищем. - Сказал мужчина. Он был примерно того же возраста, что и граф, они действительно росли вместе. В данный момент он имел в виду нефритовую белую кость.


Поместье Флеймвуд начинало с лесозаготовок, но вскоре в окрестностях были найдены некоторые редкие травы, и скоро в округе начала процветать алхимия. Сейчас они являются крупным предприятием в восточной части королевства. У них были тесные связи с Союзом Свободы, который был связан с королевством так что их область торговли, вероятно, будет только расти в будущем.


Они были достаточно близко, чтобы Союз послал им магическое устройство, способное телепортировать предметы. Это была одна из многих вещей, которые Союз приобрел от их сотрудничества с Эоном.


- Первый раствор, что им удалось сделать имел эффект ковки костей. - Сказал мужчина прежде чем сделать паузу чтобы собраться с мыслями.


- Однако самым удивительным было то, что это облегчило контроль маны. Перекованные кости похоже создали особые магические каналы. - Доложил старик.


В этот момент глаза графа расширились. Неужели такой чудесный материал действительно существует?!


- Они еще не подтвердили касательно последнего аспекта, это просто предположение. Тем не менее, эффекты непостижимы! - Взволнованно сказал старик. Поскольку он вырос вместе с графом и в основном рос в большом особняке, он стал довольно заинтересованным во всем, что связано с поместьем.


- Это отличная новость! Нам нужно получить больше таких! – С энтузиазмом ответил граф выбросив из головы вопрос о своем сыне.


Если бы они получили больше таких через Союз Свободы, разве они не начали бы руководить областью алхимии?! Может быть, не так уж и плохо будет позволить сыну вернуться и заняться каким-нибудь делом...


***


Скоро таймер закончится, но Эд быстро вспомнил, что ему нужно проверить свой статус.


[Имя: Эдв#&!]


Тип: Сознание 5-го Уровня.


Здоровье: 600/600


Тела: Скелет, Орк


~ Навыки ~


[Передача ур. 4] -показать информацию-


[Ментальная стойкость ур. 4] -показать информацию-


[Оценка ур. 0] -показать информацию-


[Ассимиляция ур. 5] -показать информацию-


[Проявление мысли ур. 1] -показать информацию-


[Язык ур. 1] -показать информацию-


[???] -показать информацию-


[Красноречие ур. 2] -показать информацию-


[Крафт ур. 0]


Ограниченные лишь творчеством, ваши руки двигаются весьма ловко.


Его здоровье сознания увеличилось на 100, как это всегда происходило с каждым последующим уровнем. Таким образом, он быстро перешел к навыку Крафта и его описанию.


«Ограниченные творчеством, ха...» - Означало ли это, что он мог сделать что-то из ничего? Определенно нет.


Скорее всего, это означало, что навык имел дело со всеми вещами, связанными с ремеслом, и его творчество было единственным ограничением того, к чему он мог бы применяться.


«Ну, если так подумать», - Эд не мог не пофантазировать о том, что может создать такая комбинация. Сможет ли он создать оружие из воздуха?


Он не должен надеяться. Проявление мысли казалось не имело предела использования, кроме концентрации. Быть в состоянии делать такие вещи с его помощью было бы невозможно.


[Призыв Чемпиона Подземелья]


Эти огромные слова появились перед ним после окончания таймера. Эд почувствовал, что его мысли остановились и вакуум в пространстве разверзся, засасывая его внутрь. Затем его световое тело исчезло в упомянутом вакууме, и Эд вошел в что-то.


Это было его тело орка. Он все так же лежал в постели. Он стряхнул с себя сонливость и лег. Он оглядел комнату и сумел разглядеть следы лунного света сквозь небольшие трещины в деревянных стенах.


«Значит, еще ночь», - задумчиво подумал Эд. Он провел в склепе по крайней мере 3 или 4 часа. Учитывая все обстоятельства, все произошло довольно быстро.


«Я должен проверить новый навык позже», - Эд отчаянно хотел проверить, принесут ли его усилия плоды, но ему придется подождать до наступления дня. Это могло бы прервать орков, занятых своими ночными делами сна или…


«Тогда я просто вернусь к тому, что делал», - мысленно кивнул Эд. Его тело чувствовало себя освеженным после долгого "сна". Пришло время приступить к делу.


Он сидел на своей кровати почти 10 минут циркулируя ману, но сегодня ночью его все же прервали…


[Нарушитель проник на ваш этаж]


Эд вскочил с кровати.


«Что?!» - Он планировал тренироваться в течение следующих одного или двух дней, ожидая этого сообщения, так почему же оно пришло так скоро?


«Может быть...» - Эд почувствовал, как у него заболела голова. Это был ужасный просчет. Предыдущий этаж вел прямо к этому! К счастью, большинство, если не все, долгожданных приготовлений было уже сделано.


«Думаю, мой нынешний статус вполне подойдет», - тяжело вздохнул Эд. Значит ли это, что после этого этажа дальше идут этажи орков? Он был немного убежден, прежде чем быстро заметил проблему.


Почему он решил, что у него есть еще несколько дней? Все просто. На этом этаже был босс! Если это не последний этаж, то что?


«Я сомневаюсь, что у подземелья есть боссы на каждом этаже», - это было бы весьма утомительно и очень трудно. Эду вдруг захотелось побольше узнать о том, как функционируют подземелья, ведь его предположения часто оказывались ошибочными.


«Кстати, о боссе...» - Эд мысленно вернулся к пещере и знанию, высеченному на валуне, и тут его осенило.


3 уровня сложенные друг на друга. Потом они слились друг с другом.


Совпадение? Думаю, нет!

************************************
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Глава 104 За порталом



Иероглифы, вероятно, рассказывали историю о том, когда этаж стал единым! Но почему? Почему этажи сливаются? Эд изо всех сил пытался придумать возможную причину, но ничего не вышло.


Была ли действительно необходимость в слиянии этажей? Может это помогало улучшить безопасность или что-то в этом роде? Эд не нашелся, что ответить. По крайней мере, с его нынешними знаниями.


«Теперь, когда я думаю об этом… в энциклопедии монстров, возможно, есть что-то», - Эд собирался прочитать ее раньше, но отложил это на задворки своего сознания, а после благополучно забыл о ней.


Он пренебрег этим, хотя энциклопедия вероятно в основном была о монстрах, их анатомии, навыках, слабостях и т.д. Она также должна была содержать некоторую информацию об их местах обитания. Можно ли считать подземелье местом обитания? Ну, не совсем.


Во всяком случае, внутри подземелий воссоздаются среды обитания. Тем не менее должны же быть какие-то уникальные монстры подземелья, верно? Если бы это было так, он мог бы узнать кое-что о подземельях.


«В то же время подземелья и монстры идут рука об руку», - если ему повезет, то там может быть часть в которой подробно описываются подземелья и то, как они функционируют.


- Я уверен, что прямо сейчас книга у Воргарага, я должен пойти попросить ее позже... - Было еще довольно поздно, так что поднимать шум было не лучшим решением.


С другой стороны, знание, что авантюристы уже были на этом этаже было очень важно. Эд не знал, где именно они появились на этом огромном пространстве поэтому было хорошей идеей предупредить остальных даже несмотря на темное время суток.


«Хорошо, тогда давай так и сделаем», - он разбудит Воргарага, сообщит ему об этом в качестве предлога, а затем попросит книгу. Он начнет предупреждать сейчас потому что у него очень мало времени по очевидным причинам.


Эд ничего не взял и просто вышел из дома. Дома каждого из них были расположены довольно близко так что ему не потребовалось много времени чтобы добраться до дома Воргарага.


Эд пару раз постучал в дверь. Затем он услышал несколько медленных шагов, которые вероятно исходили от сонного Воргарага. Дверь открылась и Воргараг раздраженно посмотрел на Эда.


- Я предполагаю, что это важно, - тем не менее орку все еще нужно было соблюдать определенную степень приличия при общении с другими.


- Враги уже здесь. Можно с уверенностью предположить, что у нас есть максимум день, - Эд сразу перешел к сути дела. Выражение лица Воргарага мгновенно изменилось на серьезное.


- И это все время, что у нас есть? - Серьезно спросил он.


- Да… - Ответил Эд. Он терпеть не мог рассказывать плохие новости, но другого выхода не было.


- Тогда мы не можем ждать до утра... - Задумчиво пробормотал Воргараг, бросив взгляд внутрь своего дома, он смотрел на свое единственное утешение – кровать. Ему придется работать сверхурочно.


- У тебя остались книги, которые я тебе одолжил? - Спросил Эд у Воргарага, который казалось о чем-то размышлял.


- Ах, да. Я принес их сюда, они лежали на столе. Можешь посмотреть их, а я пойду разбужу Думу. - Ответил Воргараг, прежде чем помахать на прощание. Он направился к двери с некоторой поспешностью, предоставляя Эда самому себе.


«Давай посмотрим», - подумал Эд, направляясь в дом за энциклопедией. Если бы он мог быстро найти то, что искал в оглавлении тогда ему не пришлось бы откладывать это.


***


- Ургх... - Простонал Дрейк, падая на каменистый пол.


Переход через портал вызвал у него сильное головокружение и ошеломление. Но как опытному авантюристу, ему потребовалось не более 10 секунд чтобы прийти в себя от нереального ощущения.


После того как он встал, Дрейк с опаской огляделся. Сейчас он стоял на каких-то черных и потрескавшихся каменных плитках. Портал был позади него, и кроме того, что казалось остатками разрушенных стен, все было покрыто спокойной зеленой травой.


Обширное пространство травы в настоящее время освещалось тем, что как Дрейк мог предположить было искусственным лунным светом. Все это выглядело очень живописно и мирно.


- ... Это на самом деле подземелье, - Дрейк был в множестве различных подземелий, а также мест обитания. Подземелья обычно располагались в местах с обильным запасом маны. Горы, леса, пещеры – все эти места были обычным видом подземелья.


Подземелье как правило берет себе среду окружающего его места. В лучшем случае у него были бы свои причудливые выверты, которые выделяют его из обычной дикой природы. Ну и конечно же наличие этажей и ненормальное количество монстров уже делает его несравнимым с дикой природой.


Проблема была в том, что... это была совершенно другая среда!


Дрейк никак не мог понять, почему. Он все равно не занимался исследованиями так что размышления об этом только утомили бы его разум. Но еще важнее было вернуться к Самуэлю и остальным.


Ему не очень хотелось испытывать телепортацию во второй и третий раз, но другого выхода не было.


Он погрузил свое тело обратно в черную пустоту и через секунду снова появился перед искателями приключений.


- Я думаю, мы должны просто взять с собой эксперта пространст... - Кристиан в настоящее время обсуждал, следует ли им пересмотреть идею входа в портал, когда тот внезапно задрожал!


Из него вышел никто иной, как Дрейк. Как и в прошлый раз, он упал на землю. Хотя на этот раз это было больше похоже на кувыркание.


- Дрейк! - Самуэль невольно вскрикнул в тревоге. Что он испытал за эти короткие десять минут чтобы выйти казалось бы раненым!? Подобные мысли пронеслись в головах многих других искателей приключений после того как они увидели, как Дрейк вышел из портала.


Кларис тут же бросилась ему на помощь, и остальные тоже мгновенно вышли из оцепенения.


- Эй, нет, подождите! Я в порядке! - Быстро заявил Дрейк, оправлявшийся от последствий путешествия. Он встал без каких-либо проблем, а у остальных на лицах были либо облегчение, либо замешательство.


- Что там произошло? - Спросил все еще несколько обеспокоенный Самуэль.


- В смысле что случилось??? Сколько всего может произойти за минуту? - С явным замешательством возразил Дрейк.


Остальные остановились обрабатывая то, что они только что услышали.


- Прошло по крайней мере целых 10 минут. - Сказал Дрейку Кристиан, который теперь был еще более смущен.


Они обсудили этот вопрос еще несколько раз даже выслушав мнение Дрейка прежде чем пришли к выводу, что это скорее всего побочный эффект от путешествия в пространстве. Некоторые из наиболее эрудированных авантюристов также выступили в защиту этой точки зрения.


- Ну, дело в том, что туда можно смело идти, - сказал Дрейк, прерывая дискуссию.


- Ладно, тогда пошли, - сказал Самуэль, все еще думая об опыте Дрейка, это было просто странно.


Чем больше Самуэль осмеливался заходить в это подземелье, тем больше ему становилось не по себе. Казалось, что многие знания и опыт, накопленные им за эти годы полностью устарели.


Странно, нереально. Именно такими словами можно было точно описать это чувство. Он также чувствовал страх, он боялся за свою жизнь, как и за жизни всех остальных.


Было ли все еще нормально продолжать исследовать это место? Это сомнение время от времени возникало у него в голове. Самуэль был вынужден подавлять это неприятное предчувствие каждый раз, когда оно возникало.


Все искатели приключений один за другим вошли в портал. Это был ОЧЕНЬ трудоемкий процесс. Поскольку портал был достаточно велик только для одного человека, в сочетании с задержкой во времени они должны были ждать 4 или 5 минут на одного человека.


В итоге они потратили 6 или 7 целых часов, просто пытаясь пройти через портал. Однако в течение этого времени Самуэль не сидел сложа руки. Он послал авантюристов В-ранга вместе с несколькими авантюристами С-ранга разведать ближайшее окружение.


Он также достал магическое устройство, используемое для измерения пространственной нестабильности, чтобы проверить текущий этаж.


- Стабильно… - Пробормотал он вслух.


Подземелья были отдельными пространствами. Это означало, что пространственные колебания были неизбежны. Предыдущие этажи были помечены как стабильные, но это только потому что нестабильность была в пределах допустимого порога. Это же… Это было сравнимо с миром за пределами подземелья!


- Оно близко к тому чтобы вырваться наружу.… - Снова пробормотал Самуэль, на этот раз с пониманием.


Услышав свои собственные слова, он наконец позволил себе запаниковать. Самуэль лишь ненадолго погрузился в логику прорывов подземелий, поскольку эта область была вне его компетенции. Этот феномен изучали маги пространства или просто ученые и исследователи в целом.


Если бы он суммировал их выводы, это выглядело бы примерно так: подземелье стабилизирует свои этажи, намереваясь вырваться из своего замкнутого пространства.


Чтобы вырваться подземелье должно было бы буквально РАЗОРВАТЬ пространство, которое его связывает. Это может создать большую рябь в пространстве, которая может нанести сильный урон подземелью и всему, что в нем находится. Однако если подземелье стабильно, то эффект в значительной степени уменьшается.


Некоторые предполагают, что подземелье намерено интегрироваться с внешним миром, но эти бедствия быстро искореняются так что это остается просто предположениями. Как бы то ни было, стабильное подземелье представляло собой непредсказуемую опасность. И все непредсказуемое должно быть исключено из уравнения.
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Глава 105 Кровопускание



Подземелье, его сущность сама по себе – это монстр. Благословение и проклятие.


Вот как Эд суммировал свои находки о подземельях. Он получил эту информацию на нескольких страницах энциклопедии, посвященных им.


Будучи монстрами, они могут стать бедствием. Но они также могут стать ценным ресурсом. Сюда не входили вещи, найденные в сундуках. Что действительно может сделать их ресурсом, так это окружающая среда или монстры.


Пещера Блурака была прекрасным тому примером. Она была заполнена множеством элементальных кристаллов разных цветов. Как и Воргараг, люди использовали их для создания магических устройств.


К сожалению, у него не было чертежей того, как сделать любой из приведенных примеров. Технология людей естественно была гораздо более развитой и продвинутой, чем у орков, что делало их очень привлекательными для Эда.


Следующим пунктом были вещи выпадающие после смерти монстра. Это был самый ценный ресурс. Почему? Неограниченность! Возобновляемые ресурсы, особенно такие экзотические, как вещи с монстров были чрезвычайно привлекательными для организаций.


Это также было проклятием. Судя по энциклопедии, некая организация в свое время пыталась сохранить монополию на одно подземелье, в котором содержался редкий магический металл. Магический металл падал после смерти первого босса, поэтому они полностью пренебрегли другими этажами.


Как только подземелье неизбежно вырвалось, нижние этажи были затоплены монстрами более высокого уровня. Организация была фактически уничтожена беспрецедентным количеством монстров и остальным пришлось чистить окрестности в округе.


Но при правильном обращении жизнь многих может быть значительно улучшена. Многие магические устройства требовали определенных вещей с босса или частей монстра. Если подземелья, которые обеспечивали бы эти вещи никогда не существовали, то кто знает, сколько времени потребуется, чтобы появились альтернативы?


По мере того как процветали города и люди, процветало и образование. Оно также неплохо распространялось.


Перечитав книгу во второй раз, Эд закрыл ее. Он мало что мог использовать и применить к своей нынешней ситуации. Единственное, что он узнал, так это то, насколько ненормальным было это подземелье. Ни один из печально известных примеров подземелий не упоминал двух подряд боссов.


[Нарушитель проник на ваш этаж]


Это сообщение появилось уже в третий раз. Эд не был смущен так как предыдущее сообщение также указывало только на одного человека, что было... странно. Поэтому он ожидал большего.


«Хотя то, как долго они появляются немного... странно?» - Это было единственное, что смущало его, но Эд решил не обращать на это внимания. Должен ли он? Определенно нет!


«Я просто поблагодарю того, кто виноват в этом», - с благодарностью подумал Эд.


Он покинул дом Воргарага и поместил энциклопедию в системное пространство. Он не знал, как обернется битва поэтому было хорошей идеей держать что-нибудь ценное в этом пространстве.


Затем он немедленно направился к дому Думы. Там он заметил Думу и Воргарага, беседующих и выходящих из дома.


- О, Эд. Мы подумывали о разведке местности с помощью гоблинов. - Сказал Воргараг, заметив приближающегося Эда. Дума лишь слегка кивнул, подтверждая слова Воргарага.


- Отличная идея, - сказал в ответ Эд. Он не знал, насколько надежны эти гоблины, но послать их было все же лучше, чем ничего. Даже если бы вернулась только половина посланных гоблинов, они бы многое от этого выиграли.


Было вполне возможно, что все гоблины будут убиты, но гоблины изначально и так слабы. Это была приемлемая потеря. Если бы у них были ресурсы, Эд не возражал бы обучить их помогать, но сейчас у него не было ни времени, ни средств.


«Не думаю, что мы многое от этого получим...» - Пробормотал все еще не убежденный Воргараг.


- Давайте сменим тему, вы ребята уже послали кого-нибудь связаться с племенем громового крика? - Эд перевел разговор на что-то более насущное. Расстояние между обоими местами составляло не менее двух часов пути, поэтому было важно немедленно кого-нибудь отправить.


- Мы собирались сделать это прямо сейчас, - сухо ответил Дума. Затем группа обсудила еще пару вещей в течение доброй минуты.


Воргараг разбудит Шарог и с ее помощью начнет устанавливать какие-то массивы. У них все равно был избыток кристаллов, которые они могли использовать в данный момент. Что касается зелий… то тут все было наоборот.


Вчера они едва обсудили этот вопрос! И не только это, волшебные травы также росли больше одного дня.


Нынешнего запаса трав Аливио вероятно будет недостаточно чтобы облегчить страдания всех членов племени громового крика. Поэтому было решено, что Эд некоторое время будет функционировать как банк крови. Они израсходуют весь текущий запас, а затем отправят разведку племени громового крика вперед вместе с гоблинами. А причина?


Это было связано с их техникой шагов. Было бы напрасно оставлять их в стороне, когда они могли бы играть такую активную роль.


Что ж, все зависело от того, согласятся ли они. В конце концов позиция разведчиков подвергала их значительному риску. И это не говоря уже о том, что они не смогут предоставить первоначальное согласованное количество зелий, поэтому рисковать не стоило.


Они послали Нага и еще нескольких орков направиться к племени. Оглядываясь назад, они должны были попросить одного из членов племени громового крика остаться, так как член их племени в качестве посланника справился бы куда лучше.


Эд мог только записать это в свои мысленные заметки и начать неохотно делать зелья.


[Нарушитель проник на ваш этаж]


Все это время перед ним не переставая появлялось это сообщение. Это происходило через равные промежутки времени. Сначала Эд планировал следить за каждым из них, но в конце концов сдался.


«Тззз-!» - Жгучая боль от каждого пореза на коже заставляла его терять счет.


Эд смастерил очень большой горшок, и с помощью нескольких помощников они делали зелья. Процесс был очень прост так что с этим не было никаких проблем.


Эд также отвечал за разлив и запечатывание каждой партии зелий. Он воспользовался возможностью испытать свой навык Крафта, запечатывая их. Он сделал себе несколько инструментов и сделал несколько простых, но интересных конструкций. Крышка была сделана из дерева, а бутылка – из камня.


Он сомневался, что они были очень хороши для хранения, но эти зелья были в основном для немедленного потребления. Кроме того, Эд попросил Воргарага помочь ему разработать простой морозильник с кристаллом льда.


- Это отличная идея. Как только мы закончим с этим, то сможем сохранить мясо кабана с помощью этого, - похвалил Воргараг, увидев свою законченную работу. Его было довольно легко создать, но даже несмотря на все произошедшее эта мысль не приходила ему в голову.


- Спасибо за помощь, - Эд не забыл поблагодарить его перед тем, как вернуться на пытки. Эмм… то есть варить зелья.


Не прошло и двух часов, как у них уже кончились травы Аливио. Эд мог только оставить орков присматривать за хранящимися зельями, прежде чем отправиться на помощь Воргарагу и Шарог. Шел также вызвалась помочь присмотреть за зельями, поэтому он ушел с еще большей легкостью.


- Ты закончил? - Спросил Воргараг, начертывая массив на дереве. В настоящее время они находились в паре минут пути от поселения, устанавливая ловушки. В том, что Эд так быстро нашел Воргарага была своя доля удачи.


- Да... - сказал Эд, бросив еще один взгляд на свое тело, полное порезов. Многие старые раны уже зажили, но все еще было видно, что он прошел через некоторые вещи.


Они довольно долго не разговаривали, продолжая расставлять ловушки. Это были ледяные ловушки, огненные ловушки, ловушки типа растений, ловушки срабатывающие с помощью магии.


Еще несколько приготовлений и Дургаш наконец вернулся вместе с другими воинами и своим учеником. К этому моменту лес уже был очень смертоносным, так что они вышли им навстречу.


- Эй! Это было гораздо раньше, чем я думал! - Это было первое, что громко крикнул им Дургаш.


- Это было быстрее, чем мы думали. Тем не менее, мы не планируем экономить на нашей сделке. Следуйте за мной, зелья здесь. - Это были почти заранее обдуманные слова Думы. По какой-то причине всякий раз, когда появлялась третья сторона, он действовал так как будто он действительно отвечал здесь за все…


Однако никто ничего не сказал и просто наблюдал, как Дургаш и его люди изучали и пробовали зелья.


- Ого! - Удивленно воскликнул один. Он слегка пошевелил ногой, но не почувствовал никакого дискомфорта. Это было за пределами его ожиданий, ведь подействовало так быстро!


Вскоре остальные последовали его примеру, и сам Дургаш не стал исключением. В общем…


- ХА-ХА-ХА! ЭТО ЗДОРОВО!!! - Завопил от волнения Дургаш, бегая по поселению. Его ноги были окутаны голубоватой молнией, когда он мчался по грязи.


Эд воспользовался случаем, чтобы убедиться, что план разведки осуществим. Дургаш был довольно быстр, но он чувствовал, что способен догнать его, используя лишь ветер.


«Некоторые из авантюристов все еще намного быстрее...» - подумал Эд и вспомнил, когда Самуэль фактически телепортировался к нему на крепости. По крайней мере так он себя чувствовал. Просто все произошло слишком быстро.


И все же это было намного лучше, чем гоблины. Он мог только надеяться на то, что орки согласятся и не столкнутся с кем-то слишком опасным.


- ЧТО ВЫ ВСЕ ДЕЛАЕТЕ!?!? ПОДВИГАЙТЕСЬ НЕМНОГО!!! - Крикнул Дургаш другим возбужденным оркам, которые сдерживались.


«Что ж, если они такие энтузиасты, то первое не будет проблемой...» - Подумал Эд, наблюдая, как остальные тоже присоединяются. Они поднимали много пыли и создавали большой шум, но вместо того чтобы отчитать их некоторые орки лишь радовались с ними.
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Глава 106 Углубляясь дальше



В поле, где были редкие деревья и зелень, два человека настороженно наблюдали за окружающим.


- Эй! - Беззвучно крикнул молодой человек другому с вершины дерева.


Другой молодой человек в простых кожаных доспехах и с двумя маленькими кинжалами повернул голову, прислушиваясь.


- В чем дело? - Серьезно спросил он.


- Впереди враги. Орки...! И гоблины! - Крикнул он приглушенным голосом, все еще пытаясь сохранить их скрытый статус.


Услышав это, молодой человек похожий на вора заметно оживился. Они оба были авантюристами С-ранга, которые работали с авантюристом В-ранга по приказу Самуэля. Однако авантюрист В-ранга послал их вперед.


- Быстро… - Лучник на вершине дерева рассеянно пробормотал, наблюдая, как один из орков внезапно бросился туда, где казалось было их местоположение.


- Черт возьми, не обращай внимания! Беги! - Молодой вор напрягся, осознав, что их могли заметить.


Затем они оба молча убежали чтобы доложить. Почти открытое поле не давало им большого укрытия, но к счастью орк казалось был чем-то занят так что их легко было не заметить.


Разведчики доложили своему командиру В-ранга, который затем доложил выше.


- Самуэль, кажется на этом этаже живут орки и гоблины. Но… они немного странные. - Самуэль поручил разведчиков Кристиану, так как тот казался ответственным и в это же время любопытным. Таким образом, он сразу же сообщал ему всю информацию от разведчиков.


-... Странные? - Самуэль был занят сортировкой собственных чувств и мыслей, но слово "странный" быстро привлекло его внимание.


- Ага. Судя по информации разведчиков, они что-то или кого-то ищут, - ответил Кристиан, и Самуэль нахмурился в ответ.


- За ними должно стоять разумное существо, - продолжал Кристиан. Самуэль согласился с этой мыслью и это было главной причиной его хмурого взгляда.


Самуэль невольно испустил усталый вздох, прежде чем взять себя в руки и передать новые приказы.


- Давайте разберемся с ними и начнем двигаться дальше. В основном все пересекли портал так что у нас не должно быть проблем с медленным продвижением. - Сказал Самуэль Кристиану, и тот кивнул в ответ.


- Звучит неплохо, - сказал Кристиан на прощание и улыбнулся одной из своих обычных очаровательных улыбок. Некоторые девушки в округе покраснели.


Кларис грациозно сидела на куче мусора, а Дрейк стоял рядом и с презрением смотрел на Кристиана. Кларис тоже не очень-то нравилась плейбоевская внешность Кристиана, но по другой причине.


- Счастливый ублюд… - Проворчал Дрейк. Его тело было довольно хорошо вылеплено, ближний бой конечно оттачивал его тело, но он не был особенно привлекательным вне этого.


Самуэль ничего этого не заметил, хотя и удивлялся. С чего бы им их искать? Это была пугающая идея, так как монстры в подземельях не искали незваных гостей.


Скелеты на предыдущем этаже были прекрасным тому примером. Забудьте, они были ужасным примером!


Под предводительством ненормального скелета они устроили засаду и убили нескольких авантюристов. Казалось, что ситуация на каждом этаже подземелья будет одинаковой…


Авантюристы продвигались вперед и легко справлялись с любым сопротивлением на своем пути.


Раздался яростный рев, когда крепкий орк был разрублен на части несколькими мечниками С-ранга. Непреклонный крик остался глухим, когда его жизнь была быстро пожата.


Все уже пересекли портал, и авантюристы в этот момент продвигались вперед по лесистой местности. Полог еще не сгустился, но искатели приключений все еще ждали его. Затем они увидели строение.


- Похоже на поселение орков, - заметил лучник В-ранга по имени Арчер. Он происходил из потомственной семьи лучников, что также определило его имя и поэтому обладал острым зрением.


Поселение имело неухоженные стены из бревен. Что касается укреплений, то здесь особо не на что было указывать. Ворота в это место выглядели так же плохо.


Поэтому Самуэль решил, что он и Дрейк возьмут инициативу на себя. Они бросились к поселению и легко снесли его стены. Многие боевые кличи раздавались в этом районе, и все орки были предупреждены о присутствии незваных гостей.


К сожалению, без должной подготовки эти орки не смогли оказать никакого сопротивления. Самуэль и другие легко снесли их дома и убили их. Одни превращались в ежиков, другие – в жареное мясо.


- АААРРГГГХХ! – Орк с налитыми кровью глазами издал страдальческий и непокорный крик. Он уже был пронзен всеми видами оружия, но еще не упал замертво. Затем авантюрист В-ранга пронзил его копьем насквозь.


Самуэль и Кристиан наблюдали издалека, так как о большинстве орков уже позаботились.


- Если все будет продолжаться в таком темпе, то этот этаж может быть довольно легким, - оптимистично произнес Кристиан.


Вскоре гораздо менее яростный рев раздался от ребенка-орка, он видел, как его отец умер у него на глазах, и был полон негодования. Ребенок пытался схватить топор, но у него просто не хватало сил. Быстрый взмах меча сразил его и поселение наконец затихло.


- Я боюсь, что это не… Давай двигаться дальше, - сказал ему Самуэль.


Поселение не имело каких-либо особых особенностей. Навыки владения топором орков не производили впечатления и кроме непреклонного духа у них ничего не было.


В донесениях разведчиков иногда говорилось об орках способных передвигаться с большой скоростью, но эти орки казалось просто исчезли, продолжая беспрепятственно двигаться.


Они вырезали все новые и новые поселения. Полог стал густым, и мягкой травы которая когда-то покрывала грязную землю нигде не было видно.


С момента их последней встречи с врагами прошел уже добрый час или два.


Безмолвный, темный и безжизненный лес по мере того как они углублялись все глубже и глубже внушал странное чувство искателям приключений. Некоторые были на взводе, в то время как другие устали от подобного пейзажа.


Наконец они увидели тропинку. Самуэль вызвал для расследования нескольких опытных разведчиков, таких как Арчера, а также сам взглянул на них, поскольку накопил кое-какие знания в этой области.


- Эта тропа похоже сформировалась за долгое время. Она все еще используется. Тут и там есть относительно свежие следы, - спокойно сообщил Арчер, и Самуэль кивнул, давая понять, что слушает.


Затем вмешался Кристиан.


- Королевство хочет, чтобы мы зачищали подземелье до столкновения со следующим боссом. Только тогда мы сможем повернуть назад. В таком случае мы должны исследовать каждый уголок и каждую щель этого места. - Кристиан явно предлагал грабить каждое поселение, на которое они натыкались. Он смотрел на Самуэля, ожидая ответа.


Наступило молчание и Самуэль обдумывал, стоит ли приближаться к этой тропе.


- Тогда давай так и поступим. - Самуэлю ничего не оставалось, как согласиться. Его попросили возглавить экспедицию, но только в связи с предыдущими походами. Кристиан был тем, кому королевство, ну или Хал фактически доверил свою цель.


- Как только мы захватим поселение, мы сможем разбить здесь лагерь и устроить временную базу. Эта область кажется очень большой и широкой поэтому может потребоваться некоторое время на ее исследование. - Добавил Самуэль.


Кристиан не испытывал никаких угрызений совести по поводу этого плана и казалось был вполне доволен им.


Затем Самуэль отвел взгляд от Кристиана и обратился к толпе…


- Мы глубоко в лесу, так что будьте особенно осторожны! - Самуэль не мог полностью взять все под контроль. Упорядоченное отступление подобной группы было бы довольно трудно осуществить поэтому у него не было другого выбора.


Авантюристы наконец начали идти по тропинке. Некоторые находились прямо на ней, сохраняя при этом безопасную дистанцию. Самуэль активно искал какие-нибудь ловушки, но ничего не нашел. Никаких волчьих ям также обнаружено не было.


- Аааа! - Кто-то вскрикнул от боли. Самуэль мгновенно бросил на человека быстрый взгляд и обнаружил, что его ноги застряли во льду.


Прежде чем он успел остановить марш, послышались и другие крики.


- А!?!?! - Воскликнул человек, который был рядом с тропинкой, когда почувствовал, что земля под его ногами исчезла.


- Аргх Албулькх!! - Послышались приглушенные крики другого, когда тот попал в большую массу воды.


- Черт возьми! - Крикнул человек, чью ногу ударило.


Самуэлю даже не пришлось отдавать никаких приказов поскольку все инстинктивно начали останавливаться или отступать.


Человек, чьи ноги были заключены в лед вырвался, а человек в волчьей яме был... мертв. Утопающего быстро вытащили, а человека ушибшего ногу полностью проигнорировали.


Кларис принялась за исцеление обмороженных ног авантюриста, а у всех остальных были мрачные лица.


У Самуэля тоже было мрачное выражение лица, а сам он анализировал эти ловушки. Он был сбит с толку их происхождением пока наконец не понял, что произошло.


- Магические массивы… - Он громко заворчал.


Он ворчал, потому что это был всего лишь вход. Скорее всего весь район был в подобных ловушках!
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Глава 107 Оборона



То, что лес был полон ловушек в лучшем случае раздражало бы, но проблема нынешней группы заключалась в отсутствии талантов. Большинство разведчиков были С-ранга, у них не было опыта работы с ловушками типа массива. И это уже стало очевидно…


- Арчер, как ты думаешь, ты сможешь провести нас здесь? - Спросил Самуэль единственного эксперта в отряде.


- Ну что ж… Я не слишком увлекаюсь магией, но это не должно быть невозможно. - Немного подумав сказал Арчер.


Применить магию к стрельбе из лука было не совсем легкой задачей. По крайней мере не используя только физические навыки. Стрелы, сделанные из проводящих ману материалов могли бы снять этот барьер, но не каждый мог бы себе это позволить.


Семья Арчера была охотниками. Он научился пользоваться луком еще с юных лет, но этого нельзя было сказать о его магии. Его способность обнаруживать ману была тусклой из-за отсутствия таланта в этой области.


Маг мог бы помочь ему, но маги не обязательно были достаточно ловкими или сильными чтобы выдержать удар этих ловушек. Близость также означала, что они были более чуткими к определенным элементам, чем другие. После того, как он так долго имел дело только с одним или двумя, это было неизбежно.


Дрейк и Самуэль лучше подходили для этой роли, но поскольку ни один из них не был чистым магом, промахи все еще были возможны. Тем не менее у них не было особого выбора.


- Я возьму инициативу на себя, - вызвался сам Самуэль.


- Все остальные должны следовать за нами. Смотрите, куда ступаете. - Он обратился ко всем остальным, которые в мгновение ока выстроились в стройную линию. Ничто так не мотивировало, как страх.


Самуэль и Арчер продолжали идти по тропинке, а все остальные следовали за ними. По пути они пропустили несколько ловушек, некоторые из которых сработали, но жертв не было. В большинстве некоторые люди понесли легкие телесные повреждения.


Их осторожное продвижение значительно замедлило группу, но в конце концов они увидели свет. Их глаза привыкли и перед ними предстало поселение, именно то, что они искали. Однако они встретили также и то, чего не ожидали…


- Держитесь за мной! Приготовьтесь произнести несколько защитных заклинаний, - крикнул Самуэль достаточно громко чтобы перекричать звук пушечного огня.


Он вытащил свой гладкий зеленый клинок из ножен. Он крепко ухватился за него и с бешеной силой обрушил вниз.


Используя меч будто волшебную палочку, Самуэль контролировал ману ветра чтобы сформировать стену воздуха.


С помощью взрывного импульса несколько больших валунов, выпущенных из пушек были уничтожены. От внезапного удара они превратились в крошечные кусочки, которые беспомощно упали на землю.


Самуэль бросил сердитый взгляд на вершину хорошо построенной стены поселения. Там он увидел отвратительное зрелище.


На вершине стены стояло множество орков всех форм и размеров, каждый перед тем, что казалось примитивными магическими пушками, готовыми превратить их жизнь в ад. К счастью, атаки пушек казалось были эквивалентны только пиковому заклинанию С-ранга в лучшем случае.


«На этот раз тебе будет нелегко», - выражение лица Самуэля стало серьезным, когда он услышал злорадный голос в своей голове. Тяжело дыша, он еще раз осмотрел стены поселения.


Он боялся такой возможности. От значения этих слов нельзя было просто отмахнуться.


Там он увидел орка. Высокого орка с худым телом. Он уверенно стоял на вершине стены, сжимая в руке боевой топор. Каким-то образом орку удалось придать ему ощущение давления. Хуже всего было то, что он узнал этот голос.


- Скелет...? - Недоверчиво пробормотал Самуэль. Нет, неужели это действительно так?


***


Эду было наплевать на то, что сейчас думает Самуэль. Что его действительно волновало, так это победа в этой схватке. Счет 0-3 – это не то, чем можно хвастаться! Оно не стоит даже упоминания! Очевидно, что настало время переломить чашу весов в свою сторону.


Со всеми приготовлениями, которые они провели, это был единственный приемлемый исход. Отчеты разведчиков помогли им оценить возможное время прибытия, что также помогло им установить некоторые дополнительные меры.


Прямо сейчас все боеспособные орки ждали за воротами поселения. Кроме тех, кто стоял у пушек, на стенах осталось лишь несколько особенных.


- Я отправляюсь, - сказал Эд остальным.


В настоящее время Воргараг, Дума, Дургаш и Шарог стояли позади него, несколько скрытые из виду.


Но только потому, что их не было видно еще не означало, что они не видели, как валуны с простым взмахом превратились в пыль. Эта сила была чем-то, с чем они не хотели бы сталкиваться. И все же Эд хотел спуститься туда? Они были ошеломлены!


- Зачем тебе делать что-то подобное... - Пушечный огонь перекрыл часть того, что говорила Шарог. Однако Эду все же удалось понять ее намерения.


- Я бы с удовольствием остался здесь, в уюте наших стен, но боюсь, что люди там, внизу, не будут в восторге от этой идеи, - ответил ей Эд.


У других были похожие мысли, но казалось, что для этого безумия была причина поэтому они просто приняли это. Ну, Дургаш по-прежнему считал это глупостью.


Но остальные были правы. Эд уже понял с прошлого урока на предыдущем этаже, что оставаться в укрытии не получится.


Если он даст людям время, они попытаются собрать своих магов чтобы сотворить мощное заклинание. Заклинание очевидно нацелится на их стены, подвергая риску даже неспособных сражаться, что было неприемлемо.


- Что мы можем сделать? - Спросил Воргараг. Они явно не собирались идти вместе с Эдом. Это было бы самоубийством! Дело было не в том, что они боялись, а скорее в том, что они знали, что лучше не рисковать своими жизнями.


- Ждите моего сигнала. А пока произнесите парочку...! - Эд изначально планировал выйти через ворота, поскольку стены поселения были просто слишком высокими, но очевидно, что это займет слишком много времени.


Громкое сотрясение сделало многих из стоящих орков неустойчивыми. Некоторые спотыкались, другие падали. Укрепленную деревянную стену сотряс сильный порыв ветра, который вероятно исходил от Самуэля.


- Приспосабливайтесь к ситуации! Если возможно, помогите мне прижать их сильными... - Крикнул Эд, бросаясь к краю стены. Он подпрыгнул.


Остальные не услышали последней части так как Эд забежал слишком далеко вперед. Они также все еще были потрясены, поэтому не могли вовремя среагировать чтобы остановить его. Шарог, например, все еще вставала.


- Эд! Будь осторожен! - Откуда-то сзади донесся громкий крик. Это был голос Шел. Было неясно, услышал ли Эд ее просьбу.


Земля поднялась для Эда. Он прыгал вниз и вниз по столбам земли, используя их чтобы эффективно спускаться вниз.


Эд был встревожен. В то время как его способности были намного лучше в его форме орка, он не был уверен в том, что сможет противостоять и Самуэлю и парню с огненными кулаками. Если это возможно, то он хотел бы чтобы остальные помогли сдержать их…


«Черт возьми, при первых же признаках того, что они попытаются что-то приготовить мне придется сказать Воргарагу чтобы он открыл ворота...» - Причина, по которой он не сделал этого раньше заключалась в том, что поле прямо перед поселением было заполнено ловушками. Конечно, желание сохранить как можно больше жизней тоже сыграло свою роль.


Искатели приключений все еще медленно приближались к Самуэлю, произнося всевозможные защитные заклинания. Не имея необходимости кого-либо защищать, Самуэль мог свободно атаковать стены. То, что произошло раньше было результатом одной из атак.


Их медленное приближение означало, что они не смогут очистить ловушки для незнающих орков. Чрезмерное количество ловушек сделало авантюристов слишком осторожными! Это был нежелательный эффект.


Глаза Эда заострились, лезвие Самуэля покрылось синим и зеленым. Это очевидно насторожило Эда.


Они были менее чем в 100 метрах друг от друга, так что Эд не собирался позволять ему делать то, что тот планировал. Цвета на клинке Самуэля стали более отчетливыми и вскоре зеленый оттенок засиял особенно ярко.


Затем Самуэль прокричал что-то человеку рядом с ним прежде чем выполнить знакомое движение. С разбегу подпрыгнув, Самуэль развернулся горизонтально.


Вода и ветер начали появляться и формироваться в торнадо. Это был Водяной фонтан! Бушующая буря воды была быстрой! ... Но недостаточно быстрой!


У Эда было более чем достаточно времени чтобы среагировать. Он быстро достал коричневый кристалл, который ярко засиял после того как Эд заставил его войти в контакт с землей.


Сильное землетрясение, земля яростно затряслась, внезапно поднимаясь. Оно было настолько сильно, что некоторые ловушки активировались сами! Впрочем, это не имело значения…


Стена перестала подниматься, но земля не перестала трястись! Столкновение между крепкой стеной земли и бушующей бурей воды, которое произошло в самый последний момент все еще сотрясало землю.


Возможно это было связано с магической природой Водяного фонтана, но стена переживала трудные времена! Соприкоснувшись с ней, Водяной фонтан не сразу рассеялся, а скорее впился в стену.


Куски стены присоединялись к самой буре.


Но это было только временно, земля стабилизировалась… Избыток воды потек обратно к Самуэлю и авантюристам в виде небольшой, но сильной волны, некоторые были сбиты с ног.


Затем стена рухнула. Она медленно осыпалась, заполняя образовавшуюся в земле брешь.


Обе стороны застыли, Самуэль стоял впереди и серьезно смотрел на стоящего на коленях Эда.


«У меня еще много чего есть», - подумал Эд с заметной ухмылкой. Все было так как научил его Воргараг в предыдущем спарринге. Никто ведь не говорил, что это запрещено, верно?
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Глава 108 Открытие ворот



Самуэль явно был расстроен. Его торнадо был легко уничтожен магическим орком, который, как он предположил, был скелетом с предыдущего этажа.


Хуже всего то, что он даже не обладал собственными способностями! Самуэль заметил коричневый блеск кристалла земли, эти штуки были известны своей силой. Они также были весьма дорогими!


- Самуэль! Я пойду вперед! - Крикнул Дрейк рядом с ним, увидев это зрелище.


Теперь, когда авантюристы С-ранга защищались, это означало, что Дрейк мог свободно двигаться вперед. Если бы там были ловушки, он мог бы просто прорваться сквозь них с помощью грубой силы. Он не испытывал никаких угрызений совести по поводу такого подхода.


Самуэль ничего не сказал, только кивнул. Он был сосредоточен на том, каким будет следующий шаг орка.


Дрейк не стал медлить, со взрывной скоростью он начал свое огненное приближение. С каждым своим шагом он оставлял следы от ожогов, когда его ноги погружались в яркое алое пламя.


Самуэль не отставал, вокруг его ног начал танцевать ветер. Они засияли ярко-зеленым светом, и он стремительно бросился вперед.


***


Эд тоже не слонялся без дела, ему тоже было что защищать. Таким образом, он извлек два кристалла.


Один светился успокаивающим голубым оттенком, а другой – коричневым. Он сосредоточился на обоих кристаллах, и мана внутри обоих в конце концов сошлась. Энергия была направлена к земле, которая внезапно оживилась.


«Опутать!» - Мысленно крикнул Эд.


Густой полог не загораживал солнечный свет, и поэтому трава и сорняки могли свободно расти в этом районе. Таким образом можно сказать, что все поле было ловушкой.


С сумасшедшей скоростью сорняки и трава рядом с мчащимися Самуэлем и Дрейком вырвались наружу. Растения были в бешенстве, почти до такой степени, что испускали безумную жажду крови.


Удивленные, Дрейк и Самуэль отреагировали соответствующим образом. Алое пламя Дрейка стало намного ярче, когда он подпитывал его своей маной.


Его ноги больше не были единственным, что было охвачено пламенем. Все его тело горело кроваво-красным, а сам он выглядел словно человеческий факел. Это пламя сжигало траву рядом с собой.


Самуэль с другой стороны продемонстрировал ослепительно хорошее фехтование мечом. С новой скоростью, предоставленной его новым мечом он был способен безжалостно рубить любые сорняки или траву, независимо от того, насколько они заросли или сводят с ума.


Однако этот метод не был идеальным. Он споткнулся, перешагнув через один непримечательный сорняк.


- Черт! - Он быстро пригнулся чтобы разрезать сорняк, который схватил его за ногу, но…


Он был вынужден стиснуть зубы. Похожая на виноградную лозу трава столкнулась с его открытой спиной, вызвав ноющую боль. Мало того, что Самуэля подтолкнули вперед, так еще и травянистые лозы ждали его падения.


Внезапно отовсюду хлынула вода. Травянистые лозы были укрыты толстой подушкой воды, которую Самуэль быстро создал.


Дрейк, который был впереди, только взглянул в его сторону, даже если бы он хотел помочь, он не мог. Почему? Его цель была прямо перед ним!


Со свистом пламя Дрейка сосредоточилось на его кулаках, когда он выпустил взрывной шквал ударов.


Хотя Эд и не ожидал, что Дрейк будет действовать так просто, это не означало, что он был не готов. Он взмахнул топором и сделал резкий горизонтальный взмах, прежде чем Дрейк успел что-либо сделать.


Удар его кулаков ушел мимо и вместо этого он почувствовал, как какая-то сила ударила его по талии. Естественно, боевой топор был гораздо длиннее, чем руки Дрейка. Тем не менее, ранее он укрепил свое тело маной так что урон был незначительным.


Режущее ощущение. Дрейк почувствовал покалывание в шее.


Оказавшись так близко он в конце концов получил небольшое, но острое Лезвие ветра прямо в шею. На нем была четко нарисована маленькая красная линия, указывающая на зону удара.


- Ты кусок дерьма, - выругался Дрейк. В порыве неповиновения он схватился за топор Эда, прежде чем тот успел его поднять.


К сожалению, это тоже было ошибкой.


С точным контролем Эда над маной и знанием основных заклинаний его время их произношения было безумно быстрым. Он протянул руку к Дрейку. Земля превратилась в маленькие колья, которые устремились к его телу. И снова ближний бой сработал против него. Его усиленное маной тело все еще ощущало боль от попадания больших камней.


Дрейк пришел в ярость. Эта ярость перешла в силу. Его пламя стало намного жарче, и оно снова охватило все его тело. Оно излучало обжигающий жар, такой, как будто стоишь рядом с огнем в доме.


Этого было достаточно чтобы заставить Эда отступить. И этого также было достаточно чтобы подвергнуть его опасности.


[Вам нанесен урон. -50 ХП]


С тех пор как Эд перестал контролировать траву и сорняки, сражаясь лицом к лицу с Дрейком, Самуэль вырвался из-под контроля. Острый порыв ветра, посрамивший его самого, ударил его прямо в лицо.


Но сейчас на лице Эда не было болезненного выражения. Вместо этого он широко улыбнулся.


«Такой большой урон ничтожен!» - Мысленно радовался Эд. Его атрибуты были слишком отвратительны!


Конечно, если бы он получил прямое попадание, то урон все равно был бы достаточно большим, но простого выстрела в тело было бы недостаточно чтобы вывести его из строя!


[Вам нанесен урон. -15 ХП]


Но потерять себя в гуще битвы было не очень хорошей идеей.


- Попробуй это, чертов монстр! - Крикнул парень с огненными кулаками, Дрейк. Он начал яростный шквал ударов. Однако в отличие от прежнего огонь в его кулаках двигался вперед!


[Вам нанесен урон. -15 ХП]


[Вам нанесен урон. -15 ХП]


Пара выстрелов прошла мимо бдительности Эда. Но он все же допускал это.


[Вам нанесен урон. -1 ХП]


Он укрепил свое тело маной. Это был навык, который он не очень-то часто использовал. Он вспомнил Дрейка и то, как он пренебрег своим предыдущим взмахом топора используя его более удобно.


[Вам нанесен урон. -1 ХП]


Шквал продолжал приближаться, но Эд не отступал, он двигался вперед. Он слегка прикрыл топор ветром чтобы увеличить скорость. Дрейк вздрогнул, он не ожидал такого бесстрашного подхода! Этот орк явно не боялся смерти!


Дрейк едва успел отпрянуть.


- Ай! - Он пожертвовал плечом, чтобы топор не вонзился ему в голову. И все же он вскрикнул от боли.


- Дрейк! - Сердито крикнул Самуэль, подходя сзади. Эти лозы действовали на него гораздо сильнее, чем ему хотелось бы признать.


Самуэль ткнул мечом в Эда.


[Вам нанесен урон. -47 ХП]


Эд поморщился, когда гладкий зеленый меч пронзил его грудь. К счастью, чистый и быстрый удар не нанес большого урона.


«Черт возьми! Из чего сделана эта штука?!» - Эта мысль мелькнула в голове Эда в тот момент, когда он почувствовал, как меч прошел сквозь его тело. Он ожидал, что его усиленное маной тело сможет выдержать атаку, а возможно даже отразить ее! Он либо переоценил себя, либо недооценил противника.


Эд попытался оттолкнуть Самуэля, но тот и так успел отпрянуть.


[Вам был нанесен чистый удар. -35 ХП]


Дрейк воспользовался случаем, чтобы нанести ему чистый удар в живот. Эда даже отбросило назад взрывной силой. Однако он не сопротивлялся этому так как ему нужно было отойти на некоторое расстояние.


- ЭД!!! - Это был голос величайшего крикуна на стороне орков, Дургаша. Однако для искателей приключений это звучало только как громоподобный рев.


Как только его позвали Эд понял, что что-то случилось. Он украдкой отвел взгляд от Самуэля и Дрейка. Авантюристы организовывались по приказу симпатичного человека.


Некоторые защищались, в то время как другие штурмовали поселение. Они соединились вместе и казалось собирались сотворить мощное заклинание для контратаки.


Эд понял, что был слишком занят двумя своими противниками и не смог подать сигнал.


«Воргараг, открой ворота!» - Поэтому он послал сообщение Воргарагу, который был потрясен, услышав голос Эда у себя в голове.


Воргараг оправился от короткого шока и быстро отдал команду открыть ворота. Дургаш и остальные ничего не видели и не слышали, поэтому они были немного сбиты с толку, не пропустили ли они сигнал?


- РОООООААААААРР!!! - Это был звук, который издал здоровенный орк, как только увидел, что ворота начали открываться.


- Вам всем лучше приготовиться к смерти!!! - Крикнул другой неистово.


Из толпы раздавались все новые и новые боевые кличи. Все воины были готовы к битве и жаждали крови. Те, кто стоял у пушек, чувствовали это и не могли не завидовать.


Ворота открылись под шум кровожадных орков. Самуэль и Дрейк обратили на это внимание. В конце концов не заметить это было почти невозможно.


Из массивных ворот хлынула большая зеленая волна. Цифры были просто беспрецедентными для них обоих, поэтому они могли описать это только так.


Подумать только, в одном поселении может быть столько орков!!! Некоторые думали также, но Самуэль был более склонен свалить вину на орка... скелета... существо!


Зеленый прилив мог легко изменить исход битвы. Даже Самуэль и Дрейк не были уверены в том, что смогут победить в одиночку. Самое большее, они могли обеспечить безопасное отступление.


- Черт! – Самуэль выругался. Другого выхода не было! Смерть! Только смерть была единственным выходом!


Он послал сигнал. Было неясно, видел ли его кто-нибудь, но похоже, что все же видели. Хотя и неохотно, но авантюристы начали продвигаться вперед. Те, кто специализировался на ближнем бою были особенно быстры.


- Если выберусь отсюда живым, то черт возьми, я уйду на пенсию! - Крикнул один из самых пожилых искателей приключений.


- Эти деньги определенно будут полностью отработаны! - Громко причитал другой.


С громкими криками толпы с обеих сторон вступили в бой.
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Глава 109 Тепловая волна



Прежде чем на поле боя воцарится хаос, Самуэль и Дрейк должны принять решение. Они были единственными, кто мог нанести наибольший урон в группе, и они не могли позволить себе быть сдерживаемыми одним монстром.


- Я задержу его. Избавься от этих пушек! - Крикнул Самуэль Дрейку.


Он полагал, что Дрейку будет гораздо легче прокрасться и взобраться на стены поселения, чем ему самому. Не только это, но и его способности были гораздо более подходящими для нескольких целей, чем у Дрейка.


- Ладно. Позаботься об этом, а я пойду вперед. - Сказал Дрейк Самуэлю, прежде чем рвануться вперед.


Эд, который был не слишком далеко, едва смог остановить его. Земля начала опускаться вдоль пути Дрейка. Это было то, о чем он думал после того, как восстановил некоторые из своих воспоминаний.


Грязная земля не только не давала Дрейку убежать, но и в какой-то степени помогала отогнать его пламя.


Тем не менее, он не мог остановить Дрейка только лишь с этим. И Самуэль тоже не собирался позволить ему расслабиться.


Резкий вертикальный взмах рассек воздух рядом с Эдом, когда он быстро отошел в сторону. Ему казалось, что это гладкое зеленое лезвие могло бы легко отсечь ему руку.


«Где же он был, чтобы стать таким сильным?» - Эд подумал про себя прежде чем быстро попытаться контратаковать.


Он наполнил свой топор маной земли чтобы сделать его более прочным, прежде чем взмахнуть горизонтально в ответ.


Однако Самуэль стал очень ловким после приобретения нового меча так что он мог легко нанести еще один удар. Звука столкновения не было. Топор Эда был разрублен пополам у древка прежде, чем он успел хотя бы прикоснуться к Самуэлю.


Эд не мог поспевать за такими скоростями в ближнем бою. Поскольку его топор был сломан, у него не было выбора кроме как отступить и попробовать другой подход.


Поскольку Самуэль успешно остановил Эда, Дрейк легко отделался. В этот момент армии с обеих сторон вот-вот должны были столкнуться.


***


- Шарог, дай мне руку, - сказал Воргараг Шарог, стоявшей рядом.


После открытия ворот их следующей задачей было отправиться на поле боя. Не годится им сидеть сложа руки и смотреть, как умирают их орки. Нигде не говорилось, что они должны просто смотреть на все это.


- Эй! Я иду вниз! - Дургаш уже начал терять терпение. Шел же с другой стороны была немного более нерешительной так как она не могла видеть Эда из какого-либо другого места.


- Что мы будем делать? - С любопытством спросила Шарог. Она знала, что ни Эд, ни Воргараг не станут делать ничего бессмысленного. Оба они были в чем-то очень похожи. Может быть, это надежность?


- Недавно я придумал кое-что новенькое. Мне нужна твоя стихия ветра. - Быстро сообщил ей Воргараг, протягивая руку.


Точно так же, как можно было взять ману из кристалла чтобы сформировать заклинания было также возможно взять ману у других, если она была бы предоставлена. Это вся суть крупномасштабных заклинаний. Это также может быть использовано для более простых заклинаний, хотя тогда такое действие становится немного бессмысленным.


- Я планирую... - Бах! Новые пушечные выстрелы прервали его слова.


- Неважно, просто дай мне ману! Я объясню в середине процесса! - Воргараг собирался все объяснить, но увидел, как орки сцепились с людьми, и это было неприятно.


У авантюристов не было подавляющего преимущества перед орками. На самом деле можно сказать, что они находятся на одном уровне. Проблема была в том, что те немногие, кто был выше их уровня, играли слишком большую роль!


Арчер мог расстреливать орков в голову с безопасного расстояния. Фехтование Кристиана было очаровательным, но смертоносным. Маг В-ранга обладающий родством к молнии также поджаривал орков до хрустящей корочки. Но самым отвратительным из всех были исцеляющие заклинания Кларис.


Обладая острым зрением, она могла заметить раненых и умирающих искателей приключений и быстро вылечить их. До тех пор, пока они не были немедленно убиты и у них не было ничего застрявшего внутри их тел, они могли вернуться в бой! Она также могла накладывать масштабные исцеляющие заклинания большого радиуса действия. Слишком извращенно! С кем-то вроде нее на стороне людей численного преимущества орков было недостаточно!


Что еще хуже, авантюристы в самом деле начали увлекаться этим. Ситуация начала меняться в их пользу с тех пор, как они поняли, что их положение не так уж и безнадежно! Некоторые начали думать о Кларис как о какой-то богине.


Пушечный огонь также стал менее частым, так как канониры теперь должны были тщательно целиться чтобы избежать дружественного огня. Однако ни у кого из них не было нормальной подготовки…


- Аааа! - Они услышали крик орка.


Все они мгновенно бросили взгляд в сторону источника звука и увидели, что одного из канониров больше нет перед их пушкой. Вместо этого по стене карабкалась человеческая фигура!


Поднимаясь наверх Дрейк откинул орка от пушки, что вероятно привело того к смерти.


- Ха-ха-ха! Похоже, мне не нужно спускаться вниз, чтобы найти себе сильного противника! - Восторженно завопил Дургаш. Он терпел уже более чем достаточно долго, верно?


Молния потрескивала у него под ногами, и он с впечатляющей скоростью рванулся вперед, размахивая своим топором.


Дрейк, который только что поднялся наверх мгновенно заметил мускулистого орка, метнувшегося к нему. Он не запаниковал и не почувствовал от него угрозы. Он встал в стойку и приготовил кулаки – это было все, что имело значение.


Его знаковое алое пламя проявилось на его правой руке. Пламя собралось на его правом кулаке, и как только Дургаш подошел на расстояние удара, он ударил.


И Дургаш не пытался увернуться, зачем ему это? Кулак Дрейка до него не дотянется.


Или он так думал…


- АРГХ! - Он громко воскликнул, когда огонь его замаха отправился в полет. Он чувствовал себя так словно его ударили яростным правым хуком, но… как это может быть!?! Его инерция была сведена на нет силой, и он упал назад.


Дургаш упустил из виду способность Дрейка, скажем так стрелять кулаками в противника. Он не уделил достаточно внимания битве Эда раньше и поэтому пропустил этот критический момент. Теперь за это пришлось расплачиваться его правой щекой.


У него было несколько ожогов первой степени, образующих отметину кулака на лице. Кроме того, он потерял несколько зубов так что его нынешняя внешность была некрасивой. Он сплюнул немного крови после того как споткнулся, глядя на это со смесью волнения и недоверия.


Он знал, что не ровня этому противнику, но… разве это имеет значение? Разве его первое возвращение в битву не должно быть жестоким и безжалостным?


Воргараг и Шарог были удивлены появлением Дрейка. Шарог, в частности собиралась попытаться помочь Дургашу, который бросился вперед, но была остановлена рукой.


- Ну же! Он выигрывает нам немного времени, - сказал ей Воргараг.


Она рассеянно кивнула прежде чем начала посылать ману ветра в сторону Воргарага, который ответил, послав немного своей собственной маны.


- Это будет немного принудительно, - сказал Воргараг с кривой улыбкой. То, что Дургаш был немедленно сбит с ног не дало им особо много времени.


План Воргарага состоял в том, чтобы использовать огонь и ветер создавая тепловую волну. Он не знал, существует ли такое заклинание на самом деле, поэтому не мог использовать кристаллы. Вместо этого он планировал использовать два отдельных заклинания, и для этого ему очевидно нужны были двое.


Идея этого заклинания заключалась в том, что поскольку орки были намного сильнее, они будут менее подвержены воздействию тепловой волны. Так ли это на самом деле, еще предстояло проверить. Если им это удастся, авантюристы станут вялыми, а в худшем случае и орки.


- Используй заклинание ветра, но используй еще и это, - Воргараг вложил кристалл ветра в свободную руку Шарог. Учитывая все обстоятельства, одна только ее мана не могла бы иметь большого значения.


Еще один выстрел из пушки.


Дрейк укрепил ногу и с огромной силой ударил ею лежащего на полу Дургаша. Орка отбросило назад так, что он едва не свалился со стены.


Дрейк проигнорировал его и побежал к другой пушке. Он ничего не добьется, сражаясь тут с орками.


Внезапно на его пути встал другой орк. Именно Шел выбрала такой окольный путь, надеясь устроить засаду на Дрейка. К сожалению, Дургаш не оказал особого сопротивления.


Она замахнулась топором. Дрейк не был готов к встрече с ней, но не стал уклоняться. Он ловко сманеврировал вокруг топора, крепко схватив его за древко. Дрейк укрепил свои руки и оттолкнул Шел.


Бедная и ничего не подозревающая Шел совсем не ожидала этого.


«Пора позаботиться об этих пушках», - подумал Дрейк, прежде чем бросить быстрый взгляд на поле боя.


Число орков уменьшилось. Авантюристы явно одерживали верх. Он кивнул, все было так, как и должно быть. Потери с их стороны были прискорбны, но неизбежны.


- Хм?! - Его быстрый взгляд превратился в настоящее наблюдение.


Он прищурился чтобы убедиться, что не ошибается, что произошло между Самуэлем и этим орком?!
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Глава 110 Большая ошибка



Несколько мгновений назад Эд увяз в сражении с Самуэлем, не имея возможности взять верх. С его нынешними атрибутами Эд был способен не отставать от авантюриста, но… Его фехтование все еще было слишком быстрым.


Он также пытался сохранить кристаллы, которые у него были, поскольку они не были неограниченными. Он планировал использовать их на толпе авантюристов. Это привело к очень опасной ситуации.


«Этот клинок просто слишком острый», - мысленно пожаловался Эд.


Скорость Самуэля ставила его в невыгодное положение в ближнем бою, но если бы дело было только в этом, то он был бы уверен, что в конечном счете сможет одержать верх. Люди неизбежно совершают ошибки, когда на них давят в течение длительного периода. Проблема заключалась в том, что он использовал меч, который легко разрезал все, что он наколдует.


Даже его усиленного тела было недостаточно чтобы выдержать это, поэтому он мог только оставаться на пассивной стороне.


Дальние атаки Самуэля также были довольно смертоносными, они тоже усиливались этим мечом. Было много случаев, когда Эд получал большие или маленькие порезы от внезапного порыва ветра.


«Может мне в самом деле стоит попробовать?» - Задумался Эд, в сотый раз уклонившись назад. Быстрый взмах Самуэля со свистом прорезал то место, где он только что стоял.


Пустой воздух казалось сдвинулся в результате, рисуя мощный образ. Вкупе с решительным и в то же время кровожадным выражением лица Самуэля это создавало ощущение тревоги.


Эд предвидел ситуацию, которая может потребовать применения Ассимиляции, поэтому держал ее на такой вот случай. Тем не менее он боялся, что клинок разрубит его руку пополам, прежде чем он успеет активировать навык.


Сумма урона, который он накопил, едва достигла 300, основываясь на его быстрых расчетах в середине боя. У него еще оставалось немного свободного времени, но если он будет продолжать тянуть время, ситуация может стать очень сложной.


«Если я буду продолжать в том же духе, то все равно потеряю руку», - подумал Эд, бросая огненные шары. На самом деле это было лишь одно заклинание, которое он разделил на несколько посредством своих манипуляций.


[Уровень Управления маной повысился]


Огненная бомбардировка держала рвущегося Самуэля на расстоянии. Ему пришлось ловко обойти их, прежде чем продолжить атаку. Он, как и Эд, думал о том, как получить преимущество.


Затем Эд заметил, что они отделяются от группы орков и авантюристов. Они так бешено бегали по полю боя, что добрались до стен поселения.


Он видел, как Дрейк добрался до верха стены. Как только он заберется, то обязательно посеет хаос.


«Не уверен...» - Это не помогло бы ему в данной конкретной ситуации.


[Уровень Ментальной стойкости повысился]


Эд бросился вперед с решительным выражением лица. Его ноги были заряжены маной стихии ветра, что делало его шаги быстрыми и ветреными.


Серьезное выражение лица Самуэля смутилось, когда он увидел, что Эд бежит к нему без прежней нерешительности. Он сразу насторожился.


- Ты должен попытаться помочь своим товарищам-авантюристам, - насмешливо сказал Эд Самуэлю в дешевой попытке отвлечь его.


Самуэль попался бы на эту удочку, если бы не тот факт, что он решил довериться Кларис и ее целительским способностям. Как человек, который предпочитал справляться с делами сам он очень редко полагался на кого-то.


Клинок Самуэля сверкнул синим. Он сделал быстрый выпад и из клинка хлынула вода. Поток воды направился к Эду. Его целью скорее всего было остановить Эда и в то же время прикрыть его зрение. Самуэль пытался покончить с ним быстрым и своевременным ударом.


[Вам нанесен урон. -3 ХП]


[Вам нанесен урон. -3 ХП]


[Вам нанесен урон. -3 ХП]


Эд выдержал атаку. То, что он планировал сделать не требовало от него способности видеть вещи ясно.


За струями воды, которые стремились затуманить его зрение Эд заметил зеленый блеск. Естественно, это был клинок Самуэля. Удар казался быстрым и сильным. Но Эд не стал уклоняться.


[Вам нанесен урон. -42 ХП]


Эд защищался, используя усиленные маной руки. Он даже позаботился о том, чтобы использовать ману элемента земли, смягчая урон мечом от ветра, но удар все еще резал его руки.


«Ассимиляция!» - Прежде чем его руки успели разрезать пополам Эд активировал навык.


Гладкий зеленый меч задрожал, но…


[Ассимиляция не удалась]


«Что?!» - Испуганно завопил Эд у себя в голове. Что значит не удалась? Неужели этот предмет был просто слишком большим? Но проблема была не в этом, а в его руках!


Меч легко продолжал резать его плоть. Его толстые кости казалось сформировали некоторые небольшие уровни сопротивления, но…


Его предплечья не выдержали, и руки упали. Кровь безудержно хлынула из его ран.


[Чистый порез! -53 ХП]


[Чистый порез! -54 ХП]


Эд все еще не верил своим чувствам, но… Он слишком доверял навыку Ассимиляции. Это была его вина.


Теперь ему нужно было наверстать упущенное, и он в отчаянии бросился в атаку. Эд нанес быстрый размашистый горизонтальный удар. Самуэля ударили в талию, он немного повалился набок, оказывая сопротивление. Тем не менее, удар явно был мучительным и болезненным.


[Кровопотеря -1 ХП]


Он все еще был доволен, хотя урон Эда во время этого обмена превзошел его собственный.


- Я знаю, что ты вернешься снова, но сейчас я не намерен больше сопровождать тебя, - быстро проговорил Самуэль, прежде чем снова броситься на Эда.


[Кровопотеря -1 ХП]


Сердце Эда нервно забилось. Выжить. Он хотел выжить.


Какая разница, сможет ли он вернуться?! К чему именно он вернется если умрет? Трупу? Нет! Даже он исчез бы!


Снова. Он может попробовать еще раз! Он вовсе не упрямился. На самом деле он даже был еще более решительным.


«Ассимиляция!» - Крикнул Эд внутри, протянув обрубок одной руки к мечу Самуэля.


[<Проявление мысли> действует]


Самое прекрасное сообщение, какое только мог получить Эд. То, что осталось от его предплечья было разорвано на части, но… меч задрожал.


[Ассимиляция перезаряжается]


[Телосложение +4]


Гладкий зеленый меч потерял небольшую часть лезвия в районе удара, и кости Эда внезапно стали жесткими.


[Вам нанесен урон. -23 ХП]


Самуэль был удивлен, когда внезапно почувствовал, что меч застрял. Он в самом деле застрял!


Кости Эда внезапно затвердели, его меч прорезал их и каким-то образом застрял там. Он быстро попытался вытащить клинок, но Эд не собирался отпускать его. У него не было оружия, но определенно были другие средства.


Его ноги поглотила земля, лозы внезапно проросли и потянулись к его рукам. Скорость была беспрецедентной. Как будто оба заклинания были произнесены одновременно! Но это казалось довольно нелепым, не так ли?


[<Проявление мысли> действует]


Услышав второе сообщение Эд почувствовал, как его мозг болезненно заболел. Тем не менее, это было наименьшей из его забот. Его руки уже вызывали чувство боли, так что голове придется ждать своей очереди.


Из земли начали появляться шипы, стремясь безжалостно проткнуть Самуэля с разных сторон. Тот принял трудное решение и вдруг выпустил порыв ветра. Лозы, обвивавшие его руки, ослабли.


Он отпустил клинок и упал навзничь, увернувшись от земляных шипов, нацеленных ему в сердце и голову. От остальных было немного труднее увернуться…


- Ух...! - Его ноги были проткнуты шипами отчего он заметно поморщился. Вторая проблема заключалась в том, что падая на землю он попадал на территорию Эда! Он просто напрашивался на то, чтобы его проткнули!


Поэтому Самуэль выпустил еще один порыв ветра, на этот раз из своих рук, стремясь снова вернуть себя на ноги. Не только это, но он также выпустил струи воды из своих ног чтобы размягчить землю и ухудшить контроль Эда над ней.


Может на чистом адреналине или благодаря укреплению маной, но Самуэль все еще был в состоянии выдержать боль и броситься прочь. Он приземлился немного дальше и чуть не упал от удара. Он слегка пошатнулся, но сумел удержаться на ногах.


Концентрация Эда была нарушена как потерей цели, так и раскалывающейся головной болью.


«Эта боль!» - Ему действительно хотелось расколоть себе голову чтобы остановить ее! Это напомнило ему о том, как он получил урон в темной бездне, хотя и совсем немного.


«Неужели использование Проявления мысли слишком сильно вредит моему сознанию?» - Подумал Эд с мучительным выражением. Теперь он знал, почему у навыка не было перезарядки, одним из побочных эффектов могла быть чертова смерть.


Боль постепенно утихла и Эду удалось прийти в себя.


«Я должен убить его», - это была первая мысль Эда, когда он увидел, как Самуэль пьет целебное зелье.


Его состояние было плохим, возможно не лучше, чем его собственное. Однако с такой высокой живучестью как у Эда, он не умрет от потери крови. Его руки были единственными вещами которые исчезли, и он действительно не нуждался в них чтобы произносить заклинания.


Поэтому он начал еще одно пение. Он был готов убить Самуэля, с помощью Проявления мысли или без него... желательно все же без него.
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Глава 111 Взрывной финал



Дрейк подавил искушение пойти и помочь. Пушки все еще время от времени стреляли. Он окинул взглядом стены и насчитал по меньшей мере 7 пушек, с которыми ему придется разобраться. Чем быстрее он это сделает, тем быстрее он сможет помочь Самуэлю и остальным.


Но было кое-что еще, что привлекло его внимание. Два орка, один казался довольно худым, но странно утонченным, в то время как другой был одет в шаманские одежды. Настоящая проблема заключалась в том, что каждый из них держал по два кристалла, которые яростно сияли.


Внезапно картина перед его глазами исказилась. Она странно извивалась и покачивалась искажаясь чем-то.


Выражение лица Дрейка стало суровым. Как человек, который практиковал использование элемента огня, он естественно был знаком с этим явлением. Тепловое искажение. Они вызывали тепловую волну!


Хотя первоначально он планировал позаботиться о пушках, теперь появился более неотложный вопрос для решения.


- РАААРГХ! Кхм-кхм! - Звук рева, сопровождаемый болезненным кашлем.


Дрейк обратил внимание на недалеко лежащего мускулистого орка. Он встал и издал боевой клич, но явно недооценил собственные раны. Дрейк мог только внутренне усмехнуться при виде этого зрелища. Предыдущий удар, который он нанес оставил орка с некоторыми внутренними повреждениями.


Он бросился вперед и, сжав кулаки, сильно ударил. Дургаш едва успел среагировать, как молниеносными шагами отошел в сторону и увернулся от огненного кулака.


Дрейк продолжил джебом, который задел область рядом с предыдущей раной Дургаша, заставив его поморщиться. Дрейк намеревался быстро расправиться с орком, поэтому он схватил его свободной рукой и приготовился ударить по голове.


Суровое выражение его лица уже давно сменилось гневом, когда он увидел, как волна жара спускается к полю боя.


Так он и сделал. Он ударил его голову, превратив обожженное лицо в окровавленное. Он нанес еще два удара прежде чем заметил, что женщина-орк, которую он отбросил в сторону, приближается с большой энергией.


Он не повторял своей прежней ошибки, оставляя врага в живых и сбросил Дургаша со стены. Женщина-орк перед ним казалось была встревожена его действиями прежде чем перейти в ярость. Она бросилась вперед и широко размахнулась топором, из-за чего Дрейк пригнулся, а после ответил ударом в живот. Шел почувствовала, как воздух на мгновение покинул ее тело прежде чем ее вернули в реальный мир мощным ударом по лицу. Однако на этом все не закончилось. То, что казалось шквалом атак быстро обрушилось на нее.


Выражение лица Дрейка стало уродливым после того, как он увидел последствия своей собственной работы. Приключение должно было предоставить много травмирующих или тревожащих зрелищ, поэтому он быстро отбросил обгоревшее и окровавленное тело Шел в сторону. Одно только путешествие сюда, на этот этаж, доказало это.


- Они монстры… - Он подтвердил свои слова, бросив взгляд на авантюристов на поле боя.


Дрейк всегда сомневался в своей избранной карьере, но… у него никогда не было выбора. Таким образом он загнал все мысли о печали или сочувствии в глубины своего сознания, надеясь, что они никогда не всплывут.


В этот момент авантюристов на поле внезапно накрыла волна жара. Некоторые уже уставшие авантюристы начали проявлять явные признаки срыва.


Например, человек, который едва мог продолжать держать свой длинный меч внезапно почувствовал жажду и усталость. Он начал сильно потеть, и его хватка неизбежно ослабла. Он рубанул по могучему и умелому орку, но тот легко парировал его медленную и неуверенную атаку. Затем авантюриста встретили топором по голове.


Даже некоторые из авантюристов В-ранга думали, что они могут сойти с ума, изнуряющая жара в сочетании с угнетающим количеством врагов заставляла их чувствовать себя задыхающимися. Постоянное исцеление также не могло облегчить их усталость. К счастью, они могли попытаться бороться с жарой, укрепляя свое тело маной. Однако авантюристы С-ранга не были настолько способны и многие из них в данный момент теряли свои жизни.


Алое пламя Дрейка охватило обе его руки. Он намеревался схватить обоих врагов перед собой за головы и швырнуть их на пол. Его пламя также гарантировало, что они не смогут легко встать после этого.


Однако Воргараг не пропустил его приближения. Он также не пропустил его бесчинства. Волна жара уже была брошена, теперь он мог справиться с угрозой перед ним. Из своей свободной одежды он вытащил синий кристалл и быстро произнес заклинание. Он все еще глубоко сожалел о своей неспособности.


С тех пор как он родился, ему всегда казалось, что его жизнь не принадлежит ему. Он сам искал способ вырваться наружу, но всегда полагался на знания, оставленные другими. Это неполное знание неизбежно вело его по ложному пути.


В процессе он понял, что его способности, его "ум" не соответствуют задаче. Затем появился Эд и заставил его почувствовать себя еще более неспособным. Но сейчас было не время думать о таких вещах. Его главной заботой было разобраться с нападающим Дрейком.


Перед ним возникло заклинание Водяного фонтана. Однако с кристаллом оно больше походило на водяную пушку.


Дрейк был очень близко от Воргарага и Шарог, но не успел добраться до них как на него обрушился яростный поток воды. Из-за высокого давления он чувствовал себя так словно его ударили камнем.


Рядом с Дрейком начал выделяться пар, он использовал свой огонь чтобы отразить атаку в то же время непреднамеренно маскируясь.


Воргараг прищурился и осторожно вгляделся в пар. Затем он услышал, как Шарог, стоявшая рядом с ним начала петь. Пение было ему незнакомым, что неудивительно, поскольку у них было разное наследие.


Заклинание Воргарага было прервано после того, как он отменил постоянную подачу маны. Затем он заметил кроваво-красный оттенок внутри туманного белого пара и мгновенно отреагировал. Он использовал остаток своего кристалла воды, чтобы создать толстую стену воды перед ними обоими.


Концентрированный залп пламени полетел в его сторону. Вода зашипела, нагрелась и начала испаряться.


- Вихрь! - Торопливо закричала Шарог, указывая на свою цель.


Из ее руки вырвался небольшой вихрь. Он быстро рос в размерах и начал засасывать все в свое окружение. Пар и вода не были исключением, да и тот же Дрейк им не стал.


- Отойди для меня, - сказал Воргараг. Дрейк неизбежно попытается сократить дистанцию. Шарог не была физически сильна. Насколько он мог судить она также никогда не участвовала ни в каких тренировках. Она окажется в ненужной опасности, если останется рядом с ним.


В настоящее время Дрейк был вынужден терпеть атаку. Вихрь не мог засосать его так как он был слишком тяжелым, поэтому он просто топил его.


- Черт! - Крикнул время от времени промокаемый водой Дрейк терпя бушующие ветра.


Но вскоре ветер стих, и Дрейк больше не слонялся без дела. Он бросился вперед со взрывной скоростью, больше не прикрываясь своей маной.


Воргараг был бы застигнут врасплох если бы не видел, как он двигался раньше. К счастью, он все это время оставался наблюдательным. Как бы то ни было, здесь он мало что мог подготовить чтобы справиться с этим.


В качестве последней попытки он использовал то, что осталось от огненного кристалла. Он знал, что хотя Дрейк и был охвачен пламенем, он не был неуязвим к нему. Это было просто потому, что он укрепил свое тело с помощью маны. В таком случае, он просто должен был сделать его достаточно горячим.


Горячее пламя полетело вперед. Дрейк принял на себя весь удар, но к этому моменту он уже стоял лицом к лицу с Воргарагом.


Затем Воргараг на мгновение ощутил жгучее ощущение, прежде чем откатиться от удара назад. На него обрушился еще один свирепый кулак, который он инстинктивно попытался блокировать. Почти слышался глухой треск.


Множество ударов продолжалось и Воргараг изо всех сил старался не отставать со своим ограниченным опытом ближнего боя. Тот же более опытный в бою Дургаш столкнулся с плохим концом так что можно было только представить себе его собственный.


- Ург... - Он даже не успел застонать от боли, как на него обрушился еще один удар.


И хотя ему было больно Воргарагу все еще удавалось сохранять ясный ум. Он отвел один из кулаков Дрейка по чистой случайности и воле прежде чем ударить его головой.


Однако голова Дрейка была усилена маной, так что эффект был невелик. Тем не менее ему понадобилось не больше секунды. То, что он собирался сделать, было вовсе не заклинанием.


Он быстро вытащил два последних кристалла. Больше у него ничего не было, потому что если бы у него было что-то еще, то его враг уже был бы раздавлен. Тем не менее, больше не было необходимости жадничать.


Он с силой ударил два кристалла друг о друга. Один содержал в себе ману ветра, другой - огня. Можно сказать, что он ожидал, что что-то подобное произойдет с самого начала поскольку эти двое идеально подходили для данной ситуации.


- Мне нечего сказать… - С сожалением пробормотал он себе под нос.


Эти два элемента не противостояли друг другу. На самом деле можно сказать, что они дополняли друг друга.


Сгорание. Воргарага и Дрейка почти мгновенно окутал огненный взрыв.
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Глава 112 Вермиллион



- Воргараг! - В тревоге закричала Шарог, отводя глаза.


Яркий взрыв был ослепительным и горячим. Шарог чувствовала изнуряющий жар, как будто сама была внутри огня. К счастью, это было не так.… Воргараг удержал ее за пределами зоны взрыва своими предыдущими словами разумного беспокойства.


Это заставило девушку понять, что он с самого начала намеревался разорвать себя и своего врага на части. В любом случае, взорвать себя – это не то решение, которое принимается мгновенно...


Даже несмотря на то, что она не очень долго знала Воргарага она все еще была потрясена и опечалена. Люди представляли собой угрозу, с которой они не могли справиться! Если бы Воргараг не позаботился о нем, она была бы следующей.


Шел и Дургаш похоже уже не имели мирного конца. Она могла только надеяться, что они оба по крайней мере еще живы. Пока они живы, зелья должны быть способны вернуть их.


Огненный взрыв в конце концов утих, пламя было всем, что осталось на стенах поселения. Огонь тоже не собирался исчезать. Он грозил сжечь стены. Но Шарог не обратила на это внимания. Сейчас она смотрела на гуманоидную фигуру.


Дрейк в момент взрыва использовал всю свою ману чтобы попытаться укрепить свое тело. Это было больше, чем он мог выдержать, в результате чего его части тела превратились в искореженное месиво.


Он сгорел до хрустящей корочки. Его шаги были медленными и тяжелыми. Просто чудо, что он еще жив.


- Я переживал и худшее.… - Он пытался убедить себя в своем предсмертном состоянии.


Но честно говоря даже Кларис не смогла бы помочь в этот момент. В лучшем случае его кончина будет лишь отсрочена. Раны от ожогов были одними из самых сложных для исцеления.


Шарог взяла себя в руки. У нее не было времени проверить, выжил ли Воргараг, теперь ей нужно было закончить работу.


- Кхе-кхе, - Дрейк, вываливаясь из огня, почувствовал, как что-то поднимается к горлу. Его избитое тело рвало кровью и какими-то частицами. Рвотные звуки напомнили ему о его слабом состоянии. Не в силах больше терпеть боль, он упал прямо за пределами зоны огня.


Его глаза были полны нежелания. Ему не за что было сражаться, но он не хотел умирать! Ни разу ему не удалось сделать то, к чему он стремился!


В детстве, как и все остальные, он мечтал стать частью счастливой семьи. Но его мечты неизбежно разбились вдребезги, когда его юное "Я" было поражено осознанием того, что он беден. Он был брошен отцом и остался один на попечение матери. А она не могла его содержать!


Он неизбежно попадал в большие неприятности. Он много сражался, даже больше чем хотел бы признать. Именно тогда он впервые заметил, что умеет драться. Его мать… она умела плакать…


Что же ей теперь делать? Она воспитывала негодяя! Но она всегда винила в этом только себя. Зная это, почему Дрейк продолжал бороться?


Это была его единственная передышка, единственный раз, когда он чувствовал свое превосходство.


Есть только объедки и ввязывания в бесконечные драки. В конце концов он стал подростком. Он принял решение. Поскольку все, что он мог делать – это сражаться, он заработает за этом деньги. Ему нужно было загладить свою вину перед матерью.


Он посылал ей все свои деньги. Он делал все возможное чтобы компенсировать свои ранние годы. Но... она умерла. Не прошло и года, как она умерла! Еще до того, как он смог показать ей, что он хоть сколько-нибудь компетентен! Прежде чем он смог убедить ее, что она не ошиблась! Что это не ее вина!


Он пристрастился к алкоголю и женщинам. Естественно, это было не то, что должен делать мальчик его возраста. Но он все равно это сделал. Он отправился на поиски приключений в одиночку. Он хотел встать на грань между жизнью и смертью, хотел ощутить трепет битвы и забыть о своих бедах.


Он начал подниматься по карьере, забыв обо всех мирских делах. Чем сильнее он становился, тем с большим вызовом ему приходилось сталкиваться. Почему он, который активно искал смерти, теперь чувствует нежелание?


- Нет... - Он заплакал. Почему его жизнь так несчастна? Казалось он никогда не узнает.


Шарог несколько раз ударила Дрейка по голове посохом, который держала под рукой. Хотя она была слаба по сравнению с другими орками, она все же была сильнее человека. Ее халат был забрызган кровью, но это не имело значения.


Она даже не взглянула на искалеченный и обгоревший труп Дрейка. Она только разочарованно смотрела в огонь. Как бы она не надеялась, а второй фигуры нигде не было видно…


Шарог проигнорировала свои эмоции и сделала логичный следующий шаг. Ей нужно было знать, живы ли еще Шел и Дургаш.


***


Ранее Эд только что наложил заклинание на раненого Самуэля.


Он бросил Земляной выстрел в сторону Самуэля, который уже не так ловко увернулся. Без своего меча и своих несомненно ноющих ног Самуэль явно был в невыгодном положении.


Затем Эд приготовился произнести еще несколько заклинаний. Но не раньше, чем позаботится о мече, застрявшем в его руке. У него не было под рукой руки, так что оставался только один вариант.


Меч был отправлен в его хранилище. По какой-то причине это заняло больше времени, чем обычно перемещаются другие вещи, но мысли Эда были заняты иным.


Самуэль же напротив был удивлен. Он был удивлен, увидев, что его недавно приобретенный меч исчез. Это напомнило ему использование накопительного кольца или подобного устройства. Кстати о…


В руке Самуэля появился меч. Это был его обычный надежный клинок. Тот, что прошел вместе с ним сквозь всевозможные невзгоды.


- Мне придется еще раз воспользоваться тобой, приятель, - обратился он к мечу, свирепо глядя на распевающего Эда. Возможно, это был его способ снять стресс и обрести душевное спокойствие.


Эд бросал Огненный шар за Огненным Шаром в Самуэля.


Причина, по которой он не использовал другие заклинания была довольно простой. Хотя это заклинание было довольно медленным, позволяя Самуэлю с легкостью уклоняться от него даже в его раненом состоянии, оно все еще было взрывоопасным. Даже если уклонение Самуэля было совсем идеальным, он все равно был бы поражен последствием.


Непрерывное уклонение также должно было измотать его. Не только это, но и другие заклинания имели шанс позволить Самуэлю блокировать или отклонять их своим мечом. Заклинание Земляного выстрела было ярким тому примером.


[Уровень ??? повысился]


«А?» - Эд был в самом разгаре чтения заклинания, когда его застало врасплох сообщение. Его навык Соединения с системой повысился! Поскольку он все еще был в разгаре битвы, ему потребовалось немного времени чтобы понять вероятную причину.


«Навык Вызова Души» - Как он мог забыть? Это была одна из причин, почему, независимо от исхода он не проиграет по-настоящему. Смерти с обеих сторон в конечном счете пойдут ему на пользу. Будь то души искателей приключений или сознания орков.


Внезапно Эду стало жарко. Не только это, но и вид перед ним тоже начал выглядеть несколько искаженным. По его лбу струился пот. Вскоре на Самуэля тоже подействовал палящий ветер.


Его и без того беспокойное дыхание стало еще более беспокойным. Как будто он был в какой-то сауне с той лишь разницей, что эта заставляла его кровь кипеть и никак не расслабляла.


Самуэль накрыл все свое тело стихией ветра. Теперь он чувствовал себя гораздо бодрее, хотя все еще потел. Эд пропустил ману воды, эффективно охлаждая свое тело.


Вскоре после этого орки и авантюристы также были поражены волной жара. Большие тела орков не помогали им. Но несмотря на это их несгибаемый дух и природные боевые инстинкты позволяли им по-прежнему выступать на пределе своих возможностей, даже ценой своего здоровья. Авантюристы же с другой стороны…


Некоторым грозила ужасная смерть, в то время как другие, в основном В-ранга. Теперь они просто расходовали еще немного маны.


[Чемпион выполнил условия для повышения уровня, вы хотите, чтобы вас отозвали? Д/Н]


Авантюристы умирали, количества смертей было уже достаточно чтобы он мог снова повысить свой уровень! Но сейчас было не время. Ему нужно было быстро разобраться с Самуэлем чтобы помочь Воргарагу и остальным. Он позволил Дрейку взобраться по стенам, Эд не мог сделать много без того, чтобы ему не мешал Самуэль, но… Он не мог не беспокоиться.


Усугубляло все то, что так как он подошел довольно близко к стенам поселения, он не мог видеть ровным счетом ничего из того что там происходило.


Жара исчезла вместе с ветром также внезапно, как и появилась. Но в этом не было ничего плохого. Ни одно заклинание не может длиться вечно без бесконечной подпитки маной.


Но... вместо этого произошло нечто гораздо более печальное.


Раздался звук взрыва. Ярко-оранжевые языки пламени заплясали на стенах поселения. Звук был не совсем оглушительным, но это не означало, что силу взрыва следовало недооценивать.


Сердце Эда екнуло, у него появилось дурное предчувствие. Самуэль не был исключением. На самом деле он волновался гораздо больше. Всю дорогу он испытывал тревогу.
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Глава 113 Тяжелый дождь



Хотя Эд чувствовал, как его сердце колотится от волнения он мог только надеяться, что те, кто там наверху не только выживут, но и выйдут победителями. Враг перед ним должен был умереть.


Затем Эд невольно посмотрел в сторону грязного поля боя. Сотни орков пали от рук авантюристов. Однако авантюристов все еще где-то две трети от их первоначальной группы.


«Мне не нужно его убивать», - вдруг сообразил Эд.


Это было не сочувствие. И не жалость. И не сомнительная мораль. Просто его приоритеты все это время были неверно расставлены.


«Верно». - Какова была его цель? Перейти в наступление! Какова была цель искателя приключений? Нет, лучше перефразировать. Какова была цель Самуэля?


Защитить искателей приключений – такова была его цель. Иначе зачем бы он так отчаянно боролся, надеясь прикончить Эда? Месть? Возможно, но у Эда не сложилось такого впечатления.


Эд уже давно хотел наложить заклинание Метеоритного дождя. Особенно когда орков не было на поле боя. Это может привести и приведет к потерям для обеих сторон. Крупномасштабное заклинание запутывания было сделано с надеждой выиграть время чтобы произнести заклинание до их атаки, но...


К сожалению, такой возможности не представилось. Но теперь, когда парень с огненными кулаками не давил на него вместе с Самуэлем, ничто не мешало Эду заставить его занять оборонительную позицию.


Единственным недостатком было то, что Самуэль мог в конце концов отдать приказ отступать. На самом деле это было действительно выгодно так как Эд не мог избавиться от беспокойства в своем сердце. Потери с его стороны были слишком невыносимы. Но он мог только отпустить их. Пусть уходят с прощальным подарком.


Взрыв временно оглушил Самуэля, настолько, что ему захотелось подняться туда и проверить ситуацию. К его сожалению Эд не позволил сделать этого, орк двинулся вперед. Самуэль приготовился убить Эда, но обнаружил, что целью был не он.


Тело Эда было приподнято землей. Он перепрыгнул через Самуэля и помчался в далекую от них двоих битву. Точно так же, как он узнал из своей битвы со Слагом, он обволок свои ноги элементами для взрывного рывка, приземляясь позади Самуэля.


Расходы маны Самуэля до сих пор были немалыми. И все же у него не было другого выбора, кроме как рвануться вперед сразу после схватки с Эдом. Все его тело было окутано ветром.


- Я тебе не позволю! - Закричал Самуэль, полный гнева. То, что его так откровенно игнорировали было неприятно, но Самуэля в основном интересовали настоящие цели Эда – авантюристы!


Самуэль оказался быстрее Эда. Это было неизбежно, орки от природы не отличались проворством. Его показатель ловкости также был весьма прискорбно низким. Даже с усилением стихий он не слишком далеко зайдет.


Верный клинок Самуэля рассек воздух прямо позади мчащегося Эда. Струйка крови взметнулась в воздух, но Эд лишь поморщился от боли над поверхностной раной.


[Вам нанесен урон. -7 ХП]


Внезапно Самуэля сильно пнули. Очевидно, что Эд не собирался только лишь безумно бросаться вперед. Так он ничего не добьется! У него было два варианта.


Во-первых, он мог безумно броситься вперед. Конечной целью было бы спрятаться в толпе орков чтобы произнести заклинание. Или второй вариант, он сделает вид, что делает первый чтобы нанести чистый удар по Самуэлю, а затем на самом деле сделать это! Гениально! Может быть, это было немного преувеличено...


Импульс Самуэля рассеялся, а полученный им урон только увеличился от высоких скоростей. К счастью, он уже укрепил все свое тело, но повреждения не были незначительными. С внезапной остановкой из Самуэля брызнула кровь. Удар ногой по туловищу оставил его в полном ошеломлении.


С другой стороны стойкость Эда была достойна похвалы. Дело было в этом и в том, что это был преднамеренный шаг. Его крепкое телосложение, мощная сила и высокая живучесть означали, что он выйдет почти невредимым по сравнению с Самуэлем. И конечно же достаточно здоровым чтобы продолжать свой рывок.


Имея это в виду, он решил пойти на это. Благодаря этому его рывок превратился в прогулку по парку. Он сделал все возможное чтобы исчезнуть в толпе орков. В отличие от скелетов, орки были всех форм и размеров. Это значительно облегчало задачу Эду смешаться с ними.


Хоть кровь и грозила хлынуть из его рта во второй раз Самуэль все же быстро пришел в себя. Он чувствовал себя несколько ошеломленным, когда раны накапливались и кровь приливала к его голове. Несмотря на это, он неустанно искал Эда в толпе, надеясь догнать его.


- РООООАР! - Но орки не знали поражений. Независимо от силы противника, они были готовы сражаться до победного конца. Погоня за Эдом внезапно превратилась в рутину.


Самуэлю пришлось быстро, но печально отрубить голову приближавшемуся к нему орку. Он терпел боль когда то, что казалось волной за волной орков начало обрушиваться на него.


- Черт возьми, - невольно выругался он.


К этому моменту Эд оказался в самой гуще толпы. Он держал два кристалла. Коричневый кристалл и красно-оранжевый кристалл, земля и огонь соответственно. Без рук ими было трудно пользоваться, но тем не менее это было возможно так как они были на его теле. Затем последовал следующий шаг, песнопения.


Он настороженно оглядывался по сторонам, повторяя каждое слово. Слова Эда несли в себе определенный вес. Как будто каждый слог имел особое значение. Может быть, это была его собственная нервозность, но время тянулось мучительно медленно.


Два кристалла засветились, когда Эд направил из них ману чтобы сотворить мощное заклинание. К счастью их блеск был затуманен множеством орков. Или по крайней мере так бы и было, если бы Самуэль не подпрыгнул в воздух чтобы рассмотреть толпу получше.


Ему удалось увидеть мерцание, блеск. Самуэль все мгновенно понял и со свистом острый клинок ветра полетел в направлении Эда.


Эд продолжал петь. Как бы ему не хотелось, он использовал других орков в качестве щита. Это было неизбежно, поскольку единственный способ помешать кому-то принять удар на себя – самому понести потери.


Затем небо потемнело. Если быть точным, потемнела земля. Земляная мана конденсировалась в гигантские куски земли, блокирующие солнечный свет. Однако это продолжалось недолго, так как быстро наступил свет. Огненная мана превратила эту землю в пламя, какое сияние сравнимо с ярким солнцем.


Выражение лица Самуэля стало уродливым, когда он приземлился на землю. Не желая сдаваться, он поспешно собрал последние остатки своей маны. Он бежал, прыгал и крутился. Метеоры дождем посыпались вниз, не дожидаясь его следующего шага.


Они начали бомбардировку, эпицентром которой было месторасположение "авантюристов".


- Кларис! - Крикнул Кристиан с большим беспокойством. Земля под его ногами яростно задрожала, он неуверенными шагами рванулся вперед. Его собственных навыков было недостаточно, он не был способен разрезать любой из падающих камней к его большому стыду. Тем не менее, его шансы были намного выше, чем у целительницы Кларис.


Огненный дождь земли никого не щадил.


- АААА! - Послышались всевозможные крики, когда некоторые авантюристы обнаружили, что лежат на земле с отсутствующими конечностями. Для других это были их прощальные слова.


Некоторые из орков, которые были ближе к авантюристам к несчастью были подвергнуты ударной волной. Эд мог только скорбеть об их бессмысленной смерти.


- ААААРГХ – Яростно закричал нежелающий умирать орк, когда жестокий вихрь воды и ветра разрывал его на части.


«Водяной фонтан!» - Эд встревоженно посмотрел на него.


Причина была в том, что его последние кристаллы уже исчерпали свою ману. Если он вмешается, используя свою собственную ману, то стена скорее всего просто рухнет. В то же время он не мог позволить Самуэлю так легко вмешаться.


Эд пробудил свою ману, стена земли попыталась поспешно появиться перед струей воды, но была легко пробита. Последние несколько метеоров, которые падали вниз, были таким образом перехвачены вихрем.


Однако высота, с которой падали метеоры и их размер были не малы. Это означало, что все, что сделал Водяной фонтан – это отсрочил неизбежное или смягчил их падение. Как бы то ни было, большая часть урона уже была нанесена.


Самуэль издалека громко задыхался. Затем к нему подошел орк, надеясь воспользоваться его усталым и избитым состоянием.


Однако с неотточенной техникой у орков не было особых шансов. Их грубая сила могла показать свой эффект только тогда, когда они шли против противников такого же уровня или тех, кто был слабее.


Убивая орка, Самуэль не мог не задаться вопросом, почему.


Почему? Почему они проигрывают, когда их враг так слаб! Ответом был Эд но… Почему он существует? Это была аномалия среди аномалий, это подземелье было одним из самых уникальных и таинственных. Так почему же черт возьми это было так непритязательно?!


Это было ужасно! Почему его мирная семейная жизнь превратилась в такую! Был ли он виноват – неважно, он чувствовал вину. Но в то же время обстоятельства были слишком странными. Он думал о своем сыне. Неужели ему придется всю жизнь жить в страхе? В изоляции? Подземелью нельзя дать вырваться за его границы, но… он был бессилен остановить это.


Теперь он, слабый и усталый был почти без маны. Люди просто слишком слабы…


- Я не могу этого допустить.… - Самуэль в этот момент поклялся. Если бы действительно существовала другая сфера, которая позволила бы ему выйти за пределы человеческих возможностей… тогда он доберется до нее.
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Глава 114 Пост-пандемониум



Мана в воздухе рассеялась и метеоры перестали падать с неба. Единственными следами их недавнего существования было столпотворение выживших.


Трупы и раненые на поле боя, выдолбленные в земле дыры, сожженная трава, багровая поверхность земли. Самое отличное слово для описания этой ситуации – бойня.


Эд стоял посреди толпы орков с усталым выражением лица. Его мана была почти на нуле. Потеря крови, которую он понес была серьезной. Высокая живучесть не означает полного иммунитета. Теперь, когда адреналин затуманивший его чувства исчез, он чувствовал себя вялым.


«Мне нужно вернуться...» - Эд подумал о том, чтобы вернуться в поселение, но он не мог просто так отпустить Самуэля, не так ли?


- УБЕЙТЕ ИХ!!! - Взревел Эд. Его голос эхом разнесся по полю боя, вселяя страх в некоторых раненых. Это было само собой разумеющимся. В их раненом состоянии перспективы были не особенно радужными.


Орки, поначалу потрясенные внезапным Метеоритным дождем, пришли в себя. Их жажда крови вернулась и их дух снова поднялся.


- ДА!!! - Восторженно завопил один из них.


[Уровень Красноречия повысился]


В поле зрения Эда появилось сообщение, которое он быстро проигнорировал. Каким именно было это Красноречие? Он просто покачал головой и сам приготовился убивать. Он побежал в направлении Самуэля.


Шумная толпа орков была очень громкой. Тем не менее авантюристы смогли услышать голос.


- Отступаем! Следите за ловушками на обратном пути! - Громко крикнул Самуэль оставшимся авантюристам. Он заставил ветер передать его слова. Его голос был подобен сладкому посланию от самих богов. Неопровержимый указ. Ааах… теперь они могли сбежать…


Некоторые так и поступили. Они забыли о раненых и пустились в бег.


- Эй! Вернитесь… - Кристиан попытался получить помощь, но авантюристы к сожалению, убегали быстрее чем до них доходили его слова. Что ж, нет, на самом деле они просто игнорировали их.


Он стиснул зубы сдерживая гнев, пока нес обмякшее тело Кларис. Внешне она похоже не сильно пострадала, но все равно потеряла сознание. Возможно, это было как-то связано с перенапряжением.


- П-позвольте мне помочь, - предложил молодой человек. Он казался магом, причем слабым. Кристиан оценил его слова, но вряд ли он сможет что-то сделать. Хотя…


Кристиан поспешно положил ее тело на землю и приготовил клинок.


- Уведи ее, быстро! Я немного задержу их, - сказал Кристиан молодому человеку, глядя на приближающуюся зеленую волну. Они дико бежали к ним, не обращая внимания на многочисленные дыры и трупы, разделявшие обе стороны.


- Но... - Молодой человек умолк прежде, чем успел сказать что-нибудь еще.


- Ты сказал, что хочешь помочь, иди! Я догоню! - Быстро сказал Кристиан. Он был человеком тщеславия, так что конечно он любил напускать на себя важности. Но он не был плохим человеком. Готов ли он пожертвовать собой ради других?


Нет, это тоже было частью его тщеславия. Он считал себя человеком логичным. Человеком с достаточным интеллектом и положением. Пообещать догнать его означало убедить себя. Он догонит. Эти слова эхом отдавались в его голове. Да, именно так, он догонит.


Мальчик потащил Кларис с собой. Его рост был ненамного выше ее, и это казалось немного жалким. Но ни у кого не было времени сосредоточиться на этом факте. Вокруг поля боя происходили похожие случаи.


Одни бежали в темный лес, другие пытались помочь товарищам и незнакомцам. Некоторых это привело к гибели. Это было печальное зрелище. Но даже у тех, что бежали не было большой свободы действий.


Некоторые погибли от гнусных ловушек. Даже ловушки, которые можно было пережить становились смертельными так как никто не хотел помогать пострадавшим. Только перед лицом невзгод раскрывается истинная сущность человека.


Но Самуэль не собирался никого наказывать. Хорошее и плохое были взаимозаменяемы. Это вопрос перспективы.


Земля под его ногами поднялась, и он пошатнулся. Самуэль чуть не споткнулся, но сумел сохранить равновесие.


Эд был не слишком далеко, он следил за Самуэлем, у которого было изможденное выражение лица.


- Черт побери! … - Тихо пробормотал Самуэль с намеком на раскаяние. Как он сможет выполнить свою клятву, если умрет? Поэтому он и не собирался умирать. Он заставил свое избитое тело бежать, направляясь к темному лесу. Его мана была в значительной степени истощена, и любое количество которое он мог собрать было недостаточным.


- Черт побери! - На этот раз он сердито выругался, разрезая кусок земли, который полетел к нему.


Еще несколько безжалостных и быстрых взмахов. Своими полными горя глазами Самуэль видел печаль и отчаяние искателей приключений. Он был против их появления в этом месте, но… что он мог сделать? Сражаться с королевством? Умолять их? Одна эта мысль была смехотворна!


Затем Самуэля остановила трава, которая слабо схватила его за лодыжку. Затем земля попыталась превратить его в мясо на шампуре. Он едва успел увернуться от удара, прежде чем столкнулся с более неминуемой опасностью.


Лезвие ветра!


Буря. Прозвище, которое он получил от приключений. Сильная буря.


В ярости Самуэль отразил клинок ветра мечом. Его клинок… держался.


Земля, не желая отпускать его, сделала еще одну попытку. Но ветер не желал этого.


Воздух вокруг Самуэля действовал в соответствии с его волей. Он манипулировал ветром вокруг себя чтобы с размаху рассечь землю. Это было то же самое краткое чувство, которое он испытал, когда столкнулся с Августом.


Самуэль бросился вперед, на этот раз к приближающейся фигуре Эда. Когда Самуэль взмахнул своим верным клинком то тут же образовались клинки ветра. Без следа маны эти клинки ветра полетели в сторону Эда. Излишне говорить, что Эд был поражен.


«Ты можешь это делать? Ты можешь это делать без маны?» - Это было за пределами Управления маной! Он манипулировал самими стихиями!


Эд чувствовал, что получил важную информацию о том, что находится за пределами Управления маной. Он мог видеть это, путь к силе! Сверкая глазами, он создал стену из земли чтобы защитить себя. Ветер был недостаточно сильным чтобы проникнуть внутрь. Это было особенно потому, что это был первый опыт Самуэля в этом. Эта яростная атака была чистой случайностью.


Но возможно в один прекрасный день разразится сильная буря. А для этого ему нужно было выжить. Затем ветер помог Самуэлю быстро отступить к лесу. Эд мог только смотреть, как он исчезает в темноте, больше не желая продолжать погоню.


«В любом случае, это были мои последние остатки маны...» - Подумал он, прежде чем взглянуть на орков.


Очаровательный молодой человек отчаянно сражался с толпой орков. Он постоянно шаг за шагом отступал. Он был весь в поту, весь в порезах и синяках. А затем…


- Ай! - Он вскрикнул, когда топор вонзился ему в плечо.


Из чащи вылетела стрела, точно поразившая орка. Очаровательный молодой человек едва успел отступить, как лучник прикрыл его. Если бы у Эда была мана он бы попытался прикончить их обоих…


Некоторые орки продолжали погоню, но их скорость была недостаточной, и иногда их просто расстреливали в голову.


Эд больше не медлил.


- Отступаем! – Приказал он оркам прежде чем перейти в бег. Некоторые орки не очень-то прислушивались к его словам, но Эду было все равно.


Он направлялся к поселению. Если он и был в чем-то уверен, так это в том, что парень с огненными кулаками не отступил. И он не мог как следует расслабиться, пока не узнает почему.


«Воргараг...» - Эд вспомнил свою первую встречу с орком. Он также вспомнил свою встречу с Шел. Каким-то образом он в конце концов немного сблизился с ними обоими.


«Все будет хорошо», - сказал он себе, ускоряя шаг, однако спешка выдавала его истинные чувства.


***


Самуэль тяжело дышал, пытаясь раскрыть опущенные веки. Шаги его были осторожными, но торопливыми. Лес к сожалению, все еще был полон ловушек.


Самуэль почувствовал, как его тело отяжелело. Ветер больше не помогал ему бежать, так как его разум стал мутным и сонным. Вдруг какой-то предмет рассек воздух. Самуэль бросился на землю чтобы избежать еще одной ловушки.


Но даже лежа на мягкой земле, он не поддался искушению заснуть. Он боялся, что если сделает это, то заблудится. Он потеряет то понимание, которое получил!


- Я не могу… - Он снова попытался пошевелиться, но обнаружил, что больше не может поднять даже руку.


Однако он терпел и взял зелье из своего кольца. Он вытерпел и плеснул себе его в лицо. По сути это была пустая трата денег во всех смыслах, но без маны это была единственная альтернатива.


- Я справлюсь с этим… - С трудом поднимаясь он слабо, но решительно заговорил.


Он снова затрусил в темноту леса. Его чувство направления было не таким уж и плохим так что он знал, как повернуть назад по тропинке.
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Глава 115 Воргараг



Эд смотрел на горящие стены поселения, и его торопливые шаги превратились в бег.


[Чемпиону советуется устранить нарушителей]


Светящееся сообщение появилось по-видимому после того как подземелье поняло, что Эд действительно не собирался никого преследовать. Эда это сообщение не смутило так как он ожидал чего-то подобного. Хотя конкретно это конечно было не тем.


«Они вернутся. После я могу позаботиться о них». - Подземелье только посоветовало ему, хоть это и выглядело как прямая угроза, поэтому Эд решил попытаться урезонить его.


[Чемпиону советуется устранить нарушителей]


«Орки не нежить, мы не можем преследовать их», - быстро ответил Эд. Скорость орков и так была недостаточной. А теперь же, когда они устали, хоть у них и была горячая голова их шансы на успех были ничтожными.


Эд ожидал, что появится третье сообщение. В таком случае ему неизбежно придется повернуть назад. Если бы появилось третье, это вероятно уже не было бы простым советом. Он был рад, что подземелье учится слушать. В то же время это была довольно пугающая идея.


«Точно так же, как я прогрессирую, так и подземелье...» - Подземелье уже начало свою работу по сбору трупов. Подумав об этом, Эд продолжил свой спринт. Ворота были прямо перед ним.


[Система наблюдала за вашими действиями до этого момента, определяется подходящая награда...]


Появилось еще одно светящееся сообщение, но Эд уже пересекал ворота поселения так что ему было наплевать на награду. Не похоже, чтобы его мысли могли на что-то повлиять.


[Округление самого низкого атрибута до 5 единиц. Восстановление состояния]


«А?» - Он сказал, что ему все равно, но награда просто отличалась от того что он ожидал изначально.


Усталость Эда начала рассеиваться. Его раны начали быстро заживать. Они затянулись так словно их никогда и не было. Затем его кости выросли и придали форму рукам. После на костях начала появляться плоть, заканчивая восстановление рук.


Изображение было тревожным заставляя Эда пошатнуться и немного разинуть рот. Он несколько раз удивленно моргнул, глядя на свои новые руки и не испытывая никакого дискомфорта. Затем он покачал головой и проигнорировал этот вопрос. Учитывая все обстоятельства, это была одна из наименее странных вещей, через которые он прошел.


- Эд! - Он услышал крик женщины-орка. На самом деле это был голос Шарог. Эд бросил взгляд в направлении звука.


Там он увидел пару орков, не участвовавших в боевых действиях, которые казалось помогали Шарог вылечить кого-то. Заметив это, Эд не теряя времени подбежал к ним.


Там он увидел Шел. Она была без сознания. Ее тело было окровавленным и избитым. Но Эд также успел заметить, что ее состояние улучшилось. Это ошеломило его на мгновение так как он мог только представить, как выглядело ее тело до того, как ей ввели зелья.


Он был опечален ее состоянием, но горе вскоре сменилось облегчением. По крайней мере… Она была в безопасности. Она была жива.


- Ей очень повезло, что она выжила.… - С горечью пробормотала Шарог. Ее слова привлекли внимание Эда.


- Что ты имеешь в виду? – Почти сразу спросил Эд после ее слов. Выражение его лица стало серьезным, на нем не было ни тени ликования или ребячества. В конце концов, это была не шутка.


- Ах... понимаешь, просто она приземлилась на крышу одного из домов, - сказала Шарог и указала на дом неподалеку. Его крыша обвалилась и снаружи тоже виднелись какие-то обломки.


Остальные орки проигнорировали их разговор и продолжали насильно кормить или применять целебное зелье, чтобы помочь Шел.


- А где остальные? - Спросил Эд, приподняв бровь. Он не видел ни Думы, ни Дургаша, ни Воргарага.


- Эмм… - Шарог казалось не хотела говорить.


- Скажи мне, - торопил ее Эд и его сердце нервно колотилось. Реакция Шарог была явно ненормальной, что заставляло его нервничать.


- Дума, я не знаю, куда он пошел. Я не видела его некоторое время. - Шарог проинформировала Эда в ответ на его спешку, но снова заколебалась.


- Поторопись, - Эд уже терял терпение. Если кто-то ранен, он все еще может помочь.


- Дургаш... мертв… Его тоже сбросили со стены, но ему не так повезло. И... - Голос Шарог прервался, когда она попыталась продолжить.


«Дургаш мертв?» - Спросил себя Эд пытаясь убедиться, что правильно расслышал. Он чувствовал себя странно… Это было невероятно. Но в то же время Эд знал, что это вполне разумно. Как мог недавно исцеленный Дургаш противостоять столь могущественному авантюристу?


Но тут Эд замер. Красные слезящиеся глаза Шарог вызвали у него ужасное предчувствие.


- Где Воргараг?! - Встревоженно спросил Эд, схватив и встряхнув девушку за плечи. Его сердце билось быстро и страшно.


- ... Он мертв, - наконец виновато произнесла Шарог после того, как на ее лице появились слезы. Никогда не было приятно рассказывать другим о чьей-то кончине. Это было особенно важно для нее так как она чувствовала некоторую ответственность. В конце концов она была рядом с Воргарагом.


- Что? - Эти слова сорвались с губ Эда, поскольку он отказывался верить, что его уши расслышали все правильно.


- Г-где Воргараг? - Снова спросил Эд, слегка встряхнувшись. Шарог не посмела взглянуть ему в глаза.


- Он в огне, - добавила она.


«В огне...» - Мысли Эда замедлились от одного только шока. Затем его озадаченное выражение быстро сменилось решимостью и серьезностью.


Он посмотрел на кучу зелий рядом с Шел и быстро наклонился чтобы схватить парочку.


- Эй-эй! - Шарог встревожилась, увидев внезапную перемену Эда. Однако ему было все равно, он смотрел на горящие стены. Затем он бросился к лестнице, ведущей наверх.


Шарог быстро попыталась удержать его и погнаться за ним, но скорость Эда была намного больше, чем у любого другого орка. Шарог была обречена на неудачу с самого начала и могла видеть лишь его ускоряющуюся спину.


Тяжело дыша, Эд взобрался по лестнице. Его усталость и энергия были восстановлены подземельем, он не устал. Он нервно сглотнул, продолжая подниматься. Казалось пока он поднимется пройдет целая вечность.


Запах горящего дерева усилился и вскоре он увидел вершину стены. Шаги Эда снова ускорились, гранича с пределами его скорости. Он чуть не споткнулся и не уронил несколько зелий, которые нес.


«Я должен ему помочь», - мысленно пробормотал Эд, закончив свой подъем. Он видел ярко пылающие красно-оранжевые языки пламени. Огонь также медленно распространялся и источал яростный жар. Однако темный дым скрывал большую часть его обзора.


Несмотря на это Эд не выказал ни малейшего колебания, когда бросился в том направлении. Он прошел мимо трупа Дрейка, который начал гореть под удушающим жаром. Эд вошел в огонь.


[Вы горите -1 ХП]


[Вы горите -1 ХП]


[Вы горите…]


Сообщение повторилось пару раз. Тело Эда было объято огнем, но он ничего не чувствовал.


Пол, на котором он стоял со скрипом развалился, и его нога провалилась вниз. Он уронил одно из зелий в обжигающее пламя. Емкость упала, крышка откинулась и огонь быстро расправился с жидкостью, превратившейся в серый пар.


Эд даже не обратил на это внимания, пытаясь выбраться из ямы. Однако его рука тоже провалилась сквозь дерево.


[Вам нанесен урон. -1 ХП]


- Воргараг! - Закричал он с оттенком безумия.


Глаза Эда затуманились. Затем жар очистил его зрение, позволив ему каким-то образом разглядеть сквозь дым черную гуманоидную фигуру.


- В-Воргараг! Воргараг! - Эд отчаянно звал его. Он прикусил губу и попытался приподняться во второй раз.


В результате часть пола рухнула в ответ, что помогло Эду расслабиться. Наконец он нашел какую-то "устойчивую" опору и вылез из ямы. Он поспешно пробрался туда, избегая других дыр.


Он потянулся к черной мессе. Рост соответствовал, кожа была… обугленной… Его клыки тоже были черными, но Эд не возражал.


- В-вот! - Эд открыл рот обгоревшего трупа и влил в него кипящее красное вещество. Если бы кто-нибудь из живых осмелился выпить такое, он мог бы просто умереть.


[Вы горите...]


Эд проигнорировал сообщения, которые заполнили его зрение. Его живучесть быстро обновляла любую обожженную кожу, особенно после того как его восстановила система.


Затем Эд открыл еще одно зелье и вылил его в рот Воргарага. Он отбросил зелье в сторону, откупорил другое и повторил процесс.


Он потянулся за следующим но… их больше не было.… Он посмотрел на свои пустые руки и вновь обрел ясность.


Его руки были грубыми, а зеленая кожа горела. Однако обожженная кожа заменялась новой. Это превратилось в цикл. Однако и он замедлялся...


Он взглянул на обуглившееся тело с вновь обретенной ясностью.


[Вы горите... ]


«Он мертв», - эхом отозвалось в голове Эда, прежде чем он смог наконец принять правду.


Его окружение и шум который оно производило наконец-то дошли до него. Скрип дерева, треск ломающихся обломков и треск резкого пламени. Пол под ним заскрипел, сигнализируя о скором обрушении.


Эд собирался взять труп Воргарага и похоронить его, но… Он начал исчезать. Он растворилась в темноте. Подземелье возвращало себе свою собственность.
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Глава 116 Шестое чувство



Увидев, как последние кусочки тела Воргарага поглощает тьма, Эд решительно спрыгнул со стены. Земля вытянулась чтобы поймать Эда, и ему удалось благополучно приземлиться на нее.


Несколько рассеянно Эд подошел к Шарог.


- Я буду отдыхать дома. Сражение было довольно тяжелым… - Сказал Эд, невнятно закончив фразу. Шарог показала намеки на беспокойство, но в конце концов кивнула, она и другие орки собирались сейчас унести Шел в комнату. Шел явно не могла просто лежать на земле восстанавливаясь от полученных ран.


Эд еще немного понаблюдал, прежде чем уйти торопливыми шагами. Во всяком случае он не мог больше ждать.


Он вошел в отведенный ему дом и прыгнул на кровать. Исчезновение Думы показалось ему странным, но он не придал этому особого значения. Он также не стал бы винить Думу, если бы узнал, что тот просто сбежал с поля боя. В любом случае, он мало чем мог помочь.


«Я хочу, чтобы меня отозвали», - мысленно сказал Эд подземелью. Последовало некоторое молчание, последовавшее за его желанием.


[Отзыв Души Чемпиона]


Но вскоре подземелье ответило. Сознание Эда пошатнулось, глаза отяжелели. Его тело плюхнулось на кровать, и когда он наконец пришел в себя, то оказался внутри огромной черноты. Пустота не проявляла никаких признаков изменения.


[Чемпион выполнил условия для повышения уровня, инициировать повышение уровня? Д/Н]


«Да», - ответил Эд. Не было никакой необходимости в праздных мыслях и диалогах, в конце концов это было именно то, за чем он пришел. У него уже был план, как предотвратить подобную катастрофу. И не только это, но он еще не хотел отпускать Воргарага.


«Какой паршивый учитель, он не закончил обучать меня», - пошутил Эд. Но он должен был ожидать чего-то подобного. Для орков незаконченные учения были нормой.


[Чемпион будет усыплен]


«Сон, мне это нужно», - это была последняя мысль Эда, когда видение черной бездны исчезло и его разум успокоился.


***


По гравийной дорожке ехала карета. Скачущие лошади везли графа Флеймвуда и его сына Феликса.


- Феликс, я позволю тебе войти в подземелье, но тебе нельзя приближаться к комнате босса, слышишь? - Сказал Феликсу граф Аден Флеймвуд.


Он использовал все свои связи чтобы узнать о ситуации в городе Арбор. Он явно не пропустил информацию об Августе и личе. Любого из этих немертвых существ было более чем достаточно, чтобы размазать его сына по этажу. К счастью, ни одно из этих двух существ не было его целью.


- Я знаю. - Сказал Феликс, закатывая глаза и глядя в окно кареты. Его гнев утих, но он все еще чувствовал себя обиженным.


- Хорошо, что ты это знаешь, - сказал граф сыну, оценивая его реакцию. Феликс и глазом не моргнул, продолжая наблюдать за зеленым пейзажем за окном. В королевстве Боске была богатая флора, поэтому зрелище никогда не становилось скучным.


В тишине, царившей в воздухе слышались только скачущие лошади и шум далекой реки.


Эта атмосфера сохранялась так примерно минут двадцать. Они добрались до места назначения – отделения Союза Свободы.


- Спасибо, Карлтон. Постарайся найти хорошую гостиницу, пока я буду беседовать с нужными людьми. - Сказал Аден своему слуге, когда они с сыном вышли из кареты. Его слуга только поклонился в ответ прежде чем увезти карету.


Они зашли внутрь здания союза и выразили причину своего визита. Их немедленно провели в главный офис.


- Ах, Лэнсворт. Мы с твоим братом довольно близки в благородных кругах, ты знаешь, - сказал Аден Флеймвуд, войдя в кабинет вместе с сыном. Он узнал табличку с именем снаружи и знал, кто находится внутри.


Однако Феликса это совершенно не интересовало, поэтому он грубо нашел себе место.


- Мистер Флеймвуд, не нужно быть таким почтительным, пожалуйста присаживайтесь! - Весело сказал Хал, который сидел за столом, пряча бутылку вина. Его статус был ниже, чем у графа поскольку он не унаследовал никакого дворянского титула. Он должен был поддерживать свой имидж.


- В таком случае я так и сделаю. - Граф сел напротив Хала.


Это оказало некоторое давление на Хала, так как он послал Миллера выполнять за него некоторые мирские задачи. Поэтому Хал решил, что лучше всего избавиться от графа как можно скорее.


- Мистер Флеймвуд, будьте добры, скажите мне зачем вы пришли сюда, - слова Хала были добрыми и утонченными, но на самом деле его сердце было полно напряжения. Достаточно, чтобы бутылка вина чуть не выскользнула из его рук. Он был благословлен первоклассным навыком болтовни, хотя ни его слова, ни выражение лица не были видны насквозь.


- В таком случае я сразу перейду к сути дела. Присланный вами образец был обработан моими алхимиками, и они обнаружили в нем невероятный потенциал. Я лично пришел сообщить вам эту новость. - Cказал граф с дружелюбной и светлой улыбкой. Хал покрылся холодным потом, когда понял, что слова графа сбивают его с толку.


Какой образец!?!?


- Ах, я рад, что ваши люди так быстро справились с этим. Ваша территория несомненно полна талантов. Я так понимаю, вам нужен отряд искателей приключений, да? - Быстро и профессионально ответил Хал. Даже если он не выполнял никакой работы, он все равно был тем, кто имел дело с людьми. Он знал, каким будет логичный следующий шаг.


- Хахаха, да. Как и следовало ожидать от брата великого герцога Лэнсворта. - Любезно и со смехом сказал граф.


- Я немедленно улажу этот вопрос. Длительное пребывание, верно? Хммм… Прямо сейчас подземелье исследует группа. Я попробую переманить некоторых из них, как только они вернутся. У них будет большой опыт, так что вы можете быть уверены. - Ответил Хал с теплой улыбкой.


- Тогда я действительно спокоен. Видите ли, мой сын присоединится к ним, - граф перевел разговор на тему своего сына, что поставило Хала в затруднительное положение.


«Ах, черт возьми, просто убирайся отсюда!» - Мысленно пожаловался Хал. Ему очень хотелось сделать глоток спиртного прямо сейчас.


***


К Эду вернулись зрение и мысли. Он проснулся. И он был глубоко смущен.


Черной пустоты, которую он ожидал увидеть нигде не было. Все его зрение было окрашено в гнетущий красный цвет. Этот глубокий красный цвет вызывал в нем глубокое чувство опасности и дискомфорта.


«Это что, новый навык?» - Удивился Эд. Он попытался отключить его, и место вновь обрело свой обычный черный оттенок. В результате его любопытство было возбуждено.


«Статус», - скомандовал он.


[Имя: Эдв #&!]


Тип: Сознание 6-го Уровня.


Здоровье: 700/700


Тела: Скелет, Орк


~ Навыки ~


[Передача ур. 4] -показать информацию-


[Ментальная стойкость ур. 5] -показать информацию-


[Оценка ур. 0] -показать информацию-


[Ассимиляция ур. 5] -показать информацию-


[Проявление мысли ур. 1] -показать информацию-


[Язык ур. 1] -показать информацию-


[???] -показать информацию-


[Красноречие ур. 3] -показать информацию-


[Шестое чувство ур. 0]


Подсвечивает видимую жизнь, свет зависит от силы.


Пассивный: автоматически активируется при столкновении с опасными сигналами.


Активный: взгляд в паранормальный мир.


Его здоровье как сознания достигло 700, и некоторые из его передаваемых навыков повысили свой уровень. Там не было ничего необычного, поэтому он переключил свое внимание на новый навык.


«Значит, это был мой пассивный навык в действии», - теперь Эд мог сказать, почему его зрение было другого цвета. Скорее всего это было связано с его нынешним местоположением.


«Это должно быть пространство разума подземелья», - это означало, что Эда в этом месте можно было бы легко раздавить здесь словно жука. Опасность была понятна и очевидна.


Но учитывая, что говорила система о жизненных сигналах и ожидаемой силе, то что он анализировал не подсказывало ему, что он умрет. Это не имело никакого отношения к его нынешнему местоположению, а скорее к тому насколько серьезной угрозой было само подземелье.


«Я тебе не соперник», - просто подумал Эд. Его это не беспокоило так как его предыдущая стычка с ним уже подтвердила это.


«... взгляд в паранормальный мир», - пробормотал Эд про себя, думая об описании активного навыка.


«Это должно означать, что я могу видеть призраков и все такое. Но я был бы готов поспорить, что это также включает в себя сознания», - общее описание навыка включало слово жизнь, которого было достаточно чтобы отстаивать этот пункт.


Эд был счастлив.


«Это именно то, что мне нужно», - Его планы включали улучшение условий жизни скелетов, особенно их интеллекта.


«Если я смогу увидеть их сознания, то возможно смогу вставить их обратно после улучшения», - как только он это сделает, ему просто придется научить скелетов вещам, начиная от того, как использовать оружие, и заканчивая критическим мышлением. В каком-то смысле он создал бы цивилизацию скелетов.


Все это поможет его вторичной цели. Возвращению Воргарага. Эд не знал диапазона своего суб-навыка Вызова Души. Он мог только надеяться, что сознание Воргарага поглощено им. Если же нет, то ему возможно придется столкнуться с подземельем, что, как доказал навык Шестого чувства было не очень хорошей идеей.


«Это кажется немного среднесрочным… Интересно, хватит ли у меня времени и ресурсов...» - Эд все еще размышлял о том, как подземелье отреагирует на его план или на последующие события.


В какой-то момент он предположил, что подземелье нуждается в какой-то энергии, чтобы вызвать его и других монстров. Это означало, что если он постоянно будет сталкиваться с авантюристами на третьем этаже и неоднократно умирать, подземелье может отступить.


«Я не могу этого допустить», - мрачно подумал Эд. Каковы были шансы, что авантюристы решат остаться на этих этажах? В лучшем случае они пройдут мимо, верно?
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Глава 117 Непоколебимый



Эд был возрожден обратно в свое тело орка после 10-минутного таймера. Все происходило как обычно. Он встал с постели и размяв уставшие мышцы обнаружил, что прошло совсем немного времени.


Он хотел вернуться в склеп и усилить свое тело скелета, но его вернули в тело орка.


«Но как мне оправдаться?» - Должен ли он сказать Шарог, что собирается отправиться в путешествие чтобы вновь обрести цель своей жизни? Это должно было вызвать некоторое удивление. Эд отбросил праздные мысли и сосредоточился на подготовке.


Он мог просто сказать, что уходит, и что пусть ожидают его возвращения. Если Шарог спросит, он ответит. А до тех пор лучше собираться.


Эд подошел к своему столу. Там лежала его книга и еще кое-какие мелочи. Он без колебаний отправил их все в свое хранилище.


«Я также должен получить некоторые другие ресурсы», - в склепе была только куча старой мебели и ржавого оружия. Не годится ассимилировать такие вещи. Если он хотел максимально использовать свое тело скелета, то ему нужно было получить для этого лучшие ресурсы.


Однако его конечной целью было не стать сильнее. Эд планировал использовать скелетов в качестве подопытных. Он хотел выяснить, возможно ли создать скелетов или големов, которые содержат "жизнь".


Эд вышел из дома и отправился на поиски Шарог. Он поспрашивал вокруг, и ему сказали, что в настоящее время она находится в своем доме. Заодно он постарался разузнать о местонахождении Думы и о состоянии Шел. Ситуация была все такой же.


Эд немного погулял, любуясь пейзажем. Орки усердно работали, туша огонь на стене, а также собирая любую добычу. Все искатели приключений были одеты в приличные доспехи и прекрасное оружие.


Он планировал взять пару таких для себя, особенно комплекты доспехов. Они не подойдут оркам так что никто не будет жаловаться, если он возьмет их.


«Я бы попробовал научиться кузнечному делу», - если бы он это сделал, то смог бы сделать доспехи и для скелетов, и для орков. С его навыком Крафта это вполне возможно. Единственным вопросом было бы создание подходящей мастерской.


«Кузница внутри моего разума может подойти...» - Эд немного поразмыслил над этим, увидев дом Шарог.


Последний раз, когда он пытался вынести вещи из своего хранилища наружу, закончился неудачей. Книга не попала в коридор и вместо этого упала на землю.


«Может быть, это работает только с материалами», - пожал плечами Эд и вежливо постучал в дверь Шарог. Он подождал около 30 секунд, прежде чем фигура Шарог появилась в его поле зрения.


- Я не ожидала увидеть тебя здесь так скоро, - сказала Шарог.


- Мы можем двигаться только вперед. - Небрежно сказал ей Эд. Шарог с некоторым сомнением кивнула. Эд не стал возражать против ее реакции и приступил к обсуждению некоторых вопросов.


- Сразу по теме, я ухожу. Но тебе не о чем беспокоиться. Я вернусь, так что просто терпеливо жди, а до тех пор я надеюсь ты сможешь управлять этим поселением. - В отсутствие Думы в поселении отсутствовало какое-либо руководство.


- Я не могу этого сделать. Все, наверное, думают, что тебе лучше взять на себя эту роль, - Шарог решительно отвергла огромную возможность.


Ее слова были логичны, хотя это и было правдой, что все предпочли бы видеть Эда у власти. Он продемонстрировал огромную боевую доблесть, сдерживая Самуэля наряду с великими заклинаниями. С ним во главе племя скорее всего добьется успеха.


- Но я тоже не могу… Я обещаю, что вернусь, и тебе не придется беспокоиться о моей безопасности. - Этот этаж был довольно большим, но по нему вполне можно было передвигаться. Это означало, что Эд не сможет просто исчезнуть. И о безопасности говорить не приходится.


Шарог все еще казалась крайне неохотной, но она решила уступить.


- Ладно. - Ответила она.


Она должна была быть не более чем союзницей этого племени. А теперь казалось, что она каким-то образом поглотит его. Кстати, о вот о чем...


- Подожди… Как называется это племя? - Спросила Шарог, осознав.


Было два племени, которые потеряли своего вождя. Воргараг погиб, а Дума пропал. Дургаш уже обучил своего преемника так что не было никакой необходимости вовлекать в это его племя. Как бы то ни было, это все еще были 3 потенциальных племени.


Эд задумался, прежде чем что-то придумать.


- Святилище, - он сначала рассматривал названия, имеющие значение, связанное с защитой, но решил не делать этого. То, что он планировал создать здесь не было военной крепостью. То, что он хотел сделать было местом, где орки могли бы счастливо жить.


«Вот так неплохо», - мысленно кивнул он.


- Что это? Это не похоже на название племени... - Смущенно спросила Шарог. Последние ее слова были произнесены с некоторым неодобрением.


«Я думаю, у орков нет соответствующего слова, ха...» - Это может иметь какое-то отношение к отсутствию такого места на всем этаже.


Они не знали, будет ли у их племени еда на следующий день, и они не знали, умрут ли они в бою. Но конечно же кроме вождей и нескольких особенных никто из орков об этом не задумывался. И все же думать об этом было грустно.


- Тогда это будет не племя. Это будет город, городишко. Это будет такое место, где никогда не будет недостатка в пище, которое будет известно своим изобилием ресурсов и навыков. Это будет место, которое оставит неизгладимый след в истории этого подземелья. Это будет началом королевства, - искренне и величественно произнес Эд. Его красноречие ни в коей мере не ослабевало.


Шарог же с другой стороны смутилась еще больше. Город, городишко, подземелье? В речи Эда было несколько неизвестных ей слов, но она решила не поднимать из-за этого шума. Она понимала, что их племя станет началом чего-то экстраординарного.


- Шарог, чем скорее я уйду, тем скорее мы покончим с этим. Пожалуйста разберись с делами пока я не вернусь, - доверительно сказал Эд. Его глаза, смотревшие в глаза Шарог, не оставляли и следа сомнения.


- Тогда я буду терпеливо ждать твоего возвращения. - Шарог не посмела отвергнуть его. Даже если он скажет, что никогда не вернется, она ничего не сможет с этим поделать.


Однако внутри Эд горько улыбался. По правде говоря, у него никогда не было намерения заниматься делами племени. Он не хотел быть лидером, но…


«Поскольку я планирую построить крепость в склепе и по сути стать повелителем скелетов, то в чем проблема с тем чтобы стать лидером орков?» - Этот ход мыслей привел его к опрометчивому решению.


Он не мог убежать от позиции власти, те, у кого есть власть должны пользоваться ею. И когда они это делают, они должны делать все что от них зависит.


Он также был в долгу перед Воргарагом. Он ведь был его учеником, не так ли? Если не он, то кто именно должен был захватить племя ангакок?


Каждый этаж, каждая раса куда бы он ни пошел в подземелье станет его собственной.


«Раз уж ты так любезно, что обеспечило мне такую прекрасную среду для роста, я должен использовать ее с умом, верно?» - Эд обратился к подземелью.


Подземелье не проиграет от этого, так как авантюристам наверняка придется нелегко, если все пойдет так, как оно хочет. Если королевства многих рас недостаточно чтобы справиться с авантюристами, то что тогда?


У Эда тоже был скрытый мотив. Если бы он смог понять, как работает сознание и как подземелье управляет своими монстрами, то он мог бы использовать эти творения против него же. Он намеревался стать обоюдоострым мечом.


Эд повернулся чтобы уйти с самоуничижительной улыбкой. Он все еще живо помнил свои слова о восстании против подземелья и его правил. Теперь же он будет работать ему на пользу. Единственная разница заключалась в том, что они оба будут использовать друг друга.


Эд ушел чтобы собрать доспехи, деревья – все, что он нашел необходимым для Ассимиляции. Он уйдет только тогда, когда наполнит свой склад до краев.


***


Вид на горы был всегда манящим. Ночное небо мерцало яркими звездами, а сияющая полная луна освещала какой-то особенный дом.


Это был дом Эона. Он сидел перед столом и писал на каком-то пергаменте при свечах. В остальном его причудливый дом был совершенно темным и спокойным.


- Кха, кха, - сухой кашель Эон был единственным звуком в непосредственной близости. Его ученица Шиа уже давно ушла домой. Вокруг не было никого, кто мог бы услышать, как он яростно пишет на желтом пергаменте.


Жизнь мудреца. Вот о чем он писал. Он писал о своей собственной жизни и о том, каково это – достичь потолка в пространственной магии. Каково это – безрезультатно биться кулаками о барьер.


Это была автобиография сожаления и печали.


Эон был могущественным человеком благодаря своей врожденной способности чувствовать искажения в пространстве и вмешиваться в них. Вот что значит быть близким к достижению нового царства. Чтобы поднять свою элементальную близость на новый уровень!


Используя это, он сумел создать заклинание черной дыры которое он отправит своему единственному способному ученику, Эрнесту. Его талант был высок, и его стойкая личность была особенно восхитительна.


Было бы ужасной трагедией, если бы дело всей его жизни было рассеяно перед лицом истории. Даже если его заклинание в конечном итоге перевернет мир с ног на голову, он все равно решит эгоистично оставить его в руках других.


Поэтому он написал отдельное письмо. То, которое содержало его серьезные мысли. Оно было посвящено всем его ученикам. И еще одно, предназначенное только для глаз Эрнеста.


Закончив писать, он погладил бороду и посмотрел в звездное небо.


- Кхе-кхе! - Он прикрыл рот рукой и увидел следы красной крови.
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Глава 118 Паразитизм



Все орки были неистовы после того, как выиграли битву. Атмосфера не утихла даже после того, как Эд немного вздремнул. Эд также был легко узнаваем некоторыми, так как его выступление было довольно захватывающим.


Это только упростило ему получение добычи. Как только он попросил все части брони, никто не возражал. Для некоторых это было главным образом потому, что никто не мог найти им применения.


В данный момент Эд находился в своем доме. Прошло несколько часов, и он пытался отправить шлем в свой склад, но после двух попыток он не сдвинулся с места.


«Он полон?» - Спросил себя Эд.


Складское помещение было больше, чем средняя гостиная, и в нем не было беспорядка, но со всеми вещами, которые он туда запихнул, оно должно было в конце концов достичь максимальной своей вместимости.


«Мне все равно много этого не понадобится», - Эд не придал этому особого значения и приготовился уйти навсегда.


Сначала он пошел туда, где отдыхала Шел, и ушел, увидев, что ее состояние улучшилось. На следующий день она скорее всего проснется.


Эд прошел мимо охранника, который казалось был особенно взволнован, увидев его. Он болтал без умолку и говорил о том, чтобы угостить Эда жареной свининой. Он вежливо отказался и велел орку открыть ворота.


- Куда ты собрался? - Спросил орк на воротах с топором на плече.


- Я вернусь, не волнуйся, - ответил Эд и с этими словами вышел.


После того, как он вышел, он посмотрел назад, в сторону высоких стен поселения. Правая от ворот часть сильно обгорела.


Эд лишь мельком взглянул туда прежде чем перевести взгляд на недавнее поле боя. Словно ничего и не произошло. Если бы не дыры в земле, вызванные его метеоритами и другими заклинаниями, никто бы не узнал о случившейся резне.


Эд прошел мимо этих ям и исчез в лесу. Он шел добрых 10 минут, прежде чем наконец остановился. Земля под ним расступилась и поглотила его.


Эд в данный момент находился в полной темноте внутри дыры, которую он создал. У него не было особых планов чтобы уйти подальше. Это было бы пустой тратой времени и возвращаться таким образом было бы не очень удобно.


Затем Эд достал земной коричневый кристалл, который светился мягким коричневым. Он также достал рудиментарные чернила и кисть Воргарага и начал писать некоторые основные руны.


Первый слой служил для сбора энергии из кристалла, следующий транспортировал ману к третьему слою, который означал заклинание. Он добавил координаты на третьем слое, которые соответствовали размеру его укрытия. Задача массива состояла в том, чтобы усилить его с помощью маны.


«Не хочу, чтобы случались какие-то странные несчастные случаи...» - Представьте себе, если бы дыра по какой-то причине провалилась, а его тело все еще выжило бы? Или он вылезет из грязи, как зомби?


Дыра была ненамного больше его собственного тела, так как Эд не искал комфорта, а от того и маленького кристалла, который он принес с собой будет достаточно. Эд кивнул сам себе, прежде чем сесть у земляной стены.


«Это мой первый пользовательский массив?» - Подумал Эд с легкой улыбкой. Все остальные массивы, которые он сделал были созданы в соответствии с инструкциями и методиками Воргарага.


Он положил коричневый кристалл рядом с собой на массив и тот мгновенно засветился. Массив ожил и немедленно приступил к работе. Эд постучал по земляным стенам и остался доволен их прочностью. Он получил матрицу массива для третьего слоя из заклинания купола земли. Удовлетворенный, он решил, что пора двигаться дальше.


«Подземелье, я хочу вернуться в склеп», - отчетливо произнес Эд в своем сознании. Он также попытался использовать свою Передачу с подземельем в качестве цели, просто чтобы убедиться, что оно там и может слушать.


«Мне действительно интересно, сработает ли это… Если это произойдет, то может быть я смогу вежливо попросить его уйти, чтобы использовать мой другой навык», - пошутил Эд в своем уме, ожидая ответа подземелья.


Вскоре его разум стал одурманенным, а сознание начало отделяться от тела.


[Отзыв души Чемпиона]


Его зрение померкло и в поле зрения осталась только черная бездна. Бесконечная тьма снова приобрела красный оттенок, так как его навык шестого чувства автоматически активировался.


«Это может немного раздражать», - подумал он, выключая навык.


Как только он закончил эту мысль, появилось новое сообщение.


[1:07 часов до возрождения]


Светящееся сообщение указывало на таймер возрождения. Казалось Эду придется ждать целый час до времени, когда он сможет возродиться. Это несомненно было неудобно, но это также помогло Эду обрести уверенность в своей догадке.


«Оно еще не создало мое тело скелета, поэтому мне нужно подождать», - Подземелье вероятно заранее готовит его тело скелета, чтобы немедленно вызвать, когда появляются нарушители.


«Мое тело орка должно иметь довольно большой таймер возрождения...» - Пробормотал Эд в своих мыслях.


Затем он понял, что его исцеление подземельем вероятно также было для его собственного блага. Создание тела с нуля было менее экономичным, чем восстановление поврежденного. Если бы подземелье было обычным боссом компании, то все определенно склонилось бы в сторону дешевого варианта.


Эд блуждал в своих туманных воспоминаниях целый час прежде чем наконец получил сообщение, которого ждал.


[Призыв Чемпиона Подземелья]


Как обычно, его сознание покинуло темное пространство и соприкоснулось со скелетообразным телом. Его нетронутые белые кости были неподвижны и все также нетронуты. Все было на месте кроме того, что он не знал, где находится.


«Тогда я должен собрать несколько скелетов», - план Эда включал системное пространство, к которому он не мог получить доступ под бдительным слежением подземелья. Единственным другим вариантом было собрать скелетов и возможно собрать части их сознаний.


Подземелью не понравилось, когда он сделал это в последний раз поэтому он не слишком стремился попробовать это снова. Иначе он вернется на орочьи равнины.


Как бы то ни было, у него уже должно быть достаточно "жизней". Число орков погибших в его окрестностях было немалым, так что Эд не сомневался, что так оно и было. Единственное, чего он немного опасался, так это того, что система может начать забирать их себе, убивая при этом Воргарага.


«А как я вообще должен их различать?» - Озадачился Эд, когда до него дошла эта мысль. Возможно ли иметь двустороннюю передачу? У него не было возможности проверить это, и он определенно не мог сделать это сейчас.


- И все же, даже если это невозможно здесь, это должно быть возможно в системном пространстве. - Он не мог забыть, что системное пространство было его пространством. Место, которое ограничено лишь его воображением, место разума.


И тут в сердце Эда возникла возможность.


«Это мой собственный разум?» - Лицо Эда выражало бы его глубокую задумчивость, если бы не тот факт, что сейчас он был скелетом.


Его рассуждения были просты. Всякий раз, когда его вызывали ему казалось, что его вытаскивают из тела, и он обмякал. Всякий раз, когда он входил в системное пространство ничего подобного не происходило. На самом деле это чувство было больше похоже на сон и сон во сне.


«Тогда… почему оно указано как системное пространство?» - Если его предположение было правдой, то описание этого навыка вводит в заблуждение.


Если не…


«Она… Неужели она забрала мой разум себе?» - В голове Эда начало формироваться сомнение. Он вычеркнул систему из списка опасных вещей, но возможно это было глупо.


«Она как паразит», - внезапно понял Эд, вспомнив, как живут паразиты по его воспоминаниям. Это было просто смутное воспоминание, но его ему было достаточно чтобы понять, что паразит выбрал хозяина и использовал его чтобы прокормить себя.


Хотя паразит не мог убить своего хозяина, поскольку часто полагался на него чтобы выжить, он все же был способен причинить ему вред.


Эд сомневался, что система сделает то или другое, поскольку по крайней мере на данный момент это было не в интересах системы. Он также знал, что должен быть благодарен системе, поэтому его сомнения стали немного меньше. Тем не менее он определенно сохранит более осторожную позицию по отношению к ней в будущем.


«Почему мне кажется, что я застрял в битве между двумя великанами?» - Хуже всего было то, что они оба могли читать его мысли! Как он мог чувствовать себя в безопасности, интригуя против них при таких обстоятельствах?


«Способность подземелья делать это может быть более ограниченной», - во-первых, подземелье должно было присутствовать чтобы сделать это. Вторая возможность заключалась в том, что он был информирован о чем-либо системой, а не читал свои собственные мысли.


В этом случае подземелье узнает только то, чего хочет система. И это казалось уже начало происходить поскольку система явно скрывала, что она восстанавливает свою силу внутри разума Эда! Навык Соединения с системой скорее всего заработает враждебность подземелья!
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