Ранобэ:  Хранитель Мира

Описание: Дейл Митчелл был человеком влачащим свою жизнь на самом дне общества. С никчёмной работой и без подруги, Дейл ненадолго отключился и, в конечном итоге, врезался в псевдо-всемогущее существо. Благодаря какому-то безумному повороту судьбы, он был вынужден заменить это существо. В итоге, он оказался в ситуации, которая казалась слишком странной, чтобы в неё поверить. Дейл был вынужден бороться за свою жизнь в мире, сформированном его решениями. Как недавно назначенный "Хранитель" мира, теперь была его очередь устанавливать правила.
Однако Дейл был не одинок на этой должности. Так же, как и он, существовали тысячи других Хранителей, сражающихся друг с другом при помощи странных сил. Теперь наука и колдовство сталкиваются на поле битвы, где на кону стоит судьба его мира.
_______________________________________________________________
Побочные Истории:
Книга 1 - Рыцари Круглого Стойла.
События в котором развиваются на континенте Кентавров, и берущие начало в 59 главе.
Книга 2 - Дело о Безумном Монахе
События происходят на континенте Людей и происходящие где-то между 2 и 3 томами.
Книга 3 - Адская Игра
События берут начало на планете Десбар, после открытия Врат в конце 3 тома. 
Книга 4 - Свободный Эон
События, происходящие на континенте Эльфов, но не имеющей конкретной привязке по времени.
Книга 5 - История Героя
События происходят с армией, отправленной в качестве Вторжения.
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Иллюстрации



Карта Мира (нарисована самим автором)


Дейл. Тайный Бог собственной персоной.


Терра. Богиня Судьбы, Историй и Вдохновения.


Рион. Богиня Богатства, Магии и Торговцев


Байена. Богиня Битвы, Мира и Океанов.


Удона. Богиня Жизни, Развлечений и Обучения.


Ирена. Судья Преисподней, Богиня Справедливости и Смерти.


Туброк. Бог Кузницы, Инноваций и Металла.


Ориви. Богиня Любви, Путешествия и Подземелий.


Аккалия. Богиня Охоты, Мудрости и Ветра.


Келиоп. Богиня Силы, Стойкости и Защиты.


Тривал. Бог Равнин, Дружбы и Растений.


Лиовинн. Дочь Рион и Дейла.


Эшли Ньюман. Богиня Пламени, Технологий и Темноты на планете Десбар.


Весь Пантеон


Заказной арт по случаю выхода 200 главы. Ориви на планете Декан.


Фанарт по случаю выхода 300 главы. Цубаки. Лиса Прародитель.


Фанарт по случаю выхода 400 главы. Ашара. Демон из 3 побочной истории.
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Глава 0: Пролог



Авторский уголок: Всем привет! Это просто коротенький пролог, чтобы представить вам мою новую историю! Не переживайте, следующие главы будут значительно длиннее! __________________________________________________________


Итак... с чего бы начать? Надо представиться, полагаю. Меня зовут Дейл Митчелл. Мне двадцать восемь лет, одинок и работаю водителем грузовика на компанию общественного питания. Ну, по крайней мере, так было. Пожалуй мне стоит объяснить вам что произошло.


Так, раз уж я больше не могу это откладывать. Я возвращался на своём грузовике на склад компании после успешной доставки, когда почувствовал себя очень уставшим. Я, в общем-то, не был этому очень удивлён. Потому что я ещё и подрабатывал на второй работе где я был доставщиком пиццы. В общем, мне приходилось много ездить.


Итак, хоть я и был уставший, я постарался сфокусироваться на дороге. Я ведь смогу немного вздремнуть, как только верну грузовик, и уж ни в коем случае я не хотел попасть в аварию. Помимо очевидной тяжёлой затрещины я могу ещё и работу потерять, а то обе, если об этом узнают!


Однако, когда я повернул за угол, мой мир разлетелся на части. Он закончился не взрывом или шёпотом, а простым рикроллингом. Что? Не судите меня, это просто мелодия на моём мобильнике. Я начал рыться в кармане, стараясь побыстрее выудить телефон, когда внезапно услышал громкий крик. Посмотрев вперёд я увидел лысеющего человека с грязными светлыми волосами, в очках и большим пузом, стоящего на дороге, он уставился на мой грузовик широко раскрытыми глазами, когда я врезался в него. Похоже, что он пытался сделать какой-то жест руками, типа просигналить мне остановиться, но это не замедлило грузовик вовремя.


(прим.пер.: рикроллинг - розыгрыш мелодией Рика Эстли «Never Gonna Give You Up».)


Раздался громкий звук столкновения и я увидел, как его тело отскочило прочь и приземлилось на тротуар с тошнотворным хрустом. Его шея и нога были повёрнуты под неестественным углом. К этому моменту грузовик наконец-то остановился, я схватился за руль с такой силой, что у меня побелели пальцы. Шокированный, я продолжал смотреть вперёд и даже без дополнительных проверок было ясно, что этот человек мёртв.


Я убил его... Не важно как вы на это смотрите, но я только что убил человека своим грузовиком. Потеря работы теперь казалась мне вполне хорошим вариантом, но теперь меня ещё и в тюрьму посадят за это! Капли пота стекали по моему лицу, а я запаниковал, не зная что делать.


И в этот момент я кое-что заметил. Никто, похоже, не двигался. Не в смысле "замерли в шоке". Вообще никто не двигался. Некоторые даже замерли на полушаге, другие - с открытыми в беззвучном крике ртом, даже птица летящая в небе остановилась в одной точке.


А затем, цвета стали тускнеть. Синий, красный, вся радуга цвета стала лишь оттенками серого. Каким-то образом я всё ещё мог двигаться, и я поднял руку к лицу, наблюдая как цвета вытягиваются из неё. Я умираю? У меня случился сердечный приступ или что-то вроде того?


А следующими были грани, которые постепенно становились расплывчатыми и нечёткими. В этот раз и я не избежал этого. Я почувствовал, словно всё моё тело растворяется в воде. Оглядываясь вокруг, я увидел гигантские здания, колеблющиеся и взрывающиеся словно мыльные пузыри, растворяющиеся и превращающиеся в ничто.


И наконец, когда все формы исчезли, я остался наблюдать лишь серый ландшафт. Ничего не осталось, ни меня, ни человека, которого я только что убил, вообще ничего. Даже мой грузовик пропал. Что ж, пожалуй я не могу взять с собой грузовик туда, куда я иду. Я начал закрывать свои глаза, принимая свою судьбу, когда передо мной появился странный свет.


Сброс Мира завершён. Добро пожаловать в ранг Хранителя Мира. Пожалуйста, начните создавать ваш новый мир в котором вы будете жить. Для выбора опций просто подумайте "Опции"


Эм... что? Опции.


Опции - Дополнительные Опции будут доступны по мере вашего прогресса.


Дизайн Тела


Дизайн Системного Компаньона


Дизайн Мира


Текущая Статистика


Так как у меня не было рук, то я не мог взять и нажать кнопку, поэтому я просто сфокусировался на Дизайне Тела.


Пожалуйста, представьте тело, которое вы хотите создать для персонального использования. Это тело может быть изменено в любое время через меню Опции.


Что ж... это всё довольно ясно и понятно. Я закрыл глаза, ну или попытался, пока не осознал, что у меня нет век. Вместо этого я просто постарался представить своё старое тело. Окей, ладно, я его немного приукрасил. А вы бы не хотели исправить начинающую лысеть шевелюру или не добавили бы себе немного мускулов, если бы предоставился шанс? Позвольте парню потешить своё самолюбие. К тому же, если это чистилище, то мне предоставили очень даже неплохую возможность.


В любом случае, после того как я представил тело, я подождал несколько секунд, в течение которых ничего не происходило. И когда я уже готов был сдаться, раздался звонок и голубое окошко изменилось.


Данные тела приняты. Пожалуйста, подождите, пока ваше тело будет создано.


С этого момента я мог лишь наблюдать, как моё тело создаётся из земли, буквально. Серые огни, из которых этот мир похоже и состоит, собрались у моих ступней, и я теперь действительно начал чувствовать ступни! Затем они начали двигаться вверх, открывая мои ноги, бёдра, грудь, всё. В течение нескольких мгновений, всё мое тело было создано. Чтобы проверить его, я моргнул несколько раз, и теперь я уже мог закрывать свои глаза.


Окей... это было круто... но что дальше? Я снова посмотрел на опции и решил попробовать пункт Системный Компаньон. Что бы это ни было, может оно поможет мне разобраться в том. что я тут делаю?


Пожалуйста, выберите один из вариантов ниже.


  -Свой Компаньон: Для опытных Хранителей, которые просто хотят дополнительного компаньона, который составит им компанию. Позволяет модифицировать тело и разум, но не содержит системные знания.


   -Компаньон По Умолчанию: Рекомендовано для новых Хранителей, содержит расширенные знания о системе, и позволяет модифицировать тело. Разум будет случайным, но может измениться благодаря естественному развитию.


Что ж, это не совсем выбор, да? Спросил я сам себя, без колебания выбирая пункт Компаньон по умолчанию. Ну, то есть, я же понятия не имею что делать. Даже если это и чистилище, это не значит, что я хочу сидеть и ничего не делать тысячи лет, когда тут есть что-то вроде игры.


Выбор принят. Пожалуйста, представьте тело для компаньона.


Хм... А это надо бы обдумать. То есть, очевидно же, что я хочу девушку, да? А вы бы не хотели провести вечность с красивой женщиной? Что? Вы думаете, что я должен быть более расстроенным потому что умер и никогда не увижу тех, кого люблю? Простите, но мои родители уже давно умерли. И если бы у меня была девушка, стал бы я работать как минимум на двух работах с небольшой зарплатой, вместо того, чтобы постараться добиться чего-то лучшего? К тому же, моя смерть означает, что мне не придётся отправляться в тюрьму за то, что я сбил человека насмерть, и я больше не буду слушать, как мои боссы орут на меня.


Стоп, я отвлёкся. Закрыв глаза, я начал представлять себе идеальную женщину. Нигде же не сказано, что это должна быть человеческая женщина, так? Я представил себе женщину ростом 178 см с пышной грудью, приятными чертами и милыми кошачьими ушками. Конечно же не забыл и про хвост. Её волосы были рыжими, совпадая с цветом ушей и хвоста, а глаза были зелёного цвета. Надеюсь, у неё не окажется дурного характера.


Данные тела приняты. Устанавливается профиль разума. Пожалуйста, подождите, пока будет создан компаньон.


И снова я наблюдал, как серые огни собираются вместе и постепенно формируются в ту форму, которую я вообразил. Как и у меня, тело начало создаваться с ног. И... как и у меня, одежда не входила в комплект. Впрочем, я и не жаловался, особенно моя нижняя часть, которая гордо встала, когда тело было сформировано. Секундой позже её зелёные глаза открылись и она улыбнулась мне.


- Приветствую, Хозяин! - сказала она поклонившись, что только дало мне ещё лучший обзор. - У вас есть для меня имя?


Окей... Я достаточно мужественный, чтобы признать, что долго стоял словно парализованный, прежде чем смог ответить.


- Хм.... Терра? Так пойдёт?


Она улыбнулась ещё шире и энергично закивала головой.


- Спасибо, это будет идеально!


Она встала и немного подпрыгнула от восторга. Ох, да... Я точно выбил джекпот с такой загробной жизнью.


И вот так я стал богом. Ну, я так думаю, по крайней мере.
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Глава 1: Целый Новый Мир



Глядя на прекрасную кошкодевушку, которую я создал, я изо всех сил постарался подавить свои текущие слюнки. Делу время, а потехе час! Много, много часов потехи!


- Итак, Терра, что ты мне можешь рассказать обо всём этом? В опциях было сказано, что у тебя есть информация...?


Всё верно, Дейл, соберись, нужно сначала выяснить правила. Не хотелось бы сделать что-нибудь, что бы слишком рано прервало эту райскую жизнь.


- Хмм? Ты имеешь ввиду Хранителей Мира, Хозяин?


Она пытливо посмотрела на меня.


- Эмм, верно. И называй меня Дейл, окей?


Хоть мне и нравилось, когда меня называют Хозяин, но сейчас это слишком отвлекало!


- Эм, ладно, Дейл! У меня есть вся необходимая информация, которую система сочла важной, в том числе и архивные файлы относительно последних трёх воплощений Планеты Земля, - сказала Терра, широко улыбаясь.


А, что это было?


- Погоди, последних трёх?


- Всё верно! Каждый раз, когда Хранителя убивали, убийца получал его место. Так как каждый мир связан с Хранителем, то потеря хранителя означает мгновенный конец всего, - она немного нахмурила брови. - Согласно записям, ты убил прежнего Хранителя в автокатастрофе, так что ты теперь новый Хранитель Земли.


Ааа.... так вот что случилось. Стоп, что?!


- Ты хочешь сказать, что только потому что я сбил случайного парня грузовиком, весь мир прекратил существование?!


Да вы издеваетесь!


- Всё верно, Дейл! Ох, всё в порядке? Эй, не впадай в депрессию!


Терра подошла ко мне, когда я присел на землю, и похлопала по спине.


- Компаньон прежнего Хранителя пометила его как "ленивый отаку, чтоб ты сдох", так что не вини себя так сильно, ладно?!


И всё же... Мне было немного жаль прежнего Хранителя... похоже ему не так повезло с личностью компаньона как мне. И всё же, целый мир погиб. И всё из-за незначительной автокатастрофы. А что если у Хранителя случится сердечный приступ или он сам себя убьёт? Перейдёт ли эта миссия к случайному человеку, или мир и вправду будет уничтожен?


- Дейл? Дейл! Если ты так и продолжишь, то я разозлюсь, ясно!?


Терра всё ещё пыталась утешить меня, и я взглянул вверх, на её обеспокоенное лицо.


- Я... я справлюсь. Пожалуйста, продолжай рассказывать.


Лучше всего сейчас будет отвлечься, а Терра - определённо самое лучшее средство.


- Хм, ладно. Ну, думаю, надо начать со способностей и обязанностей Хранителя. Хранители создают миры по собственному дизайну, присматривают за ними и ведут их к процветанию. Как только мир достигнет необходимого уровня силы, он вступает в игры Хранителей Миров. В этих играх вы отправляете свои силы, чтобы биться с другими мирами, или защищаетесь, если будут нападать на вас. Целью атакующей команды будет победа над верховным существом другого мира, Хранителем.


- Если Хранитель умирает во время игры, все контролируемые им миры передаются Хранителю победившей армии, и они могут усилить свои силы, создавая и управляя этими новыми мирами. Во время вторжения, Хранитель спускается на землю и может использовать только те силы и технологии, которые существуют в этом мире. Например, последнее воплощение Земли имело потенциал мгновенно дезинтегрирующиего оружия. Однако, уровень технологий ещё не достиг необходимой отметки. Так что, если бы на этот мир напали, то у Хранителя не было бы доступа к этой технологии.


Я нахмурил брови, пытаясь воспринять эту новую информацию.


- Но я не помню ничего в нашей истории, что говорило бы о прежних вторжениях на Землю.


В этот момент Терра снова нахмурилась.


- Нет, Земля не достигла уровня, необходимого для участия в играх Хранителей Миров. Предыдущий Хранитель развивал мир только до тех пор, пока тот не смог предоставить ему необходимые развлечения. Затем он выбрал жизнь на поверхности. С такой скоростью развития Земли, предыдущий компаньон предположил, что пройдёт ещё лет сто, до первого вторжения.


- А... Ясно.


Я слегка кивнул головой.


- Итак, пока ты находишься в Комнате Администратора, где ты живёшь по умолчанию, ты функционально бессмертный. Ты никогда не постареешь, не заболеешь и ничто не сможет тебе навредить. Однако, когда ты спустишься на землю, твоё тело станет обычным. Хоть ты и не будешь стареть, тебя смогут убить иными способами.


Терра спокойно объясняла мне всё это, в то время как сидела напротив меня, скрестив ноги и ведя себя словно учительница.


- В Комнате Администратора ты можешь изменить практически любые аспекты твоих миров, пока у тебя хватает на это очков. Ты можешь даже полностью сбросить свой мир и начать с нуля, если ты решишь, что тебе не нравится и как он развивается.


Когда она упомянула очки, я с любопытством приподнял бровь, что она, очевидно, заметила. Улыбнувшись, она продолжила свою речь.


- Очки могут быть получены за достижение контрольных точек, или участие в играх. Ты также можешь спуститься на землю своего мира и поработать за очки. Для начала у тебя есть пятьсот очков, которые ты можешь потратить на создание своего мира.


- Что за мир я могу создать?


Я решил разузнать это как можно скорее, возможно меня ждёт ещё больший сюрприз.


Выслушав мой вопрос, Терра широко ухмыльнулась.


- Теоретически, ты можешь создать любой мир, какой пожелаешь. В первое воплощении Земли Хранитель попытался пойти по пути случайной мутации. Как только люди эволюционировали, они начали разрабатывать различные силы. И хотя Хранитель не мог решать, какие силы появятся, это всё ещё была годная стратегия. В конце концов, когда он сошёл на землю, он собрал все эти силы в себе. Согласно записям игр, он трижды успешно защитился от вторжений, прежде чем его силы мутировали и убили его. Один из людей родился с неудачной способностью быть живой бомбой...


- Вторая Земля была создана футуристичной, дополненная космическими путешествиями и чужими цивилизациями. Хоть Хранитель и не выиграл ни одного сражения, он смог создать дополнительные миры благодаря выбранной тематике. К сожалению, у него закончились очки, когда он пытался создать дополнительные планеты, и ему пришлось спуститься, чтобы заработать ещё. В то время, корабль, которым он управлял, был втянут в большую войну и его убили.


- Что касается третьей, более известной тебе Земли... Хранитель просто установил дополнительных ассистентов с ИИ в качестве местных божеств, чтобы они управляли миром и просто ждал, пока индустрия развлечений разовьётся достаточно. Затем он провёл остатки своих дней взаперти.


По сравнению с первым двумя Хранителями о которых она говорила с восхищением, она говорила гораздо более грубым тоном о третьем.


- А... что насчёт магии?


Она ничего не говорила про фэнтези мир. Но ведь это же возможно, правда? Терра кивнула с радостной улыбкой.


- Конечно же магия возможна! Ты можешь выбрать создание фэнтези мира, наполненного маной. Или даже мир, где местные жители смогут увеличивать свою продолжительность жизни благодаря военным тренировкам. Желаешь посмотреть на базовые комплекты для создания?


Я подумал над этим и кивнул, принимая её предложение. Она, похоже, обрадовалась, что я преодолел свою депрессию. Практически сразу появилось окошко с описанием различных доступных мне опций.


Технологический Мир 


Размер Мира 5 - 40 очков


  Склонность к Технологиям - 20 очков


  Обучение - 10 очков


Комплект: 70 очков


Мир Культивации


Размер Мира 7 - 60 очков


  Военная Склонность - 10 очков


  Псевдомагическая Склонность - 10 очков


  Долголетие - 30 очков


Комплект - 110 очков


Фэнтезийный Мир 


Размер Мира 6 - 50 очков


  Склонность к Магии - 20 очков


  Дополнительные Разумные Расы - 30 очков


Комплект - 100 очков


Мир Мутантов


Размер Мира 4 - 30 очков


  Случайные Мутации - 100 очков


Комплект - 130 очков


Свой Мир


Размер Мира 1 - 0 очков


Комплект - 0 очков


Как-то эти наборы не выглядят особо обширными...


Я с подозрением посмотрел на Терру, которая просто улыбалась.


- Не волнуйся, у тебя будет гораздо больше опций для выбора, после того как ты выберешь стартовый набор. Эти просто для того, чтобы помочь тебе начать.


Я медленно кивнул и выбрал Фэнтезийный Мир. Магия всегда поражала меня, и посмотреть, как будет развиваться целый мир с магией, будет очень здорово. Внезапно окружение изменилось. Больше не было серого пейзажа, вместо него, насколько хватало глаз, появилась цветущая зелёная планета. Внизу я едва различал деревья, а вдали были видны горы и озёра.


- Итак, это был первый шаг! - радостно воскликнула Терра, триумфально поднимая руки.


Ох, я не должен смотреть на этим великолепные, скачущие холмики... Должен сфокусироваться!


- Теперь, раз уж этот набор включает в себя "Дополнительные Разумные Расы", ты можешь придумать десять видов, которые будут населять этот мир. Каждый начинает с базовых человеческих способностей, которые можно увеличить или уменьшить, что повлияет на общее количество очков. Если ты будешь только увеличивать способности, то тебе придётся потратить дополнительные очки для утверждения расы.


- Не переживай, тебе не нужно создавать все десять сразу. Любая ячейка расы, которую ты не используешь, сохранится на потом, - объяснила Терра, коротко кивнув, и я приступил к работе, когда следующее окно появилось передо мной.


Название Расы


_______________


Разумность


7


Ловкость


5


Сила


5


Продолжительность жизни


75


Удача


5


Осознание


4


Соотношение Мужчина:Женщина


1.06


Образец Взрослого Мужчины


Образец Взрослой Женщины


Способности Расы


Первую я решил оставить по умолчанию, написав в названии "Люди". Не важно, в какой мир вы отправляетесь, люди определённо основная раса, так ведь? А вот насчёт второй... естественно это должны быть эльфы, так ведь? Я попытался настроить расу под эльфов, изменив некоторые вещи.


Конечно же, продолжительность жизни эльфов не может быть ниже 75 лет, поэтому увеличил его до 600. Это увеличило стоимость расы на 10 очков, поэтому я уменьшил их Разумность до 5, и увеличил их Ловкость до 6. Надеюсь, это заставит их больше изучать совершенствование тела, и сделает их быстрее, чем люди. Во-вторых, я дал им второй уровень Склонности к Магии, за 20 очков.


Я ещё внёс некоторые изменения, пока, в итоге, не получил это.


Название Расы


Эльфы


Разумность


5


Ловкость


6


Сила


5


Продолжительность жизни


600


Удача


5


Осознание


6


Соотношение Мужчина:Женщина


0.89


Образец Взрослого Мужчины


Образец Взрослой Женщины


Способности Расы


- Склонность к Магии 2


Окей, думаю, что для этой расы так будет хорошо.


Я кивнул сам себе, прежде чем приступил к работе над другими расами. Кроме эльфов, большинство из них были довольно честно сбалансированы, когда я изменял их статы. В общем, я создал гномов, полуросликов и зооморфов (кошек, собак, медведей и лис). У меня осталось ещё две дополнительные ячейки рас, но я решил их сохранить на потом. Может быть, я добавлю демонов и драконов, когда мир будет достаточно развит?


- Всё готово, Дейл? - спросила Терра с любопытством, и я кивнул ей, не до конца понимая о чём она говорит. - Ладно! А теперь мы быстренько промотаем время на планете на несколько веков, пока население в твоём мире не вырастет до восьмидесяти тысяч. Это будет наилучшее время для создания культуры и выбора магической системы!


Прежде чем я успел отреагировать, сцена под нами начала быстро двигаться. Крохотные фигурки, выглядящие точками на земле бегали на высокой скорости, пока дни и ночи проходили в мгновение ока.


- Ч-что? Что ты имеешь ввиду под магической системой? - спросил я, когда смог собраться с мыслями. Шок от быстро изменяющегося мира поразил меня на какое-то время.


- Хмм? А, просто есть несколько типов магии, которые ты можешь "Установить" на планете. Например, ты можешь создать язык рун, который сможет переписать ткань реальности. Ты можешь установить богов, которые будут управлять определёнными аспектами мира, и давать их последователям силы, связанные со сферами владений богов. Ты можешь даже выбрать магию, которая будет работать с помощью воображения или через геометрические формулы!


- Ааа...


Ого... тут гораздо больше опций, чем я ожидал. И всё же, я ведь и не знал чего вообще ожидать от всего этого.


- А что насчёт культуры?


- То же самое, - ответила она, пожав плечами. - Хотя с культурой ты можешь просто оставить всё по умолчанию и позволить ей развиться самой. Если ты хочешь направить их по особому пути, то это будет стоить дополнительные очки.


Я медленно кивнул головой и взглянул на оставшиеся очки. Осталось 350... Пожалуй я могу себе позволить некоторые классные штучки? Хотя, судя по тому как были дороги некоторые вещи, мне стоит внимательнее их тратить.

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Xranitel-Mira/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 2: Женские Чары



- Ладно... покажи мне все опции для магических систем, Терра.


Я терпеливо начал ждать, пока появятся опции.


- Хорошо, Дейл! - сказала она со счастливой ухмылкой, прежде чем голубая панель появилась передо мной.


  Система Воображения


  Магия ограничена только воображением пользователя. До тех пор, пока у них есть энергия и сила воли, они могу создавать любые эффекты, какие пожелают.


  80 очков


  Геометрическая Система


  Магия связана со строгими правилами математических формул. Это сильно ограничивает гибкость магии, но создание эффектов будет обходиться гораздо дешевле для кастующего.


  50 очков


  Ограниченная Система


  Выберите одну из других магических систем и добавьте специальные ограничения. Например, Система Воображения будет ограничена родословной.


  Стоимость зависит от Ограничений


  Рунная Система


  Ваш мир пропитает язык магии. Любой, кто знает правильные слова, сможет изменять ткань реальности по своей прихоти. Эта магия практически ничего не стоит пользователю, но они должны самостоятельно выучить каждую руну.


  75 очков


  Своя Система


  Вы можете сами определить систему магии, если ни одна из этих опций не подходит вашему миру. Если система признает ваш дизайн, то ей будет назначена цена, и она будет добавлена в список для будущих миров. Вы также сможете получить небольшой доход в виде очков, если вашу систему выберет другой Хранитель.


  ???


  Игровая Система


  Это не совсем система для магии, но она имеет большое влияние на магическую систему. После выбора данной опции вы может начать разработку игровой системы своего мира. Эта система содержит классы, характеристики и уровни, и может помочь или ограничить изучение магии согласно вашему дизайну.


  150 очков


Я рассмотрел каждую опцию немного и задержался, когда увидел самую нижнюю. Эта "Игровая Система" стоила почти в два раза дороже прочих! То есть, я понимаю, что эта система будет влиять гораздо больше, чем просто на магию, и вероятно даже сделает использование магии проще.


Взглянув на оставшиеся очки, я стиснул зубы и выбрал пункт "Игровая Система". Это было немного рискованно, но в худшем случае, я могу просто сбросить мой мир, чтобы получить свои очки назад. Я пока не сильно далеко продвинулся, так что потеряю совсем немного проделанной работы.


  Добро пожаловать в интерфейс Игрового Дизайна Хранителя Мира. Это обучение поможет вам пройти пошаговый процесс интегрирования вашей собственной Системы Мира в ваш мир. Предупреждаем, дополнительные свойства будут стоить очки, поэтому балансируйте систему осторожно.


А затем... Я не очень уверен насчёт того, сколько времени я в итоге провёл, но по ощущениям это минимум день-два.


Тем не менее, за это время я пробирался сквозь выпадающие меню, выбирая такие вещи как доступные классы, какие монстры появятся и так далее. Как только я добрался до класса Маг, всё закончилось тем, что мне пришлось снова выбирать всю систему магии! Хотя в этот раз опции немного отличались. Я мог позволить игре автоматически присвоить заклинания основанные на уровнях Маг, или выбрать одну из предыдущих систем... Но мне нужно заплатить половину цены за выбор "другой системы".


В итоге, в этот раз я выбрал Геометричекую Систему, что стоило мне ещё 25 очков. И в то же время я добавил некоторые базовые заклинания, которые автоматически появляются при получении уровней, чтобы они служили стартовой точкой для исследования Магов. Такие как огненный шар, стена ветра и тому подобное.


Что насчёт доступных классов... Я решил выбрать все, что могли относиться к фэнтези миру. Просто потому, что выбор доступных классов не имел стоимости. Однако некоторые имели требования, чтобы иметь возможность получить класс. Например, класс Героя, минимальные требования которые я мог установить бесплатно - это в одиночку победить монстра, который на двадцать уровней сильнее. Не думаю, что этот класс будет довольно известным в будущем.


Итак... единственная часть, которая действительно стоила мне очков - была система святой магии. Так как я включил в общую смесь Жрецов, Церковников и Заклинателей Духа, то мне пришлось определить систему святой магии. Для этого мне нужно было как минимум три "бога", из которых божественные классы могут черпать свою силу. Я мог назначить Терру и себя на место богов, если бы пожелал, но я не особо хотел постоянно слушать всяких молящихся и гадающих.


 Вместо этого я купил три бога с ИИ по самой дешёвой цене. За 25 очков каждый, чтобы они могли даровать магию, связанную с их сферой влияния своим последователям, но могли лишь минимально вмешиваться в мир. Я решил назвать первую Рион, Богиня Богатства. Вторую Байена, Богиня Битвы. И, наконец, у меня была Удона, Богиня Жизни.


Почему они все богини, спросите вы? Ну, это глупый вопрос. Я создаю божественный сомн, и вы думаете что НЕ СТАНУ делать его из людей, которые меня физически привлекают? Серьёзно, что ли? Да, я полностью признаю, что я извращенец, и я этим горжусь.


Что касается богинь, я решил назначить им расы Эльфов, Людей и Кицун (так я назвал разу зверолюдей лис) соответственно. К сожалению, так как я купил их так дёшево, у них не будет личностей, пока я не потрачу очки на их апгрейд. Тем не менее, разобравшись с этим, я наконец-то закончил с ядром игровой системы. И это обошлось мне в... 250 очков...


Ничего... это обеспечит все твои будущие потребности... это вложение средств, Дейл, вложение средств.


Я мысленно успокоил себя, прежде чем нажал кнопку "купить". Вот так... половина моих стартовых очков исчезла в одно мгновение.


  Поздравляем! Вы получили два достижения.


За то, что потратили более 200 очков, вы получаете достижение Базовый Хранитель. +20 очков. 


За то, что потратили как минимум 250 очков на одну покупку, вы получаете достижение Транжира. +20 очков.


 Что ж... по крайней мере я получил небольшое утешение. Я потратил более двухсот очков, но вернул сорок. И теперь у меня... 165. Мне стоит заняться бюджетом пока что.


- Итак, что ты хочешь от культуры? - спросила меня Терра, улыбаясь и терпеливо ожидая, пока я закончу, прежде чем заговорить.


- Ох... а это может подождать? - спросил я, бросив ещё один печальный взгляд на оставшийся баланс.


- Конечно, Дейл - Терра кивнула в подтверждение своих слов. - Прямо сейчас они находятся в "Каменном Веке", если выражаться известными тебе терминами. Так что у нас ещё куча времени, чтобы посмотреть в каком направлении их культура будет развиваться, прежде чем вмешиваться.


Это было довольно хорошее замечание.


- Тогда... в чём смысл покупать культуру так рано? Разве не будет больше смысла в том, чтобы подождать и посмотреть как всё сложится?


Услышав мой вопрос, Терра снова переключилась на поведение "учителя", сев ровно. Ой, прости, я правда-правда не смотрел сейчас на твою обнажённую грудь.


- Итак, разница в скорости разработки и истории. Например, во втором воплощении Земли, когда Хранитель решил последовать по пути технологии, он выбрал технологичную культуру с самого начала. Это привело к тому, что некоторые люди рождались "опережая своё время" что приводило к быстрым инновациям. Технологии продвигались как минимум в два раза быстрее, чем на той Земле, где ты вырос, потому что все основные влияния в истории были созданы для того, чтобы продвигать культуру в этом направлении.


Я нахмурил брови, поразмышляв об этом, прежде чем кивнул головой.


- Значит, если я оставлю всё как есть, то мир может развиться в совершенно случайном направлении. Одна раса может развить силу и поработить все остальные, или они могут мирно сосуществовать.


Терра кивнула головой, словно была счастлива это услышать.


- Всё верно! И ещё... - она внезапно нахмурилась и наклонилась вперёд, уперевшись руками в землю, отчего её груди прижались друг к другу. - Почему ты не сделал меня одной из своих богинь?


Она изобразила очень обиженное лицо, и в этот момент я обнаружил, что мой новый компаньон знает совершенно точно как заставить меня сделать то, что она хочет.


- Хм... ну... я подумал, что ты не захочешь разбираться со всеми этим нудными молящимися и всё что с этим связано.


Я старался как мог поддерживать зрительный контакт, потому что смотреть куда-то ещё сейчас будет опасно.


- Да мне это совсем не важно! - поспешно ответила она, покачав головой. - Я, вообще-то, не смогу сделать всё что угодно, если ты не сделаешь меня богиней, ты знал? Я просто застряну тут, и буду валять дурака всё то время, пока ты будешь спускаться в мир.


- А? Вот оно как? - спросил я искренне смущённый.


Я решил, что она может делать всё через систему, как я.


- Ага! Если я просто твой системный компаньон, то всё что я могу - это давать тебе советы. Если ты сделаешь меня богиней, тогда я смогу влиять на вещи в мире, связанные с моей областью влияния.


- А... Думаю, я понял... тогда, богиней чего ты бы хотела стать? - осторожно спросил я.


Я очень надеялся, что она не выберет чего-нибудь вроде "Богиня Любви". Я хочу сказать, может меня не очень-то устраивает, если я буду делить девушку своей мечты со всеми в мире, ясно?


- Хм... Как насчёт Богини Судьбы? Тогда я смогу сделать множество небольших вмешательств, чтобы изменить мир. И он не станет одной большой проблемой?


Она спросила это с такой сияющей улыбкой, что я просто не мог ей отказать. Поэтому, прежде чем она передумала и выбрала что-нибудь более похотливое, я открыл интерфейс игровой системы и назначил её четвёртой богиней, Терра - Богиня Судьбы. Это изменение стоило мне только пять очков, так как я не создавал новый ИИ, а просто назначил божеством уже существующий.


- Ура! - воскликнула она, когда почувствовала изменения.


Она вскочила на ноги и принялась танцевать.


- Ты об этом не пожалеешь, Дейл! - сказала она счастливым голосом, прежде чем прыгнула на меня и обхватила руками.


Что случилось потом... ну, я думаю, что все уже догадались без слов, да? Скажем так, она была очень благодарна за свою новую работу.


После того как мы закончили развлекаться, Терра лениво растянулась на земле с удовлетворённо улыбкой. Придерживая её одной рукой я осмотрелся вокруг. Мы могли видеть всё под нами, так что это не было особо милым домом. Может некоторым людям с комплексом бога это и понравится, но я не из таких людей.


- А есть какой-нибудь способ изменить Комнату Админа, или это будет стоить очки?


Терра тряхнула головой, всё ещё счастливо улыбаясь.


- Комнату Администратора можно свободно менять не беспокоясь о затратах. Всё таки эта комната не влияет на мир внизу. Ты бы хотел поменять на что-то конкретное? - спросила она и издала протяжное мурчание, когда почувствовала как я глажу её по спине.


- Хм... а можно изменить его так, чтобы он выглядел как современный дом? С комнатами для всех богинь?


Она задумалась на секунду, а затем кивнула.


- Хорошо, можно и так. Как насчёт... такого?


К тому моменту, как она закончила говорить, мы оказались в огромной красной кровати, стоящей в центре большой комнаты. Осмотревшись я увидел, что на полу лежит мягкий ковёр, а в углу комнаты был даже компьютерный стол.


- Так... если ты можешь сделать всё это... почему тогда прошлый Хранитель спустился на Землю, вместо того, чтобы получать все развлечения тут? - спросил я, искренне удивлённый. Сами посудите, всё выглядит так, словно он мог получить всё необходимо тут, без необходимости рисковать своей шеей на поверхности.


Терра просто хихикнула в ответ, прижимаясь ближе ко мне.


- Потому что компаньон, что ему достался продолжала упрекать его в том, что нужно продвигать мир и присоединяться к играм. А так как он не давал ей статус бога, он мог сбежать на поверхность и она не могла его достать. Согласно записям компаньона, тот Хранитель ещё и продал все божественные ИИ за несколько лет до того, как он умер, чтобы она не могла использовать их для связи с ним.


- Ха...


Я ничего не мог с собой поделать и рассмеялся, услышав это. Очевидно компаньон предыдущего Хранителя действительно хотела принять участие в играх, поэтому она продолжала давить на него. Он он, будучи тем кто есть, просто хотел жить обычной жизнь.


- Тогда я действительно выбил джекпот.


Я ухмыльнулся, наклонился и поцеловал Терру, чья улыбка только стала ярче от этого.


Позже, немного отдохнув, я изучил изменения в Комнате Админа. Хоть у каждой богини и была своя комната, они были такие же безвкусные и невыразительные как и сами личности богинь. К тому же не было никакой двери, ведущий из Комнаты Админа. Это было потому, что снаружи ничего и не было. Вместо этого подключиться к наблюдению за миром можно было из двух мест. В гостиной, через телевизор, управляемый пультом, и в моей спальне, через компьютер, управляя миром и информацией словно играя в видеоигру.


Удовлетворённый изменениями, я решил ускорить и промотать игру до следующей "эры", и посмотреть, какого прогресса они достигли. Так как эры отмечались культурными и технологичными продвижениями, а также важными решениями, мне не было необходимости беспокоиться, что я пропущу слишком много. Согласно информации от Терры, даже большой войны, которая потрясёт мир будет достаточно. чтобы считаться новой "эрой", так что можно было спокойно оставить их на какое-то время. К тому же, у меня сейчас есть куча других развлечений.
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Глава 3: Да придет царствие твое, да будет воля твоя



Когда я проснулся на следующий день, ну, по крайней мере мне показалось, что это был следующий день. Нам надо бы установить что-нибудь для определения времени в Комнате Админа. Итак, когда я встал, то заметил,.что на компьютере мигает индикатор, говорящий мне о том, что перемотка вперёд остановилась. Терра видимо не особо беспокоилась об этом, потому что она счастливо лежала, свернувшись клубочком, в ногах моей постели.


Я тихонько хихикнул, глядя на её состояние, встал и подошёл к компьютеру, хорошо, что мне больше не нужно беспокоиться о некоторых биологических нуждах. Ну, то есть, я могу не беспокоиться вообще ни о чём, если захочу. Я могу спать, но мне это не обязательно, понимаете?


Вернёмся к теме. Когда я добрался до компьютера, то взглянул на карту мира. Тут, вообще-то, было гораздо больше информации, чем когда я просто смотрел на мир сверху, так как тут даже отображались места поселений различных рас.


К тому же тут была такая полезная штука, как информация о населении.


Первая раса Земли вошла в Эру Цивилизации. Эльфы начали объединяться вместе, чтобы основать страну под названием Гандор.


  Эльфы - Население: 12,000. Средний уровень: 5


Люди - Население: 25,000. Средний уровень: 7


Фелины - Население: 15,000. Средний уровень: 7


Ликаны - Население: 12,000. Средний уровень: 6


Урса - Население: 13,000. Средний уровень: 8


Кицуны - Население: 18,000. Средний уровень: 7


Гномы - Население: 20,000. Средний уровень: 6


Полурослики - Население: 25,000. Средний уровень: 4


  Королевства, существующие на данный момент - Гандор


Что ж, по крайней мере, это было интересно. И глядя на карту можно было увидеть, что различные племена зверей тоже начали собираться вместе, лишь немного отставая от эльфов. Ну, или, они просто перемещались в одну область, не показывая признаков борьбы. Что касается людей, полуросликов и гномов... они всё ещё были больше похожи на разобщённые племена.


С другой стороны, разные расы появились на значительно отдалённых частях планеты, что означает что у них ещё достаточно времени, прежде чем они начнут сталкиваться друг с другом. Это должно дать каждой расе достаточно времени, чтобы начать строить их собственные империи, прежде чем беспокоиться о каких-либо вторжениях. Что ж, пусть немного поиграют. Я решил промотать до тех пор, пока не появится следующее королевство и проверить их прогресс.


_________________________________________________________________


Элдвинн Рион была избранным лидером народа эльфов. Следуя по стопам своей матери, умершей несколько веков назад, она посвятила себя эльфам, чтобы помочь им понять этот странный новый мир, в котом они живут. Меньшие расы может уже и не помнили, но эльфы-долгожители точно знали, что некоторые вещи изменились. Бабушка Элдвинн была первой, кому была представлена "Мировая Система", которая с тех пор стала обыденной частью их жизней.


С этой Системой пришли некоторые знания и способности. Способности, превосходящие из знания. Внезапно, некоторые эльфы получили способность создавать огонь, рисуя странные символы на земле. Они были опознаны Системой как Маги, и несколько лет их считали болезнью. Что поделать, ведь эльфы ещё недостаточно развились.


Но Элдвинн стремилась изменить это. Она сама была Магом, и открыла второе из этих странных "заклинаний". Это заклинание было совсем не такое, как первое, так как оно вызывало лёд, который может поймать врага в ловушку. Она показала свою силу другим эльфам. Так как всем было очевидно, что она кровно связана с богиней Рион, то это не заняло много времени, сплотить народ вокруг себя.


Под её предводительством, она отвела эльфов на равнины, где она родилась, и приказала им строить убежища. Это станет их первым настоящим домом. Больше они не будут блуждать, не будут бояться баргестов и гру. Теперь они сами будут контролировать свои земли. Чтобы почтить предков, Элдвинн назвала это поселение Гандор, в честь бабушки.


(прим.пер.: баргест - мифический монстр, чаще всего в вид чёрного пса с горящими глазами, огромными когтями и клыками. гру - выдуманный монстр обитающий в темноте и боящийся света)


И хотя увеличение населения привело к нападению храбрых монстров, они быстро научились устанавливать патрули, чтобы охранять город днём и ночью. И благодаря этому, охранники тоже стали значительно сильнее. Они получили вещи, известные как Навыки, а некоторые даже получили новые Классы. Но все они помнили, что всё это дала им Элдвинн, которую они теперь почитали как приближённую к Богине.


_________________________________________________________________


А на дальних равнинах востока, на совершенно другом материке, нежели эльфы, на четырёх лапах бежала мускулистая женщина. У неё были огненно-красные волосы и покрытые мехом ушки и хвост.


В округе она была известна как Фелин, одна из кошачьих зооморфов. Но что более важно, она была Ардра, Жрица на службе у великой Богини Терры.


Годами она желала получить знак от её богини, которая была выбрана ей от рождения. Она была потеряна и смущена. Её народ был разрознен по холмам и равнинам. Блуждающие племена, без настоящего дома, живущие без земли и убегающие от опасности. Однако, она наконец-то получила ответ на свои молитвы. Богиня послала ей сообщение.


Вперёд, дитя моё, собирай племена. Хоть вы и слабы по одиночке, вместе вы будете процветать. Доставь моё сообщение лидерам каждой семьи. Новый рассвет приближается к вашем людям, и под предводительством Фелин зооморфы увидят силу, которой не знали раньше.


Сначала Ардра засомневалась в своём рассудке, решив, что голос в её голове был всего лишь сном. Однако, он приходил снова на следующий день, и в день после этого. Наконец, она рассказала это лидеру собственной семьи, и свет спустился с небес, когда об этом говорила. Благодаря этому, никто не сомневался в её словах, и меньше всех - она сама. Она бежала день и ночь, делая перерыв на сон и еду только по необходимости. Она даже не думала о том, куда идёт, позволив своей Богине направлять её шаги.


И всё же, каким-то образом она находила путь к другой блуждающей семье. И, когда она доставляла сообщение, свет снова лился на неё сверху, словно убеждая её в её миссии. Она уже потеряла счёт количеству семей, с которыми она уже говорила, скольких убедила присоединиться к сбору. Но голос снова прошептал в голове Ардры.


Скоро, дитя моё. Скоро твоя миссия закончится. Скоро ты будешь награждена за свою работу, которую ты хорошо сделала во имя меня.


И когда Ардра снова услышала этот голос, её уставшие конечности обрели новую жизнь, её скорость увеличилась ещё больше. Было ли это божественным вмешательством или её собственное тело превзошло свои границы от возбуждения, она не знала. Как и знала того, что выполняет работу Богини.


_________________________________________________________________


Пока я ожидал прогресса от мира, я решил пойти и разбудить Терру. Это оказалось на удивление лёгким заданием, учитывая как громко она спала. Стоило мне погладить её по спине и пару раз назвать по имени, как она громко замурлыкала и перевернулась, глядя на меня с улыбкой.


- Да, Дейл? Я могу для тебя что-нибудь сделать?


Я кивнул головой и сказал что-то, о чём вероятно буду вечно жалеть.


- Да. А ты могла бы поставить шкаф или что-нибудь подобное в Комнате Админа? Не то что бы мне не нравилось твоё обнажённое тело или что-то в этом духе, но было бы приятно снова носить одежду.


Она тихонько захихикала, услышав мой вопрос, прежде чем кивнуть.


- Конечно. Что-нибудь ещё?


- Хм... ты могла бы помочь мне изучить магию? Ты сказала, что у меня будет доступ ко всем силам, что есть в этом мире, но я ещё не совсем понимаю как заставить их работать.


В этот раз её глаза засияли ярче, очевидно она полностью проснулась. Она кивнула и села на кровати.


- Хорошо, я могу тебе с этим помочь. Хотя я не могу напрямую научить тебя чему-то, что ещё не было открыто, я могу показать тебе все известные диаграммы, и дать информацию о них. Тогда ты сможешь сам дойти до нужной информации, когда у тебя на руках будет достаточно кусочков мозаики.


- Это звучит... довольно удобно, вообще-то. Итак, как мы начнём? Ты сказала, что в комнате Админа мне не пораниться, но я не хочу поранить тебя, если я напортачу во время практики.


Когда я сказал это, она радостно улыбнулась, прежде чем крепко обнять меня.


- О, не переживай об этом. До тех пор, пока ты целенаправленно не выберешь удалить или поранить нас через систему, все ИИ в Комнате Админа также функционально бессмертные, - она игриво подмигнула мне. - Ты можешь использовать меня в качестве мишени дни и ночи напролёт, и на мне не останется ни единой отметки, когда ты закончишь.


Что ж, не могу сказать, что хотел бы проклинать её, но ведь есть и другие способы физического изнурения, которые можно сделать. Я просто отложу это на потом.


- Хорошо. Итак, сколько заклинаний уже известно на данный момент?


Терра наклонила голову, задумавшись, а потом слегка кивнула.


- Похоже, что их пока что пять. Одно для класса Жрецов, два для Магов, одно для Заклинателя Духа и одно для Друида. Не ожидала, что кто-то получит класс Заклинателя Духа так рано, но похоже что эльфы умудрились на него наткнуться. Для начала мы разберёмся с заклинаниями Магов. Другие классы используют иные способы заклинания, поэтому будет сложновато пытаться изучить их все сразу.


Это прозвучало вполне разумно, так что я согласился. Терра сфокусировалась на чём-то, и наше окружение изменилось. Теперь мы были в просторной каменной комнате, с факелами на стенах.


- Это будет нашей тестовой площадкой. Я поместила её в подвал Комнаты Админа, на случай если ты решишь спуститься сюда без меня, - сказав это, она улыбнулась. - Итак, я покажу тебе диаграмму базового заклинания "Огонь".


Терра встал на колени и начала выводить различные формы своей рукой. Когда её палец касался земли, она начинала светиться, и тогда изображение становилось всё понятнее прочитать.


- Чтобы создать заклинание, тебе нужно либо нарисовать это на чём-то и направить через это свою энергию, либо представить его в своей голове. Естественно, первый способ использует гораздо меньше энергии, но имеет меньше свободы. В частности...


Она переместила свой палец в центр рисунка.


- Что бы ты тут ни нарисовал это будет путём для огня. Оставишь место пустым и это просто создаст в этом месте огонь. Нарисуешь прямую линию, огонь выстрелит согласно ей. Нарисуешь круг - огонь будет летать по кругу. Если нарисуешь тут объект, то тебе нужно иметь этот объект с собой, и это не оставляет времени на изменение сценария действий. Так что попробуй. Так как это Комната Админа, то у тебя неограниченное количество энергии для работы, как только ты научишься ею правильно управлять.


Что ж, это вроде не слишком сложно. Я начал с чертежа, которая она нарисовала на земле, выжигая его в своём мозгу. Как только я убедился, что полностью скопировал его, я закрыл глаза и попытался почувствовать внутри себя энергию, о которой говорила Терра. Я не знал что это было, энергия ци, или мана, или что-то ещё, но вскоре я почувствовал несколько разных энергий.


Нахмурившись, я попытался рассортировать их. Одна из них была хаотичной, словно могла прерваться в любой момент. Одна ощущалась мирной, словно текущий океан. А другая чувствовалась газом, избегающим моей хватки каждый раз, когда я уже думал, что схватил её. И, наконец, я остановился на то, что ощущалась как голубой свет внутри меня. Это выглядело как наиболее близкая к данному заклинанию магия, но мне нужно будет спросить Терру о других энергиях, как только я разберусь с этой.


Схватив то, что по моему предположению являлось моей магической энергией, я снова вызвал в голове изображение диаграммы заклинания Огня и направил свою магию в него. Я ощутил как диаграмма засветилась этим тёплым голубым светом. Но... ничего не случилось. Открыв глаза, я убедился, что в моём окружении ничего не изменилось.


- Ну, похоже, что ты нашёл свою магию... Вероятно ты просто забыл часть диаграммы.


Она покачала головой, слегка улыбнувшись, давая мне время снова осмотреть диаграмму. В этот раз моя магия уже была наготове, и я снова закрыл глаза, сфокусировавшись на диаграмме. Я не дал себе времени чтобы успеть забыть заклинание. Прежде чем я осознал что либо, я почувствовал как передо мной стало тепло. Очень тепло. Горячо!


Я тут же открыл глаза и обнаружил, что у меня горит рука. Я знаю, что должен бы кричать от боли сейчас, но это действительно не чувствовалось так уж больно. Я чувствовал жар, словно моя рука над горящим огнём, а не так что моя рука ПРЯМО В огне. Мне нравится чит Комнаты Админа.... правда нравится.


Поздравляем! Вы заработали новое достижение!


За изучение первой способности из вашего мира, вы получает достижение Обезьянка. +10 очков.


- У тебя получилось, Дейл! - радостно воскликнула Терра, хотя я думаю, что радости было бы больше, если бы я не поджёг себя.


Тем не менее, она, похоже, была восхищена, что это сработало, и продолжила показывать мне остальную известную магию. Это будет довольно тяжёлый денёк.
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Глава 4: Магия? Магия!



После устроенного мне небольшого обучения двух известных заклинаний, Терра села поодаль, пока я тренировался. Согласно её сведениям, у мне не будет преимущества автоматических заклинаний, как у людей моего мира, которые получают заклинания за достижения уровней. Исключением может быть только если я спущусь вниз и самостоятельно буду тренировать необходимый класс. Но даже тогда, автоматические заклинания будут работать только для соответствующих изученному классу заклинаний. Зная это, я решил что будет лучше самостоятельно всё изучить.


Я бы хотел сказать, что всего за несколько часов я достиг уровня мастера, но на самом деле мне надоело кастовать уже через пару дюжин раз. Я решил присесть и немного расслабиться. Глядя на Терру, я подошёл к ней и спросил то, о чём сейчас размышлял.


- А есть ещё какие-нибудь виды энергии, кроме магии? Я почувствовал кое-что другое, когда фокусировался.


Я объяснил ей о трёх других энергиях, которые, по всей видимости, были в моём теле и кивнула, удовлетворённо улыбаясь.


- Всё правильно, Дейл. Сейчас в твоё мире есть четыре вида энергии, которыми можно управлять. Хотя это может измениться со временем, в зависимости от того в каком направлении ты будешь развивать мир. Эти энергии: Мана, Ци, Духовная Энергия и Природная Энергия. Первые две - это внутренние энергии, а последние - внешние.


Терра обвела рукой помещение.


- Если бы мы не были в Комнате Админа, то ты, вероятно, не смог бы почувствовать Духовную или Природную Энергию, но это место подразумевает, что ты можешь попробовать всё, что угодно. Так что мы разберём их по порядку. Энергия, которую ты описал как мирный океан, вероятно была Ци. Этой энергией управляет в основном класс Монахов, но другие боевые классы. в итоге, тоже получат к ней доступ.


Терра закрыла глаза и, казалось, задумалась.


- Сейчас, похоже, что в твоём мире почти двадцать монахов, но никто из них ещё не достиг третьего уровня в этом классе. Так что у них сейчас есть только одна способность, которой я могу тебя научить, и это - Кулак Ци. Если хочешь попробовать, просто направь свою Ци в руку и ударь кулаком.


Я кивнул, решив, что попробую, когда она закончит объяснять.


- Далее, хаотичная энергия. Это Природная Энергия, которая есть везде. Друиды, Шаманы и другие связанные с природой классы используют её для своей магии, но иначе, чем классы, которые использую Ману. Они посылают свою волю в окружающую их Природную Энергию, и это исполняет команду. Если их воля достаточно сильная, чтобы приручить энергию, то их магия сработает. Но, чем сложнее команда, тем сложнее её создать.


- Я расскажу тебе о единственном доступном сейчас заклинании для Друидов. Это "Горение". В отличие от заклинания Огонь для Магов, Горение поджигает непосредственно цель, нанося регулярный урон. Как ты можешь понять, это происходить благодаря подключению к Природной Энергии вокруг цели и задание ей команды гореть.


Наконец мы подошли к последнему типу энергии, Терра глубоко вдохнула.


- Вот серьёзно, зачем тебе нужно было добавлять все эти классы... Последняя энергия, Духовная, находится там где собираются умершие. Эта энергия построена на душах человека и зверя. Управляя ей ты можешь заклинать духов становиться твоими компаньонами, или даже создавать совершенно новые, используя фрагменты душ.


- Пока ещё никто не добрался до второго уровня Заклинателя Духа, поэтому у них есть только базовое заклинание - видеть эссенцию духа. Но это, вообще-то, делается с помощью Маны, а не Духовной Энергии. Однако это грубое подобие мана, а не диаграмма. Просто сфокусируй ману в глазах, когда сконцентрируешься на поиске духов и у тебя получится. Не стоит пытаться сделать этого тут, потому что никто не умирает в Комнате Админа.


Я кивнул на это головой.


- Ясно... Значит заклинания класса Магов сложнее всего выучить, да?


Я горько улыбнулся, осознав это.


Терра просто захихикала, кивая головой.


- Всё верно. Однако, они обычно самые мощные, благодаря системе, которую ты разработал. Один друид может создать схожее с магом заклинание пять раз, но один маг может создавать магию в два раз дольше и получить заклинание с двойной силой. Это связано с системой диаграмм, которые используются. Благодаря этому, магические заклинания сложнее создавать, но они используют меньше энергии для большей силы.


Я подумал над этим и, похоже, это действительно вышла хорошая и сбалансированная игровая механика.


- Ладно... Что ж вернёмся к практике.


Вздохнув, я встал и продолжил практиковать два заклинания.


- А можно ли создать книгу заклинаний, для более удобного поиска? - спросил я с кривой улыбкой.


Терра ухмыльнулась.


- Ага. Можно. Но люди в твоём мире ещё не открыли способ как делать бумагу, так что ты не сможешь взять её с собой, когда спустишься. Хотя ты можешь использовать её для обучения.


Пока она это говорила, в моей руке появилась толстая книга, примерно в тысячу страниц. Удивлённый, я открыл её, только для того, чтобы почувствовать разочарование, потому что заполнены были только первые две страницы.


- Неужели ты думал, что мне будет дозволено облегчить твою жизнь, а? - cпросила она, слегка улыбнувшись.


- Я мог лишь надеяться, так ведь?


Я встряхнул головой и продолжил тренировку. Опустив книгу я сфокусировался на внутренних энергиях. В этот раз я сконцентрировался на потоке Ци, ощущаемый в моём теле. Я легко мог заметить, что она движется по определённым путям, растекаясь по моему телу через кровеносные сосуды.


Полагаю что это мои меридианы, или что-то вроде того, да?


Нахмурив брови, я попытался направить поток безграничной энергии в правую руку. Это было проще сказать, чем сделать, так как она сопротивлялась мне несколько минут, прежде чем последовать моим указаниям. Как только энергия оказалась в моей руке, я сжал её в кулаке и ударил им по земле. Я почувствовал небольшую ударную волну, и когда я открыл глаза, то увидел, что в месте удара я смог сделать в земле кратер глубиной сантиметра в три. Довольно неплохо, если можно так выразиться.


Следующим, я решил продолжить и попробовать последнее доступное мне заклинание. Из системы магии Друидов. Я снова закрыл глаза, сфокусировавшись на Природной Энергии скрытой в моём теле. Судя по тому, как Терра мне описала её, мне нужно будет выпустить эту энергию в комнату, прежде давать ей команду. Если, конечно, я не хочу поджечь самого себя... На удивление, этот шаг оказался довольно простым, энергия сразу же приняла перемещение. Привилегия хозяина, полагаю? Итак, когда энергия оказалась вне тела, я сфокусировался на ней. Горение.


Я услышал небольшой взрыв передо мной, за которым сразу же последовал крик "Эй!" отчего я и открыл глаза. Терра была на своих четырёх примерно в шести метрах от меня, а её хвост торчал трубой.


- Поосторожнее там, ладно? Это был слишком близко! - сказала она со злой гримасой, и я посмотрел туда, где она была.


Воздух всего в метре от её первоначального местоположения буквально в огне, который горел без какого либо видимого топлива или цели.


- Ах... прости, - извинился я и улыбнулся.


По моим первым экспериментам я уже знал, что даже если настоящей боли и не чувствовалось, то всё равно огонь был неприятно горячим. Однако она всё ещё злилась на меня, даже после того как я извинился, только немного расслабилась и её хвост опустился вниз.


- Да и всё равно я уже думаю, что мы тут пока закончили. Готова вернуться назад?


Она задумалась на мгновение, прежде чем кивнуть.


- Ага... кошке нужно вздремнуть.


Спустя мгновение, комната вокруг нас исчезла и мы вернулись в нашу спальню.


К счастью, книга пришла с нами, и сейчас покоилась на моём компьютерном столе.


- Прежде чем ты уснёшь, если ещё что-то что я должен сделать?


Терра просто пожала плечами.


- Всё должно быть на компьютере.


Сказав это она запрыгнула на кровать и покрутилась немного, устраиваясь поудобнее.


Полагаю, что она всё ещё обижена из-за того огня. Не совсем моя вина, но я могу её понять. Посмотрим, смогу ил я её потом подбодрить.


Прежде чем проверить что нового появилось в компьютере, я решил проверить статус своих жителей. Я не был удивлён, когда увидел, что второе королевство было создано, хотя оно имело довольно подозрительное название.


Королевство Зверей, Террария 


Оглянувшись на постель, у меня возникло ощущение, что кто-то хочет дать зверолюдям небольшое ускорение. Тот факт что Фелины теперь очевидно являются правящим классом в этом королевстве, только усиливают эту мысль. Не то что бы меня это беспокоило. Я же сам дал ей право делать нечто подобное, когда назначил её Богиней Судьбы, я лишь могу проследить, чтобы она не слишком заигрывалась.


Просто из любопытства я посмотрел что творится в королевстве Гандор. Согласно их временной линии, прошло уже примерно двенадцать лет с тех пор как Гандор был основан. С 12,000 эльфов они, похоже, немного разрослись. Вероятно у них уж прошло несколько фестивалей, празднований или чего-то подобного, но теперь у них уже почти пятнадцать тысяч населения.


Что касается других рас... они всё ещё были на уровне диких семей. Вероятно уже недолго осталось до того момента, как они начнут устанавливать границы своих земель, но пока что они неплохо справляются просто с тем, что не умирают от лап монстров. Всё благодаря тому, что монстры на Земле появлялись по установленным простым и честным правилам. Рождающиеся монстры не могут быть сильнее более чем в два раза чем любой житель. Хотя, так как я купил только базовый набор монстров (другие были немного дороговаты, так что не судите меня строго), максимальный уровень монстров будет на уровне 100.


А пока, прежде чем я посмотрю другие опции, давайте посмотрим какие варианты доступны мне для культуры. Так как Терра, похоже, решила управлять зверолюдьми, то я вернулся к эльфам. Естественно, их нынешний культурный статус был установлен на "неизменный", но были различные варианты куда я мог их направить, если бы пожелал. И, некоторые из этих вариантов были... уникальными.


Такие как "Сексуальный Рай", этот вариант описывался как "обращает культуру в сторону физических удовольствий, где экстаз является и услугой и валютой." Ага, я ни за что не выберу этот вариант. Может я и извращенец, но это не значит, что я хочу проиграть свою первую игру, потому что моя планета была полна гедонистов.


Рассматривая другие варианты, я заметил что тут был один, который не стоит очков. И это "Совет Руководства". Согласно этому описанию, если я выберу этот вариант, то либо одна из моих богинь сможет связаться напрямую с одним из своих последователей, либо я могу поговорить с кем-то самостоятельно и доставить сообщение. Это сообщение будет передано напрямую в разум цели, но эффект не гарантируется.


Я обдумывал, использовать этот вариант или нет. Ну, то есть, если правильно им воспользоваться, то ты сможешь направлять путь целой цивилизации, нашёптывая правильным людям. С другой стороны, человека могут счесть безумным если он признается, что голос в голове говорит ему что делать. Трюк в том, чтобы выяснить с кем говорить и что сообщать.


Я вернусь к этому позже, ведь времени ещё достаточно. Я пошёл дальше и закрыл карту мира, чтобы посмотреть есть ли что-нибудь ещё на этом компьютере. Терра ведь сказала, что всё что мне нужно тут есть. И я могу лишь надеяться, что она говорила правду, а не просто злится на меня, потому что я чуть не спалил ей хвост.


Как оказалось, она говорила правду. На компьютере была ещё одна программа, которая выглядела очень знакомо. И, хотя название было немного другое, я не задумываясь щёлкнул кнопку с названием "Keepernet Explorer", удивляясь что за вещи я могу найти в меж-мировом интернете.


В первую очередь, в качестве домашней страницы появился форум Хранителей, с различными темами вроде "Пользовательский Контент", "Известные Миры Хранителей" и "Набор в Гильдию". Я заметил, что похоже уже был залогинен, под именем пользователя "EarthForceOne".


Получен чат-запрос от пользователя Alkahest. Желаете принять?


Моргнув от удивления, я решил принять запрос. Я и пяти минут не провёл в сети, а кто-то уже пытается связаться со мной?


Alkahest: Эй, чувак! Давно не виделись. Что случилось? Ты пропал на какое-то время.


Я отрицательно помотал головой, когда увидел это сообщение. Вероятно это были друзья кого-то из прежних Хранителей.


EarthForceOne: Кажется, вы ошиблись. Я только что начал всю эту затею с Хранителями всего пару дней назад.


Alkahest: Серьёзно? Блин, это объясняет некоторые вещи. Рад видеть, что, по крайней мере, Земля не проиграла другому хранителю или что-то вроде того. Ну, что ж, такое случается время от времени. Раз уж ты всё ещё новенький, нужна помощь? Или сам разберёшься?


Я обдумал это. Ну, то есть, у меня нет особых причин доверять этому парню, но, в то же время, у меня нет причин хотя бы просто выслушать его. В конце концов я решил принять его предложение.


  EarthForceOne: Почему бы и нет.


  Alkahest: Вот это уверенность. Итак, раз уж ты унаследовал его мир, то я тебе немножко помогу. Первое, что тебе нужно запомнить, это оставаться вовлечённым. Довольно просто забыть, что мы когда-то были людьми, которыми мы сейчас управляем, понимаешь?


  EarthForceOne: Ну... полагаю что так? Пока не во что особо быть вовлечённым на данном этапе.


  Alkahest: А вот тут ты ошибаешься! Я не знаю, в каком обстановке ты сделал эту Землю, но всегда есть чем заняться. Нашептать теорию талантливому разуму, создать сокровище, чтобы группа его нашла, или монстра, чтобы они превзошли свои границы. Некоторые люди даже идут по пути Мерлина, и находят сильного духом, с которым остаются на годы, чтобы сделать его великим правителем.


  EarthForceOne: В этом есть смысл, полагаю.


  EarthForceOne: А зачем ты мне вообще помогаешь? Разве все Хранители не враги или что-то вроде того?


  Alkahest: Ого, да ты и правда новичок. Ну, то есть, полагаю, что так это и выглядит. Но всем нужны друзья. И не важно, насколько люди на твоей планете реальный, ведь это не то же самое, когда ты можешь практически контролировать любой аспект их жизни. Что ж, раз уж я тебя нашёл, как насчёт того, чтобы присоединиться к моей гильдии?


Да уж, он долго не размышляет. Хотя он и упомянул некоторые дельные мысли, мне всё ещё слишком рано вступать в другую группу. Из того, что я понял, он пытается сбить меня с толку и ни один из его советов не был действительно хорошим. А даже если и был, он может попытаться использовать меня для своих целей.


EarthForceOne: Извини, но я не думаю что я ещё готов для такого.


Alkahest: Не переживай, приглашение остаётся открытым.


После этого я решил пойти и посмотреть что хорошего написано на форуме. Кто знает, может мне удастся найти там ещё какую-нибудь полезную информацию.
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Глава 5: Рыночная Стоимость



Просматривая форумы, мой разум постепенно склонялся к теме "Пользовательского Контента". Когда я только устанавливал систему магии для Земли, то там было упоминание, что я смогу получать очки за свою систему магии, хоть я и сомневался в этой возможности. Вот сколько человек добавят в свои миры совершенно новую систему магии, если их собственный мир уже успешно развивается? Скорее всего очки будут приходить либо от новых Хранителей, либо от Хранителей, которые начинают новые миры.


Вероятно там будут и другие виды контента, который создали Хранители, такие как особые минералы или уникальные технологии. Такие вещи может купить любой Хранитель, независимо от того, как долго развивается их мир. Ведь будет довольно просто добавить неизвестный элемент в мир, где его конечно же обнаружат, или создадут новую технологию.


Поэтому я решил посмотреть какого рода контент там уже есть. К моему удивлению, там действительно было много чего. Такие элементы как мифрил, орихалк и другие, о которых я даже никогда не слышал. Также были и системы. Игровая Система, которую использовал мой мир уже была в списке Пользовательского Контента, как и несколько классов, которые я использовал в моём мире.


Что ж, это имеет смысл, так как это было создано Хранителем. Может быть они хотели создать свой мир более похожим на Комнату Админа, со стилистикой видеоигры.


Я медленно кивнул и продолжил читать. У каждого элемента контента есть своя цена, так же как и "авторский гонорар" который получает создатель. Авторский гонорар похоже, составляет 10% от основной цены контента.


Но вот что ещё меня удивило. В списке созданного контента созданного пользователем EarthForceOne, чей ник я использовал, было две вещи. Первая "Случайная Мутация Силы", которая стоила 150 очков, и позволяла людям мира случайно мутировать, чтобы получить особые силы. Однако, судя по комментариям, она не пользовалась большой популярностью, потому что из-за одного изъяна это привело к смерти создателя.


Второй вещью была технология "Соединение Гипер-Драйв", которая позволяла технологичным мирам соединяться между собой благодаря путешествию быстрее скорости света. Эта вещь была заметно популярнее, хоть и стоила целых 300 очков. Цена смутила меня, пока я не обдумал это глубже. Пункт назначения, при использовании варп-технологии в научно-фантастических рассказах, не всегда был зафиксирован. Ведь довольно часто можно появиться возле необитаемых миров или даже в совершенном пустом месте.


Значит такая высокая цена на самом деле инвестиция в потенциальную возможность получить неограниченное количество новых миров для начинаний.


В ветке технологии был даже уровень, который позволял выбирать будут ли открытые миры обитаемы, и даже назначить им расы. Там ничего не было сказано об уровне технологии для новых миров, поэтому я не стал в это углубляться. Хоть я и буду получать 10% за то что технически являюсь "создателем" этого контента, сам я себе такую систему позволить не могу.


Ну, по крайней мере, у меня будет небольшой доход, от людей, которое это купят. Хотя, может мне стоит создать свой собственный контент. Уже давно никто не хотел покупать Соединение Варп Двигателя, по крайней мере, за всё время правления предыдущего Хранителя. Так что мне, похоже, придётся подождать, пока кто-нибудь не захочет это купить, чтобы получить хоть какую-то выгоду.


Я задумчиво покачал головой. Сначала я решил посмотреть какой контент был опубликован другими. Может так я получу какую-то подсказку к тому, что я мог бы создать. К моему удивлению, я обнаружил множество систем, которые должны бы быть магическими. Например, самый очевидный пример - это ритуальная система. Предлагая определённые предметы во время церемонии, была вероятно получить магические эффекты. Разве это не магическая система!?


Пока я этому удивлялся, то заметил внизу тег. Это действительно была магическая система, но она была обозначена как "Продвинутая", что бы это ни значило. Может быть только магические системы могут быть использованы на старте, когда создаёшь мир?


Была ещё система схожая с этой, выложенная пользователем LordSlow. В этой системе, основанной на навыках, магические эффекты были наградой в зависимости от того как хорошо ты выполняешь определённые навыки, такие как скульптура или музыка. Я вздрогнул, представил как ужасно было бы пойти на концерт дет-метал и система внезапно активируется.


Хотя... Был ещё один контент от этого же пользователя, который попался мне на глаза. Это был шаблон рас, помогающий людям создавать расы, которые не будут нарушать баланс их миров. Это относится к такой известной расе как раса Демонов. У них есть уникальная черта "Высокоинтеллектуальная Эволюция", которая означает, что они будут эволюционировать в различные формы, в зависимости от их собственной работы. Их стартовая форма - чертёнок с самыми низким уровнем. Но если этот чертёнок старательно работает и продолжает эволюционировать, то он даже может стать демоном-королём.


Для контента расы Демонов была приписка, в которой пользователями с уже развитыми мирами предлагалось подождать получение нового мира, чтобы запустить в него демонов. А затем соединить миры так, как пожелает Хранитель. Так демоны смогут развиваться не умирая в своей самой слабой форме.


Я планировал купить эту расу сразу, едва мой мир ещё не был развит по большей части. Однако их стоимость была 50 очков, и я пока что не мог себе позволить такие затраты. Я подожду пока у меня не появится достаточно очков, и если будет нужно, просто добавлю их в следующий полученный мною мир. Мне даже стало смешно, я планировал, что мой следующий мир будет технологичным. Высокотехнологичные демоны - вот уж будет весело ими поиграть.


А пока что у меня появились некоторые идеи, которые я могу воплотить. К счастью, предыдущий Хранитель Земли был ленивым неряхой, но он сфокусировался на культурном развитии, чтобы получить себе развлечения. И эта же развлекательная индустрия, в виде книг и сериалов, могла послужить мне стартовой точкой для моего нового контента.


Первым делом я создал собственную расу, назвав её "Забытые". У них был мощный интеллект в качестве компенсации за их слабые способности. Однако главным их достоинством были их уникальные черты. Первая была "Автоматическое Удаление Воспоминаний", в описании я написал "Любое живое существо, посмотревшее в сторону от владельца этой черты, полностью забывает о его существовании." Затем был "Гипнотическое Воздействие", способность, которая уже существовала в системе, чтобы внедрять идеи в разум цели. И, наконец, "Биоэлектрическое Поле", которое позволяло им создавать и манипулировать потоками электричества.


Да здравствует Доктор. (прим.пер.: Доктор Кто) Я слегла ухмыльнулся, добавляя расу. Забытые будут неплохой расой для развития вдали от остальных рас, но ещё они будут очень полезны при вторжениях. Если забросить несколько дюжин, а то и сотен во время вторжения, то есть вероятность, что можно убить Хранителя мира его собственными людьми.


Я не удивился, когда стартовая цена расы стала 75 очков, потому как образцы для этого вида были довольно дорогие. Но что меня удивило, так это то, что кто-то практически мгновенно купил их. В течении пяти минут я получил оповещение о покупке и увидел, что у меня на компьютере уже два оповещения.


Поздравляем, вы заработали два новых достижения!


  За добавление собственного контента, вы получаете достижение Создатель. +20 очков.


  За продажу вашего первого собственного контента, вы получает достижение Продавец. +15 очков.


Что ж, это было довольно легкий способ заработать 35... нет, даже 42 очка. Похоже что система округляет выплачиваемые проценты. Хотя, может в следующий раз она даст мне 8 очков, когда кто-нибудь купит Забытых. Так или иначе я это выясню. А второе сообщение...


Drillot купил Забытых! Вы заработали 7 очков авторского гонорара.


Если честно, то я ожидал что пройдёт несколько недель, прежде чем кто-нибудь купит новую расу, но, может мне просто повезло, что этот парень сидел в интернете когда я запостил это? Так или иначе, но у меня теперь стало 212 очков. Оглянувшись в сторону постели я увидел, что Терра уже начала просыпаться от сна.


Улыбнувшись я повернулся к ней и спросил.


- Всё ещё злишься на меня?


Она тихонько мурлыкнула, прежде чем ответить после долгой паузы.


- Ага...


Хм... как подкупить кошку.


- Что если я предложу рыбу сегодня на ужин?


Клянусь, я никогда не видел, чтобы кто-либо так быстро двигался. Я даже не увидел как она поднялась с кровати, когда она уже оказалась сидящей на полу рядом со мной, глядя на меня широко распахнутыми глазами.


- Правда? Мяя, это было бы здорово!


Я усмехнулся внезапной перемене в настроении. Хорошо, что помимо плохих черт кошек она унаследовала и хорошие.


- Что? Если я не могу проголодаться, это не значит, что я не хочу вкусной еды!


Она посмотрела на меня и сказала это с улыбкой.


- Хорошо, хорошо. Я ничего и не говорил. К тому же, у меня к тебе вопрос, - когда я сказал это, она удивлённо склонила голову. - Во-первых, я хочу узнать есть ли тут какая-то выгода из этой системы достижений, помимо дополнительных очков.


Она задумалась на мгновение, а потом уверенно кивнула.


- Любые достижения, что ты получишь, добавляются к общему количеству стартовых очков, если ты сбросишь мир, так что ты их не потеряешь. Хотя, достижения разделены на три разные категории. Первая, это Системные достижения, вроде тех, что ты уже получил. Их можно получить лишь однажды, неважно сколько раз ты начнёшь мир.


- Вторая категория - это Мировые достижения. Их можно получить один раз за существование мира. Так, если ты вырастишь мир, чтобы получить достижение, а затем сбросишь, то у тебя всё ещё останутся очки от этого достижения. Некоторые Хранители используют этот метод, чтобы фармить очки, выращивают мир почти до состояния участника в Играх Хранителей, а затем сбрасывают его. Но Мировые достижения больше назначаются миру, нежели Хранителю, так что ты просто получишь дополнительные стартовые очки когда начнёшь новый мир после сброса. Второй сброс после достижения не позволит получить их. И ещё... как ты уже вероятно догадался, Мировые достижения не переносятся, когда назначается новый Хранитель.


- И, наконец, Персональные достижения. Эти достижения можно заработать только когда ты спустишься в мир, и дадут тебе определённые баффы вместе с очками. Например, ты можешь много заниматься ручной работой, чтобы получить достижение, дающее небольшую прибавку к силе. Как и Системные достижения, эти можно заработать только по одному на Хранителя. Однако полученные баффы постоянные, так что это полезно для защитных битв.


Я слушал её объяснения и кивал.


- Это имеет смысл... А теперь следующий вопрос... и я вероятно пожалею, что спросил. У тебя есть записи о том, сколько человек купило Соединение Варп Двигателя, который был контентом одного из прежних Хранителей Земли? Особенно... во время правления прежнего Хранителя.


Услышав это Терра горько понимающе улыбнулась.


- Более тысячи... Это была одна из причин, почему предыдущий компаньон так его ненавидела. У него было десять тысяч очков, но он не хотел тратить их, потому что это подтолкнуло бы Землю на тот уровень, где она могла участвовать в играх.


Я грустно вздохнул, услышав это. Хотя, это ответило на один из моих не заданных вопросов. Более тысячи человек используют техно-миры. Это значит, что Хранителей всего должно быть по меньшей мере две тысячи, учитывая тех, которые просто решили не покупать.


- Ох, кстати. Кто-то связался со мной и упомянул путь Мерлина для выращивания цивилизаций, поэтому у меня есть ещё один вопрос. Возможно ли создать личность в мире, которая будет моим телом, когда я буду спускаться вниз, но будет на автопилоте, когда я его не использую?


Терра смущённо моргнула, прежде чем широкая ухмылка появилась на её лице.


- Почему... нет, Дейл, невозможно. По крайней мере, пока что, - добавила она последнее предложение игриво подмигнув, чему я очень удивился.


То есть, почему никто об этом не подумал раньше? Или они боялись вероятности, что их "Авто-Мерлин" нарушит баланс мира в их отсутствие? Или это просто никому не приходило в голову?


В любом случае, прежде чем кто-либо ещё успел догадаться об этом, я записал эту идею в систему, определившись с деталями. Если выбирать расу из тех, что уже присутствуют в системе, то у них ограничена продолжительность жизни. Поэтому это будет скорее покупка "сущности" нежели "особенности". Это значит, что каждый раз, когда тело хозяина умирает, Хранителю необходимо покупать его снова, чтобы использовать его.


Хотя... Авто-Мерлин - это ужасное имя. Вместо этого я бы предпочёл называть его "Хозяин Мира". Как только я добавил его, то увидел что его стоимость определилась в 30 очков.


Неплохо, для разовой покупки сущности. И людям придётся покупать её регулярно, если они хотят использовать её для развития мира.


Хотя, естественно, она шла с заметкой от системы, что Достижения и очки не могут быть заработаны Хозяином, до тех пор, пока Хранитель не вселится в тело, а также Хозяин не может быть добавлен к силам вторжения. И, наконец, возможно иметь только одного Хозяина в мире за раз.


Увидев, что я успешно создал контент, Терра счастливо рассмеялась.


- Это должно заработать нам немного очков, в длительной перспективе. И похоже, что ты ещё и предложил использовать любую расу. Планируешь заранее?


Я тряхнул головой и слегка улыбнулся.


- Нет, просто не хочу быть бедным. Кстати, ты сказал что очки за достижения переносятся в стартовые очки, если мир будет перезагружен. Разве это не относится к очкам полученным в качестве авторского гонорара?


Терра слегка кивнула.


- Так и есть. Они относятся к Системным достижениям и они переносятся независимо от того, сколько сбросов ты сделаешь. Учитывая это, ты получаешь все очки, которые были потрачены на мир, кроме Мировых достижений. То есть, если ты потратишь на мир 500 очков, но 100 из них будет за достижения, которые не поддерживаются этим миром, то тебе вернутся только 400 очков.


Я кивнул, это вполне легко запомнить.


- Хорошо. Думаю, пора вернуться к управлению миром, - сказал я вздохнув и переключился обратно на карту Земли.
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Глава 6: Ошибки Были Сделаны, и Исправлены



Авторский Уголок: Йоу всем. Простите, что последние несколько дней ничего не писал. Хотел бы сказать, что был занят в ИРЛ или болел... но правда куда хуже. Игры. Я подсел на бесплатную игру и она поглотила всё моё время, которое я планировал потратить на написание главы. Позор тебе автор-сама. Будьте прокляты, игры, за то что такие увлекательные!


(прим.пер.: Так как это было в июле 2016, то пофиг, я прощаю. Но вот за что не прощу, так это за то, что не сказал в какую игру залип!!)


______________________________________________________________________


На Равнинах Начала, красноволосая фелина инструктировала других людей различных зверорас. Их цель была очевидна, так как они таскали большие брёвна из одного места в другое. Они занимались постройкой домов, а по факту, простых деревянных укрытий. Ардра Файербранд, лидер этого сообщества, вела своих людей согласно инструкциям, которые были ей нашёптаны. У неё заняло несколько сезонов, чтобы связаться со всеми семьями и заставить их переместиться сюда, но это того стоило.


Зооморфы ещё не были приспособлены использовать странные силы, которые периодически появлялись, она и свои-то силы едва понимала. После того, как она собрала различные семьи, она получила свою "награду". Эта награда, похоже, усилила её тело и разум, позволив ей иметь мысли и идеи, которые прежде ей были неизвестны. И вместе с этим интеллектом она стала кем-то, называющимся Магом, хотя ей всё ещё нужно было понять что это значит.


А что она знала наверняка, так это то, что у неё теперь есть сила вести свой народ. Да, свой народ. Потому что когда семьи собрались, один из самых жестоких лидеров урса попытался взять управление силой. Однако, Ардра смогла справиться с ним используя свою новоприобретённую силу. Она почти ощутила себя неудержимой, когда схватила урса за глотку своими когтями, заставляя его молить о сохранении жизни.


И она согласилась. Не потому что считала, что он достоин жить, но потому что тот же самый голос, который дал ей так много, сказал ей. Позволь ему жить, дитя. Покажи мне, что я сделала правильный выбор.


И хотя слова не несли угрозы, не подразумевали наказания, Ардра всё ещё чувствовала холодок, пробежавший по спине, когда она услышала предложение Богини. Эта Богиня, что нашёптывала ей, дала ей силы оказаться во главе всех зверорас и объединить их, и дала ей мудрость править ими. Мысленно, она извинилась за то, что чуть не совершила, но ответа не было.


Сначала Ардра подумала, что её Богиня была недовольна тем, что она не подчинилась раньше, но она быстро обнаружила, что остальные зооморфы смотрели на неё с выражением удивления и трепетом. Урса были физически самые сильные кланы зверей, а фелин были самые быстрые. Все думали, что она будет использовать свою скорость, чтобы победить его, но вместо это она превзошла его в силе. Это воистину закрепило её место в их умах, и они пожелали присоединиться к ней.


И всё же, Ардра беспокоилась из-за недостатка связи с её Богиней в течении нескольких часов, прежде чем она получила ещё одно сообщение. Она чуть не заплакала от радости, когда нежный голос снова заговорил с ней, рассказывая ей как заставить её народ срубить большие деревья в ближайшем лесу и сложить их так, чтобы получилось укрытие. В этот момент она поняла, что она не была забыта своей Богиней, и снова поклялась себе делать всё, что может для этого волшебного существа.


_________________________________________________________________________


Взглянув на экран, я с удивлением увидел уровень текущего лидера Террарии, которую звали Ардра Файербранд.


- Эй, Терра, что тут происходит? - позвал я кошкодевушку, которая снова собиралась ложиться спать.


- Хмм? Что случилось? - спросила она лениво, даже не поворачиваясь.


- Эта фелина, разве она не слишком аномальна? Она сейчас на пять уровней вышел чем второй самый сильный человек в мире.


Я глянул на информацию, и снова убедился, что она была 15 уровня, в то время как следующий самый высокоуровневый был человек 10 уровня.


- А, ты про Ардру? Она завершила довольно большой квест, и такую награду ей дала система, - Терра пожала плечами и легла на постель. - Я отправила её объединить кланы зооморфов, и это был квест, который повлиял на судьбу всей её расы. Не удивлюсь, если за это она получила какой-нибудь специальный титул или класс.


Внезапно она нахмурилась, задумавшись о чём-то.


- Хотя это заставит сильных монстров появляться раньше времени. Они должны быть ограничены той же областью, что и Ардра, так что это не будет слишком большой катастрофой. Тем более, что она вероятно умрёт в ближайшие несколько лет из-за болезни или ещё чего. Полагаю, что там будет уже новый король зверей, к тому времени когда ты остановишь следующий цикл перемотки вперёд.


Она равнодушно пожала плечами говоря это, словно это для неё совсем ничего не значило.


Такое отношение заставило меня нахмуриться. Я вспомнил как Alkahest говорил, что нужно быть как можно более вовлечённым. Я знаю, что невозможно обойти тот факт, что фелина умрёт в конце своей жизни, потому что у них нет долговечности. И всё же, говорить о смерти так спокойно - это меня беспокоит. И, даже если бы я и хотел вмешаться, мир всё равно для меня слишком примитивный, чтобы на него серьёзно влиять.


И всё же, я хотел как-то помочь, поэтому вызвал меню системы. Может есть что-то, что я могу им дать, и их жизнь станет полегче? У меня всё ещё есть 212 очков, так что выбор у меня есть. И тогда я заметил довольно большую проблему, которую я проглядел при создании рас.


Они совершенно несбалансированны! Я шлёпнул себя по лбу, когда заметил ошибку. Из всех рас, только у эльфов есть реальное преимущество, и это их удивительная предрасположенность к магии. Что касается других рас, я им просто менял статы, и сбалансировать их так, чтобы они не стоили дополнительных очков.


Покачав головой, я посмотрел на опции и начал назначать им различные перки, чтобы всё сбалансировать и сделать жизнь немного легче для тех, у кого нет таких усилений. Так как эльфы получили второй уровень Предрасположенности к Магии за 20 очков, я обозначил это число как основное для других семи рас. Итого 140 очков, и это оставит большую прореху в моём кошельке...


Для зверорас выбрать было легко, "Улучшенные Чувства" за пять очков. Для племени волков я даже дал второй уровень за дополнительные 10 очков. Это вполне очевидные вещи, которые должны были иметь расы с самого начала, но я это просто не учёл. То есть, это же обычное явление, что у зооморфов улучшенные чувства, тогда зачем вообще об этом задумываться?


После того как я закончил с зооморфами, я занялся другими и дал им схожие очевидные черты. Например, гномам я дал "Предрасположенность к Ремеслу", а полуросликам "Предрасположенность к Скрытности". А людям... я не очень был уверен, что я могу дать им не нарушая шаблон "обычный человек"... В итоге, я назначил им два уровня "Предрасположенности к Оружию".


Осталось 72 очка... Мне стоит сохранить их пока что, на случай если мне что-то понадобится позже.


Я кивнул сам себе, прежде чем снова оглянуться на Терру.


- Как много времени займёт внедрение этих изменений? Полагаю, что это не случится за одну ночь, так?


Она улыбнулась мне, лёжа на кровати и даже не сильно открывая глаза.


- Это займёт несколько поколений, в зависимости от количества изменений. Большинство из них могут даже не заметить, что изменения вообще произошли. То есть, гномы ещё ничего не создавали даже, и люди ещё не используют никакого оружия кроме палок и камней.


Я слегка кивнул, понимая о чём она говорит.


- Это имеет смысл. Потому что такое потенциальное изменение расы, может быть не очень хорошо, для всей расы, если мутируют все разом.


Терра кивнула головой, соглашаясь со сказанным.


- Верно, верно. Так и что у нас дальше? Рыба?


Когда она сказала последнюю часть, её ушки навострились, а хвост медленно поднялся, словно показывая её заинтересованность.


Я лишь мог рассмеяться глядя на это.


- Ладно, путь будет рыба.


Я встал и направился на кухню, а Терра радостного скакала вслед за мной. Довольно странно было есть сейчас, потому что я не чувствовал голода, но я насладился вкусом рыбы. Очевидно что Терра всё ещё имела доступ к записям прежней Земли, она могла создать любой деликатес, который пожелает. Когда я спросил её, почему она не делает этого не делает этого сама без меня, то она мило надулась и сказала, что гораздо веселее есть вместе.


С этим трудно было поспорить, поэтому мы просто покушали немного, прежде чем вернуться в комнату. В этот раз я решил позволить Терре насладиться сном, в то время как сам решил посмотреть форумы. Я искал то, что могло помочь мне разрабатывать мир. Короче говоря, я хотел руководство по стратегии. И... их было удивительное количество.


"Как использовать Погром с Монстрами", "Разведение расы лучших существ", "Дешёвые альтернативы с большой выгодой" и даже "Свод правил Мерлина"... Это были все названия в секции форума "Руководства", и когда я прочитал их, я увидел, что они составлены достаточно расплывчато, чтобы у Хранителей оставалось много собственной работы.


Например, тактика Погрома с Монстрами, просто предлагает посылать мощных монстров в качестве силы вторжения в играх, вместо группы героев, но не предлагает какие это должны быть монстры. Также как и "Разведение расы лучших существ" предлагает начинать с существ имеющих перк "Адаптивное Размножение" и объясняет как он работает, но не даёт никаких предложений о том, какие силы нужно давать в процессе размножения.


Кстати, Адаптивное Размножение и есть оно самое. Оно позволяет существу совмещаться с любым видом и потомство будет иметь черты обоих родителей. Очевидно, что это путь построения господствующей расы, если правильно ей воспользоваться, но в то же время слабости тоже могут унаследоваться.


(прим.пер.: Азари?)


Больше всего меня заинтересовал "Свод правил Мерлина". Это было простое стратегическое руководство о том, как пользоваться "стратегией Мерлина", которая очевидно была основана на истории Короля Артура.


Эта стратегия состоит из нескольких важных шагов. Во-первых, есть вы - Хранитель. Разумеется, во всём мире нет никого, кто мог бы вам противостоять, но вы не должны позволять им этого узнать. Если они узнают, то попытаются поставить вас во главе королевства, и никак иначе.


  Во-вторых, нужен одарённый индивид. Как Хранитель, если вы сфокусируетесь на определённом существе в вашем мире, то сможете примерно оценить их врождённый талант. Этот талант не зависит от пола, места или социального статуса, лишь только предполагает, как далеко эта личность может зайти своими силами. Почти в каждом мире люди с врождёнными талантами очень редки, поэтому вам придётся найти одного в подходящем месте. Временной период должен быть не раньше, чем в мире окажется примерно 50 миллионов жителей, и они будут иметь относительно стабильную культуру.


Как только у вас появится такой индивид, вы должны подготовить множество опасных заданий для него. Лучше всего, заранее создать реликвии и убедиться, что они потеряны и что остались записи об этом задании в истории культуры.


  Цель стратегии Мерлина в том, чтобы заставить этого молодого героя пройти эти задания ради его способностей, намеренно развивая его скрытые таланты и строя его славу. В то же время, вы должны оставаться на заднем плане, и вмешиваться только в тот момент, когда он вот-вот умрёт. Чем меньше вы будете влиять на его задания, тем лучше будут результаты.


Это довольно короткое руководство, но я чувствую что получил огромное количество информации. Например, немного о измерении таланта, я ещё никогда не рассматривал жителей моего мира достаточно близко, чтобы заметить это. Подтянув карту, я снова приблизил обзор к Ардре. В этот раз, я прищурился с фокусом на ней и сконцентрировался. Этого оказалось достаточно, чтобы я смог увидеть смутное зелёное облако вокруг неё, растянувшееся на три метра.


Когда я сделал то же самое с проходящей мимо фелин, несущей деревянное бревно, облако появилось снова, но гораздо меньшее. У этой фелин облако растягивалось максимум на тридцать сантиметров, и было смутного красного цвета. Отлично... теперь мне только нужно понять что это значит... Я спрошу об этом Терру, когда она проснётся.


Просто из любопытства, я отправился в королевство эльфов и сфокусировался на нынешней королеве. Её аура растягивалась на два с половиной метра, но была золотого цвета. Серьёзно, мне нужно знать что это значит! С другой стороны... У меня выскочило оповещение в углу экрана.


Вы продали 2 единицы Хозяина Мира, заработав 6 очков.


Хорошее начало... осталось продать ещё несколько тысяч и я буду счастлив.
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Глава 7: Хранитель спускается (на Землю)



Пока что у меня было меньше сотни очков, поэтому я мало что мог сделать в Комнате Админа. Вместо этого у меня появилась другая идея, которую можно было осуществить пока это мир всё ещё на ранних этапах. Я начал приготовления с просмотра карты и поиска идеальной области. Я искал широкое пространство только с низкоуровневыми монстрами.


Более сильные монстры во основном находились вблизи зарождающихся цивилизаций, так что это был не сильно сложный запрос. К тому же, планета была размером с Юпитер, по моим прикидкам. И, поскольку на планете было лишь несколько небольших колоний, большая часть была необитаема. Как только я нашёл идеальное место, я решил подождать немного, по крайней мере, пока Терра не проснётся.


Примерно через час, Терра начала ёрзать и ворочаться на постели, прежде чем медленно поднялась и зевнула. Хорошо, что мне не пришлось слишком долго ждать, пока её сон закончится, потому что я хотел задать ей несколько вопросов.


- Терра, ничего если я снова задам тебе несколько вопросов по-быстрому?


Она посмотрела на меня сонными глазами, но улыбнулась и кивнула. - Конечно, что у тебя на уме, Дейл?


- Ну, для начала, я узнал как увидеть "врождённый талант" у кого-либо, но я не знаю что означает размер и цвет ауры. Ты могла бы объяснить?


Она протяжно зевнула, потягиваясь руками, а затем слегка пожала плечами. - Цвет означает их величайший талант, а размер - насколько они в этом хороши, - она закрыла глаза на несколько секунд, затем слегка улыбнулась. - Похоже что ты посмотрел на Ардру и Рион, так что давай используем их в качестве примера. Аура Ардры тёмно-зелёного цвета, это означает, что её талант связан с природой. Это может означать охоту, сельское хозяйство и всякое такое.


- С другой стороны, аура Рион бриллиантово-золотая. Это значит, что она прирождённый лидер. Можно сказать, что она была рождена стать королевой. Красные ауры соответствуют боевым способностям, голубые - магии, жёлтые - ремесло или креативность, и так далее. Если встретишь потом какой-нибудь непонятный - спроси меня и я тебе объясню, - сказала она счастливо улыбаясь. Затем она потёрла глаза, чтобы проснутся и подошла ко мне.


- Ясно... а у меня какая аура? - спросил я с любопытством. Сомневаюсь, что у меня есть какие-нибудь особые ауры вроде тех, что у Ардры и у королевы эльфов.


Терра наклонила голову, глядя на меня с любопытством, потом пожала плечами и отошла назад. Затем она прищурилась в моём направлении, прежде чем осмотреть со всех сторон.


- Хмм, жёлтая аура, примерно полтора метра? Ты мог бы стать хорошим человеком с воображением, если бы постарался, - закончила она удовлетворённо кивнув.


Что ж, это определённо не самая худшая оценка, полагаю. По крайней мере это была не маленькая боевая аура или что-то вроде того.


- Что ж, ладно. Следующий вопрос, после спуска на Землю, сколько времени займёт вернуться обратно в Комнату Админа?


Это вопрос, на который мне очень нужен ответ. Предыдущий Хранитель умер, потому что не смог подняться сюда достаточно быстро, поэтому мне нужно знать, сколько это занимает.


Терра удивлённо моргнула, прежде чем улыбнуться.


- Это не занимает много времени. Тебе просто нужно вызвать системное меню и выбрать вариант "Вернуться в Комнату Администратора". Большинство людей сможет справиться с этим за пару секунд, так что это не проблема.


Это меня удивил, я ожидал, что процесс занимает несколько больше времени. Может предыдущий Хранитель просто запаниковал тогда и не смог найти кнопку? Впрочем... не о чём больше беспокоиться.


- Хорошо. Ну, я планирую спуститься вниз в мир, чтобы ощутить бой и правильно заработать классы. Хотел подождать пока ты проснёшься, чтобы ты могла присмотреть за мной.


Никогда не помешает иметь богиню, которая будет присматривать за твоей спиной.


Терра надолго замерла, нахмурив брови. Наконец она медленно кивнула, но её тело всё ещё было заметно напряжено.


- Только... будь осторожен. Я буду присматривать за всем сверху, и если всё пойдёт слишком плохо, я могу спуститься вниз и выиграть для тебя немного времени, чтобы ты смог подняться.


Я кивнул и улыбнулся, нежно взял её за руку и прижался к ней губами, чтобы успокоить Терру.


- Я буду осторожен. Я выбрал область только со слабыми монстрами, так что я должен буду без проблем нафармить несколько уровней. Если я правильно понял систему, то смогу открыть классы и заклинания, которые мои люди не знают, если я правильно изучу их через систему.


Она кивнула головой моему предположению, подтверждая его. И, раз уж я изучил способы открытия классов, я уже знаю какие они. Даже те, что ещё не были открыты. Ну, может я и забыл несколько, но их и правда много!


- Окей... но правда, будь осторожен. Этот мир слишком молод, поэтому никто ещё не может производить оружие, значит мы не можем дать тебе никакого оборудования. Ты сможешь снарядить себя только в рубище. Если ты хочешь чего-нибудь получше, то тебе придётся сделать это самому, когда ты спустишься.


Я снова кивнул, так как уже принял это в расчёт.


- Я знаю. Вот почему я ждал пока ты проснёшься.


Я тихо усмехнулся, прежде чем повернулся к экрану. Там я щёлкнул правой кнопкой мыши по добавленной в закладки области.


  Редактировать Область


Разместить


Убить


Запустить Событие


Спуститься


Я навёл мышку на нижний вариант и выбрал его.


Пожалуйста, представьте себе тело, в котором вы спуститесь. Заметка: Возможны только виды, используемые в вашем мире.


Естественно, я просто выбрал то тело, которое я использую, хотя добавил немного мышечной массы. Я ведь собирался драться, так что не хочу оказаться неподготовленным. Также я представил себе некоторые лохмотья, чтобы прикрыться, как и говорила Терра.


Тело подтверждено. Выбрана раса Человек. Начинается спуск. Пусть ваша работа улучшит ваш мир, Хранитель.


Я почувствовал как моё тело погружается в тёплый синий свет, прежде чем я ощутил тёплый бриз на коже. Открыв глаза, я увидел, что стою на диком лугу. Вдалеке на востоке и севере я увидел длинную горную гряду. А на западе было больше озеро, уходящее за горизонт. Всё остальное между ними было пастбищем, с редкими деревьями. Кивнув, я открыл окно характеристик. Статус.


Имя


Дейл Митчелл


Раса


Человек (Хранитель)


Здоровье


10/10(180/180)


Мана


10/10(64/64)


Сила


5(10)


Ци


10/10(34/34)


Выносливость


5(10)


Интеллект


7(9)


Ловкость


5(7)


Мудрость


4(8)


Удача


5(5)


Харизма


4(4)


Список Классов


Друид 0(3)


Фермер 0(1)


Охотник 0(4)


Лидер 0(2)


Маг 0(5)


Монах 0(3)


Жрец 0(3)


Учёный  0(1)


Разведчик 0(2)


Шаман 0(1)


Заклинатель Духов 0(2)


Воин 0(12)


  Я нахмурил брови, глядя на информацию, особенно на ту, что была в скобках. В этот момент я услышал как в моей голове раздался мягкий голос, с которым я был очень хорошо знаком.


Твои персональные характеристики соответствуют нормальным. Всё что в скобках - это то, что ты получишь в качестве Хранителя. Если ты хочешь стать сильнее, чем твой статус Хранителя, то тебе нужно повышать уровни за пределами этого мира.


Я слегка улыбнулся, снова услышав голос Терры. Так как она была богиней, то ей было проще общаться со мной как с любым другим горожанином. Итак... первая миссия. Я встал на одно колено и закрыл глаза.


- О, Терра, Богиня Судьбы, я ищу совета в познании твоих путей.


Это были необходимые требования для класса Жреца, поговорить с божеством и получить квест.


Я услышал лёгкое хихиканье в ухе, а затем тот же самый голос произнёс. Хорошо, путник. Помести моё изображение в этот мир, чтобы остальные могли узнать его. Сделай так, и будешь награждён.


Квест Получен!


Классовый Квест - Квест на получение Класса Жрец


Богиня Судьбы попросила тебя поместить в этот мир её изображение, чтобы остальные могли на него посмотреть. Как это сделать зависит только от вас, но качество работы будет влиять на силу награды.


  Награда: Класс Жрец


Бонусная Награда: Удовлетворите дополнительные требования Терры, чтобы получить дополнительный опыт в классе Жрец


Я кивнул головой и принял квест. В этот момент, яркое изображение Терры появилось в моей голове, она гордо стояла среди облаков. Её обычно обнажённое тело было завёрнуто в белую тогу, солнце светило прямо у неё за спиной, отчего её рыжие волосы и пушистые ушки словно бы светились. Я займусь этим квестом позже, как только получу способность создавать на чём-то её изображение.


Далее шёл самый лёгкий для получения класс Мага. Для этого мне всего лишь нужно было найти свою ману. Я уже делал это прежде, в Комнате Админа, так что был уже знаком с этим процессом. Закрыв глаза, я направил свои ощущения внутрь, в поисках той тёплой энергии. У меня это заняло немало времени, чтобы действительно найти её, потому что обычный поток синего света стал не более чем искрой. Скорее всего это потому, что у меня больше не было огромного бассейна маны как в Комнате Админа. Однако, мне всё же удалось найти её.


Открыт класс Маг!


Открыто заклинание Огонь!


Слегка улыбнувшись, я открыл моё окно характеристик, и увидел, что мана и здоровье увеличились. Мана увеличилась с 10 до 17, когда я открыл класс. А здоровье увеличилось до 15. Подсчёт статов немного... отличался от большинства игровых систем. В этой, здоровье, мана и ци были привязаны к соответствующим классам.


Например, здоровье было основано на уровнях твоего класса и твоей Выносливости. Ци и мана требовали открытия определённых классов, чтобы развиваться дальше, отчего всё становится сложнее сделать. Далее, статы увеличиваются в соответствии уровнями классов, но у вас не было выбора какие статы получать. Самый сильный класс, Герой, увеличивает всё на одно очко каждые пять уровней. С другой стороны, класс Мага получает только одно очко Интеллекта каждые два уровня, и одно Мудрости - каждые пять уровней. Разумеется, статы можно увеличивать вручную, тренируя их.


Теперь я, возможно, смогу благодаря моим силам Хранителя, сразиться с монстром, который гораздо выше меня уровнем, чтобы получить класс Героя. Однако... я ещё не совсем был готово биться с более сильными монстрами, даже не проверив себя на мелких монстрах. К тому же... повышать уровень класса Герой гораздо сложнее, чем его выгода, так как тебе нужно постоянно биться с врагом более высокого уровня чем ты.


Тем не менее, следующий класс, который я хотел получить - это Воин, для получения которого мне просто нужно убить кого-нибудь врукопашную. Для этого я осмотрел пастбище вокруг того места куда я себя поместил. Тут не должно быть монстров выше третьего уровня в радиусе нескольких километров, так что я не беспокоился о своей безопасности.


Примерно через десять минут поисков, я нашёл маленький, белый очаровательный шар пушистости. Как ни крути, но это был кролик. Единственно, что отличало этого кролика - это то, что у него был маленький острый рог на лбу. Это был монстр самого низкого уровня на планете - Рогатый Кролик 1 уровня. Их единственной особенностью была скорость, и они нападали на людей используя свой рог в качестве копья.


Это был идеальный шанс для меня, чтобы получить класс Воина. Я осторожно подошёл к кролику. В отличие от обычных кроликов, Рогатый Кролик агрессивный. Он не сомневаясь атакует любого, кто к нему приблизится, и сбежит только если для его жизни есть опасность. Поэтому, едва заслышав мои шаги он повернулся и уставился на меня.


Сейчас, с моими уровнями Хранителя, Рогатый Кролик ни за что не захочет нападать на меня. Однако, единственное, что он мог ощутить с мой стороны, что это тело нормального уровня. Иначе не только кролик, ни один монстр на планете не пожелал бы со мной биться. Поэтому, он сделал то, что должен... напал на меня. Опустив голову, он направил свой копьевидный рог прямо на меня. Хоть я и знал, что он быстро двигается, это не была скорость за которой я не смог бы уследить. И всё же, скорее всего это был благодаря усилению Ловкости моей способностью Хранителя, хоть и не на много. Хотя это не значило, что я смогу уйти с дороги вовремя. 
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Я почувствовал острое жало в ноге и красные цифры появились над моей головой, вслед за большой красной полоской, показывающей моё общее здоровье. Ауч! Я поморщился, когда посмотрел вниз и увидел небольшой надрез в том месте, где кролик меня поцарапал. Мне удалось немного повернуть своё тело, но это было недостаточно, чтобы полностью увернуться. Я оглянулся и увидел, что кролик уже повернул обратно ко мне, совершая второй забег, очевидно игнорируя тот факт, что на моей головой появилась полоска здоровья, которая показывала, что я гораздо сильнее, чем он мог почувствовать. К счастью, он не обладал таким уровнем интеллекта. В этот раз, вместо того, чтобы уклоняться, я вытянул руку вниз, целясь схватить рог кролика прежде чем он сможет проткнуть меня.
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Ещё одна цифра повреждения появилась над моей головой, когда я зажал что-то. К сожалению, моя рука оказалась немного медленнее чем мне хотелось, и я схватил кролика за шею, вместо рога. Это значит, что рог смог достать до моей ноги. Я пытался не показывать боли на лице, когда полоска здоровья над моей головой немного сократилась. Вместо этого я усилил хватку, пользуясь преимуществом Силы Хранителя, чтобы сломать шею кролику.
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В этот раз красная цифра появилась над кроликом, и его полоска здоровья уменьшилась до нуля почти мгновенно. Зная что случится, я быстро вытащил рог мёртвого кролика из ноги как раз вовремя, чтобы рана успела закрыться.


Открыт класс Воин!


Открыта способность Удар Кулаком!


Моя полоска здоровья заполнилась сама, как только появились эти два сообщения, один из побочных эффектов повышения уровня. Любое потраченное здоровье, мана или ци восполняется, когда ты повышаешь уровень, отчего гринд удобнее на ранних уровнях. И да... способность для первого уровня Воинов даёт навык как правильно бить кулаком...
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Глава 8: Когда Духи Хотят по Земле



Авторский уголок: Возрадуйтесь, новая глава! Или не радуйтесь, так тоже сойдёт. Но, насладитесь главой!


____________________________________________________________________________


Ладно... об этом позаботился... Стоит ли мне ещё несколько уровней набить или ещё поработать над классами?


Я задумался. Если я открою ещё классы, то мои статы немного вырастут и я получу больше способностей. Однако, повысить уровень класса означает, что я получу резкое увеличение статов, но меньше сил. Пока что я... займусь Заклинателем Духов, раз уж у меня под ногами мёртвый монстр. Из любопытства я решил задать Терре вопрос.


- О великая Богиня Судьбы, я молю тебя о совете.


Снова у меня в ухе послышалось хихиканье, прежде чем кошкодевочка богиня заговорила:


Да, говори, что хотел.


- Как долго духи мёртвых остаются после смерти? Важное знание, я бы сказал.


После короткой паузы она ответила.


На данный момент у нас нет системы жизни после смерти. Так что после смерти духи будут оставаться навсегда. Они могут истончаться со временем, или превращаться в нежить, но в данный момент они не могут покинуть этот мир.


- Это звучит... довольно печально.


Я нахмурил брови и задумался о добавлении этого. Конечно, я не верил в жизнь после смерти пока не началась вся эта штука с Хранителем, но знание того, что высшие силы присматривают, всё меняет.


Особенно когда эти высшие силы - я.


- И сколько стоит жизнь после смерти?


В этот раз ответ пришёл быстрее. Она стоит от пятидесяти до двухсот очков, в зависимости от выбранной системы.


Я кивнул головой. Как только у меня будет больше прибыли, я посмотрю эту систему. Пока что в этом мире не так много жителей, чтобы об этом беспокоиться. К тому же, тот, что я могу себе позволить наверняка не самый лучший.


Ладно, вернёмся к делу. Направляя поток маны пред глазами, я посмотрел вниз на кролика рядом со мной. Когда я так сделал, то увидел слабый белый дымок, облегающий мёртвое тельце. Оглядев пастбище, я увидел подобный дымок поднимающийся в разных местах, словно обозначая места, где недавно кто-то умер.


Открыт класс Заклинатель Духов!


Открыта способность Видеть Духов!


Что ж, это было легко. Посмотрим, смогу ли я продвинуться дальше... Я глубоко вдохнул и попытался заставить дух выйти из кролика. Если я смогу успешно извлечь дух, то наберу достаточно опыта для этого класса.


К сожалению, как бы я не фокусировался, дух не поддавался. И я знал, что бесполезно спрашивать Терру, так как она не могла рассказать мне игровые техники, которые ещё не были открыты людьми. Так что я мог лишь экспериментировать в случайном порядке, чтобы выяснить это самому.


Если мана в глазах позволяет мне видить духов, может быть мана в руках позволит мне схватить их? Я молча задумался, прежде чем попытаться. И как я использовал её, чтобы увидеть духа кролика, я направил ману в мою руку и потянулся ею вниз. Могу сказать наверняка, что мне удалось схватить немного белого дымка, который похоже пытался сбежать из моего захвата.


Когда я вытянул духа, полупрозрачный образ рогатого кролика постепенно всплыл над трупом. Как только он полностью отделился от тела, дух начал бороться ещё сильнее, и даже потихоньку начал испаряться. Любопытства ради, я отпустил духа и наблюдал как он двигается обратно к телу, залезая в него словно он боялся уходить.


Заклинатель Духов получил уровень!


Окей, для начала неплохо, но я не получу следующую способность для класса, пока не достигну уровня четыре или пять, так что надо продолжать! К счастью, вне боя мана восстанавливалась довольно быстро. В бою она не восстанавливалась пассивно, но в спокойной обстановке она восстанавливалась довольно быстро. Здоровье же... Либо исцелять магией, либо повышением уровня, или ждать естественного восстановления.


И снова я вытащил кролика из его тела. Следуя той же схеме, что и раньше, я направил поток маны ко рту в попытке общения с призраком.


- Хватит сопротивляться, - сказал я мягким тоном.. Однако, к моему удивлению, кролик издал почти слышный визг, и его астральное тело разлетелось на куски в моей руке.


А я остался стоять, моргая и глядя на свою теперь уже пустую руку.


- Эм... какого хрена? Серьёзно, какого?


Если мана в руках позволяет схватить его, то мана в голосе считается атакой, а не способом общения? И как тогда я должен заклинать этих духов?!


Заклинатель Духов получил уровень!


Я почувствовал как мой глаз дёрнулся, потому что я не хотел повышать уровень таким способом. Я хотел духовного зверя, и клянусь Террой у меня будет такой! Встав, я посмотрел по сторонам в поисках другого зверя, и спустя несколько минут я нашёл. Это был бритво-кабан второго уровня. В отличие от кролика, он был медлительный, но с толстой шкурой и крепкими острыми клыками.


Мне было слишком лень драться в рукопашную, поэтому я решил проверить свою магию. Вот где в игру вступают классовые способности. Мне ещё не приходилось с ними экспериментировать, но они оказались лёгкие в использовании, как только я попытался. Как только я сфокусировался на огненном заклинании, в моей голове появилась диаграмма. Это было крепкое нерушимое изображение и я не смог бы изменить его черты, даже если бы попытался. Всё что я мог - это заполнить центр той формой, какое заклинание необходимо.


Вытянув руку в сторону кабана, который уже заметил меня, я мысленно нарисовал прямую линию. Как только я это сделал, моя мана вышла из-под моего контроля, наполняя схему и запуская заклинание. Маленький огонёк вылетел из моей руки словно пуля и попал в кабана.
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Красная полоска появилась над головой кабана, которая уменьшилась примерно на половину, когда заклинание закончилось. Кабан бешено зарычал, его глаза засияли, когда он помчался на меня. Я попытался снова выстрелить огненным заклинанием, но обнаружил кое-что неожиданное.


Осталось времени на восстановление: 0:52


Отсчёт быстро закончился и спустя полсекунды я снова активировал заклинание. Отпрыгнув назад я нарисовал ещё одну прямую линию в центре диаграммы, которая появилась в моей голове как раз к моменту когда кабан достиг того места, где я только что стоял. Когда огонь ударил по нему в этот раз, последнее здоровье улетучилось и он упал землю, окутанный клубами дыма.


Итак, у системных способностей есть время на восстановление? Я снова нахмурил брови, затем два раза подряд ударил воздух. Затем я активировал свою способность Воина - Кулак, и обнаружил, что моё тело приняло более естественное положение, я ударил ещё раз, гораздо сильнее, чем мог бы обычно. Однако, как только я это сделал, я попытался повторить удар...


Осталось времени на восстановление: 0:31


Итак... полсекунды на восстановление между ударами, и одна-две секунды на восстановление заклинания огня... Вероятно в системе есть предустановки для системных способностей, которые эквивалентны изучению их же вручную. Значит, для такого парня как я, который никогда не был в настоящих драках, способность Удар Кулаком сильнее чем мои обычные удары.


Как только я закончил отвлекаться, я снова направил ману в глаза, чтобы увидеть дух кабана. Он был заметно плотнее, чем у кролика, и я точно также вытянул его из тела. Однако, оказавшись вне тела, дух кабана вошёл в какое-то состояние ярости и боролся до тех пор, пока не вырвался из руки и не упал на землю.


Я наблюдал, как дух начал беспорядочно бегать, беззвучно рыча на всё подряд, очевидно совершенно забыв о моём присутствии. Значит... он просто ненавидит меня за то, что я его убил? Это ведь естественно, да? Но он ведь не может видеть меня, значит он просто бросается наобум? Тогда...


Я решил попробовать другой метод связи с духом, более похожий на путь использования Энергии Природы. Не используя ману, я попытался послать свою волю прямо к буйствующему призраку. Это было... проще сказать, чем сделать. Минут пять я фокусировался на нём, пока он бегал туда-сюда, а затем внезапно замер на месте. После этого он медленно повернулся ко мне, с тем же гневом во взгляде.


Окей... Кажется я подсоединился... и как теперь его приручить? Как?! Мысленно закричал я, когда дух кабана начал мчаться прямо на меня. Что ж, теперь он точно знает где я. Я снова сфокусировался на нём и едва почувствовал что в моём разуме есть стена, блокирующая мой разум от прикосновения к кабану. А что мы делаем, когда упираемся в стену? Идём в обход? Хрена с два, я пробьюсь прямо насквозь!


Надеясь на мои улучшенные статы как Хранителя, я вложил весь свой фокус в то, чтобы разбить тот барьер, который останавливал мой разум от подключения к кабану. Я услышал лёгкий треск в голове, и когда он уже добежал до меня, я почувствовал как что-то раскололось. Кабан подпрыгнул в воздух, словно хотел ударить мне в грудь, но просто вошёл в меня. Когда я развернулся, чтобы проследить его траекторию, кабан судя по всем растворился.


Успешный контракт с Бритво-Кабаном 2 уровня - 1 Стадия


Ох... ну... а теперь что? Я с любопытством осмотрел себя, пока меня не посетила мысль. Закрыв глаз, я отправил свои ощущения внутрь. Если я прав... Вот он! Я обнаружил слабый пучок бесплотной энергии внутри своего тела, той же самой энергии, которую Терра назвала Духовной Энергией. И когда я сфокусировался на ней сильнее, она приняла форму кабана. Хотя... продвинувшись так далеко, я совершенно не способен с этим что-либо сделать. Не важно как я пытался, но я не мог вызвать дух кабана из себя. И... раз тут не было таймера на восстановление и ничего не появилось, не думаю, что это было ограничение системы. Я разберусь с этим позже...


Имя


Дейл Митчелл


Раса


Человек(Хранитель)


Здоровье


28/28(184/184)


Мана


34/34(64/64)


Сила


5(10)


Ци


0/0(33/33)


Выносливость


5(10)


Интеллект


7(9)


Ловкость


5(7)


Мудрость


8(11)


Удача


5


Харизма


4


Список Классов


Друид 0(3)


Фермер 0(1)


Охотник 0(4)


Лидер 0(2)


Маг 1(5)


Монах 0(3)


Жрец 0(3)


Учёный 0(1)


Разведчик 0(2)


Шаман 0(1)


Заклинатель Духов 3(3)


Воин 1(12)


  Я радостно кивнул, видя изменения. Хоть они были и небольшие, но у меня теперь больше здоровья, маны и, похоже, моя Мудрость тоже увеличилась на одно очко.И всё же... по сравнению с этим, мои способности Хранителя и моя сила совсем не изменилась.Но это естественно, так как я гриндил едва ли больше часа.За это время большинство людей вряд ли встретили врага и использовали системные способности, чтобы победить его. Я заметил, что уровень класса Маг не поднялся от убийства кабана, так что вряд ли ты получишь много опыта, при убийстве силами системы.


Итак, надо ли мне ещё что-то сделать перед возвращением назад? Несколько минут я обдумывал это и решил что уже вполне могу вернуться в Комнату Админа. Я ведь могу спуститься на тренировку когда захочу, но в этом месте нет животных достаточно сильных, чтобы я мог действительно проверить себя. Не то что бы безопасность - это плохо.


Открыв системное меню мыслью, я нашёл кнопку выхода и позволил себе снова обернуться синим светом. Я определённо кое-что усвоил,после того как спустился.
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Глава 9: 72



Когда я вернулся в Комнату Админа, то почувствовал тепло, окружившее моё тело и два мягких бугорка прижимающихся к моей груди.


- Добро пожаловать обратно, Дейл, - счастливо произнесла кошкодевочка богиня, очевидно испытывающая облегчение от того, что я вернулся.


Я улыбнулся ей, открыл глаза и погладил её по волосам.


- Вероятно я скоро снова пойду на тренировку. Мне всё ещё нужно выполнить квест, да?


Я слегка похихикал, когда она немного кивнула.


- Ладно, но ты всё равно будь осторожнее. Не только ради себя...


Кажется Терра только что сказала что-то зловещее?


- Эм.. что?


Я смущённо посмотрел на неё. Всмысле, я понимаю, что опасность для меня может плохо отразиться на мире, так как он полностью перезагрузиться с новым Хранителем.


- Ну... твой реальный уровень. Если он станет выше чем у нынешнего самого сильного человека, то начнут появляться более сильные монстры. Тебе нет смысла волноваться, если это будет только твой уровень Хранителя, но если ты и правда так сильно прокачаешься, то это станет проблемой.


Ох... Я не учёл такую вероятность.


- Ясно... Тогда мне нужно будет вести себя сдержаннее.


На данный момент мой реальный уровень был только пятый или около того, так что пока нет риска нарушить баланс мира.


- Кстати, что-нибудь происходило, пока меня не было?


Терра задумалась на мгновение, прежде чем слегка кивнуть.


- Было ещё пять покупок Хозяина Мира. Alkahest прислал сообщение, спрашивал о встрече в удобное для тебя время. Помимо этого... в развитии Земли ничего не произошло.


Круто, значит ещё пять хозяинов продано... это даёт мне ещё пятнадцать очков. Я кивнул в ответ.


- Хорошо. Прежде чем мы начнём делать что-то ещё, ты могла бы помочь мне найти несколько систем загробной жизни? Даже если у меня на это нет средств, я бы хотел составить план на будущее.


Терра кивнула и небольшая улыбка появилась на её лице, когда я попросил об этом. Затем передо мной появилось синее окошко.


Рай и Ад


Эта система создаёт в метафизической реальности две небольших зоны-хранилища для душ покойников. Когда душа будет готова идти дальше, Хранитель или другой назначенный бог будет судить их прожитую жизнь, чтобы определить их размещение. Души, признанные добродетельными, получат счастливую загробную жизнь в качестве награды, а те души, которые будут признаны грешными, подвергнутся вечной пытке. Награду или наказание можно прервать в любой момент, когда Хранитель или соответствующий бог примет решение, что душа достойна второго шанса на жизнь, и тогда Хранитель или соответствующий бог может определить обстоятельства зарождения этой новой жизни.


50 очков


Цикл Реинкарнации


Эта система вводит ваш мир в великий Цикл Реинкарнации, разделённый между множеством миров Хранителей. Когда душа с одарённая сильным внутренним талантом умирает, то есть шанс её перерождения, в вашем мире или в другом из этого цикла. Душа сохраняет частичные воспоминания о прошлой жизни, и если этих воспоминаний будет достаточно, то душа может восстановить свою былую силу, если новый мир для этой жизни будет совместим с этими силами.


60 очков


Зал Чемпионов


Защитная система, добавлена, чтобы предоставить срочную боевую силу на случай будущей катастрофы. С этой системой, каждая душа выше определённого уровня силы, вступает в Зал Чемпионов, где они могут пировать, воевать и праздновать целую вечность, или до тех пор, пока их не вызовут на финальную битву. Каждую душу можно будет вызвать единожды, но нет ограничений по количеству вызванных душ за раз. Души не прошедшие квалификацию на вступление в Зал Чемпионов будут поглощены в качестве топлива для поддержания этого измерения.


150 очков


Астральный Уровень


Эта система создаёт второй, духовный мир внутри ваших владений. Когда душа умирает в Материальном Уровне, она может быть перенесена в Астральный Уровень, чтобы прожить новую жизнь. В свою очередь, когда душа умирает в Астральном Уровне, она может переродиться в Материальном Уровне, со стёртыми воспоминаниями.


200 очков


Удаление Душ


Быстрая и лёгкая система, которая удаляет души, после определённого количества времени, которое проходит с момента их смерти.


50 очков


- Это не единственные доступные системы, но эти - самые популярные, - объяснила Терра, когда я прочитал список.


- Почему Рай и Ад такие дешёвые? Этот вариант звучит так, словно он должен стоить как минимум сто очков...


С любопытством спросил я, пытаясь понять в чём дело.


- А... это потому что требуется роль назначенного "Судьи". Если Хранитель лично занимается этим заданием, и вынужден рассматривать каждую смерть во всём его мире, то у него нет времени на развитие мира. Иначе ему приходится тратить очки на получение отдельного Судьи, чтобы тот делал эту работу за него.


- Полагаю, в этом есть смысл.


Лично я разрывался между системой Рая и Ада и Залом Чемпионов. Цикл Реинкарнации звучит неплохо, но это больше похоже на ловушку. Если злобный Хранитель правильно выращивает таланты в своём мире, то он вероятно сможет сделать так, что индивиды прошедшие через реинкарнацию сохранят свою абсолютную лояльность своему прежнему миру и смогут вызвать хаос после реинкарнации.


Поэтому я присмотрелся к списку опций для роли "Судьи". Там было немало вариантов, включая предустановленных богов, дьяволов и даже суда душ. Однако, там была одна опция, которая больше остальных привлекла моё внимание.


Лемегтон и Шемхамфораш


Это система из 72 ангелов и 72 демонов, у каждого из них есть своя специальность, они присматривают за реальностью Ада и Рая. Их задача - судить души, которые умирают в мире, и выносить решение о наказании или награде. Они также вносят предложения Хранителю или назначенному богу, если могучая душа готова к новой жизни. Хоть эти ангелы и демоны не имеют физической формы, но те, кто умер под их присмотром, могут с ними общаться. Таким образом, они могут установить ангелов или демонов в качестве источника божественно силы, если такая возможна в вашем мире. С помощью системных настроек Хранитель может ограничить влияние 72 ангелов и демонов на живущих.


100 очков


Хоть я и не слышал раньше имени Шемхамфораш, но я как минимум знаком с именем Лемегтон. Также известный как Малый Ключ Соломона, это была довольно известная книга, предположительно связанная с демонологией Земли на которой я вырос. Хотя я не могу сказать, что хорошо знаком с деталями.


И всё же... Я пришёл к выводу, что выберу этот вариант. Не из чувства ностальгии или чего-то такого, просто по причине эффективности. Во всех остальных опциях требуется как минимум пятьдесят очков, и добавляют только одну или две сущности. Эта система хоть и стоит сто очков, но содержит почти полторы сотни сущностей. К тому же, она предлагает новый вид силы в этом мире.


Приняв для себя решение я кивнул головой и закрыл системный интерфейс. Мне понадобится сто пятьдесят очков на покупку, так что я ещё не был к этому готов. Есть ещё несколько достижений, которые я должен заработать прежде чем смогу себе это позволить. Повернувшись к Терре я вернулся к другому вопросу.


- А этот Alkahest не упомянул случаем, чего он хотел?


Прежде он предлагал мне вступить в его гильдию, и я предположил, что он хочет что-то с этим решить. Однако Терра дала мне другой ответ, которого я не ожидал.


- Он сказал, что через несколько недель будет встреча Хранителей, и хотел, чтобы ты присоединился. Землю уже долгое время никто не представлял, поэтому он предложил пройтись по правилам и выгодам объединений, прежде чем приходить на встречу.


Мои брови поползли вверх, когда я это услышал.


- Собрание Хранителей? Это что-то официальное?


Терра просто улыбнулась и затрясла головой.


- Нет, это вероятно они сами для себя организовали. Хотя официальные собрания для Хранителей тоже имеются, но они только для тех, кто продвинулся достаточно далеко, чтобы принимать участие в играх. Вероятнее всего на следующую встречу мы не успеем, поэтому я даже и не стала заикаться о ней.


- А... эта важная?


Она слегка пожала плечами.


- Не особо. Можно сравнить это с форумом, в том смысле, что Хранители встречаются и обмениваются идеями лицом к лицу в мирной обстановке. Там даже есть игры, в которых ты можешь принять участие, либо сам, либо с чемпионами из своего мира, чтобы заработать несколько очков. Однако посещение не принудительное, и нет никакого штрафа за отсутствие.


Я кивнул, что понял и горько улыбнулся.


- Засовывать друг друга в глотку во время игр Хранителей, а затем позволить нам мирное встречаться на фестивале? Эта система даже не может определиться.


Терра просто молча понимающе улыбнулась и ничего не сказала. Ладно, незачем об этом сейчас беспокоиться. Как она и сказала, мне предстоит ещё долгий путь, пока я наконец смогу принимать во всём этом участие. Прямо сейчас мой мир лишь в самом начале. Я ещё раз взглянул на компьютер и сказал:


- Я тогда ещё немного потренируюсь перед встречей с Alkahest. Я хочу понять как работает класс Заклинателя Духов, и, возможно, открыть ещё один класс.


Она кивнула, похлопала меня по плечу и тихонько вздохнула.


- Хорошо. Я не могу ничего тебе посоветовать, но могу кое-то сказать, - она наклонилась вперёд, чмокнув меня в щёку. - Если сам не поймёшь, система откроет нужную тебе способность на пятом уровне Заклинателя Духов. Это всё что я могу для тебя сделать.


Я понимающе ухмыльнулся, принимая этот ответ. Это было даже больше, чем я рассчитывал.


- Хорошо. Тогда можешь передать Alkahest что мы встретимся с ним через пару дней? Не думаю, что набить пару уровней на поверхности займёт у меня много времени, пару часов максимум. Но зато у меня будет куча времени на отдых, когда я вернусь.


Терра с лёгкостью согласилась на это, и я снова вернулся в мир.


Пока что я хочу использовать только системные способности, за исключением класса Заклинателя Духов. Чтобы не повысить случайно уровень других классов. Я кивнул сам себе и оглянулся в поисках целей. Так как я появился в том же самом месте что и раньше, то тут было довольно мало животных. За пять минут поиска я никого не встретил. А потом... я снова встретил рогатого кролика. Что ж, начнём с него? Я прицелился рукой в кролика с расстояния, и мысленно выбрал заклинание Огня. Когда диаграмма появилась в моей голове я нарисовал конус. Рогатые кролики очень быстрые, так что прямой выстрел или удар скорее всего будет промахом, к тому же импровизация даст мне больше уровней, чем я сейчас хотел бы.
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Кролик издал пронзительный крик, когда внезапно оказался объят огнём, а затем помчался в мою сторону атакуя. К несчастью для кролика... огонь не был просто разовой атакой, по крайней мере не для того кто загорелся. И, раз уж это была атака конусом... большая зона была охвачена огнём.  


-3


Я наблюдал как полоска здоровья рогатого кролика уменьшается когда он пробегал сквозь огонь пытаясь достать меня. Неужели он думал, что сможет заставить меня разделить его смерть? Что ж... это не то что должно случиться, скажу я вам. К тому времени как он добежал до меня, от его полоски здоровья осталась лишь едва заметный кусочек, и его скорость была сильно уменьшена из-за боли. В данный момент его было проще убить отступив на шаг назад, чтобы огонь успел доделать своё дело. 
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Как и в тот раз, рогатый кролик издал жалобный крик и упал на землю передо мной. Как я и ожидал, я не получил никакого оповещения о повышении уровня, так что я встал на колени и снова начал извлекать дух кролика. В этот раз дух кролика не очень-то хотел возвращаться в своё тело, скорее отчаянно боролся чтобы вырваться и убежать от меня.


Но, разве я отпустил бы его так легко? Продолжая крепко держать его за шею, я удержал его от побега. Затем послал ему свою волю навстречу. В отличие от кабана, этот напуганный кролик почти не оказал сопротивления, когда его ментальная стена рухнула. Как только это случилось, его испуганный взгляд стал безжизненным и он медленно начал рассеиваться, превращаясь в бесформенную массу белого дыма, который слился с рукой, держащей его.


Успешный контракт с Рогатым Кроликом 1 уровня - 1 Стадия


Я мог лишь вздохнуть, когда кролик слился со мной. Когда я начал искать свои энергии, то обнаружил что он теперь существует бок о бок с кабаном, два неподвижных духа внутри меня. Может я могу скормить один другому?


Когда мне пришла в голову эта идея я, конечно же, решил её опробовать. Хоть я и не мог уговорить кабана выйти из меня, возможно мне получиться заставить его взаимодействовать с другим духом. Поэтому я соединил свой разум с духом кабана и приказал ему поглотить дух кролика. Тогда... всё стало странно.


Взгляд духа кабана засиял красным светом и повернулся в сторону неподвижного кролика. Его тело превратилось в дым, который расплылся во всех направлениях, куда бы я не посмотрел, а затем собрался на кролике. Даже когда его части начали отламываться и распадаться в ничто, кролик не сделал ни звук ни движения до самого конца.


Когда дел было сделано, дух кабана снова сформировался, такой же неподвижный как и раньше. Однако... похоже он стал немного другим. Ноги стали толще, а клыки стали острее.


  Бритво-Кабан 2 уровня поглотил Рогатого Кролика 1 уровня. Ловкость +0,5


Заклинатель Духов получил уровень!


Ладно... Это, пожалуй, не то чего я хотел. Неужели это способ развивать духов, скармливая их друг другу? Всё же это... интересно.
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Глава 10: Укрощение Внутреннего Зверя



Авторский Уголок: Писательство! Оно продолжает приходить! А ещё я заметил пару отзывов об этой истории и хочу кое-что прояснить. Люди говорят, что персонажи ещё совсем не развились, и по большей части они правы, должен признать. Однако, это было намеренно. Для меня важнее, чтобы персонаж развивался постепенно, чтобы следить за его ростом и развитием как человека, вместо того, чтобы шлёпнуть его по лицу и превратить в совершенно иную личность.


Были также люди, которые жаловались на то, что он сделал глупые выборы в некоторых первых главах, и это тоже верно и тоже намеренно! Если вспомнить, то в тот момент он думал, что умер и это просто игра в его собственном личном раю. Ну, то есть, если бы ваш мир превратился в пятьдесят оттенков серого (буквально, а не в книгу. никаких БДСМ шуток, ребята!), вы оказались на пустом месте и вам бы сказали придумать свой собственный мир, сколько из вас честно могли бы признаться что вы не пришли бы к подобным решениям? А теперь, в последней паре глав, она начал принимать этот мир таким, какой он есть, а не рассматривать его чисто как игру. Но, когда это была всего лишь игра и у него была полная власть в выборе компаньона, почему бы ему не последовать за фантазией?


Так что, не ожидайте быстрого развития персонажа, потому что такие вещи не происходят за одну ночь! У персонажа всё ещё есть черты, которые он не успел проявить, так как не было подходящих обстоятельств!


Итак, раз с этим разобрались, надеюсь все останутся довольными следующей главой!


________________________________________________________


Итак, теперь у меня есть возможность мутировать дух кабана, но мне всё ещё нужно понять как вызвать его наружу и заставить биться за себя. Это, пожалуй, была самая важная для меня особенность среди всех классов. Только представьте, с моими характеристиками Хранителя, я могу сражаться даже с самыми сильными созданиями в мире. Затем, если я одержу над ними победу, я могу даже добавить их к моей собственной персональной армии и использовать их как боевую силу во вторжении!


И снова я стал осматриваться вокруг, но вместо того, чтобы искать нового монстра для подчинения я хотел кое-чего иного. С тёплым потоком маны, наполнившим мои глаза, я снова посмотрел на белый дым поднимающийся с земли, духов животных, которые уже мертвы. Я не мог сразу, не присматриваясь, сказать что это были за духи. Но вряд ли это был кто-то сильнее, чем я уже встречал.


Подойдя к ближайшему столбику дыма, я оказался под одним из больших деревьев в этой области. Несомненно, тот кто тут умер стал удобрением для этого дерева, но сейчас у меня есть для него другое применение. Обернув свои руки маной, я взялся за дым и потянул. Передо мной появилась очень расплывчатая форма чего-то четвероногого, высотой мне до бёдер и с довольно толстым телом.


Может это кабан? - подумал я, так как дух был слишком расплывчатым, чтобы можно было точно его определить.


Особо не задумываясь, я снова запустил процесс "контракта" с духом. Этот не стал впадать в ярость и вообще не проявил никаких эмоций, а его ментальная стена между нами сломалась в мгновение ока. Когда всё было готово, дух превратился в газ, который медленно и плавно вошёл в моё тело. Естественно, я тут же посмотрел внутрь себя, когда процесс завершился и обнаружил дух второго кабана. Хотя, этот выглядел гораздо более расплывчатым и смутным, чем тот которого я "выращиваю".


Успешный контракт с Бритво-Кабаном 2 уровня - 1 Стадия


Теперь оставалось сделать только одну вещь.


Поглощай, - скомандовал я более сильному духу, который снова напал на "соседа". В этот раз, вместо того чтобы стать дымом, чтобы окружить и поглотить, кабан помчался прямо к жертве и начал отрывать от него куски своими клыками. Как только остались одни куски, они слились с кабаном, и внутри меня остался только один дух.


Бритво-Кабан 2 уровня поглотил Бритво-Кабана 2 уровня. Выносливость +0,2


К сожалению, никакого оповещения о повышении уровня не было, но не мог же я ожидать, что буду повышать уровень каждый раз когда я буду делать что-то связанное с классом. К тому же, бонус в этот раз был меньше, чем я получил от кролика, несмотря на то, что дух был уровнем выше... может это потому что он был гораздо старее?


Наверняка сказать было нельзя, поэтому я решил отправиться к следующему ближайшему столбику дыма и повторил процесс. В этот раз дух был даже ещё более расплывчатым, и выглядел как аморфный пузырь высотой до колен. Исходя из его размера и ширины я могу лишь предположить, что это был кролик. В любом случае... как говорится, Полезай ко мне в живот!


Сфокусировав свою волю на бесформенном призраке, я раздробил его слабенькую оборону, пока он неподвижно сидел. Как и раньше, дух превратился в рассеянный белый дым, который медленно влетел в моё тело. И снов я приказал духу кабана поглотить его.


Успешный контракт с Обычным Кроликом 0 уровня - 1 Стадия


Бритво-Кабан 2 уровня поглотил Обычного Кролика 0 уровня. Нет прироста


Заклинатель Духов получил уровень!


Способность Контракт с Духом открыта!


Способность Покормить Духа открыта! 


Способность Впитать Духа открыта!


Способность Призвать Духа открыта!


Внезапно я был атакован кучей синих окошек, после того как скормил кролика кабану. Глядя на всё это, я понял что наконец-то получил 5 уровень Заклинателя Духов, и открыл базовые способности захватывать и выращивать дух зверя. Хотя... теперь мне нужно понять как их использовать.


Призвать Духа, подумал я, и активировал навык. Или, как минимум, попытался.


Контрактному духу Бритво-Кабана недостаточно Духовной Энергии, чтобы быть призванным!


Ну... и что мне с этим делать?! Покормить Духа! Я практически прокричал это в мыслях.


В данный момент поглощён только один дух. Нет доступных источников питания.


Скрипя зубами, я отправился к следующему столбику дыма и чуть не вырвал его из земли. Из-за моего срыва, жалкий дух кролика мгновенно был впитан в моё тело. Покормить Духа!


Успешный контракт с Рогатым Кроликом 1 уровня - 1 Стадия


  Пожалуйста, выберите какого духа покормить.


Бритво-Кабан 2 уровня: +0,5 Ловкости, +0,2 Выносливости


Рогатый Кролик 1 уровня


Я мысленно выбрал Бритво-Кабана, а когда меня спросили какого духа использовать в качестве еды, то я выбрал кролика. Снова... Я наблюдал как Бритво-Кабан пожирает беспомощного и неподвижного духа кролика. Кажется это не так способность...


Бритво-Кабан 2 уровня поглотил Рогатого Кролика 1 уровня. Ловкость +0,2


Раздражённо вздохнув, я мысленно активировал Впитывание Духа, надеясь увидеть информацию, которая поможет разобраться. Мне правда не хотелось продолжать заниматься этим без результатов.


Поблизости нет Духовной Энергии для впитывания.


Ох... ну, уже что-то. Это подразумевает, что мне не нужно создавать контракт с духом, а просто быть рядом. Слегка кивнув головой, я отправился к очередному столбику белого дыма. Похоже, что этот был от нескольких животных, так как дым поднимался из нескольких мест вокруг меня.Впитать Дух.


Моим следующим действием было... не то что я ожидал. Прямо как тогда, когда я хотел поговорить с напуганных духом кролика, я почувствовал как моя мана была направлена в мой рот. Однако, в этот раз я не рассеял духов своим голосом. Наоборот, я глубоко вдохнул и... ну, я вдохнул их. Сначала белый дым пытался сопротивляться, но я видел как они заметно боролись с какой-то невидимой силой, прежде чем влетели прямо мне в рот.


И любопытства, я направил мои ощущения внутрь, и обнаружил просто облако белого газа поблизости от кабана. У этого облака не было определённой формы, с какой бы стороны я не смотрел. Это была просто чистая масса Спиритуальной Энергии. Покормить Духа?


И снова передо мной появился выбор какого духа покормить, но теперь был только один выбор. И, когда я добрался до следующего экрана...


  Пожалуйста, выберите какой источник пищи вы желаете дать Бритво-Кабану.


  Духовная Энергия 12 единиц.


Так как это было единственной опцией, то я выбрал Духовную Энергию. Похоже на то, как я только что вдохнул дым, я наблюдал как кабан повернулся к облаку и сделал глубокий вдох, вдохнув его полностью. Как только он это сделал, то больше не выглядел как газообразный кабан, но стал выглядеть цельным и сформированным.


Бритво-Кабан 2 уровня продвинулся до 2 Стадии, и теперь может быть призван.


Наконец-то!


Я вздохнул с облегчением, так как кабан показал заметное улучшение, а потом да команду на призыв его. Я осторожно наблюдал какие движения делало моё тело, и поток энергии внутри меня. Я отчётливо почувствовал как кабан начал действовать, словно он панически бежал через всё моё тело. В следующий момент, он прыгнул, а в моей груди засиял белый свет.


Этот свет, похоже, действовал как дверь, потому что кабан вылетел из него спустя мгновение и встал передо мной. Его взгляд смотрел на меня не с враждебностью, а с пустотой, словно бы ожидая команды.


- Эм... перекатись? - сказал я, так как не был уверен что делать.


Однако, как только он услышал это, кабан старательно перекатился.


Или, попытался хотя бы. Забавный факт, кабаны плохо перекатываются. Едва он упал на бок, мне открылась комедийная сцена, где кабан пинал воздух и землю, пытаясь перевернуться на спину и завершить оборот.


- Ладно, ладно, достаточно. Вернись?


Когда я это сказал, кабан перевернулся обратно на ноги и побежал на меня. Зная, что произойдёт, я просто позволил этому случится, и наблюдал как кабан открывает очередную дыру света в моей груди, чтобы нырнуть в неё. Когда свет погас, кабана уже нигде не было видно.


- Окей, ладно, это было классно.


Наконец-то, моя тренировка класса Заклинателя Духов была завершена! Теперь я мог наконец-то поработать над следующим классом. Так как у меня уже была тренировка в Комнате Админа, я решил следующим получить класс Монаха. Требование для этого класса были довольно простым, просто для этого необходима тренировка.


Найдя место свободное от травы и цветов, я сел на землю и скрестил ноги. Чтобы получить класс Монаха, мне просто нужно помедитировать. Очистив разум, я ощутил мир вокруг и внутри себя. Вдохнув, я позволил воздуху наполнить меня. Выдохнув, я изгнал все свои заботы.


Я продолжал это примерно час, вдыхая и выдыхая, изо всех сил стараясь держать разум чистым. Будучи в прошлой жизни водителем грузовика, мне было довольно легко не думать ни о чём. У каждой работы есть свои перки, верно?


Класс Монах открыт!


Резерв Ци открыт!


Способность Кулак Ци открыта!


Я резко открыл глаза, едва услышал звук появления окошек сообщений, и широко улыбнулся. Как раз вовремя! Я быстро встал, немного потянулся и посмотрел на мой обновлённый список характеристик.


Имя Дейл Митчелл Раса Человек(Хранитель)


Здоровье 38/38(184/184) Мана  48/48(64/64)


Сила 5(10) Ци 9/9(27/27)


Выносливость 5(10) Интеллект 7(9)


Ловкость 5(7) Мудрость 9(11)


Удача 5 Харизма 4


Список Классов


Друид 0(3) Фермер 0(1) Охотник 0(4) Лидер 0(2) Маг 1(5) Монах 1(3) Жрец 0(3) Учёный 0(1)


Разведчик 0(2) Шаман 0(1) Заклинатель Духа 5(5) Воин 1(12)  


Я удовлетворённо кивнул, увидел как они увеличились, и снова вызвал окно выхода в Комнату Админа. В этот раз я, вероятно, ещё не скоро спущусь снова, по крайней мере не в ближайшие несколько сотен лет по мировому времени.

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Xranitel-Mira/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 11: Планы на Завтра



Когда я поднялся, Терра снова поприветствовала меня. В этот раз её приветствие не было преувеличенно, так как она уже знал, что я легко справлюсь с чем угодно.


- С возвращением, Дейл, - сказала она кивнув и улыбнувшись.


Впервые она была была в одежде, что оказалось для меня сюрпризом. Хотя, должен признать, она хорошо в них смотрится.


Терра была одета в узкую белую блузку без рукавов, подчёркивающую её грудь, и слегка потёртые голубые джинсы, с небольшим отверстием сзади из которого торчал хвост. Увидев, что я любуюсь ею, она встала в позу, положив одну руку на бедро, а вторую - прижав к боку.


- Нравится?


Ну... если честно.


- Очень. По какому поводу?


Учитывая то, как ей комфортно было разгуливать обнажённой, я не ожидал внезапно увидеть её в одежде, не смотря на то, как это красиво.


- Примеряю наряды для встречи. Будет немного грубо появится там голой, верно? - спросила она меня со смешком, прикрыв рот рукой.


- А, это верно... Хотя у нас ещё вполне достаточно времени до него. Надеюсь, что я смогу развить мир ещё немного, прежде чем мы будем готовы. Не хочу выглядеть как полный новичок, знаешь ли?


Она понимающе улыбнулась мне.


- Даже если ты он и есть?


- Именно... - ответил я кивая. - А теперь, у меня есть идея, которую я бы хотел с тобой обсудить, потому что не совсем понимаю как работает система.


Услышав это, Терра радостно кивнул, прыгнула назад, чтобы приземлиться на кровать и села скрестив ноги.


- Продолжай, мои ушки на макушке!


Она улыбнулась она подёргала ушками в подтверждении своих слов.


- Ну.. Я думал над тем, чтобы заставить одну из моих цивилизаций развивать свою культуру с целью стать мастерами в магии, а другу - работать над технологиями. Затем, возможно, когда эти две культуры встретятся, то смогут смешаться? Технология усиленная магией, и наоборот?


Когда я рассказал свою задумку, Терра задумалась на какое-то время. Это был самый долгий период размышления за всё то время, что я её создал. Примерно через десять минут нахмуривания бровей и молчаливых споров с самой собой, она заговорила.


- Это возможно... Но я бы предложила не делать этого в этом мире. Наилучшие кандидаты для технологического общества - это люди и гномы, в то время как эльфы являются очевидным выбором для общества магов.


Однако, в твоём нынешнем мире, сталкивание двух кардинально отличающихся культур на стадии их развития, может привести к войне за господство. Даже под чутким руководством Хранителя это может произойти. Мы можем минимизировать урон если будем аккуратно присматривать, но две кардинально разные культуры не достигшие предела развития почти всегда заканчивают войной.


Сказав это, Терра продолжила:


- Однако, магическая система, которую ты выбрал, берёт своё начало из науки. Если ты дашь им время правильно развиться, прежде чем две культуры встретятся, тогда будет гораздо более высокий шанс их сосуществования. Но такой уровень развития недостижим раньше, чем две культуры на одной и той же планете встретятся. Поэтому, план возможен, но я не могу его предложить. Я могу лишь предложить попытаться развить этот мир с магией, и использовать свой следующий мир для развития технологии. Затем, когда обе культуры будут полностью развиты, купить способ соединения этих миров.


- Как по мне, так это наилучший вариант. Есть даже шанс, что технологии будут немного развиты в этом мире , в связи с изучением законов, управляющих магией. Аналогично и во втором мире, если не делать специальный запрет на магию, то некоторые могу открыть её, в процессе изучения технологий.


Я выслушал её и сел в компьютерное кресло, чтобы всё обдумать. - Итак... будет не самым лучшим ходом сделать это в этом мире? Но, добыть ещё один мир не очень-то просто... Разве мне для этого не нужно будет выиграть вторжение? То есть, убить другого Хранителя...


Терра мягко улыбнулась.


- Дейл, вот прочему тебе нужно сходить на встречу с Alkahest'ом. Есть вещи, которые ты ещё не знаешь об играх, и которые могут объяснить только люди пережившие данный опыт. Я могу лишь указать тебе верное направление, но и только. Разве не было бы жульничеством, если бы я могла знать и рассказывать тебе о делах других Хранителей?


Я обдумал это и слегка кивнул.


- Ладно...


Затем я повернулся к компьютеру и снова установил мир на ускоренную перемотку. В этот раз условием окончания было когда кто-нибудь достигнет 10 уровня Мага. Это будет хорошим начало для изучения магии. И в то же время я открыл экран культуры эльфов.


Управление Культурой Королевства Гандор


Текущие команды


Н/Д


Текущий Правитель


Элдвин Рион


Текущая Безопасность


5%


Текущее Благосостояние


Н/Д


Текущее Направление


Оборона


Дополнительные Опции


Открыв меню Дополнительных Опций я увидел список вещей, которые я мог изменить в системе. Например, я могу дать текущему монарху идею постройки королевского дворца. или, что более важно, я мог направить развитие их культуры в конкретном аспекте на определённый период времени.


Это было как раз то, что я искал. Я выбрал Исследование Магии, во втором поле развития. Согласно информации от системы, это означало, что любой способный человек будет тратить своё свободное время на изучение магии. И люди, рождённые в этот период, будут с большей вероятностью подходить этому заданию. Разница между вторым полем развития и первым была в том, что тут можно было указать количество посвящённой этому занятию рабочей силы.


Дав миру первичное состояние, где атака может произойти в любое время, я бы хотел оставить их текущее направление на Обороне. Если переключить его на второе поле, может привести к тому, что вероятность незаметного проникновения монстров увеличится. Итак... длительность. Она будет стоить мне по одному очку за каждые пять лет действия, или сто очков чтобы сделать это постоянным выбором.


Естественно, у меня нет сейчас ста очков, поэтому я потратил десять очков. Что означает, что в ближайшие пятьдесят лет они будут разрабатывать магию. Как только у меня будет больше очков, я установлю периоды продвижения и для других культур. Но сейчас у меня в приоритете эльфы. Как только покупка была оформлена, я снова проверил окно их культуры.


Управление Культурой Королевства Гандор


Текущие команды


Первая - Н/Д, Вторая - Исследование Магии


Текущий Правитель


Элдвин Рион


Текущая Безопасность


5%


Текущее Благосостояние


Н/Д


Текущее Направление


Оборона


Дополнительные Опции


Я кивнул головой и проверил остальные расы. Так как в данный момент была быстрая перемотка, то все движения были размытым пятном. Дни тикали как секунды, и я видел определённые улучшения в некоторых расах.


Зооморфы, собравшись в большом количестве, за пару лет возвели примитивные оборонительные постройки, вроде шипованных стен, и начали патрулировать. Люди, которых не трогали ни я, ни Терра, начали собираться в небольшие племена, чтобы биться с растущим количеством монстров. Гномы тоже потихоньку развивались. Когда я посмотрел на них, то увидел что они собрались в пять небольших племён, каждое в довольно отдалённом районе.


Похоже, что единственная раса, которая почти не продвинулась - это были полурослики. Они остались такими же какими и были - весёлой блуждающей расой. Но что-то, похоже, изменилось. Довольно часто они проходили через логова монстров, или через опасные стада, но оставались незамеченными. И это не потому, что монстры были такие беззаботные, а потому что полурослики развили в себе привычку к скрытности.


Это развитие продолжалось примерно час, после чего резко замедлилось до обычной скорости. Стоящая в стороне Терра не смогла сдержать смешок.


- Ты знаешь, если перестать смотреть какое-то время, то они наверняка смогут развиться быстрее, верно? Ты мог бы перекусить, и всё уже будет готово к твоему возвращению.


Я горько улыбнулся и покачал головой.


- Мне приятно наблюдать за их прогрессом. К тому же, если случится что-то срочное, то я не смогу остановить это, если не буду наблюдать.


Терра кивнула, признавая мою точку зрения.


- Итак, какие заклинания доступны для Магов, которые достигли 10 уровня?


Да, я знаю, что сам назначал эти заклинания. Но неужели вы думаете, что я запомню все способности и заклинания, которые я назначил примерно пятидесяти классам для всех их сотен уровней? Это же нелепо! Всё равно в большинстве случаев я просто не глядя следовал предложениям системы, чтобы ускорить процесс.


- Хм, ну, они получили три новых заклинания, с тех пор как ты последний раз практиковался. Заклинание света, заклинание искры, и заклинание щита.


Терра ответила мне, даже не задумавшись.


- Этого должно быть достаточно, чтобы ты мог начать делать некоторые небольшие заклинания самостоятельно, если хорошо их изучишь, - сказала она улыбнувшись, что означало, что в этих заклинаниях скорее всего есть некоторые аспекты, которые достаточно схожи, чтобы уловить связь.


- Ладно, тогда за работу, - сказал я кивнув, и мы отправились в зону тренировок, чтобы я смог опробовать новые заклинания.


___________________________________________________________


Элдвин Рион сидела в своём кресле, а перед ней было пять различных рисунков. Каждый из них был символом силы её народа, и каждый был предоставлен самим миром тем, кто искал будущего в искусстве "магии". Маги, как они себя называли, были преданны идее понимания и улучшения этой странной силы. И, когда они так сделали, эти символы продолжили появляться в их разуме.


С тремя из этих картинок сама Элдвин была прекрасно знакома. Это были заклинания разработанные для Огня, Льда и Света, которые она сама лично получила. Однако, другие две были такими, которые она ещё не получила. Согласно Магам, доставившим это, эти символы были известны как Искра и Щит. Одна могла парализовать ближайшую цель взрывом света, а другая могла защищать.


Сколько же ещё таких символов есть, спрашивала она себя. Она лично протестировала Искру и Щит и выяснила, что они работают даже если она ещё не разблокировала их. Ей всего лишь нужно было представить их, и заполнить своей внутренней энергией. Так же как и тогда, когда она создавала собственные заклинания. Дальнейшие тесты показали что любой "Маг" мог делать то же самое. Даже люди без этого титула могли, при надлежащем управлении, сделать это, и получить титулы.


Видя определённую силу, которую предлагают эти странные образы, Элдвин издала приказ для всех Магов своего мира - посвятить себя открытию этих сил и заклинаний. Сезоны проходили, и монстры за стенами становились сильнее. Им нужны эти символы, чтобы стать их символом надежды, иначе эти создания могут вырасти до таких пределов, что её народ больше не сможет с ними совладать.


___________________________________________________________


А на Равнинах Начала, на соломенной постели лежала престарелая фелина. Её красивое лицо со временем покрылось морщинами, а её огненно-красные волосы превратились в скучно-серые. Поверх её тела была шкура могучего зверя, которого она лично одолела в молодости. Подле неё стояли представители каждого племени, которых она вела, тех, которые она собрала и правила ими до нынешнего момента.


- Чего вы желает от нас, Ардра? - спросил пожилой волк без глаза.


Из-за этого он выглядел менее красивым, но он гордился им. Это был знак, заработанный во время службы своему народу.


Престарелая фелина, Ардра Файербранд слабо улыбнулась.


- Уже почти пришло время мне уйти. Но прежде чем я уйду, я желаю выбрать того, кто займёт моё место...


Она поднесла руку ко рту и откашлялась. Когда она отняла руку, то на ней была видна кровь.


- Моя дочь не готова для этого задания, но есть другая. Я хочу, чтобы вы направляли и помогали ей, как делали это для меня, друзья мои.


Лидеры урса, ликанов и кицунов опустились на одно колено. Кицун, молодой человек с чёрным мехом и волосами, заговорил первым.


- Если таково твоё желание, то мы сделаем всё, что в наших силах. Но, если не Кира, то кто?


По правде говоря, Ардра всегда хотела, чтобы её дочь, Кира Файербранд, заняла её место, когда придёт время. Однако, Богиня сказала ей, что Кира не подходит для правления. Это было одно из нескольких решений, которые Ардра сначала хотела оспорить с Богиней, но ей было дано видение. Ей была показано в чём превосходство её дочери, и это не лидерство. Она поведёт свой народ, да, но лишь в плане обеспечения безопасности пищи.


Но есть ещё одна, местная девушка кицуна, которая ранее была неизвестна Ардре. Ардре было дано ещё одно видение об этой кицуне, ведущей их племя к процветанию и расширению территории, чтобы дать отпор растущей угрозе монстров. Следую желанию Богини, она не стала открыто следить за ней, и никому не рассказала о том, что различные решения за время её правления были сделаны при помощи Богини. Поэтому, она могла лишь сказать, кто будет её наследником.


- Та, кто поведён нас, это... Мара Эверсонг, - сказала Ардра слабым голосом, к удивлению троих представителей. - Пожалуйста, приведите её ко мне, я хочу поговорить с ней наедине...


Хоть и неохотно, но зооморфы представители родов покинули хижину Ардры, чтобы найти девушку, которую она назвала и позвать её на встречу с Великой Старейшиной. Вероятно это был её последний день, поэтому никто не желал задерживать приказы Ардры. Она лично превратила их из разрозненных семей в великую силу. Под её командованием никогда не было недостатка в пище. Она всегда билась в первых рядах в любой битве с монстрами. В сердцах зооморфов было только уважение к Ардре, уважение и верность.


- Ч-что вы хотите от меня, Великая Старейшина? - раздался дрожащий голос серебрянноволосой кицуны, которой было не более дюжины лет.


Её тело ещё не развилось, а её уши поникли от волнения. Она никогда раньше не встречалась с Великой Старейшиной лично, и внезапно её позвали в канун её ухода.


- Не волнуйся, милое дитя, - мягко сказала Ардра, взглянув на того, кто заменит её. - Мне нужно многое тебе рассказать. То, что ты должна знать и чего нельзя говорить другим.


Всё ещё волнуясь, Мара кивнула, тихо слушая то, что говорила Ардра. Она узнала про Богиню, что это она решила собрать расы, и как важно было, чтобы Ардра правила ими. Затем она узнала, что Богиня лично решила что Мара заменит Ардру. Мара была удивлена этим внезапным объявлением, и тут же попыталась отказаться, но в её голове заговорил голос.


Успокойся, дитя моё. Так и должно быть.


Это был первый раз, когда Мара вообще услышала голос Богини, и её слова тут же замерли у неё на губах. Увидев это, Ардра поняла что случилось, и мягко улыбнулась. Она медленно закрыла глаза, выполнив своё последнее задание.


В ту ночь монстры не атаковали, и шторм не бушевал. Лишь нежный ветер дул над равнинами, словно сам мир был в трауре.
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Глава 12: Открытия



Во время тренировки с Террой я смог разработать два новых заклинания, Элементный Щит и Силовой Заряд. Эти заклинания были открыты благодаря Терре, которая помогла мне определить некоторые ключевые структуры в магической диаграмме. В частности, все взрывные заклинания имеют общие свойства, и меняются лишь несколько основных форм. После некоторых проверок, я обнаружил в диаграмме те части, которые связаны с элементами используемыми в заклинании.


И тогда я начал экспериментировать с заклинанием Щита, пока не нашёл способ включать эти элементы в само заклинание. Это превратило щит чистой силы в щит огня, льда и молнии. Аналогичным способом мне удалось определить элемент "сила", который мне удалось поместить в заклинания взрыва, создав заклинание Силовой Заряд.


К моему удивлению я даже заработал ещё 10 очков, за то что открыл секрет в магии и разработал способности, которые ещё не известны моим людям. Я постепенно приближался к тому, чтобы добавить моему миру загробную жизнь, хотя у меня были ещё некоторые идеи, над которыми я размышлял. В первую очередь, я думал о создании новой расы, хотя я не был уверен в том, какую я хочу добавить в этот раз.


Когда Терра услышала это, она рассказала мне нечто удивительное.


- Вообще-то возможно создать новую расу в твоём мире когда пожелаешь. Пока у тебя есть свободная ячейка для расы. Или можно купить дополнительно. Пока твой мир ещё не полностью исследован, то ты даже можешь изолировать отдельный сектор в мире, и установить в нём другую скорость времени. Например, если ты добавишь новую расу прямо сейчас, то сможешь выбрать одну из пустых зон на планете.


- А там уже, ты можешь выбрать №обратную перемотку" для той зоны, и поместить эту расу там. Затем, они будут развиваться под твоим наблюдением то тех пор пока не достигнут нужного тебе уровня, или начнут исследовать "изведанную территорию" твоего мира. Вот как обычно обращаются с новыми планетами в технологичных мирах, позволив расам развиваться в найденном мире, а затем вводят их в хронологию.


Это определённо была интересная мысль, и я не мог не спросить.


- А я могу сделать то же самое с расами, которые у меня уже есть? Например, если бы я хотел дать людям больше времени на развитие, могу я изолировать их и поставить на паузу остальной мир?


Терра слегка кивнула, глядя как я разглядываю различные диаграммы.


- Всё верно. Это будет стоить несколько очков, но можно использовать это как лёгкий способ сбалансировать расы, если кто-нибудь окажется слишком далеко позади остальных. Или если кто-нибудь убежит слишком далеко вперёд, ты можешь просто заморозить эту расу, пока её не догонят остальные. Разумеется, это возможно только пока у рас нет абсолютно никакого контакта друг с другом, и они не смогут никак иначе друг на друга повлиять.


Я кивнул в ответ, размышляя о том, что это будет интересно. У меня всё ещё не исследовано подавляющее большинство земель мира, так что поместить новую расу будет довольно просто. Это лишь вопрос того, какую расу мне туда поместить. Ну, у меня всё ещё есть время подумать об этом. Может у меня появится какая-нибудь идея после встречи с Alkahest'ом.


Закончив тренировку в подвале с Террой, мы снова вернулись в спальню, и я решил проверить мир. Я не ожидал многих изменений, так как последняя перемотка была всего примерно лет на десять вперёд. В огромной хронологии мира, десять лет - это совсем не много времени для изменений, особенно в этом возрасте. Однако, была пара вещей, которые меня удивили.


В первую очередь я заметил, что лидером Террарии больше не является Ардра, и вообще не фелина. Я с любопытством взглянул на Терру, которая спросила в чём дело.


- Я уж было подумал, что ты захочешь чтобы твоя собственная раса правила зооморфами. Не ожидал увидеть кицуну во главе.


Терра сдержанно улыбнулась и пожала плечами.


- Я и правда хочу, чтобы фелины были важными, но разве не будет веселее, если расы будут править по очереди? К тому же, у Мары самый лучший талант лидера из всех. Так что имеет смысл поставить её во главе.


Сказав это, она повернулась к кровати, забралась на неё и, обернувшись, улыбнулась мне манящей улыбкой.


- А, это верно.


Медленно кивнул я, а потом мне на глаза попалось кое-что ещё. Мигающее напоминание в углу экрана.


Вас ожидает 2 сообщения.


Я открыл их, и передо мной появилось два окошка.


Поздравляем, вы заработали достижение!


Ваш мир начал изучать основы науки по собственной воле! Вы заработали достижение Свободный Мыслитель. +20 очков.


Вы продали 5 юнитов Хозяина Мира


Я кивнул головой, оценив дополнительные 35 очков на моём балансе. Хотя мне было любопытно, кто же начал исследовать науку. Естественно, моей первой мыслью были эльфы, так как они несомненно продвинулись дальше любых рас. Но эта мысль была опровергнута, когда я проверил окно Науки, которое отображало прогресс науки в моём мире. Это окно раньше никогда не было доступно, вероятно потому, что мой мир тогда ещё не начал никаких исследований.


Проще говоря... над наукой начали работать не эльфы, а гномы. И это была довольно очевидная наука. Согласно окну информации, гномы начали работать над технологией создания предметов, хотя я не был уверен что вызвало такой неожиданный интерес. Согласно сказанному Террой, бонус, который я для них купил ещё не должен был вступить в силу.


Занявшись небольшим расследованием, я узнал что могло стать причиной... и что может стать очень опасным. Одно из племён гномов поселилось на вершине горы. Но это была не просто гора... это был активный вулкан.


Они увидели как камни упали в лаву и расплавились, и на них нашло внезапное озарение или что-то вроде того?


Я планировал вмешаться, чтобы остановить вулкан от извержения... Но это стоило очки, как предотвращение природного явления.


Извините, но я желаю вам только самого лучшего, ребята.


Я молча помолился за них. Я не могу просто удалять каждую катастрофу, что может обрушиться на мой мир. Некоторые катастрофы необходимы, чтобы помочь им расти. Впрочем... если бы этот вулкан был достаточно большой, чтобы стереть всю расу гномов, то я, вероятно, вмешался бы. Но потеря одного лишь племени сейчас вполне приемлема.


Я снова поставил перемотку, до следующей эры или до катастрофы, а затем отвернулся от компьютера. В качестве послесловия я начал снимать одежду, и присоединился к моей очень привлекательной кошко-девушке компаньону на постели. Даже Богу нужен выходной раз в неделю, верно!?


_________________________________________________________________________


На Равнинах Начала с жителями Террарии произошли изменения. Принятие их новой Великой Старейшины было не прошло легко для всех, но лишь немногие пожелали оспорить последнее желание Ардры Файербранд. Теперь, когда во главе встала Мара Эверсонг, её учили править трое помощников. Первый, старейшина кицунов, лис средних лет, с чёрными волосами и мехом учил её об этих странных силах, которыми обладают люди, и которые назывались магией. Ардра всегда верила, что это важная сила, но так никогда и не смогла изучить её.


Следующий, старейшина ликанов, пожилой волк без глаза, учил её охотиться. Хоть Мара и не была особенно сильна, она всегда делала всё возможное, чтобы оправдать возложенные на неё ожидания. Однако, она похоже осваивала знания несколько иначе, чем её учил старейшина ликан. Там где он учил её выслеживать и подкрадываться к добыче, она начала изобретать способы поймать добычу с использованием палок или закрыванием нор.


И наконец, старейшина урса, сильный мужчина с коричневым мехом и волосами, учил её тому, как Ардра научила их строить. И снова, Мара похоже думала о вещах, о которых другие не думали. Там где они беспорядочно складывали брёвна, чтобы сделать из них свои ветхие хижины, она исчезала в лесу, находила крепкие виноградные лозы и обвязывали ими брёвна, чтобы скрепить их вместе.


К тому времени как Мара выросла, она полностью взяла на себя роль лидера. Вместе с дочерью Ардры, Кирой - новой представительницей рода фелин, они начали открывать новые способности и новые методы помощи своим людям. Кира нашла небольшие, похожие на луковицу растения, свисающие с деревьев и решила закопать их на потом. Хоть это и было сделано для того, чтобы сохранить их, но это привело к удивительной находке.


Позже, когда Кира уже забыла о том, где она закопала те фрукты, спустя недели, небольшое растение начало расти на равнине. Едва ли это растение стоило внимания, но Кира вспомнила, что когда-то там закапывала что-то в этой области. Поэтому она продолжила наблюдать за ростом этой новой жизни, просто из любопытства.


Прошли сезоны, и вскоре это маленькое растение превратилось в ещё одно дерево, несущее фрукты, похожие на те, которые она изначально сорвала. Рост этого растения был слишком медленный, чтобы остальные могли обратить на это внимание, но Кира радостно рассказала Маре об этом. Как она закопала странный фрукт в землю, и теперь там появилось новое дерево.


Мара сначала планировала не обращать внимания на эту новость, так как были более важные вопросы. Однако, в её голове заговорил голос, который она слышала всего три или четыре раза с тех пор как Ардра покинула их. И каждый раз этот голос давал ей очень простые инструкции. Инструкции которые, в итоге, приводили к великим возможностям.


В этот раз голос сказал ей прислушаться к Кире. Поэтому Мара так и поступила. Они собрали больше съедобных растений, которые росли на земле и на деревьях, и сделали небольшие каналы в земле, куда их и посадили. После этого они вернулись к обычной работе, и прошли недели. Мара совершенно забыла об этом, но Кира прилежно следила за тем как растения растут день за днём.


Когда первые поспели, она снова пришла к Маре и рассказала ей новости. В этот раз Мара действительно увлеклась идеями Киры. Если они смогут выращивать еду на земле, хоть и медленне, но это поможет им пережить тяжёлые зимы, когда трудно охотиться.


Мара собрала большую группу зооморфов разных рас, и сказала им заложить вторую деревню на некотором расстоянии от первой. Зооморфы были парализованы, думая, что их изгоняют, но Мара развеяла их страхи. Она заверила их, что они могут вернуться в любое время, и что цель второй деревни - помочь народу расти, и обеспечивать дополнительной едой новым методом сбора урожая.


Некоторые последовали её приказу с неохотой, но большинство согласилось с её решением. И, как она и сказала, они часто приходили поговорить со своими семьями или друзьями, или когда им нужна была помощь первой деревни. Также, первая деревня часто отправляла им в помощь мясо, потому что они далеко ушли от земель идеальных для охоты.


И вот так, Террария стала первым из королевств, которые изобрели сельское хозяйство. А вскоре и базовую систему торговли.


_________________________________________________________________


Остальная часть дня прошла довольно медленно, я лишь проверял компьютер время от времени, чтобы проверить развитие мира, или чтобы взглянуть на новые достижения.


Большую часть времени я провёл бездельничая с Террой, просматривая архивные фильмы с прошлой Земли. Ночью я решил проверить форумы, и обнаружил что было несколько комментариев и к Хозяину Мира и к Забытым, которые были записаны в секции созданного контента.


Забытые 


Drillot: Очень интересная раса, и полезна для поддержки развития других рас. Но убедитесь, что приняли меры безопасности, прежде чем спускаться на их территорию! Я потеря несколько часов стоящих воспоминаний, когда спустился вниз, и мне пришлось расспрашивать моего компаньона о том, что случилось. Примечание: постгипнотическое внушение теряет эффект после восхождения.


Brakion: И что такого в этой расе? Люди забывают о них, как только отводят взгляд? Не похоже, что это полезная сила.


Drillot: Уверен? Как по мне, так это великолепно! Что может быть лучше шпионов, о которых ты ничего не помнишь?


Хозяин Мира 


Alkahest: Очень мило! Хорошее дополнение для тех, кто хочет использовать стратегию Мерлина. Проблемой может быть только то, что ты не знаешь всего, что случается с твоим Хозяином, пока тебя в нём нет. Может случиться неловкая ситуация, когда ты находишь своего Хозяина женатым, а ты даже не знаешь имени жены! ;-)


Я тихо вздохнул, прочитав последнюю запись. Естественно, что я не думал о романтических ситуациях или чём-то подобном, когда создавал Хозяина Мира! Однако, из его записи я могу предположить кое-что о его личности, что поможет мне на нашей грядущей встрече.

************************************
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Глава 13: Alkahest



Наконец, пришло время нашей встречи с Alkahest. Хоть настоящая встреча с Хранителями и была всё ещё впереди, было неплохо со всем этим разобраться. Это был первый раз, когда я был во владениях другого Хранителя... Кстати об этом...


- Эй, Терра?


- Хмм? - cпросила она, натягивая на себя леопардовое пятнистое платье, которое плотно облегало её фигуру. - Что случилось?


- А... да. А как мы попадём к Alkahest'у? Я не помню, чтобы видел какие-либо опции для путешествия в мир другого Хранителя.


Я особо и не присматривался, но что-то подобное явно должно было попасться мне на глаза.


- О! Да всё просто! Ему просто нужно пригласить нас. Любой, кто был на играх Хранителей может свободно приглашать других людей в свои миры, в то время как новым Хранителям нужно заплатить за эту привилегию. Думай об этом как о способе оградить новых Хранителей от получения бесплатной помощи по их мирам, пока они сами не станут опытнее, - объяснила она, хотя я очень хотел, чтобы эта опция была с самого начала.


- Ладно...


Я всё равно кивнул головой, и достал из шкафа смокинг. Вообще-то я никогда раньше такие не носил, но, к счастью, он идеально мне подошёл. Наверняка не без помощи некоей исполнительной кошкодевушки.


- Ах! Точно, пока не ушли... - я подошёл к компьютеру и нажал на кнопку паузы мира. - Не хочу, чтобы что-нибудь случилось, пока нас нет.


Терра кивнула, слегка изогнув губы в улыбке.


- Хорошая мысль. Ну что, идём?


Она протянула мне свою руку, которую я принял. На несколько секунд она закрыла глаза, и голубой экран появился передо мной.


Alkahest пригласил вас в свою Комнату Администратора с привилегиями Гостя. Желаете принять приглашение? Д/Н


Мысленно я нажал на кнопку "Да" и всё стало странно. Кроме меня и Терры всё вокруг стало выглядеть как масляная картина. Цвета начали стекать по стенам и кровати утекало в призматическую жидкость под нашими ногами.


- Ох, как я это ненавижу... - сказала Терра с отвращением, когда мир вокруг нас превратился в нечто вроде грязи. Наконец, эта слизь поднялась вокруг нас, обернув наши тела на несколько долгих мгновений.


- Привет, привет... ой, фу... у вас был переход с цветной водой... - заговорил рядом с нами хриплый мужской голос. - Давайте помогу вам с этим.


Я почувствовал как горячий воздух обдувает меня, и слизь начала испаряться с моего тела.


Оглянувшись, я увидел Терру, стоящую рядом со мной, её немного трясло и слегка подташнивало, судя по выражению лица. Похоже, что мы стояли на огромном белом мраморном полу, который тянулся на десятки метров во все стороны. По краям круглого помещения были крутящиеся и вращающиеся колонны, которые поднимались по кругу. Позади них были облака, купающиеся в золотистых лучах света. Колонны тянулись вверх, пока не исчезали в ещё одном облаке, которое парило над нашими головами.


Хозяин всего этого стоял у края, гигант высотой примерно в десять метров. У него было три глаза на голове, а ещё два рога. Его кожа была тёмно-коричневая, а тело мускулистое. Столкнувшись с ним при иных обстоятельствах, вы бы подумали, что он монстр-босс или что-то в этом роде.


- А, Земля всё ещё управляется людьми как расой по умолчанию, да?- сказал гигант. - Раз уж ты тут новенький, то я постараюсь сделать это более удобным для тебя.


Он закрыл все три свои глаза, а я безмолвно ждал, пока его тело не засияло таким ярким золотым светом, что мне пришлось отвести взгляд.


- Вот так, теперь я какой надо.


Озадаченный, я повернулся снова посмотреть на него, и увидел, что он выглядел как обычный африканский мужчина. Тёмная кожа, короткие чёрные волосы, и два совершенно нормальных глаза. Хотя он всё ещё был одет в белую тогу, но он явно больше не выглядел как фэнтезийный монстр.


- Так ты - новый EarthForceOne, да? Рад познакомиться.


Он шагнул вперёд, протягивая руку.


Отпустив руку Терры я вытянул свою, чтобы пожать его, хоть и немного неуверенно. Я всё ещё не особо доверяю прочим Хранителям, особенно пока не знаю есть ли у них какая-то власть надо мной, или что-то этом роде, пока я тут.


Приятно познакомиться. Так... это твой мир...?


Он, похоже, неверно истолковал моё молчание как просьбу представиться.


- А, вы можете звать меня Гримор. Титулы Хранителей это по большей части формальность, поэтому не так уж много людей используют их вне общих собраний или официальных встреч.


Я... не знал этого.


- Меня зовут Дейл, а это Терра, - я ещё раз огляделся, чтобы убедиться, что больше тут никого нет. - У тебя нет компаньона?


Он посмотрел на меня слегка смущённо, а потом его глаза стали шире.


- А, так ты подумал, что это всё моё жилище? Не, это просто приёмная. Для жизни я использую другое место.


Я кивнул головой. Пожалуй я сделаю себе что-то подобное.


- Ясно... так и о чём ты хотел поговорить?


Гримор вопросительно взглянул на Терру. Она просто подняла свои руки в защитном жесте, горько улыбаясь.


- Ты же знаешь, что мне нельзя говорить ему такие вещи.


Он просто вздохнул, соглашаясь.


- Верно... прошло уже так много времени, с тех пор как я был новеньким в этой игре. Легко забыть про запреты, с которыми ты сталкиваешься.


Ну, вот опять. В курсе, что что тут стоит совершенно ничего не понимающий Хранитель-новичок?


- Тем не менее, я хотел обсудить с тобой некоторые базовые вещи. Возможно разбить некоторые твои иллюзии, которые ты успел вообразить об "игре" или о своём мире.


Увидев, что я понимающе кивнул, он продолжил.


- Во-первых, позволь спросить. Какая по твоему разница между тобой и людьми, что ты управляешь?


Э?


- Эм... ну, полагаю, что я... для них вроде гида?


Я не совсем был уверен как на это отвечать. Философия никогда не была моей сильной стороной... А это очень похоже на философский вопрос.


- Хм... ну, полагаю что ты не ошибся. Но я имел ввиду более буквальный смысл. По правде говоря, разницы никакой нет. Даже если они другой расы, нежели ты, или более примитивные.


Гримор стал выглядеть серьёзнее, сказав это.


- Ась?


Разве это не очевидно? Или я что-то упустил?


- Сам посуди. Ты сам пришёл с Земли, что была до тебя. Это значит, что до того, как какой-то там инцидент привёл тебя к твоей новой жизни, ты был просто одним из бесчисленных людей которыми управлял предыдущий Хранитель...


- Не управлял, - вставила слово Терра, скривившись, чем заслужила озадаченный взгляд от Гримора, прежде чем он собрался с мыслями и продолжил.


- В любом случае, каждый Хранитель был однажды одним из этих "бесчисленных индивидов". Прямо сейчас нет ни одного исключения. Нет никакого "Альфа Хранителя", нет ни одного, кто был бы тут с самого начала. Если можно так выразиться, они ушли "в отставку".


У меня перехватило дыхание, когда значение последних слов стало для меня совершенно ясным.


- И сейчас, любой из твоих бесчисленных индивидов может закончить тем, что заменит тебя. Что бы не случилось, ты не можешь думать о них как о программе в машине, или бездумных и безымянных духах, летящих сквозь время. Это основная проблема большинства новых Хранителей. Они всегда недопонимают всю серьёзность ситуации.


Сказав так много за один раз, Гримор глубоко вдохнул и покачал головой.


- Те, кто не понимают этого быстро, иногда не понимают вовсе. Есть целая гильдия людей, которые считают это чем-то вроде онлайн игры, и используют своих людей как кусочки игры. И даже когда один из них умирает, остальные читают, что этот человек пережил свой "конец игры" и продолжают жить как раньше.


Я кивнул головой, что понял, пытаясь понять куда он клонит.


- Признаю, сначала я подумал, что вся эта штука с Хранителем, это просто моя собственная маленькая загробная жизнь. Думаю, что часть меня всё ещё продолжает так думать.


Гримор и Терра похоже обменялись понимающими взглядами и слегка улыбнулись, прежде чем Хранитель хозяин снова заговори.


- Хорошо, обычно это первый шаг. Итак, твоя милая юная леди вероятно компаньон по умолчанию, верно? Большинство новых Хранителей не на столько храбры, чтобы сделать своих собственных компаньонов, - когда Терра кивнула, он продолжил. - Хорошо. Значит она вероятно уже сказала тебе об играх, так?


- Всё верно, - ответил я, глядя в пространство между ними.


- Так даже лучше. Это значит, что мне придётся меньше тебе объяснять. Хотя тебя всё ещё многое беспокоит, но любая помощь пригодится. Итак, Хранителей в играх можно разделить на несколько различных типов. Многие из них довольно мирные, и бьются только если их спровоцировать, но есть несколько, за которыми нужно приглядывать. Таких Хранителей можно разделить на три типа.


Гримор поднял руку и начал загибать пальцы, объясняя разницу между Хранителями, с которых нельзя спускать глаз.


- Первые - это "Игроки", про которых я уже говорил. Они видят в этом не более чем игру. Они без колебаний бросят всё, что у них есть на твой мир, хоть всё население, лишь бы выиграть игру. Потому что потом они либо выиграют твои миры, либо просто сбросят свой собственный и построят его заново, прежде чем их позовут снова.


Загнув ещё один палец, он назвал второй тип.


- Следующий тип - это "Тираны". Они схожи с Игровым типом Хранителей, за исключением того, что они в курсе серьёзности всего этого. Однако, они стремятся следовать линии "я должен быть единственным, у кого есть власть". Из всех трёх типов они менее опасные, но только потому, что редко работают вместе.


Он глубоко вдохнул и загнул третий палец.


- И, наконец, тип "Монстры". Это воистину самые ужасные враги, с которым может столкнуться любой Хранитель, и они специализируются на играх.


Хранители Монстры не выращивают цивилизации, они не ведут своих людей. Они тратят своё время и очки на создание самых смертельных и самых мощных рас монстров, которые могут. Думай о них как... Эм, мисс, не могли бы вы мне с этим помочь?


Он глянул на Терру, которая кивнула.


- Ты же знаешь серию фильмов "Чужой", верно? Где лишь малое количество чужих, иногда даже один, может быстро распространиться и уничтожить весь мир? Судя по записям, эта раса монстров была вдохновлена одной из рас в играх Хранителей.


- Фу, в его мире такая штука считалась развлечением? - скорчил гримасу Гримор. - В любом случае, вероятно она права. Компаньоны вроде неё знают всё о последних нескольких Хранителях и их истории миров. И знают всё механики системы. Они просто не могут напрямую рассказывать тебе множество вещей, и заставляют тебя самому всё выяснять. Иногда, они ведут тебя каким-то своим путём, чтобы ты всё выяснил, а иногда они просто оставляют тебя на произвол.


Терра ухмыльнулась, скрестив руки на груди.


- Ему полезно побарахтаться самому, что сейчас, что потом.


Затем она посмотрела на меня извиняющимся взглядом.


- Прости... но это правда. Плюс, ты очень милый, когда в замешательстве.


Гримор громко рассмеялся, услышав это.


- И тем не менее, что бы не случилось, ты всегда должен знать, что с кем бы из Хранителей ты не бился - он будет одним из этих трёх типов. По возможности, пользуйся форумом или контактами, чтобы взглянуть на их информацию, потому что это может быть разница между жизнью и смертью. И в то же время... против этих трёх типов людей нет смысла сдерживаться.


- Эм... ты имеешь ввиду - убивать этих Хранителей? - спросил я, немного колеблясь.


- Всё верно. Это те типы Хранителей, без которых всей системе будет только лучше, и всё же они - неизбежный её продукт. Я лично убил пятерых из таких Хранителей в своё время в играх, и количество миров, которые я получил с тех убийств - восемнадцать. Одно только это должно сказать тебе как они действуют.


Я медленно кивнул. Я может и позволю малой части моего народа погибнуть в природной катастрофе, на убить Хранителя означает убийство всего его мира, что он контролирует. Что напомнило мне...


- Если это продолжается так долго, как так вышло, что к этому моменту не остался всего лишь один Хранитель, который правит всеми мирами?


Гримор удивлённо заморгал от моего вопроса, прежде чем ухмыльнуться.


- Народ обычно не спрашивают это так быстро. Вообще-то, тут всегда было одно и то же количество Хранителей, с теми же самыми именами. Вполне вероятно, что в прошлом уже кто-то побеждал EarthForceOne, может даже не один раз.


- Каждый раз, когда в игре умирает Хранитель, его мир достаётся победителю. Однако, в отличие от своего первоначального мира, Хранитель может переименовать этот новый мир. Потому что оригинальный мир всё ещё где-то там, перерождается с чистым Хранителем. Эти чистые Хранители начинают как простые компаньоны, без знаний о системе и со случайной личностью, которая принимает решения, пока они не умрут и другой человек не займёт его место.


- Но, в любом случае, тут всегда было ровно девять тысяч девять девятьсот девяносто девять Хранителей в системе. И ты не представляешь себе сколько народу уже пожаловалось на то, что не хватает ещё одного, - он снова ухмыльнулся. - Итак, расскажи мне немного о своей Земле, может я дам тебе несколько советов.

************************************
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Глава 14: Разъяснение и Новые Системы



После краткого объяснения Гримора, я провёл следующий час или около того рассказывая в общих чертах о том, что я сделал со своим миром. Я всё ещё не до конца доверял ему, но мой мир ещё достаточно молодой, то ему нет никакой выгоды от полученной информации. Ну, то есть, похоже, что он знал предыдущие два поколения Хранителей моего мира. Даже если предположить, что предыдущий Хранитель настроил только различные пантеоны и перемотал мир пока индустрия развлечений не выросла до огромных размеров, это всё равно заняло годы, а то и десятилетия, если не столетия. Поэтому действия такого молодого Хранителя как я для него ничего не значат.


Поэтому я приглядывался периодически к выражению лица Терры. Сам я не уверен, но у меня было ощущение, что если он начнёт давать мне ложную информацию, то она даст мне знать. Даже если и не сможет сказать напрямую, я смогу понять это по выражению её лица.


- Ааа, так ты решил начать с настройками игры. Не самый непопулярный выбор, правда, - он слегка кивнул, когда я закончил, вызвав три деревянных стула, на которых мы могли сидеть. - По крайней мере людям так будет проще измерять и получать силу. Но выбранная система также и ограничивает тебя. Например, если кто-то выберет систему, где каждому человеку даётся только один класс, и он определяется в момент рождения. Они никогда не смогут выучить способности других классов, даже если у них есть к ним страсть.


С другой стороны, твоя система действует как раз наоборот тому, что я тебе сейчас сказал. Каждый может получить тот класс, который желает, пока они выполняют необходимые действия. Но тут тоже есть недостаток, это слишком быстрый рост. Сейчас это может быть и не очевидно, но когда твой мир достигнет определённой стадии, уровни начнут расти очень быстро. Как тогда, когда ты сам тренировался.


Я собирался заговорить, но он поднял руку, чтобы остановить меня.


- Но это не так уж и плохо. Это значит, что твой мир будет становиться сильнее, но он может стать сильнее слишком быстро. Люди могут получать силу быстрее, чем успеют научиться как её контролировать, в то время как монстры будут продолжать становиться всё сильнее и сильнее, причём с полным контролем своих способностей. К тому же, если люди нарушат баланс мира слишком быстрым ростом, то твой мир может попасть на игры даже раньше, чем ты будешь готов.


- А разве это плохо? - спросил я, немного смущённый. - То есть, если у меня есть сила, чтобы участвовать в играх, то это значит что я готов?


Гримор просто терпеливо посмотрел на меня, вздохнул и покачал головой.


- Вовсе нет. Представь что один человек невероятных талантов достиг... скажем восьмисотого уровня. Баланс сил так наклонится, что ты тут же попадёшь в игры. Однако, как Хранитель, ты ещё не тренировался с таким уровнем силы. Далее, кроме одного того человека, остальное твоё население слабое. Даже мирный Хранитель может случайно отправить слишком много из своих обычных сил и уничтожить всех.


Я нахмурил брови, осознавая всё это. Тут и правда имелся определённый смысл.


- И что ты предлагаешь?


Терра вопросительно взглянула на меня, так как это был первый раз, когда я действительно попросил его совета.


Гостеприимный хозяин просто улыбнулся.


- Легко, поставь ограничение уровня на свой мир. Когда наступит время, ты сможешь поднять это ограничение, пока твои люди не окажутся готовыми к финальному шагу. А ещё есть другие дополнения к игровой системе, которые ты можешь добавить, например система Достижений.


- Эм? А разве она не установлена по умолчанию?


Он покачал головой.


- Не система достижений Хранителя, хоть они и схожи. А та, которая заставляет систему генерировать достижения приспособленные к установкам твоего мира. Например, ты добавляешь в свой мир дракона и кто-то его убивает. Тогда тот человек может получить достижение "Убийца Дракона", дающее ему особые бонусы.


После того как он это сказал, ему похоже пришла в голову идея.


- Ты мог бы даже пойди дальше со своей новой системой Хозяина Мира. Может ты поместишь Хозяина в свой мир, обозначишь его как монстра-босса. Затем, покинув Хозяина, ты приказываешь ему выполнять определённые действия, ограничив его уровень силы. Так ты сможешь получить достижения и для себя и для героев, которые его победят.


Окей, теперь я озадачен.


- А это вообще сработает? Я имею ввиду, что ты же не контролируешь Хозяина, после того как поднимешься, верно?


Я ведь ещё лично не пытался, потому что он слишком дорогой, но Гримор был похоже в этом вполне уверен.


- Должно сработать. После того как ты поднимаешься, Хозяин становится таким же как любой другой житель твоего мира. Это значит, что ты можешь общаться с ним и приказывать ему как и любому другому.


Звучит вроде неплохо, но мне нужно протестировать это самому, прежде чем я попытаюсь сделать нечто подобное. В худшем случае, я просто сброшу Хозяина в глубокую яму и перемотаю вперёд пока он не умрёт по естественным причинам. Но есть ещё одна вещь, которая меня беспокоит.


- А почему ты вообще мне помогаешь? То есть, не похоже, что ты чувствуешь себя обязанным только потому, что знал предыдущих Хранителей Земли.


Гримор тихонько хихикнул, кивая головой.


- Всё верно. Можешь считать, что это часть моей работы. Я ведь тебе уже говорил, что состою в гильдии, верно? Моя гильдия - информационная. Обычно мы тот тип людей к которым приходят когда хотят купить или продать информацию о других Хранителях. Так как к самой системе доступ получить легко, то единственная стоящая информация - это состязания. Также мы консультируем новых Хранителей вроде тебя, чтобы укрепить связи.


Я удивлённо поднял бровь.


- И как вы покупаете вещи у других Хранителей? Есть какой-то способ обмениваться очками?


- Всё верно. Есть возможность торговать за очки, и иногда даже делать ставки. Например... посмотрим...


Гримор поднял руку и голубой экран появился перед ним.


- Завтра будет матч между Хранителем Монстром и Хранителем по имени Helth, который будет обороняться. Оба они довольно опытные бойцы, поэтому некоторые Хранители будут делать ставки на то, чья сторона победит. Естественно, у обороняющейся стороны есть огромное преимуществ, так что ставить на них безопаснее, но дешевле.


Как это прозвучало... неправильно.


- Разве вы не ставите на матчи не на жизни, а на смерть? Ты сказала что с Хранителями Монстрами шутки плохи, значит там имеется реальная опасность?


- Нет, ты прав, это битва не на жизнь, а на смерть для Helth. Если он проиграет, то погибнет, как миллиарды людей на его планете. Но это также и часть системы. Когда Враждебный Хранитель участвует в матче, то противнику приходится считать, что они будут биться в бою, где их жизнь на кону, - Гримор внезапно посмотрел на меня очень серьёзно. - Все принимают этот факт и стараюсь как могут, чтобы смириться с ним. Некоторые делают это для себя, некоторые - ради друзей, а некоторые - ради того множества жизней, о которых они заботятся.


Я немного кивнул головой, не говоря ни слова. Терра же в свою очередь подняла на Гримора свирепый взгляд. Однако он просто пожал плечами.


- Таковы факты. Итак, пока твой мир не присоединится к играм, ты можешь продолжать просить о помощи меня и мою гильдию. Но, полагаю, ты пришёл сюда поговорить о встрече, которая скоро будет?


- А, да, верно... Ты сказал что есть какие-то правила и выгоды в этом?


Эта часть меня особенно интересовала, так как изначально мне об этом сказала Терра.


Гримор немного наклонил голову, пока говорил.


- Всё верно. Эта встреча также назначена гильдией, в которой я состою, так как мы являемся приемлемой нейтральной территорией. Поэтому каждый Хранитель должен договориться с нами, чтобы принять участие, поэтому мы знаем кого приглашать. Во время встречи любые военные действия строго запрещены, иначе зачинщик окажется в чёрном списке.


- Сама по себе встреча, в основном, просто собрание, где будет проходить несколько игр. Не тех самых "Игр", а обычных игр, так что не переживай. Учитывая наши высокие способности, обычно это игры основанные на навыках или тактические симуляторы. Победители игр зарабатывают небольшой приз в качестве очков, в зависимости от того, в какую игру они выиграли.


Это прозвучало вполне как та официальная встреча, про которую упоминала Терра... Но, может, они просто оттуда и взяли основную идею.


Видя, что он, похоже, закончил, я понял что теперь моя очередь что-нибудь сказать.


- А есть какие-то особые требования для участия? Стоимость или что-то вроде того?


Гримор отрицательно покачал головой.


- Нет, участниками не нужно ничего платить, чтобы прийти на встречу. Что касается приза, то он выплачивается моей гильдией, - на его лице промелькнула улыбка. - Мы опубликовал несколько часто используемых систем и часть контента, так что у нас достаточно очков.


- А...


Я взглянул на Терру, и она лишь улыбнулась мне в ответ. Не похоже, что она дезинформирует меня.


- Что-то ещё?


Гримор снова покачал головой.


- Нет, это всё. Если только у тебя нет каких-то особых вопросов, то ты можешь идти.


Я немного подумал и решил кое-что спросить.


- Ты сказал, что Земля использует людей как расу по умолчанию? Значит ли это, что её можно поменять? Не отразится ли это на балансе очков?


Гримор слегка хихикнул, услышав вопрос.


- Расу по умолчанию действительно можно сменить. Однако, люди были созданы в попытке сделать расу которая хорошо сбалансирована и имеет высокий уровень силы, которую можно использовать без лишних расходов. Если ты хочешь начать создавать новую расу в качестве расы по умолчанию, то тебе естественно понадобится потратить соответствующее количество очков.


Аааа, так это был просто вопрос предпочитаемой расы, а не того, что она была предложена по скидке.


Я понимающе кивнул и помахал Гримору на прощание. После этого она отпустил нас из своего мира и я испытал на себе ещё одну "сцену перемещения". В этот раз наши тела словно взорвались на множество частиц света, прежде чем собраться вновь в Комнате Админа. К счастью, этот процесс был безболезненным, иначе мне бы пришлось на кого-нибудь наорать, чтобы это починили.


Терру немного трясло после преобразования, она подошла и села на постель.


- И это я тоже ненавижу...


Я не мог не улыбнуться, услышав это.


- А есть те, которые тебе нравятся?


Она задумчиво посмотрела на меня.


- Ну, некоторые из них не так уж и плохи, но мне ещё не удалось их испытать на себе... я знаю лишь в теории. Например та, где тебя моментально выворачивает наизнанку, или где перед тобой просто открывается дверь.


Я кивнул головой в ответ.


- Ясно... Ладно, ты хочешь взглянуть на некоторые из тех систем, про которые говорил Гримор?


За спрос денег не берут, хоть мы и не можем себе пока ничего позволить.


Было бы неплохо, если бы он дал нам немного очков, но я думаю, что просить об этом было бы чересчур...


Терра кивнула, нахмурила брови и сфокусировалась, пока передо мной не появилось окно. Там было множество систем, некоторые добавляли или ограничивали силы игрового мира. В частности, было и те, которые меня заинтересовали.


Система Лута


Эта система была построена специально для того, чтобы работать в сочетании с мирами использующими Игровые настройки. После того как монстр погибает, победивший его человек может предложить тело монстра определённому богу. Тело исчезает и появляется случайно назначенный лут. Предметы, добываемые таким способом, не всегда напрямую связаны с побеждённым врагом. Например, в большинстве случаев могут выпасть монеты или оружие. Однако выпадает всегда только предмет соответствующий текущему миру, и того же уровня, что и приложенные усилия, необходимые для победы над врагом из которого это будет сброшено. 


Требуются Игровые настройки


  50 очков


Система Гильдий


Эта система была построена специально для того, чтобы работать в сочетании с мирами использующими Игровые настройки. Индивиды в этом мире могут захотеть основать Гильдию, место, где будут работать люди со схожим образом мыслей. Через систему Гильдии они могут назначаться задания индивидам, легче общаться с другими Гильдьями, или разработать укреплённую Базу Гильдии, которая будет иметь предоставленные системой определённые оборонительные устройства.


Требуются Игровые настройки


  75 очков


Ограничение Уровня


Эта система была построена специально для того, чтобы работать в сочетании с мирами, использующими Игровые настройки. Во избежание слишком быстрого поднятия уровней, Хранитель может использовать эту систему для назначения верхнего предела уровня для жителей мира. Этот предел может быть изменён в любое время без дополнительной платы.


Требуются Игровые настройки


  25 очков


Система Достижений


Эта система была построена специально для того, чтобы работать в сочетании с мирами, использующими Игровые настройки. После установки этой системы, любые важные или трудные действия, которые будут предприняты жителями мира, могут предоставить им особые бонусы. Эти достижения генерируются динамически, без предустановленного списка. Способ определения достижения базируется на количестве усилий, необходимых для выполнения действия. Возможно, что действие сначала будет достойно достижения, а затем это действие станет выполняться легче, и, следовательно, достижение больше не будет предоставлено.


Требуются Игровые настройки


  100 очков


Система Титулов


Эта система была построена специально для того, чтобы работать в сочетании с мирами, использующими Игровые настройки. Эта система также требует установки в вашем мире Системы Достижений. С этой системой, индивиды могут выбрать отображение одного из своих достижений над головами, получив таким образом 50% увеличение усиления от данного достижения. Можно использовать только один такой титул за раз.


Требуются Игровые настройки


  Требуется Система Достижений


  50 очков


Система Сообщений


Эта система была построена специально для того, чтобы работать в сочетании с мирами, использующими Игровые настройки. После того как индивиды встретятся и пообщаются, они смогут выбрать возможность обменяться контактной информацией. Впоследствии, система позволит им общаться в любое время, с помощью текста или речи.


Требуются Игровые настройки


  50 очков


Система Быстрых Путешествий


Эта система была построена специально для того, чтобы работать в сочетании с мирами, использующими Игровые настройки. Путешествие занимает слишком много времени? Хотите поскорее добраться до места назначения? Эта система позволит вашим жителям пропустить болезненные путешествия, и сразу прибывать в любой пункт назначения, в котором они уже ранее бывали. Если путешествуют в группе, то каждый участник должен побывать в выбранной зоне.


Требуются Игровые настройки


  125 очков


Итак, может я и не получу большинство этих систем, они определённо выделяются. Каждая из них похоже делает мир всё более и более похожим на видеоигру, так что я не сомневаюсь, что некоторые из них пришли от так называемой фракции "Хранителей-Игроков". И всё же... некоторые могут быть полезными. Представьте только возможность убить волка и получить крутой меч? Хотя, лично я считаю, что было бы гораздо ценнее для жителей получать снаряжение их собственными методами.
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Глава 15: Жизнь После Жизни



Разглядывая различные системы, я подумал, что некоторые из них выглядят довольно полезными. Однако, в то же время я решил, что некоторых не хватает. Самой большой и самой очевидной была система инвентаря. Нечто такое, что могло полностью изменить то, как работает этот мир. Торговые караваны, военные линии снабжения, всё изменится с системой инвентаря.


Когда я раздумывал над тем, чтобы самостоятельно добавить эту систему ради потенциальной большой выгоды, я колебался. Я определённо не мог позволить себе сейчас нечто столь мощное. И если у меня всё ещё не будет её к тому времени как Земля войдёт в игры, то это будет катастрофой. В конце концов, нападающие силы могут начать использовать систему инвентаря раньше меня, и заполнить инвентарь огромным количеством мощных орудий или материалов, в таком случае мне практически нечего будет им противопоставить.


Поэтому я решил сделать мысленную заметку о системе инвентаря, чтобы я мог добавить её когда буду близок к тому, чтобы иметь возможность её купить. К тому же это давало мне время определиться с правилами для этой системы, и настроить её получше, чем просто подвести краткий итог. Хотя, это может также и повысить стоимость.


В любом случае, когда я с этим закончил, то продолжил течение времени на Земле. Мне нужно, чтобы мир достаточно продвинулся, прежде чем я смогу вносить в него большие изменения. Поэтому я снова взглянул на расы, проверить изменения от последней ускоренной перемотки. К моему удивлению, мало что изменилось.


Гномы не успели открыть для себя знания ремесла, в то же время и вулкан не успел извергнуться. Некоторые семьи, видя лаву, решили покинуть гору ради собственной безопасности. Остальные же остались на месте.


Люди назначили правителя для своего маленького королевства, но всё равно медленно прогрессировали. Пожалуй мне придётся подтолкнуть их развитие позже, чтобы они догнали остальные расы, если они продолжат в том же темпе. Однако, они всё равно были впереди полуросликов.


Пока большинство из них всё ещё блуждало по полям и лесам, некоторые полурослики наконец-то начали остепеняться, создав свою первую деревню. Это ещё нельзя было считать королевством, но как минимум они начали проявлять хоть какой-то прогресс.


Может мне стоит переместить их поближе к другим расам, чтобы они могли взаимодействовать... или это вызовет ещё больше проблем?


Эльфы начали медленно расширять свою территорию, хотя судя по тому, что я видел, они всё ещё продолжали фокусироваться на изучении магии. К сожалению, они ещё не выучили ни одного заклинания самостоятельно, кроме тех, которые предоставляются классовой системой. Самым большим побочным эффектом от их продолжительной жизни явно была медленная скорость развития по сравнению с другими расами того же уровня. Скорее всего, если другие получат свои усиления раньше, эльфы недалеко продвинутся от нынешнего состояния. А когда на игровом поле все станут равными, то эльфы начнут отставать.


Полагаю вот почему они всегда изображаются как древняя раса, чтобы у них была фора на развитие.


Что касается зооморфов. Они явно продвинулись больше всех, основав две новые деревни рядом с основной базой. Похоже что эти деревни действуют под тем же управлением, и их местные лидеры отчитываются перед нынешней правительницей зооморфов. Неудивительно, что они продвигаются так быстро. В отличие от других рас, у них большое преимущество в общем количестве.


Осмотрев расы, я начал делать мысленные заметки вещей, которые им нужны для продвижения.


Эльфам нужно начать изучать производство собственной магии. Полуросликам нужно больше собираться вместе. Гномам нужно закончить изучение ремесла. С людьми пока всё в порядке, надо бы посмотреть как они развиваются без драк. Что касается зооморфов... они и так на верном пути.


Я прошёлся по этому списку несколько раз, пытаясь понять что я могу сделать, чтобы помочь. Легче всего было помочь эльфам, а вот остальным... не очень. Я не очень разбирался в ремесле, и у меня сейчас не было бога для полуросликов, который бы их собрал вместе.


Пока что я решил сделать то, что могу, и открыл информацию о королевстве эльфов. У меня было два варианта как это сделать. Я мог спуститься и вручную дать кому-нибудь диаграммы заклинаний, или мог связаться с ними мысленно. Конечно же, как и в случае с зооморфами, лучше всего это сделать через богиню, которую эльфы уже знают.


- Хмм? Куда это ты собрался? - лениво спросила Терра с постели, она перевернулась на спину и посмотрела на меня перевернув голову так, что для неё я стоял вверх ногами.


- Нужно сходить повидать Рион, - коротко ответил я. - Нужно попросить её кое-что сделать.


Я заметил как в глазах Терры что-то блеснуло, прежде чем она пожала плечами и снова перевернулась. Поняв, что разговора не будет, я вышел из своей комнаты и отправился в просторную комнату дальше по коридору, в которой сейчас хранились богини.


Так как у них не было собственных личностей, то они просто стояли на месте. Я очень надеялся, что они смогут хоть как-то действовать, если им приказать.


Ну, вот и пришло время узнать.


Я открыл дверь и обнаружил всех трёх богинь, стоящих около стены, полностью одетых.


Байена, человек, Богиня Битвы, стояла в фиолетовом платье, которое облегало её формы. За спиной у неё было грубое деревянное копьё, оружие самого высокого уровня, что доступно людям на текущий момент. Её светлые волосы ниспадали до середины спины, а карие глаза смотрели отсутствующим взглядом.


Удона, кицуна, Богиня Жизни, стояла рядом с ней. Она носила меха из животных, отчего она выглядела первобытной, однако её поза была довольно элегантной. Её золотистые волосы были длиной до плеч, и у неё был такой же отсутствующий взгляд как и у Байены.


И наконец, Рион, которая стояла последней в этом ряду. Эльфийка, Богиня Здоровья, она была одета в белую тогу. Её крохотная грудь была едва заметна в складках одежды, однако на её голове была выставлена словно на показ грубая корона из дерева.


Подойдя к ней, я решил задать вопрос как можно проще.


- Рион, ты можешь говорить со своим народом?


- Да, Хранитель, - ответила она монотонным голосом.


Хорошо,так будет проще.


________________________________________________________________________


Абигор был трудолюбивым магом королевства Гандор. Он бы в числе первых, назначенных Элдвинн разобраться с этой странной силой известной как магия. На данный момент он был Магом с самым высоким уровнем, с целыми двенадцатью уровнями класса. Это он обнаружил способность создавать заклинания не пользуясь той странной силой, что направляла их, и это он обнаружил, что символы, вырезанные на дереве, позволяют создавать заклинание гораздо быстрее.


А теперь, он оказался тем, кто услышал голос, шепчущий ему во снах. Тот, который никогда раньше не говорил ни с одним из эльфов.


Запоминай.


Голос произнёс тихим шёпотом одно единственное слово. Абигор чуть было не подумал, что ему показалось, но затем в его разуме появились изображения.


Сначала, это были изображения, с которыми он был очень знаком. Это были символы силы, связанной с заклинаниями Щит и Огонь. Сначала он не понимал, что ему нужно было выучить, но затем изображение начало меняться. Часть из символа Огня испарилась, как и большая часть символа Щита.


Оставшиеся два символа начали накладываться друг на друга, пока они не сформировали совершенно новый символ силы. Он не был уверен до конца, но знал, что этот новый символ тоже содержит в себе собственную силу. И снова голос повторил то же самое слово.


Запоминай.


В порыве азарта, Абигор направил свою внутреннюю энергию через этот новый символ в голове, желая узнать его предназначение. В результате, невидимый взрыв чистой силы вылетел из его руки, и ударился о ближайшее дерево с глухим стуком. Вслед за этим, в его голове послышался другой голос. Тот, с которым он был очень хорошо знаком, и который оповещал его когда он получал новую силу.


Вы получили класс Архимага.


Абигор застыл, поражённый тем, что он услышал, а затем немедленно поспешил поделиться своей находкой с Элдвинн.


________________________________________________________________________


  Вы воспользовались силой вашей Богини, чтобы нести просвещение вашим людям. +20 очков


Я был поражён, когда увидел, что оповещение о награде появилось передо мной. То есть, это ведь был явно не первый раз, когда одна из Богинь влияла на развитие расы, но это было в первый раз, когда меня за это наградили. Вернувшись в комнату, я обнаружил Терру, по прежнему валяющуюся на постели, с закрытыми глазами.


- Ну, и как всё прошло? - спросила она лениво.


- Хорошо... Я получил несколько очков награды за помощь им. Но почему я не получал вообще никаких очков за всё то время, что ты помогала зооморфам? Ну, то есть, я точно знаю, что ты помогала им в развитии.


Терра открыла глаза и на её лице появилась ухмылка.


- Потому что ты не приказывал мне вмешиваться. Поэтому ты получил награду как только решил помочь. Вот почему боги такие дешёвые. Мы можем влиять на расы по своей воле, но если мы не действуем твоим приказам, то ты и не получаешь за это награду. Считай это "скидкой за неудачную инвестицию".


Она захихикала над своей шуткой, перевернулась на живот и подперла свою голову, чтобы взглянуть на меня, а её хвост плавно извивался над ней.


Я горько улыбнулся, услышав новости.


- Полагаю, что общие приказы не сработают, да?


Она медленно кивнула.


- Значит мне нужно специально приказывать то, что я хочу чтобы было сделано? Почему ты мне раньше этого не сказала?


Она ухмыльнулась.


- Правила есть правила. Пока ты сам не обнаружил награды, я ничего не могу тебе о них сказать.


Я вздохнул, тряхнув головой.


- Ладно, по крайней мере у нас теперь почти хватает очков на покупку системы загробной жизни.


Хотя, я собирался сделать свою собственную систему для этого. Я ещё не уверен, но новая система загробной жизни должна быть хорошей. По крайней мере, смахнёт плесень. К тому же, тот вариант с 72-я ангелами и демонами, немного не совпадает с моей текущей системой богов.


Терра кивнула головой.


- Это верно. Что хорошо, потому что едва только население начнёт увеличиваться, то и количество смертей будет расти. И если так пойдёт дальше, то нежить может начать восставать рядом с зооморфами.


Никакого давления, да? Я сел в кресло и начал раздумывать над тем, что я могу сделать для своей собственной загробной жизни.


Система возрождения? Нет, это вызовет ещё больше проблем, чем это того стоит. Достаточно просто представить, что никто не умрёт он неестественных причин на такой земле. Войны будут идти вечность, потому что каждая из сторон не будет терять своих солдат. Хммм...


Поэтому, первым пунктом было создание зоны содержания мёртвых, как предлагает большинство систем загробной жизни. Но с порталами соединёнными с Землёй. Это должны быть двухсторонние порталы, но неосязаемые.


Например, духи, использующие эти порталы тоже будут неосязаемыми. Нельзя же, чтобы люди попали в мир духов, верно?


Я почувствовал как идея начинает обретать форму. Наподобие Астрального Уровня, это будет закрытый цикл реинкарнации. Люди в этом новом мире смогут прожить вторую жизнь, а когда умрут, то начнут заново в мире живых. Однако... мне нужно добавить и ограничения для этого. Я не собирался просто скопировать Астральный Уровень, а создать свою собственную загробную жизнь. Поэтому, я начал добавлять свои собственные правила.


◦ Мир загробной жизни будет расти в зависимости от количества обитателей.


◦ В мире загробной жизни не будет природных ресурсов.


◦ Обитатели мира загробной жизни не будут чувствовать голод.


◦ Мир будет формироваться чистой волей обитателей загробной жизни.


◦ Когда сущность умирает в мире загробной жизни, она перерождается в мире живых, без воспоминаний о своих прошлых жизнях.


◦ В загробной жизни будет возможно оказывать услуги, в обмен на баффы для последующей жизни духа.


◦ Имеется одна сущность "Судьи", которая будет управлять миром загробной жизни и судить духов основываясь на действиях в его прежней жизни.


◦ Те, которых "Судья" сочтёт злыми духами, получат штрафы в следующей жизни, если только они не смогут выполнить достаточно услуг, чтобы нейтрализовать их.


◦ Обитатели этого мира могут приходить в мир живых, чтобы выполнять определённые услуги. В мире живых эти духи будут бесплотными, и смогут взаимодействовать с миром только овладев живым созданием или входя в его сны.


◦ "Судья" может насильно ограничивать духов, возвращая их в мир загробной жизни, если они будут действовать вне пределов своих обязанностей.


Я перечитал свои правила для этой новой системы, обдумывая могу ли я тут что-то улучшить. Естественно, мне понадобится новая богиня, которая будет действовать в качестве Судьи в этой системе, но у меня уже есть идея как с этим справиться. Если всё пойдёт хорошо, то это будет моя вторая Богиня с личностью. И да, я хочу сделать Богиню, потому что гораздо веселее зависать с кучей привлекательных женщин.


Для начала, я ещё раз проверил свою систему в последний раз, прежде чем утверждать её. Когда мне было предложено назвать систему, то я решил назвать её "Общественная Загробная Жизнь".


Общественная Загробная Жизнь


Мир по ту сторону мира, где духи собираются вместе, чтобы помочь в продвижении собственного мира и мира живых. Те, кто умирают в этой загробной жизни, перерождаются на Земле, но они не сохраняют своих прежние воспоминания. Те, кто решил помогать мирам вокруг себя могут получить бонусы, которые могут перенестись в новую жизнь, согласно решению Судьи. Аналогичным образом Судья может счесть духов злыми, и даровать штрафы в их следующей жизни, которые необходимо отработать чтобы они не оказались в неблагоприятном положении.


150 очков


Я удовлетворённо кивнул головой, хотя цена оказалась немного ниже, чем я ожидал. Скорее всего потому, что у этого мира нет никаких ресурсов. Астральный Уровень вероятно был полноценным миром, в отличие от этого. Такая жизнь будет сложнее для духов, но также и более стоящая, как только они достаточно продвинутся.


Итак, раз обычная стоимость была 150 очков, то моя цена со скидкой должна быть 135 очков. С такими мыслями я поставил мир на паузу и купил систему. Я не хотел, чтобы всё сразу пошло кувырком.


Пожалуйста, назначьте Судью для вашей загробной жизни.


Я закрыл пока это окошко, решив вернуться к нему как только закончу изменения. В худшем случае, у меня есть три временных кандидата на эту роль.


Поздравляем! Земля получила достижение!


  За завершение цикла жизни, смерти и перерождения, ваш мир заработал достижение Круг Жизни. +20 очков


Хорошо, я надеялся что так и будет.


Я всё ещё не был уверен в том, как работает система достижений, но я был почти уверен, что решение проблемы сбора душ повлечёт за собой нечто вроде достижения. Хотя, я не мог не заметить, что слова были немного другие. Должно быть это достижение Мира, а не Хранителя.


В любом случае, это дало мне достаточно очков на то, чтобы сделать то чего я хочу. Я использую одну из двух своих оставшихся рас, чтобы создать постоянных жителей загробной жизни. Культура ведь легче сформируется, если обитатели не будут временными гостями, верно? А культура нужна для того, чтобы мир загробной жизни развивался.


Поковырявшись в меню, я открыл окно Создания Расы, и использовал одну из ячеек для создания этой новой расы.


Название Расы


Даэва 


Разумность 


8


Ловкость 


3


Сила 


3


Продолжительность жизни


60


Удача 


4


Осознание 


5


Соотношение Мужчина:Женщина


1


Образец Взрослого Мужчины


Образец Взрослой Женщины


Способности Расы -Духовное Осознание


В плане физических возможностей, они были далеко позади остальных рас. Но, это нормально. Они ведь не должны слишком много драться в загробной жизни, имея в виду, что их умственные способности будут гораздо более полезными. Их специальная способность, Духовное Осознание, даст им дополнительное преимущество в манипулировании духовными энергиями загробной жизни, равно как и некое подобие инстинктов по отношению к духам, которые там появятся.


Из-за того, что их физические способности были так сильно занижены, Духовное Осознание не увеличило их стоимость. Хоть эта раса и не сможет взаимодействовать с миром живых напрямую, но они смогут действовать за кулисами, управляя загробной жизнью. Насчёт их внешнего вида, я не был уверен в том, какой им придать. В итоге я пришёл к мысли смешать ангела и демона


И у мужчины и у женщины было худощавое тело, отражающее их слабые физические атрибуты. Я выбрал чёрный цвет волос для мужчин, а для женщин - белый. С другой стороны, я дал каждому большие ангельские крылья противоположного цвета. У женщин крылья были чёрные, а у мужчин - белые. На голову каждого я добавил маленькие рожки, торчащие сквозь их волосы. И, вдобавок ко всему, я изменил их глаза, сделав склеру чёрной.


Закончив с этим, я поместил эту новую расу в загробную жизнь, и занялся последней частью. У меня осталось всего тридцать восемь очков, и я планировал использовать большую часть их на создание и оформление моего "Судьи". Купив NPC богиню за 25 очков, я сформировал её тело наподобие женской формы Даэва. Единственным отличием были её крылья, цвет которых плавно переходил от белого верха к чёрному низу.


Итого мне осталось только добавить ей личность... но она будет стоить мне двадцать очков. Когда я увидел, что у меня осталось лишь тринадцать, я понял что у меня возникла проблема. Хотя, возможно мне стоит воспользоваться недавно обнаруженной системой "наград Бога", чтобы это исправить.


Вытянув спрятанное ранее окошко для Судьи, я выбрал эту новую Богиню, Ирену. Её владениями стала Преисподняя, включая смерть и перерождение. Затем, я заставил её появиться передо мной, не без помощи Терры.


Ирена была одета в чёрный деловой костюм с белыми вертикальными полосами, который плотно облегал все её обильные формы. Её волосы были завязаны в пучок, и она носила круглые очки, отчего выглядела смесью библиотекарши и секретарши. Я бросил взгляд на Терру, подозревая, что это был именно её выбор наряда. Та просто пожала плечами и ухмыльнулась, отвернувшись, оставив меня разбираться с приказами для Ирены.


- Ирена, я хочу, чтобы ты отправилась на Землю и собрал всех желающих последовать за тобой духов, которые уже умерли, - сказал я ей, выяснив, что эта новая система не будет собирать их задним числом.


Вообще-то, я даже не уточнил условие, чтобы они собирались... ну, теперь я могу исправить это, прежде чем это станет проблемой. Возможно это даже поспособствует снижению цены.


- После этого, ты возьмёшь их всех в свои новые владения, и рассудишь их, основываясь на их действиях в их прошлых жизнях.


Я начал объяснять ей детали её работы, понимая, что она ничего не знает о той работе на которую я её назначил. Закончив, я дал ей последний приказ.


- Я хочу, чтобы ты управляла и ростом расы Даэва, чтобы они учились и развивались. Их основной работой будет направлять мёртвых духов в загробную жизнь. Это ясно?


- Да, Хранитель, - ответила Ирена монотонным голосом.


Вслед за этим, она исчезла из Комнаты Админа. К сожалению, я не получил никаких дополнительных очков. Ну, она всё равно скоро получит свою личность. Это является моим приоритетом, так как без собственной воли, она не сможет оказывать большое влияние на духовный мир.
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Глава 16: Смерть Гуляет Среди Нас



Прежде чем снимать с паузы мой мир, мне нужно было сделать ещё одну вещь. Это было довольно важно, потому что в моём мире настройки как в игре. Мне нужно сделать классы для расы Даэва. Так как у них нет телесных оболочек, то они не могут использовать обычные классы вроде Воина, Разбойника и так далее. Я не был уверен могут ли они использовать магические классы, поэтому мне определённо нужно сделать что-то специально для них!


Открыв окно опций, я пролистал выбор классов. В них я сузил свой поиск для классов подходящих для бестелесных существ. К моему удивлению ... там было несколько вариантов.


Жнец


Те, кто ходят по границе между жизнью и смертью, использующие силу собственной души как оружие. Способности Жнеца в основном сфокусированы на отделение духов от телесной оболочки, и борьбе с ними в их бесплотной форме.


Охотник за Душами


Если духи одичали, зовите Охотников за Душами! С этой работой справятся и живые существа и сами духи, хотя у последние естественно будут более эффективны. Охотники за Душами создают оружия из собственного духа, и используют их для борьбы с бестелесными созданиями.


Душа Химеры


Некоторые души просто не хотят уходить. Они не хотят двигаться дальше. Если эти души чувствуют ужасный гнев, то они могут поглотить другие души, принимая их внешний вид, чтобы стать сильнее.


Пустое Я


Когда дух наполнен сожалением, и отказывается войти в загробную жизнь, то он может получить силу овладеть живыми существами, медленно поглощая их изнутри. Как только этот процесс будет завершён, Пустое Я может получить новые силы от своей оболочки и начать процесс заново.


Полтергейст


Злобные духи часто находят способы причинять вред. Двигать предметы, когда ты не смотришь... шептать на ухо детям... превращать нормальных людей в убийственных демонов. Это всё работа для Полтергейста.


  Рассмотрев эти пять классов, я тут же отбросил последние три. Я знаю какие беды эти классы могут причинить, и я не хочу их в своём мире. Что касается оставшихся двух... Они выглядят вполне разумно, вроде духовой полиции.


Выбрав эти классы я посмотрел на различные требования для них. Для Жнеца было просто одно: быть духом. И благодаря этому этот класс становился бесплатным, хотя он выглядел немного более сильным, чем Охотник на Духов, как мне кажется. В плане универсальности, по крайней мере.


Для Охотника на Духов, вариантов выбора было больше. И учитывая мой бюджет, мне пришлось выбрать тот, который позволял сделать этот класс бесплатным. Поэтому, в итоге, я выбрал два требования. "Способность контролировать Духовную Энергию" и "Быть духом или побывать на грани смерти". С этими требованиями класс становился бесплатным, и мог продолжить дальше, модифицируя способности, которые автоматически добавляются за достижение уровня. Это дало мне более подробную картину того, как выглядят сами классы и как они функционируют.


Охотники на Духов были типичной боевой силой для духов. Будь то дальние атаки или рукопашная, они изменят свой дух в подходящее для битвы оружие. А на высоких уровнях, они могут заключить контракт с мощным духом, слиться с ним и увеличить свой боевой потенциал. Естественно, это напомнило мне о кое-каком аниме, но нет! Это не то же самое, когда контрактного духа можно было свободно выбрать, и он не будет доступен по умолчанию. Клянусь, предыдущий Хранитель Земли не крал эту идею, чтобы вложить её в то аниме... Надеюсь.


Что касается Жнецов, то у них более магический подход. Они учат как пользоваться Духовной Энергией, чтобы создавать различные виды заклинаний, вроде экзорцизма, изгнания и... духовных огненных шаров? Что за херня? У них также есть способность подключится к духам живых существо, и использовать их собственную волю, чтобы стереть или изменить краткосрочные воспоминания. Основной слабостью этого класса похоже было то. что у него не было ни одной способности, которая действительно влияла бы на физический мир. В то время как высокоуровневый Охотник на Духов может сконденсировать энергию своего оружия настолько, чтобы вызвать физический удар.


Для каждого из классов нужен ещё был новый вид энергии, Духовная Энергия, или ДЭ. Их ДЭ функционировала и как здоровье и как мана, и восстанавливалась только если они находились или в духовном мире, или поглощали Духовную Энергию других. Естественного восстановления не было, и похоже, что она автоматически опустошалась сама по себе время от времени...


Закончив проверять классы, я подтвердил выбор и импортировал их в мой мир. Если я правильно понял, то каждый Даэва должен автоматически получить первый уровень и Охотника на Духов и Жнеца, так что я не переживал из-за того, что они не узнают о классах. Хотя я начал размышлять о том, что мне, в итоге, придётся добавить больше продвинутых классов в этот мир.


Отложу это на потом. Пока что они не открыли и половины доступных базовых классов.


Я кивнул сам себе и нажал кнопку "продолжить", вернув этом миру время. Итак, Ирена сейчас должна носиться повсюду и быстро собирать всех мёртвых духов, что сможет. Если бы у неё уже была личность, то бы её пожалел.


___________________________________________________________________


На Равнинах Начала жители были заняты приготовлениями к зиме. Еда складывалась в хранилища, строились убежища, и никто не обращал внимания на невидимую сущность, бродящую среди них. С постаревшим телом, некая кошкодевушка глядела на прогресс, достигнутый её людьми.


Всё это время Ардра пыталась докричаться до любого, кто смотрел в её направлении, надеясь, что они её видят. Однако, она вскоре осознавала, что они просто смотрели на кого-то позади неё.


Почему? - спрашивала она себя.


Разве она не выполнила свою последнюю миссию?


Она смотрела как её дочь превращается в прекрасную женщину, и гордилась её достижениями. Всё было именно так, как и обещала Богиня. Так где же её отдых, её освобождение от этого мира?


И когда Ардра подумала об этом, позади неё открылась чёрная трещина. Такие трещины открылись по всей планете, невидимые для взгляда живых существ. И прежде чем она поняла, что произошло, оттуда вытянулась рука и, схватив её за шею, утащила сквозь трещину. Ардра беззвучно закричала, её глаза округлились, когда она почувствовала, как её хватает рука, она была бессильна хоть как-то противостоять этому.


К тому моменту как она могла реагировать, мир вокруг неё изменился. Теперь она стояла на обширном лугу из серого тумана, наблюдая как он клубится невообразимыми формами. Над головой и под ногами была чёрная пустота, и вокруг больше ничего не было.


Неужели это конец? - подумала она, прежде чем другие сущности начали появляться возле неё.


Или, пожалуй... на ней.


Словно она стояла на свалке, и одна за другой, разнообразные серые массы падали ей на голову. Некоторых она узнавала как бывших товарищей, других - как зверей или монстров. Но ещё было других, принадлежащих к расе которую она никогда не видела, странному народу без шерсти. Они продолжали дождём сыпаться с пустого неба, а туман расширялся, принимая их всех.


Взяв себя в руки, она выбралась из под кучи духов, что удалось ей на удивление легко. После этого она отошла в сторону, чтобы осмотреться. Остальные духи последовали её примеру, и некоторые из них начали медленно меняться. Из простой серой массы их кожа стала наливаться цветом и плотностью. Их пустые глаза наполнились жизнью. Посмотрев вниз, она увидела, что её собственно тело проходит через те же изменения. Не только это, её поседевший мех и дряблая кожа похоже возвращались к молодости.


Серые тела падали сверху уже больше часа, собираясь в кучу, которая была выше чем Ардра когда-либо могла себе представить, а затем тела перестали падать. И в то же время открылась ещё одна трещина в пространстве, неподалёку от Ардры, и оттуда вышла прекрасная женщина. Как и остальные, она принадлежала к виду, который Ардра не могла опознать. С крыльями как у птиц, рогами как у юных бычков и глазами цвета чёрного как ночное небо. У неё был странный чёрный мех, который плотно прилегал к неё телу, отчего она выглядела устрашающе.


Постепенно, Ардра осознала, что и другие люди такого же вида начали появляться вокруг горы серого тумана. Они оглядывались вокруг, выглядя также смущённо как и Ардра, пока эта странно одетая незнакомка не заговорила. Её голос звучал монотонно, словно ей было ужасно скучно, и ей не хватало достойной мотивации тут находиться.


- Я - Ирена, Богиня Преисподней. Это мой мир, и ваш новый дом. Живите в добре и будете вознаграждены. А иначе будете наказаны.


Её слова были просты, но от полного отсутствия эмоций у Ардры по спине побежали мурашки, как и у большинства собравшихся тут. У них почти не было времени раздумывать о том, какое наказание последует, прежде чем они вынуждены были узнать здесь и сейчас.


Прежде чем Ирена успела договорить это, гора серых тел словно взорвалась. И из неё помчались сотни различных монстров, яростно рыча. Ардра знала этих монстров, из-за них она не спала ночами, когда была ещё котёнком. Ей пришлось прожить целую жизнь, чтобы преодолеть запечатлевшийся в ней страх.


Однако на лице Ирены не отобразилось ни единой эмоции, даже когда они помчались в её сторону.


- Неподчинение, бунт, массовая жестокость. Наказание.


Она вытянула руку, целясь в приближающуюся толпу. Внезапно, туман казалось вздрогнул, словно пытался убежать от этой могущественной женщины. В этот момент Ардра в полной мере поняла силу подвластную Богине. Сотни монстров, которых достаточно для того, чтобы стереть с лица земли целые деревни, замерли в ужасе.


Они знали о своих преступлениях, и если бы они подчинились то могли бы попросить прощения, но они не воспользовались этим шансом. Их тела взорвались, пронзительные крики вылетели из их призрачных ртов, прежде чем они растаяли, соединившись с пустым туманом вокруг них. После этого, никто уже не сомневался в приказах Ирены. Она ясно дала понять, что гораздо сильнее любого из них, может даже сильнее, чем все они вместе взятые.


С тем же безэмоциональным лицом, она повернулась и начала идти. Перед ней появилась деревянная стена, которую она схватила и толкнула вперёд. Та открылась от её прикосновения и она вошла за неё, растворившись в воздухе.


_________________________________________________________________________


Когда Ирена закончила работу, я услышал как закрылась дверь спальни. Обернувшись, я увидел её, стоящую у стены с пустым взглядом. Глядя на это Терра рассмеялась, лёжа на постели.


- Ты ведь не приказывал ей отправиться в другую комнату, когда она закончит, вот она и пришла сюда.


Я замер, попытался что-то сказать, но не стал. Я думал, что она останется в духовном мире, чтобы разбираться во всём. Но, пожалуй, я слишком многого от неё требую. И я не получил за её действия никаких очков. Неужели это было не в счёт, потому что это была часть её работы?


MindScape приобрёл Забытых! Вы получил 8 очков авторского гонорара.


Как раз вовремя! Не медля ни минут, я тут же открыл меню опций, чтобы купить Ирене личность. Надеюсь она сможет делать свою работу лучше.


Пожалуйста, определите желаемую личность. Неопределённые черты будут назначены в случайном порядке.


Хмм? Ну, это довольно просто, полагаю.


Я подумал о том, какую личность я был хотел дать Ирене. Согласно её внешнему виду, я не мог думать ни о чём, кроме как о крутой красотке, ледяной королеве. Строгая в работе, непоколебимая в обязательствах. Но в то же время, я не хотел, чтобы её личность ненавидела меня, её создателя. Поэтому я добавил, что она должна быть влюблена до глубины души. При таком раскладе, даже если она и ледяная королева, то ничего плохого не случится, верно?


Позади меня раздался хруст, и я оглянулся на Терру, её глаза подёргиваются от явного раздражения.


- Дейл... ты не мог бы объяснить мне кое что?


Эм... она ведь не может читать мои мысли, да?


- Объяснить что...? - попытался я разыграть невинность.


- Ты заставил эту новую богиню любить тебя... Ты что, хочешь построить гарем или что-то вроде того?


И когда это у неё появились когти и почему они так глубоко воткнулись в простыни?!


- Эм... разве так? То есть, мне ведь нужно убедиться, что на будет меня слушаться, верно? Если она не будет любить меня, то может взбунтоваться!


Похоже Терру мои слова успокоили, но затем она взглянула на меня широко распахнутыми и заплаканными глазами.


- Тебе меня больше недостаточно? - жалобно спросила она.


Её когти втянулись, и она свернулась калачиком на постели, глядя на меня.


- Прошло всего лишь несколько дней, а ты уже создал ещё одну богиню, которая тебя любит. Неужели ты меня настолько не любишь?


Ох! Как же правильно ответить, как же правильно ответить... Я встал, подошёл к постели и сел рядом с ней. Она отпрянула от меня, но я дотянулся до неё и погладил по голове.


- Всё не так, Терра. Просто я должен быть уверен, что она будет слушаться. Мы ведь не хотим, чтобы один из богов сошёл с ума и начал творить всякие безумства потому что возненавидел нас, верно?


Терра взглянула на меня и её уши прижались к голове.


- ...Обещаешь?


Когда я кивнул, она медленно развернулась и прижалась ко мне.


- Ладно, но только мне можно будет ложиться в твою постель. Я тебя застолбила.


Что ж... это было странно. Если честно, то я действительно надеялся в итоге создать себе гарем из богинь. Может я смогу постепенно склонить её к этой мысли?


- Ладно, посмотрим как всё пойдёт. Но ты должна помнить, Терра. Ты девушка моей мечты, буквально, - я погладил её по спине и услышал ответное мурчание. - Даже если появится другая женщина, то это не изменится. Так что не нападай на богинь, если я сделаю так, чтобы они меня любили, договорились?


Она взглянула на меня и слегка кивнула.


- Ладно... но ты должен сделать так, чтобы она любила и меня. Если я не смогу с ней договориться, то мне нужно, чтобы она тоже меня слушалась, ладно?


Мне не очень понравилось то, как она сказала "договориться с ней" но я согласился. Я не хотел, чтобы над Террой издевались только потому, что я запретил ей действовать против богинь. Поэтому я быстро изменил настройки, сделав так, чтобы новая богиня любила и меня и Терру. Ушки кошкодевушки очень мило качнулись из стороны в сторону, когда я это сделал, полагаю это означала, что она довольна этим результатом. Хотя у меня возникло ощущение, что я снова ввязался в одну из её махинаций.


Подтвердив личность, я наблюдал как тёплое сияние окружает Ирену. Её глаза, ранее пустые и безжизненные, начали сиять. Её неподвижные крылья расправились, словно она потягивалась, разглядываю комнату. Когда её взгляд упал на меня и Терру на постели, на её лице появилась тень улыбки.


- Дейл, Терра.


Она приветственно кивнула.


- Ирена, - ответила Терра.


Её голос звучал уже гораздо спокойнее, чем раньше. Но я полагаю, что она ей всё ещё не нравится, да?


Ирена, однако, не стала задумываться о таком прохладном приветствии, приняв это как должное.


- Если я вам понадоблюсь, пожалуйста зовите. Судя по положению вещей, у меня сейчас будет довольно много работы.


Она подняла руку и поправила очки, резко развернулась и вышла из комнаты.


Секретарша Богиня Смерти, фас их!
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Глава 17: Знание Веков



- Ну... раз с загробной жизнью разобрались... Мне пока больше нечего делать?


Я глянул на свой баланс очков, где к собственному унынию я увидел лишь одно единственное очко.


Терра всё ещё подставляла свою спину так, чтобы я мог гладить её. Она пожала плечами.


- Ты мог бы спуститься вниз и заработать несколько достижений, хотя, пожалуй, тебе осталось не так уж и много их на текущий момент. Их строительные методы всё ещё на примитивной стадии, так что у них ещё нет подходящих инструментов.


Я горько улыбнулся.


- Ага... но я не знаю как сделать эти инструменты самому. Вроде как "Ремесло Каменного Века" нынче не самый необходимый предмет в школе. Ну, не был, когда я ходил в школу.


- Ну, я могу тебя научить? - предложила она, отчего я удивлённо на неё уставился. - Забыл уже? У меня в голове ведь содержатся знания о трёх последних Землях. Так что я смогу легко научить тебя простым основам ремесла. Хотя они ещё не особо могут быть применимым сейчас. Давай начнём пока с гномов, ладно?


Я кивнул и комната вокруг нас начала вращаться и искажаться. Стены потемнели и раздались вширь, мебель утонула в земле. Вскоре мы сидели на широком каменном полу, в подвале, который мы использовали для тренировок.


Терра медленно встала, стряхнув пыль с джинсов, в которые она была одета и начала ходить по кругу.


- Итак, до сих пор твоих обитатели использовали возможности магии или грубой силы, в то время как предыдущие Земли использовали инструменты. Благодаря этому, мы считаемся едва ли вошедшими в Каменный Век в плане технологии.


- С другой стороны, они сейчас находятся в позднем Архаичном Веке магии, благодаря твоей помощи эльфам в том, как создавать собственные заклинания, - видя моё смущение, Терра улыбнулась и объяснила. - Если у Технологий есть свои особые века, то почему у магии не могут? Технология делится на Каменный, Металлический, Индустриальный, Исследовательский, Информационный и Звёздный века. Каждый из них также может быть отдельно разделён в зависимости от мира. Например, у предыдущей Земли был Медный, Бронзовый и Железный века.


- Итак, у магии есть Архаичный век, где магия только открыта. Когда она расширяется и люди начинаю изучать её возможности, то ты вступаешь в Век Арканума. После этого идут века Улучшения, Исследования, Развития и Планарный. Но учти, что это лишь общие термины. Они могут идти и в другом порядке, в зависимости от мира.


Закончив объяснять про века Терра довольно кивнула.


- Вернёмся к нашей теме. Гномы сейчас ближе всех к изобретению подходящих каменных инструментов, а затем мы сможем сфокусироваться на том, чтобы поделиться этой информацией с другими расами. Но если ты хочешь очки в награду, то тебе придётся понять это самому.


Я кивнул в ответ, и сцена вокруг нас изменилась. Из подземного подвала мы внезапно оказались на вершине огромной горы. Вдали были видны зелёные равнины, а уши улавливали различные звуки животных.


- Это воссоздание области окружающей гору гномов. Мы начнём тут.


После этого начались уроки о том, как создать верёвку, как использовать её, чтобы связывать инструменты, и различные техники по созданию каменных топоров, молотков, копий и даже луков и стрел. Я представил, что если бы на время этих уроков спустился вниз, то вероятно получил бы новый класс, а то и два. Вместо этого я провёл целых два дня на этом ландшафте, изучая всё что мне нужно.


Когда я закончил, то почувствовал что потратил всю свою энергию. Терра держала меня тут пока я не доказал, что могу сделать каждый предмет что она пожелала, и из тех материалов, что были в моём распоряжении.


Почему у меня такое ощущение, что меня за что-то наказывают? - мысленно пожаловался я, пока шёл в комнату богинь.


Хоть мы и пришли к соглашению, что гномам это нужно больше всего... Первой я передал эту информацию человеческой богине Байене, заработав на этом ещё 20 очков. Затем, я повторил то же самое с Рион, богиней эльфов, и Удоной, богиней кицун. За каждую из них я заработал 10 и 5 очков соответственно. Полагаю, что не стоило надеяться получить полную стоимость за каждую?


Наконец-то, с моими 36 очками... пора купить нового бога! В этот раз я хочу сделать бога гномов, чтобы я наконец-то мог послать информацию гномам. Поэтому я потратил ещё 25 очков и начал представлять бога гномов, которого я хотел бы сделать.


Вы, наверное, удивляетесь. Дейл, почему ты делаешь бога? Разве у тебя нет мечты создать гарем из сексуальных богинь?! Да, есть такая. Но... Я просто не считаю гномов настолько привлекательными. Я ничего не имею против низких людей, но гномы... просто не в моё вкусе. Поэтому я лучше сделаю гнома мужчину, чтобы он стал моим другом, с которым я бы мог поделиться своими проблемами!


Поэтому я сделал крепкого и мускулистого гнома, с длинной и толстой бородой. Большая часть веса его тела пришлась на мускулы и я не сомневаюсь, что он легко сможет поднять меня одной рукой. Когда я закончил и убедился что меня устраивает его внешность я назвал его Туброк, Бог Кузницы. Если честно, то я чуть было было не опечатался и не назвал его Богом Силы... но к счастью я сдержался.


(прим.пер.: непереводимая игра слов схожих по написанию Forge - кузница, и Force - сила)


Разобравшись с этим, я с сожалением следил как улетают очки, чтобы дать ему жизнь, и снова я воспользовался им, чтобы передать информацию гномам. Каждое племя получило знания об инструментах, верёвках, и базовых орудиях. Однако, это дало мне лишь четыре очка... Я надеялся на то, что раз там семь племён, то я получу семь очков, но видимо это не тот случай. Итак, у меня осталось всего 15 очков... недостаточно, чтобы сделать следующую богиню и просветить полуросликов.


Прежде чем уйти, я проинструктировал Туброка, чтобы он попытался увести гномов от вулкана, предупредив их о грозящей опасности. К моему удивлению это принесло мне ещё три очка. Полагаю, что можно ещё зарабатывать очки, избегая катастроф, да? В любом случае, я отправился в спальню и свалился в постель, даже не проверив была ли там Терра или нет.


_______________________________________________________________________________


По всему земному шару различные племена получили откровения. Будь то люди, гномы, эльф или зооморфы, все они начали говорить о новых знаниях, поступивших в их разум. Однако, единственным исключением в этом были полурослики. Но у них не было причин для отчаяния. Они были абсолютно не в курсе того, что творится в других частях планеты.


_______________________________________________________________________________


Когда я проснулся, я проверил время на компьютере, мысленно ругаясь, обнаружив, что прошло всего два часа. Ну, то есть, я знаю, что мне совсем не нужно спать. Но всё равно приятно иметь возможность! Ладно... незачем рассиживать, у меня есть чем заняться.


Так как мне до сих пор постоянно не хватало очков, я снова открыл форумы. В этот раз моей целью было найти список ранних достижений. Ну, то есть, должен же быть какой-то список, верно? Даже если и не совсем детальный, или с вещами, которые я пока не могу сделать. Но лучше знать, чем не знать.


И конечно же я нашёл список общих достижений новичков, как и гид по тому, как их получить. Там было... вообще-то, довольно много. И некоторые, которые я даже не ожидал, что будут достижениями. Как например, одно из достижений называлось "Наследие Полубога". Чтобы выполнить его, нужно быть богом и заняться сексом с одним из обитателей мира. Согласно объяснению, это практически гарантировало создание ребёнка с сильными талантами. Он даже может иметь дополнительные силы, в зависимости от сферы влияния. Я пропустил это по двум причинам. Во-первых, потому что я не бог этого мира, и не желаю становиться им. Во-вторых... мне и в Аду не спрятаться от гнева оскорблённой женщины. Особенно двух богинь, одна их которых лично заправляет Адом... Простите, но я пока буду избегать этого достижения. Может я попрошу Туброка спуститься вниз и произвести потомство, после того как я дам ему личность.


Итак... посмотрим... достижения, которые я могу сделать на данный момент... Я уже сделал просвещение. Пока не могу сделать связанные с назначением короля. Лучше пока посмотреть те, которые я могу сделать через систему.


Ага! Нашёл. Это довольно простое и я почти уже его выполнил. "Подтвердить 5 элементов пользовательского контента". Посмотрим... Даэва, Забытые, Общественная Загробная Жизнь, Хозяин Мира... Мне осталось подтвердить ещё одну вещь и я его получу. Что ж, это довольно легко и объясняет почему тут так много случайных вещей в секции Контента Подтверждённого Пользователями.


Обдумав это некоторое время, я не смог придумать ничего уникального. Потому что всё же было придумано до меня. Просто это необязательно должно быть сделано Хранителем. Да, у них было гораздо больше времени на создание вещей, чем у Земли, но у них было меньше десяти тысяч человек обдумывавших это. Должна же быть разница! Поэтому я начал ломать голову над тем, что я мог "одолжить" из культуры прежней Земли.


После получаса проверок случайных идей, которые уже существовали, я наконец нашёл то, что должно сработать! Хотя различные версии этого уже существовали в системе, поэтому они будут пересекаться с тем, что я собирался создать. И снова я открыл программу блокнота на компьютере и начал составлять список деталей предмета.


◦ Этот предмет называется гримуар, хотя он не обязательно должен быть в форме книги. Его внешний вид может определяться создателем, до тех пор пока он обладает соответствующими магическими свойствами.


◦ Гримуар может хранить заклинания известные владельцу на момент записи. До тех пор, пока сам владелец понимает как используется заклинание, они могут потратить часть энергии на запись его в свой гримуар.


◦ Записанные заклинания не требуют базовых компонентов или приготовлений, и могут быть вызваны прямо из гримуара, если назвать их имя или воспеть.


◦ Заклинания создаваемые из гримуара стоят дополнительной энергии, основанной на количестве материалов и приготовлений пропущенных в связи с использованием гримуара.


◦ Высокоуровневый гримуар способен обойти необходимые продвинутые компоненты и приготовления, но требует куда больше времени и материалов для создания. Этот гримуар может получить сознание и как следствие этого - говорить со своим владельцем.


◦ Если гримуар передаётся новому владельцу, то владелец сначала должен изучить заклинания в гримуаре, прежде чем получить способность вызывать их.


Взглянув на эти шесть правил, я радостно кивнул. Текущий гримуар в системе был просто магической книгой для записи инструкций к заклинаниям. Хоть в нём никогда не заканчивались страницы, он не шёл ни в какое сравнение с этим. Когда меня спросили название этого создаваемого предмета, я надолго задумался, прежде чем написать первую попавшуюся в голову мысль.


Грех Тринити был добавлен в систему как создаваемый предмет.


Поздравляем! Вы заработали достижение!


За добавление 5 различных частей пользовательского контента, вы заработали достижение Системный Дизайнер. +20 очков


Наконец-то!


Я глубоко вздохнул и улыбнулся, глядя на то, как увеличилось моё количество очков. Хотя, оно скоро снова уменьшится...


Встряхнув головой, я снова вызвал окно опций, чтобы создать ещё одну богиню!


Полуросликам отчаянно нужен кто-то, кто их поведёт, иначе они просто вымрут, прежде чем другие расы вообще их обнаружат. Этого нельзя допустить! Лоли - это справедливость!


Что? Вы думали что мне нравятся только большегрудые фигуры вроде Терры и Ирены? Нет, у лолей своя внешность. В отличие от сексуального очарования взрослых форм вроде Терры, у лоли милая внешность, которая заставляет вас желать защитить её. И самые лучшие это взрослые лоли, которые никогда не вырастут до размера взрослых, даже когда совсем повзрослеют. Они определённо самые лучшие, хотя бы потому, что их забавно дразнить.


Итак, вернёмся к делу. Рост... средний рост взрослого полурослика не более полутора метров. Вес... она у нас худенькая. Волосы, давайте сделаем ей какой-нибудь уникальный цвет волос. Ярко розовый! Почему? Да потому что так она будет ещё милее. Длина волос почти до плеч. И наконец имя... Почему я зависаю на самых важных местах?


- Назови её Ориви, - услышал я голос позади меня.


Обернувшись, я увидел Терру, глядящую на меня с широкой улыбкой.


- Чего? Я хочу помочь, и она выглядит очаровательно! Тебе лучше не обижать ещё, ясно?


Я даже ещё не сделал её, хотя...


- Ты что, читаешь мои мысли?


- Хмм? Неа. Я просто могу видеть то, что ты вкладываешь в систему. Продолжай! - поторопила она меня, и я напечатал имя.


Чтобы сделать её ещё милее, я сделал её Богиней Любви. Чем вызвал смешок со стороны Терры, у которой, полагаю, были те же самые мысли, что и у меня.


Наконец, потратив очки на её создание, я наблюдал как она материализуется передо мной. В этот раз Терра нарядила её в небольшое платье, у которого было два тонких ремешка, которые скрещивались на её груди, едва ли пряча её почти несуществующие груди, и спускались вниз, поддерживая её вычурную юбку на талии. Клянусь, я никогда не слышал более пронзительного писка, чем когда Терра увидела появление Ориви. Хоть её глаза и оставались безжизненными, Терра тут же подбежала к ней и заключила в объятия.


Разумеется, когда всё было готово, я заставил Ориви отправить то же сообщение о знания ремесла полуросликам. В этот раз было лишь три очка...


_______________________________________________________________________________


Авторский Подвальчик: Автор-сама не потворствует распространению синдрома лоликонщика. Если вы страдаете от этого душевного заболевания, пожалуйста, пройдите к ближайшей лоли для душевного облегчения. Это единственно истинное лечение.
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Глава 18: Большой Скачок Вперед



Я решил "передохнуть" несколько дней, не перематывая вперёд мой мир и не делая никаких больших изменений. Но для этого была причина! У меня теперь было несколько систем загруженных в пользовательский контент Хранителя, и нужно было лишь подождать пока он продастся. Будь то Хозяин Мира, Общественная Загробная Жизнь, или Грех Тринити, я ожидал, что они станут довольно популярными в подходящих для них мирах.


В доказательство этому, прождав всего день я продал достаточно Хозяина Мира, чтобы количество очков поднялось до 25. Потом начал постепенно продаваться и Грех Тринити. И к концу второго дня у меня было уже 50 очков.


А что я делал эти два дня? В основном я сидел на диване с Террой, в гостиной нашей Комнаты Админа. Мы проводили "исследование" систем, которые можно было потенциально изобрести для системы Хранителя. Всё верно, мы смотрели сериалы и фильмы из предыдущего воплощения Земли. У Терры в голове был целый архив, так что воссоздать их было несложно.


Последние пару дней Терра держала Ориви поблизости, игнорируя тот факт, что у богини полуросликов пока ещё нет личности. Терра всё ещё была очарована ей и отказалась просто оставить её стоять в той же комнате с остальными божествами. Я сделал мысленную заметку чтобы Ориви была следующей богиней, которая получит личность, хотя бы для того, чтобы Терре было с кем играть. Ну, да, в итоге они все получат личность, это лишь вопрос последовательности.


Я мог бы подождать ещё неделю другую и набрать достаточно очков, чтобы купить оставшихся двух богинь, что мне были нужны, и личности для всех. Но сначала мне нужно было кое-что сделать. Спустя два дня "исследований", я купил систему Ограничение Уровня за 25 очков. В самой системе было ещё несколько опций, которые позволяли мне индивидуально настроить уровень каждого класса, общий уровень или комбинацию из двух.


Пока что, я выставил ограничение общего уровня на 30. В этом случае у них было достаточно возможностей для роста, а монстры будут достаточно сильные, чтобы имело смысл бороться и развиваться. Когда я увеличу ограничение уровня? Не знаю. Всё зависит от того, как быстро они будут развиваться. Мне всё ещё нужно сохранить очки для следующего уровня монстров, но я не думаю, что это будет сильно большой проблемой.


В любом случае, после того как я установил ограничение уровня, то мне уже не нужно было беспокоиться, что мир внезапно выйдет из-под контроля. И теперь... пожалуй можно будет сделать мою первую большую перемотку вперёд. Ну, в смысле первую, с тех пор как у эльфов появилось их королевство. Но сначала я решил проконсультироваться у Терры по этому вопросу. Всё же она знает больше чем я, и было бы ужасно глупо не воспользоваться её опытом.


- Терра? - спросил я, обнаружив её на диване, прижимающуюся к безучастной Ориви.


- Хмм?


Она глянула на меня, уделяя мне лишь часть внимания.


- Мне нужно быстренько спросить твоё мнение кое о чём.


Я сел на диван рядом с ней. Это был красный кожаный диван, который был почти такой же удобный как и кровать, которую Терра создала в нашей комнате. Так что не удивительно, что я обнаружил её тут.


- Что случилось? - спросила она, на мгновение закрыв глаза, вероятно для того, чтобы посмотреть не случилось ли чего с системой.


Не обнаружив ничего необычного, она с любопытством посмотрела на меня.


- Я тут подумал о ещё одной перемотке. На тысячу лет примерно. Хотел твоего совета по этому вопросу.


Услышав мои слова она слегка кивнула головой. И что-то вроде улыбки появилось на её лице.


- А, вот оно что? Что ж, посмотрим... большинство твоих рас нормально справится с продвижением на тысячу лет, а то и на десять тысяч лет. Но вот полурослики.. Они особо не продвинулись, и даже не создали явного убежища.


- Без надзора, забытые на тысячу лет, они могут не прожить и сотни. Так что... если ты собираешься это сделать, я предлагают добавить "аварийный" сигнал. На случай, если их численность упадёт до определённого количества, то это включит тревогу и поставит мир на паузу.


Её предположение было довольно разумным, и полностью обоснованным. Помимо полуросликов больше никого не было на грани внезапного исчезновения.


- А может Ориви начать направлять некоторых полуросликов собраться вместе и сформировать общество?


На секунду Терра задумалась.


- Она могла бы, но на данный момент они вряд ли послушают её. У них сейчас силён дух исследования, и если появится голос, который будет говорить им идти назад, то они скорее всего проигнорируют его. Прямо сейчас лишь две небольших населения, примерно в тысячу полуросликов каждое, собрались вместе, чтобы построить деревни. По большей части они состоят из детей и стариков, так что большая часть всё ещё занимается разведкой.


Я кивнул головой, соглашаясь со сказанным.


- Хорошо, тогда я пойду и поставлю на быструю перемотку. Надеюсь сформируется больше деревень, или те что есть увеличатся.


Я встал и направился в комнату, но Терра схватила меня за руку и притянула меня обратно на диван. Я удивлённо взвизгнул, чуть не упав на неё, а потом удивлённо уставился на неё.


- А почему просто не сделать этого отсюда? - спросила она, затем подняла Ориви, поместила её между нами и прижалась к ней. - Так гораздо удобнее.


- Ась? - я мог лишь удивлённо воскликнуть. - Я думал, что мне для этого нужно использовать компьютер?


Терра покачала головой, закрыла глаза и прижалась к Ориви и мне.


- Неа, ты можешь делать это где угодно.


- А разве это не то, что можешь делать только ты, как системный компаньон?


В ответ она просто снова покачала головой.


- Нет. У тебя та же сила. Ты просто никогда не задумывался о том, чтобы попробовать. Есть лишь несколько вещей, которые Хранитель не может делать.


Видя, что она может задремать, используя Ориви как подушку для обнимания, если я ничего не скажу, поэтому я попросил её объяснения. - Например что? Это довольно важный вопрос, знаешь ли.


Терра неохотно вздохнула, и посмотрела на меня из-под полуприкрытых век.


- Очевидно же, что у тебя нет всей информации о системе как у меня. У других её тоже нет, так как они не системные компаньоны. Хранители также не могут взаимодействовать с миром на быстрой перемотке как мы, потому что ваш разум с этим не справится. А помимо этого ты можешь делать всё то же, что и я.


Закончив объяснение, она закрыла глаза и прислонилась спиной к Ориви. Хоть я и хотел воспользоваться компьютером, но я решил проверить сказанное ей.


Итак... как мне это сделать. Системной Меню, откройся! Карта Мира! ... Опции?


Я попытался мысленно задать несколько команд, но всё было тщетно.


Потом я попытался быть более неопределённым. Может окна не открываются мысленными командами, а как-то иначе. Это предположение оказалось верным, потому что когда я попытался представить как выглядит Карта моего мира, но оставив картинку пустой. Разумеется она тут же заполнилась. Я увидел восемь огромных континентов, тысячи островов, и мог разглядеть даже формы гор.


Сфокусировавшись на определённой зоне я обнаружил, что моя мысленная карта увеличивается, всё ближе и ближе, пока я не перестал фокусироваться. В итоге, я разглядывал один листик на вершине высокого дерева посреди леса на одном из необитаемых континентов. Окей, может быть я тут приблизил слишком сильно.


Затем я "закрыл" карту, мысленно отодвинув её в сторону, и попытался сделать кое-что ещё. В этот раз я попытался представить как бы выглядело меню опций, как и в прошлый раз, оставив его без деталей. Как и в случае с картой, различные выборы сами появились даже без моего вмешательства.


Ха... а это удобно.


Хотя, подобный уровень контроля вероятно был только в Комнате Админа. Иначе прежний Хранитель не оказался бы сбит грузовиком, прежде чем он успел подумать об отключении.


В любом случае, я сфокусировался на опции быстрой перемотки и выбрал условия для остановки. Если население полуросликов упадёт ниже десяти тысяч, или если пройдёт тысяча лет. Смотря что произойдёт первым. Закончив, я решил немного расслабиться рядом с Террой, раз для этого мне даже не нужно было вставать.


_______________________________________________________________________________


На Равнинах Начала, правление Мары подтвердило свою оправданность. На смертном одре она выбрала Ликану, и девочка по имени Талия заняла её место. По секрету она сказала девочке о том, как её выбрала богиня Терра, и о том, что она должна всегда слушать слова богини. У Талии не было времени на вопросы, когда мягкий голос зазвучал в её разуме. Это был один из двух раз, когда Терра вообще говорила с Талией.


Второй раз был когда Талия сама собиралась умирать. Голос сказал ей назначить девочку из Урса. В отличие от предыдущих поколений, Терра не указала кого из расы назначить у власти, только то, какую расу нужно выбрать. В итоге, была выбрана юная девушка-воин по имени Грелла.


С каждым поколением влияние Терры становилось всё меньше и меньше, она лишь проверяла что зооморфы соблюдают цикл правления. Фелины, Кицуны, Ликаны, Урса, этот цикл повторялся снова и снова, пока эта традиция не стала словно высеченной в камне. Тысячу лет жители процветали пользуясь этой системой. Ни одна раса не осталась исключённой или без привилегий. И в то же время территория зооморфов продолжала расти. Из двух городов стало пять, из пяти - десять.


К концу этого тысячелетнего цикла у зооморфов было уже пятнадцать городов. В каждом из них были и сильные воины для охоты, и широкие поля, где они могли выращивать урожай. А благодаря богиням, которые предоставляли им информацию все эти годы, их технологии продолжали развиваться.


Теперь Фелины и Кицуны, которые менее подходили для прямого боя чем Урса и Ликаны, носили на спине луки и кожаные колчаны со стрелами. Авангард носил толстые шкуры, которые они снимали с жертв и сшивали вместе костяными иглами. Таким образом они могли охотиться и на более сильных врагов, которые начали появляться.


_______________________________________________________________________________


Прошла уже тысяча лет, с тех пор как были открыты каменные инструменты, и народ королевства Гандор достиг своих успехов в их развитии. Помимо тех заклинаний, которые они получили за повышение уровней класса, они разработали около дюжины своих собственных заклинаний. Используя каменные ножи они начали вырезать маленькие медальоны с заклинаниями из дерева, чтобы их можно было носить с собой. Это позволило легче справляться с обороной и город начал расширяться.


Хоть Гандор и был всё ещё одним городом, но он очень вырос за последние поколения эльфов. Некоторые эльфы начали разрабатывать письменный язык, хотя он сейчас состоял лишь из расплывчатых картинок. Джулианна и Терна, дочь и внучка Элдвинн Рион соответственно, вели королевство к процветанию. Хоть сила монстров и продолжала расти, сила и знания эльфов тоже возрастали.


_______________________________________________________________________________


Среди Семи Племён гномов, бывшее Горное Племя пострадало больше всех. Когда их бог дал о себе знать предупредив их об опасности их горы, они были вынуждены покинуть свои дома. Менее чем через пять лет они с ужасом смотрели как жидкий огонь извергается из их горы, прерывая жизни тех нескольких дюжин гномов, которые упрямо остались там.


Однако, в этом была и удача, когда они увидели как жидкий огонь превращается в камень. И их мысли о расплавленном камне оправдались. Они видели как камень расплавляется в жидкий огонь, а теперь они увидели как жидкий огонь превращается обратно в камень. Это было для них чем-то удивительным, чем-то, во что они никогда бы не поверили.


Но теперь они увидели. И переместившись на новую гору, они начали свою новую миссию, способ воспроизвести это. Жидкий огонь мог расплавить камень, так почему обычный огонь не может? С такими мыслями они воздвигли каменные ямы, в которых были вырезаны простейшие заклинания Мага. Один гном подкидывал камни, а остальные десять направляли свою энергию на поддержание огня.


Этот эксперимент был неудачным в течение нескольких лет, пока другие племена не начали смеяться над их глупостью. Но примерно через пятьдесят лет был достигнут первый успех. Десять человек, стоящие вокруг широкой каменной ямы, вырезанной в земле их потом, кровью и слезами, увидели как камни начали плавиться. И ещё, и ещё, до тех пор, пока жидкий камень не проник в вырезанные линии заклинания, закрывая их настолько, что это вызвало отмену заклинания.


И всё же это был успех. У них был расплавленный камень и они снова наблюдали как он твердеет. Было множество гномов, которые не знали что делать дальше, когда они выполнили свою миссию. К какому ответу пришло племя? Нужно сделать лучше! Их горы были безопасны, так как лишь немногие монстры желали на них взбираться. Это позволило гномам оставаться в безопасности, радостно экспериментируя.


Итак, годы шли, а гномы радовались каждому успеху. Они обнаружили, что некоторые камни плавятся легче остальных и начали использовать их в своих экспериментах. Шестьсот лет спустя появился первый гном класса Кузнец. Это случилось когда он вырезал каменную форму, сделав её в форме длинного блока. Затем он просверлил дыру в дне своей каменной ямы и положил в неё те особые камни, разместив их в центре, чтобы они расплавились и просочились в отверстие. Когда всё закончилось и форма заполнилась, он вытащил получившийся блок, и оказалось, что содержимое не расплескалось. Они слились вместе, став крепче и сильнее, чем сама форма.


К сожалению, его работу было сложно воспроизвести, и прошла ещё одна сотня лет, прежде чем родился ещё один Кузнец.


_______________________________________________________________________________


Человеческий клан Бихендор долго правил с тех пор как заявил себя правителем кланов людей. Это было не с помощью дипломатии, а с помощью покорения. Их семья имела самых сильных воинов, и они воспользовались этой силой, чтобы подчинить остальных. Когда знание об оружии было дано народу, они были первыми, кто в полной мере воспользовался этим знанием.


Владея каменными копьями, луками и ножами, они усиливали свой контроль над другими семьями, расширяя свою территорию. В отличие от гномов, у них не было интереса плавить камни. Они смотрели как другие семьи создают чаши из воды и испорченных фруктов. Это был удивительный процесс, но это не то, чем занялась семья Бихендор.


Они нацелились на дальние горизонты, желая контролировать всё , до чего смогут дотянуться.


_______________________________________________________________________________


Звери разрастались, гномы ковали, эльфы учились а люди дрались. А что же полурослики? Как же они могли, по сравнению с величайшими расами, не эволюционировать за прошедшее время? Хоть их природа и замедлила процесс, но не остановила.


В то время как другие расы строили деревни и королевства, полурослики блуждали. Пока другие расы боролись, чтобы выжить, полурослики не попадались на глаза. Они исследовали больше своих земель, чем все остальные расы вместе взятые. Они сформировали семьи, которые путешествовали по равнинам и холмам, горам и рекам.


Со знанием каменных инструментов они спокойно росли. Они оставляли вырезанные картинки в камне или на деревьях, сообщающие тем, кто придёт позже, то что они видели или куда они направлялись. В отличие от эльфов, полурослики без королевства продвинулись в языке дальше.


Полурослики продвинулись ещё и в другой области. В то время как другие расы охотились на животных и монстров этого мира, полурослики не видели в этом нужды. С их способностью к скрытности, они легко избегали монстров. Они часто лазили по деревьям или собирали ягоды, которые служили им пищей, и лишь изредка ели мясо.


Вместо этого они часто играли со зверями, намеренно позволяя увидеть себя, а затем позволяя гоняться за собой. Хоть эта рискованная игра и стоила жизни некоторым полуросликам, это принесло непредвиденные выгоды. Некоторые монстры и звери, с которыми на своём пути сталкивались полурослики, так или иначе наслаждались этой погоней. Даже если они и ловили "жертву", то не атаковали. И тогда полурослики начали их подкармливать, получая новые классы.


С классом Охотник, они могли подружиться с животными, идти по следу, и изучать местность. С классом Заклинатель Монстров, они тоже могли подружиться с монстрами, превращая их в боевых или путешествующих компаньонов. Эти два класса были практически эксклюзивными для полуросликов на тот период, показывающие, что они больше процветают, когда им дают свободу и позволяют идти собственной дорогой.


_______________________________________________________________________________


Остались последние, про кого ещё не рассказали. После того как Ирена вернулась к загробной жизни, та претерпела удивительные изменения. Деревянные здания начали расти из туманной земли, созданные из затвердевшей парообразной материи этого мира. Между домами появились покрытые травой луга и грязные дороги, от чего различные даэва и духи были очень удивлены.


То, что создала Ирена, было первым городом преисподней, а её место силы было в самом центре. Хоть ей и приходилось покидать этого место раз в день, чтобы собрать новых духов, она продолжала сохранять размер своего города достаточно большим, чтобы ей легко было им управлять. Если она очень захочет, то сможет изменить всю загробную жизнь так, чтобы она отвечала её требованиям, дабы она могла полностью сфокусироваться на своей миссии. Было гораздо легче просто создать целый город, чтобы он служил важным ориентиром для духов.


Когда она это сделала, духи и даэва обнаружили в себе способность управлять туманом вокруг них. Они заработали уникальные классы, доступные для них, играя с туманом и создавая из него различные формы. Звучит иронично, но лишь после смерти духи наконец-то почувствовали что могут спокойно жить.
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Глава 19: Неожиданная Удача



Уголок Автора: Глава немного короче, чем обычно, но это потому что там было отличное место для завершения. Оставайтесь с нами и в следующих главах будет ещё много интересного!


______________________________________________________________________________


Когда всё было готово, я сидел прислонившись к Терре и Ориви -- я не спал, честное слово. Они просто очень удобные. В любом случае, когда всё было готово, и вернулся к компьютеру в спальне, меня уже ждала куча оповещений. Да, я снова воспользовался компьютером. Хоть у меня и был доступ ко всему этого из головы,но с компьютером всё было лучше. Скорее всего я к нему просто привык. Не сильно задумываясь об этом я сел за компьютер. Похоже что быстрая перемотка закончилась успешно, поэтому я открыл оповещения, чтобы посмотреть что произошло.


Вы продали 2 единицы Хозяина Мира. Вы заработали 6 очков авторского гонорара.


Ваши цивилизации развились естественным образом и открыли новые технологии!


Кузнечное Дело 1 - 15 очков


Письменность 1 - 15 очков * 3


Гончарное Дело - 15 очков


Окультуривание Животных 1 - 15 очков


Земледелие 1 - 15 очков


Земледелие 2 - 15 очков


Торговля 1 - 15 очков


Строительство 1 - 15 очков * 4


Ваши цивилизации развились естественным образом и открыли новые магические техники!


Вырезание Магических Символов - 15 очков


Теория Заклинаний 1 - 15 очков


Магическая Охрана 1 - 15 очков


Поздравляем! Вы заработали новое достижение!


За то, что вы позволили своим цивилизациям сделать 10 естественных развитий, вы получили достижение Наблюдатель. +20 очков


...Я замер, когда читал всё это. Первая строка была для меня обычным явлением, а вот остальные очень удивили. С недоверием, я взглянул на свой баланс очков, просто чтобы убедиться в том, что всё это правда. И действительно, у меня теперь было 276 очков, которые я мог потратить.


Пожалуй самой важной вещью было то, как эти очки были заработаны. Когда я лично просветил расы о технологиях, получал двадцать очков сначала, а потом по убывающей. Но позволив им самим открыть их, я заработал ровно по пятнадцать очков. И судя по всему, награда даётся за каждую цивилизацию. Поэтому, когда четыре цивилизации изучили базовые техники строительства, после того как я научил их делать каменные инструменты, я получил по пятнадцать очков за каждую из них.


Однако, я заметил что ничего не получил от даэва.


Возможно это не считается, потому что их этому научила богиня или они узнали от представителей других цивилизаций?


Раз Ирена осталась в загробной жизни, то даэва вероятно научились всем заметным достижениям просто глядя как она это делает. И всё же, более двухсот очков - это довольно неплохой прогресс. Чисто из любопытства я открыл окно населения рас.


Эльфы - Население: 15,000. Средний уровень: 24


Люди - Население: 90,000. Средний уровень: 17


Фелины - Население: 80,000. Средний уровень: 14


Ликаны - Население: 100,000. Средний уровень: 15


Урса - Население: 95,000. Средний уровень: 16


Кицуны - Население: 80,000. Средний уровень: 13


Гномы - Население: 70,000. Средний уровень: 13


Полурослики - Население: 70,000. Средний уровень: 19


Даэва - Население: 9,000. Средний уровень: 10


Самый большой рост был несомненно у зооморфов. После формирования цивилизации, основанной на совместной работе четырёх рас, они кардинальным образом ограничили количество естественных хищников, отчего количество жителей начало расти. С другой стороны, полурослики, у которых изначально был самый большой рост населения, не считая людей, разрослись несколько меньше.


А ещё, уровни полуросликов были на втором месте после эльфов, у которых было преимущество в несколько веков для тренировок. С такими цифрами, если и возникнет война между эльфами и полуросликами, полурослики скорее всего победят. А из-за того, что образовалась цивилизация, это привело к тому, что из-за малого количества хищников, уровни зооморфов оказались ниже остальных рас.


Ещё одна раса, удивившая меня, была даэва. За какую-то тысячу лет, они разрослись с нескольких сотен, до девяти тысяч. Такой взрывной рост был неслыханным даже за всю историю прежней Земли. Надо будет спросить об этом Ирену, полагаю.


А ещё меня смутила раса гномов. У них был такой же рост населения как и зооморфов, несмотря на то, что у них была не такая уж и сильная цивилизация. Надо будет спросить об это Терру попозже. А пока что у меня есть приличное количество очков, которые я могу потратить, и мне нужно выяснить как сделать это мудро.


Первые покупки были очевидны. Мне всё ещё нужно купить двух богинь, чтобы собрать полный набор моих рас. Первой будет богиня ликан. Хм... Ликаны сделаны экспертами в охоте, так что это будет её сфера влияния.


Что касается её внешности, я закрыл глаза и представил девушку ростом 172 см, загорелой кожей и стройным телом. Чёрные волосы до плеч и пара собачьих ушек по бокам головы, чтобы соответствовать расе. Насчёт груди я решил быть скромнее. Всё ещё приличного размера, но что-то, что не будет мешать ей при движении. Она ведь Богиня Охоты, всё таки. И наконец, на месте копчика появился собачий хвост.


Кивнув самому себе, я дал ей имя... У меня хреново с именами, я уже говорил? Пусть будет... Аккалия. И вот так, двадцать пять очков были инвестированы в рождение Аккалии, богини охоты. Луч золотистого света осветил мою комнату, сфокусировавшись в одном месте. Медленно, начиная от самой земли, представленная мной картина материализовывалась в форме милой собако-девочки.


Когда она закончила создаваться, облегающий костюм в виде кожаной брони появился на ней, подчёркивая её фигуру. Однако, в тот же самый момент, практически вопль отчаяния раздался из другой комнаты.


- Дееейл! - закричала Терра, когда забежала в комнату, держа в руках Ориви, словно лоскутную куклу.


- Эм... да? - спросил я озадаченно.


Неужели случилось что-то важное, пока я был занят?


- Она следующая! - сказала Терра, протягивая мне коротышку богиню.


Ааа... полагаю, что она просто заметила, что я что-то покупаю.


- Ты имеешь ввиду личность для неё?


Я поднял бровь и посмотрел на безучастное выражение лица Ориви.


- Верно! - ответила Терра убедительно кивая. - Ей она нужна, очень нужна!


- Ну... Сначала мне нужно купить ещё пару важный вещей. А после этого, если у меня должно остаться немного очков как раз для неё, хорошо?


Услышав это, Терра слегка надулась и уставилась в пол.


- А ты не можешь начать с неё? Дашь ей милую личность и всё вокруг сразу станет веселее!


Я вздохнул и покачал головой.


- Сперва мне нужно убедиться, что все основные системы добавлены в мир.


Если бы загробной жизни не нужен был соответствующий правитель, то я, вероятно, дал бы Ирене личность в самую последнюю очередь. Не похоже, чтобы расы сейчас были на той стадии, когда они могут в полной мере рассчитывать на богов.


- Кстати, у меня к тебе вопрос.


Ушки Терры дёрнулись, но она всё ещё выглядела обиженной, поэтому я всё равно задал вопрос.


- Гномы, у них похоже нет таких проблем с ростом населения, как у других рас. Ты не знаешь почему так?


Терра на мгновение задумалась, а потом кивнула.


- Ага... Но ты должен пообещать. Ориви получит личность до конца дня!


Она снова посмотрела на меня, подняв Ориви ещё выше, отчего мне пришлось смотреть на неё, а не на Терру.


Ну... Я всё равно планировал дать ей её. Неужели тебе нужно так на этом настаивать, Терра?


Я вздохнул и кивнул головой.


- Ладно, ладно, я дам ей личность, как только закончу покупать важные системы. Договорились?


Лицо Терры озарилось улыбкой, она опустила богиню и снова обняла её.


- Всё из-за их размещения. По твоим правилам, монстры должны появляться на некотором отдалении от мест обитания видов. Но они находятся так близко, что три внутренних племени не видят никаких монстров, если только кто-нибудь не проскользнёт мимо четырёх внешних.


Ааа... так значит только четыре деревни беспокоятся о монстрах. Что означает, что внутренним трём деревням проще размножаться, и их малое количество тренировок привело к тому, что средний уровень их расы снизился.


Я понимающе кивнул. Я не ожидал, что случится нечто подобное, и мне нужно как можно скорее с этим разобраться.


Итак, последняя богиня. Это будет богиня урса, которая будет представлять собой силу. Я тут же представил себе практически амазонскую фигуру, которая была популярна в культуре Земли. Примерно 182 см ростом, изящная, но в то же время - в хорошем тонусе. Без выпирающих мышц, но в то же время дающая ощущение скрытой силы.


В отличие от богини ликан, у этой была большая грудь, а длинные чёрные волосы спускались до середины спины. На макушке у неё было два пушисты круглых ушка, которые очень мило торчали, а пониже спины был очень короткий чёрный хвост. Что касается имени, то я решил назвать её Келиоп, Богиня Силы.


И снова появилась золотая колонна света, прямо рядом с Аккалией. Терра с любопытством наблюдала как появляется новая богиня. После чего она была украшена кожаной бронёй на подобие как у Аккалии, только более открытой. Этот стиль напомнил мне о том самом персонаже, из которого я черпал вдохновение для создания Келиоп, но только более однотонный.


Удовлетворённо кивнув, я отправил обеих новых богинь в "комнату хранилище". Мне правда стоит поскорее дать им личности, чтобы они могли жить в своих собственных комнатах... А теперь - следующая покупка.


Эту систему я хотел с тех пор, как увидел её в списке. Открыв рынок я перерыл различные игровые системы, пока не нашёл и не купли систему достижений. С этим, сила людей должна продолжать расти, даже если у них будет ограничение уровня.


Кстати говоря, я решил увеличить ограничение уровня с 30 до 50. И в то же время у купил следующий уровень монстров за 50 очков. Это давало мне созданий до сотого уровня, включая некоторых морских монстров. Самые сильные монстры на этом уровне были записаны как орки. Раса, у которой есть возможность развиться до разумного вида за длительный период времени.


Благодаря всему этому я потратил сегодня целых двести очков, и у меня осталось всего 76. Но прежде чем я успел спросить себя что же мне ещё нужно, я заметил Терру, стоящую рядом со мной с решительным выражением на лице. Она снова держала Ориви на вытянутых руках, отчего лоли-богиня оказалась всего в нескольких сантиметрах от меня.


- Её очередь! - сказала она, и на её лице появилась улыбка.


Вздохнув, я кивнул и снова открыл интерфейс. Я обещал, что дам ей личность, и если я куплю что-то ещё, то уже вряд ли смогу сдержать обещание. Так что, полагаю, пришёл её черёд.
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Глава 20: Да Восторжествует Милота!



Авторский уголок: И вот наступил момент, которого вы все так ждали -- хватит швыряться в меня всякими вещами!


________________________________________________________________________________


Глядя на лоли богиню, которую Терра так нетерпеливо протягивала мне, я нахмурил брови и задумался над тем, какую личность ей дать. Но, для начала, я хотел бы убедиться, что присутствуют все.


- Могу ли я как-то позвать Ирену? Я хочу чтобы все присутствовали при "рождении" новой богини.


Терра сразу кивнула.


- Просто зайди на карту Преисподней и отправь ей сообщение, как и любому другому человеку.


Что ж, это довольно легко. Я сделал как она сказала, отправил сообщение Ирене с просьбой вернуться. Едва я его отправил, как в комнате появилась круглая деревянная дверь. Разделившись посередине, она открылась внутрь и богиня библиотекарь даэва вошла в комнату.


- Ты меня звал, Дейл? - спросила она, поправляя свои очки.


Я кивнул в ответ.


- Да, я хотел, чтобы ты присутствовала при этом.


Я наклонил голову в сторону Ориви, которую всё ещё держала Терра. Однако теперь она держала её скорее защищая, словно пыталась спрятать её от Ирены.


Ирена просто кивнула, похоже что не особо беспокоясь по этому поводу. - Хорошо, тогда ты можешь начинать.


Может, я сделал её слишком деловой? В любом случае, пришло время поработать над личностью.


Согласно её внешнему виду, я не хотел, чтобы она вела себя как взрослая. Лолей весело дразнить, но с ним нельзя делать всё подряд. Поэтому я решил сделать её скромной девочкой, которая считает меня старшим братом, а других богинь - старшими сёстрами. При таком раскладе, они могут баловать её и веселиться, играя вместе с ней.


Разумеется, я не хотел делать её СЛИШКОМ незрелой. Всё же она была богиней целой расы. Так что она будет ещё и довольно ответственной. Я хотел, чтобы она была достаточно компетентной, чтобы справляться со своими людьми и своими владениями. А насчёт остального... Пусть решает система.


Розовый свет упал с потолка, осветив всё тело Ориви. Мы наблюдали как он просачивается в её глаза и рот, отчего она довольно странно засветилась на несколько секунд. Когда свет утих, Ориви моргнула своими большими глазами и оглядела комнату. Повернув голову назад, она увидела Терру, которая широко ей улыбалась.


Внезапно Ориви начала извиваться, пытаясь сбежать от огромной богини кошкодевушки.


- Муууу, отпусти меня! - страдальчески воскликнула она, беспомощно размахивая руками.


Терра громко рассмеялась и поставила девочку на землю. Она надула щёки и обернулась, чтобы отругать Терру.


- Старшая сестрица - задира!


"Ох-хо? - спросила Терра, с хищным блеском в глазах. - Маленькая Риви не любит, когда её поднимают?


Она угрожающе вытянула руки в сторону богини полурослика, которая завизжала и побежала прятаться за мной. Терра захихикала, а Ирена просто продолжала смотреть. Хотя, я готов поклясться, что видел как губы этой крайне деловой богини слегка дрогнули. Милота одолеет любую защиту!


Ориви всё ещё дулась, глядя на Терру из-за моей спины.


- Меня зовут Ориви. О-ри-ви! - упрямо заявила она, отчего захихикал и я.


Потянувшись назад, я положил руку ей на макушку. Неожиданно, её глаза полузакрылись, а всё её тело расслабилось. Обнаружено слабое место?


Ухмылка Терры стала ещё шире, когда она увидела это, словно сделала заметку на будущее. Однако, через несколько секунд Ориви отпрыгнула назад, подняв обе руки к своей голове, защищая то место, которое я погладил.


- Нет, старший братец, нет! Нельзя меня там трогать! Это плохо, очень плохо!


Я улыбнулся, глядя на её реакцию. Вот правда, как я и думал, лолей слишком легко дразнить.


- Всё хорошо. К тому же, разве тебе не надо заняться своей работой? - я взглянул на компьютер. - Полуросликов ещё никто не вёл всё это время, так что у тебя полно работы.


Когда я это сказала, глаза Ориви немного округлились.


- Точно же! Мне нужно о них позаботиться!


Она повернулась к Терре и слегка поклонилась.


- Прости, старшая сестрица! Мы потом ещё поиграем, ладно? - спросила она, сияя ослепительной улыбкой, и я готов поклясться, что видя это Терра немного оттаяла.


- Ладно! - радостно ответила та. - Но не заставляй свою старшую сестрицу ждать!


Кивнув, Ориви выбежала за дверь, что-то тихонько напевая. Видя, что веселье закончилось, Ирена открыла ещё одну дверь и вернулась в загробную жизнь. Что касается меня, то я вернулся к компьютеру, готовясь написать большое сообщение. Я мог потратить одно сообщение, чтобы отправить простое сообщение всему миру, или попросить богинь передать его бесплатно. Но в этот раз я решил потратить очко, раз уж Ориви только что стала занята.


_____________________________________________________________________________


Во всём мире произошли серьёзные изменения. Каждая раса рождалась со знанием имени своего бога, но помимо этого они не так уж много знали про них. Единственным исключением была преисподняя, и те, с кем Богиню Судьбы разговаривала лично. Остальные же не знали ничего кроме имени. И вот теперь, голос, который принадлежал существу, которого они никогда не слышали ранее, прозвучал в их ушах. Для каждой расы он звучал на их родном языке, и каждая раса на уровне инстинктов понимала, что это не то божество, которое они знали прежде.


Представляю вам первое большое обновление мира! С этим обновлением я представляю вам две новые системы. Первая - это система Достижений, которая позволяет людям получать силу основанную на сделанных ими великих подвигах! Вторая - это система Титулов, которая позволяет людям показывать свои ключевые достижения, и получать дополнительный эффект от этих достижений!


Каждому предлагается сделать всё возможное, чтобы обрести больше силы, и способствовать развитию своего сообщества! В этот раз ограничение уровня тоже было повышено, чтобы позволить людям развиваться дальше.


В течение пяти минут весь мир казалось застыл. Никто не знал как отвечать этому неожиданному богу, и они могли лишь видеть на лицах других людей, которые были поблизости, что они тоже это слышали. В тот день среди жителей Земли родилась новая легенда. Легенда о безымянном боге, который стоит над всеми остальными. Боге, который по своей прихоти может менять даже законы мира.


И в то же время произошло ещё одно шокирующее событие. Хотя оно случилось лишь с полуросликами. Все они услышали игривый голос, который желал им добра. В отличие от неизвестного голоса, который они слышали ранее, этот казался им знакомым. Среди полуросликов все сразу же узнали, что этот голос принадлежит их богине, их Ориви.


_____________________________________________________________________________


Когда сообщенние было написано и отправлено, я откинулся в кресле и подумал о том, что её я бы мог сделать. Ещё было слишком рано играть в Мерлина, но может я ещё что-то могу сделать? Я ведь даже не оставил ни одного предмета силы в мире, чтобы их можно было найти. В будущем, я хотел поместить по одному предмету для каждой культуры, чтобы они нашли символ силы. Но чтобы это сделать, я должен больше узнать о магии и ремесле.


Повернувшись к Терре, я увидел как она выглядывает за дверь со счастливой улыбкой. Я знал, что пожалею о том, что попрошу об этом... - Терра, не могла бы ты научить меня некоторым кузнечным техникам? Ты должна немало знать из архивных знаний.


Услышав мой вопрос, Терра оглянулась на меня почти со зловещей ухмылкой.


- О? Так ты хочешь ещё уроков, да? Буду рада услужить...


Я почувствовал, как по спине побежали мурашки, зная, что только что подписал себя на несколько дней, а то и недель адских тренировок.


_____________________________________________________________________________


В преисподней медленно происходили изменения. Они тоже слышали объявление, которое распространилось по всей Земле, но они были куда более обрадованы, чем их живущие коллеги. Для живых, уровни означают больше силы, но для них всё было иначе. Для духов и для даэва уровни означали их жизнь. Если они могли тренироваться и повышать уровень, то их продолжительности жизни увеличивалась.


На данный момент, самым старым живым существом в преисподней, помимо самой Ирены, был даэва. Этот даэва, Белиал, прожил уже шестьсот лет, и был уже почти в конце своей жизни. Белиал мог лишь беспомощно наблюдать как его Духовная Энергия медленно вытекает из него день за днём. Но теперь у него был шанс.


После этого нового объявления, он снова всерьёз занялся своими тренировками. Хоть он и достиг вершины в уровнях, но его способности лишь улучшились. Он достиг двадцатого уровня Жнеца и десятого уровня Охотника на Духов. Уже немало минуло с той поры, когда он доказал свой дух и способы атаки. Однако, ему никогда не приходилось ещё их использовать.


Преисподняя до сих пор была довольно мирным местом, а обязанностей у них было совсем немного. Давным давно, Ирена попросила их тренироваться, чтобы однажды они могли стать полицейской силой для обоих миров. Однако сам Белиал ещё ни разу не видел мира живых. Ирена просто сказала ему, что время ещё не пришло.


Но теперь, перед ним стояла богиня, которой он служил. Ирена созвала самых старых и самых сильных из даэва. Как только они собрались, она заговорила деловым тоном.


- Пришло время для первой волны команд. Я собрала сегодня здесь одну сотню, и каждый из вас выберет пятьдесят человек, которые к вам присоединятся. Это могут быть как даэва так и духи. Однако, все без исключения должны найти пятьдесят членов команды.


- Как только вы их соберёте, доложите мне. У вас есть на это двадцать четыре часа.


Сказав это, тело Ирены растворилось в сером тумане, просочившись сквозь пол.


Сто даэва смотрели друг на друга с азартом. Вместе они составляли один процент от всего населения своей расы, но они всё равно были элитой. А теперь, они наконец-то получат своё первое задание.


Белиал тут же улетел, полный страстного желания найти пятьдесят человек, которые к нему присоединятся. Хоть у него уже и было несколько имён в голове, но их было недостаточно, чтобы занять заполнить его команду. Однако, в то же время, он не мог просто собрать пятьдесят случайных существ, иначе он бы просто предал доверие своей богини.


Ровно двадцать четыре часа спустя пять тысяч обитателей собрались перед двором Ирены. Это была единственная известная резиденция бога, и место где судили духов. А ещё это был самый центр города, который она лично учредила.


Оглядев собравшихся, Ирена торжественно кивнула головой.


- Хорошо. Похоже что все смогли собрать подходящие команды. Итак, я дам всем вам задания.


Серый туман над головой Ирены превратился в огромную сферу, медленно вращающуюся так, чтобы все могли её разглядеть. В основном сфера была синей, но были пятна зелёного, жёлтого и оранжевого цветов.


- Это - Земля. Те из вас, кто когда-то жил там, могут узнать некоторые ключевые зоны, но по большей части эта планета не исследована.


Восемь больших частей зелёного и жёлтого цвета начали светиться.


- Это континенты, на которые я назначу сорок три команды. Остальные семь команд будут отвечать за оставшуюся часть планеты. В течение следующих двух земных дней, вы будете собирать столько душ, сколько сможете. Считайте это тестом, проверкой ваших способностей для выполнения возложенной на вас задачи. И в то же время - это будет тренировкой. Каждая команда будет находиться в необитаемой зоне, и некоторые души монстров могут дать жестокий отпор.


Холодный взгляд Ирены вызвал волнения в толпе.


- Только те, кто докажет свою силу, выжив два дня, смогут вернутся. Я не буду спасать вас, если вы окажетесь с беде. Но не забывайте своё задание. Команда с самым большим количеством душ по возвращении будет награждена. Также как и тот, кто среди всех пяти тысяч наберёт больше всего душ, получит дополнительную награду.


На поверхности гигантского глобуса над головой Ирены начали появляться трещины, после чего он разлетелся во взрыве тумана. Этот туман собрался в пятьдесят потоков, и каждый из них собрался перед командой, формируя круглый портал. Команды не видели того, что находится позади порталов, но они знали свои задания.


- Итак, отправляйтесь. А позову всех обратно через два дня.


Белиал, который страстно желал проявить себя, шагнул первым, входя в туманный портал. Среди жителей преисподней, он впервые возвращался на землю живых. И с этим достижением, чувство силы наполнило его.
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Глава 21: Поверь!



За прошедшую неделю я прошёл курс основ металлообработки, который был вбит мне в голову. Благодаря помощи Терры в комнате админа были бесконечные запасы руды, с которыми можно было работать, так что это был лишь вопрос того, насколько хорошо я усвою информацию. Хотя я действительно научился некоторым интересным вещам, стоящих упоминания, за время наших уроков.


Материалы, созданные в Комнате Админа, нельзя принести на планету не заплатив цену в очках. Для простого меча, как объяснила Терра, цена будет всего одно очко за сотню мечей. Но более мощные предметы будут иметь более высокую цену. С другой стороны, материалы принесённые с планеты, могут быть выкованы в Комнате Админа и отправлены обратно вниз.


Это значит, что когда я научусь зачаровывать вещи, то я смогу выковать меч из минералов с Земли, а затем зачаровать его в Комнате Админа. Выгода от этого очень проста. В Комнате Админа моя магическая сила безгранична, а значит, что я могу наложить на предмет экстремально мощное зачарование и превратить его в сильный артефакт за пределами доступных смертным возможностей. Разумеется, для этого мне сначала нужно будет выучить как зачаровывать. А это не то, чему меня может научить Терра, так как этого нет в знаниях с моей прежней Земли.


Далее, Терра показала мне карту детального расположения минералов на Земле. Я ожидал увидеть тут те же самые базовые материалы, что и в моём прежнем мире, но были и изменения. Возможно из-за размеров планеты, или из-за присутствия магии, но было несколько видов руды, которые, по её словам, очень хорошо проводили магию. Что более важно, то там было ещё и присутствие "камней маны", камней, способных поглощать и хранить ману.


Основная версия может впитывать только чистую ману, которую потом можно будет использовать в заклинания. Однако, в некоторых местах существуют камни элементов. Они находятся в более экстремальной среде, такой как жерло вулкана или дно океана. В любом месте, где доминирует определённый элемент, появляются такие камни.


Закончив свой урок, я пошёл проверить не случилось ли каких важных изменений в мире. Хотя, если честно, я ничего особого не ожидал, так как не ставил мир на перемотку. Так что за неделю вряд ли случилось что-то важное.


Я был удивлён, обнаружив Ирену, сидящую на моей постели, когда зашёл в комнату, чтобы заглянуть в компьютер. Когда я вошёл, она мягко улыбнулась, наклонив голову.


- Ты вернулся. А я уж начала гадать как долго она тебя там продержит.


- Что-то случилось с загробной жизнью?


Это было впервые, когда Ирена сама искала меня, поэтому я задумался, что бы этого могло значить. Я сомневаюсь, что Терра позволит случиться чему-то "хорошему" в этой постели, так что я могу ожидать лишь деловых вопросов.


Ирена слегка помотала головой.


- Нет, я пришла предоставить отчёт. Когда ты отправился на тренировку, я отправила на задание в мир живых несколько тысяч даэва и духов. Это была тестовая операция, чтобы посмотреть насколько много духов это количество может собрать, и как много их нужно, чтобы было полноценное покрытие.


Что ж... звучит интригующей.


- И какие у тебя результаты?


Положив руки на колени, Ирена приняла деловую позу и отчиталась.


- В среднем, каждый оперативник собрал восемьдесят душ за двадцать четыре часа. Из пяти тысяч индивидов умерло только двое. Неожиданно они растратили так много своей духовной энергии, что не смогли справиться со слабыми духами, которые на них напали.


Её слова застали меня врасплох.


- Неужели уже есть духи настолько сильные, что смогли дать отпор твоим людям?


Губы Ирены слегка дёрнулись в улыбке и она снова покачала головой.


- Обычно, нет. Но после того как они использовали так много своей духовной энергии, даже слабые духи смогли их одолеть. Благодаря этому я смогла определить сколько человек мне понадобится, чтобы полностью покрыть Землю патрулем сборщиков.


- Так и? Сколько тебе нужно?


Ирена глубоко вдохнула, прежде чем озвучить цифры.


- Каждый континент нужно будет разделить на десять округов, и каждый округ будет по управлением окружного лидера. В каждом округе нужно будет сделать сто секторов. В каждом секторе всё время должна присутствовать команда из десяти человек. Даже в таком случае, я полагаю, что души частенько будут ожидать в течение нескольких недель, прежде чем команда сможет их собрать.


В лучшем случае, каждый сектор нужно разделить на десять тысяч районов. Тогда, в каждом районе можно будет поставить от одного до пяти человек постоянно. В таком случае, необходимый минимум будет восемьдесят тысяч преданных патрульных работающих круглосуточно. Желательное же количество - четыреста миллионов.


Теперь относительно океанов и прочих островов. С этим гораздо сложнее. Примерно для сотни тысяч обитаемых островов необходимо по одному даэва или духу, чтобы они проверяли их. Более крупные острова могут потребовать до десяти человек в патруле. Сами океаны... они куда больше. Я полагаю, что нам понадобится как минимум миллион жнецов и охотников за духами в постоянном патруле, чтобы разбираться с духами, прежде чем они станут проблемой.


Закончив, Ирена слегка вздохнула.


- Если считать только обитаемые зоны континентов, то у меня уже есть достаточно подчинённых, а остальным я могу заняться сама. С текущим ростом населения, я полагаю, что пройдёт ещё одна тысяча лет, прежде чем у нас появится достаточно человек для глобального покрытия, и это только если мы добавим и умерших духов.


Я задумался об этом отчёте на некоторое время, прежде чем кивнуть.


- Пока что сфокусируйся на наращивании количества своих подчинённых и продвижении культуры загробной жизни. Возможно твои люди приобретут улучшения, которые помогут им лучше справляться со своей работой. До тех пор, периодически отправляй тренировочные группы на Землю, набираться опыта.


Ирена наклонила голову, встала с кровати и разгладила юбку.


- Хорошо. Я сделаю всё возможное со своей стороны. Если что-нибудь произойдёт, я приду с очередным отчётом.


После этого она слегка топнула по земле своей ногой, и позади неё появился яркий свет. Он превратился в круглую дверь, которая открылась в серый туман. Кивнув мне в последний раз, она повернулась и вышла. Так как больше никого не осталось, кто мог бы меня побеспокоить, я сел за компьютер, открывая оповещения, чтобы посмотреть были ли какие-нибудь изменения.


Я не был удивлёно, что ни одни из культур не продвинулась за неделю настолько, чтобы я получил награду. Однако, очки я всё же получил. Спустя целую неделю появления моих творений на рынке, я умудрился немало продать их.


Во-первых, Забытые. Я смог продать их ещё раз. Затем, Хозяин Мира, мой самый популярный предмет. За прошедшую неделю, я продал ещё тридцать копий. И наконец, Грех Тринити, на который я не возлагал больших надежд. Мне удалось продать пять копий, и только. Благодаря всему этому, мой баланс очков поднялся до 177.


Я мог купить ещё систем для своего мира, если бы хотел, но я решил сохранить их на потом, чтобы я мог купить себе некоторые более дорогие вещи. Я, например, раздумывал ещё об одной вещи, которую я бы хотел сделать для своего мира, но мне для этого надо было больше очков. Что напомнило мне о ещё одном важном открытие, про которое мне рассказала Терра, секретные изобретения.


Хотя такие системы как Ограничение Уровня, Достижения и так далее, можно создать только с помощью системы (по крайней мере насколько я знаю), есть возможность создавать предметы и расы не регистрируя их. Но сделать это нелегко. Вместо того, чтобы создавать их через систему, тебе придётся делать это вручную.


Так, например, если бы я вручную создал Грех Тринити, а не записывал бы его в систему, то я стал бы единственным его обладателем. Для большинства вещей это совсем не важно, но мощные предметы могут изменить баланс вещей в Играх. Так как у каждого Хранителя есть доступ к одной и той же системе и рецептам создания, то владелец уникальных сил получает дополнительное преимущество.


Сейчас я, конечно, не смогу запросто создать удивительно сильные артефакты, но когда-нибудь этот день настанет! А до тех пор... Я решил, что пора спуститься в мир. Мне нужно ещё немного потренироваться, чтобы подготовиться к продвижению мира. А ещё мне нужно привыкать к тому, чтобы спускаться вниз в виде других рас, а не только человеком.


Поэтому в этот раз для спуска я решил выбрать тело стройного кицуна. С золотистыми волосами, ушами и хвостом. Мне показалось что это наиболее подходящий вид для "божественного" тела. В итоге я нажал кнопу подтверждения своего выбора, чтобы спуститься.


Тело подтверждено. Выбрана раса кицун. Начинается спуск. Пусть ваша работа улучшит ваш мир, Хранитель.


Я снова погрузился в тёплый синий свет, и даже прежде чем я успел открыть глаза, я уже знал, что всё изменилось. Тяжёлый запах океана наполнял воздух, и я слышал как волны бьются о берег вокруг меня. В этот раз для спуска я выбрал пустынный остров, с которого был отличный вид.


Взглянув на океан, я улыбнулся, прежде чем открыть окно информации о персонаже.


Имя


Дейл Митчелл


Раса


Кицун(Хранитель)


Здоровье


38/38(2841/2841)


Мана


43/43(970/970)


Сила


5(29)


Ци


8/8(1026/1026)


Выносливость


5(33)


Интеллект


6(24)


Ловкость


6(36)


Мудрость


8(57)


Удача


5


Харизма


5(23)


Список Классов


Алхимик 0(3)


Лучник 0(18)


Архитектор 0(2)


Архимаг 0(5)


Кузнец 0(2)


Плотник 0(2)


Повар 0(6)


Друид 0(24)


Фермер 0(8)


Стражник 0(7)


Травник 0(4)


Охотник 0(25)


Лидер 0(21)


Кожевник 0(4)


Маг 1(21)


Шахтер 0(7)


Монах 1(18)


Заклинатель Монстров 0(22)


Священник 0(12)


Разведчик 0(28)


Учёный 0(13)


Шаман 0(12)


Заклинатель Духов 5(20)


Воин 1(29)


Взглянув на цифры в скобках, я почувствовал себя таким... слабым. Ну, слабым по сравнению с моим уровнем "Хранителя". Мой обычный уровень силы бы ужасно жалким по сравнению с ним. Даже по сравнению со средним уровнем текущего мира, моего обычного уровня крайне не хватает. И это то, чем мне нужно заняться.


Я решил для себя, что будут тренироваться, пока мой "настоящий уровень" не достигнет пятнадцати, и только тогда я смогу отправиться в своё первое путешествие в обитаемую зону. Вопрос был лишь в том, какой класс мне тренировать? Если отвечать прямо... то исходя из имеющегося списка классов, может быть только один настоящий ответ.


К сожалению, тот класс, который я хотел ещё не был открыт, иначе эта тренировка была бы гораздо легче. Однако у меня была примерная мысль о том, как его открыть. Я просто не был уверен какой способ использовать. Закрыв глаза, я позволил своему сознанию погрузиться в тело в поисках тех потоков энергии.


Я уже давно научился определять энергии в своём теле, поэтому я легко их нашёл. Сперва - Ци, уравновешенная энергия протекающая сквозь меня. А затем тёплый синый свет, который я определил как свою Ману. Каждая из этих энергий выглядела точно так же как и в прошлый раз, когда я их использовал, может даже немного слабее. Однако, позади них, словно скрывая в тени, был могучий океан, или даже пылающее солнце. Я определил это как мои резервы Хранителя.


Для того, что я собирался сделать, мне понадобиться залезть в те резервы. Потому что имеющейся у меня энергии было просто слишком мало. Сфокусировавшись, я начал направлять тёплый поток маны в мою левую руку, а мягкий поток ци в правую.


Из моего понимания класса, когда я выбирал его в настройках, нужны были обе эти энергии. К тому же, их нужно было соединить, чтобы правильно применять. Поэтому я начал сближать руки, продолжая фокусировать на этих двух энергиях.


Когда мои руки приблизились, я почувствовал как ци и мана начали отталкивать друг друга. Нахмурив лоб, я попытался заставить их соединиться. В результате...
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От ужасного взрыва энергии меня отбросило назад примерно на дюжину метров, прежде чем я заскользил по песку и остановился. Видя цифру повреждения, парящую над тем местом где я только что стоял, я почувствовал как по спина покрылась холодным потом. Если бы у меня не было резерва здоровья Хранителя, то это происшествие мгновенно бы меня убило.


Даже сейчас я чувствовал болезненные ощущения от взрыва. А взглянув на своё тело, я увидел повсюду порезы и ушибы, их было столько, что было бы удивительно, если бы я не умер. Но я чувствовал себя не на столько плохо, как выглядел. Максимум так, словно мне прилетел сильный удар в лицо.


Я решил, что разница между внешним проявлением и реальностью была результатом моего статуса Хранителя, поэтому встал, чтобы попробовать ещё раз. Была причина, почему я не делал этого в безопасной Комнате Админа. Все продвижения, которые я получаю в классах не переносятся со мной, когда я спускаюсь. Иначе... у меня вероятно уже было бы несколько уровней Кузнеца.


И всё равно я попробовал ещё раз. В этот раз я не пытался заставить энергии соединиться, а вместо этого просто поднёс руки поближе друг к другу, позволив им взаимно отталкивать друг друга. И в тот момент, когда мои руки соприкоснулись, я почувствовал как эти две энергии взорвались, прежде чем соединились в моём теле.


Ци представляет собой тренировку физического тела. А Мана представляет собой тренировку разума. Обе эти энергии, соединённые вместе, могу сформировать нечто новое. Что-то способное на вещи, которые они не могу сделать поодиночке.


  Открыт Класс Ниндзя!


Открыта способность Заряд Чакры!


Вы первый человек в истории, который открыл класс Ниндзя с помощью слияния Маны и Ци! Это знаменательное событие, поэтому вы заработали достижение Исток Ниндзя! С этим достижением вы получаете на 10% больше Маны и Ци.


Открыт класс Учёный!


Открыта способность Быстрое Чтение!


Я ухмыльнулся, глядя на энергию, покоящуюся в моих руках. Это была Чакра, комбинация Маны и Ци, физический и психический аспекты тренировок. Я не совсем ещё был уверен в разнице между этой новой энергией и её компонентами, но мне предстояло несколько дней тренировок, чтобы это выяснить! Взглянув ещё раз на окно информации о персонаже, прежде чем начать тренироваться, я, признаться, был рад тому, что я увидел.


Имя


Дейл Митчелл


Раса


Кицун(Хранитель)


Здоровье


38/38(2848/2848)


Мана


50/50(1080/1080)


Сила


5(29)


Ци


13/13(1157/1157)


Выносливость 


5(33)


Интеллект


6(24)


Ловкость


6(36)


Мудрость


8(57)


Удача


5


Харизма


5(23)


Список Классов


Алхимик 0(3)


Лучник 0(18)


Архитектор 0(2)


Архимаг 0(5)


Кузнец 0(2)


Плотник 0(2)


Повар 0(6)


Друид 0(24)


Фермер 0(8)


Стражник 0(7)


Травник 0(4)


Охотник 0(25)


Лидер 0(21)


Кожевеник 0(4)


Маг 1(21)


Шахтёр 0(7)


Монах 1(18)


Заклинатель Монстров 0(22)


Священник 0(12)


Разведчик 0(28)


Учёный 1(13)


Шаман 0(12)


Заклинатель Духов 5(20)


Воин 1(29)


Ниндзя 1(1)
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Глава 22: Сила Чакры



Авторский Уголок: Да, это - чакра. Нет, это не Наруто и никогда не будет Наруто! Я не собираюсь разбавлять это водой на 700 глав, просто чтобы потом выпустить практически идентичный сиквел! >.>


________________________________________________________________________________


Чтобы начать тренировку, я первым делом активировал мою новую способность в игровой системе - Заряд Чакры. Хоть я и смог выполнить базовое слияние энергий самостоятельно, системный метод даст мне больше понимания того, как делать это более эффективно. И действительно, когда я позволил системе взять управление на себя, я обнаружил, что моя Ци и Мана слились вместе по всей моей коже.


Вместо того, чтобы сталкивать их вместе физически, до возникновения реакции, эта способность направляла их вдоль поверхности кожи, чтобы они встречались в конкретных точках. В результате, практически газообразная синяя энергия исходила из каждого дюйма моей кожи. К счастью, я обнаружил, всё ещё контролирую эту новую энергию, схожим образом как я бы контролировал отдельные её компоненты.


Первой основной разницей между Чакрой и энергиями Ци и Маной, было отсутствие естественного хранилища. Так как не было упоминания о Чакре в моём статусном окне, то я не мог естественным образом сохранять её в своём теле. Едва я попытался это сделать, я почувствовал как она распадается на составные энергии. Через десять секунд она полностью превратилась обратно в Ци и Ману.


Итак, хоть я и не мог хранить её внутри, я мог держать её снаружи, до тех пор, пока фокусировался на ней. Как только фокус потерян, она будет улетучиваться в воздух вокруг меня, более мною не контролируемая. Это делало Чакру пока что довольно неудобной энергией для использования, хотя мне ещё предстояло исследовать её применения.


Для этой тренировки, которую я собирался провести, мне было важно понять способы применения Чакры и разницу с управлением Ци и Маной. Так как я уже сформировал Чакру, то проведу свой первый тест с ней. Переместив энергию к ступням ног, я решил посмотреть будет ли у неё те же качества усиления физических аспектов как у Ци.


Шагнув, после того как я зарядил ноги Чакрой, я почувствовал как мир вокруг меня на мгновение стал расплывчатым. В следующее мгновение я уже был примерно в десяти метрах от того места, где только что стоял, даже без единого звука, говорящего об ускорении. У меня глаза на лоб полезли от такого воздействия, и этой способности к движению, превосходящей мои ожидания.


В качестве теста я повторил это действие, в этот раз использовав Ци вместо Чакры. Познав силу Кулака Ци у меня не было ни малейшего сомнения в том, что это придаст дополнительную способность движения. Разумеется, прозвучал небольшой взрыв под моими ногами, когда я шагнул вперёд, и я почувствовал как моё тело летит по воздуху словно ракета.
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Не сумев удержать равновесия вовремя, я шлёпнулся лицом о землю и пробороздил им примерно двадцать метров. К счастью, урон был значительно уменьшен из-за того, что я был Хранителем. Но я смог извлечь из этого некоторую полезную информацию.


С Чакрой я мог делать "Мгновенный Шаг" на дистанцию около десяти метров. Я не почувствовал мгновенного ускорения или замедления, словно это была сила телепортации. Когда я сделал то же самое, применив Ци, то я получил 'Взрывное Ускорение', перенёсшее меня на пятнадцать метров, прежде я потерял равновесие и проехал ещё метров двадцать. В этот раз я отчётливо почувствовал ускорение, а моё лицо отчётливо почувствовало как земля меня затормозила.


Простонав, я решил повторить тест. На этот раз с Маной. Два из трёх гарантировали уловки в технике движения, так что стоило попытаться. Закрыв глаза, я направил ману к подошвам ног и шагнул вперёд.


Открыв глаза, я обнаружил что сдвинулся вперёд ровно на один шаг... Поэтому я попробовал ещё раз, и ещё раз, пока не заметил нечто странное. Моя нога чувствовалась... тяжелее, как раз перед самым шагом.


Только не говорите мне.... Что Ци усиливает физические аспекты, а Мана - игнорирует физику...


Оглянувшись, я подбежал к ближайшему дереву и направил постоянный поток Маны в свои ноги. Чтобы проверить свою теорию, я поднял ногу и поставил её вертикально, вдоль ствола дерева. Радуясь, что никто не видит, как я строю из себя дурака, я оторвал вторую ногу от земли, наполовину будучи готовым приземлиться на задницу.


Прошла секунда, затем другая, и я не упал на землю как ожидал. Я всё ещё чувствовал гравитационную тягу, но моя нога крепко держалась на месте.


Так значит Мана и правда позволяет тебе ходить по стенам... Интересно, а это сработает с водой?


Я повернулся, чтобы бросить взгляд на океан, озорной блеск сверкнул в моих глазах.


Оттолкнувшись от дерева, я побежал в сторону берега. В последний момент, я направил Ци в свои ноги и высоко подпрыгнул в воздух. Чувствуя уверенность в своей теории, я начал направлять ману в свои ноги в верхней точке прыжка, приготовившись приземлиться на воду.


Но... иногда всё идёт не так, как мы того хотим. Вместо того, чтобы прилипнуть к поверхности воды, как это было с деревом, я просто упал сквозь воду, вызвав вокруг себя огромный всплеск. Достигнув дна, мои ноги прилипли к земле, отчего я не мог всплыть.


Смущённый, я отменил Ману, идущую в мои ноги, и позволил себе приплыть обратно к берегу.


Полагаю, Иисуса мне сегодня не изобразить.


Не удержавшись, я вздохнул, прежде чем вернуться к своей тренировке. Хотя, когда я добрался обратно до острова, я обнаружил, что меня ждёт несколько сообщений.


Ниндзя получил уровень!


Монах получил уровень!


Что ж, получить два уровня только за эксперимент - это уже довольно неплохо. Хотя, если я хочу сфокусироваться на уровнях ниндзя, то мне теперь стоит придерживаться тренировок Чакры. Всё равно, этот тест дал мне уже необходимую информацию.


Как я и подозревал, похоже что Ци усиливает физические аспекты, вроде удара, силы и возможной защиты. Мана - бросает вызов природе, позволяя магии занимать это место. У Чакры, как у комбинации, если аспекты обеих сил. Тот "Мгновенный Шаг" берёт силу ускорению у Ци, в то время как берёт аспект Маны, чтобы сделать это движение мгновенным, без какого-либо ощущения самого движения.


С этим знанием, я могу представить некоторые другие способности, которые можно будет сделать с помощью Чакры. Позволив своему лицу изобразить улыбку, я встал и принялся за работу. Для проверки следующей способности мне понадобится инструмент, поэтому я взял первый попавшийся камень с земли. Если бы я хотел вернуться в Комнату Админа, я мог бы взять несколько кинжалов, которые Терра заставила меня сделать во время тренировки, но пока сойдёт и этот камень. К тому же маловероятно, что камень проткнёт меня острым лезвием, если я в чём-нибудь накосячу.


Не спеша, я последовал тому методу, который выучил, чтобы зарядить свою руку чакрой. Я наблюдал как синий туман появляется вокруг моей руки, и камня в ней. Сфокусировавшись, я обернул чакру вокруг камня, оставив на своей руке лишь тонкий след. И наконец, я перевернул руку и отпустил камень.


Я не просто смотрел как камень падает из моей руки, я почувствовал это. Это было так, словно этот камень стал продолжением меня самого, и в тот момент, когда я пожелал ему остановиться, чакра вокруг него стала крепче. Камень застыл в ней, примерно на пятнадцать сантиметров ниже моей руки, подвешенный в воздухе на практически невидимой нити из синего тумана. Это была вторая способность, которую я представлял возможной после краткого изучения Чакры, способность контролировать предметы своей Чакрой.


Для моего следующего трюка... мне понадобится нечто куда более продвинутое и я даже не был уверен, что это сработает. Хотя у меня была теория. Теория о том, что я смогу использовать нечто большее, чем чистую ману для производства чакры. Теория о том, что я могу использовать для этого наполовину завершённое заклинание.


Подняв руки перед лицом, я соединил большие и указательные пальцы так, чтобы получился большой круг. Затем я представил в голове диаграмму заклинания, но лишь часть её. Я сфокусировался на простом элементе, исключая остальное заклинание, и направил ману через это изображение, прежде чем соединить её с энергией ци в моих руках.


Результатом был едва заметный красный туман, отличающийся от синей Чакры, которую я создавал раньше. Зная, что я на верном пути, я глубоко вдохнул и подул в круг из пальцев. По округе разлетелся рёв, не похожий ни на человека, ни на зверя. Конус огня вылетел из моего рта, испепеляя всё передо мной на расстоянии тридцати метров.


Это "Дыхание Огня" продлилось всего пять секунд, прежде чем у меня в лёгких закончился воздух. В тот момент как я перестал дуть в красную Чакру, пламя перестало вылетать. Моя улыбка стала ещё шире, когда я увидел какой эффект был от этой способности. Хотя эта радость потухла, когда я увидел сколько энергии при этом было использовано. Примерно из тысячи очков Маны и Ци, за одну атаку я сжёг более половины каждой. Разумеется, это была временная потеря, потому что обе полоски быстро восстановились.


Ниндзя получил уровень!


Открыта способность Камуфляж!


Хмм? Способность уже на третьем уровне?


Моё любопытство тут же разыгралось, я не стал долго ждать и активировал способность. Я тут же почувствовал, как в моей голове формируется изображение, действуя в качестве фильтра для маны, которая проходила через него, прежде чем превратиться в Чакру по всей моей коже. Но когда Чакра сформировалась, больше ничего не случилось.


Будучи не до конца уверенным в том, что происходит, я посмотрел в низ и увидел смутные черты своей руки. Удивлённый, я отменил способность, глядя как жёлтый туман постепенно растворяется в воздухе вокруг меня. И в то же время моя рука стала видимой. Я снова активировал способность, сфокусировавшись на изображении, которое сформировалось в моей голове.


Это же... элемент Света, если я правильно помню. Значит... чакра света вокруг моего тела формирует основную способность скрытности. А если подуть в чакру огня, то я создам пламенную атаку.


Мой восторг от возможностей этого класса продолжал расти с каждой новой способностью.


Если у этого класса и есть слабость, то лишь в том, что его невозможно натренировать самостоятельно. Чтобы сформировать Чакру, вам нужна и Мана и Ци. А значит вам нужно тренировать и Мага и Монаха, прежде чем вы сможете открыть класс Ниндзя. Обычные люди, которые жёстко ограничены в количестве уровней, могут получить этот класс. Особенно с тех пор, как класс Ниндзя не повышает какие-либо базовые атрибуты которые усиливают эти две энергии.


Хотя вскоре я подумал о ещё одной слабости, и это то, что невозможно использовать несколько типов энергии одновременно. Я не был уверен, что это был навык, который можно тренировать, или поставить ограничение. Но не похоже, что я бы мог использовать несколько способностей Ниндзя одновременно, такие как "Мгновенный Шаг" и Камуфляж.


Тряхнув головой, я выбросил эти мысли из головы и сфокусировался на своей тренировке. Была ещё одна способность, которую я хотел протестировать. Это был аналог Кулака Ци, но с Чакрой. Если Кулак Ци усиливает удар, то я хочу посмотреть, что будет делать "Кулак Чакры".


Чтобы провести этот тест, я вернулся к тому же дереву, на котором я стоял когда проводил "тест ноги". Чувствуя предвкушение от того, что произойдёт, я размял пальцы и зарядил свою руку Чакрой. Я знал, что мои физические способности сейчас куда выше, чем у кого-либо в этом мире, кроме, может, самых сильных монстров. Если ударю со всей силы, то вполне вероятно пробью кулаком дерево насквозь. И даже с лёгкостью, если использую Кулак Ци.


Но я хотел протестировать новую способность. Если от дерева ничего не останется, когда я ударю, то я не смогу точно оценить её силу. Поэтому я решил немного придержать. Сжав кулак, я отвёл его назад, приняв базовую стойку, с открытой ладонью перед собой.


Когда я выбросил кулак вперёд, я почувствовал как что-то изменилось в Чакре, которую я держал. И, когда мой кулак коснулся дерева, то не было ни треска от столкновения, ни боли от удара по дереву. С моей точки зрения, это выглядело так, словно я слегка ткнул дерево кулаком, а Чакра переместилась внутрь дерева.


Я всё ещё чувствовал присутствие Чакры в центре дерева, и даже мог двигать ею внутри самого дерева. Но я так и не смог понять, что эта способность должна делать и сдался. И в тот момент, когда я решил, что эта способность хороша только для безвредной передачи Чакры и отпустил свой контроль над энергией в дереве, толстый деревянный ствол взорвался во все стороны как раз из того места где находилась Чакра.
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Я почувствовал как тонкие щепки словно жала впились в моё тело, и остолбенело уставился на дерево. Той части, где была Чакра теперь не было, и верхушка дерева упала на землю сбоку от меня, от чего земля вздрогнула. Это явно был тот же уровень, что и Кулака Ци, но с добавлением свойства внутреннего повреждения и замедленной реакции.


Ниндзя получил уровень!
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Глава 23: Рождение Силы



Дикие крики разносились по лесу, пугаю группу из пяти фелин, которые прятались в укрытии из полого дерева. Это была небольшая семья, которая была недостаточно удачливой, чтобы наткнуться на какой-нибудь из городов зооморфов. Семья состояла из матери, отца, двух сыновей и и малышки-девочки. Когда они услышали крики диких зверей, то поняли, что идёт беда.


Ещё несколько дней назад они были в безопасности. Звери этих земель были не настолько сильны, чтобы с ними было сложно справиться. Тогда они путешествовали семьёй из десяти человек. Но с тех пор как они получили больше силы, стало очевидно что и звери стали сильнее. На следующий день они потеряли двоих самых старших, в бою против кучки гигантских волков, с шипами из блестящих камней, торчащих из их спин.


И теперь, эти пять человек были тем, что осталось от их семьи. Они снова услышали крики тех свирепых волков. В их семье больше не осталось никого, кто достиг бы первой вершины силы, даже те двое взрослых были едва ли на полпути к "обновлению". Поэтому они знал, что скорее всего это будет концом для их семьи. В отчаянной попытке выжить, они впятером побежали по лесу в безумном страхе, прыгая между деревьями и кустами, проверяя, что никто из них не остался позади.


Но чем больше они бежали, тем ближе слышался вой волков и треск веток от преследующей их погони. Отец, Браксол, оскалился и прыгнул назад, прочь от семьи.


- Идите! - прокричал он оставшимся, становясь в стойку между волками и единственными людьми во всём мире, которые были ему дороги.


Его супруга оглянулась назад, глазами полными слёз, не желая оставлять Браксола жертвовать собой. Но она знала, что ей нужно продолжать жить, чтобы позаботиться о её двоих сыновьях, и дочке, которую она несла на руках. Крепко зажмурившись, она отвернулась и побежала, в глубине своего сердца извиняясь перед своим супругом, что она оставила его.


Браксол, видя что его семья подчинилась и ушла, нежно улыбнулся. Это был единственный способ дать им выжить ещё один день, единственный способ сбежать с территории злобных тварей. И это его долг, как самого сильного, защищать их до самого последнего вдоха. Как поступил ради них его брат, и как их отец поступил ради них.


Собрав свою внутреннюю энергию, Браксол обернул ею свои кулаки, ожидая когда появятся волки. Хоть он и не был так силён как его старший брат или их отец, но он уже получил благодаря им класс Монаха. Это было его самое величайшее оружие в бою, и он поклялся самому себе, что заберёт с собой как минимум одного из волков.


Очередная серия воя достигла его ушей, и он увидел дюжину больших волков, выпрыгнувших из-за толстого дерева. Это были звери, к приходу которых он готовился. У каждого из них на спине было по три сияющих шипа из полированного камня, и холодные, бесчувственные глаза. В тот момент когда они увидели его, они заколебались. Эти монстры, железноспиные волки, уже попадали в похожие стычки во время их предыдущих охотничьих вылазок. И каждый раз они несли потери, поэтому они не хотели отвлекаться на бой.


Видя, что они и правда остановились, Браксол слегка улыбнулся.


- Ну же, подходите! - закричал он и рванул к ближайшему волку.


Его ноги тяжело ступали по земле, донеся его в сторону цели за мгновение. Занеся кулак, он ударил по голове ведущего волка.


От его удара разнеслось это взрыва, и волк упал на бок. Браксол не знал, удалось ли ему убить зверя или просто оглушить его, но у него не было времени раздумывать над этим. Ещё два волка яростно рванули в его сторону и он уже видел как его смерть быстро приближается. Может он и достал одного неожиданной атакой, но у него не хватало силы победить двоих сразу.


- О, похоже, что я как раз вовремя, - раздался среди деревьев знакомый голос.


Браксол уже слышал этот голос, но не мог понять откуда он звучал. Он уже готов было закричать обладателю голоса, чтобы тот убегал, но упал от внезапного порыва ветра позади него. Если бы не тот факт, что человек оттолкнул его хвост, то Браксол не был бы уверен, что там вообще кто-то есть.


В следующее мгновение, те два волка, которые атаковали его, улетели. Он не видел никакого применения навыка, только грубая сила. Этот таинственный незнакомец, кицун с золотыми волосами, стоял перед ним, глядя на Браксола, не обращая внимания на зверей, окруживших их.


- Ты подойдёшь, - сказал он, с яркой улыбкой на лице. - Но сначала, давай тут подчистим.


Он обвёл своим взглядом вокруг него, и Браксон почувствовал как на его спине выступил холодный пот, когда невидимое давление охватило его. Он наблюдал как голубой туман вытекает из кожи мужчины, прежде чем тот растворился в воздухе.


У Браксола не было времени размышлять, было ли появление этого мужчины иллюзией или нет, потому что тот появлялся девять раз. Каждый раз это было так, словно он просто делал шаг, и после каждого шага он клал свою ладонь на одного из волков, прежде чем раствориться вновь. Девять шагов, девять волков, и вот он опять стоит перед Браксолом, спокойно глядя на него, в то время как волки просто смотрели отсутствующим взглядом.


- Ты хочешь силу? - спросил он, в то время как волки, окружавшие их, внезапно упали на землю. Эта сила... Браксол уже был готов пожертвовать свою жизнь, чтобы дать своей семье ещё один день жизни, а этот мужчина появился чтобы справиться с волками практически в мгновение ока. И хотя мужчина не проявлял враждебности к Браксолу, он почувствовал страх. Страх, который шёл из глубины его сущности, словно он встретился с противником, которому никогда не смог бы соответствовать.


- Д-да, - услышал он свой голос, прежде чем успел всё обдумать, и поспешно добавил. - Но, моя супруга! Мои котята!


Браксол вышел из ступора, повернувшись в том направлении, куда побежала его семья.


- А, так они ушли в том направлении?


Фелин почувствовал как рука схватила его за плечо, а затем окружающий мир начал стремительно меняться. Он видел различные деревья, которые появлялись перед ним и рядом с ним, а затем они тут же исчезали. Через несколько секунд он увидел свою семью, его супруга всё ещё отчаянно бежала, а её лицо было всё в слезах. Он никогда не был так счастлив видеть её, и не мог ничего с собой поделать, когда позвал её.


- Бритта!


Даже не думая о могущественном незнакомце, он прыгнул вперёд. Бритта, услышав его, обернула и взглянула на него широко раскрытыми серебряными глазами. Естественно, она не имела ни малейшего понятия о том, что волки были побеждены, и могла думать ли о том, что у него просто появился шанс сбежать от них.


- Браксол! - закричала она, слёзы ручьями потекли из её глаз, когда она шагнула в его объятия.


Она потёрлась головой о его подбородок, прежде чем пришла в себя.


- Скорее, нам нужно уходить! Они скоро нас найдут.


Она повернулась, чтобы бежать, схватив Браксола за запястье, в то время как другой рукой продолжала держать их дочь. Но она поняла, что он не бежит с ней. Она обернулась, чтобы потянуть его, но он отказывался двигаться.


- Браксол, что....?


- Всё хорошо, они мертвы. Они все мертвы.


Она уставилась на него отсутствующим взглядом, потому что никто из них не мог понять сказанных им слов. И в этот момент она заметила золотоволосого кицуна, стоящего позади Браксола.


- Кто он? - спросила она беззащитно.


Она подсознательно спряталась за Браксола, чувствуя странное ощущение силы, идущее от новоприбывшего. Это было сложно выразить словами, но он словно был благословлён какой-то новой силой.


Но её супруг лишь улыбнулся, похлопав её по плечу.


- Он спас меня.


И в этот момент мужчина сделал шаг вперёд, глядя на них. Оба сына Браксола подошли и встали в защитную стойку по обеим сторонам от своей матери. Было не так уж необычно, что другие семьи пытались силой захватить женщину, с которой сталкивались в диких землях, и некоторые пытались сделать то же самое с Бриттой, пока они не потеряли защиту своей большой семьи.


- Я предложил ему силу. И делаю то же предложение вам. Хотите ли вы все силу? - его золотые глаза смотрели так, словно могли видеть их насквозь, проникая в глубины их души. - Хотите ли вы силу никогда не бояться этих монстров?


Фелины ничего не могли с собой поделать, но они напряглись, услышав его слова, узнав, что у этого мужчины действительно есть сила убивать, которой у их семьи нет. Но он продолжил говорить.


- Если вы примете моё предложение, то я научу вас новому классу. Такому, которого никто на этой земле ещё не видел ранее.


Бритта сама не поняла как, но она оказалась на коленях, склонившись в покорности. С каждой стороны, оба её сына повторили то же движение. Лишь Браксол похоже сопротивлялся этому подсознательному желанию подчиниться незнакомцу.


Оглянувшись на свою семью, Браксол посмотрел на золотоволосого незнакомца.


- Мы принимаем.


Когда эти два слова вышли из его рта, они почувствовали как от этого человека поднялось ещё большее давление чем раньше, и их тела начали дрожать. Его рот исказился в почти злобной ухмылке, его острые клыки торчали между его губами.


- Хорошо. Тогда давайте начнём.


Весь оставшийся день этот незнакомец - Дэйл, как он назвал себя - инструктировал семью фелин как использовать внутреннюю энергию, чтобы научить их классу Монах. Он назвал эту энергию Ци, и сказал, что им нужно это запомнить. Когда у них у всех был этот класс, он научил их другому. И опять же, это был класс, который они уже видели раньше, класс Мага.


(прим.пер.: кошки действительно услышали его имя иначе, это не опечатка)


Сначала они сомневались, что он научит собирается научить их чему-то новому, но были слишком напуганы, чтобы возразить ему. Всё что они могли, это молча склонить свои головы и принимать те идеи, что он им давал. Во-первых, не полагаться полностью на "систему" чтобы выполнять заклинания и способности, а стремиться сделать это самим. Дэйл сказал им, что это очень важно, иначе они никогда не увеличат свою силу.


Лишь три дня спустя, после того как он убедился, что каждый из них знает как применять и Мага и Монаха, он начал учить их обещанному новому классу. И тогда они поняли, почему он учил их именно так. Они наблюдали как он собирал Ци в одну руку, а Ману - в другую, затем поднёс их друг другу, чтобы сформировался странный синий туман. Дэйл назвал эту новую энергию Чакра, и сказала, что это основа для нового класса, которому он их учит.


Специально натренированные для этого, у семьи фелин не заняло много времени, чтобы понять суть этой новой силы. Хотя у одного из сыновей возникла обратная реакция, от того, что он пытался заставить эти энергии сойтись вместе, Дэйл просто исчез на некоторое время, и вернулся с какой-то зелёной слизью, которую он втёр в раны мальчика. Члены семьи наблюдали как красная полоска, означающая его жизнь, и которая почти опустошилась в этом взрыве, медленно начала заполняться.


К концу четвёртого дня, все четыре члена семьи получили класс Ниндзя. Всё это время у них не было никаких трудностей. Каждый раз, когда приближался монстр, Дэйл быстро расправлялся с ним простым ударом ладони. Но теперь он сказал им, что пришло время ему уходить. Четыре дня назад они ничего другого так не желали, как того, чтобы этот монстр в виде человека оставил их семью в покое, но теперь они боялись того, что случится если он так и сделает.


Он мог лишь приободрить их, что с ними всё будет хорошо, пока они следуют его учению. Он также проинструктировал их собирать другие семьи, чтобы делиться с ними этим знанием, и убедиться что они переданы. Дэйл был почти доволен собой, когда он бросил на них последний взгляд, прежде чем исчезнуть из их поля зрения в последний раз.


_____________________________________________________________________________


Фух, наконец-то закончил.


Я вздохнул с облегчением, читая сообщения, которые появились перед тем как я ушёл. Эти четыре дня тренировки были... ну, я бы сказал, что они были стрессовыми. Мне приходилось всё время бодрствовать, чтобы быть уверенным что ни какие монстры или дикие звери не нападут. К счастью, эта семья уловила всё довольно быстро, и я успел сделать всё вовремя.


Предупреждение! Встреча Хранителей через 1 час!


Открыт класс Лидер!


Открыта способность Вдохновляющий Голос!


Поздравляем! Вы заработали персональное достижение! 


За заложение основ клана ниндзя в вашем мире, вы заработали достижение Путь Ниндзя. +15 очков 


За выполнение вашего первого спуска в мир ради помощи, вы заработали достижение Добрый Самаритянин. +20 очков 


Вы оказали помощь своему миру! 


Спасение семьи от неминуемой гибели, и предоставление им силы для создания сильной организации в диких землях. +1 Харизма, +1 Мудрость. Получен Талант Тренера!
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Глава 24: Новые Знакомства



Терра и Ориви ждали меня в Комнате Админа, когда я вернулся. Ну, то есть, Терра ждала меня, держа Ориви в своих руках.


- Отпусти меня...! - жалобно кричала она и пыталась вырваться, но Терра лишь шире улыбнулась и прижала её к себе ещё сильнее.


Видя, что я прибыл, она повернулась ко мне с той же улыбкой.


- Ну и как всё прошло?


- Вроде хорошо, как мне кажется. Я получил награду за их обучение, и бальзам отлично сработал.


Увидев в списке своих классов Алхимика, который уже появился в этом мире, я решил пройти краткий курс с помощью Терры, чтобы знать как его открыть. Она была только рада научить меня тому, как создавать лечебный бальзам, который потенциально мог спасти мою жизнь. Хоть он и исцелял максимум 50 очков здоровья, но это было вполне достаточно, чтобы спасти кого угодно в нынешнем мире.


За время своих тренировок я ещё узнал и дистанцию для Мерцающего Шага, настоящее название способности я узнал на 5-ом уровне, которая зависела от количества Чакры, которую я для неё использую. Я мог лишь надеяться, что те фелины, которым я оставил класс Ниндзя смогут самостоятельно выяснить его секреты. Однако Терра похоже была больше заинтересована в чём-то другом из сказанного мной.


Закрыв глаза она радостно воскликнула:


- О, здорово. Ты получил Талант Тренера? Это тебе должно будет пригодиться в будущем.


- Хм... объясни пожалуйста? - попросил я, изо всех сил стараясь не замечать умоляющее выражение лица Ориви, которая тянула ко мне свои руки, словно она просила спасти её.


- Это базовая награда Хранителя. Теперь каждый раз, когда ты будешь кого-то тренировать, то твои слова будут иметь дополнительный вес для твоих "студентов", что поможет им более легко освоить знания. Большинство Хранителей получают эту награду после того как натренируют несколько жителей из их мира, - объяснила Терра, переместившись на кровать и посадив богиню полуросликов себе на колени.


- Понятно. Полагаю, что ты не сможешь мне помочь относительно других приятных бонусов? - спросил я с понимающей улыбкой.


Терра хихикнула и покачала головой.


- Прости. Правила есть правила. Некоторые из них должны быть указаны на форуме, или ты можешь поспрашивать совета у других Хранителей на встрече.


Я кивнул, уже зная, что на не станет мне с этим помогать.


- Ладно, полагаю, что мне уже пора собираться. Поставлю только свой мир на паузу, прежде чем идти.


Не желая вернуться и застать какую-нибудь неожиданную катастрофу, я подошёл к компьютеру и быстро нашёл кнопку, чтобы поставить на паузу мир в его текущем времени. Затем я оглянулся и спросил Терру:


- Ты собираешься пойти со мной?


И снова она покачала головой.


- Я останусь тут и немного поиграю с Риви, - она озорно улыбнулась мне и продолжила. - Даю тебе шанс познакомиться с разными людьми, пока я не дышу тебе в затылок. Просто будь осторожен и не увлекайся...


Вздохнув, я мог лишь кивнуть в ответ. И правда, это был первый раз, когда я был бы без Терры, с тех пор как я стал Хранителем. Ведь даже когда я спускался в мир, то она отвечала мне стоило мне только помолиться.


- На всякий случай спрашиваю, эти встречи ведь совершенно безопасны, верно?


Терра кивнула, нежно улыбнувшись мне.


- Они безопасны, Дейл. Насколько я знаю, они всегда проводятся в Комнате Админа Хранителя-хозяина, где участникам невозможно навредить. Даже если будешь участвовать в дуэли с кем-то в игре, настоящего урона не будет.


Это меня успокоило, хотя бы чуть-чуть. Подойдя к шкафу, я открыл его в поисках чего-нибудь приличного. Внутри я обнаружил чёрный смокинг с белой рубашкой и подходящие чёрные брюки. Если быть точным, то в шкафу были только эти вещи. А перед ним стояла пара начищенных до блеска туфель. Похоже что Терра уже подобрала для меня подходящий наряд.


Пока я одевался, то услышал как Ориви тихонько вздохнула. Когда я обернулся посмотреть, то увидел её прикрытые глаза. Я усмехнулся, заработав очередной смешок от Терры, когда я закончил переодеваться в выбранный ею наряд.


- Постарайся не сломать её, пока меня нет, - сказал я и подошёл к компьютеру, чтобы отправить сообщение Alkahest о том, что я готов к встрече.


- Ничего не могу обещать..! - отозвалась Терра и в то же самое время я получил сообщение от системы.


Durandor пригласила вас в свою Комнату Администратора с привилегиями Гостя.


Желаете принять приглашение? Д/Н


Поняв, что это должно быть хозяин собрания, я быстро принял приглашение и закрыл глаза в ожидании какой-нибудь ужасной формы перехода. Но ничего не произошло. Спустя десять секунд я открыл глаза и огляделся, чтобы убедиться в том, что рядом со мной не появилось бесшумно какой-нибудь магической двери, через которую надо пройти.


- Ну, что-то тут не т-


Внезапно чёрная дыра открылась в полу прямо под моими ногами и с девчачьим визгом я упал в неё. Я почувствовал на лице порыв ветра, а мой прекрасный костюм развевался на ветру. И я всё ещё падал в чёрную бездну. И падал... и падал.


Я даже потерял счёт времени, но в конце концов я увидел подо мной искру света. К счастью, к тому времени я уже вполне контролировал свои голосовые связки и больше не выкрикивал воздух из лёгких. Хотя вид стремительно приближающейся земли тоже не внушал особой уверенности.


Подняв руки, чтобы защитить свою голову, я внезапно остановился в воздухе, прямо над кругом света. Прямо под собой я мог слышать как чьи-то голоса о чём-то неразборчиво разговаривают. Я завис всего на мгновение, прежде чем упал сквозь круг и приземлился на твёрдый деревянный пол, отчего у меня вырвался непроизвольный вздох.


Несколько человек вокруг меня посмотрели на меня с жалостью, а другие - шутливо посмеиваясь. Похоже что большинство из них всё о том способе путешествия которому я подвергся, а некоторые даже нашли это зрелище забавным. Однако, я быстро заметил знакомое лицо, направляющееся ко мне. Alkahest, нет... Гримор шёл ко мне, в уменьшенной версии своего обычного треглазого и двурогого тела.


- О, рад видеть, что ты успел вовремя! Я уже начал волноваться, когда ты не появился сразу после приглашения, но полагаю этому есть оправдание, судя по тому, какой тебе достался переход, - он громко рассмеялся, тряся головой. - В любом случае, добро пожаловать на твоё первое собрание Хранителей. Формальная часть начнётся через несколько секунд, раз все уже прибыли.


Правда... Я пытался добраться сюда пораньше... - подумал я про себя, глядя на свой растрёпанный костюм.


- Так, должен ли я куда-то пройти для этого? - спросил я, оглядываясь вокруг.


Комната Администратора в этот раз была воистину огромной. До самого горизонта я не видел никаких стен, а потолок был на высоте тридцати метров над нами.


Отделкой были красно-золотые картины, изображающие различных мифологических существ, некоторые из которых присутствовали в этой комнате.


Что касается Хранителей, то почти половина из них выглядела людьми, остальные же были всякими другими расами. У кого-то было две руки, у кого-то три, а у кого-то целых десять, у некоторых были тела лошадей, пауков или змей. Был даже один Хранитель, который выглядел как дракон!


Он что? Съел предыдущего Хранителя, чтобы получить эту работу? - мысленно подумал я, прежде чем заметил, что Гримор качает головой.


- Нет, просто встань где-нибудь. Мы ведь не можем создать сидячие места для столь разных типов тел, понимаешь? - спросил он с горькой улыбкой, когда в толпе раздался громогласный голос.


- Внимание всем. 271 полугодовая встреча Хранителей под управлением гильдии Позолоченная Ветвь считается открытой. Для тех, кто ещё не знаком с этими встречами представлюсь. Я- Серафина, более известная под ником Durandor. Я буду вашим хозяином сегодня.


Вытянув шею, мне удалось увидеть абсолютно ангельскую женщину, стоящую на высоком алтаре, так, чтобы её было видно всем. Нет, правда, она была ангелом. Со всеми этими крыльями, лучистой аурой и светящимся нимбом над головой.


- Итак к первому вопросу, я хочу поприветствовать новых Хранителей среди нас, которые были обнаружены с нашей последней встречи.


Она взмахнула рукой, и шесть столбов света опустились с потолка и упали на шестерых индивидуумов. Естественно, одним из них оказался я сам.


Когда нас осветили столбы света, то под ногами выросли колонны, которые приподняли нас над землёй так, чтобы все присутствующие Хранители смогли увидеть новых людей. Пользуясь возможностью, я тоже решил взглянуть на других новых Хранителей. Они были довольно разнообразных видов.


Во-первых, дракон, которого я уже видел ранее, был в ближайшей ко мне колонне. Он принял горделивую стойку, подняв голову вверх. Его чешуя была тёмно-красного цвета, а его крылья почти касались потолка, после того как он был поднят в столбе света.


Следующие двое ближайших ко мне были похоже на людей, но при более ближайшем рассмотрении оказалось, что один из них на самом деле эльф. Это были мужчина и женщина. Тёмный мужчина в красной одежде. И женщина, эльфийской красоты, с рыжими волосами ниспадающими по её спине. Она была одета в свободную тогу с золотыми украшениями, а на голове была корона из листьев.


Следующий был по всей видимости кентавром. Тело коня, покрытое чёрным мехом, переходило в тело мужчины, одетое в белую рубашку. Сквозь рубашку, даже на таком расстоянии, легко угадывались его мускулы, и он застенчиво махал толпе.


И наконец вдали я едва мог разглядеть ещё одну женщину. Хотя с этой.... я не очень-то хотел бы знакомиться. Нет, она не выглядела недоброжелательной. Как раз наоборот, она радостно махала толпе, словно была в восторге от того, что она тут. Но... она была Арахной, женщиной с телом гигантского паука. Её нижняя, паучья часть была размером с лошадь, чёрная как смоль и красными отметками. А верхняя часть была одета в коричневое платье, которое было облегающим и отчётливо выделяло её грудь.


Дав всем достаточно времени, чтобы разглядеть новых Хранителей, Серафина снова заговорила.


- Эти шестеро присоединились к нашему сообществу и не проявляли по отношению к нам никакого зла. Поэтому я прошу всех быть с ними вежливыми. Любой, кто нарушит правила этого собрания будет наказан со всей строгостью законов установленных Позолоченной Ветвью.


Правила просты. Не вымогайте очки у других Хранителей. Не притесняйте других, и не применяйте силу на Компаньонах, приведённых другими Хранителями. Когда придёт время игры, не жульничайте используя имеющиеся у вас экстраординарные способности, потому что мы будем наблюдать. Если вы чувствуете, что у вас в какой-то конкретной игре будет несправедливое преимущество в силу способности, которую вы не можете отменить, мы предлагаем вам поискать другую игру.


И наконец... - улыбка появилась на лице Серафины, прежде чем она договорила. - Постарайтесь получать удовольствие.


После этого она позволила столбам света погаснуть, а колоннам опустить новых Хранителей на землю. Однако опытные Хранители даже не пошевелились, продолжая смотреть на Серафину.


- В этот раз я бы хотела позвать на трибуну Гримора, чтобы он зачитал нам свой очередной отчёт.


Глянув вбок, я увидел как Гримор кивнул, а потом единым прыжком покрыл расстояние между нами и Серафиной, чётко приземлившись на её платформу.


Обернувшись, он вежливо поклонился женщине, которая по-видимому была лидером его гильдии, а потом повернулся к толпе.


- Недавно мы потеряли несколько Хранителей. Некоторые из них убила гильдия Ужасный Глаз, других Виртуозный Виртуал, а остальных - независимые Хранители. Этих мужчин и женщин больше нет среди нас, а их миры вернулись в систему.


Затем Гримор начал зачитывать ники Хранителей, ни одного из них я не слышал. Но был один, который привлёк моё внимание. Не потому что он был знаком мне, а потому что он заставил дракона от шока резко поднять свою голову. Скорее всего упомянули имя Хранителя чьё место он занял.


После того как Гримор зачитал примерно тридцать имён, он наконец закончил. "В честь тех, кто пал, мы продолжаем жить. Чтобы одолеть систему и найти Истинного Хранителя!" Он поднял руку, когда произносил последнюю часть предложения, отчего множество опытных Хранителей повторили его жест и в унисон прокричали.


- За Истинного Хранителя!


Кто, чёрт возьми, этот Истинный Хранитель? - задумчиво спросил я сам себя.


Полагаю, что это будет ещё один вопрос, который я задам, когда "официальная" часть встречи закончится.
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Глава 25: Хранители Повсюду!



После того как Гримор спрыгнул с трибуны, Серафина снова встала на неё, вызывая другого Хранителя. Это был очень худой мужчина с голубой кожей. Он был одет в простой зелёный костюм, а его большие чёрные глаза сканировали толпу, пока он говорил.


- Я сформировал результаты тестирования нескольких новых систем, добавленных за этот период и теперь поделюсь с вами результатами. Мужчина монотонно заговорил, рассказывая о нескольких системах, которые, по всей видимости, были добавлен с тех пор, как проводилась прошлая встреча. К моему удивлению, Хозяин Мира тоже был среди перечисленных систем, хотя и ближе к концу его речи.


И всё же, рекламирование тут Хозяина Мира, может сподвигнуть некоторых людей на покупку его. Согласно его речи, это была хорошая альтернатива для долгосрочных планов, с минимальным риском. Хотя он признал, что не успел достаточно хорошо изучить эту систему, так как она была добавлена слишком близко ко времени встречи.


Из прочих систем, про которые он говорил, не так уж много привлекло моё внимание. Большинство из них были для продвинутых технологических миров, так что для меня пока не было особого смысла разбираться в них. Остальные были для миров "глубокого искусства", так, похоже, он называл миры со стандартными настройками. Я не был уверен, что когда-либо сделаю один из этих миров, так как это выглядит словно придётся долго возиться, прежде чем что-то из этого выйдет.


После того как он сошёл, Серафина снова поднялась на трибуну.


- Ну а теперь, вы все можете спокойно разойтись, чтобы пообщаться между собой. Игры этого вечера начнутся через стандартные десять минут.


Сказав это, она опустила трибуну на землю и затерялась в толпе Хранителей.


Внезапно все Хранители начали двигаться, кто в поисках собеседника, а кто-то отправился куда-то ещё. К счастью, Гримор подошёл ко мне.


- Ну, что думаешь? - спросил он меня, улыбаясь.


- Вопросы. Так много вопросов... - сказал я, покачав головой.


Получив кивок в ответ я продолжил, и испросил самый насущный для меня вопрос.


- Что такое "Истинный Хранитель", о котором ты говорил, и почему ты не упоминал его раньше, когда мы встречались?


Выслушав мой вопрос, Гримор усмехнулся.


- Это не более чем легенда. Хотя лично я от неё не в восторге. Многие Хранители находятся под впечатлением того, что зарегистрировано 9,999 пользователей на форуме Хранителей, а не десять тысяч, и это потому, что один Хранитель является админом форумов. Можно сказать, что этот Хранитель является главным мастером всей Системы Хранителей. И этим он заслужит титул Истинного Хранителя.


Однако, у меня есть другая теория. Может число это просто совпадение? Может эта система не базируется на десятичной системе исчисления, как в большинстве миров, где она была придумана. Может вместо этого она базируется на системе девяти? Или, может быть, она на самом деле изменяется в базовой системе основанной на 9,999? Как по мне, то я не видел никаких признаков существования Истинного Хранителя, помимо этого числа.


Договорив, Гримор горько улыбнулся.


- В качестве эксперимента, я создал мир где была только одна разумная раса, но у этой расы было по четыре пальца на руках и ногах. И они разработали систему счёта основанную на восьми. Поэтому я не упоминал Истинного Хранителя потому что не верю в него.


Я мог лишь кивнуть, выслушав его объяснение. Правда, я не винил его, но лишь хотел узнать больше.


- Тогда почему так много других Хранителей уверены в этом? И чего они хотят достигнуть, найдя "Истинного Хранителя"?


- Полагаю, что им просто нужно во что-то верить, - сказал он с серьёзным выражением на лице. - Большинство из них пришло из миров, где есть нечто вроде религии, и они всё ещё цепляются за идею, что есть какие-то более высшие силы, чем они. И для них, Истинный Хранитель, просто вписывается в эту роль. А чего они хотят достичь? Ответов, пожалуй? Почему мы тут, почему нам нужно драться друг с другом и почему мы должны жить, когда всё что мы любим стёрто?


Я... ничего не мог сказать несколько долгих мгновений, так как был не в состоянии охватить всю эту новую информацию. Для меня потеря Земли ничего особо не значила, потому что у меня не было никого, кто мне был бы дорог. Наоборот, для меня больше значило бы если бы я потерял то, что у меня есть теперь, потому что теперь у меня есть дорогие мне люди. Прямо сейчас моя жизнь имеет больше смысла, чем та, что была раньше.


- Ещё вопросы? - спросил Гримор, прерывая мои раздумья.


- Эм, что за "стандартная минута"? Я предположил, что это количество времени примерно равное обычной минуте, но если фильмы меня чему и научили, так это тому что "стандартная" неделя может оказаться меньше часа.


- О? Ну, полагаю, тебя ещё не знакомили со "стандартным временем", используемым этой системой. На самом деле это больше условность для Хранителей, обеспечивающая отслеживание времени, и которая получила подтверждение системы. В общем, сто секунд составляют минуту, сто минут - час, а десять часов составляют день.


Я очень рад, что спросил об этом. Сделав мысленные вычисления, я понял что "десять минут" пройдут примерно через пятнадцать-шестнадцать минут.


- И как много "стандартных" дней в году?


- Пятьсот, - ответил он не задумываясь ни на секунду.


У меня аж голова заболела от всех вычислений в моей голове. Значит один стандартный год почти в два раза больше чем на земной год к которому я привык?


- И... как часто проводятся эти встречи?


Мне нужно будет создать нечто вроде календаря. Может в системе есть какой-нибудь дешёвый вариант. Это бы мне помогло.


- Каждый месяц, или каждые сто дней. Хотя первая встреча каждого года "официальная" и установлена самой системой. Остальные четыре назначаются гильдией.


И это была 271ой...


- Так вы, значит, занимаетесь всем этим уже почти семьдесят стандартных лет?


Гримор слегка улыбнулся и кивнул.


- Немного дольше, вообще-то. Поначалу мы назначали встречи раз в год, но со временем их стали требовать чаще. До это, единственной возможностью Хранителей взаимодействовать друг с другом в таких масштабах можно было только на ежегодных встречах. Некоторым из нас понравилось общаться с другими в схожей ситуации, поэтому эти события стали желанным облегчением.


Сказав это, он осмотрел меня, словно заметил впервые.


- Ты не привёл с собой компаньона? Я думал, что вы оба будете тут сегодня.


Я покачал головой.


- Нет, она захотела остаться сегодня в Комнате Админа и поиграть с одним из богов.


- А, ясно. Ну, вреда от этого не будет, - он рассмеялся, откинув голову назад. - Не важно какие личные настройки система назначает компаньонам, но ни никогда не было случая, чтобы компаньоны относились враждебно к своим Хранителям. Максимум - разочарование, словно они бы думали, что было бы лучше, если бы Хранитель умер. Хотя твоя, похоже, тебя очень любит.


Я почувствовал как уголки моего рта растягиваются в улыбке.


- Она довольно классная, ага. Но ей в любом случае ещё предстоит познакомиться с некоторыми Хранителями, да?


Я глянул в сторону где было несколько Хранителей, которые наблюдали за нами, но я не увидел в их лицах и капли враждебности. Скорее они просто ждали своей очереди познакомиться.


Гримор лишь улыбнулся в ответ, повернулся и ушёл. И, словно по сигналу, пятеро Хранителей рванули ко мне. Четверо из них были людьми, а один был человеком-птицей, чьё тело полностью было покрыто перьями.


- Эй! - один из Хранителей-людей, блондин, заговорил первым. - Ты же из новеньких, верно? Приятно познакомиться, меня зовут Далар.


Он приветственно протянул мне свою руку и я пожал её. Видя что приветствие принято, он облегчённо вздохнул.


- Это Сара, Талон, Мапан и Джара.


Он показал на четверых остальных и называя их по именам. К моему удивлению, человек-птица был представлен как Джара, а молодую девушку была Талон.


- Мы - небольшая гильдия и надеялись немного с тобой поговорить.


И снова заговорил Далар. Либо потому что он был их лидером, либо потому что он был самым болтливым.


- Эм, ладно. Но я сейчас не особо стремлюсь вступать в гильдии.


Мне всё тут было ещё слишком в новинку, поэтому я даже не знал какие преимущества предоставляет гильдия Хранителей.


- Ничего страшного, - в этот раз заговорила Сара, брюнетка, которая едва доставала мне до плеча. - Нам достаточно просто познакомиться с новыми людьми и дать им он нас знать. Наша гильдия - это просто небольшая группа друзей. Мы не стремимся встретиться с Истинным Хранителем или победить Ужасного Глаза, или чего-то в этом роде. Мы просто хотим создать группу людей, с которым можно поговорить в случае необходимости, и с кем можно быть на связи, когда нужен совет.


Ладно, может, Далар и не самый болтливый.


- Понятно. Я буду иметь ввиду, - я взглянул на пятерых своих новых знакомых и мне пришла в голову мысль. - Тогда что-нибудь посоветуете новому Хранителю?


Они переглянулись, пытаясь понять, что сказать, и снова заговорила Сара. Неужели только эти двое разговаривают с незнакомцами?


- Разнообразие и участие. Это два самых важных вопроса, полагаю. Когда ты лично принимаешь участие в своём мире, ты помогаешь ему придерживаться правильного пути, а заодно и зарабатываешь несколько приятных наград. А если жители твоего мира разнообразны, то как культура они они будут более вдохновлены на творчество.


Талон внезапно начала говорить, кивая головой.


- У меня в мире три расы. Арахны, люди и авианы. И хотя мне пришлось потратить немало времени, чтобы свести их, из-за их разницы, когда это случилось, их культуры начали развиваться взрывным темпами.


Надув щёки от того, что её прервали, Сара поспешила продолжить:


- Культура очень важна для Хранителей. Продвинутая культура означает, что обитатели могут придумать вещи, о которых ты никогда не подумаешь. Ты можешь превратить эти идеи в системы или предметы, которые можно продавать на рынке Хранителей. Я слышала, что у некоторых продвинутых Хранителей есть миры, предназначенные чисто для выращивания культуры, чтобы те могли пожинать там идеи для систем.


Окей, значит культура это хорошо. Хотя, если посмотреть на расы моего мира, то они не были особо разнообразны. Все они выглядят как люди, лишь с разными чертами. Например полурослики были просто карликовыми людьми, зооморфы выглядят как люди с чертами животных. Может моей последней расой стоит сделать кого-то кто не выглядит как обычный гуманоид? Ближе всего к этому прямо сейчас у меня лишь даэва, и чисто потому, что у них есть крылья.


- О, и ещё кое-что! - сказал Сара и её лицо расплылось в улыбке. - Если ты любишь создавать вещи, то попробуй сделать что-нибудь сам без помощи системы. Большинство вещей легко создать и они уже есть на рынке, но если иметь при себе один или два секрета, то это может помочь в будущем.


Ну, я это и сам уже недавно выяснил, но спасибо.


Я поблагодарил их за помощь, и записал их названия Хранителей, чтобы обмениваться информацией. Было бы неплохо иметь другой источник информации чем только Гримора, так, на всякий случай. Расставшись с ними я вошёл в толпу. Был люди, которые знакомились со мной, но никто более не пытался вступить со мной в беседу. Это было не более чем приветствие для новичка.


Я увидел одного Хранителя, который похоже дрожал, а его взгляд метался туда-сюда. Остальные Хранители похоже избегали его, давая ему большое свободное пространство и обходя его. Заинтересовавшись, я собирался направиться к нему, когда по комнате разнёсся голос Серафины.


- Скоро начнутся вечерние игры. Любой Хранитель, который желает принять участие приглашается пройти в назначенную зону.


Не зная где находится назначенная зона, я увидел золотые стрелки, появившиеся на потолке, и указывающие в одном направлении.


Ну... пожалуй, можно и так.


Я ещё раз глянул на нервного Хранителя, и направился в игровую зону.
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Глава 26: Да Начнутся Игры!



Авторский уголок: Длинные главы такие длинные.


________________________________________________________________________________


Следуя за потоком людей и стрелками, нарисованными на потолке, чтобы направлять нас, я отправился в сторону игровой зоны. По моим ощущениям, дорога заняла примерно час, прежде чем я наконец-то увидел ближайшие стены. Дойдя до них я обнаружил коридор с кучей дверей, и на каждой из них была своя табличка. На одной было написано "Комната Азартных Игр", на другой "Гоночное Поле", на других были надписи вроде "Шоу Талантов".


Пока я шёл по коридору, то видел Хранителей, входящих то в одни, то в другие двери. За каждой дверью виднелась огромная комната, что вроде было бы невозможным, учитывая что эти двери были прямо рядом друг с другом.


Хранителя логика...


Оглянувшись на вход в коридор, я увидел что там стояли пятеро Хранителей, которые, казалось колебались входить. Естественно, это были другие пять новых Хранителей, которые, похоже, не знали в какую дверь войти. Вскоре, четверо из них пошли вперёд, заглядывая в каждую дверь точно также, как это сделал я. Однако, остался один, который совершенно никак не мог пройти дальше ни на шаг. Это был дракон которого назвали Jugularnaut.


Дракон заглядывал в коридор, его глаза были полуприкрыты, а крылья опущены. Его тело было просто слишком большим, чтобы войти в коридор. Я увидел как Серафина подошла к нему сбоку, привлекая внимание дракона. Из-за шума толпы я не расслышал их беседы. Но он похоже был не очень рад услышанному.


Он отвернул свою голову, притворяясь, что игнорирует женщину-ангела. Серафина скрестила руки на груди и заговорила с ним строгим тоном. Сказанное ей должно быть сработало, потому что медленно повернул голову обратно, посмотрел на неё и кивнул. Через несколько мгновений его тело начало уменьшаться. В итоге он стал похож на гуманоида покрытого чешуёй и ростом около двух с половиной метров. Хоть он и оставил свои крылья, но теперь он по крайней мере мог войти в коридор.


К этому времени другие четверо новеньких уже дошли до середины коридора, примерно до того же места где был я. Кентавр, не оглядываясь, вошёл в дверь, помеченную как "Гоночное Поле". Точно также эльф направился прямо к двери "Шоу Талантов". Человек прошёл немного дальше, прежде чем вошёл в комнату помеченную как "Охота на Сокровища".


И наконец, мы остались с арахной, не знаю в какую же дверь лучше всего войти. Похоже, что она заметила меня, стоящего в паре метров от неё и радостно помахала рукой.


- Приветики! Ты ведь тоже из новых Хранителей, верно? - спросила она с улыбкой, в то время как её ноги практически тряслись от волнения.


- Да, всё верно... - сказал я нерешительно.


Я знаю, что мне тут не грозит опасность, и что эта женщина выглядит довольно дружелюбно. Просто паучье тело, не совсем тот широко распространённый образец красоты на котором я вырос. В большинстве случаев, пауки встречались в фильмах ужасов.


- Приятно познакомиться, - она поспешно закивала головой. - Я - Кэти.


Она представилась и наклонилась вниз, протягивая руку в приветствии. Раньше мне не удалось понять её рост, но она оказалась очень высокой. Примерно 275 сантиметров, считая от макушки до кончиков ног паука. Пожав мою руку она выпрямилась и посмотрела на ближайшие двери.


- Полагаю ты тоже не особо уверен куда бы пойти, ага?


- Да уж...


Я заглянул чуть дальше вглубь коридора и обнаружил ещё одну дверь с табличкой "Симуляция". Увидев её, я и чистого любопытства, пошёл к ней. Позади меня раздался довольно отчётливый щелчок, позволивший мне понять, что Кэти отправилась в том же самом направлении, что и я.


Оглянувшись, я увидел как она улыбнулась и помахала рукой, следуя позади меня, и вскоре мы оба вошли в комнату Симуляции. Эта комната была почти таким же огромным пространством как и зал, в котором мы все встретились, со своего места я едва мог разглядеть дальнюю стену. По комнате было разбросано двадцать широких платформ, и на каждой из них было по два стенда. Я видел как двое Хранителей заняли места на одной из платформ. Обменявшись парой слов они активировали "игру".


В тот момент, когда игра активировалась, каменный пол платформы начал меняться, а над ним появился купол с прозрачным голубым небом. Похоже, что платформа начала превращаться в песок, формировать горы и канавы, которые начали заполняться водой, формируя реки. Приглядевшись поближе, я увидел крохотные фигурки, которые начали постепенно появляться на платформе.


У дальней стены, на одинокой колонне, стояла фигура. Его форма была едва различима, но это явно был гуманоид. Когда он заговорил, его голос разнёсся по всей комнате, чтобы все присутствующие легко могли его услышать.


- Сегодняшний первый турнир Симуляции начнётся через час. Любой, кто хочет принять участие, может пока попрактиковаться и ознакомиться с правилами. Для тех, кто с ними не знаком, на каждой арене есть копия правил.


- Ооо...


Я услышал как Кэти воскликнула позади меня, затем я внезапно почувствовал как меня схватили за руку.


- Давай, пойдём сыграем! - сказала она и практически потащила меня к ближайшей незанятой платформе.


Для неё это оказалось несложно, она была на удивление сильной. Хотя я и не сопротивлялся особо. Честно говоря, мне и самому была интересна эта игра.


Когда мы добрались до платформы, она суетливо побежала на одну сторону, в то время как я встал на другую. Когда мы оба оказались на местах, передо мной появилось окошко. Судя по удивлённому вздоху со стороны Кэти, перед ней появилось то же самое.


Вы выбрали игру Симулятор Хранителя. Желаете ли вы прочитать правила прежде чем начнёте игру?


Почти одновременно, мы с Кэти произнесли "Да". Когда мы переглянулись, наступила неловкая тишина, которая была нарушена её игривым смешком. Затем она снова посмотрела на своё собственное окошко.


Симулятор Хранителя, это игра разработана и реализована Позолоченной Ветвью, в который Хранители могут протестировать свои способности командовать миром против друг друга. Каждая игра располагается в мире 2 Размена, общей площадью 600,000км2. Каждый игрок может выбрать для игры одну из доступных рас, и основать королевство в соответствие с выбранной расой. Каждый персонаж в игре - это душа из Ада, которая вызвалась добровольцем для участия в игре, чтобы заслужить доверие на пути к свободе в цикле реинкарнации. Доверие заслуживается в соответствии с их сотрудничеством, поэтому они всегда ведут себя хорошо.


  Для Симулятора Хранителя есть множество режимов игры; Битва, Культура, Технологическая Гонка и Исследование.


  В режиме Битвы целью является построить наиболее сильную армию и уничтожить базу противника. Чтобы покупать юнитов вы должны добывать самоцветы рядом с вашей базой. Самоцветы также можно потратить на покупку зданий, которые ваши юниты могут быстро построить, и на улучшение ваших технологий. Чтобы добывать самоцветы вы должны назначить юнитов на это задание. Каждый игрок начинает с некоторым количеством базовых юнитов, в зависимости от выбранной расы.


  В режиме Культуры целью является создание наиболее сильной цивилизации. В этом режиме, два игрока занимают противоположные концы мира, и должны создать сильную культуру. Очки будут начисляться в зависимости от счастья граждан. В режиме Культуры,  время постоянно ускорено в 27 миллионов раз по отношению к нормальному. Каждую минуту реального времени будет приходить отчёт с подробными деталями о прогрессе, сделанном со времени прошлого отчёта. Игра в режим Культуры длится 30 минут, и Хранители могут замедлить время для своих цивилизаций, чтобы отправить сообщения ключевым фигурам, для указания направления продолжения развития.


  В режиме Технологической Гонки целью является достижение случайно назначенной технологии. Победителем будет тот, кто первым создаст эту технологию в своей цивилизации. Как и в режиме Культуры, две цивилизации будут разделены всё это время, а время мира будет ускорено в 54 миллиона раз по отношению к нормальному. Однако игроки не могут замедлять время. Вместо этого им будут даны древа технологий, в которых они могут совершать покупки. Покупки будут совершаться с помощью 'Очков Науки', которые будут генерироваться каждый раз когда цивилизация игрока будет получать новое понимание технологии. Покупая опции в древе технологии, игроки могут постепенно приближаться к желаемой технологии. Однако, некоторые технологии имеют несколько предпосылок, и игроки не могут видеть какой прогресс находится за их текущими опциями.


  И наконец, в режиме Исследования целью будет создание карты всего мира. Этот режим больше всего похож на режим Битвы, где самоцветы используются для покупки юнитов и улучшений. В этом режиме юниты также могут вступать в бой при встрече, но победителем будет тот игрок, который получит 100% завершение карты.


Когда я закончил читать правила и осмотрелся, то увидел что Кэти всё ещё хмурит брови, читая их. Через несколько секунд она удовлетворённо кивнула, посмотрела на меня и улыбнулась.


- В каком режиме ты хочешь сыграть? Я впервые играю в подобные игры, так что я позволю тебе выбрать.


Если честно, то для меня интереснее всего были Культура и Технологическая Гонка. Однако, поскольку мне не хватало опыта как Хранителя, то я скорее всего не буду знать с чего начать, чтобы получить назначенную мне технологию. Тоже самое касалось и режима Культуры, я ещё был не очень хорош в направлении своих цивилизаций. А так как режим Исследования всё равно действовал как и режим Битвы, то выбора оставалось немного.


- Давай пока попробуем режим Битвы.


Кэти поспешно кивнула, едва услышав меня, сразу же соглашаясь. Тут же платформа между нами начала изменяться. Над ней появился купол в виде голубого неба дополненного облаками. Горы и реки начали формироваться сами по себе, и вскоре перед нами появилось очередное окошко с запросом.


Пожалуйста, выберите свою расу из списка ниже.


За этим следовал воистину огромный список различных рас. Полагаю, что в общей сложности их там было в районе сотни, распределённые по категориям, таким как демоны, звери, люди, эльф и многие другие расы монстров. Для этого теста я решил выбрать расу кентавров. Их подвижность должна была дать им преимуществ и каждый из них был практически конным юнитом.


На платформе передо мной появился экран. На нём я увидел большую деревянную хижину посреди равнины покрытой травой. Позади хижины было пять колонн синих самоцветов, окружённые тремя людьми. У каждого из них нижняя часть тела была лошадиной, а верхняя часть - человеческой. Из этих троих двое были мужчинами, а одна - женщиной, но ни на одном из них не было одежды.


Когда они появились, один из мужчин посмотрел на небо, и спросил вслух, но так, что я был уверен в том, что Кэти этого не услышала.


- Как мы можем послужить тебе, о верховный?


Я понятия не имел как управлять юнитами, поэтому попытался играть в это как в любую другую компьютерную игру в своей прежней жизни. Пользуясь пальцами я нарисовал круг вокруг этих трёх юнитов, после чего они засветились жёлтой аурой.


Полагаю, это означает, что они выбраны...


Затем я ткнул в зону на экране где были кристаллы, и все три кентавра тут же повернулись и побежали туда.


Хоть они и не были вооружены инструментами, это их не остановило. Простого прикосновения руками к колоннам из самоцветов было достаточно, чтобы они могли вытащить небольшой камень. Как только у каждого из них теперь было по камню, они побежали к хижине, и я увидел число, появившееся над зданием.
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Положив самоцветы, они снова побежали обратно и начали повторять цикл. Каждый раз, кентавры клали по одному самоцвету. Когда у меня оказалось больше десяти самоцветов, я взглянул на доступных для покупки юнитов и зданий. Самый основной "рабочий" юнит стоил пять самоцветов каждый и похоже был необходим для любого и последующих юнитов. Чтобы ускорить производство я тут же купил двух рабочих, и наблюдал как мой доход начинает расти.


Примерно через минуту я купил "Хижину Картографа", которая требовала аж целые двадцать самоцветов для покупки. Однако, благодаря этому я мог начать тренировать разведчиков, которые могли составлять карту местности. После моей покупки, на земле внезапно появилась древесина и камни. Пятеро кентавров посмотрели на этот участок, затем в небо, словно ожидая приказа, а затем продолжили бегать между центральной хижиной и колоннами самоцветов.


Я уже примерно понимал, что должен сделать, поэтому выбрал двух мужчин-кентавров и отправил их к участку застройки. Когда они оказались там, то камни и деревянные доски начали летать в воздухе, автоматически выполняя строительство здания.


Мне что, просто нужно назначить юнитов, чтобы началась постройка?


Через десять секунд хижина была готова. Я назначил в неё одного из рабочих, которые "построили" это новое здание, улучшив этого юнита до разведчика. Второй был отправлен обратно, чтобы работать над сбором самоцветов.


Оставшись с разведчиком, мне теперь нужно было выяснить как заставить его исследовать. Я не мог всё время направлять его вручную. Разумеется, тут не было никаких очевидных кнопок, из которых я бы мог выбрать. Вместо этого я решил, что такая опция должна быть, поэтому я решил сделать единственное, что мне пришло в голову. Я ткнул одним пальцем в разведчика на экране, его тело начало светиться аурой выбранного юнита.


- Исследуй, - просто сказал я и кентавр кивнул, выбежав с моего экрана.


Я очень надеюсь, что потом смогу его найти, или будет какой-то другой способ, чтобы я узнал когда он найдёт что-нибудь.


Перед расширением базы я задумался. Учитывая размер карты, пройдёт немало времени, прежде чем юниты Кэти смогут найти мою базу, но я не мог на это рассчитывать.


Увидев, что меня дожидается уже двадцать три самоцвета, я тут же купил ещё четверых рабочих. Не считая того, что я отправил на разведку, это давало мне восьмерых человек, добывающих самоцветы. Хотя вскоре я заметил, что только один кентавр мог собирать самоцветы с колонны за раз. Поэтому оставшиеся трое собирали их пока первая кучка бегала туда и обратно, чтобы положить самоцветы.


Когда у меня было достаточно средств, я купил двоих оставшихся рабочих, чтобы создать постоянный цикл добычи самоцветов и получать максимальную прибыль. Теперь я мог постепенно покупать то, что мне нужно. Например, следующим, что я купил - было стрельбище лучников, которое позволяло мне тренировать моих кентавров до лучников.


Следуя данной схеме у меня вскоре была готова дюжина лучников, а рыцарская академия была в процессе постройки, что позволило бы мне тренировать юнитов ближнего боя. Однако, в это же время платформа между мной и Кэти претерпела значительные изменения. От пейзажа с горами и реками она внезапно превратилась в широкое поле покрытое травой. На этом поле был кентавр, которого я отправил на разведку, но он был не один.


Сверху на него нападали два крылатых гуманоида. Если я правильно помню их описание, то это были гарпии. Их крылья были частью их рук, заканчивающиеся трёхпалыми кистями с длинными острыми когтями. На ногах у них были похожие когти, которые явно были естественным смертельным оружием. Когда они обрушились на одинокого кентавра, он испустил жалобный крик, когти разорвали его тело на части.


Когда он умер, его тело, похоже, превратилось в туман, и сцена снова стала теми горами и реками.


- Ооо... - сказала Кэти на другой стороне платформы, а затем застенчиво улыбнулась мне. - Я просто выбрала самую страшно выглядящую расу в том списке. Не волнуйся, скоро будет ещё! - закричала она, словно пытаясь меня подбодрить.


Горько улыбнувшись, я покачал головой и посмотрел на экран. По крайней мере я теперь знаю, что мы не сильно далеко друг от друга. И я был прав, начав с тренировки лучников, так как они были наилучшими противниками её воздушной расе. Выбрав основную хижину, я взглянул на опции "улучшения технологии". В описании было написано, что она позволяла мне продвинуть уровень технологии, которым были вооружены мои юниты. Вроде смены луков на арбалеты или создание компьютеров.


Я выбрал первое улучшение, которое позволяло мне продвинуть мой народ в "эпоху металла". Когда я это сделал, на моём народе начала появляться одежда. Мужчины получили кожаные туники, а женщины получили платья, которые опускались до самого низа их человеческого тела. Теперь на стрельбище лучников появилась опция улучить мои луки с помощью железных наконечников. Естественно, я выбрал это, потому что так они наносили гораздо больше урона, чем обычными стрелами. В это же время,присмотревшись, я увидел что луки в руках кентавров слегка изменились, став гораздо прочнее и больше.


Я мог улучить их до арбалетов, но я счёл, что сейчас кентаврам больше подходят обычные луки. Вернувшись к центральной хижине, я выбрал покупку очередного улучшения. В этот раз для моих рабочих. Это было очевидное улучшение, и которое было крайне необходимо. После покупки его на последние самоцветы, в руках моих рабочих внезапно появились кирки. Теперь они могли добывать два самоцвета за раз, удвоив мой доход.


Каждые пятнадцать очков я покупал ещё одного кентавра и улучшал его до лучника, затем расставлял своих лучников так, чтобы они окружали мою базу. Каждая такая опция стоила мне пять очков, что позволяло мне оставить треть дохода на покупку новых зданий и улучшений. Когда у меня на руках стало пятьдесят очков, я снова улучшил свою технологию, в этот раз до промышленной эпохи. Это вызвало самые значительные изменения в моих зданиях.


Изначально деревянные и каменные здания начали искажаться и изменяться, становясь более ровными, сделанными в основном из камня, обработанного металлом. В стенах были даже стеклянные окна. В этот момент я получил очень приятную опцию. Вместо "рабочих", я теперь мог купить "горожан" или "шахтёрских юнитов".


В отличие от рабочих, эти шахтёрские юниты были специализированными инженерами, которые автоматически добывали самоцветы. Мне лишь нужно было улучшить одного моего горожанина до инженера и добавить к пятерым юнитам. Для улучшения я выбрал ту первую женщину кентавра, которая была там с самого начала. Когда я выбрал её улучшение, на её теле появился синий рабочий костюм, заменив прежнее платье.


Купив пятерых шахтёрских юнитов, я обеспечил себе стабильный поток дохода. Куда более важным было то, что я теперь мог улучить своё стрельбище лучников до оружейного стрельбища. И это улучшило бы всех моих лучников до мушкетёров. Хотя, на данный момент, у меня не было столько самоцветов.


Прежде чем у меня набралось достаточно очков на это улучшение, платформа передо мной изменилась. В этот раз она показывала идеальное изображение моей базы.


- Нашла тебя... - уверенно заявила она и в то же самое время две гарпии начали спускаться с небес, в режиме автоматической атаки. - Стой, нет, назад! - закричала она возбуждённо.


Однако было уже слишком поздно. Мои лучники, охраняющие базу, уже успели прицелиться и выстрелить в небо.


И хотя одна гарпия смогла вовремя повернуть назад, другой прострелили грудь и она начала падать на землю. Прежде чем она успела упасть, её тело превратилось в серый туман. Кэти взглянула на свой экран, нажала на него пальцем и что-то сказала. Хоть я и видел как шевелились её губы, но до моего места, похоже, не донеслось ни звука. Я увидел как гарпия на экране вылетела из радиуса поражения лучников находящихся на земле, но всё ещё достаточно близко, чтобы платформа продолжала отображать ситуацию в деревне.


- Моя игра, похоже что... - сказала она гордо, скорее всего отправляя следующих своих юнитов.


Однако к этому времени я уже накопил достаточно, чтобы улучшить дальность своих лучников. Когда я это сделал, луки и колчаны моих лучников исчезли, отчего Кэти очень удивилась, но затем в их руках появились длинные металлические стволы, целящиеся в небо.


- О, нечестно! - закричала она, когда облачно дыма вырвалось из каждого ружья, сбивая одинокого авиана летающего в небе. - Я всё ещё иду к тебе, знаешь ли.


Она недовольно надула щёки.


Я мог лишь криво ухмыльнуться, покупая ещё лучников и разведчиков. В этот раз я также купил улучшение и для разведчиков, давая им бинокли, увеличивая радиус обзора. В это же время я мысленно начал отсчёт секунд, засекая сколько времени необходимо юнитам Кэти, чтобы добраться до меня.


Через тридцать секунд, три дюжины гарпий появились в небе над моей базой. В этот раз мои люди были хорошо подготовлены. Разведчики смогли заранее обнаружить их, а мушкетёры легко смогли прицелиться по такому количеству. К тому времени как гарпии закончили первый круг атаки, их три дюжины нападавших резко сократились всего до десятка, а я потерял лишь двух кентавров.


У них так и не осталось шанса начать вторую атаку, когда мои мушкетёры закончили перезаряжать своё оружие и выстрелили во второй раз. Десять гарпий упали на землю и превратились в облачка тумана. Я улыбнулся, глядя как платформа возвращается к пейзажу из гор и рек.


- Полагаю, теперь моя очередь.


Учитывая время и направление с которого они прибыли, я примерно уже знал где база Кэти. Поэтому я мобилизовал половину своих мушкетёров и половину своих скаутов, чтобы отправить их в этом направлении. В это же время, на своей базе, я купил ещё одно улучшение своей технологии, чтобы мои люди вступили в эпоху исследования, и ещё один для моего оружейного стрельбища, чтобы уменьшить скорость перезарядки моего оружия.


Кэти похоже слегка запаниковала. Её восемь ног начали неистово стучать по земле, пока она раздавала команды. Однако, к тому времени как мои юниты прибыли, она смога создать лишь ещё десять гарпий. Или даже восемь, если у неё с самого начала было лишь две шахты самоцветов. В отличие от моей базы, её была похожа на огромное гнездо. Я сомневаюсь, что она покупала какие-нибудь улучшений, и просто посылала гарпий чтобы они действовали как естественные хищники.


Её план провалился, когда платформа показала, что её база была уничтожена, её гарпии убиты, а гнездо растоптано. Она скрестила руки на груди и разочарованно хмыкнула "хмф!". Какое-то время она смотрела на меня, а потом тихо вздохнула.


- Хорошая игра, ладно?


Похоже она не очень расстроилась из-за своего поражения, учитывая что она случилась так быстро после того как она решила, что выигрывает.
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Глава 27: Турнир



- Так... и как тебе удалось выиграть так легко? - спросила меня Кэти с другой стороны платформы, всё ещё смущённая своим поражением. - У моих гарпий вроде бы было преимущество вначале, верно?


Я кивнул и начал объяснять.


- Ты никогда их не улучшала, поэтому мои кентавры смогли превзойти их в силе. В моём мире такие игры были довольно популярный и улучшение юнитов - это базовая стратегия.


- О... - сказала она удручённо, глядя в пол. - Полагаю мой мир никогда не забирался так далеко. Я впервые вижу подобную игру.


Внезапно, она оторвала свой взор от пола и похлопала себя по щекам обеими руками.


- Нет, я так легко не сдамся! Давай сыграем ещё одну игру, в этот раз я буду лучше!


Мы сыграли вторую игру, и я снова выбрал расу кентавров. Не то чтобы они были супермощные, просто я к ним уже немного привык. Может в следующей игре я попробую что-нибудь новое.


В любом случае, вторая игра длилась в два раза дольше первой. В итоге я снова решил набрать побольше лучников и построить оборонительный форт. Однако мне удалось дойти до эпохи исследования в своей технологии, прежде чем мои разведчики обнаружили её базу. Или, полагаю, проще было назвать её роем.


В этот раз Кэти выбрала свой собственный народ, арахнов. Может она чувствовала себя более уверенной, играя ими, но в любом случае, это оказалось для меня большим недостатком. База арахнов была в системе пещер в большой горе. Учитывая размеры кентавров и их телосложение, они не очень подходили для лазания по горам.


Я уже подумал было, что мне придётся уступить этот матч, или подождать, пока у меня не появится достаточно большое орудие, чтобы сравнять с землёй целую гору. И до этого почти успело дойти. Так как я был вынужден снова воспользоваться оборонительной стратегией, я сконцентрировался на продвижении моего народа всё дальше и дальше. И когда я достиг информационной эпохи, я получил как раз то, что мне было нужно.


Кентавры, не имея возможности пересекать определённые местности, получили оборудование и технологии возможные в информационной эпохе, которые помогли решить эту проблему. В частности, они получили летающих дронов. После установки фабрики автоматизированных дронов, я начал строить армию вторжения, когда случилось нечто поистине ужасное.


Я построил караульную башню рядом с горой Кэти, чтобы основной экран позволял мне следить за ней. И на этом большом экране в центре платформы, я увидел чёрный поток вытекающий из горы. Должно быть там были тысячи арахнов. Этого количества было достаточно для того, чтобы полностью покрыть всю гору, когда они выбрались из системы пещер.


Я мог лишь наблюдать, как поток врагов приближается к караульной башне, тут же поглощая её. Я успел лишь увидеть несколько клубов дыма, поднявшихся с того места, где был убит кентавр, прежде чем экран вернулся к стандартному виду гор и равнин.


- А вот и я... - воскликнула Кэти улыбаясь, очевидно очень довольная собой.


Я не был уверен, скорее всего она всё потратила на своих новых юнитов, просто чтобы затопить меня на более поздней стадии игры, но что бы это ни было, это сыграло в её пользу. Я отправил несколько дюжин дронов, чтобы встретить её армию, атакуя их с безопасного расстояния. Автоматические орудия прорубили широкие полосы в рядах врага, но вскоре они тоже были уничтожены. Примерно треть её армии несла оружие. Оно было похоже на ружья. Однако, вместо разрушительного боеприпасов, они стреляли липкими сетями.


Сети облепляли мои турели, отчего у них заедали пропеллеры и они падали на землю.А с того момента был уже лишь вопрос времени, когда её армия дойдёт до моей базы. Забавный факт, строительство стен не спасает от вторжения народа пауков...


В итоге, хоть мне и удалось забрать с собой немало врагов, мои силы были раздавлены. Напротив меня, ноги Кэти радостно постукивали по платформе, в то время как сама она подняла руки в воздух.


- Ура! Я сделала это! - радостно воскликнула она.


В тот момент, когда я уже готов был спросить о следующей игре, по комнате эхом пронёсся тот голос, что мы слышали ранее.


- Турнир вот-вот начнётся. Те, кто не желает участвовать, пожалуйста, освободите игровые платформы. Любой, кто останется в итоге на платформе, будет считаться участником.


- Приз за первое место в этом турнире - одна тысяча очков. За второе место - триста, и за третье - сто. В каждом матче, участники могу сами решать в какой режим игры они желают играть. Каждый участник должен будет встретиться со всеми остальными участниками, прежде чем турнир будет считаться завершённым, и количество побед будет определять финальное местоположение.


- В случае возникновения ничьи, оба участника примут участие в дополнительном раунде, чтобы определить финального победителя. - после небольшой паузы голос снова продолжил говорить. - Турнир начнётся через тридцать секунд. Тридцать, двадцать девять..


Он медленно начал считать, а я огляделся вокруг, глядя как некоторые люди забираются на платформы, пока все они не оказались заняты. Глядя напротив себя, я увидел что Кэти была только рада принять участие в этом турнире, и даже не пошевелилась.


Что касается меня, то я поступил так же. В других комнатах в это время скорее всего тоже начинались первые турниры, поэтому у меня не было времени изучить другую игру перед её началом. Даже если у меня и не было надежд на победу, это должно быть весело.


- Три, два, один. Да начнутся игры!


В комнате мелькнула яркая вспышка белого света и я осознал, что все позиции участников изменились. Напротив меня уже была не Кэти, а высокий, синий человек с четырьмя руками.


Он безразлично кивнул, при виде меня.


- Новенький, верно? Тогда, режим Битвы, да?


Я ещё не играл в другие режимы, поэтому режим битвы был единственным в котором у меня был хоть какой-то шанс. Естественно, я согласился, и первый раунд начался. Для этого раунда я выбрал расу демонов, которую недавно заприметил в списке.


Моими стартовыми созданиями были пять чертят, и судя по карте, я появился в подземной пещере.


Это наверное будет моим географическим преимуществом.


Я улыбнулся, отправив всех пятерых работать над добычей самоцветов из колонн, вмонтированных в стены.


- Как пожелаете, - сказал один из чертят, и они начали быстро хлопать своими крохотными крылышками, чтобы быстрее добраться до самоцветов.


В отличие от кентавров, каждый чертёнок стоил лишь одно очко при покупке. Однако, мне нужно добраться до специальных зданий, чтобы открыть для них возможности эволюции. Они были очень похожи на расу в игре, которую я раньше играл, поэтому мне было немного легче.


Через десять минут, я улучшил моих пятерых стартовых чертят до земляных демонов, отчего они копали и добывали самоцветы в большей эффективностью. Я также начал выводить адских гончих и расширил мою систему пещер, чтобы создать более крупную базу. Наконец, я продвинул свою технологию до эпохи исследования, что позволило открыть ещё больше способностей для моих демонов.


В течение получаса, я даже не видел силы противника, и к тому времени у меня уже началась информационная эпоха технологии. Это позволило мне создать некоторых интересных юнитов, в частности - лордов демонов. Каждый лорд демон требовал значительного количества самоцветов, но также обладал и невероятной боевой силой.


Когда я наконец встретил своего противника, то цокнул языком от досады. Он выбрал играть за людей, и я наткнулся на одну из его шахт. Хоть это и вышло случайно, это дало ему возможность легко найти меня, забрав у меня элемент неожиданности. Однако, это позволило и мне найти его, поэтому я решил проверить воды, отправив одного из моих лордов демонов, расставляя базы по своим туннелям на случай непредвиденных обстоятельств.


Лорд демон быстро выбрался из шахты, выплёвывая чёрный огонь, который уничтожил и шахтёров и несколько охранников, которые собрались, чтобы защитить саму шахту. Ну а оттуда я уже вышел наружу и отправился атаковать город, который он построил рядом с шахтой. Потеряв своих солдат в шахте, он уже не мог защитить этот город, поэтому быстро проиграл.


- Так вот, значит как ты хочешь, да?


Он покачал головой, наблюдая за тем, как горит его город. Он уже создал дороги для торговых маршрутов, поэтому я приказал моему лорду демону пойти по дорогам, пока мои земные демоны копали туннель под землёй вслед за ним. Если честно, то у меня было ощущение, что я использую эпичного юнита как простого разведчика, но в данной ситуации это сработало.


Мой лорд демон вскоре обнаружил следующую базу, огромный портовый город. И в нём, у ворот города, меня ждала команда из пяти вооружённых человек. У одного из них был сияющий золотой меч. У остальных четырёх похоже были большие ружья, и все они ожидали прибытия демона.


Зачарованное оружие? Я с любопытством посмотрел на золотой меч. Я ещё не встречал никаких опций на покупку предметов связанных с магией. Поэтому не сдержался и спросил своего противника.


- Как ты достал такой меч?


Он глянул на меня, по большей части без интереса.


- Тебе нужно найти жилы камня маны, если хочешь открыть путь развития маны.


Его внимание снова переключилось на предстоящую битву, как будто этого объяснения было достаточно.


Мой лорд демон не испугался зачарованного оружия и помчался вперёд. Стрелки вели огонь на подавление, но это нанесло ему лишь малые раны, пока он не появился перед мечником. Но одного взмаха мечом оказалось достаточно, чтобы нанести лорду демону смертельную рану.


Я шокировано наблюдал как сцена возвращается к виду по умолчанию, обозначая конец битвы. Я уже приготовил свою туннельную команду к атаке снизу, но после увиденного, я передумал. По моим расчётам пяти лордов демонов должно было хватить на то, чтобы выдержать любую атаку вплоть до ядерного взрыва, и всё же ему смогли противостоять всего одним ударом.


Я знал, что уже скорее всего проиграл этот раунд, но всё равно продолжал расширять своё подземелье. И... это вероятно оказалось моим не самым лучшим решением. Позже я понял, что мне стоило покинуть мои туннели и поставить базу на поверхности, едва он узнал как меня найти, но эта мысль появилась у меня в голове слишком поздно.


Словно как в кино, центральная платформа изменила обзор на большое озеро, по краям которого стояло пятеро человек с посохами. Я был озадачен, так как насколько я знал, в той зоне у меня не было никаких юнитов, что могло бы активировать это боевое события. Однако вскоре моё замешательство сменилось шоком, когда маги начали читать своё заклинание.


Пятеро магов, работая совместно, открыли дыру на дне озера. Я наблюдал как вода направляется вниз по только что созданному каналу, и уже знал, что случится. Поспешно взглянув на свою карту, я обнаружил поток, смывающий туннели быстрее, чем я мог его остановить. В попытке остановить прилив, я заставил земляных демонов обрушить туннели, только для того, чтобы обнаружить как все эти обломки смывает водой.


Хоть его тактика и не уничтожила мою базу полностью, но более девяносто процентов моих войск погибли от одной этой атаки, включая всех моих лордов демонов. Вздохнув, я покачал головой и посмотрел на своего противника.


- Я проиграл.


Платформа тут же превратилась в обычную и мужчина кивнул. Вскоре он растворился во вспышке света, только для того, чтобы в следующий момент оказаться заменённым более энергичным, невысоким гуманоидом. По его внешнему виду я могу лишь предположить, что этот новый человек был полуросликом, и он радостно поприветствовал меня. Очевидно он тоже узнал во мне одного из новых Хранителей, и у нас был очередной раунд битвы.


В этот раз я снова выбрал расу демонов, за их географическое преимущество. Начинать в подземелье - это большой плюс, пока ты следишь за опасностями. Но и в этот раз я умудрился проиграть. Причиной моего поражения было то, что мой противник развивался слишком быстро, в то время как я пытался найти те камни маны, про которые мне сказали. Вид дюжин полуросликов одетых в штурмовую броню и стреляющих из лазерных ружей было... не то, чего я ожидал.


В третьем раунде, мне наконец удалось найти камни маны, и я начал делать магических демонов. В этот раз не удалось вытянуть победу, хоть и с трудом. Мой противник использовал стратегию тяжёлой обороны, поэтому мне удалось прокопать туннель в центр их базы и одолеть их.


Матчи продолжались один за другим. Все тридцать девять раундов были в режиме битвы. Однако, я не всегда придерживался демонов. Каждые несколько раундов, я менял используемую расу, чтобы понять их силы и слабости. Я пробовал людей, демонов, кентавров, ангелов, и даже однажды людей-слизней. Это был довольно интересный раунд.


Я знал, что мои шансы на победу снижались каждый раз, как я выбирал новую расу, но для меня это мало что значило. Я собирался получить немного опыта, и я знал, что не смогу выиграть даже если буду выбирать одну и ту же расу во всех играх. Я лишь проверял воду, изучая всё возможное о физических способностях каждой расы, ради знаний, которые могут пригодиться мне в будущем.


В итоге, у меня было лишь восемь побед из тридцати девяти матчей. К моему удивлению, Кэти удалось получить третье место. Она плакала от счастья, вставая на подиум и махая всем руками. Скорее всего, она использовала ту же стратегию огромного наплыва арахн, которую использовала на мне в нашей с ней второй игре.


Улыбаясь её успеху, я незаметно выскользнул из комнаты, чтобы посмотреть что ещё это место может мне предложить. Я хотел поучаствовать ещё как минимум в одной игре, прежде чем отправиться в свой собственный мир. Должен признать, тут довольно весело.
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Глава 28: Выбор Дизайнера



Оказавшись в коридоре, я посмотрел на множество других комнат. Теперь, когда в коридоре не так много народу, я могу поискать игру, которая будет интересной, но не невозможной для моей текущей стадии. Я имею ввиду, что тут множество игр, в которых проще участвовать будучи более опытным Хранителем.


В коридоре я увидел две приметные фигуры. Одной из них была Серафина, которая была примерно в середине коридора, её рука была на плече дёргающегося Хранителя, которого я уже видел раньше. Так как эта встреча была организована ею, я решил подойти и поблагодарить её. Однако, едва я начал приближаться, другой Хранитель посмотрел прямо на меня, и поспешно отошёл.


Смущённая Серафина повернулась лицом ко мне, и тогда её выражение сменилось на понимание.


- А, ты же один из новенький. EarthForceOne, насколько я помню? - она кивнула головой, словно в подтверждение своих слов. - Гримор про тебя упоминал.


- А, привет... Простите, я вам помешал?


Я бросил взгляд в сторону того Хранителя, который убежал.


Серафина лишь горько улыбнулась и покачала головой.


- Не думай о нём. Он всегда себя так ведёт, когда рядом незнакомые люди. Думаю, в последние дни он появляется тут только потому, что его компаньон заставляет его, чтобы он взаимодействовал с людьми.


Я медленно кивнул головой.


- С ним всё в порядке?


- Хмм? Ага, по большей части. Все зовут его Мета, хотя мне не очень нравится эта кличка. Однако, она ему вполне подходит, но лучше обращаться к нему по его настоящему имени, Занос, - объяснила Серафина.


- А почему все зовут его Мета?


У меня было ощущение, что от меня ждали этого вопроса, поэтому я решил его задать.


Хранитель ангел едва заметно улыбнулась, прежде чем ответить.


- Из-за его методов. Он пытается постичь истину, воспроизведя всё в своих собственных мирах. Он - Мета, потому что создал свои собственные игры Хранителей, с 9,999 участниками. Хотя он не смог идеально скопировать систему, так как мы и сами её не до конца понимаем, но ему похоже удалась большая часть, - она хихикнула, прежде чем покачать головой. - По его словам, в его эксперименте даже появилась версия меня.


Я с любопытством поднял бровь.


- А его подёргивания?


- Он параноик. По его мнению, его система это самая идеальная копия, подтверждённая появлением очень похожих Хранителей. Поэтому у него сильная паранойя по поводу любого Хранителя, которого не существует в мирах, которые он создал.


- Ааа... - кажется я понял. - Так значит от считает, что любой Хранитель, который не сгенерирован естественным образом в этих экспериментах, может быть фактором, связанным с истоками этой системы или что-то вроде того?


- Верно, - Серафина кивнула и скрестила руки на груди. - Итак, ты что-то хотел от меня, EarthForceOne?


- Эм, зови меня Дейл, пожалуйста... - сказал я, пытаясь выдать свою лучшую улыбку. - Я хотел поблагодарить за то что пригласили меня на это событие, и попросить совета об игре. Я хочу попробовать что-нибудь ещё, прежде чем вернусь.


Она снова кивнула, глядя на меня.


- Ну, подскажешь мне что-нибудь, чтобы сузить поиски?


- А! Ух, ну, может что-нибудь захватывающее? Но я бы предпочёл что-то, не требующее слишком много опыта в качестве Хранителя, так как я на этой работе совсем недавно.


Она задумалась на несколько секунд.


- А ты уже пробовал игры симуляции?


Я не сдержался и усмехнулся.


- Как раз оттуда вышел.


- Ааа... Ну, раз ты новенький, то у тебя вероятно ещё нет чемпиона. Или сил для персональной дуэли. Как насчёт гонок? Это не требует от тебя опыта Хранителя, и я полагаю что это вполне захватывающе.


Серафина кивнула своим словам.


Окей, может я и слишком строгие условия задал, но... полагаю я могу дать гонкам шанс.


- А какие правила для гонок?


Серафина слегка ухмыльнулась, когда я спросил об этом.


- Всё просто. Ты можешь либо принести транспорт из своего мира, или использовать предоставленный, или даже бежать сам, если достаточно быстрый. Ограничения в том, что транспорт не должен превышать скорость звука в пять раз. Никаких телепортаций, никакого оружия. Транспорт не может быть более пятнадцати метров в любую сторону. Как только все выберут транспортное средство, участники будут помещены на небольшую трассу с препятствиями, которая будет сгенерирована для гонки. Победителем будет тот, кто первым пройдёт все контрольные точки.


Едва она начала объяснять, я уже понял, что у меня нет никакой надежды на победу в этих гонках.


- Хм... а что-нибудь ещё? Не думаю, что у меня достаточно хорошая реакция, чтобы управлять транспортом, движущимся на такой скорости.


Я криво улыбнулся. 5 махов, это быстрее, чем что-либо когда-либо существовавшее на Земле, когда я получил эту работу.


Серафина разочарованно вздохнула.


- Ну... ты можешь попробовать игры Дизайнера? Они не на столько захватывающие, но это будет хорошим упражнением для нового Хранителя вроде тебя.


- Хм... А поточнее, пожалуйста?


Она улыбнулась и кивнула головой, прежде чем начать объяснять.


- Обычно это просто группа Хранителей, которая собирается вместе, чтобы посмотреть кто сможет создать самых интересных созданий. Будь то представитель вида, раса монстра, даже предметы или системы. После того как все подтверждают свою запись, они голосуют за самую популярную. Победитель получает выделенную гильдией оплату, если цена не дороже чем пятьсот очков.


- Так, единственное требование - это чтобы предмет ещё не был в магазине Хранителей, верно?


Серафина кивнула, когда я спросил, и мне показалось, что эта игра мне больше всего подойдёт.


- А ты можешь показать мне где эта комната? - спросил я, оглядываясь.


Поблизости я не видел дверей с надписью "Дизайн".


- А, она в самом конце коридора. Вероятно ты не успеешь к следующему раунду, если будешь двигаться с обычной скоростью, так что я тебе немного помогу.


Серафина озорно ухмыльнулась и щёлкнула пальцами. В тот же момент, пол подо мной изменился, из него появились цепи и некоторые из них обхватили мои ноги, остальные потянулись к рукам.


- Развлекайся, - сказала она, прежде чем секция пола под моими ногами не начала медленно двигаться по коридору.


Ну, вроде не так уж и плохо. Если не обращать внимания на ограниченность действий... - подумал я про себя, когда пол начал набирать скорость.


Моё мнение изменилось, когда я внезапно начал лететь вперёд со скоростью ракеты, оставаясь в стоячем положении только благодаря цепям, которые очень крепко меня держали. Я пролетел мимо бесчисленного количества дверей, пока не врезался в самый конец коридора, отчего и остановился. Я был уверен, что если бы это была не Комната Админа, то этой силы гравитации было бы достаточно, чтобы убить меня. А так, я лишь почувствовал себя ужасно неудобно.


Какое-то время у меня ещё кружилась голова, когда я посмотрел на единственную дверь, со словом "Дизайн" написанным на ней. Пожав плечами, я вошёл внутрь. В этой комнате было лишь десять Хранителей. Никто из них не выглядел знакомым, потому я просто отошёл в сторону. Тут не было никаких стульев, столов, или вообще какой-либо мебели в комнате. Только одна единственная дверь, через которую я вошёл.


- А, кто-то к нам присоединился, - кивнул мне один из Хранителей, вероятно судья, когда увидел, что я вошёл. - Не так уж много людей участвует в этой игре. Полагаю по пути сюда ты никого больше не встретил, да?


Когда я покачал головой, он разочарованно вздохнул.


- Жаль. Ну... Полагаю, что сегодня здесь только мы. Все присутствующие знают правила?


Остальные Хранители закивали головами, и я тоже. Мне только что объяснили правила, так что незачем выслушивать их во второй раз.


- Ладно, тогда все могут начать. Помните, не записывать ваши идеи в систему, пока не окончится период оценки.


Он взглянул на одного из Хранителей, и мужчина, похожий на колдуна, застенчиво съёжился под его взглядом.


По его команде предо мной появилось синее окошко, единственной мигающей строкой вверху.


- В этот раз я собираюсь победить,- уверенно сказал один из Хранителей.


Я не особо прислушивался к тому, что он говорил, так как размышлял над тем, что мне стоит записать. У меня была одна идея в голове, я не был уверен, что она достаточно креативна для участия в подобном состязании. В любом случае, я решил воспользоваться ей, чтобы спасти себя от проблем, если буду пытаться выдумать совершенно новую идею с нуля. Даже если я и не выиграю, то вероятно смогу купить это для себя, когда вернусь домой. Постепенно, пока я думал, на синем экране мои мысли начали превращаться в слова.


Раса, Кентавр. Разумность, пять. Ловкость, шесть. Сила, восемь. Продолжительность жизни, семьдесят лет. Удача, шесть. Осознание, семь. Соотношение мужчин и женщин, 1.


Я перечислил базовые показатели расы, прежде чем приступить к продвинутой части. То что у я сейчас создал - скорее всего уже было в магазине, но я был уверен, что когда я добавлю следующие детали, то эта раса станет уникальной. Когда процесс завершился, передо мной появилось несколько экранов.


Название Расы Кентавр


Разумность 5


Ловкость 6


Сила 8


Продолжительность жизни 70


Удача 6


Осознание 7


Соотношение Мужчина:Женщина 1


Пример Взрослого Мужчины Пример Взрослой Женщины


Расовые Способности


- Неумелые в Магии


- Редкие Варианты: Единорог(0.01%), Пегас(0.1%), Цилинь(0.001%)


Название Расы Кентавр Единорог


Разумность 7


Ловкость 6


Сила 6


Продолжительность жизни 70


Удача 6


Осознание 7


Соотношение Мужчина:Женщина 1


Пример Взрослого Мужчины Пример Взрослой Женщины


Расовые Способности


- Магическая Предрасположенность 3


- Редкие Варианты: Рогатый Пегас(0.1%), Рогатый Цилинь(0.1%)


Название Расы Кентавр Пегас


Разумность 5


Ловкость 7


Сила 7


Продолжительность жизни 70


Удача 8


Осознание 7


Соотношение Мужчина:Женщина 1


Пример Взрослого Мужчины Пример Взрослой Женщины


Расовые Способности


- Неспособность к Магии


- Редкие Варианты: Рогатый Пегас(0.1%), Дракон(0.1%)


Название Расы Кентавр Цилинь


Разумность 8


Ловкость 5


Сила 8


Продолжительность жизни 80


Удача 7


Осознание 6


Соотношение Мужчина:Женщина 1


Пример Взрослого Мужчины Пример Взрослой Женщины


Расовые Способности


- Магическая Предрасположенность 3


- Контроль Огня


- Редкие Варианты:  Рогатый Цилинь(0.1%), Дракон(0.1%)


Название Расы Кентавр Рогатый Цилинь


Разумность 9


Ловкость 5


Сила 5


Продолжительность жизни 100


Удача 8


Осознание 5


Соотношение Мужчина:Женщина 1


Пример Взрослого Мужчины Пример Взрослой Женщины


Расовые Способности


- Магическая Предрасположенность 4


- Контроль Огня


Название Расы Кентавр Рогатый Пегас


Разумность 6


Ловкость 7


Сила 5


Продолжительность жизни 70


Удача 8


Осознание 7


Соотношение Мужчина:Женщина 1


Пример Взрослого Мужчины Пример Взрослой Женщины


Расовые Способности


- Магическая Предрасположенность 2


Название Расы Кентавр Дракон


Разумность 7


Ловкость 6


Сила 8


Продолжительность жизни 150


Удача 7


Осознание 7


Соотношение Мужчина:Женщина 1


Пример Взрослого Мужчины Пример Взрослой Женщины


Расовые Способности


- Магическая Предрасположенность 3


- Контроль Огня


- Сопротивление Магии 1


Хоть это технически и должно было считаться семью разными расами, но они все были в подчинении сильно расширенной расы кентавра. У кентавров единорогов появились спиральные рога, торчащие из их лбов, как у тех самых мистических единорогов. У кентавров пегасов были гигантские крылья, расположенные на их лошадиных частях тела, с помощью которых они могли летать. А у кентавров цилинь было бронированное чешуйчатое тело.


Для второго уровня вариантов, у кентавров цилиней и единорогов был редкий шанс создать рогатого цилиня, несущего в себе черты и цилиня и единорога. То же самое касалось гибрида единорога и пегаса. Единственным уникальным вариантом была смесь кентавра пегаса и цилиня, которая мне больше всего нравилась. С чешуйчатым телом от цилиня, и кожаными крыльями взамен обычных с перьями, кентавр дракон был поистине мощным, чтобы его рождения стоило ждать.


Разумеется, вероятность получить хотя бы одного была просто безумной. У самих кентавров цилинь была возможность появиться одному из сотни тысяч, если только два цилиня не создадут пару, чтобы увеличить своё количество. Потом кентавр пегас, который появляется один на тысячу. И наконец, у каждой пары кентавров цилиней и пегасов есть, шанс один к тысячи, создать кентавра дракона.


Удовлетворённо кивнув своей записи, я дождался пока закончат остальные. Из них только трое продолжали работать. Я не совсем был уверен в креативности этих видов, но я был уверен, что сделал варианты достаточно редкими, чтобы цена не сильно увеличилась, учитывая что я сделал стандартных кентавров неспособными к магии, практически лишив их маны.
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Глава 29: Бессмысленные Имена



Из трёх Хранителей, которые всё ещё работали над своими записями, первый закончил примерно через пять минут, удовлетворённо улыбаясь. Второй закончил на мгновение позже, облегчённо вздыхая. Однако последний и не думал останавливаться. Он то и дело останавливался и обдумывал что-то, словно задумавшись, а затем возвращался к работе.


Прошёл чуть ли не час, когда он наконец закончил свою работу для этого состязания.


- Готово...


Он глубоко вздохнул с облегчением и кивнул судье, что он готов. Оглядевшись, он неловко рассмеялся.


- О, в этот раз я был последним? Простите, но как я уже и сказал - кажется в этот раз выиграю.


Я покачал головой, видя его столь уверенно поведение, но вскоре ответственный за состязание Хранитель, объявил, что пришло время ознакомиться с остальными работами. Чтобы всё было честно, он взял на себя ответственность за все записи и показал их так, чтобы для все остальных они были анонимными и мы могли проголосовать за них. Должен признать, там были довольно интересные вещи.


Кроме моей собственной улучшенной расы кентавров, были ещё две записи с расами. Одной из них была раса медиумов, в которой каждый человек обладал случайными психическими силами, а другой была раса оборотней, у которых была способность копировать воспоминания людей, которых они имитируют. Обе они были интересными, но никто из них не получил моего голоса.


Далее шли три записи предметов. Первым была "дверь измерений", которая позволяла людям проходить в параллельные миры, схожие с их собственным, но в которых была незначительная разница в некоторых очевидных выборах. Следующим был кристалл статуса, который был разработан с целью отображать в цифрах способности человека, который его использует. И наконец, последним предметом бы свиток, разработанный для миров культивации. С помощью него можно было пожертвовать своей жизненной силой и оставить её в качестве наследия, чтобы усилить своего преемника.


И наконец, оставшиеся четыре записи были системами. Одной из них была функция квестов для игровых миров, которая позволяла людям отправлять официальные запросы друг другу или выставлять их в публичных местах. Вероятно эту я тоже куплю. Следующей системой была новая разновидность загробной жизни, хотя судя по описанию, она выглядела почти идентично моей Общественной Загробной Жизни. К моему удивлению, над этой записью был большой красный "X", скорее всего, означающий, что эта запись недействительна.


Третья система была новой системой магии, которая была похожа не теорий лей-линий. В ней имелись реки магии, которые текли по миру, определяя то, какое заклинание может создано, где и как его можно было создать легче. Чтобы вообще создать заклинание нужно быть поблизости от этих лей-линий. Не думаю, что это станет слишком популярным.


И наконец, последняя система, которую я посмотрел, тоже была магической системой, хотя она была более гибкой. Автор назвал её "Плетение Заклинаний", из-за того, что это была способность смотреть на ману как на катушку ниток, и заклинаниям можно было придавать любую форму. Различные узлы для различных элементов или характеристик, отчего продвинутые заклинания выглядели как огромные гобелены.


И хотя некоторые другие вещи выглядели интересно, и я лично потом куплю их для Земли, Плетение Заклинаний явно заслужило моего голоса. Я был бы удивлён, если бы оно не выиграло. И конечно же, когда все десять Хранителей проголосовали, в центе комнаты появился синий экран с результатами.


  Результат Голосований Игры Дизайнера


  Dreyfus - Плетение Заклинаний: 5 голосов


  EarthForceOne - Кентавр+: 3 голоса


  Japsem - Сфера Статуса: 1 голос


  Krill - Дверь Путешествий в Параллельный Мир: 1 голос


  NoMore - Система Квеста: 0 голосов


  ImaginaryFriend - Лей Озёра: 0 голосов


  Indiscriminate - Свиток Наследия: 0 голосов


  HiredHelper - Имитаторы Разума: 0 голосов


  Drillot - Психеи: 0 голосов


  MissBehave - Дообслуживание: X


Глядя на имена в этом списке я почувствовал как у меня дёрнулся глаз.


Да кто придумал такие названия Хранителям?


Тем не менее, после того люди посмотрели на результаты в течение тридцати секунд, Хранитель-судья объявил.


- И победитель - Dreyfus, со своей концепцией Плетения Заклинаний. Теперь вы можете добавить ваши записи в систему.


Мы вдесятером кивнули и последовали указу. К моему удивлению, сразу после этого я получил оповещение.


  Поздравляем! Вы заработали достижение! 


За создание расы с множеством различных вариаций, вы зарабатываете достижение Разнообразный. +20 очков


После того как все добавили свои записи в систему, они снова повернулись лицом к судье. Ну, кроме MissBehave, который на самом деле был мужчиной. Четырёхрукий, серокожий человек, но который тем не менее выглядел как мужчина. Он был мрачен, потому что понял, что его запись уже была отменена. Прости...


-Хмм, 130 очков. Это в приемлемых пределах для этого состязания, поэтому, вот твой приз.


Хранитель-судья сделал рукой несколько взмахов, и победитель, он же тот самонадеянный человек, что был раньше, облегчённо улыбнулся.


- Простите ребята. Я придерживал эту идею в течение нескольких дней, ради этого состязания. Надеюсь никто не в обиде?


Он посмотрел на нас, скромно улыбаясь. Присутствующие в комнате люди не особо обратили на это внимания, просто пожали плечами и направились к двери. Однако, в следующий момент, Dreyfus засиял золотистым светом на несколько секунд, а из его тела выстрелили конфетти.


Я мог лишь моргнуть от удивления, и я был такой не один. Даже сам Dreyfus был удивлён.


- Круто, особое достижение! - воскликнул он, судя по всему глядя на окошко, появившееся перед ним.


Кивнув ему, поздравляя его, я тоже повернулся к выходу из комнаты.


Полагаю, что некоторые достижения дают особые эффекты, если они достаточно уникальны?


Я не совсем был уверен, но в любом случае я тут уже закончил. После участия в турнире игр Симулятор Хранителя и в этом, я почувствовал, что прошёл уже почти целый день. Я не был уверен как долго эти мероприятия обычно длятся, но для меня было уже достаточно.


К тому же, я хочу вернуться и воплотить в жизнь эту новую расу. Я уже предвидел для неё довольно интересные характеристики. Скорее всего потребуется немного поработать для стабилизации их культуры в дальнейшем, но оно явно того стоило.


Оглядевшись, я хотел попрощаться с Гримором, но в коридоре его видно не было. И учитывая большое количество игры, было невозможно сказать где он. Поэтому я просто решил отправиться домой.


К моему удивлению и благодарности, способом отправления в этот раз была простая сияющая золотым светом дверь, которая открылась передо мной. Когда я прошёл через неё, я услышал страдальческие крики одной конкретной лоли.


- Нееет..! Перестань!


Хоть я и появился в спальне, Терры и Ориви нигде не было видно. Поэтому я направился в сторону источника шума в следующей комнате. Раньше это была неиспользуемая комната, поэтому я больше туда не заглядывал. Но теперь вся комната переменилась.


На стенах были розовые обои, а в дальней части комнаты была большая кровать с белым балдахином и красными подушками в форме сердца. В данный момент две богини стояли рядом с кроватью, перед высоким деревянным гардеробным шкафом. Как я понял, Терра сейчас играла в переодевание богини полурослика. Прямо сейчас, та была одета в розово-белое платье, в руке у неё было крючкообразный посох, отчего она выглядела как косплей Пастушки Бо Пип.


При виде этого я не смог удержаться от смешка, чем привлёк внимание обеих женщин.


- Похоже я пропустил что-то интересное, да?


Ориви посмотрела на меня заплаканными глазами, прыгнула ко мне и крепко обхватив мою ногу.


- Старший брат, ты негодяй! В следующий раз возьми меня с собой!


Она посмотрела на меня снизу вверх и мне пришлось отвести взгляд. Никогда не смотри в глаза плачущей лоли, иначе ты никогда не сможешь выиграть.


- Повеселился, Дейл? - спросила Терра улыбаясь, садясь на постель Ориви.


- Это было... интересно. Хот я рад вернуться.


Я кивнул, протянув руку вниз и погладив Ориви по голове, которая была её слабым местом, отчего маленькая богиня довольно вздохнула.


- Хорошо. Я видела, что ты добавил кое-что в систему, пока тебя не было. Новая раса, которая пришла тебе в голову и которую ты хочешь опробовать? - спросила она ухмыляясь, по всей видимости чувствуя радость от мысли, что мы будем пробовать что-то новое.


- Всё верно. Я решил что это будет десятая раса для Земли. Хотя, я думаю, что мы должны дать им время на развитие, про которую ты мне говорила, учитывая что у других рас уже тысяча лет развития за спиной.


Терра кивнула.


- Ладно, я поняла к чему ты. Ну, и когда ты хочешь начать?


Я снова кивнул. Раз я уже добавил новый вид в систему, то я уже знал его цену. Хотя она была немного дороже, чем другие расы, но с ценой в двадцать пять очков, она не сильно нарушала баланс расы. Особенно учитывая их физические ограничения. Мне было любопытно как они смогут преодолеть их.


Терра встала с постели и пошла в нашу собственную комнату, отчего Ориви вздохнула с облегчением. По пути в комнату Терра пару раз втянула носом воздух.


- Смотрю ты завёл нового друга, пока отсутствовал? - спросила она, глядя на меня.


- Хмм? Ну, пожалуй так. Это была очень дружелюбная девушка-паук, но я надеюсь что не буду слишком часто видеться с ней...


Я вздрогнул. Хоть они и не были отвратительными, но пауки всё равно оставались жуткими. И у меня от них мурашки. А в комбинации с личностью перевозбуждённого подростка, чувствовалось, что что-то не так.


Терра похихикала над моим ответом.


- А, вот оно что. Ну, это не важно. Я уверена, что она сама потом позвонит, если захочет пообщаться.


- Верно... кстати говоря, меня уже некоторое время беспокоит один вопрос, и я полагаю что только кто-то вроде тебя может на него ответить.


Терра с любопытством посмотрела на меня, пока я подходил к своему компьютерному столу.


- Хмм? И что это?


- Названия Хранителей. Они ведь унаследованы, как и миры, верно? Но... они же бессмысленные. Такие имена как Krill или EarthForceOne просто случайные слова и имена. Мне просто интересно, по какому принципу они присуждались, вот и всё.


- Оу... вот оно что?- Терра захихикала, прикрыв рот. - Вообще-то, у Хранителей не всегда были эти названия. Изначально Хранителям были даны номера. Например, Хранитель Земли раньше был Хранитель№2897. Два поколения Хранителей назад, по всей системе прошло сообщение с голосованием, в котором спрашивалось, должны ли Хранители получить свои собственные названия. Большинство проголосовало да, и у каждого Хранителя появилась одноразовая возможность выбрать для себя название.


У меня слегка дёрнулся глаз.


- Хочешь сказать, что все эти Хранители с неудачными именами...


Терра кивнула, ухмыляясь.


- Всё верно... они просто унаследовали титулы от предшественников, которые неудачно выбрали.


- Это... уже не то. Я так хотел разузнать почему всё так, а теперь нет.


Я тяжко вздохнул и сел за компьютерный стол, чтобы приготовиться работать со своей новой расой кентавров. Честно говоря, если бы система назначила эти имена в случайном порядке, то это было бы интереснее. Тогда можно было бы поразмышлять о том, для чего все эти имена и как они были выбраны.


Но узнав, что высшая сила не выбирала нам имена, просто это у наших предшественников было ужасное понимание имён... То дальнейшая суета по этому поводу была бесполезна.
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Глава 30: Раса Равнин



Я пока что не хотел размещать кентавров на континенте, где обитала другая разумная раса. Хоть, в итоге, они и встретятся с ними, но я хотел, чтобы они развились в изоляции, как и все остальные. Мне очень хотелось увидеть как эта раса разовьёт свою культуру без влияния извне.


В любом случае, не стоит мешкать. Для них я выбрал большой континент к югу от полуросликов, соединённый с ним тонким перешейком. Если какие-либо две расы и могли в итоге встретиться, то это будут кочевые расы. Затем я открыл меню опций и начал искать настройки.


Терра говорила мне, что можно заморозить время для всего мира и отмотать определённую зону, чтобы позволить им догнать остальных. Но... она никогда не говорила мне где найти эту опцию. Поэтому у меня ушло несколько минут на поиск, пока я не обнаружил ссылку на "временные зоны".


Каждая временная зона будет стоить мне 25 очков, и использование её позволит мне отделить поток времени внутри этой зоны от остального мира. Единственное ограничение, что такое можно было бы сделать только так, чтобы разумные виды мира не заметили этого. Например, я не могу просто заморозить один город, потому что люди могут это заметить.


Но для меня это мало что значило. Я радостно купил временную зону за 25 очков, и использовал её для изоляции континента кентавров от остального мира. Затем я воспользовался другой опцией во временной зоне, чтобы отмотать эту зону примерно на одиннадцать тысяч лет. И наконец я заплатил ещё 25 очков, чтобы купить саму расу кентавров.


Желаете ли вы перемотать Временную Зону так, чтобы купленная раса достигла определённого уровня развития в выбранном времени? Д/Н


Я моргнул, когда сообщение появилось перед моими глазами, совершенно забыв, что когда я сначала купил первоначальные расы, Терра перемотала вперёд до тех пор, пока в каждой расе не стало примерно десять тысяч представителей. Поэтому я выбрал то же самое, и наблюдал на карте, как континент то освещается, то затемняется, следуя своему собственному циклу дня и ночи, двигающемуся с большой скоростью.


Я пытался быть наготове, на случай если случится какая-нибудь чрезвычайная ситуация, которая может повлиять на рост населения. Однако меня отвлёк стук в дверь. Обернувшись, я увидел Ирену, стоящую в дверях и смотрящую на меня.


- Я не вовремя? - спросила она холодно, застав меня врасплох.


- Не, не особо... а что?


Поправив рубашку, она сделала несколько шагов вперёд, подогнув крылья так, чтобы они не зацепились за дверной проём.


- Я тут для того, чтобы спросить отчёт о происходящем. Я почувствовала присутствие рождения новых душ, но на данный момент мир вроде как остановлен.


Ааа, полагаю, что в этом есть смысл, что она может чувствовать такое, ведь она богиня преисподней.


Я кивнул и начал объяснять ей свой план о добавлении в этот мир расы кентавров. Когда я закончил, она нахмурила брови и посмотрела на экран.


- Это пришло тебе в голову, когда ты ходил в одиночку на встречу? - спросила она тем же тоном, что и раньше.


- Всё верно. А в чём дело?


- Нет, сэр, ни в чём, - резко сказала она, затем повернулась и вышла из комнаты, оставив меня совершенно смущённым.


Хоть я и придумал этих женщин сам, я никогда их не пойму!


Тряхнув головой, я повернулся к компьютеру и обнаружил, что континент перестал перематываться. Глядя на население, я увидел что там было как раз десять тысяч кентавров.


Ха, полагаю что система может быть довольно точной, когда захочет.


Просто из любопытства, я заглянул в систему, чтобы подробнее взглянуть на население и посмотреть сколько появилось разновидностей. То, что не было ни одного цилиня, меня не удивило. Единорогов было двое. Однако то, что не было ни одного кентавра пегаса меня удивило.


Только не говорите мне...


Я тихо вздохнул и воспользовался картой, чтобы найти двух кентавров единорогов. К моему удивлению, это была пара молодых девушек, судя по всему близнецов. Их лбы были прикрыты длинными волосами, отчего почти невозможно было разглядеть, что у торчит небольшой кончик рога.


Они либо изгоняли, либо убивали уникальные виды просто из страха?


Я надеялся, что это начнётся гораздо позже. Я склонил голову, пытаясь собраться с мыслями. Кентавры единороги были очень редки, рождался всего один из тысячи, а тут родились двойняшки. Если моя теория по отношению к уникальным кентаврам верна, то как только их рога обнаруживают, то их скорее всего убивают. Или как минимум изгоняют, чтобы они сами о себе заботились.


Если бы один из единорогов был бы мужчиной, я мог бы заставить этих двоих встретиться и возможно даже основать изолированную семью. Я не знал каковы были их привычки относительно составления пары, но как минимум у них был бы шанс. Основной идеей было то, что если я хочу, чтобы эта проблема изгнания вариаций была решена, то мне нужно всё сделать правильно с самого начала.


Первым делом мне нужно создать бога для кентавров. Не безжизненную куклу, как те что есть сейчас, не считая Ирены, Ориви и Терры. А настоящего, влиятельного бога, который может направить расу. Закрыв глаза, я заплатил 45 очков за создание компаньона с личностью. Сначала мне нужно придумать ему тело.


Большой кентавр, нормальной породы, с чёрными как смоль волосами. Так как значительное большинство населения нормальной породы, имеет смысл и бога сделать таким же. А также, тот факт, что он нормальной породы, должен помочь предотвратить комплексы превосходства для тех вариаций, иначе они начнут думать, что являются избранными. Итак, чёрная как смоль шерсть покрывала его мускулистое тело коня. К нему было присоединено мускулистый человеческий торс, небольшая щетина и чёрные волосы на голове.


Что касается его личности, я хотел сделать его заботящимся о своём народе. Его целью должно стать то, что все кентавры должны быть равными, чтобы ни вариации ни нормальные не довлели друг над другом. Мне в голову внезапно пришла мысль, и я внезапно представил его соблазняющим богинь в Комнате Админа.


Не-а, ни за что.


Я добавил заметку, что ему должны быть неинтересны двуногие женщины, просто чтобы предотвратить любые проблемы. Этой Земле не нужен новый Зевс.


И наконец я сделал так, чтобы он был послушным по отношению ко мне. Не как родственник или что-то вроде Ориви, или любовного интереса как Терра, но скорее как работник. В этих отношениях Хранитель - это босс, и этот факт никогда нельзя исключать, чтобы не получить мятежных божеств. И последним мне нужно придумать для него имя... И раз уж я делал его богом, то мне нужно дать ему владения, которыми он будет править.


Сфокусировавшись на последних деталях, я добавил запись в систему. Золотой свет спустился сверху, постепенно строя его тело начиная от земли. Как только тело было готово, я собирался дать ему кое-какую работу, но я даже не успел открыть свой рот, как он исчез из комнаты. То место, где он стоял, внезапно стало пустым.


А это, дамы и господа, был Тривал, Бог Равнин...


Я вздохнул и пододвинулся к компьютеру, когда внезапно услышал какие-то звуки в другой комнате.


- Ась? Ты куда идёшь, сестрица?


Звонкий голос Ориви привлёк моё внимание, и я не мог удержаться от лёгкой улыбки, заметив в её голосе нотки разочарования. Через мгновение Терра вошла в комнату, оглядываясь.


- Он уже ушёл? - спросила она, очевидно будучи удивлённой.


Неужели она хотела прийти и посмотреть на него, так как он был первым богом мужского пола, которому я дал личность?


- Ага. Как только я закончил его делать, - сказал я, горько улыбаясь и качая головой.


У Терры на лице появилось такое же выражение, прежде чем она закрыла глаза. Через несколько секунд, готов поклясться, я увидел как её щёки покраснели.


- О... вот где он, - сказала она смущённым тоном, прежде чем экран моего компьютера изменился.


Так как он уже был закреплён на двойняшках-кентаврах-единорогах, то он не сместился сильно далеко, лишь немного отдалился, чтобы показать новую фигуру, появившуюся на экране.


________________________________________________________________________________


- Идём Тесса. Нам нужно спешить.


Среди равнин можно было разглядеть девушку, которая торопила свою сестру продолжать идти. Обе они были явно не похожи на людей, так как их нижняя половина тела была чисто белой лошадью. Хоть даже их верхняя часть тела была в виде милых юных женщин, их невозможно было спутать с обычными людьми. У обеих были шелковистые мягкие волосы, спускающиеся по их спинам до самого низа их человеческой половины.


- Я знаю, Кара. Я иду, - отозвалась вторая кентаврида, с небольшим отставанием следуя за первой.


Они обе были в бегах, бросив свои семьи, но это решение было сделано не со зла. Скорее из отчаяния. Они знали о слухах, передающихся между семьями, о жеребятах, рождающихся с крыльями. Эти истории никогда не заканчивались хорошо, так как каждый раз они бросали своих жеребят едва мать могла двигаться дальше. Иногда отец топтался по юному телу, безжалостно ломая его, чтобы жеребёнок наверняка не смог за ними последовать.


Рождение этих сестёр было чудом, так как они были единственными двойняшками среди всех семей кентавров, что они встречали. Однако, их матери пришлось заплатить за дополнительную жизнь своей собственной. Они жили с остальным в их табуне, постоянно находясь в движении, и никогда не думали о себе, как о прекрасных образцах своей собственной расы.


По крайней мере до недавнего времени. Примерно год назад, они заметили странный нарост, появившийся у них на лбу - твёрдый белый молодой рог. Его появление сопровождалось с сильной головной болью, что заставило их племя думать, что они заболели. Однако лишь две они знали ужасающую истину.


После появления рогов, они начали использовать волосы, чтобы прикрывать свои лица когда это возможно, пряча свои лбы от своего табуна. Они надеялись, что это новообразование перестанет расти, или совсем пропадёт, но реальность оказалась иной. Каждый день оно росло всё дальше и дальше, до тех пор, пока они больше не могли его скрыть.


Сказав табуну, что они идут пить, двойняшки наконец запланировали свой побег. Для табунов было необычным явлением - отделяться от толпы, поэтому они надеялись, что за ним не последуют, что их табун сочтёт их погибшими. И поэтому двойняшки, Тесса и Кара, мчались галопом по равнинам, со слезами на глазах, удаляясь как можно дальше от всего, что они знали.


Так было до тех пор, пока с неба не спустился золотой свет, и недалеко от них появилась мускулистая фигура. Девушки почувствовали как их сердца подпрыгнули, когда они увидели этого мужчину, с волосами чёрными как ночь. Ещё более удивительным, чем его внешний вид было то, что едва они его увидели, как в их мыслях эхом отдалось имя. Это было имя, которого они никогда не слышали раньше, и всё же они почувствовали, что знали его всю жизнь.


Сёстры замедлили скачку до рыси, а затем совсем остановились перед этой фигурой. Чувствуя себя беспомощными, они остановились недалеко от этого мужчины и покорно склонили головы. Так было, пока он не назвал их имена.


- Тесса, Кара, - сказал мужчина сильным, но нежным голосом.


Девушки не смогли удержаться от того, что их головы дёрнулись вверх. И они шокировано посмотрели на него. Они никогда в жизни не видели этого мужчину, и всё же он казался знакомым. Они никогда не говорили, и всё же он знал их имена. Они увидели улыбку на его лице, а его глаза казалось видели их насквозь.


Этот мужчина... нет, Тривал, медленно подошёл к ним. Двойняшки едва ли успели заметить, что во время галопа их волосы отодвинулись в сторону, открывая их рога. И всё же Тривал продолжал улыбаться им, словно они были самыми прекрасными созданиями в мире. Впервые с того момента как их рога начали расти, они не чувствовали себя уродами. Они не чувствовали безысходность.


Возможно с этим мужчиной они будут счастливы.
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Глава 31: Путь к Совершенству



Так значит... этот бог-кентавр у нас плейбой... я рад, что принял меры предосторожности.


Я тряхнул головой и вздохнул, прежде чем снова посмотреть на экран. Все другие расы были сейчас на паузе, так что не было особого смысла сейчас давать личности другим божествам. Вместо этого, будет более выгодно сфокусироваться на кентаврах.


Но сначала... Я посмотрел на Терру, которая уже собиралась покинуть комнату.


- Так и что случится, если у бога будет ребёнок от смертного?


Терра замерла, обернулась и посмотрела на меня.


- Этот ребёнок будет иметь исключительный врождённый талант. Такой, что он может заработать любой класс, в том числе и Героя, гораздо легче чем другие. А ещё у него обычно бывает небольшое стартовое увеличение одного атрибута, которое определяется в случайном порядке.


Я удивлённо поднял брови, когда она перечислила эффекты.


- А какие недостатки?


- Иногда потомок ко всему прочему имеет врождённую слабость, и его сила может сделать его высокомерным. Дитя бога не всегда хорошее, и при наихудшем варианте развития событий, может даже мир в хаос.


- Ааа... - я понимающе кивнул головой. - Надеюсь, что он не создаст мне проблем.


Терра улыбнулась.


- А что насчёт тебя? Что планируешь делать пока он "заботится" о кентаврах?


Я задумался ненадолго, но так и не придумал ничего.


- Я хочу кое-над чем поработать, но не уверен доступно ли это ещё.


Когда Терра посмотрела на меня с любопытством, я продолжил.


- Мана И Ци составляют Чакру при равном количестве каждой энергии. Мана представляет собой тренировку разума, в то время как Ци представляет собой тренировку тела. Но что насчёт других комбинаций? Можно ли скомбинировать Ману с Духовной Энергией, или Ци с Природной Энергией?


Улыбка Терры стала ещё шире.


- Я не могу ответить на этот вопрос, но ты знаешь кое-кого, кто вполне это может.


Я долго смотрел на неё, пока не понял что она имеет ввиду. Повернувшись к компьютеру, я услышал как она хихикнула, прежде чем выйти из комнаты. А затем услышал крик о помощи Ориви, когда она поняла, что Терра вернулась. Но я об этом особо не беспокоился, так ка был занят написанием сообщения.


EarthForceOne: Ты сейчас свободен? У меня к тебе вопрос.


Мне пришлось подождать несколько минут, прежде чем пришёл ответ, но, к счастью, он не был сильно занят.


Alkahest: Всё ещё на встрече. Ты ушёл пораньше, полагаю?


EarthForceOne: Да, есть кое-какие дела.


Alkahest: Ладно. Что у тебя на уме?


Я повторил Гримору тот же вопрос, который задавал Терре. Раз уж он тут так давно, то наверняка у него есть какие-нибудь ответы. По крайней мере я на это надеялся.


Alkahest: Хмм.... Да, есть некоторые комбинации. Хотя, Чакра это самая простейшая, так как она требует равного соотношения. Если я правильно помню, то в твоём мире используется Игровая Система, ага? Глянь на Продвинутые Классы для других наборов смесей, и на Легендарные Классы для самый высших.


  EarthForceOne: А в чём разница между Продвинутым Классом и Легендарным Классом?


  Alkahest: Продвинутый Класс доступен для всех, кто достигнет необходимых условий, как у базового класса. Однако эти классы обладают значительно большей силой. Даже самый слабейший продвинутый класс будет на равных с классом Героя. Что касается Легендарных Классов, они уникальны для каждого индивида. В один момент времени может существовать только один владелец легендарного класса, даже если другие тоже соответствуют требованиям. Другие люди могут продолжать старательно тренировать специальные способности этого класса, изучив их, но они не смогут получить сам класс.


  EarthForceOne: Итак, продвинутый класс, это просто более высшая форма обычного класса, а легендарный класс - самый сильнейший, так?


  Alkahest: Верно. Все базовые классы доступы любому миру, вне зависимости от имеющейся в нём системы. Однако, некоторые продвинутые и легендарные классы требуют от тебя выполнения предварительных условий. Тебе будет легче понять, когда сам увидишь.


  EarthForceOne: Ладно, спасибо.


Прочитав его ответы, я отпустил его заниматься тем, чем он там был занят и отправился посмотреть на рынке те продвинутые классы о которых он говорил. В результате я нашёл... множество, как минимум. Там были даже наборы, помогающие сузить поиск. Однако, там было несколько, которые привлекли моё внимание. Те, которые комбинируют различные энергии.


Элементальный Монах 


Комбинируя энергию тела с энергией мира, Элементальный Монах получает способность наполнять свою физическую форму аспектами природы.


10 очков 


Боевой Дух


Комбинируя вместе энергии тела и души, Военный Дух может существовать и как живое существо и как дух, и получает связанные с этим особые силы.


10 очков 


Элементалист 


Вливая Природную Энергию в свои заклинания, маг может значительно увеличить качество и силу заклинания, и выучить новые применения для такой элементальной энергии.


10 очков 


Призыватель 


Используя духа в качестве основы и придавая ему форму маной, Призыватель способен создавать мощных сущностей, которые будут драться вместо него.


15 очков 


Мировой Дух 


Соединяя дух человека с духом мира, возможно создать дух, рождённый природой.


15 очков 


Посмотрев немного дальше, я увидел ещё один класс в списке, и он меня поразил.


Идеальный Я 


Объединяя тело, разум и душу, можно прийти к совершенству. С этой силой вы будете истинным мастером себя.


50 очков


Если я собираюсь купить все эти шесть классов, то они включёны в один набор, названный "Основные Мастера Энергии". И стоят всего сто очков. Однако, я всего лишь хотел посмотреть на Легендарный Класс, про который говорил Гримор. Если продвинутые классы уже достигли такого уровня силы, то мне уже любопытно что же будет на вершине всего этого.


Ложное Божество 


Тот, кто достиг вершины совершенства и узнал, как соединять свою энергию с миром вокруг, может войти в эту реальность. Ложное Божество никогда не постареет, и не боится ничего, кроме настоящих богов. Он может утвердиться как вершина силы. Те, кто достиг этого класса, будут вознаграждены сильной сферой влияния, и могут пользоваться своим влиянием для дарования силы своим последователям, создавая своих собственных священников.


100 очков


Ого... это просто, ого. Это определённо можно квалифицировать, как легендарный класс.


Название класса меня заинтересовало, поэтому я начал искать кое-что ещё. К моему удивлению, это не было записано как легендарный класс, а было в секции "Специальный Класс".


Истинное Божество 


Этот класс может быть дарован, но никогда не будет найден. Только сами боги могут даровать его, и только с утверждения Хранителя. Как только смертный вознесётся как Истинное Божество, он будет считаться Компаньоном, со всеми правилами и соответствующими ограничениями. Истинному Божеству будет дарована сфера влияния и сохранены все силы, которые у были при жизни.


45 очков за каждое Истинное Божество


Я посмотрел список Специальных Классов, судя по всему они все требуют утверждения либо Хранителем, либо богом, и все они обычно оплачиваются за юнита, в отличие от остальных, которые оплачиваются единожды и открывают весь класс для системы. Полагаю, что в этом есть свой смысл. Так как в классе Ложное Божество, в одном мире может существовать только один представитель класса. Хотя, судя по тому, что сказал Гримор, другие люди тоже могут натренироваться до этого уровня.


В любом случае, это был ответ на мой вопрос о типах энергии.


Различные комбинации и правда обладают собственными результатами... Но только Ниндзя есть в базовом классе. Другие, должно быть, либо невероятно труднодостижимые, либо невероятно сильные.


Я очень хотел купить продвинутые классы на те очки, что у меня остались, но я смог удержаться. Мир ещё не готов к познанию более мощных сил. Они ещё даже не все текущие классы открыли.


... Я забыл спросить как зачаровывать вещи! Я хотел спросить это на встрече Хранителей, но игры меня отвлекли! Я даже забыл спросить о других достижениях! Я поспешил открыть окно сообщений и снова проконсультировался у Гримора. И хоть я не хотел сильно на него полагаться, другим вариантом было отправиться на встречу и поискать других случайных Хранителей, у которых можно спросить. И даже так, мне всё равно нужно будет положиться на Гримора, чтобы снова получить приглашение.


Итак, о том, что он мне рассказал, потому что это было очень полезно. Зачарование ещё невозможно на текущем уровне магии, потому что ни в одном из известных заклинаний ещё нет компонента "дарования". Я могу вручную вырезать заклинание на предмете и "технически" это будет магический предмет, но в отличие от зачарованного предмета, он всего лишь будет служить контейнером для заклинания.


А вот насчёт достижений, ему удалось рассказать мне о нескольких, которые можно получить довольно рано, но тут он был не особо полезен. Всё-таки он уже давным давно открыл эти личные достижения. Он мог помочь с мировыми достижениями, и всё. И тем не менее, это была полезная информация.


Я сомневаюсь, что смогу заработать некоторые из этих достижений, вроде "породить" героя, соблазнив смертную женщину, как это делает Тривал. Я имею ввиду, что для моего потомства единственной наградой будет более высокий потенциал, так что это не так важно. Простите земные девушки, но у меня есть Терра. Она гораздо привлекательнее, чем кто-либо в текущей эре на Земле.


Итак, достижения, которые я могу получить. Если я лично открою все базовые классы для мира, тогда получу достижение. Очевидно награда за него отличается в зависимости от количества классов. А также я могу оповестить мир о своём присутствии и стать "неофициальным" Королём Богов. Награда тут довольно хорошая, так как она позволяет мне дать каждому богу вторую сферу влияния бесплатно. Однако, со слов Гримора, это делает вмешательство в мир сложнее, потому что восприимчивые люди смогут разглядеть мою истинную природу и узнать кто я такой.


Может я смогу сделать это позже... Подумал я про себя. Достижение, которое я могу сделать сейчас... Вот это, но я не уверен, что награда стоит того, чтобы делать необходимые для этого действия. Пожав плечами, потому что мне пока больше нечем было заняться в ближайшее время, я решил всё же его получить.


Открыв меню, я выбрал изменение моего текущего тела Хранителя. Это достижение требует, чтобы я привык к телу, которое значительно отличается от моего собственного. К моему удивлению, простого добавления лисьих ушей и хвоста было недостаточно, поэтому я решился на более значительные изменения.


Так как единственная раса, которая достаточно отличается от людей и с которой мне можно взаимодействовать - это кентавры, поэтому я решил сделать моё новое тело похожим на них. В отличие от Тривал, я дал себе каштановые волосы и сохранил черты верхней части тела обычными. Подтвердив изменения, я закрыл глаза и подождал, пока свет спустится и изменит моё тело.


Первым изменением, которое я заметил, это звук того, как что-то сломалось, и это напомнило мне о двух вещах, что всё это время я сидел в своём компьютерном кресле, и что лошади в них не помещаются. Упс... Следом за этим, я почувствовал ужасный дискомфорт в нижней части тела. Я чувствовал, что стою, но мои ноги ощущались так, словно они спят.


Я знал, что я увижу, когда открою глаза, но это не отменило моего удивления при виде моей большой конской половины. Оглянувшись, я увидел, что моё кресло отлетело назад к дальней стене, чтобы освободить для меня место. Испуганные шумом, Терра и Ориви вскоре вышибли дверь и забежали в комнату, уставившись на меня широко распахнутыми глазами.


- Большой брат стал больше... - сказала Ориви, глядя на меня с изумлением.


- Да... он стал, - ухмыльнулась Терра, хотя она смотрела не вверх.


Нет, плохая кошкодевушка! Эта форма не для этого!
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Глава 32: Скачи Как Конь



Выгнав их обеих из комнаты я оглядел нашу спальню с лёгкой неудовлетворённостью. Тут было недостаточно места, чтобы я мог потренировать движения кентавра. Закрыв глаза, я попытался сделать то, что обычно по моей просьбе делает Терра. Она могла изменить всю Комнату Админа силой мысли, а мне было сказано, что я тоже обладаю такой силой. Поэтому я сфокусировался, и попытался представить эту комнату просторным и открытым полем.


Когда я открыл глаза, то с удивлением обнаружил, что мой небольшой эксперимент сработал. Больше не было ограничивающих меня стен спальни. Пропала и моя гигантская мягкая постель, на которой мне так нравилось лежать при любой возможности. Теперь вокруг меня была лишь земля, заросшая высокой травой, медленно качающейся от дуновений ветра.


- Отлично... Тогда начнём, - сказал я сам себе, прежде чем попытался шагнуть своей передней левой ногой, а затем задней левой ногой.


О боже, нет! Моя нога так не гнётся! - подумал я, когда боль пронзила мои задние ноги, и я упал на бок.


Так как я привык ходить с определённым видом ног всю свою жизнь, то внезапная перемена была... сложной. В то время как передние лошадиные ноги может и достаточно похоже на то, к чему я привык и я мог их контролировать, с задними же всё было с точностью до наоборот. Сгибая задние ноги по ощущениям было для меня так, словно я пытался согнуть свои колени в том направлении, в котором они никогда не должны были сгибаться.


Ну... теперь я на земле, так что прогулка уже не обсуждается. И раз уж я упал на бок, то у меня достаточно места для того чтобы попрактиковаться растягивать и сгибать все моих лошадиные ноги. Правда передние ноги чувствовались почти как руки, учитывая то, как они двигались.


Через несколько минут мысленной регулировки того, как работают мои ноги, я почувствовал себя достаточно уверенным, чтобы встать. Воспользовавшись рукой, я оттолкнулся и перевернулся нижним телом на живот. Затем я вытянул обе свои передние ноги, чтобы они послужили подпоркой, пока я отталкиваюсь своими задними ногами.


Медленно, но уверенно, я смог подняться на ноги. Я всё ещё чувствовал себя неустойчиво, но, по крайней мере, я знал, что смогу подняться если упаду. Итак, попробуем снова.


Передняя правая нога, задняя левая нога, передняя левая нога, задняя правая нога... повторить.


Хоть каждое мое движение и было неустойчивыми, но расставив руки в стороны в качестве балансира, мне удалось медленной пройти вперёд.


- Ладно... дальше надо попробовать немного ускориться, - сказал я со вздохом, когда смог начать ходить довольно стабильно.


Я постепенно набирал скорость, шагая всё быстрее и быстрее, пока обе мои ноги задняя левая и передняя правая, или задняя правая и передняя левая не отрывались от земли одновременно. Это, вроде, называется рысь, верно?


Мне всё ещё было неудобно сгибать колени таким образом, но уже не так неприятно как это было на первом шагу. Наконец я постарался и ускорился ещё больше, перейдя на полный галоп. Для этого, моя задняя правая нога первой касалась земли, отталкиваясь от неё, в то время как левая задняя и передняя правая касались земли, чтобы сбалансировать меня, заканчивая тем, что передняя левая касалась земли и снова отталкивалась.


После того, как я минуту побегал так, чувствуя как ветер развевает мне волосы, я снова чуть не упал, когда передо мной появилось окно сообщения.


Вы заработали персональное достижение!


  Привыкнув к телу значительно отличающегося от вашего собственного, вы заработали достижение Гибкий. Открыто Знакомство с Телом.


Я слегка улыбнулся, замедлившись до шага, когда прочитал это сообщение. Согласно информации, которую мне сообщил Гримор, это достижение позволяет мне в дальнейшем более легко приспосабливаться к различным видам тел. Хоть оно сейчас и не в высшей степени полезно, но в будущем это качество будет очень сильно помогать.


Разобравшись с этим, я сфокусировался на возвращении окружающей меня области к спальне, в которой я был, а потом и своё тело тоже изменил на нормальное. На краткий момент я почувствовал себя неустойчиво от того, что стою всего на двух ногах, но вскоре это ощущение прошло. Вздохнув с облегчением, я отправился посмотреть чем занимаются другие.


В следующей комнате я нашёл Терру и Ориви, снова играющих в переодевания. В этот раз наша маленькая богиня была одета в милую школьную униформу, синюю юбку, которая едва доходила до её колен, и белую рубашку с длинными рукавами.


Мууу.... сестрица! - жаловалась она, глядя на себя в зеркало.


- Ой, да ладно тебе. Ещё несколько, - сказала Терра с большой ухмылкой. Заметив меня в зеркале, она обернулась и игриво подмигнула. - Закончил скакать как конь и уже вернулся к работе?


Я слегка хихикнул от словесного каламбура, но покачал головой.


- Сейчас не происходит ничего столь важного, что требует моего внимания. Надо будет поговорить с Тривалом, а затем перемотать вперёд. Это должно будет дать кентаврам время сориентироваться, прежде чем мы сделаем более значительные изменения.


А затем я подумал про себя.


В зависимости от лидерских способностей Тривала, возможно мне даже не придётся вмешиваться в тысячелетний период развития. Мне нужно понять его планы на кентавров, когда я его вызову.


Терра выслушала меня и кивнула.


- Звучит неплохо. У тебя ещё долгий путь к тому, когда весь мир соберётся и расы объединятся. До тех пор, мы будем либо ждать, пока мир сам разовьётся, или будем активно участвовать, чтобы всё сбалансировать.


Ну, судя по тому, что мне сказали другие Хранители, последнее будет наиболее выгодным. Даже если я значительно подниму уровень и просто перемотаю вперёд, я смогу присоединиться к играм всего через неделю. Однако, тогда я не смогу спокойно управлять той силой, что у меня будет как у Хранителя, и буду в значительной степени не обучен имеющимся навыкам. Кстати говоря...


- Я ещё кое о чём хотел тебя спросить.


- Хмм?


Терра глянула на меня, собираясь подойти к шкафу Ориви, скорее всего чтобы найти для той новый наряд.


- Как я могу получше скрыть свои способности Хранителя? Та семья, которую я в недавно встреча... они почти смогли почувствовать это. Я никак не ожидал от них такого покорного поведения.


Терра едва заметно улыбнулась, доставая из шкафа очередной наряд. Этот выглядел как униформа маленькой ведьмы, состоящий из чёрной робы и такой же чёрной заострённой шляпы.


- Ты про это, хм? Ну, это наверняка станет проблемой в дальнейшем, когда люди смогут сложить вместе все кусочки мозаики и понять что это означает.


Слегка кивнув, она положила наряд на кровать Ориви, прежде чем посадить маленькую девочку себе на колени и обняв её.


- Скрывать свой статус Хранителя довольно просто, это лишь вопрос тренировки. Тебе нужно определить какие силы определяют тебя, а какие - Хранителя. После этого, представь стену между ними. Итак, стена не принесёт тебе пользы, если ты будешь использовать свои силы Хранителя, поэтому тебе нужно будет осторожно воспользоваться своими личными способностями.


- Отпусти меня..! - жалобно закричала Ориви, сидя на коленях у Терры, молотя своими короткими ручонками более старшую богиню с целью освободиться, пока та объясняла мне.


- Конечно же, это не касается твоего здоровья, так что тут придётся приложить немного актёрской игры. Тебе нужно будет притворяться, что твои раны как раз такие, как они выглядят, может даже изобразить мёртвого, когда твоё обычное здоровье опустится до нуля, - продолжила Терра, полностью игнорируя попытки Ориви освободиться.


- Это... вообще-то звучит довольно просто.


Если честно, я уже ожидал очередной адской тренировки от Терры, когда я спрошу об этом. Но этот ответ мне нравится гораздо больше!


- Ну, ты можешь позвать Тривала? Я собираюсь поставить мир на паузу и поговорить с ним так, чтобы его леди единороги не заметили его пропажи.


Терра в ответ кивнула, поэтому я повернулся и пошёл обратно в свою комнату. Я быстро нашёл опцию, которая ставит на паузу Временную Зону. Едва я включил её, как услышал позади себя цокот копыт.


- Что вам нужно, мой господин?


Обернувшись, я увидел Тривала во всём его великолепии, стоящего передо мной со скрещенными на груди руками.


- Давай немного поговорим. Мне нужно, чтобы ты кое-что понял, и кое-что я хочу услышать от тебя.


Он вяло кивнул моим словам, и я начал говорить.


- Во-первых, какие у тебя планы на кентавров? Это то, что мне нужно знать, чтобы у нас не возникло никаких конфликтов, и я мог либо помочь, либо скорректировать тебя если нужно.


Тривал не был рождён со знанием системы, как Терра, поэтому у него было только то, что он видел, или те мысли, которые я вложил в него, когда сотворил его.


Тривал ещё раз кратко кивнул и начал говорить.


- Во-первых, я выращу семью с теми двумя женщинами, которые я принял как своих жриц. Как только семья станет достаточно большой, я планирую показать их силу блуждающим стадам, когда те окажутся в опасности. В то же время, я буду продолжать искать, когда родятся другие вариации, чтобы принять их в свою семью, если их родители не захотят их.


Я кивнул головой, выслушав его слова.


- А что ты собираешься делать с родителями, которые предпочтут убить своих отпрысков вариаций?


Хоть я и не был свидетелем того, что такое происходило, но тот факт, что в живых не было ни одного кентавра пегаса уже говорило о многом.


Лицо Тривала потемнело.


- Они будут предупреждены заранее. Если они не обратят внимания на предупреждение, и родители всё ещё будут пытаться навредить своим жеребятам, то я не буду милосерден. Ни один родитель не должен делать такого с ребёнком только за то, что он родился.


Ну, мне нравится его логика, но как далеко он готово пойти.


- Как насчёт такого? Отправь предупреждение каждому кентавру в мире, и повторяй это каждые пятьдесят лет. Сначала они будут бояться твоего гнева, особенно если одно или два стада не подчинятся тебе. Но как только появится несколько вариаций, для них уже всё должно будет сложиться лучше. А затем ты уже продемонстрируешь свою семью единорогов.


Тривал обдумывал мои слова несколько секунд.


- Да будет так, мой господин. Я последую твоему указу. А в это время я буду прилагать все усилия для увеличения моего стада.


Я кивнул головой, а затем меня осенила мысль.


- Что ты собираешься делать с потомством двойняшек? Я имею ввиду, что им тоже понадобятся партнёры для размножения, верно?


Тривал ответил без колебаний.


- Естественно, если для этого задания не найдётся подходящих жеребцов, то я сам лично позабочусь об этом. Очень важно продолжить родословную.


- Стой, стой, стой, нет! - я яростно покачал головой, размахивая руками. - Отказано, запрещено. Новое правило, отец не должен оплодотворять дочь. Это правило должно сохраниться!


Может это и звучит нелепо, навязывать современную мораль в архаичном обществе, но я ничего не могу с этим поделать! Отцы не должны этого делать!


- Пардон, мой господин? - Тривал озадаченно посмотрел на меня. - Но как тогда мне это делать? Вы говорите, что мне нужно вырастить стадо. Но если я не буду активным партнёром для размножения в первом поколении, то есть шанс, что не родится ни одного мужчины.


- Ну... найди кого-нибудь! Воспользуйся сыном от другой двойняшки, если придётся, по крайней мере они будут лишь двоюродными. Или найди добровольца кентавра. Но отцы не должны спариваться со своими дочерьми! Совершенно запрещено!


Слушая меня, Тривал выглядел обеспокоенным.


- Очень хорошо, мой господин. Я изо всех сил буду придерживаться ваших слов. Вы сказали, что есть что-то ещё, что вам нужно мне сказать?


Мои слова были услышаны и приняты!


- Всё верно. Мне нужно тебе кое-что показать.


Дотянувшись до компьютерного стола, я взял книгу заклинаний и протянул её Тривалу.


- Вариации единороги и пока что невиданные цилини очень талантливы в магии. Запомни эти заклинания, и начинай учить двойняшек. Когда их дети родятся и будут готовы к тренировкам, пусть их матери научат их. Предполагается, конечно, что они родятся той же вариации.


Тривал взял книгу и медленно пролистал её. После нескольких долгих минут, которые ему понадобились на запоминание узоров, он вернул её мне.


- Премного благодарен. Я последую вашим словам и в этом вопросе. Вам от меня ещё что-нибудь нужно?


Я подумал об этом, но покачал головой.


- Это всё. После того как ты вернёшься, я ускорю мир и посмотрю как обстоят дела через несколько лет.


Он кратко кивнул, прежде чем растворился в воздухе. Пожав плечами, я снял с паузы Временную Зону.


Посмотрим как это всё обернётся, в итоге.
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Глава 33: Разведение Кентавров



Пятьдесят лет прошли в мгновение ока. Основная часть кентавров за эти пятьдесят лет не сильно увеличила своё количество. Однако, когда я проверял статистику населения и их вариации расы, то кое-что обнаружил. Во-первых, кентавров пегасов. Их родилось аж двое и они оба были ещё живы. Взглянув поближе, я понял, что они всё ещё считаются изгоями в своём стаде, но, по крайней мере, их не затоптали.


Итак, что касается кентавров единорогов...


А Тривал постарался...


Я даже вздохнул, когда взглянул на число. Всего сейчас было пятьдесят семь единорогов, и все они были в его стаде. Одна из вариаций, про которую я опасался, что она не сможет создать стабильное население, началась благодаря божественному вмешательству.


Среди кентавров единорогов все они были как минимум пятого уровня Мага, а некоторые даже дошли и до десятого. В данную эпоху, это давало им значительное преимущество. К сожалению, до сих пор ещё не родился ни один кентавр цилинь, и кроме тех единорогов, которых лично выращивал Тривал, других тоже больше не было.


Найдя Тривала, я отправил ему ещё одно сообщение, чтобы он навестил меня, и снова поставил мир на паузу. В этот раз я поделился с ним знаниями об инструментах каменного века, и проинструктировал его рассказать об этом кентаврам. Это можно было рассматривать как награду за то, что они пока что следовали его приказам. Пользуясь возможностями более реального оружия, кентавры должны будут более успешно защищать себя в случае нападения.


Тривал похоже оценил информацию, которую я ему дал, и тут же распространил её, как и было приказано. А теперь мне нужно лишь смотреть как всё будет развиваться. Уже почти наступило время для его великого открытия вариаций некоторым стадам.


________________________________________________________________________________


Тристан бежал по полям, его табун следовал позади него. А позади них эхом разносилось рычание.


- Скорее, ещё немного!


Группа кентавров уже около часа пыталась скрыться от своих преследователей. Чёрные существа ростом примерно до пояса, а на спинах у них были острые как иголки шипы. Это были грю -


отвратительные и ужасные создания для кентавров. Слишком высокие, чтобы их можно было затоптать, и слишком низкие для того, чтобы их можно было ударить кулаком, и слишком быстрые для того, чтобы пнуть. Их единственной надеждой было бежать, пока эти отвратительные создания не устанут, а затем развернуться и атаковать их.


Однако, в этот раз грю подверглись атаке из огня и льда, которая была направлена на них издалека. Тристан и его табун забуксовали и остановились, широко раскрыв глаза, когда они увидели источник этой таинственной силы. Они слышали позади себя звуки взрывов и жалобные крики умирающих грю.


На горизонте стояло пятеро мужчин с белоснежными волосами. Их руки были вытянуты в сторону грю, и они наблюдали как красные полоски, означающие их здоровье, падают до нуля. Однако, это было не то, что на самом деле привлекло их внимание. Скорее это было то, что у каждого мужчины на голове был сияющий спиральный рог. Длина этих рогов отличалась, самый короткий из них был не более тридцати сантиметров, в то время как самый длинный был почти девяносто сантиметров. Однако невозможно было ошибиться, что они все были кентаврами.


Изгои...Эта мысль промелькнула в разуме каждого кентавра, и многие из них почувствовали растущее чувство отвращения. Им было неважно, что они были спасены неизвестной силой. Самое существование этой силы подтверждало, что эти изгои никогда не должны быть в табуне.


Однако, их следующее действие удивило табун. Вместо того, чтобы праздновать свои убийства, они опустили руки и отступили. И перед ними вышел вышел совершенно чёрный кентавр, который вызвал внутренний трепет у всех присутствующих.


- Мы тут закончили, - сказал он спокойно, глядя на табун, который только что убегал от монстров.


Вместе с пятью изгоями, этот новый кентавр побежал от них вдаль. Смешанные чувства возникли у кентавров из спасённого табуна. Некоторые из них всё ещё смотрели на изгоев с презрением, в то время как другие были просто молча благодарны. И всё же большинство было благодарно, что изгои не повернули свои руки в сторону табуна.


Эта сцена повторялась десятки раз. Если какой-то табун был в смертельной опасности, то издалека внезапно прилетал град ударов из огня и льда. В двух таких спасённых табунах тоже были изгои. Но у них были не рога, а крылья.


Когда рогатые изгои прибыли спасти табуны, они не ушли сразу, как они поступали в случае с другими. Наоборот, тот черноволосый кентавр выходил вперёд, прямо к крылатому изгою. И все, кроме изгоя, чувствовали невидимое давление, принуждающее их отступить на несколько шагов.


- Дитя моё, - заговорил он мягким голосом. - Среди твоего табуна ты нежелателен. Тебя не считают равным. Если желаешь, ты можешь пойти с нами.


Из двух крылатых изгоев, один решил остаться с табуном. Как бы они к нему не относились, но они были его семьёй и всем, что он знает. Однако, другого презирали всю его жизнь. Видя свой шанс на счастье он с лёгкостью принял предложение.


Когда крылатый изгой покинул табун, некоторые почувствовали раскаяние. То ли из-за разочарования, которое излучала могучая фигура перед ними, то ли от того, что они были так недобры к члену своего собственного табуна, что тот охотно воспользовался шансом покинуть их при первой же возможности. Другие, почувствовали радость. Радость от того, что они больше не будут "сдерживаться" из-за изгоя.


Кто был прав, а кто нет - они скоро узнают.


________________________________________________________________________________


Я удовлетворённо кивал головой, глядя на то, как Тривал разбирался с различными табунами. Хоть он и вопиюще нагло пользовался своими божественными силами, чтобы перемещать своих людей, но он всё равно хорошо поработал, и оставил в их в их сердцах глубокий след. Я отправил ещё одно сообщение Тривалу, когда он закончил с последним табуном, хотя в этот раз я его не вызывал.


Ты можешь остаться с ними в течение ещё ста лет. После этого ты будешь вмешиваться только в крайнем случае. Позволь им какое-то время рассчитывать только на себя.


Отправив сообщение, я увидел, что Тривал посмотрел в небо, но не отправил никаких прямых ответов. Он мог присматривать за своим народом так долго, как только пожелает, но если он будет лично вести их и заниматься только единорогами, то в дальнейшем это лишь нарушит баланс.


Позаботившись об этом, я взглянул на преисподнюю, чтобы посмотреть как там справляется Ирена. Должен признать, что это будет для неё дополнительной нагрузкой, из-за того, что так много душ начали появляться в одно время из разных времён. В конец концов я не был уверен в том, что она с этим будет делать.


Я обнаружил тысячи кентавров, рассыпанных по самым дальним границам преисподней. И каждый из них похоже постепенно приближался к центру, что означало, что когда Временная Зона догонит остальной мир, они появятся среди остальных духов.


Словно почувствовав, что я смотрю на её владения, позади меня внезапно прозвучал её голос:


- Могу я чем-то помочь, Дейл?


Обернувшись, я обнаружил там Ирену. Её крылья были сложены у неё за спиной, а руки были свободно опущены вдоль тела.


- Ох, прости... Я просто хотел убедиться, что у тебя там всё в порядке, - я посмотрел на неё и увидел как она нахмурила брови. - У тебя же всё в порядке, да?


Она какое-то время колебалась, прежде чем кивнуть.


- Дополнительная работа - это не проблема. Пока я помещаю более старые души вдали от центра, их можно проследить, как они идут через время, это будет лучше, чем я просто позволю всем поколениям появиться в одно время.


В этот раз её голос звучал мягче, по сравнению с нашей предыдущей встречей.


И я решил совершить самую дилетантскую ошибку, которую мужчина вообще может совершить.


- Так что тогда случилось тогда? Ты тогда себя как-то не так вела...


Взгляд Ирены сверкнул холодным светом, но она сдержалась и глубоко вдохнула.


- Это... не ваша вина, Дейл. Вы... не привыкли говорить с нами, полагаю.


- Что ты имеешь ввиду?


Ладно, теперь я уже озадачен!


- Встреча, - сказала она, и очень мило обидчиво выпятила нижнюю губу. - Вы поставили на паузу весь мир, поэтому мне нечего было делать, пока вы отсутствовали. А потом я узнала, что вы были на какой-то встрече Хранителей совсем один.


После этих слов её выражение лица вернулось к обычному.


- Я была бы рада приглашению, вот и всё.


- Ах...


Постойте, что это было? Ну... это правда, я и не думал приглашать её. Или Ориви, если уж на то пошло. Из всех богов и богинь мне больше всего комфортно только лишь с Террой. Но в какой-то момент мне всё же придётся заняться улучшением моих отношений с Иреной и Ориви, а может даже с Тривалом. До сих пор, Ориви проводила всё своё время, с момента её создания, с Террой, и едва ли общалась со мной помимо просьб спасти её от Терры.


- Прости.


Я покачал головой, принимая тот факт, что всё это время я был не прав.


- Как ты и сказала, я не привык разговаривать с вами. Как насчёт такого... как только кентавры догонять остальной мир, я схожу навестить преисподнюю.


У Ирены зажглись огоньки в глазах, а её крылья слегка вздрогнули, когда она посмотрела на меня.


- В-вы уверены, сэр?


Её голос задрожал, а губы начали растягиваться в улыбке.


Я улыбнулся в ответ и кивнул.


- Мне всё равно нужно будет выучить духовные классы, и разве можно придумать учителя лучше, чем ты? - спросил я с ухмылкой. - К тому же, я хочу своими глазами посмотреть на то, что ты сделала с тем местом.


Ирена тут же замотала головой.


- Нет, конечно нет! Я буду счастлива помочь, сэр! Я удостоверюсь, что всё будет готово к вашему прибытию!


После этих слов, она развернулась и радостно выбежала из комнаты. Я криво ухмыльнулся, глядя ей вслед, а затем снова вернулся к кентаврам. Мне очень хотелось купить дополнительные системы, но я хотел подождать до тех пор, пока весь мир будет идти в одной временной линии. Так как ограничение по уровню всё ещё оставалось на тридцатом уровне, я знал, что мир готовится к синхронизации.


Прошло ещё пятьдесят лет и снова проверил их прогресс. За это время в табунах родился ещё один единорог, но он был принят даже после того, как его рог начал расти. Родилось ещё пятеро пегасов, но им так не повезло. Возможно это было потому, что пегасы слишком отличались, и к тем, которые рождались в обычных табунах, всё ещё относились предвзято.


Наконец, случилось нечто более важное. В обычном табуне наконец-то родился цилинь. Одинокий мужчина, с оленьми рогами на человеческой голове и чешуёй на лошадином теле. Он был даже более изгоем, чем пегасы, но уже видел как Тривал направляется к нему, чтобы поприветствовать. Воистину, среди кентавров цилини были самыми редкими. И на такой ранней стадии они вполне могли бы считаться самыми сильными.


Я не знал, какой результат будет, если кентавр цилинь заведёт потомство с кентавром единорогом, кроме того, что в одном случае из ста есть вероятность появления рогатого цилиня. Есть вероятность, что кровь единорога будет доминировать, и тогда получится более распространённая вариация, или же кровь цилиня будет доминировать. Может даже оказаться, что смешанные вариации даже не смогут успешно размножаться, за исключением этого одного шанса из тысячи.


Я перемотал ещё на пятьдесят лет, к тому времени как Тривал должен был покинуть табун. Но теперь они уже разделились на четыре более малых табуна, и каждый из них следовал за своим лидером. Изначальные двойняшки единороги уже давным-давно отошли в мир иной, и всё что осталось - это потомки, которых создал сам Тривал.


И сегодня, как я полагаю, лидеры этих четырёх табунов собрались в одном месте, на встречу с Тривалом.


________________________________________________________________________________


- Не бойтесь, дети мои. Хоть я и не буду направлять вас лично, мои глаза всегда будут присматривать за вами, - заговорил бог кентавров со своим народом, с четырьмя всадниками, которых он назначил лидерами для их народа вместо него.


Двое из них были единорогами, один был пегасом и последним был одинокий цилинь.


- Если случится такое, что мой народ повстречает истинную опасность, я буду рядом. Но до тех пор, было решено, что я должен уйти.


Его выбор слов вызвал смущение на лицах кентавров. Если это было не его решение, то чьё? Хотя никто не смог задать этот вопрос.


- Теперь вы должны расти сами, и становиться сильнее как группа. Лучше всего будет, если вы сделаете это сами.


Тривал глубоко вдохнул и посмотрел на каждого кентавра.


- Я сделал всё что мог, как ваш отец и как ваш лидер. Но с этих пор, я могу лишь направлять тех, кто будет вызвать ко мне в своих мыслях. Будут трудности и будут лишения, и вы будете терять свои семьи. Эти испытания должны будут закалить ваши сердца, но я прошу вас помнить о моих учениях. Другие табуны, которые возможно в прошлом заслужили ваш гнев, вы не должны вредить им. Избегайте если нужно, но не позволяйте им видеть свою ярость. Ради всего нашего народа, вы всегда должны следовать этому правилу.


Шагнув вперёд, Тривал обратился к одинокому кентавру цилиню. - Крион, я ставлю тебя лидером этих табунов, чтобы ты заботился о них и защищал их. Помни, я всегда смотрю, - сказал он с нежной улыбкой. - Не разочаруй меня, дитя моё.


Все четыре лидера склонили головы, услышав его слова, и почувствовали как их коснулся лёгкий ветерок. Через несколько секунд тишины, они подняли свои головы и обнаружили, что их правитель, их бог, растворился без следа. И снова они склонили головы, и решили, что будут нежно лелеять в памяти то время, что они провели с Тривалом. Их бог всё сказал, и они подчинились. Но, где-то в глубине их мыслей, они всё ещё были удивлены его выбором слов.
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Глава 34: Догоняя



Кивая головой, я смотрел как Тривал уходил, растворившись из поля зрения кентавров. По правде говоря, он всё ещё стоял прямо перед ними, он просто сделал так, чтобы они не могли его видеть.


Мне очень нужен список того, что могут делать все боги.


И снова я перемотал вперёд на очередные пятьдесят лет, я ещё не готов был на более длительные перемотки, которые я делал для других рас. В итоге я до этого доберусь, но сперва я хотел убедиться, что они не поубивают друг друга в процессе этого. Иначе, отправлять Тривала вниз вообще было бы бессмысленно с самого начала, да?


Глядя на статистику населения, я увидел что родился ещё один кентавр цилинь, но старый уже умер. Исходя из того факат, что новый цилинь родился в табуне кентавров единорогов, скорее всего это был ребёнок прежнего цилиня. Ещё один прыжок в пятьдесят лет и я понял, что население стада вариаций стало более-менее стабильным, за это время добавилось лишь несколько новых членов.


Однако обычные табуны значительно увеличились в количестве. Скорее всего это было в силу одного большого фактора, что Тривал принудил их принять вариации. И теперь несколько членов стад вариаций уже достигли лимита 30 уровня, в большинстве своём из-за увеличения уровней магии. Трое живущих кентавров пегасов достигли высоких уровней в Разведчике, это означало, что их скорее всего активно используют в своих табунах.


Я сомневался, что они достигли такого уровня принятия, который позволяет им выбирать пару из общего населения, но это уже был добрый шаг вперёд. И поэтому я начал теперь перематывать по сто лет вперёд. Каждый раз я лишь быстро просматривал статистики населения и уровней, и смотрел на новые продвижения в культуре.


Лишь когда я посмотрел через четыре сотни лет произошло первое значительное изменение. Когда я остановился на этом интервале, то увидел нескольких кентавров, несущих на спине какие-то свёртки, я не знал назначения этих свёртков в этом конкретном времени, поэтому я перемотал на несколько часов вперёд, приглядывая за этим табуном.


Позже, тем же вечером, когда солнце только начало садиться, несколько кентавров подошли к тем, которые несли на спине свёртки и помогли их снять. А затем они начали их разворачивать, показывая, что истинная форма этих свёртков была в виде примитивных складных навесов. Когда они полностью развернули их, то под каждым навесом было достаточно места для пяти кентавров, хоть это и были всего лишь кожаные полотна поддерживаемые множеством столбиков. Там не было стен, и они служили лишь в роли защиты от дождя.


В углу экрана я увидел оповещение, о том, что я получил очки за то, что кентавры изучили технику постройки. И я не стал отказываться от пятнадцати очков за то, что они выучили инновационную технологию самостоятельно. Однако, моё любопытство было удовлетворено, поэтому я продолжил скачки во времени.


Ещё через сто лет, я увидел что почти у каждого табуна, кроме табунов вариаций, были такие же свёртки. Что касается вариаций, у меня было ощущение, что они им просто не нужны. Они потеряли своего единственного цилиня, но у них всё ещё была магия огня, что не было силой, которой в мастерстве овладели обычные кентавры. Однако, была ещё одна вещь, которая меня удивила.


Шестьсот лет спустя исчезновения Тривала, в том самом месте на равнинах внезапно обнаружился город. Его обитатели почти все были вариациями. А в центре города была статуя, изображающая, как я полагаю, Тривала, которая была примерно девять метров в высоту, самое высокое здание во всём городе. Помимо этой статуи, самое высокое здание было лишь четыре с половиной метра.


Этот город, который назывался Крепость Три, судя по информации из системы, растянулся на десятки километров в диаметре. Но это было не из-за большого количества населения, как раз наоборот. В Крепости Три жило менее восьми сотен обитателей, но они были так разбросаны по городу, что из-за этого он казался больше.


Ну, полагаю, в этом есть смысл, если их лошадиным телам требуется много регулярных упражнений, поэтому им захотелось построить дома дальше друг от друга.


И всё же, это было первое постоянное поселение кентавров, и видел, что они даже посадили в городе небольшую рощу фруктовых деревьев. Лидерство в этом городе похоже было разделено между четырьмя кентаврами, у которых было равное право голоса. Если бы я пытался угадать, то они были бы наследниками изначальных лидеров табунов, которых назначил Тривал, но это лишь моё предположение.


Теперь я был всего лишь в нескольких перемотках от того момента, как Временная Зона наконец-то догонит остальной мир. Уже почти пришло время задуматься о покупке тех новых систем, что я хотел. Я также смог заработать ещё 75 очков за продвижения, которые сделала раса кентавров, хотя среди них не было таких, которых бы я ещё не видел.


И даже после тех нескольких последних перемоток вперёд, кентавры всё ещё были позади остальных рас в плане поселений. Однако, у меня было ощущение, что в плане силы, кентавры вполне могут посоперничать с другими расами. Они основали ещё два города за последние годы, хотя они оба не были настолько большими как Крепость Три, которая продолжала расти.


К тому же, в плане количества исследованной земли, кентавры могли посоревноваться с полуросликами. Если бы не тот факт, что они не могу так легко двигаться по пересечённой местности, то они наверняка бы уже сильно обогнали полуросликов. К нынешнему моменту, кентавры, количество которых уже приближалось к стам тысячам, заняли примерно один процент своего континента. По сравнению с эльфами, это было больше почти в десять раз, так как эльфы за свою жизнь не путешествовали очень далеко, после того как основали поселение. В любом случае, я немного отвлёкся, потому что когда кентавры догнали всех в плане времени, я получил следующее оповещение.


Текущая активная Временная Зона завершила обозначенный период активности, и была синхронизированна с остальным миром. Эта Временная Зона теперь будет считаться неактивной, и может быть активирована в любое время через выбор опций в меню. Примечание: Это не повлечёт за собой дополнительной платы.


Ну, по крайней мере, приятно знать, что Временные Зоны можно использовать повторно.


Я пожал плечами, пробираясь по рынку систем. После того как я снял с паузы весь мир, я хотел купить системы, которых так ждал. Конкретно в этот раз, я хотел систему Квестов, которая была создана на собрании Хранителей.


Система Квестов Используя эту систему, можно назначать официальный запрос в качестве контакта для заинтересованных компаний. Этот запрос может быть как вербальным так и написанным, но после его принятия, он становится обязательным. Если за выполнение квеста обещана награда, то она удаляется у просящего при подаче квеста. В случа успешного завершения, предмет передаётся получателю. В случае провала, он возвращается просящему. Если наградой является услуга, то просящий вынужден выполнить награду как и был оговорено, не зависимо от намерений. Требуется Игровая Система 50 очков


Я удовлетворённо кивнул и тут же купил эту систему. Как только я это сделал, мне в голову пришла мысль.


Это потребует ещё одного оповещения об обновлении...


Если бы это было нечто простое вроде увеличения ограничения по уровню, или даже дополнительные классы, то я мог бы и забыть об оповещении. С этим можно было поспорить, так как системы достижений и титулов не требовали этого, и я мог этого не делать, если бы не захотел.


Однако, эта система квестов делала так, что слова становятся обязывающим контрактом, который усиливается самим миром. Это довольно-таки большое обновление.


С неохотой, я потратил ещё одно очко на сообщение, которое оповестит всех.


________________________________________________________________________________


Прошли всего недели, с тех пор как первое сообщение было передано каждому мужчине, женщине и ребёнку. Вне зависимости от расы, все жители всё ещё обсуждали появление систем достижений и титулов, а также то, что они могут означать. Но что более важно, они терялись в догадках о том, чей же таинственный голос проинформировал их об этих изменениях, этот властный голос так спокойно говорил о законах, которые управляют их миром.


И теперь этот голос заговорил снова, удивляя каждое разумное создание.


Представляю вам второе большое обновление мира! С этим обновлением в мир была добавлена система квестов. Любой из вас может выдавать или принимать квесты, и эти квесты будут обязательными. Награды и условия могут быть добавлены к квесту, позволяя людям убедиться, что их время не будет потрачено напрасно.


Каждому предлагается сделать всё возможное, чтобы обрести больше силы, и способствовать развитию своего сообщества!


В течение целой минуты, единственные разумные существ, которые могли пошевелиться были те, кто находился в крайне отчаянном положении. Все остальные были словно замороженные статуи, парализованные знанием, которое им было дано, и тем фактом, что этот голос снова заговорил. В этот раз, сказанное им было ещё более шокирующим и возмутительным, чем раньше, словно он говорил всему миру, что его слова - это закон.


Вскоре были выданы первые квесты, и они воистину познали смысл, скрывающийся за сказанными словами. Любой, кто беззаботно обещал награду за услугу и игнорировал звон в ушах, обнаруживал, что их тела двигаются без контроля с их стороны. Хуже всего было тем, кто слишком резко разговаривал с другими, считая себя выше всего мира.


Один такой человек бранил юношу, говоря, что если тому удастся найти себе жену, то он пробежит через весь город голым. И, благодаря какому-то повороту судьбы, этот скромный человек смог встретить девушку на следующий же день, которая ответила на его романтические чувства. Через несколько дней, когда они заговорили о своём намерении пожениться, тот, кто говорил грубо, зарыдал, когда его тело начало двигаться против его воли, словно он был марионеткой на верёвочках. Он полностью разделся и пробежал из одного угла города до другого. Из-за чувства стыда, он не перестал бежать, когда добрался до стены города. Как только ему вернулся контроль над телом, он сбежал в дикие земли, и больше никогда не возвращался.


После того как первые несколько квестов были выданы, никто уже не посмел говорить беззаботно, из страха навлечь на себя гнев голоса, что говорил с небес. Было лишь три исключения из этого, те расы, которые уже достаточно развили систему письменности, чтобы перед ними появлялись сообщения. Это было впервые, когда подобные сообщения появлялись перед этими расами, поэтому они восприняли это как знак свыше.


Вы желаете официально выдать этот квест? Да/Нет


Среди полуросликов, эльфов и гномов, были многие, которые видели это сообщение, появляющееся пред ними после того как они говорили. Те, кто знал его значение, редко соглашались, а те, кто не понимал, вскоре совершали для себя открытие. Но кто бы это ни был, никто не забывал силы, проявленной этим таинственным голосом, который говорил об изменениях, и который, по всей видимости, имел власть над самими богами.


В следующие дни этому голосу было даровано несколько имён, просто чтобы запомнить его. Эти имена были источником страха для многих обитателей, боящихся разгневать это существо, которое приносит стыд и разорение удачливым, и быстрый конец тем, совершил преступления.


________________________________________________________________________________


После отправки сообщения, я удовлетворённо кивнул сам себе и тут же отправил ещё одно Ирене, сообщая ей, что я готов встретиться с ней в загробной жизни. Всё что мне осталось сделать - это получить тело, которым я буду там пользоваться. Но это было довольно просто.


За несколько мгновений, я создал себе тело Даэва, с чёрными волосами и белыми крыльями. На лбу у меня пробивались два небольших рога, и когда Ирена появилась в комнате, я внезапно почувствовал, как моё тело слабеет. Я почувствовал себя словно в два раза тяжелее, и чуть не упал на пол от удивления.


Должно быть это штраф за расу у которой от природы более низкая сила. - подумал я про себя, улыбаясь Ирене.


- Готова идти?


Она просто кивнула, а на её лице появилась улыбка, когда она протянула мне свою руку.
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Глава 35: Сегодня Мы Отправимся Ад



Открыт класс Охотник за Душами!


Открыта способность Кастет Души!


Открыт класс Жнец!


Открыта способность Разряд Души!


В тот момент, как я коснулся руки Ирены, обстановка вокруг нас изменилась. Это было не такое незнакомое ощущение, которое я испытывал каждый раз как спускался на Землю. Однако я был несколько удивлён серым туманом, клубящимся вокруг меня. Хоть я и смотрел на загробную жизнь несколько раз, но сам я никогда тут не был.


Через мгновение, серый туман улетел прочь, словно его сдуло взрывной волной. Вместо этого я обнаружил деревянный пол, похожий по строению на Комнату Админа. Тут даже была такая же красная кровать в углу. Если бы я не знал наверняка, то просто подумал бы, что кто-то поменял мебель в Комнате Админа, а не перенёс меня в загробную жизнь.


Так было пока я не увидел окно. Через окно я увидел пейзаж из небольших домов, чёрное небо, и вуаль серого тумана в отдалении.


- Добро пожаловать в мой дом, - сказала Ирена со скромной улыбкой. - Мне не на чём особо было основываться при дизайне комнаты... как видишь.


Я просто кивнул в ответ. Это и правда было вполне ожидаемо. Если Ирена не спросила у Терры информацию об архитектуре Земли, то она могла лишь рассчитывать на то, что существует на Земле или в Комнате Админа.


- Всё в порядке. Так это, значит, загробная жизнь, да?


Каждый раз, когда я двигался, у меня было такое ощущение, что я с трудом пробиваюсь сквозь зыбучие пески. Нахмурив брови, я вызвал список своих характеристик, чтобы посмотреть с чем мне сейчас приходится работать.


Имя


Дейл Митчелл


Раса


Даэва(Хранитель)


Сила


3


Энергия Души


69/69(1275/1275)+15/15


Выносливость


3


Интеллект


8(21)


Ловкость


3(30)


Мудрость


9(22)


Удача


4


Харизма


6


Список Классов


Жнец 1(39)


Охотник за Душами 1(42)


Я мог лишь неохотно вздохнуть, принимая свою судьбу. Мне нужно будет потом поискать продвинутые классы, посмотреть смогу ли я найти фокусирующиеся на силе или выносливости. Однако в этом списке была ещё одна запись, которая меня смутила.


- Ирена, не могла бы ты мне кое-что прояснить?


Она тут же кивнула головой.


- Конечно, что такое?


- Этот список... в нём есть дополнительные цифры для моей Энергии Души. Хотя я не совсем понимаю почему.


После моих слов, Ирена нахмурила брови, закрыла глаза и сфокусировалась.


- Хмм, похоже что к твоему телу привязан второй дух?


Ох... точно, я совсем забыл о кабане.


- Ты хочешь, чтобы я его изгнала?


- Ась? Нет, извини. Я просто забыл, что он там. Ну, так как тут тебе всё, Ирена?


Улыбка Ирены стала шире, когда она услышала мой вопрос.


- Да всё хорошо. Я сейчас работаю над переселением душ кентавров в город, чтобы они могли быть представлены всему населению.


Я слегка кивнул её словам. Было бы не очень хорошо, оставлять их совсем одних, но приводить их всех сразу тоже было бы плохо, если не ещё хуже.


- Ладно... так и как работает эта штука по созданию предметов из души? И есть ли какая-то информация, которую мне нужно знать?


Да, конечно, я мог бы выяснить всё это и то, как работают базовые силы просто изучая их, но у меня тут есть просто идеальная учительница. Можно же было использовать то, что она знает.


Ирена кивнула моему вопросу. Она тут же включила своё деловое поведение, уперев руки в бока, лишь на короткий момент подняв одну руку, чтобы поправить очки.


- Во-первых - старение. Это не проблема для тебя, так как ты - Хранитель, но это связано с другой информацией. Живущие в загробной жизни, по сути - бессмертные, до тех пор, пока их возраст не превысит их максимальную Энергию Души.


Если это случится, то их Энергия Души начнёт снижаться день за днём, и когда она полностью погаснет - тут их и как не бывало. Как ты видишь, для Даэва стартовый предел всего лишь около шестидесяти единиц Энергии Души. Для душ их стартовая Энергия Души меняется в зависимости от их уровней классов при жизни. Чем ниже их уровни, тем меньше у них есть времени.


Я нахмурил брови, при мысли об этом.


- То есть, ребёнок, который ещё не получил при жизни много опыта...


Ирена просто кивнула в ответ.


- Если только они не начнут сразу же тренироваться, когда попадут в Преисподнюю, через несколько лет они просто переродятся. Итак, для каждого из двух доступных классов для этой реальности, тебе нужно научиться манипулировать твоей Энергией Души. Будь то даэва или дух, Энергия Души представляет всю твою сущность. Мы есть ничто иное как масса Энергии Духа со своей волей.


Чтобы продемонстрировать это, Ирена вытянула свою руку, которая на мгновение рассыпалась серым туманом. Когда она собралась обратно, то превратилась в метровое копьё.


- Теперь ты попробуй. Помни, что тебе нужно умеренно использовать свою Энергию Духа, потому что на этих уровнях у тебя её ещё не так много.


Я кивнул и вытянул руку перед собой. Что же мне сделать? Если выбирать между оружием ближнего и дальнего боя, то очевидно, что я возьму ближний бой. Хоть оружие дальнего боя и поможет мне избежать непосредственной битвы, но из-за этого же я буду тратить свою собственную жизненную силу с каждым выстрелом. Итак, какое же оружие ближнего боя я хочу?


Закрыв глаза, я почувствовал энергию колыхающуюся во мне. Это было не мана, с ней я был очень хорошо знаком. Нет, это был Энергия Души - нечто, что я чувствовал в своём теле, когда был в Комнате Админа. Сфокусировавшись, я вытянул немного этой энергии из своей руки, собирая её перед собой. Благодаря инструкциям Терры о кузнечном деле, я очень хорошо был знаком с тем, как создавать простые мечи.


Я придал форму эфесу, лезвию, гарде, всё ощущалось таким текучим. И так было до самого конца, пока не случилось нечто неожиданное. Дух кабана, который тихо скрывался в моём теле с тех пор, как я его получил, внезапно начал неистовствовать. Я был поражён, и чуть не подпрыгнул от этого ощущения, чувствуя как его присутствие бежит по моей руке и выпрыгивает из ладони. Прямо в меч, который я только что создал.


Охотник за Душами получил уровень!


Охотник за Душами получил уровень!


Охотник за Душами получил уровень!


Три уровня за раз, сообщения поприветствовали меня едва я открыл глаза. А то, что я увидел перед собой было... явно не тот меч, который я хотел сделать. То, что начиналось как короткий меч, выросло на дюжину сантиметров, превратившись в скромную версию длинного меча.


К тому же, гарда значительно изменилась. Прежде это была обычная линия металла, расширяющаяся с концов, но теперь она приобрела форму клыков, которые были направлены концами в сторону лезвия. В центре гарды появилась гравюра в виде головы кабана, а два его рубиновых глаза смотрели вдоль всей длины меча.


- Это... интересно, - сказала Ирена с круглыми от удивления глазами. - Я раньше не видела такого эффекта.


Затем она протянула ко мне свои руки, которые уже вернулись к своему нормальному состоянию, словно желая взять у меня меч.


- Можно мне?


Я кивнул, передавая его ей. Она долго держала лезвие, изучая случившиеся в нём перемены.


- Очень интересно. Такое ощущение, что душа кабана слилась с мечом.


Ну... Я, конечно, знал, что такая способность была на более высоких уровнях Охотников за Душами, но я и не представлял себе, что базовая способность Заклинателя Духов будет служить тому же предназначению.


- Есть или у него какие-то особые эффекты? - спросил я с надеждой.


Ирена была немного озадачена моим вопросом, но всё равно ещё раз изучила меч.


- Кроме дополнительного веса и немного увеличенной силы удара, я не думаю, что ты найдёшь какие-то особые способности в этом оружии, - после этого она передала меч обратно мне. - Попробуй вернуть его в себя.


Я кивнул, принимая оружие. Я всё ещё чувствовал связь с ним, и едва я попытался призвать его, у меня возникло ощущение, что меч разлетелся на мелкие кусочки у меня в руке. Нити серого тумана влетели в мою руку, и я почувствовал присутствие духа кабана, который медленно возвращался на своё место отдыха.


- Очень интересно...


Почему-то мне совсем не понравилось то, как Ирена смотрела на меня широко распахнутыми от восхищения глазами, словно она нашла себе нового субъекта для исследований.


Следующие несколько часов мы провели производя различные виды предметов из Энергии Души. Каждый раз как я создавал предметы ориентированные на бой, такие как кинжал, меч, даже щит или броня, дух кабана сливался с этим предметом. Даже когда я создал шлем, в итоге он выглядел как череп кабана, благодаря влиянию духа.


С другой стороны, это позволило мне получить много опыта для класса Охотника за Душами. Даже без боя, похоже что простого создания новых видов предметов было достаточно для повышения уровня. Примерно через три часа я почувствовал, что с меня достаточно. Были и другие вещи, которые я хотел поделать тут, кроме просто тренировки одного класса. Хотя... мне понравились улучшения, которых я достиг.


  Имя


  Дейл Митчелл


  Раса


  Даэва(Хранитель)


  Сила


  3


  Энергия Души


  172/172(1275/1275)+15/15


  Выносливость


  3


  Интеллект


  8(21)


  Ловкость


  8(30)


  Мудрость


  14(23)


  Удача


  4


  Харизма


  7


  Список Классов


  Жнец 1(39)


  Охотник за Душами 15(42)


- Ладно, ладно, достаточно.


Я поднял руки, сдаваясь, и не желая больше тренировать этот класс.


Ирена улыбнулась мне и скрестила руки под своей грудью.


- Тогда что вы желаете делать дальше, сэр?


Я задумался на мгновение, а затем решил задать вопрос.


- Согласно имеющейся у меня информации, этот класс может использоваться и живыми людьми. У тебя есть какие-нибудь идеи как это сделать?


Её улыбка быстро сползла с лица, заменившись задумчивым выражением, пока она смотрела в никуда.


- Ну... живые существа не могут манипулировать своей собственной Энергией Души, так как это навсегда повредит их собственное здоровье. Так что, скорее всего им понадобится добыть альтернативный источник необработанной Энергии Души, которой они смогут манипулировать как своей собственной. Вероятно она не будет восстанавливаться естественным образом, а это означает, что им придётся добывать эту энергию каждый раз, когда они захотят её пополнить.


Ну, это вроде, довольно просто, полагаю? Проще говоря, Заклинатели Духов смогут стать Охотниками за Душами, если они попытаются создать предметы из необработанной Энергии Души, которую они поглотят из повреждённых душ. Надо будет попробовать это позже, может дать это другой расе в качестве ключевого класса.


- А, и ещё кое-что. Энергию Души и всё, что из неё сделано, невидимо для живых. Я не уверена, есть ли способ это как-то обойти, но насколько я знаю, ни одну духовную постройку невозможно увидеть или почувствовать в мире живых, - Ирена решила поделиться последней частью информации по этому вопросу, отчего у меня возник вопрос в полезности этого класса для обычных ситуаций в мире живых.
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Глава 36: Скрытый Бог



После того как я сказал, что мы закончили с тренировками класса Охотника за Душами, я спросил Ирену о том, как работает класс Жнеца. Или, по крайней мере, я планировал это сделать. Прежде чем я успел озвучить вопрос, по зданию разнёсся стук. Мне было любопытно как звук достиг комнаты, но увидев, как лицо Ирены помрачнело, я понял что ей сейчас нужно заняться чем-то другим.


- Я скоро вернусь, - сказала она резко, прежде чем повернуться и выйти из комнаты.


- А можно я тоже пойду? - спросил я из любопытства. - Хочу посмотреть как ты тут всем управляешь. Я имею ввиду, что у тебя тут наверняка полным-полно работы, которую делаешь только ты.


Ирена перестала идти, услышав мой вопрос, и похоже что не знала, как ответить. Через мгновение, она слегка кивнула головой. Вслед за этим мы оба вышли из спальни и прошли по длинному коридору в конце которого была одна дверь. Коридор был с простым деревянным полом и крашенными в белый цвет стенами потолком, так что смотреть особо не на что было.


Однако, когда мы дошли до следующей комнаты, я увидел трон, стоящий в центре большого зала. Трон находился на вершине колонны. И, взлетев, Ирена села на трон. Так как я был тут простым наблюдателем, я не стал к ней присоединятся. Если я так сделаю, то скорее всего буду просто мешаться.


________________________________________________________________________________


- Можешь войти, - прозвучал холодный голос за дверью дворца Богини Преисподней.


Это заставило стоящего перед ней даэва неконтролируемо задрожать. Она и обычно-то была не особо заботливой личностью, но сейчас Богиня, похоже, была в ещё более плохом настроении.


- Д-да, - сказал он, поспешно открыл дверь и вошёл внутрь.


Как обычно, он обнаружил Богиню у себя на троне, но в этот раз было немного иначе. В задней части комнаты, рядом с дверью, которой никто никогда не пользовался, был даэва, которого мужчина никогда раньше не видел. Этот даэва спокойно стоял, глядя на Ирену и мужчину, словно наблюдая за представлением.


- Ты хотел что-то доложить?


Прежде чем дух человека успел задуматься об этом новом персонаже, холодный голос Богини вернул его внимание к ней. Он мог разглядеть едва сдерживаемую ярость в глубине её глаз, и знал, что задержка будет для него... неприятной.


- Д-да. Мне дали задание предоставить вам отчёт, ваше величество.


Дух низко поклонился, словно прервав зрительный контакт он мог направить бы её ярость куда-нибудь ещё.


- Ну так давай, выкладывай.


- Конечно.


Хоть его тело и было мертво, он чувствовал как покрывается холодным потом.


- Сегодня на границе города появилось большое количество созданий неизвестной расы, и мы почувствовали, что на это стоит обратить ваше внимание.


- Я уже в курсе этого вопроса, - кратко ответила она. - Что-то ещё?


- Ах. Да... это...


Человек пытался собраться с мыслями, чтобы понять как ему спросить то, что нужно было спросить, о второй причине почему его выбрали поговорить с Богиней. Как член управляющего совета, у него была возможность общаться с Богиней, и он обязан был делать это в случае крайней необходимости.


- Этот голос, который все слышат...


Он даже не успел закончить говорить, когда тяжёлое давление заставило его встать на колени. Глядя вверх, он знал, что это было из-за неё.


- Вам не нужно этого знать.


Он почувствовал яд в её голосе, и знал, что если попытается продолжить говорить на эту тему, то у него может не остаться жизни, чтобы сожалеть об этом.


- П-понял, Богиня.


Всё его тело содрогнулось, когда он попытался встать на ноги, но он просто не смог этого сделать.


- Что-то ещё?


Он едва даже мог поднять свою голову, чтобы взглянуть на неё, видя что её терпение уже почти достигло предела. Были и другие вопросы, обсудить которые его к ней и отправили, но он знал, что в этот раз у него нет ни единого шанса обсудить их.


- Н-нет. Это всё.


Едва слова сорвались с его губ, как давление изменилось. Толкнув его к двери, оно окружило его и он вылетел из двери прежде чем успел издать хоть один звук. Но к тому времени как он заметил. что его переместили, он врезался в стену более чем в сотне метрах от дворца.


После того как он пришёл в себя, он не мог думать больше ни о чём, кроме как о фигуре, которая спокойно стояла в стороне, в том месте, где никто раньше не смел стоять. И о том, как эта фигура просто наблюдала за Иреной, словно оценивая её. Он почувствовал как от этого у него по спине снова побежали мурашки.


________________________________________________________________________________


- Это был немного жестковато, - сказал я, после того как душу человека просто вышвырнуло из комнаты.


Было очевидно, что он боится Ирены, и что она немного расстроена. Скорее всего она не планировала, что нас кто-нибудь прервёт.


- Прости, - сказала она, отворачиваясь.


Хотя её голос потерял её прежний холод и стал немного более мягким.


- Хотя тебе, похоже, нравится всё усложнять.


Она произнесла последние слова со вздохом, так тихо, что я едва расслышал.


- А? Случилось что-то плохое?


Я был смущён её заявлением, не понимая о чём она говорит.


- То объявление, конечно. Хотя, полагаю, что у тебя не было иного пути, чтобы сделать это проще, да?


Ахх... ну, я мог сказать своему пантеону, чтобы они передали эту информацию всем, но так выглядело более эффективно?


- Постой, так ты мог?


Она увидела моё виноватое выражение лица, и совершила первый фейспалм в преисподней.


- Эм... может быть? Но было либо так, либо повторять каждому богу и богине, чтобы они передали. Мне показалось хорошей идеей просто сделать это самому.


Ирена снова вздохнула.


- Ну, похоже что теперь тебе придётся делать так. Два объявления за одно поколение, репутация уже появилась.


Ох...


- Я как-то не подумал об этом заранее... Есть ли ещё какие-нибудь критические ошибки, о которых мне нужно знать?


Ирена похоже задумалась, и мне пришлось ждать несколько дольше чем мне хотелось бы.


- Ничего такого пока в голову не приходит, - она тряхнула головой и встала с трона. - Итак, где мы остановились?


- Ты собиралась объяснить мне как работают силы класса Жнец.


Улыбнувшись, Ирена кивнула головой.


- Ага, всё верно. Ну... вообще-то класс Жнеца довольно сложный. Чтобы запустить заклинание души, тебе нужно не просто изображение заклинания. Тебе нужно составить изображение и наполнить его своей волей. Судя по тому, что я видела, есть несколько способов определить схемы в изображениях, но это всё, что я пока успела узнать.


- Ты не могла бы провести для меня демонстрацию?


Она снова кивнула головой, и, расправив крылья, спустилась на землю рядом со мной.


- Ладно, давай начнём с простого, заклинания, которое я сделала сама, после того как проанализировала то, что могут создавать другие Жнецы. Вот изображение, необходимое для этого заклинания.


Ирена вытянула одну руку, и над ней появилось парящее золотое колесо с шестью спицами.


- И это заклинание создаёт... Не волнуйся, это тебе не навредит.


Ох, ох, мне не очень нравится как это звучит. Когда изображение над её рукой испарилось, шесть золотых стержней света ударили меня со всех сторон, пригвождая меня к тому месту, где я стоял. У моему удивлению, они не проявляли физического присутствия. но одного только их контакта с моим тело было достаточно, чтобы парализовать меня, даже те части тела, которых они не касались.


Мне пришлось подождать, пока она отменит заклинание, прежде чем я смог даже говорить.


Ч-что это было?


- Я назвала это Связывающее Колесо. Ты и так можешь догадаться, что оно делает, поэтому я не буду углубляться в объяснения. По сути, изображение, которое ты создаёшь в своём разуме влияет на заклинание. Я представила колесо с шестью стержнями, и шесть стержней пригвоздили тебя.


- О... Понятно.


Я ожидал что магия Жнецов работает не так. Я думал, что она использует заклинания диаграммы, вроде живой магии, или работает чисто на воображении, но нет... чем бы это ни было.


- Думаю, что мне лучше пока остаться с классом Охотника за Душами... По крайней мере я могу использовать его и в загробной жизни и в мире живых, и с ним значительно легче управляться.


Ирена спокойно кивнула.


- Это понятно. Есть ли ещё что-то, что ты хочешь сделать пока тут?


В её голосе звучала надежда, словно она ещё не была готова меня отпускать. И это понятно. Я ведь сам сделал её личность такой, что она меня любит, и это впервые, когда мы были вместе столь продолжительное время. Я был бы удивлён, если бы она была готова уже закончить.


Однако, мне в голову пришла мысль.


- Ну... есть кое-что ещё, что я хочу сделать, но сначала мне нужен твой ответ.


- Конечно, всё что пожелаешь.


Она явно была рада, что я ещё не ухожу, но я сомневаюсь, что она сделала бы что-нибудь кроме как тайно обиженно надулась, если бы я ушёл.


- Когда Охотник за Душами создаёт предмет, есть ли какой-нибудь способ восстановить Энергию Души, которая при этом используется, помимо того, чтобы вернуть предмет обратно в себя?


Ирена задумалась на мгновение, но затем кивнула.


- Да, пока ты находишься в пределах загробного мира, твоя Энергия Души будет естественным образом восстанавливаться. А если ты будешь в мире смертных, то тебе придётся получать энергию из других источников.


Я слегка кивнул головой, а затем подсчитал общее количество ЭД, которая была в моём распоряжении.


- Ладно, тогда я хочу кое-что сделать. Думай об этом как об украшении для твоего дома.


Улыбка Ирены засияла ярче, когда она услышала это, но её челюсть упала вниз, когда она увидела, что иду к двери.


- Т-ты имеешь ввиду снаружи? - спросила она, и её голос дрожал так, словно она была в панике.


- Да, а это проблема? - спросил я с любопытством.


- Нет... - сказала она после долгой паузы. - Но нам стоит принять меры, чтобы убедиться, что тебя не увидели. Или ты хочешь, чтобы твоя репутация поднялась ещё выше?


Я... не подумал об этом.


- Ладно... делай то что должна.


Я дал ей своё разрешение и снова пошёл к двери. Я едва успел выйти наружу, когда огромная чёрная стена выросла вокруг двора, полностью запечатывая дворец.


Мдааа... а это не перебор?


________________________________________________________________________________


Странное зрелище случилось тем днём в загробном мире в окрестностях Дворца Богини. Сначала один из ведущих членов совета был выброшен за дверь. Затем, минут через десять, из дворца вышел мужчина, которого никто раньше не видел. И как только он появился, словно скрывая его личность, вокруг него появилась массивная стена. Никто не мог увидеть сквозь стену, чтобы узнать, что происходит, и они не могли сказать, была ли эта стена создана тем мужчиной или их Богиней.


Всё что они знали, так это то, что стена появилась как только кто-то мог разглядеть его лицо, и когда стена исчезла, перед дворцом появилось произведение искусства, которое поразило всех. Огромная каменная колонна более пяти метров в ширину и десять в высоту стояла в центре, а её окружало десять фигур. Сама по себе колонна была не важна, но фигуры лишили всех дара речи.


Стоя лицом в сторону от дворца стояла Богиня Ирена, которую все узнали. Среди остальных девяти, многие люди смогли узнать их имена, несмотря на то, что никогда их раньше не видели. Все они были богами и богинями, которых знала каждая из рас в тот момент когда они рождались. Каждый из них был направлен лицом от колонны, словно защищая её.


Что же, тогда, означала колонна? Был ли это мир, который боги и богини защищали от напастей? Некоторые думали так, но у многих было иное мнение. Многие верили, что этой колонной был кто-то, кому должны были подчиняться даже боги. Они стояли не для того, чтобы защитить колонну, а просто стояли рядом с ней. Люди начали воображать одиннадцатую фигуру, стоящую на вершине колонны, стоящую над самими богами. Однако,такой фигуры не было в этом произведении искусства, отчего люди были озадачены его истинным назначением.
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Глава 37: Мир Разделённый



- Дейл... неужели вам необходимо было сделать что-то настолько показное и эффектное? - спросила меня Ирена, когда я едва дыша вернулся в её дом.


Чего? Я вообще-то горжусь этим!


Благодаря этому я смог закончить мой давний квест: поместить изображение Терры в этом мире, хотя я и не получил за это класс жреца, потому что в мире даэва и духов он просто отсутствует.


- А что с не так с моей статуей? - спросил я озадаченно, глядя как она опускает гигантскую чёрную стену вокруг здания.


- Да ничего особенного... Но почему ты их так расположил? Разве это не выглядит немного... Я даже не знаю как это описать...


Взгляд Ирены был направлен прямо в стену, но я знал, что она сейчас смотрит на свежий монумент.


- Хмм? Я думал, что сделал её довольно понятной. Я имел ввиду, что все боги должны иметь равное место, чтобы никто не относился к другим предвзято. А разместив их вокруг колонны, я показал этим, что они могут присматривать за всем миром.


- Понятно...


Она просто вздохнула, неохотно принимая моё объяснение. Я не был уверен, но на её лице всё ещё был заметен какой-то конфликт.


- Есть ли что-то ещё, что ты хотел сделать пока ты тут?


Я задумался на несколько мгновений, а затем кивнул.


- Я тут не так уж и много хотел сделать, пока тут, но я хочу задать тебе несколько вопросов, чтобы убедиться в том, что я понимаю как обстоят дела в загробной жизни.


Ирена кивнула, и повела меня обратно в свою спальню.


- Тогда спрашивай.


- Ладно... Во-первых, полагаю меня это некоторое время немного беспокоит, но как вы тут управляетесь с семьями? Я имею ввиду, что за раз умирает только один или два члена семьи, поэтому им тут довольно легко потеряться и разделиться.


Ирена пристально посмотрела на меня на мгновение, прежде чем предоставить свой ответ.


- Это... сложная тема, и я не совсем способна с ней справиться. Мои силы в данный момент не распространяются на возможность прочесть семейные узы всех умерших. Если они не умирают вместе, то я полагаю, что многие семьи разделяются по прибытии. В тех случая, когда семья крайне необходима, вроде тех случаев, когда ребёнок ожидает их перерождения, у меня есть совет, который размещает подобных ему в семьи, которые о нём заботятся.


Услышав это, я кивнул. С нынешним количеством ежедневно умирающих детей, я сомневаюсь, что Ирена лично ищет дом для каждого из них.


- Тогда что насчёт монстров? Наверняка они всё ещё доставляют проблем, приходя сюда?


От этого вопроса она немного нахмурилась, так как я, похоже, затронул больную тему.


- Да, они доставляют. Многие из них пытаются атаковать как только мы приводим их в загробную жизнь. Поэтому я подумываю о том, чтобы разделить загробную жизнь, и создать землю для монстров, где они могут бегать только лишь они, чтобы разумные существа не боялись их.


- А... ты так можешь сделать?


Я взглянул на богиню с лёгким удивлением. Я думал, что нечто вроде разделения всей загробной жизни, которая, по сути, является целым миром, это то, что способен сделать только Хранитель.


- Я... думаю это возможно. Ты сделал всю эту реальность моими владениями, поэтому у меня такое ощущение, что я могу тут делать всё, что угодно. Хотя, я и правда полагаю, что у меня есть пределы. Например, я не могу заглянуть в разум любого даэва или духа. Я могу заглянуть в то, что они делали перед самой смертью, но не считая этого все остальные решения я принимаю на своё усмотрение. По прибытии, на их душах есть отметки, которые показывать насколько злые или добрые они были при жизни, но я полагаю, что это особенность, которую ты в саму загробную жизнь, а не одна из моих способностей.


Я слегка кивнул головой. Это и правда подходит к тому, как я описал эту загробную жизнь для системы. Может мне стоит добавить больше систем для её поддержки? Что-то вроде кармы или системы регулировки. Такие вещи уже должны быть доступны на рынке.


- Ты хотел спросить что-то ещё?


Вопрос Ирены выдернул меня из размышлений.


- А? О, ладно. Полагаю, что есть ещё кое-что. Есть ли что-то такое, что я мог сделать для того, чтобы управление загробной жизнью стало для тебя немного легче?


Ирена шокировано посмотрела на меня, а затем глубоко задумалась над этим вопросом. И она была в таком состоянии, пока мы не прошли весь коридор и не оказались снова в спальне.


- Полагаю, что большинство моих проблем будет решено после того как общество продвинется немного дальше. Однако, я могу ли я спросить разрешения изолировать духов монстров в отдельной секции преисподней?


Я тут же заморгал, повернул голову и посмотрел на неё.


- Зачем ты спрашиваешь моего разрешения? Ты же сама сказала, что это твои владения.


Богиня даэва едва заметно улыбнулась.


- Действительно, но это решение повлияет на курс истории. Это не то, что я необдуманно могу решить самостоятельно.


Так значит только я могу принимать такие необдуманные решения? - мысленно вздохнул я.


- Конечно, действуй. Это должно облегчить тебе работу тут.


Я кивнул головой и Ирена улыбнулась, закрыв глаза.


________________________________________________________________________________


По всей преисподней было установлено несколько деревень. Хоть они и не шли ни в какое сравнение по размеру и количеству населения со столицей, где восседала сама Богиня, их ни в коем случае нельзя было считать малонаселёнными. Однако, они больше всех подвергались атакам духов монстров, которым не было никакого дела до правил Богини.


В каждой деревне были люди, обладающие боевыми способностями, чтобы стоять на защите своих деревень. Это было сделано потому, что когда дух монстра нападал на них, он поедал их души, поглощая их жизненную силу и становясь сильнее. Хотя Богиня лично вмешивалась если какой-нибудь монстр становился слишком сильным. Но в основном жители деревень были предоставлены сами себе.


Так было до того дня когда многие деревни были атакованы обычными полчищами душ монстров. Однако, в этот раз, прежде чем был нанесён хоть какой-то существенный урон, все монстры, похоже, исчезли из этого бытия, растворившись в тумане, окружающем деревни. Через мгновение, некоторые из самых дальних от столицы деревень увидели поистине удивительное зрелище.


Гигантская ладонь опустилась сверху, повернулась боком, словно прорубая воздух. Там, где она проходила, серый туман разрывался на части. Когда эта рука стукнулась о землю, всё содрогнулось. Затем, когда рука исчезла, там где она ударила больше ничего не появилось. Ни монстров, ни серого тумана, ничего. Загробная жизнь теперь была в безопасности, по крайней мере так всем показалось.


С другой стороны изгороди монстры, начали убегать прочь от руки, которая отрезала их от их основного источника пищи. Те из них, которые уже успели поглотить несколько других духов, получили подобие интеллекта, а потому обернули свой голод против других монстров. Видя это, всё больше младших монстров последовали их примеру, и на стороне монстров в загробной жизни, образовалась адская яма непрекращающейся борьбы.


________________________________________________________________________________


Через мгновение Ирена открыла глаза.


- Ладно, всё готово. Я всё равно буду поощрять тренировки для последующих заданий, хотя надеюсь, что они больше не будет проблем с безопасностью.


Я кивнул и улыбнулся ей.


- Хорошо, от этого тебе должно быть стало легче, я надеюсь. Если тебе что-то ещё понадобиться, дай мне знать.


Ирена кивнула в ответ.


- Значит, я так понимаю, ты сейчас возвращается в Комнату Админа? Когда я это подтвердил, она вздохнула, но подошла и встала напротив меня.


- Ладно, главное - помни, если захочешь навестить...


Я не смог сдержать смешка.


- Ага, я буду иногда навещать. Я хочу посмотреть как тут всё складывается, а потом подумаю, что ещё можно будет тут сделать, чтобы облегчить жизнь и тебе и всем остальным.


Богиня улыбнулась, наклонилась вперёд, поцеловала меня в губы и поспешно отступила.


- Увидимся, Дейл.


Она застала меня врасплох этим поцелуем, но к тому времени как я успел прийти в себя - я уже был в Комнате Админа.


Я беспомощно вздохнул, думая о том, что только что произошло.


Ладно... пришло время поговорить с Ориви. - подумал я, отправляясь на поиски её по всей Комнате Админа.


Я не стал менять своё тело обратно в человеческое, но вряд ли тут кто-то не узнал бы меня. Я имею ввиду, что доступ в Комнату Админа есть только лишь у трёх мужчин. Один из них сейчас стоит безжизненной куклой, а другой - плейбой-кентавр, и я - человек, который может принять любую желаемую форму.


После некоторых поисков, я нашёл Ориви и Терру на диване в гостиной, и первая сидела на коленях у второй, в то время как они обе смотрели телевизор.


- Братец! - воскликнула Ориви, вырываясь из захвата Терры и подбегая ко мне, чтобы обнять.


- Ну, привет, Риви. Как у тебя дела?


Она обидчиво надулась, так как я назвал её по прозвищу, но всё равно кивнула.


- У меня всё хорошо. Мы просто смотрим один из сериалов со старой Земли. Хочешь к нам присоединиться?


Я мог лишь улыбнуться и погладить её по голове.


- Разве только ненадолго. Но перед этим я хотел бы с тобой немного поговорить. Ты же не против?


Сначала она снова начала было дуться, но тут же широко распахнула глаза и улыбнулась, поспешно закивав. Глянув в сторону Терры, сидящей на диване, я усмехнулся.


- Ничего если я у тебя её украду ненадолго?


Терра понимающе кивнула и тепло улыбнулась.


- Вперёд. Это как раз то, что ты должен делать. Просто не забудь вернуть её, когда закончишь.


Я кивнул, взял Ориви за руку и отвёл в её комнату.


- И о чём же хотел поговорить братец? - мило спросила она, запрыгивая на свою кровать и расслабленно ложась на ней.


Она была одета в тонкое синее платье, которое подчёркивало её детскую фигуру, и которое ей нравилось больше того, во что её пыталась нарядить Терра каждый раз как я их находил в комнате.


- Ну, в основном о тебе. Я хотел посмотреть как ты справляешься со всем подряд и с тем, что ты богиня.


Она наклонила голову и посмотрела на меня, глядя как я сажусь на ближайший стул.


- Хмм... ну, с сестрицей очень весело, но она заставляет меня одевать множество странных нарядов. А что насчёт богини и прочего... Я делаю то, что могу, но для меня там не много работы, знаешь ли?


- Что ты имеешь ввиду?


- Ну, предположительно, я - Богиня Любви. Судя по тому, что мне сказала Терра, это означает, что я могу влиять на отношения. Но люди и сами могут это делать, верно? Я имею ввиду, что мне легче заставить полуросликов ходить с монстрами, потому что был был слишком печально смотреть, как они постоянно дерутся. Ну а кроме этого.. Полагаю, что я благословила несколько парочек, потому что у них очень милые истории.


Ориви стала в этот момент гораздо счастливее, и решил, что ей нравится смотреть на мир как на романтическую историю.


- Хмм, а ещё какие-нибудь проблемы у тебя есть? Я имею ввиду, помимо того, что Терра использует тебя как куклу для нарядов, - добавил я с ухмылкой, видя что Ориви как раз собиралась это упомянуть. Она снова надулась и задумалась.


- Ну... может быть если ты дашь Байене личность, то всё станет немного легче? Терра управляет зооморфами, я - полуросликами, а Тривал с кентаврами. Гномы и сами неплохо справляются. А вот люди продолжают драться и убивать друг друга за землю и власть. Я пыталась помочь с этим, но похоже что они слишком любят этим заниматься! - она подняла вверх руки и ноги и начала очень мило размахивать ими. - Если сестрица Байена сможет справиться с этим беспорядком, то они начнут вести себя лучше.


Я кивнул. Я уже думал над тем, кому я должен дать следующую личность, и Байена являлась наилучшим ответом на этот вопрос.


- Ладно, посмотрим что я смогу с этим сделать. А как вообще обстоят дела у полуросликов?


- Хмм? В основном у них всё хорошо. Они сейчас сильно расходятся, хотя некоторые из них установили несколько пустых городов для тех, кто окажется поблизости. Лучше всего оставаться в постели, чем в дырявом дереве, как думаешь?


Я был с этим согласен, однако сама идея пустого города для странников казалась мне странной.


Главное, чтобы это их устраивало, полагаю.
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Глава 38: Обновление Систем



Я поболтал с Ориви ещё немного, прежде чем отпустить её обратно к Терре, смотреть сериалы. Когда я попытался позвать Терру, чтобы поговорить с ней, она лишь понимающе улыбнулась мне.


- Не волнуйся, Дейл. Я дам тебе знать, если мне что-то понадобится от системы, поверь мне. Сначала позаботься о том, чего хотят другие.


Я мог лишь улыбнуться и кивнуть ей в ответ. Затем я отправился поговорить с последним оставшимся богом. Хотя я совсем недавно уже разговаривал с Тривалом, поэтому не ждал, что нам будет что обсудить. И тем не менее, я отправил ему сообщение, прийти в Комнату Админа поболтать.


Через мгновение я услышал как копыта стучат по полу позади меня. Обернувшись, я увидел стоящего там Тривала, его лицо было спокойной маской, а руки были скрещены на груди.


- Мой господин. Вы желали меня видеть?


- Всё верно. Я хочу у тебя кое-что спросить, - он медленно кивнул мне, предлагая продолжать. - Есть ли что-нибудь, что, как ты думаешь, могло бы помочь системе управлять кентаврами, или вещи, которые нужно изменить?


У Тривала дёрнулся глаз, но на его лице на мгновение появилась лёгкая улыбка.


- Да, есть такое. Эта система квестов, которую вы создали, похоже что она вызывает больше хаоса своим существованием, чем что-либо ещё.


У меня глаза на лоб полезли, когда я это услышал.


- Что? А что тогда происходит?


- Народ обещают абсурдные вещи в качестве оскорбления, а затем они вынуждены исполнять их против своей воли, не имея даже ни малейшего шанса отказаться от выдачи квеста, который к этому приводит.


Похоже что это для него было забавно, но для меня это были серьёзные новости! Я имею ввиду, что заключать словесный контракт - это одно, но когда контракт формируется за всё, что ты говоришь - это уже совершенно другое дело!


- П-понятно. Тогда я посмотрю что можно сделать. Что-то ещё?


Тривал снова кивнул, отчего я начал волноваться, что далее последуют ещё более огорчительные новости. Однако, его запрос был чем-то совершенно иным.


- Я бы хотел попросить разрешения снова взаимодействовать со моим народом, хоть в какой-то степени.


- Тривал... ты ведь знаешь почему я тогда запретил тебе это делать, верно? - он снова кивнул мне. - Мы не можем позволить тебе так радикально влиять на уровень силы кентавров. Ладно тогда, когда они в тебе так сильно нуждались, но теперь их нужно оставить справляться самим.


- Я не уверен, что до конца всё понял, мой господин, - спокойно сказал Тривал. - Мы, по природе, очень общительный народ. Одинокий кентавр ничто без своего табуна. Даже если я не взаимодействую со многими сразу, всё равно было бы лучше, если бы мне было дозволено встречаться с некоторыми из них.


- Ты ведь просто скучаешь по возможности заниматься с ними сексом, да? - спросил я прямо, и наблюдал за тем, как Тривал слегка дёрнулся, от этого заявления, а затем виновато отвёл взгляд. - Давай договоримся. У тебя может быть лишь одна наложница в одно время, но ты должен следовать определённым правилам.


Он быстро перевёл свой взгляд на меня, одновременно и с интересом и с беспокойством о том, что же последует дальше.


- Во-первых, тебе нельзя иметь от них детей без разрешения. Вероятно это случится позже, но сейчас у нас пока достаточно полубогов. Во-вторых, либо твоя наложница будет вдали от остальных табунов, либо ты будешь ограничивать свои силы, чтобы никто не признал в тебе бога. Опять же по причине того, что им нужен шанс развиться самим. Ну а помимо этого, ты можешь посещать загробную жизнь сколько угодно раз, с разрешения Ирены, и встречаться с женщинами, которых ты знал.


Тривал, похоже, был немного подавлен тем, что ему больше нельзя свободно иметь детей, но всё это было лишь ради доброй цели в этом мире. А позже это избавит меня от головной боли.


- Хорошо, мой господин. Я последую твоему приказу.


Не дожидаясь того, что я его отпущу, Тривал исчез из комнаты. Ну... по крайней мере это был последний. Я слегка вздохнул и нахмурился, сидя за компьютером. Теперь у меня есть новое задание, прежде чем я смогу дать Байене личность, или купить систему кармы. Мне нужно починить систему квестов! Почему всё должно быть наперекосяк?


Открыв программу блокнота на компьютере, я начал обдумывать жалобы, которые упомянул Тривал относительно этой системы, и способа им противостоять. Я хотел позволить им немного свободы для развития творческих способностей обитателей мира, а также создать справедливую систему. В итоге, я записал несколько пунктов для правил, которые я бы хотел использовать в новой системе квестов.


◦ Обитатели могут открыть специальное меню, чтобы выдать квест согласно следующим правилам. Эти квесты впоследствие материализуются в форме двух физических контрактов, подходящих для технологического уровня мира. Один контракт передаётся получателю квеста, а второй остаётся у подателя квеста, далее считающийся основным контрактом.


◦ Когда квест создан, награде (если это предмет), должна быть описана в контракте. Впоследствии, соответствующий предмет запечатывается в контракте.


◦ Дополнительные контракты могут быть выданы для того же квеста, но податель квеста должен специально указать является ли квест "повторяемым", или награда отправляется первому выполнившему его. В первом случае, награда должна быть выплачена каждому выполнившему контракт. Во втором, тому - кто первый выполнит квест, все остальные контракты выданные по этому квесту будут помечены как отменённые.


◦ Когда обитатель выдаёт квест, то он должен уточнить условия для выполнения квеста. По желанию, они могут уточнить условния, при которых квест считается отменённым. В случае успешного выполнения квеста, предмет выдаётся из контракта, который держит получатель квеста. Если квест считается отменённым, то награда возвращается к подателю квеста.


◦ Если наградой является не предмет, а услуга, то податель квеста должен описать услугу и временные рамки в которые она будет выполнена. Основной контракт с квестом такого рода или награда, не может быть украдена или отдана. Если квест успешно выполнен, то контракт сливается с подателем квеста, формируя пакт, который принуждает подателя квеста выполнить обещанную услугу в указанное время.


◦ Получатель квеста, может в любое время лишиться права на квест, уничтожив контракт, что приводит к тому, что квест автоматически будет считаться отменённым. Чтобы отменить услугу, обещанную выполненным квестом, оба участника должны согласиться. Основной контракт не может быть уничтожен подобным образом.


◦ Квест не может быть создан под принуждением, и будет действительным только если податель квеста будет в трезвой памяти, когда выдаёт квест.


◦ Квест с обещанием услуг не может быть выдан кем-либо менее возраста зрелости для соответствующей расы.


◦ Для тех, кто не умеет читать или писать на языке подателя квеста, контракт квеста передаёт детали держателю контракта, если они на нём сфокусируются.


Я просмотрел список один раз, затем второй, чтобы убедиться в том, что не было упущено ничего слишком очевидного или важного. Я уже знал, что этой системой можно злоупотреблять, но она была настолько строгой и конкретной, какую я только мог сделать, в то же время она давала обитателям некоторый простор для креативности. Удовлетворённый этим, я добавил эту систему на рынок.


Квестовые Контракты


Используя эту систему, возможно создать связывающий контракт. Этот контракт содержит детали квеста, выданного подателем квеста, а также потенциальную награду. По выполнении квеста, получатель квеста получает свою награду непосредственно из контракта, тогда как при отмене квеста, награда возвращается подателю квеста. Наградой может быть всё, что напишет податель квеста, до тех пор, пока у него есть возможность это предоставить.


Требуется Игровая Система 


  125 очков


Я был немного шокирован значительным изменением цены в системе, но это также было и вполне разумным. Ошибки в изначальной системе сбили цену, в то время как это было более полная версия. Я был раздражён тем, как рынок никогда полностью не описывает правила отображаемых систем, но я ничего не мог поделать, чтобы это изменить.


Итак, следующая проблема... Нахмурив брови, я встал, чтобы снова проконсультировать у Терры, которая всё ещё сидела на диване с Ориви.


- Есть секунда?


Она взглянула на меня, кивнула, и похлопала по сиденью рядом с ней. Ориви сидела у неё на коленях, а её взгляд был прикован к экрану. Похоже что они смотрели какое-то аниме которое мне не было знакомо.


- Что такое?


- Ну... Я хотел узнать, возможно ли удалить или сделать возврат текущей системы?


Она понимающе кивнула.


- Хочешь сделать апгрейд системы квестов? - когда я кивнул, она ответила. - Ты можешь сделать возврат системы в любое время, но только за полцены. Единственный способ получить все твои очки обратно - это сделать полный сброс. Иначе люди бы могли просто покупать и возвращать одну и ту же систему много раз, просто чтобы дать бесплатные очки авторских отчислений Хранителю, который эту систему изобрёл.


Я облегчённо вздохнул, когда она это сказала, и слегка улыбнулся.


- Хорошо. А то я уже боялся, что застрял с ней.


Она слегка посмеялась, услышав мои слова. Я закрыл глаза и вернул старую систему, прежде чем покупать новую.


- Полагаю, что мне придётся написать ещё одно оповещение, чтобы люди знали как теперь это работает...


Терра ехидно оскалилась, услышав это.


- Ну, ты можешь просто проигнорировать это, и позволить им самим выяснить детали.


- Нет... Ну, я не собираюсь рассказывать им всё, но я не собираюсь просто сказать им "эй, вот вам новое меню квестов, развлекайтесь". Это было бы слишком плохой идеей, даже для меня.


Я покачал головой и встал с дивана.


- Закончив с этим, я вернусь и присоединюсь к вам.


Терра кивнула мне вслед, и у меня возникло такое ощущение, что Ориви даже не заметила, что я входил в комнату.


________________________________________________________________________________


Представляю вам третье большое обновление, которое является тщательным пересмотром прежней системы квестов. Теперь любой из вас имеет доступ к новому меню квестов, чтобы создавать квесты. Спецификации самих квестов схожи с теми, что были ранее, хотя теперь в них больше свободы для обоих участников. Каждому предлагается сделать всё возможное, чтобы обрести больше силы, и способствовать развитию своего сообщества!


Голос, он снова пришёл. Прошло не больше дня, с те пор как мир замер на месте от его последнего оповещения, а теперь людям снова напомнили о нём. Те, кто уже испытал из первых рук ужас прежней системы кветов, почувствовал как их настигает новая волна страха.


Те, кто уже имел выданные квесты, зная об этом или нет, обнаружили у себя странные свёртки из бледной кожи, покрытые неизвестными каракулями. А когда они пытались понять, что это такое, их собственный голос начинал звучать у них в голове, напоминая им он ранее выданных квестах. Многие из этих людей тщетно пытались уничтожить эти кожаные свитки, силой, огнём, или просто пытаясь разрезать их. Некоторые даже пытались спрятать их, или отдать другим, чтобы избежать последующего неминуемого наказания.


Всё это было тщетно, так как контракты на квесты всегда находили способ вернуться к тому, кто их выдал. Самые удачливые были освобождены от своего бремени, когда человек держащий такой же контракт, уничтожал свой свиток, но многие обнаружили себя всё ещё связанными своими прежними словами. Для таких людей предыдущий день стал ночным кошмаром, первым тёмным праздником. Для них он всегда останется Днём Обещаний.


Многие другие люди были обеспокоены всё более частым появлением этого голоса. До недавних пор, он никогда не говорил с миром. Будет ли этот голос продолжать беспокоить их, чтобы продемонстрировать свою силу?


В загробном мире люди начали собираться во дворе перед дворцом Богини. Однако они приходили туда не для того, чтобы увидеть её. Наоборот, они разглядывали монумент, который появился там между этих двух оповещений. Без исключения, каждый человек смотрел на колонну между божествами. Для них, эта безликая колонна была истинным хозяином небес, тем, кто создаёт законы для всего мира.


________________________________________________________________________________


Вы заработали персональное достижение!


За укрепление своей позиции в качестве всемогущего существа в глазах своего народа, вы зарабатываете достижение Король Бог. +15 очков и Аура Всемогущества


- Какого чёрта?!
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Глава 39: Разгневать Богов



Я уставился на окошко перед собой, которое показывало оповещение.


Как... почему... Бля.


Как только я действительно задумался об этом, то осознал, что мои оповещения повлияли на население именно таким образом, которого я хотел избежать. Теперь они увидели эти оповещения как нечто всемогущее, что, честно говоря, было недалеко от истины. И всё же, я хотел избежать этого достижения, потому что аура, которая делала моё взаимодействие с обитателями этого мира более сложным.


Похоже, что мне придётся спросить у Терры как блокировать кое-что ещё.


Я мысленно вздохнул, когда подумал об этом. Ну, в любом случае, была ещё одна вещь, о которой мне нужно было позаботиться, прежде чем я пойду отдыхать вместе с Террой и Ориви. Открыв форму Хранителей, я нашёл запись предыдущей квестовой системы и начал печатать свой обзор.


EarthForceOne: Система требует обновления, особенно для миров с низким уровнем развития технологий. Квесты выдаются по умолчанию, кроме тех случаев, когда от них отказываются, даже во время обычных бесед.


Естественно, я делал это не для того, чтобы прорекламировать свою собственную систему квестов, а просто ради того, чтобы остальные были в курсе проблемы, прежде чем покупать. Итак, когда с этим разобрались, я отправил свой мир в очередную перемотку вперёд на пятьдесят лет, прежде чем пойти отдыхать с остальными. Я не хотел поднимать свой собственный статус ещё больше, и поднимать в мире очередной беспорядок за столь короткий промежуток времени.


________________________________________________________________________________


Дни проходили, а люди всё ещё жили в страхе перед всемогущим голосом. После того, как он начал появляться всё чаще и чаще, было естественным, что они ожидали ещё одного оповещения в ближайшем будущем. Однако, этого так никогда и не случилось. Этот голос, казалось, исчез также быстро, как и появился, и теперь люди могли вернуться к своей обычной жизни.


Но никто не забыл проявления силы, или того, что это вызвало. За последующие месяцы, как минимум половина населения экспериментировала с этим новым "меню". Как только они фокусировались на слове "квест", то в их ушах снова начинал звучать голос. Многие дрожали от ужаса, думая, что это ещё одно оповещение, но голос просто спрашивал их о деталях квеста.


И таким образом, многие научились тому, как создавать кожаные свитки с какими-то случайными каракулями. Вероятно, больше всего они использовались именно людьми. Среди них, клан Байендор нашёл для них довольно уникальный способ.


Примерно тридцать лет прошло с того момента как прозвучал голос и в империи людей появилась новая система. Тиана Байендор, нынешний лидер клана Байендор, стояла пред группой из пятидесяти мужчин и женщин, облачённых в кожаную броню. Каждый из них держал оружие, будь то деревянное копьё, или лук, а в другой руке они держали свёрнутый свиток из кожи.


- Клянётесь ли вы все сражаться за меня, во имя нашего клана?


Тиана обвела строгим взглядом толпу. В её руках был не один кожаный свиток, а целая стопка их них.


- Мы клянёмся! - в унисон прокричали пятьдесят собравшихся человек.


Они были самой доверенной элитой Тианы, их тех семей, что служили её роду целыми поколениями.


- Тогда, во имя Тианы Байендор, во имя империи Туул, я принимаю всех вас к себе на службу!


Едва она произнесла эти слова, стопка кожаных свитков начала светиться. У тех свитков, которые держали в своих руках солдаты, появился такой же эффект. Вслед за этим, такое же свечение покрыло и тела этих солдат. Когда свитки Тианы разлетелись на части, превратившись во фрагменты света, их сияние тоже ушло. И теперь пятьдесят человек стояли на своих местах, больше не держа в руках никаких свитков.


Они были избраны, чтобы отдать свои жизни за их людей, и пожелали создать квестовые свитки, помещая сами себя в армию Туула, до тех пор, пока их будут принимать. Когда эту идею подсказали Тиане, она была ею шокирована, и в первую очередь протестировала её на том, кто это предложил. Даже когда ему приказали нанести себе рану, он сделал это без колебания. Это был контракт абсолютной преданности, но только когда приказы отдавались во имя империи.


Другими, кто тоже нашёл применение для новой системы, и не менее креативными, были гномы. Добывая материалы в шахтах, они обнаружили, что более не ограничены количеством руды, которую они теперь могли перенести. Как только набиралась большая куча руды, один шахтёр просто выдавал другому квест на то, чтобы тот дошёл до хранилища, и обещал всю собранную руду в качестве награды.


Таким образом, огромная куча камня исчезала, превращаясь в пару свитков. И так, все шахтёры продолжали в подобной манере до тех пор, пока они не были загружены кожаными свитками. Закончив, они просто отправлялись в назначенное место, и руда вновь появлялась вокруг них.


Ещё одну инновацию в использовании квестовых свитков придумала раса полуросликов. Как и гномы, они назначали квесты на хранение предеметов. Но они давал друг другу две копии свитка квеста, наградой за который было небольшое собранное ими укрытие. Когда они решали отдохнуть, они разрывали один из свитков, и перед ними снова появлялось их укрытие.


________________________________________________________________________________


Я провёл остаток дня в гостиной, смотря телевизор вместе с Ориви и Террой. Когда Ориви заметила, что я присоединился к ним, она сползла с коленей Терры и села между нами. Было приятно расслабиться вот так, когда я не пытался разобраться с тем, что же мне делать с судьбой своего мира...


На следующий день я решил, что дам личность Байене, после получения того достижения, у меня всё ещё оставалось более сотни очков, поэтому я спокойно мог себе это позволить. После Байены, единственными цивилизациями без бога или богини с личностью, будут эльфы и гномы. Мне лишь нужно подумать о том, какого типа личность я хочу дать Байене.


Естественно, я бы хотел, чтобы она любила Терру и меня, чтобы она оставалась преданной и присматривала за Ориви как за младшей сестрёнкой. Однако, мне нужно, чтобы она контролировала свой народ. В качестве Богини Битвы, она должна ценить не только силу, но ещё и мудрость. Всё-таки битвы выигрывают не только грубой силой. Ей нужно хороший разум, мыслящий тактически, который также ценит и мир.


Бейтесь не только ради самого боя, а для того, чтобы закончить бой. Когда вы вынуждены биться, бейтесь с разумом и силой.


Я кивнул своей мысли, и сфокусировался на том, чтобы призвать Байену в спальню. Она появилось во вспышке света, стоя ровно, словно статуя, а её взгляд был по-прежнему безжизненным.


Когда я подтвердил свой выбор в системе, Байену окружило золотое сияние, как и других богов до неё. Я наблюдал за тем, как в её прежде безжизненных глазах начала сверкать мудрость. Она медленно оглядела комнату, прежде чем её взгляд остановился на мне.


- Да? - спросила она, скрестив руки под своей грудью, и пристально посмотрев на меня.


Я был захвачен врасплох её поведением, думая о том, что сделал что-то не так. Видя, что я тупо продолжаю смотреть на неё, Байена покраснела и отвернула голову в сторону, разрывая зрительный контакт.


- Х-хватит смотреть на меня так, ладно?!


- Ах... Прости. Ты бы не могла присмотреть за своим народом? Ориви сказала, что они стали слишком драчливыми.


Когда Байена услышала мои слова, то посмотрела на меня подняв одну бровь, а затем закатила глаза.


- Ладно, я посмотрю, что смогу сделать. Но я не собираюсь возвращаться в ту комнату к остальным! - она с яростью посмотрела на меня. - Я хочу свою собственную комнату, понятно?


Я мог лишь молча кивнуть ей в ответ. Я не очень хорошо умею ладить с подобными женщинами. Ну, это очень легко можно понять по тому, как мной запросто манипулирует Терра, так как я не очень хорошо умею ладить с любыми женщинами.


- Ладно, это я устрою.


Байена кивнула мне в ответ, развернулась и поспешно вышла за дверь, бормоча себе под нос что-то о наказании. У меня было плохое предчувствие насчёт того, что должно произойти. На всякий случай, я повернулся к компьютерному экрану, чтобы не пропустить ничего важного.


________________________________________________________________________________


Среди холмов шла яростная борьба. Кларисса Байена, наследница клана, стояла перед линией солдат. Перед ними была деревня, которая постоянно отказывалась от того, чтобы принять их правление. Армия империи Туул носила полный набор кожаной брони, и орудия сделанные из дерева и камня, в то время как деревенские жители были одеты лишь в различное рубище, и дрались лишь голыми руками. Было уже очевидно, кто выиграет в этой битве.


По крайней мере, все так думали.


- Достаточно! - прозвучал громогласный голос над этими двумя сторонами, и земля содрогнулась, словно сама испугалась этого голоса.


Кларисса и остальные люди инстинктивно узнали, кому принадлежит этот голос, но они не знали, почему она наконец-то заговорила после стольких поколений молчания.


С небес упала фигура огромной женщины, её тело было покрыто чёрной кожаной бронёй. На голове она носила шлем сделанный в форме черепа огромного зверя. В руке у неё было копьё, которое было сделано не из дерева и камня, а из странного материала отражающего свет. Когда она приземлилась на одно колено, её кулак ударил в землю, и всё собравшиеся вокруг смогли в полной мере оценить её рост.


Когда Байена встала, то она оказалась как минимум в пять раз выше любого мужчины на этом поле. Её яростный взгляд прошёлся по полю битвы, и лишь потом она повернулась к Клариссе.


- В чём причина битвы?


При её появлении, ни один солдат не посмел сделать шаг в сторону деревни, все стояли неподвижно и глазели на свою богиню. Кларисса не была исключением и смогла взять себя в руки лишь через некоторое время.


- М-моя Богиня. Эти грязные деревенщины отказываются принять наше правление, поэтому мы пришли сюда и во имя тебя...


Байена прищурилась, отчего Кларисса потерялась в словах на середине предложения.


- Во имя меня? Ты говоришь, что эта битва происходит во имя меня?! - она сделала единственный шаг и оказалась прямо перед Клариссой. - Эти люди не совершали преступления, у них даже недостаточно возможности противостоять вам, и всё же ты говоришь, что эта битва происходит во имя меня? Если ты желаешь продолжать заявлять моё имя, то иди туда, откуда ты пришла. Если я увижу хоть ещё одну битву, происходящую во имя меня, которую я не одобрила, то я вернусь.


Её взгляд просканировал всё поле боя.


- И вы не захотите, чтобы я вернулась злой.


Прежде чем люди наследницы смогли хоть что-либо сказать, Байена прыгнула в небо, и растворилась в небесах над ними.


- О-отступаем, - вяло приказала Кларисса, более не желая гневать Байену и продолжать битву.


Деревенские жители, которые уже были уверены в том, что им грозит безоговорочная смерть, стояли и неотрывно смотрели в то место, где недавно стояла богиня. Они побросали свои камни, сложили руки вместе и начали молиться богине за то, что она спасла их жизни. Они знали, что Байена ранее не появлялась в мире, и первым делом она спасла их.


Что касается Клариссы, то она вскоре доложила всё своей матери, которая тоже была в шоке от услышанного. Много поколений они бились за то, чтобы объединить людей под одним правлением, полагая что такова воля Байены. Однако, по правде говоря, Байена никогда и не говорила с ними, поэтому Тиана и её предки верил в то, что она просто дала своё молчаливое согласие. Но теперь, она не только появилась перед её дочерью, но ещё и открыто сделала той выговор и пригрозила ей.


В попытке умилостивить свою богиню, Тиана сказала Клариссе собрать всех мастеров, что она сможет найти. Так как она лично видела Байену, то должна будет направлять их, чтобы они построили в честь богини монумент. Кларисса приняла это задание, слов на кону была её жизнь. Если она не сможет заработать прощение богини, то в следующий раз, когда она соберётся на битву, может выйти так, что богиня её накажет.


________________________________________________________________________________


Я сидел и с широко раскрытыми глазами наблюдал за появлением Байены на поле битвы за другим, и за тем как она делала выговор командирам, прежде чем покинуть их. Хоть население людей было невелико, они распространились по довольно обширной территории. Там уже была не только империя Туул, но и другие нации тоже начали объединяться. И с ростом каждой нации, проливалась кровь.


Когда она закончила с усмирением различных битв, Байена снова вошла в мою комнату, одетая в свою прежнюю белую тогу. Она скрестила руки под своей грудью и уставилась на меня.


- Ну, вот, так они будет вести себя дружелюбнее, какое-то время. Ты счастлив?


- Ах... ага. Спасибо.


Я кивнул, и Байена снова вышла из комнаты, больше не проронив ни слова.


Полагаю, что мне теперь нужно сделать для неё комнату. Отлично, похоже, что у богини битв есть характер...
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Глава 40: Две Сферы Влияния



Подготовить комнату для Байены было просто, но это же и позволило мне немного попрактиковаться в изменении Комнаты Админа. В итоге, я создал комнату, которая по моим ощущениям, ей подходила. Широкая комната, больше чем моя и Терры, но и более просто обставленная. Кровать была не такой большой и экстравагантной. Был шкаф-гардероб, но я его не стал наполнять, позволив ей сделать это самой. Я добавил большой круглый ковёр в центре комнаты.


Когда всё было на местах, я добавил комнату в коридор, который находился за пределами моей комнаты, поставив дверь рядом с дверью Ориви. Я немного был обеспокоен тем, что у Ирены и Тривала нет своих собственных комнат, но я сомневался, что Тривал вообще захочет оставаться в Комнате Админа. А что касается Ирены, мне нужно кое-что узнать, прежде чем создавать ей комнату.


К счастью, ответ на этот вопрос было легко узнать. Я просто сбегал до Терры и спросил. Так я узнал, что я могу соединить комнату Ирены в загробной жизни с Комнатой Админа. Однако, лишь те, кто имеют доступ к Комнате Админа смогут воспользоваться этой дверью. Для всех остальных эта дверь будет выглядеть просто обычной стеной.


Далее... Полагаю, мне стоит воспользоваться преимуществом этой фишки Короля Бога, да?


Я мысленно вздохнул, вспоминая вторичное преимущество, про которое мне говорил Гримор об этом достижении. Хоть это и не было напрямую указано в информации о достижении, но оно давало мне возможность назначить каждому божеству вторую сферу влияния бесплатно. Что было очень даже неплохо, потому что обычно дополнительные сферы влияния стоили по двадцать очков за каждую.


Мне пришлось потратить некоторое время на размышления о том, что же я хочу дать каждому божеству. Я хотел сделать что-то, что могло бы помочь их народу, и в то же время, нечто такое, что бы подходило их личности. В первую очередь, я перемотал свой мир на пару недель вперёд, чтобы люди не стали слишком подозрительными из-за того, что эти изменения произошли в тот же день, что и спуск Байены с небес.


Пусть тогда Рион будет Богиней Магии.


Хоть Терра и знает все заклинания и различные значения, скрывающиеся за магическими формациями, но правила запрещают ей обучать меня им. Однако, если я назначу богиню в сферу влияния отвечающую за магию, то эта богиня сможет проводить исследования и складывать формулы самостоятельно, не сталкиваясь с подобными ограничениями системы.


Хмм... Ориви может получить Путешествия в качестве второй сферы влияния.


Судя по тому, что она любит аниме, она не против того, чтобы открывать для себя новые вещи, и путешествия - это нечто такое, что будет большим преимуществом для полуросликов. Учитывая то, как далеко они разошлись - это им идеально подойдёт.


Байена... Я хотел бы дать ей нечто вроде Терпения, но это не особо подходит к её личности. Как насчёт... Мира.


То, что я даю Байене два противоположных атрибута, кажется чем-то таким, что может вызвать конфликт, но на самом деле, эти две вещи дополняют друг друга более чем что-либо. Она ведь богиня, которая может быть мощным нападающим, и в то же время, быть уверенной в том, что бои происходят по достойным причинам. И это не будет ограниченно только людьми, так как она будет богиней всех битв.


Тривал... Мне хочется сделать его Богом Секса... но это оставит слишком большой шрам на истории. Только представьте себе другие расы, которые обнаружат, что богом секса является конь. Увольте меня от подобной культуры. Так что...


Я подумал над тем, как действовал Тривал, и о том, что он уже успел сделать. Мне кажется, что ему подходит две сферы влияния. Либо благородство, исходя из того, как он действует, или братства, так как его целью является собрать всех кентавров вместе. В итоге, я выбрал последнее, надеясь, что это прекратит дискриминацию среди кентавров.


Туброк... гномы, без сомнения, пока что самые задумчивые в плане науки, поэтому мне стоит сфокусироваться на этом. Пусть у него будет Инновация.


Из всех рас, только гномы открыли плавление металлов, и активно его исследуют. Поэтому дать им изобретателей - вполне естественное решение.


Для Ирены... ну, тут не так уж и много вещей, которые могут напрямую помочь ей в загробной жизни. Если что и может, то Справедливость подойдёт ей больше всего. Надеюсь, что с этим она сможет видеть прошлое людей. Это должно помочь ей в управлении даэва и мёртвыми душами.


Помимо Терры, я дал новые сферы влияния всем разумным богам на текущий момент, и решил оставить её напоследок. Всё, что мне осталось сделать, это дать богиням-зооморфам из сферы влияния. Поскольку это самое объединённое сообщество, то я дам им сферы влияния, которые будут помогать друг другу, а не сфокусированы на их личных чертах. Хотя бы потому, что я ещё не знаю, какие у них будут личности.


Для Удоны, Богини Жизни расы кицун, пусть её второй сферой влияния будет Развлечение. Это должно помочь их культуре немного увеличиться, как я думаю. Келиопе, Богине Силы расы урса, которая больше похожа на амазонку, пусть у неё будет Стойкость, которая поможет её народу быть лучшими воинами всех зооморфов.


Аккалия, Богиня Охоты расы ликан... охота, вероятнее всего, в итоге станет чем-то устаревшим, когда мир будет достаточно развит, поэтому лучше всего будет дать ей что-нибудь такое, что станет сильнее, когда это случится. Поэтому, в качестве второй сферы влияния я решил дать ей Мудрость.


И, наконец, Терра. Она была Богиней Судьбы, и единственной богиней с сознанием для всех зооморфов. Естественно, я не мог дать ей неполноценную сферу влияния. Однако, у зооморфов уже есть всё самое необходимое для роста, так как они единственные, у кого есть несколько богинь.


В итоге, я решил дать ей сферу влияния, которая больше всего похвалила бы её текущие способности, и при этом, не наступала бы на ноги другим. Поэтому, я решил назначить ей сферу влияния, отвечающую за Истории. Может это и немного похоже на Развлечения, но у меня было ощущение, что они значительно различаются. Особенно на той стадии, где существующие истории, становятся легендами, о которых говорят люди.


________________________________________________________________________________


Все люди на земле одновременно почувствовали как у них по спине пробежал холодок. Они не знали почему, и в большинстве случаев на какое-то время забыли об этом. Однако, в итоге, все они заметили, что божества, которые появляются у них в мыслях, похоже стали более сильными чем раньше, более великие.


Например эльфы, они заметили, что к сфере влияния их богини добавилась Магия. Естественно, что они решили, будто небеса услышали их старания в изучении магии. Эта вера повлекла за собой их полное погружение в магические искусства, и дошли до того, что начали копировать кожанные свитки, которые выдавались системой квестов, чтобы оставлять на них заметки. Благодаря этому, их письменность продвинулась семимильными шагами практически за одну ночь.


Полурослики отреагировали довольно просто. Возможно потому, что их величайшим шансом стало то, что многие из них практически случайно получили класс Жреца, просто блуждая по диким землям как они обычно делали, но теперь они начали следовать указаниям их Богини. Конечно, небеса не всегда были должны отвечать на зов человека. В то время как многие из них были очень рады просто возможности пообщаться с Богиней Любви и Путешествия, остальные же отнеслись к этому более спокойно, понимая её положение и не желание тратить своё время на простую болтовню.


Вероятно больше всего заметили эти изменения именно люди. Ведь их богиня спустилась с небес всего дюжину дней назад, и силой прекратила все текущие битвы. И теперь когда все вернулись в свои дома, чтобы доложить об этом, внезапно образ их богини изменился. Она более не была исключительно силой в битвах, но ещё и силой для поддержания мира.


Многие мысли почувствовали это противоречие, что один человек не может представлять оба аспекта. Вы не можете взывать к миру, когда идёте по полю по колено в крови. Однако, они были вынуждены принять это, пока что. Никто не забыл тех слов, что она оставила позади себя, и никто не сомневался, что она и правда выполнит все свои угрозы.


У кентавров же были смешанные чувства, относительно новой силы, которой стал обладать Тривал. Те, кто был в городе вариаций, тут же начали провозглашать их желание последовать этому новому направлению, в то время как обычные табуны колебались. Они ещё не до конца привыкли к существованию своих необычных потомков, и ещё не могли полностью принять то, что они являются их собратьями. Однако, из древних историй они знали, что случится с теми, кто разгневает Бога Равнин, и могли лишь скрывать своё нежелание в глубине собственных сердец.


Следующими были гномы, чья реакция была наименьшей среди всех других рас. У них не было слова, чтобы описать новую реальность той силы, которой стало обладать их божество, но они знали его значение. Однако, это не изменило их повседневную жизнь. Они продолжали копать шахты в горах и разжигать свои кузницы, находя новые и интересные формы, в которые они могли согнуть свой металл.


Для тех, кто был в загробной жизни, которые представляли из себя конгломерат всех рас, было естественным образом понятно, что не только их собственная богиня получила новую силу. Но и каждое другое божество усилилось, отчего из взгляды на статую, стоящую на Храмовой Площади были наполнены ещё большим благоговением.


Среди таких духов, многие решили построить здание вокруг статуи, разумеется, с разрешения Ирены. Они собирались создать первый истинный храм, место для поклонения всем богам, а также таинственной фигуре, которая была окутана тайной. Многие из них не понимали, почему Ирена смотрит на их работу с таким сложным взглядом, но множество различных историй начало расползаться по Преисподней.


Некоторые говорили, что скульптор, который создал эту работу - был тайным любовником их богини, и что когда бы она ни посмотрела на статую, это было напоминанием ей о нём и о том мужчине, который имел над ней власть. И для них, хладнокровный образ богини сменился образом беспокойной девушки, чьё сердце разрывается между двумя мужчинами. Другие подозревали, что человек, создавший эту статую, был эмиссаром тайного короля богов, и что Ирена не была уверена, что тот одобрит храм, окруживший его работу. Но какой бы не была причина, она и не пошевелилась, чтобы остановить их.


И наконец, зооморфы. Как и в загробной жизни, присутствие четырёх рас дало им знание о четырёх богах, увеличивших свои силы. И также как и в загробной жизни, у них появилось желание возвести для своих богинь места поклонения. И хотя у них не было памяти о том, что их богини напрямую влияли на их историю, они всегда знали об их силе.


Во всех городах зооморфов, более чем половина населения начала собираться, потому что примерно столько и обладало более или менее примитивными способностями к строительству. И хотя это были всего лишь статуи из палок и грубых камней, они помещали их в места силы, внутри своих домов. Благодаря этому, они начинали чувствовать странное тепло, и многие из них получили такие классы как Жрец или Скульптор.


________________________________________________________________________________


Я слегка кивнул, после того как подтвердил изменения, но когда снова поднял голову, то обнаружил перед собой четырёх женщин, которые смотрели на меня слегка раздражённо. Все они были сознательными богинями, и даже малышка Ориви была среди них.


- Старший брат, зачем это ты внезапно дал нам всем новую сферу влияния? - спросила она, и её голос слегка дрогнул от расстройства.


- Ну... Я просто подумал, а неплохо было бы так сделать?


Я был немного сбит с толку, потому что не понимал чем они так расстроены. Ведь вторая сфера влияние лишь увеличивает их силу, верно?


- Мууу....


Ориви надула щёки, и посмотрела на Терру. Однако следующей заговорила самая молодая богиня.


- Ты идиот, теперь у нас в два раза больше работы! - закричала Байена, всплеснув руками. - Особенно у меня, потому что мне теперь нужно управлять и войной и миром! Ты сделал меня грёбанным богом политики!


Терра слегка кивнула головой.


- Мне-то немного легче, по крайней мере, моя сфера влияния ещё не так широко используется, - затем она тихо вздохнула и покачала головой. - Вот уж правда, Дейл, ты знаешь как добавить нам работы.


Она взглянула на меня и немного ухмыльнулась.


- Хоть я и одобряю сферу влияния, но не её внезапное добавление.


Следующей вступила в разговор Ирена, опустив руки вдоль тела. Она выглядела довольно противоречиво.


- Я полагаю, что у тебя были только наилучшие намерения, но это устроило небольшой хаос в преисподней, знаешь ли?


Ориви наклонилась к Ирене и обняла её за талию, отчего богиня даэва слегка расслабилась и погладила Ориви по голове.


- Ах, я теперь слышу все их голоса! - пожаловалась Ориви.


Она тряхнула головой и глубже уткнулась в бок Ирене.


Терра взглянула на богиню полуросликов, опустилась на колени и погладила её по спине.


- Всё хорошо, Риви. Я научу тебя как блокировать молящихся. Это должно немного помочь.


Она нежно улыбнулась ей, и Ориви, развернувшись, теперь вцепилась в Терру, словно обнимала её в качестве благодарности. Конечно же, судя по глупой ухмылке на лице Терры, она была более чем счастлива принять эту награду.


- В любом случае, Дейл! - Байена покачала головой, словно пытаясь вернуть напряжённую атмосферу, которая начала улетучиваться. - Тебе нужно консультироваться с нами, когда ты собираешься сотворить подобное дерьмо! С нас и так достаточно того, что нам ни слова не сказали о том, что нам дадут сферы влияния, так ещё и сообщали нам этого до того момента как стало слишком поздно! И как, блять, нам на это реагировать?!


- Ах... ну, простите. Я как-то не подумал, что это выйдет мне боком. Если честно, то я всё ещё не до конце понимал, какие у богинь параметры ответственности. Я имею ввиду, что есть те, которые всё ещё ждут, когда у них появятся личности, и естественно, что они ничего не делают. И всё же, от того, что Удона остаётся неактивной, жизнь не заканчивается, и зооморфы продолжают охотится без наставлений Аккалии. Всё, что я на самом деле знал, так это то, что они могут повлиять на свою сферу влияния, и то, что они получают молитвы от людей, которые следуют за их сферами влияний.


- Ты уж постарайся подумать в следующий раз.


Байена надулась и скрестила руки у себя на груди. Не ожидая пока атмосфера, царящая в комнате, вновь станет легче, она тут же вышла из комнаты топая ногами.


- Теперь мне придётся управлять всеми этими грёбанными империями... - тихо пробормотала она себе под нос уходя, чем вызвала хихиканье со стороны Терры, которая всё ещё радостно держала надувшуюся Ориви.
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Глава 41: Сомнительное Зачарование



После того как Байена ушла, другие девушки начали успокаиваться. Ориви всё ещё дулась и жаловалась на все те новые голоса в своей голове, поэтому Терра подняла её и унесла прочь. чтобы научить блокировать их. Я даже и не знал, что такое возможно, и может мне и правда сделать себя богом. И опять же, я понял, что это не самое лучшее решение. Я имею ввиду то, что Терра уже мне говорила о то, что компаньоны из системы могут мысленно отслеживать мир даже на быстрой перемотке. У меня же такой возможности не было.


Ирена, оставшись последней в комнате, вздохнула и покачала головой, взглянул на меня.


- Просто предупреждай нас в следующий раз, ладно?


Я кивнул головой в качестве извинения, и она улыбнулась перед уходом.


- И спасибо за дверь, - услышал я её последние слова, прежде чем она вышла.


Ладно, а теперь что...


Я взглянул на экран компьютера, желая проверить некоторые вещи, прежде чем я решу что делать дальше. Во-первых... семья ниндзя. С момента нашей последней встречи, благодаря перемотке, прошло уже примерно пятьдесят лет. Предполагая, что ничего странно не случилось, это должно означать, что тех, кого я изначально встретил, уже умерли, и должно уже быть новое поколение.


Хоть я и не знал их точного местоположения, найти их было несложно. Я отрыл систему поиска по карте и выбрал тех, у кого есть класс ниндзя. Учитывая необходимые для этого условия, не думаю, что кто-либо ещё смог открыть этот класс. И мои предположения оказались точными.


Была небольшая гроздь точек на острове зооморфов, показывающая в общем... Тридцать ниндзя? Я не был уверен в том, стоит ли мне удивляться что их уже так много или беспокоиться о том, что их не было больше. Приблизив карту, я увидел, что они неуклонно продвигались всё глубже и глубже в гигантский лес. Некоторые из них бежали как обычно, а другие словно телепортировались между шагами.


Если бы я сравнивал этот лес с земными стандартами... постойте, дайте-ка мне отдалить. Хмм... этот лес был примерно размером с Европу, если я правильно измеряю. В любом случае, они были на значительном расстоянии от центра леса, но они двигались прямо в этом направлении. Естественно, что меня это заинтересовало.


Приблизив сильнее, я увидел, что некоторые члены группы несут с собой кожаные свёртки, а мужчина, который был впереди них, смотрел в тот, что был у него в руках. И на нём были... к моему удивлению, английские буквы. Благодаря этому я смог выяснить что происходит, просто прочитав содержимое.


Основать Скрытую Деревню


Прибыть в самую дальнюю часть леса и построить по одному постоянному дому для каждой семьи. У вас должно присутствовать как миниму двадцать Ниндзя для выполнения этого квеста.


Награда: 5 уровней в классе Ниндя для каждого из присутствующих Ниндзя.


Я вздохнул, когда увидел текст квеста. Было очевидно, что его выдал бог, так как наградой было то, что мог выдать только бог.


Кстати говоря... разве я не должен уметь то же самое? Должно быть награды за квест ограничены.


Под описанием квеста была карта леса с двумя точками. Одна из них показывала текущее положение, а другая показывала то место, куда им нужно было прийти, чтобы выполнить квест. Эта часть удивила меня немного больше, так как я не помню, чтобы добавлял функцию карты в систему квестов.


Ну, была лишь одна богиня, которая могла это сделать. Я позже спрошу Терру, как она сделала карту. После того как она успокоит Ориви. А ещё надо будет спросить зачем она отправила их в самую глубокую часть леса, где они вряд ли встретят хоть кого-нибудь в ближайшем тысячелетии, и почему она использовала эту систему квестов, вместо того, чтобы просто дать божественное наставление.


Присмотревшись к группе, я увидел что на самом деле там путешествует примерно пятьдесят зооморфов. Однако, лишь тридцать из них обладали классом ниндзя. Среди остальных были разведчики, маги, монахи и алхимики. Я мог лишь предположить, что они ещё не прошли тренировку для получения класса и постоянно тренировались на ходу.


Тряхнув головой, я оставил бегущих по лесу и обратил своё внимание на эльфов. Помимо первого королевства, были и другие группы эльфов, которые изначально путешествовали на значительном расстоянии, и которые начали собираться вместе, формируя свои собственные деревни. И хотя они не разделяли образ мышления об объединении расы, который был у королевства Гандор, было ясно, что они работают над самостоятельным созданием цивилизации.


Сам по себе Гандор процветал, постепенно заменяя свои дома на те, что были сделаны из обработанного камня и глины. Просто из любопытства я проверил уровни тех, кто занимал ключевые места в королевстве, особенно тех, кто в данный момент разговаривал с их нынешней королевой. Помимо их уровней, было нечто ещё, что шокировало меня.


У одного из мужчин, который стоял в стороне и говорил только когда к нему обращались, была странная аура. В отличие от тех, кого я видел, у этого был не один цвет. Он выглядел так, словно его тело излучало радугу. Хоть его аура и была примерно на пятнадцать сантиметров, но это всё равно было любопытно и стало ещё одним вопросом, который мне нужно будет потом обсудить с Террой.


Итак, насчёт их уровней, что тоже было важно. У одного из них, с титулом "Главный Маг Гандора" был тридцатый уровень класса Мага. Хоть это и не казалось особым поводом для празднования, но это открывало дверь, которую я так ждал.


На 25 уровне Маги получают заклинание Усиление Других. Это простое заклинание, у которого есть простое назначение - увеличить силу цели на 10. Однако, одним из аспектов этого заклинания было правильное "наполнение", которое необходимо мне для того, чтобы начать зачаровывать. Наклонившись, я дотянулся до книги заклинаний, которую для меня сделала Терра, и в которой содержались все заклинания открытые в моём мире. Перевернув несколько страниц, я обнаружил, что заклинание Усиление Других действительно присутствует.


Мой рот сложился в ухмылку, когда я начал изучать заклинание, запоминая новый аспект.


Благодаря этому я наконец-то смогу начать делать некоторые магические предметы.


Я задумался обо всех тех различных мечах и кинжалах, которые Терра заставила меня сделать, когда она учила меня кузнечному делу, и о том, что я могу с ними сделать, а не хранить их в качестве кусок заострённого металла.


Силой мысли, я отправился в тренировочную комнату, в этот раз переместившись куда более естественно, чем в прошлые разы. Я призвал десять мечей и десять кинжалов, которые появились словно из воздуха, одновременно исчезнув в той комнате, где я их хранил. Раскидав их по полу, я поместил один из них прямо перед собой и начал рисовать диаграмму зачарования. Я знал необходимый для этого базовый процесс, поэтому сложностей не возникло.


Зачарование шло двумя основными особенностями, общими зачарованиями, и способностью зачаровывать. Первая просто усиливала природные атрибуты зачаровываемого предмета и это было довольно просто исполнить. В то время как вторая была более сложной, но позволяла давать предметам особые свойства. Сейчас я собирался сделать общее зачарование одного из своих мечей.


Общие зачарования были проще, потому что единственным специальным требованием было - это знать как правильно "наполнять". Это была форма простой восьмиконечной звезды, с концами изогнутыми в форме кругов. Затем, внутри восьмиконечной звезды нужно нарисовать круг, который соединит восемь внутренних линий. И наконец, поместить предмет внутрь этого круга.


Я не собираюсь рисковать своим первым разом в зачаровании и делать это мысленно, потому что я мог легко ошибиться и испортить всё заклинание. Поэтому, я просто нарисовал диаграмму на земле и положил меч сверху. Чтобы закончить зачарование, я начал вливать ману в диаграмму, отчего на начала светиться переливающимся белым светом.


Если честно, то я сейчас зря тратил этот меч, и я это знал. У каждого материала должен быть лимит количества маны, которую он может удержать, и постоянно вливая ману в диаграмму зачарования, я как раз и выяснял какой был лимит. Чтобы всё было наверняка, я отрегулировал свою ману, и постоянно использовал только сто единиц в секунду.


Примерно через пять секунд лезвие начало сиять тем же белым светом, что и диаграмма, а по всей его длине растянулись трещины. Почти сразу же после этого он распался на части во взрыве света, и разлетелся шрапнелью по всей комнате.


Вот почему я хотел сделать это в Комнате Админа, - подумал я про себя с улыбкой, когда эти фрагменты без вреда отскочили от моего тела.


Итак, обычные железные мечи не могут удержать более пятиста единиц маны. Значит... кинжал должен будет выдержать немногим больше чем двести единиц, да?


Я мысленно кивнул, а затем взмахнул рукой следующему мечу, который поднялся с земли и подлетел к центру круга.


В этот раз, я намеренно зачаровал его на триста единиц маны, прежде чем отключить подачу. Как только я перестал подпитывать диаграмму, меч начал светиться мягким светом, словно впитывая в себя саму диаграмму. Когда это закончилось, я поднёс меч к руке и взял его за рукоятку. Когда я сфокусировался на нём, передо мной появилось небольшое окошко.


Желаете назвать этот предмет?


Я отрицательно помотал головой, и через секунду появилось второе окошко, показывающее мне характеристики предмета.


Зачарованный Длинный Меч


Острота: 8(+24)


Вес: 1кг


Прочность: 100/100(+300)


Я слегка улыбнулся, когда увидел его возможности, и решил что испытаю его как только снова спущусь вниз. Если его острота определяет то, как хорошо он режет, то теперь он должен быть в четыре раза эффективнее. Может это и не выглядит чем-то выдающимся для меня, привыкшего к более современному оружию, но на данный момент это явно будет одним из самых мощных мечей на этой Земле.


Далее, я решил попробовать сделать зачарование способности. Причиной, почему это было гораздо сложнее, было то, что диаграмме добавлялась сложность. Внутри каждого круга на концах восьмиконечной звезды мне нужно нарисовать диаграмму заклинания, которое будет наполнять оружие. Это ограничивало меня до восьми способностей в одном зачаровании, но в то же время, позже можно было сделать дополнительные зачарования.


Для активируемых способностей, вроде обволакивания оружия огнём по команде, в центре будет нарисован определяющий активатор. Однако, я ещё не открыл ни одной активирующей диаграммы, так что я вынужден сделать постоянное зачарование. Из всех заклинаний, которые я знал, и которые можно было бы использовать для создания заклинания без вреда для их пользователя... Свет, Барьер, Лечение и Усиление. Пожалуй всё.


Отложив первый зачарованный меч в сторону, я начал рисовать внутри каждого круга диаграмму Усиление Других. Затем, когда это было готово, я снова положил очередной меч в центр и, для активации, влил очередные триста единиц маны. В этот раз, помимо просто сияния диаграммы зачарования, восемь кругов заклинаний начали подниматься в воздух, медленно вращаясь вокруг своей оси и вокруг меча, постепенно приближаясь к нему. Когда они все вошли в контакт с лезвием, они втянулись в него, отчего по всей длине лезвия появилось пульсирующее сияние.


Желая проверить меч, я снова поднёс его к себе для определения, и снова отказался давать ему название.


Меч Силы


Острота: 8(+5)


Вес: 1кг


Прочность: 100/100(+60/60)


Особое: +24 Силы


Теперь я был очень рад. И хотя сила казалась не сильно большой, так как в большинстве игр средним числом является десять. Однако, это в среднем в пять раз больше чем у обычных людей в это системе, что означает, что этот меч даёт взрослому человеку примерно пятикратное увеличение силы. Обладания таким мечом вполне достаточно для моих обычных характеристик сравняться с характеристиками Хранителя, на момент моего последнего спуска вниз.


Я хотел изучить остальные диаграммы для различных атрибутов, чтобы я мог сделать предметы, которые усилят моё тело до уровня Хранителя. Но, в то же самое время, ко мне пришло серьёзное осознание. С этих пор, мне стоит опасаться людей с зачарованными предметами, потому что достаточное количество зачарований позволит им сравнят разницу в силе. И как только такие предметы станут обычными, я уже более не буду таким неуязвимым.


Конечно же, к тому времени уровни людей должны будут увеличиться достаточно, чтобы у меня был ещё большая разница в силе, но мне всё равно стоит об этом помнить. Я посмотрел на остальные предметы и улыбнулся, представляя что случится, как только я начну повышать уровень этого класса. Однако, сначала мне нужно сходить поговорить с Террой, потому что мне нужно кое-что с ней обсудить! Вопросы, на которые нужно ответить! А если она ещё и в хорошем настроении, то и кровать, которую нужно сломать!
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Глава 42: Ответ на ВСЕ Вопросы



Когда я нашёл Терру, она как раз выходила из комнаты Ориви, шагая на цыпочках и тихо закрывая за собой дверь. Её действия выглядели так, словно мать только что уложила свою дочь спать. Ориви решила вздремнуть? Хоть девушки и могли это делать, как и я сам, но сон - это не то, в чём мы все нуждаемся. На самом деле, это даже вызвало у меня ещё больше вопросов, поэтому я осторожно подошёл к Терре.


Заметив моё присутствие, она поднесла палец к губам, как бы говоря, чтобы я не шумел. Видя мой вопросительный взгляд, она слегка улыбнулась и кивнула в сторону спальни. Я последовал за ней, и никто из нас не проронил ни слова, пока мы не оказались в комнате, после чего она вздохнула.


- Прости, это её первый настоящий сон с того момента как ты её создал. Не хотела, чтобы ты её случайно разбудил.


Я понимающе кивнул головой, хотя всё ещё был озадачен.


- Это всё из-за божественной работы?


Терра хихикнула.


- Всё верно. Она никак не могла взять перерыв и поспать, из-за всех этих голосов, что она слышит. После того как она разделила свой разум, она может назначить одну часть на выполнение обязанностей бога, а другой части предоставить отдых.


Она взглянула на меня и подняла бровь, озорно ухмыльнувшись.


- Что? Ты думал, что я оставляла свой народ в одиночестве каждый раз когда я отправлялась вздремнуть?


- Я... как-то не задумывался об этом, если честно. Но это поднимает ещё один вопрос, - она кивнула, чтобы я продолжал, что я и сделал. - Почему вы все кажется ограничены только собственной расой? Я имею ввиду, что судьба существует для каждого, как и битвы в остальных сферах влияния. Разве каждая раса не должна знать весь пантеон богов?


Терра слегка покачала головой и подошла к постели, чтобы сесть.


- Прямо сейчас расы даже не знают о существовании другой разумной жизни кроме их самих. Как только это изменится, мы сможем взаимодействовать с расами, которые про нас узнали. Например, я могу общаться с любой из четырёх имеющихся рас зооморфов, потому что все они общались с расой фелин.


Я собирался спросить ещё, но она продолжила говорить, прежде чем я успел хоть что-то произнести.


- Как только все "привилегированные" расы, купленные через систему, начнут общаться со всеми остальными расами, то божество, которое их представляет, получит ещё одну бесплатную сферу влияния. У Ирены она уже должна быть, так как в загробной жизни они всё равно все встречаются.


Эта новость меня шокировала, и я тут же решил её проверить. Те всплывающие окошки не сообщают мне ничего столько удобного как информацию вроде "у вас есть бесплатный талон на сферу влияния", поэтому я не могу наверняка знать, есть ли у кого-то что-то бесплатное, пока сам не попытаюсь это купить. Естественно, когда я отправился посмотреть новую сферу влияния для Ирены, то цена отобразилась как "0 очков". Однако я, пока, решил этот вопрос отложить. Прямо сейчас у каждого бога есть по две сферы влияния, так что если я дам Ирене третью, то это немного нарушит равновесие. К тому же, я хочу попробовать спросить её совета, и поговорить с ней о том, какую сферу влияния она бы сама хотела.


- Ладно, думаю, что я понял. Итак, я видел, что ты выдала квест для клана ниндзя?


В этот раз была моя очередь вопросительно поднимать бровь, а её очередь - выглядеть неловко.


- Я хотела сделать подарок для Риви, ясно? Создать соответствующий народ ниндзя, как в тех мультфильмах, что мы смотрели вместе.


- Ладно... но это не то, что я хотел спросить. Как так вышло что на квестовом снимке появилась функциональная карта? Я ничего такого в настройки не добавлял.


Когда я прояснил свой вопрос, Терра взглянула на меня с гордой улыбкой, выпятив грудь и скрестив руки.


- Всё просто! Твоя система квестов позволяет выдающему квест поместить информацию для квеста. Я просто вложила вместо этого информацию в виде карты. Это возможно только для того, кто знает планировку данной земли, и добавила возможность отображать местоположение квестового свитка, чтобы они не заблудились так легко.


Я задумчиво кивнул головой. Её идея немного приоткрыла информацию о системе. И в то же время, это имело смысл. Как только технологии станут более современными, то квестовые свитки превратятся из кожаных в бумажные, или даже к компьютерные планшеты, поэтому отображение карты в будущем будет вполне ожидаемой характеристикой. И даже более, можно будет модифицировать то, что она сделала, просто добавить вариации по отслеживанию процесса выполнения квеста.


И всё же меня беспокоило кое-что ещё.


- Но почему текст, написанный в свитке был на английском языке?


- А, это просто потому, что этот язык для меня является языком "по умолчанию". Вы оба, вместе с последним Хранителем, говорите на английском как на основном языке. Поэтому, для меня, созданной со знанием системы, твой основной язык стал моим. Будь это любой другой язык, в качестве Хранителя ты всё равно мог бы его прочитать. Он бы не выглядел как английский, но сразу переводился бы в твоей голове.


- Ааа... - просто ответил я. - Ну, столь малый образец письменности, вряд ли в любом случае вызовет какие-то значительные изменения в их развитии. Итак, у меня для тебя есть ещё один вопрос.


Похоже что она была заинтересована и довольна тем, что у меня к ней столько вопросов в этот раз. После того как я объяснил вопрос про человека с разноцветной аурой, её глаза полезли на лоб от удивления.


- Ха, я и не думала, что ты сможешь найти кого-нибудь так рано. Эти ребята довольно редко попадаются, знаешь ли?


- Может, сначала объяснишь, пожалуйста?


- Ох, верно. Подобная аура означает, что у этого человека есть природный талант, который означает, что он во всём одинаково хорош. Если эта аура более полуметра, то многие Хранители называют её "Аурой Протагониста", потому что это подтверждает, что этот человек невероятно талантлив во всём, что он делает, и может легко изменить весь мир. Соответственно, если эта аура невероятно мала, то это означает, что у этого человека вообще нет никакого таланта. Та, которую ты видел, всего пятнадцать сантиметров, значит у человека средний талант. Можно даже сказать, что его талант "идеально средний" для всего.


Выслушав объяснение Терры, я тоже выпучил глаза.


- Так значит, кого-то с аурой протагониста, был бы хорошим кандидатом из которого можно было бы вырастить героя или короля?


Она слегка кивнула головой, соглашаясь со мной.


- Всё верно. Хотя, по правде говоря, подобным людям не требуется помощь. Если только они не совершенно подавлены, они самостоятельно достигнут великих высот. В твоём мире, что бы было хорошим примером...


Она закрыла глаза и задумалась, скорее всего просматривая записи по истории прежней Земли.


- А! Нашла одного. Леонардо ди сер Пьеро да Винчи. У него была аура протагониста, но прежний Хранитель даже не взращивал его. Он просто промотал тот период времени. И всё равно, он был важной исторической фигурой, которая изменила мир.


Услышав это, у меня естественно возникло желание озвучить вопрос.


- А был ли когда-нибудь Хранитель с подобной аурой?


Я имею ввиду, что если обычный человек с аурой протагониста сможет изменить мир. То представьте себе, что бы он смог сделать если бы у него была сила Хранителя.


Однако Терра в ответ игриво высунула язычок.


- Не могу сказать тебе этого, Дейл. Это было бы раскрытие конфиденциальной информации о других Хранителях.


Я неохотно принял её ответ, и сел рядом с ней на кровать. С другой стороны, похоже что она теперь в гораздо более весёлом настроении. По крайней мере я так думал, пока она не вытянула руку, чтобы остановить меня.


- Не-а.... Ты наказан. Никакого веселья с киской, пока ты не спустишься в мир. Пора бы уже тебе прогуляться по одному из настоящих городов, ты так не думаешь?


Я увидел её озорную ухмылку и мог лишь вздохнуть в ответ.


- Ладно, но сначала ты должна научить меня подавлять ауру Короля Бога. Это ведь сложнее, чем просто аура Хранителя, верно?


Она слегка улыбнулась и действительно начала учить меня как сдерживать эту ауру. По её словам, это имело такой же принцип, как и с аурой Хранителя, просто это требовало куда большего, чем просто воображения. До такой степени, что если я не буду постоянно фокусироваться на этом, то она будет просачиваться. По крайней мере, обычную ауру Хранителя можно было ограничить просто построив мысленную стену.


Поле окончания обучения и практических занятий, чтобы убедиться, что я всё правильно понял, я отправился к компьютеру и выбрал область где я спущусь в этот раз. Терра была права, и это было давно просроченное желание погулять вокруг некоторых городов. Мне просто нужно решить какую цивилизацию я хочу посетить первой.


Не знаю, было ли это по причине близкого родства, или просто случайным решением, но в итоге я выбрал человеческую цивилизацию. Там я уже выбрал самый старый город на всём континенте, столицу того, что стало Королевством Туул. После этого осталось лишь настроить тело. С печалью я наблюдал как моя обычная одежда исчезает, оставляя лишь нечто из драной кожи и меха.


Тело подтверждено. Выбранная раса: Человек. Начинается спуск. Пусть ваша работа улучшит ваш мир, Хранитель.


Когда уже знакомый мне синий свет рассеялся, я стоял между двумя деревянными зданиями, которые выглядели так, словно развалятся от сильного ветра.


Я очень надеюсь, что у них тут не будет сезона ураганов...


Покачав головой, я вышел на грязную тропу, которая считалась дорогой, и огляделся вокруг. Повсюду стояли здания схожего дизайна, и лишь некоторые были сделаны из камня. Люди ходили туда-сюда, носили различные инструменты, камни или кожаные свитки. Для их движения похоже не было установлено направлений, поэтому каждый шёл своей дорогой.


Если бы я судил качество жизни этих людей по их внешнему виду... то оно выглядело очень бедным. Но это было вполне понятно, так как гигиена ещё не была открыта, но всё же. Самой сильной вещью в этом городе была не армия, а запах. Я мог лишь поморщиться и продолжить идти, направляясь к тому, что должно было бы быть центром города. Пока я шёл, то решил проверить свои характеристики.


Имя


Дейл Митчелл


Раса


Человек(Хранитель)


Здоровье


100/100(16160/16160)


Мана


66/66(4091/4091)


Сила


6(70)


Ки


70/70(5818/5818)


Выносливость


5(85)


Интеллект


7(53)


Ловкость


11(76)


Мудрость


12(121)


Удача


6(16)


Харизма


5(34)


Список Классов


Алхимик 1(12)


Лучник 0(27)


Архитектор 0(16)


Архимаг 0(12)


Ассасин 0(8)


Берсерк 0(34)


Кузнец 0(15)


Плотник 0(19)


Повар 0(21)


Друид 0(41)


Фермер 0(23)


Стражник 0(28)


Травник 2(16)


Герой 0(5)


Охотник 0(39)


Лидер 1(35)


Кожевенник 0(19)


Маг 1(43)


Шахтёр 0(41)


Монах 1(37)


Заклинатель Монстров 0(29)


Ниндзя 5(18)


Дворянин 0(10)


Художник 0(10)


Жрец 1(29)


Разбойник 0(22)


Учёный 1(17)


Разведчик 0(39)


Скульптор 0(7)


Шаман 0(20)


Охотник за Душами 15(15)


Заклинатель Духов 5(33)


Воин 1(38)


Большая часть классов была в пределах ожидаемого. И я был немного удивлён тем, что класс Героя уже был открыт. Но было ещё два открытия, которые удивили меня ещё больше. Во-первых, тот факт, что мои уровни Охотника за Душами перенеслись из тела даэва. Во-вторых, что ещё более удивительно, было моё количество здоровья в качестве Хранителя. Я серьёзно... это более чем в сто раз больше моего обычного количества!


И хотя мои характеристики была довольно низкими, по сравнению с тем, чего я ожидал от большинства людей, это была только моя обычная сила. Если я использую свою силу Хранителя, и пойду во все тяжкие, то, пожалуй, могу в одиночку потягаться со всем народом. Это дало мне немного уверенности при изучении города, хотя мне всё ещё нужно будет заняться когда-нибудь своей тренировкой. Так как мои уровни Охотника за Душами перенеслись, то я уже достиг лимита в пятнадцать уровней.


После того как я закончил разглядывать свои характеристики, я посмотрел вверху и увидел, что стою перед целью своего визита. Вероятно, на данный момент, это была самая большая каменная постройка сделанная человеком. Толстые колонны поднимались от земли и поддерживали куполообразный потолок. Каждая из них покоилась на широкой каменной платформе. В центре платформы стояла высокая статуя женщины. В одной руке она держала копьё, длиной в свой рост. А в другой она держала свёрнутый свиток.
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Глава 43: Визит Хранителя



Отвернувшись от храма, я решил прогуляться по городу, исследуя его с точки зрения обитателя. Должен признать, что это давало мне совсем другое впечатление, по сравнению с простым обзором, как я обычно делаю с помощью компьютера. По большей части... это был менее впечатляющим. Когда я смотрел через карту, то казалось, что они создают великий город, первый в своём роде. При личном осмотре оказалось, что тут воняет как на ферме. Причём даже не на самой облагороженной ферме!


Ну, я всё равно должен признать, что за то время, что стоит город, они неплохо всё организовали. По внешней стене города, которая выглядела не большее чем заострёнными палками воткнутыми в землю, ходил патруль из двух человек. У каждого стражника было каменное копьё и кожаный щит.


На небольшом отдалении от храма была большая деревянная хижина, стены и потолок которой были обшиты кожей, которая выглядела как странные обои. Размер этой хижины был почти такой же большой как и у храма, поэтому я решил, что это дом местного лидера.


У них тут что, нет никакой защиты от непогоды?


Мне даже захотелось вмешаться в их развитие тут и там, чтобы научить их как строить дома, которые выдержат и шторма и землетрясения. Проблемой было то... что я на самом деле и сам не эксперт в этом вопросе. Может я и знаю, что не сработает, но это не значит, что я знаю как это исправить!


Итак, если бы я сейчас ходил со своим мечом, то они бы все сразу его заметили, а затем я вероятно был бы из-за него атакован. Я подумывал о том, чтобы научить их кузнечному делу, но их местоположение затрудняло эту задачу. Хоть в отдалении и были горы, но они были недостаточно близко, чтобы данная цивилизация использовала их для шахтёрских работ.


Может быть когда они расширятся ещё немного, если только они сами этого не обнаружат...


Я кивнул сам себе, гуляя по городским улицам. Я, как обычно, продолжал проверять ауры всех проходящих мимо, просто на случай если я найду кого-нибудь исключительного, кого бы мне захотелось начать тренировать. Однако, кроме тех, у кого была аура бойцов, тут попадалось не так уж много сильных видов ауры.


К моему удивлению, никто даже не остановился поговорить со мной, похоже что все были заняты своими делами. Солдаты постоянно бегали туда-сюда по улицам, похоже, что они тренировались.


Ремесленники направляли людей нести камни для строительства. А на месте постройки, которая была как раз за стеной, была даже пара мужчин одетых в меховые накидки.


Насколько я понял, они работали над строительством новой стены. Каждый раз, как кто-нибудь клал камень на те, что уже лежали, они использовали магию, чтобы соединить камень с текущей конструкцией. Быстрая проверка подсказала мне, что оба они были низкоуровневыми друидами, поэтому подобная работа была для них не трудной. Если бы они попытались, то могли бы даже и сами создать стену, хотя для этого им вероятно понадобилось бы больше маны, чем у них имелось.


И снова я подумал о том, чтобы вмешаться, но как бы это выглядело, когда случайный человек внезапно в одиночку создал бы стену, окружившую целый город? Нет, Дейл! Тебе придётся начать играть умнее. Я начал думать о том, как бы мне уладить разногласие, без значительно изменения курса истории.


Если честно, я мог бы просто помочь носить камни. Но... это не выглядит тем, что люди бы стали делать добровольно, поэтому это будет выглядеть подозрительно. Может мне сходить на охоту и принести немного мяса? Тогда я даже смогу немного потренироваться пока буду этим заниматься. Кивнул головой, я продолжил иди мимо стены, планируя выйти из города.


- Стой! - окликнул меня голос сзади.


Я обернулся и увидел одного из двух стражников, которые стояли на посту у выхода. Он подошёл ко мне, держа копьё в руке.


- Почему ты уходишь из города с пустыми руками?


Неужели? Уходить из города считается подозрительной активностью?


Я поднял руки, чтобы успокоить мужчину, что не особо сработало.


- Я отправляюсь на охоту.


Он прищурился и продолжил допрос:


- Охотничья команда уже вышла с ранним солнцем.


- Я охочусь один, чтобы потренироваться. Это проблема? - спросил я, волнуясь о том, что он может даже и не выпустить меня из города.


По какой-то причине, он внезапно содрогнулся от моих слов, и крепче схватился за копьё.


- Нет... не проблема. Просто вернись до поздней ночи.


Он повернулся и направился в сторону своего поста, не оглядываясь на меня.


У меня поползли вверх брови, я осознал, что ослабил свой контроль над мысленным барьером, который сдерживал мою ауру Короля Богов.


Вот дерьмо... неужели я только что напугал тренированного солдата до состояния подчинения, просто потому что отвлёкся? Ну... по крайне мере, он теперь меня не остановит.


Я вздохнул, развернулся и пошёл дальше. Раз уж он уже признал во мне сильного, я могу этим воспользоваться. Направив немного ци в ноги, я отправился прочь от города, со взрывным увеличением скорости. Менее чем через пять минут город был всего лишь расплывчатым пятном на горизонте. К этому времени я уже знал, что могу делать всё, что пожелаю, потому что на таком расстоянии меня никто не потревожит. Если только настоящая охотничья команда не наткнётся на меня.


Итак... Полагаю, что мне нужно получить класс зачарователя, пока у меня есть свободная минутка?


Я кивнул в ответ на этот план, а затем посмотрел на небо.


- О, великая Богиня Судьбы и Историй. Может отправишь мне сюда один из моих мечей прямо срочно?


Я встал, ожидая, гадая, услышала ли Терра мою "мольбу". И как раз тогда, когда я уже собрался позвать её снова, я увидел что-то в небе. Блик отражения, который отразился от чего-то очень похожего на... один из моих мечей. Он падал прямо вниз, неподалёку от меня.


- Ох, прошу, только не сломайся...


В этот раз я молился искренне, потому что каждый из этих мечей был выкован при помощи моей крови, пота и обильного количества слёз.


К счастью, меч резко остановился прямо над землёй, воспарил над ней в течение нескольких мгновений, пока я за ним наблюдал. А затем просто упал на бок. Вздохнув от облегчения, я подошёл, подобрал его и начал им же чертить диаграмму зачарования на земле. Для этого зачарования я решил заполнить восемь кругов попеременно заклинаниями Силы и Лечения.


И снова я влил целых триста очков маны в это зачарование. Я надеялся создать эффект регенерации, вместе с усилением. Как только всё закончилось, я изучил оружие.


Исцеляющий Меч Силы


Острота: 7(+4)


Вес: 1кг


Прочность: 97/97(+58/58)


Особое: Сила +12, Лечение 10 очков на цель при ударе


...Блять!


Да, я сделал исцеляющий меч, но он лечил того, кого я порежу, вместо меня!


Открыт класс Зачарователь!


Открыт рецепт Базового Зачаровения!


Я зарычал и затоптал несколько кругов, в которых я нарисовал диаграмму лечения.


- Терра... Можешь отправить мне и остальные тоже?


Я просто надеялся сделать хороший меч для охоты, но теперь мне нужно получить пару уровней Зачарователя, и я надеялся, что смогу изучить способность разчарования. Иначе это будет совершенно бесполезный меч.


Как и раньше, мне пришлось подождать ещё немного, прежде чем остальные мечи и кинжалы спустились ко мне, но в этот раз они просто появились вокруг меня. Итак, процесс зачарования начался по новой. Я создал один меч с обычным зачарованием, и один с полным зачарованием на силу. Каждый раз я повышал уровень своего класса Зачарователь, пока он не достиг 5 уровня.


Открыт рецепт Зачарование Силы!


Я захотел вернуться назад во времени и стукнуть себя по голове тогда, когда мне пришла в голову эта идея, потому что я получил рецепты зачарования, которые уже знал.


Думай... добавил ли я способность раззачарования..? Я почти уверен, что видел этот вариант... на каком же это было уровне...


К счастью, моя мана восстанавливалась каждый раз, как я повышал уровень, поэтому у меня её оставалось ещё много. Однако, после этого я зачаровал все свои оставшиеся клинки и получил всего лишь один уровень, прежде чем они закончились. Либо мне нужно делать новые вещи, либо класс Зачарователя подразумевает пиршество гринда.


В любом случае, как только я закончил, я выбрал два клинка из тех, что зачаровал. Один был кинжал с полным общим зачарованием, а другой - меч с полным зачарованием на силу. Таким образом у кинжала было даже больше урона, чем у меча, но я всё равно держал его в левой руке. Всё-таки я бы чувствовал себя слишком несбалансированным, если бы держал более лёгкое оружие в правой руке.


Итак, пора охотиться!


________________________________________________________________________________


- Что случилось, Жорм? - спросил один стражник у другого, после того как увидел, что тот осторожно пятится от странного невооружённого мужчины. Он никогда раньше не видел подобного поведения у других стражников.


- Я... не знаю. Я просто почувствовал, что мне не стоит усложнять ему жизнь.


Хоть он и сказал эти слова, но всё его тело было покрыто холодным потом. Несколько мгновений назад, он почувствовал что всего одно лишнее движение может привести к тому, что его раздавят.


- Может он один из "дворян" клана Байендор?


Нынешная королева Туула, выяснила, что у неё теперь есть способность даровать людям класс Дворянин. Этим она давала им значительное влияние на людей, которыми они должны были управлять. Ходили слухи, что некоторые дворяне обладают пугающим присутствием, и легко могут добиться от людей того, чего они хотят.


- Что-то не похоже... Я не знаю.


Мужчина тряхнул головой и вернулся к своим обязанностям стражника.


Примерно через пятнадцать минут возникла суматоха. Внезапно друиды, которые были назначены на строительство каменной стены вокруг города прекратили работу, их головы повернулись на восток. Как создатели заклинаний, было вполне естественным, что они более чувствительны к энергиям вокруг них, и они легко почувствовали гигантскую волну энергии, которая пришла с того направления, сильнее, чем что-либо ими виденное ранее.


Даже некоторые стражники и ремесленники повернули свои головы в ту сторону, хотя они и не могли так ясно почувствовать то, что происходит. Все они почувствовали какое-то странное давление, идущее с той стороны. Стражник, который разговаривал с Дейлом, и которого он заставил побледнеть, вспомнил, что тот странник побежал в том направлении. Но это ощущение было о слишком большом расстоянии, так что это не мог быть он. Наоборот, скорее всего тот странник, которого он встретил, как раз и бежал в сторону того источника энергии.


Однако, через мгновение пожилая женщина выбежала из хижины королевы и посмотрела на восток. Она тоже почувствовала давление, и оно напомнило ей о том ощущении, которое она почувствовала в присутствии богини. Тёплое ощущение возникло в её сердце, словно это был знак.


- Солдаты! - закричала Кларисса, привлекая внимание людей, которые бегали по грязным улицам в качестве тренировки. - Собирайте людей, всех, кого сможете, и отправляемся в сторону восходящего солнца! Наша богиня снова спустилась на землю!


Солдаты подняли кулаки в воздух и утвердительно закричали. Каждый боеспособный солдат, как и два друида, что могли более ясно чувствовать энергию, тут же отправились на восток. И хотя поток энергии длился всего лишь полчаса, прежде чем угаснуть, они всё ещё продолжали идти.


Прошло почти два часа их путешествия, когда Жорм увидел мужчину, бегущего в их сторону. Он возвращался в город, неся на плечах целого кабана. Жорм был практически во главе исследовательского отряда, и он окликнул его.


- Эй, ты!


Мужчина посмотрел по сторонам, прежде чем осознал, что Жорм обращается к нему.


- Да?


- Ты видел что-нибудь в том направлении?


Мужчина покачал головой.


- Не думаю. Я лишь возвращался с охоты. А почему ты спрашиваешь? Что-то случилось?


- Бросай кабана и присоединяйся к группе. Для марша требуются все силы! Богиня спустилась на землю!


Жорм не знал почему, но лицо мужчины на мгновение исказилось паникой, прежде чем он кивнул и присоединился к группе. За кабаном можно и потом поохотиться, но сейчас они идут по приказу королевы!


Они шли до тех пор, пока у них за спинами не начало садиться солнце, прежде чем друиды сказали что они прибыли в пункт назначения. Там не было и следа богини, но они всё ещё могли почувствовать невероятную энергию в воздухе. Двое друидов без сомнения знали, что это было то самое место, откуда пришла энергия, которую они почувствовали.


Некоторые из стражников начали обыскивать землю вокруг, пока кое-что не нашли.


- Сюда! Тут что-то на земле!


Один из стражников позвал остальных. Они обнаружили большой кусок земли, который выглядел так, словно его недавно перевернули. Ожидая, что там может быть что-то зарыто, они приказали людям копать.


И люди начали копать. Без отдыха, ночь напролёт, они скребли землю своими каменными инструментами. Когда они поломались, они начали грести землю своими руками. И лишь когда утром снова встало солнце им разрешили остановиться. К тому времени, они уже вырыли яму, глубже чем в рост человека, но всё равно не нашли ни следа того, что им оставила Богиня.


После того, как копавшие люди отдохнули в течение часа, они начали собираться в обратный путь. Это заняло у них ещё восемь часов, но когда они вернулись доложить, что там не было ничего необычного, кроме перевёрнутой земли, Кларисса, которая нетерпеливо ожидала их прибытия, кивнула своим мыслям.


- Понятно, понятно... должно быть это знак от Байены... она желает, чтобы мы обратили внимание на ту область. Мы построим новый город в том месте, люди! Это место было благословлено самой Богиней Битвы и Мира, и мы должны соответственно к этому отнестись!


И никто не заметил, что статуя той самой богини, о которой они говорили, стоящая в храме, слегка изменилась. Одно её веко начало раздражённо дёргаться. А также никто не заметил одинокого мужчины, среди группы прибывших, который устало проковылял в пустую аллею, где бесследно исчез.
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Глава 44: Моя Богиня



- Оххх... - вздохнул я, падая на постель, едва только вернувшись в Комнату Админа.


- Больше... никогда.


У меня с собой даже не было инструментов, когда я спустился в мир, поэтому вышло так, что в итоге я всё время копал землю лишь своими руками. И даже хуже того, мне пришлось это делать со своими обычными характеристиками, не меня даже возможности воспользоваться способностями Хранителя, из-за большого количества свидетелей.


С другой стороны, во время охоты я кое-что получил. Мне удалось повысить ещё на пару уровней свой класс Ниндзя, пока я дрался с большими кабанами. И, после того как я их убил, я поглотил и впитал их души. Я хотел ещё и усилить дух кабана, с которым у меня был контракт, но решил подождать, пока не найду что-нибудь более подходящее ему на замену.


Пока я был в задумчивости, я даже не заметил Терру, сидящую рядом со мной с широкой ухмылкой на лице, пока она не заговорила.


- Ой, ну-ну, Дейл. Готов повеселиться с киской..?


Она потянулась, прогнувшись вниз, позволяя мне увидеть соблазнительное зрелище в её декольте.


Но как бы весело это ни звучало...


- Слишком больно... никакого веселья. Слова. Охх


Когда я это сказал, она запрокинула голову назад и оглушительно расхохоталась, держась одной рукой за живот.


- Вот уж и правда, Дейл. Тебе порой стоит быть более осторожным. Да, конечно, ты ушёл от города на несколько часов пути, прежде чем начать свою работу, и я даже аплодирую твоей предусмотрительности. Но было ли этого достаточно? - спросила она меня с ухмылкой.


- Нет... Как... узнали?


Слова сейчас были не самой моей сильной стороной, я был физически и психически истощён. Мне отчаянно требовался сон. На целый век.


- Дейл, у тебя маны примерно в пятьдесят раз больше, чем у следующего самого сильного существа в этом мире, и ты постоянно использовал энергию пока развлекался с зачарованием. На таком расстоянии, твою силу мог почувствовать любой, благодаря твоим аурам. Как только мир станет сильнее, ты сможешь это смягчить, но что ты сегодня узнал?


- Ты... сказать. Знала?


У Терры ушло целое мгновение на расшифровывание моей полу-речи. Когда она это сделала, её ухмылка стала ещё немного шире.


- Я знала, что ты, вероятно, захочешь заняться зачарованием, раз уж узнал, что тебе теперь доступен этот класс, да. Но я полагала, что ты уйдёшь достаточно далеко, чтобы только друиды могли понять, что происходит. Но вместо этого, ты остался достаточно близко, чтобы даже нормальные люди с минимумом чувствительности, могли тебя ощутить. Поздравляю, ты только что вдохновил их на постройку Святого Города Байены.


- Не круто...


Я закрыл глаза, схватил уголок простыни и завернулся в неё. Я смутно слышал как вскоре после этого в комнату ворвалась Байена и они с Террой начали разговаривать, а затем ушли.


Наконец-то, сон.


Я не знаю, сколько я спал, но когда я проснулся, то почувствовал себя обновлённым. Вся боль от раскопок в мире ушла, и я уже мог последовательно мыслить. Я сел на кровати, потянулся и зевнул. Последние крохи усталости ушли. Когда я уже собрался вставать, я заметил богиню людей, сидящую на моём компьютерном кресле, наблюдая за мной. Её руки были скрещены на груди, и она совсем не выглядела радостной.


- Кхм... и как долго ты тут сидишь? - осторожно спросил я.


- Слишком долго, - тут же ответила она. - Я не хотела дать тебе ни единого шанса, чтобы ты сбежал, как только проснёшься.


- Ах... - я мог лишь сглотнуть слюну. - Я могу тебе чем-то помочь?


- Да, можешь, - на её лице появилась свирепая улыбка. - В следующий раз, когда ты отправишься вниз, ты сделаешь для меня квест. И ещё один для Ориви, и Ирены, и Тривала. Нам нужно будет это обсудить, и это единственный способ обуздать твою дурную привычку случайно переписывать историю.


Должно быть на моём лице появилось озадаченное выражение, потому что она глубоко вдохнула и начала объяснять.


- Если ты сделаешь для нас квесты, то сможешь добавить нас в пантеон своего класса Жреца. А когда ты станешь нашим Жрецом, мы сможем предупреждать тебя, когда ты начнёшь делать что-нибудь колоссально глупое. Вроде, скажем, объявления о своём присутствии крупному городу, отчего они решат основать святое место?


Ауч... это верно, но ауч.


- Ладно-ладно, я понял к чему ты. Полагаю, что я должен будут сделать это и для всех новых богов тоже? - когда я об этом спросил, Байена кивнула головой. - Ладно, хорошо, а ты можешь сказать остальным, что я планирую дать сейчас личность богине эльфийке?


Присвоение Рион личности давало мне два преимущества, благодаря её сферам влияния. В сфере влияния Магии, она сможет искать новые виды заклинаний гораздо легче, чем я. А в сфере влияния Богатства, она поможет мне управлять моими очками, чтобы я не потратил больше чем мне нужно. По крайней мере, я на это надеялся.


Байена пробормотала под нос, прежде чем встать.


- Только в этот раз. Но я тебе не посыльная, так что не привыкай к этому.


С этими словами она повернулась и вышла из комнаты. Пока она оповещала остальных, я сфокусировал свой разум. Собравшись, я слегка изменил Комнату Админа, переместив Рион из "комнаты хранения богов" в свою комнату.


Передо мной появилась эльфийская богиня, её гибкое тело было прикрыто зелёным платьем, которое спускалось до её колен. Её золотистые глаза, которые уставились в стену, выглядели безжизненными. Её волосы цвета рубина стекали до середины спины, а по бокам головы виднелись заострённые уши.


Пока я ожидал появления остальных, я решил ускорить мир и перемотать его ещё на десяток лет вперёд.


________________________________________________________________________________


После путешествия, которое продлилось больше года, зооморфы наконец-то достигли центра Великого Леса, места указанного в квестовом свитке. Теперь, им остался лишь один шаг до завершения. Постройка постоянных домов. Из-за опасностей во время путешествия, они потеряли пятерых, прежде чем успели дойти, отчего их осталось меньше пятидесяти. К счастью, они всё ещё соответствовали требованию о двадцати ниндзя, чтобы иметь возможность выполнить квест.


Строительство домов не заняло много времени. Один мужчина, фелин, который присоединился к ним после того как они ушли, был Жрецом Богини Судьбы. Через его молитвы, им были даны знания о том, как построить для себя дома. Эти дома были двух типов. Для класса Нинздя, были даны схемы строительства домов на самых высоких деревьях, используя самые толстые ветки в качестве опоры. Для всех остальных, дома были сделаны вокруг оснований этих же самых деревьев.


Это была не попытка дискриминации тех, у кого не было способности стать ниндзя. Наоборот, им просто было слишком опасно жить так высоко от земли без этого класса. И в то же время, имя дома наверху, среди деревьев, давало жителям возможность отступить в безопасное место, в случае атаки монстров.


Это было подробно объяснено Жрецу, который, в свою очередь, объяснил это всем остальным. И хотя основная боевая сила состояла из Ниндзя, они не могли притеснять тех, кто не может использовать чакру. Им было сказано, что однажды ограничение их силы снова поднимется, и те, кто натренировался на полную, сломят свои прежние пределы. А те, кто не смог натренироваться до ниндзя, скорее всего смогут это сделать.


И таким образом, эта группа провела недели за постройкой своих домов. Жрец Терры пообещал им, что после завершения квеста, к ним присоединятся другие зооморфы. Потерянные души, которым будет нужен собственный дом. И хотя многие в группе скептически отнеслись к этому заявление, у них не было повода сомневаться в словах Жреца. Даже после того, как они закончили все дома на земле, они продолжили их делать, в надежде, что к ним и правда придут новые жители.


Примерно через месяц, они наконец-то выполнили свой квест. На деревьях и на земле были построены дюжины домов. В этот момент, нежный голос заговорил с ними из ветра, который услышали все в деревне.


- Спасибо вам, дети мои. Вы сделали великое дело и будете награждены.


Кожаный свиток, который всегда был в руках их лидера, внезапно изменился. Трещины в виде паутины света образовались на его грубой поверхности, и он разорвался во взрыве энергии. Эта энергия собралась в потоки, которые направились к каждому Ниндзя в этой группе. Кроме тех, кто уже давно достиг предела своей силы, все Ниндзя тут же получили пять уровней класса.


________________________________________________________________________________


Прошло несколько минут, но, в итоге, Терра и Ориви пришли в комнату. От остальных, включая Байену, я получил сообщения, гласящие, что они не особенно заинтересованы в наблюдении за этим событием, и они встретят Рион позже. Лишь Ориви, похоже, была искренне восхищена, потому что это означала, что у неё появится ещё одна старшая сестра, с которой можно будет поиграть.


- А после этого, можно мы немного поболтаем? - спросила меня Терра, и я кивнул в ответ. - И ты тоже, Риви. Ты тоже захочешь это услышать.


Она улыбнулась. Глаза Ориви расширились, и она тут же закивала головой.


Видя, что она хочет поговорить о чём-то с нами двумя, я решил спросить заранее.


- А не лучше ли будет сначала поговорить об этом, а уж потом, когда закончим, дать Рион личность?


Терра задумалась на несколько секунд, и согласилась.


- Ладно, это много не займёт. Я лишь хотела спросить тебя разрешения на кое-что.


Окей, теперь я был удивлён.


- С каких это пор тебе нужно спрашивать моего разрешения на что-либо?


На лице Терры появилась небольшая ухмылка, когда она отвечала.


- С тех пор, как это требует использования божественных сил по определённым причинам. Итак, если ты проверишь свою карту, то увидишь, что за время последней перемотки была основана деревня ниндзя. Если это будут только те зооморфы, которых я изначально послала, то они вскоре вымрут из-за небольшого количества и возможности расти. Поэтому я хочу получить твоё разрешение, чтобы вот эта малышка Риви, - она погладила Ориви по голове, отчего наша маленькая богиня заёрзала на месте. - Использовала свою сферу влияния Путешествий, чтобы отправлять в деревню тех, кто заблудился в лесу.


Ориви перестала ерзать от неудобства, когда услышала это и резко задрала голову вверх.


- Правда, сестрица?! Я тоже могу помогать делать деревню ниндзя?!


Её глаза стали шире и буквально засверкали, и когда её взгляд переместился на меня, я просто не смог устоять


- Ладно... Но только в пределах разумного. Только тех, кто действительно потерялся и только в том же лесу. Я не хочу случайно разделять семьи, только потому что кто-то потерялся на прогулке в лесу, ладно?


Ориви быстро закивала головой, соглашаясь с условиями, возбуждённая от идеи создания деревни ниндзя.


- Спасибо спасибо спасибо! - радостно закричала она, подтягивая меня к себе и крепко обнимая нас с Террой. - Ох, я вас обоих люблю, спасибо! Это так круто!


На лице Терры была глупая ухмылка, когда Ориви благодарила её, да и я не мог сдержать смешка, Похоже, что Терра и правда поддаётся милоте нашей маленькой богини.


- Ладно, тогда, полагаю, у нас ещё есть и другие дела по плану?


Когда я это сказал, Ориви похоже вспомнила, зачем они вообще сюда пришли. Она отпустила нас и взглянула на всё ещё неподвижную Рион.


Закрыв глаза, я начал составлять заметку того, чего я хочу от личности Рион. Во-первых, я хотел, чтобы она наслаждалась магическим исследованием, чтобы с её помощью магия этого мира продвигалась дальше. Во-вторых, я хотел, чтобы она разбиралась в деньгах, по различным причинам. И наконец, как и у всех остальных, я хотел, чтобы она была привязана ко мне и Терре узами любви, и считала Ориви милой младшей сестрёнкой.


Как только выборы были настроены, я потратил двадцать очков на покупку её личности. С потолка спустился знакомый золотистый свет и обернулся вокруг Рион, сливаясь с её телом и разумом. Я увидел как её мускулы расслабились. Её грудь начала подниматься и падать от ритмичного дыхания, а взгляд становился всё более сфокусированным, когда она смотрела на меня.


Когда свет потух, она быстро оглядела комнату и заморгала. Через несколько мгновений, она улыбнулась и подошла ко мне, не говоря ни слова. Я не знал чего ожидать, и, конечно же, она застала меня врасплох, когда внезапно схватила меня за голову и притянула к себе для поцелуя. Её язык танцевал у меня во рту, а она прижималась ко мне всем своим телом. У меня глаза на лоб полезли от удивления, и я уже виде как позади Рион распаляется Терра.


Однако, как раз в тот момент, как она уже готова была сорваться с места и оторвать эльфийскую богиню от меня, Рион прервала поцелуй, широко улыбаясь. Когда она обернулась, Терра как раз собиралась ей всё высказать, когда её тоже притянула для поцелуя богиня. Поначалу она издавала какие-то приглушённые звуки, но вскоре её глаза прикрылись, и я услышал идущее от неё мурчание.


Тем временем Ориви закрыла глаза двумя руками, слово боясь увидеть то, что происходит.


Кажется... в этот раз настройка на любовь была слишком сильной.
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Глава 45: Выполнение Обещаний



После того как Рион достаточно долго целовалась с Террой, и ей даже пришлось поддержать её спину, они наконец-то прервали поцелуй. Богиня кошкодевушка счастливо улыбалась и разгорячённо дышала. Их хотя поначалу она сопротивлялась, но теперь она полностью этому отдалась. Неужели я случайно создал богиню секс-подружку?!


"Окей, раз с этим разобрались, нужно ли мне чем-то заняться?" Спросила она, с улыбкой оглядывая комнату, и нежно поглаживая Ориви по голове.


"Эхм... что это было?" Я не мог не спросить. Потому что она только что внезапно поцеловалась со мной и с Террой, а потом отмахнулась так, словно ничего и не было!


"Хмм?" Спросила она, удивлённо глядя на меня, а потом на тяжело дышащую кошкодевушку. "Ах, это? Мне показалось это забавным, поэтому я решила попробовать. А что, тебе не понравилось?" Она надулась самым притворным образом из всех, что я видел.


"Н-нет, всё было отлично!" К моему удивлению, это ответил не я, а Терра. Через мгновение она похоже осознала, что спалилась, и её щеки зарделись алым. "Я-я имел ввиду, что это было просто очень неожиданно. Мы не ожидали, что ты сделаешь нечто подобное сразу после того, как получишь свою личность."


Рион прикрыла свой рот рукой и тихонько захихикала. "О? Вы ожидали, что я буду просто книжным червём из-за того что у меня такие сферы влияния?" Когда Терра честно кивнула, она игриво показала язык кошкодевушке. "Прости, дорогая. Не все уроки жизни можно изучить на страницах книги."


"Я... но... ладно, ты права." Терра неохотно вздохнула, кивая головой.


Рион оскалилась, вытянула руку и нежно почесала Терру под подбородком. У Терры закатились глаза, хвост начал размахиваться из стороны в сторону, а с губ сорвалось мурчание.


"Итак, не могла бы ты показать мне как вообще богини работают? Наш дорогой правитель и создатель не был настолько добр, чтобы выдать мне инструкцию, когда создал меня."


Терра кивнула головой, всё ещё наслаждаясь вниманием, которое ей оказывала богиня эльфийка. "Ммм... окей." Она медленно открыла глаза и посмотрела на меня. "Эта мне нравится. Оставляем."


Рион просто улыбнулась и вышла из комнаты, Терра поспешила вслед за ней. Как только они ушли, в комнате остались только мы с Ориви. Малышка наконец-то убрала руки от лица, и осмотрелась вокруг, чтобы убедиться, что они ушли. "Что.. что это было?"


"Я... не знаю." Я покачал головой и посмотрел в сторону двери, куда ушли две девушки. Протяжно вздохнув, я повернулся к Ориви. "Итак, ты собираешься поработать над деревней ниндзя?"


Когда я это сказал, Ориви внезапно посмотрела вверх, словно предыдущая сцена заставила её забыть о чём-то важном. "А! Точно! Мне нужно идти работать!" С этими словами она развернулась и поспешно выбежала из комнаты, мчась в свою комнату дальше по коридору.


Слегка улыбнувшись, я повернулся и включил компьютер. Тут же я увидел поток оповещений, большинство из которых было списком покупок. Четверо Хранителей купили расу Кентавр+, десять купили Грех Тринити, и, к моему удивлению, тридцать купило систему Квестовых Контрактов. Учитывая цену этой системы, меня это оказалось сюрпризом. Пролистав отметки о покупках, у меня осталось ещё несколько оповещений.


Вы заработали бонус Хранителя, благодаря физическому труду! +1 Сила


Вы заработали достижение!


За то, что помогли своим горожанам установить святое место, вы заработали достижение Городской Планировщик. +20 очков


После достижений продаж, моё общее количество очков поднялось до более чем пяти сотен! Если бы я хотел, то мог бы даже установить сейчас вторую планету. Однако... У меня не было желания этого делать. По крайней мере до тех пор, пока моя первая не будет в порядке, а я ещё туда не все системы добавил, которые хотел. А при наилучшем раскладе, все системы уже будут установлены с самого начала, поэтому не будет такой проблемы с обновлениями, как случилось на Земле.


Однако, это означало, что я могу посмотреть что ещё купить для Земли. Для начала, я сделал две покупки. Первая - это следующий ряд монстров, которые теперь могли вырасти до двухсотого уровня. Полагаю, то также первый ряд их тех монстров, что тоже могут владеть магией. Второй покупкой была новая раса, нечто такое, что я планировал купить в любом случае. Это была раса Ядро Подземелья, у который были очень интересные способности.


Наименование Расы


Ядро Подземелья


Разумность


4


Ловкость


0


Сила


0


Продолжительность Жизни


∞


Удача


6


Осознание


8


Соотношение Мужчина:Женщина


Беcполое


Способности Расы-Бесконечная Продолжительность Жизни-Неестественная Биология-Спонтанное Рождение(По Назначению Хранителя/Божества или по Плотности Маны)-Ловушка Монстров-Контроль Среди Обитания-Контроль Местности-Генерация Сокровищ


Похоже что эта раса будет полезной в дальнейшем, хотя она никогда не будет напрямую взаимодействовать и общаться с другими расами. Но для создания подземелья, в котором будут тренироваться авантюристы, это идеальный вариант. И это хорошо, потому что эта раса стоит целых сто пятьдесят очков.


В качестве настроек, я решил установить появление подземелий только в назначенных местах, чтобы мир внезапно не заполнило подземельями, с которыми никто не сможет справиться. Я также убедился, что ни одно подземелье не появилось, так как я хотел сначала обсудить это с богами. Я учусь, клянусь!


________________________________________________________________________________


В глубинах Великого Леса, плотный туман окружил деревню ниндзя. Этот туман появился средь бела дня, отчего многие обитатели тут же встревожились. Подобный туман никогда не появлялся так внезапно, и они ясно слышали приближающиеся к ним шаги. Слова, сказанные жрецом несколько лет назад, эхом раздались в их мыслях, и всё равно они не ослабили тревоги.


Из тумана в их поле зрения вышел молодой ликан. Он выглядел не старше десяти лет, и оглядывался вокруг со слезами на глазах. Судя по следам крови на нём, он пережил тяжёлую трагедию. Однако, единственной раной на его теле было несколько царапин на спине.


"Г-где моя мамочка?" Спросил он с болью в голосе, оглядывая странных зооморфов. А где-то далеко, на границе леса, среди деревьев раздался яростный вой. Огромный волк с металлическими шипами на спине потерял в густом тумане свою жертву. Хоть ему и удалось поймать женщину, но её ребёнку удалось сбежать.


После появления мальчика, из тумана, один за другим начали появляться и другие зооморфы. Иногда это были одинокие мужчины или женщины. Иногда, это были небольшие семьи. Но кто бы это ни был, у всех была одна история. Из леса появлялся странный туман и они обнаруживали себя неподалёку от деревни.


Первоначальные обитатели деревни были в благоговении от этого. Прошли годы с тех пор как жрец пообещал им, что придут и другие люди. И они уже почти потеряли надежду. Половина дополнительных домов, из тех, что они построили, обрушилась из-за дождя, но у них просто не было желания их снова починить. Но теперь, прибыли жители для каждого дома. К их удивлению, тут было как раз достаточно людей, чтобы заполнить свободные дома. А затем туман растворился, словно его никогда и не было.


Это сказало жителям ниндзя деревни, что жрец был более чем прав. Боги воистину предоставили им новых жителей, чтобы пополнить их ряды. Разумеется, они не стали разбазаривать это благословение, и тут же начали заботиться о своих новых рекрутах.


________________________________________________________________________________


Закончив с покупками, у меня осталось чуть больше двухсот пятидесяти очков. Более чем достаточно, чтобы купить новые системы, если я их захочу, но я решил их пока придержать. Отойдя от компьютера, я вышел из комнаты, чтобы посмотреть чем занимаются остальные.


Когда я открыл дверь Ориви, то увидел, что она лежит на живот не своей кровати, болтая ногами в воздухе, а глаза её были закрыты. Я даже слышал как она что-то напевает и предположил, что она, должно быть, занимается деревней ниндзя, поэтому я решил её не беспокоить.


Следующая дверь была Ирены, и я открыл её только для того, чтобы убедиться в том, что её сейчас тут нет. После этого шла комната Байены и я немного заколебался перед ней, прежде чем постучать. Может я и открывал спокойно другие двери, но Ориви и Ирена не настолько враждебны ко мне как Байена.


"Я сейчас занята! И буду ещё некоторое время кричать на тебя, Дейл!" Ну, по крайней мере она знает, что это я за дверью.


Покачав головой я подошёл к следующей двери, которой до сегодняшнего дня не существовало. Зная, что Рион попросила божественных уроков, я решил сначала тоже постучать в дверь, нежели просто врываться. "Заходи~." Услышал я зовущий изнутри комнаты нежный голос эльфийки.


Когда я открыл дверь, то увидел Терру, лежащую обнажённой на постели, со счастливой улыбкой на лице и свернувшейся в клубочек. Сидя за рядом стоящим столом, Рион держала толстую книгу, которую, похоже только что читала. "Не переживай за неё, мы просто немного развлеклись по-быстрому. Так я отплатила ей за моё обучение." Рион игриво подмигнула мне, прежде чем снова вернуться к книге. "Она испытывает слабость к такого рода обращению, знаешь ли?"


"Ахх... Полагаю, что да." Я заглянул ей через плечо и посмотрел что за книгу она читает. Содержимое её было для меня очень знакомым, потому что у меня была точно такая же книга. "Книга заклинаний?"


Эльфийская богиня рассеяно кивнула. "Всё верно. Моя сфера влияния даёт мне мгновенное знание всех известных заклинаний, но видеть их нарисованными мне больше помогает." Затем она улыбнулась. "Я могу наслаждаться и книгами и людьми, знаешь ли?"


"Я ничего и не говорил." Я поспешно замотал головой. Вслух... И правда, она не просто секс-подружка...


"Да, да. О, Терра просила передать тебе сообщение, если она всё ещё будет спать когда я увижу тебя." Я увидел как уголки её рта сложились в ухмылку, когда она снова посмотрела в книгу. "Она сказала, что ты можешь поиграть со мной, если поделишься с ней~."


Окей, ладно, она всё ещё секс-подружка.
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Глава 46: Встреча с Богами



Авторская Заметка: Большая глава такая большая.


(прим.пер.: в оригинале, технические подробности выведены в спойлер в самом рассказе и необязательны для чтения. На данном ресурсе подобное выполнить невозможно, поэтому они выведены в отдельную следующую главу)


________________________________________________________________________________


"Ладно, как только Терра проснётся, можешь собрать всех вместе? Мне кажется, что пришла пора для всеобщей встречи и знакомства." Рион рассеяно кивнула в ответ на мои слова, поэтому я вышел из комнаты. Посмотев на коридор, я подумал о том, что ещё я хочу сделать до нашей встречи.


В конечном счёте, у меня остался не отвеченным только один вопрос, хотя я не знал точно как мне его выяснить.


В итоге, единственным нормальным вариантом было пойти и спросить напрямую. Подойдя к двери Байены я постучал по ней и сказал. "Я могу войти? Хотелось бы поговорить."


"Ладно, как хочешь." Поспешно ответил голос в комнате. Когда я открыл дверь, то увидел что декорации в комнате немного изменились. Кровать стала тёмно синей, а на стенах были прикреплены различные виды оружия, вроде копий и топоров. Байена сидела за столом в дальнем углу комнаты, повернувшись на стуле лицом ко мне. "Ну, так и что?"


Я покачал головой и вошёл в комнату, закрыв за собой дверь. "Я лишь хотел узнать, почему ты ко мне так враждебно настроена? Я не хотел бы, чтобы это стало проблемой, поэтому я не понимаю, почему ты так зла с тех пор как увидела меня."


Байна подняла брови, посмотрел на меня, и тихонько усмехнулась. "А я уж гадала, спросишь ли ты когда-нибудь или сам уже догадался. Полагаю, что нет." Я лишь продолжил молча смотреть на неё, ожидая её объяснений. "Придержи штаны, сейчас всё будет."


Она глубоко вдохнула и посмотрела мне прямо в глаза. "Ты знаешь какая единственна самая приводящая в ярость черта есть у человека?" Я отрицательно покачал головой. "Когда ты не можешь контролировать свои чувства к этом человеку. Да, я признаю, ты мне нравишься также как и остальным девушкам. Но, в отличие от них, мне не нравится, что меня заставили это чувствовать. Так что да, ты мне нравишься, но и в то же время, при виде тебя я вспоминаю, что у меня нет настоящего контроля над своими эмоциями."


Я слегка кивнул головой. "Прости за это. Я как-то и не думал, что это станет проблемой."


Она оскалилась и сверкнула взглядом. "А вот и второй момент. Ты даже не задумываешься о подобных вещах. Да, конечно, ты стараешься. И не во всех твоих ошибках можно винить тебя, но может ты теперь начнёшь больше задумывать обо всём."


Я мог лишь снова кивнуть, изо всех сил стараясь проявлять свои наилучшие намерения. "Если хочешь, я могу изменить эти настройки--"


Я даже не успел договорить своё предложение, когда Байена чуть не испепелила меня взглядом. "Хоть раз ещё дотронься до этих настроек, и я клянусь, что порву твой мир на части. Я тут не шучу, Дейл." Я почувствовал как по моей спине потёк холодный пот, когда она заговорила. "Я могу пережить изначальную проблему того, что меня создали с тем, чтобы любить тебя, но если ты ещё хоть раз будешь ковыряться в моём разуме..."


"Я понял. Я понял. Забудь, что я сказал." Её взгляд стал спокойнее, от моих слов, и она кивнула головой. "И всё же, нам лучше всего будет продолжать общаться? Враждебность никому добра не принесёт."


Байена снова кивнула, в ответ на мои слова. "Мы можем общаться. Но не жди от меня того, что я буду ползать вокруг тебя ради твоего внимания. Если ты хочешь, чтобы я действовал согласно вложенным в меня чувствам, то тебе нужно будет доказать, что ты этого стоишь."


Я горько улыбнулся, но согласился. "Хорошо. В любом случае, у нас скоро будет небольшая встреча. Я бы хотел, чтобы все появились."


Байена слегка улыбнулась мне. "Похоже что тебя всё же можно научить чему-то. Ладно, иди, собирай всех. Мне тут нужно ещё кое-что доделать."


После этого я вышел из комнаты и отправился в гостиную, дожидаться всех. К моему удивлению, прошло всего полчаса, когда проснулась Терра и все собрались. Оглядываясь вокруг на всех собравшихся, я не мог не признать, что это первый раз, когда мы все собрались в одной комнате.


Терра лениво потянулась, и взмахом руки убрала всю мебель в гостиной, вместо этого призвав длинный стол. Вокруг него было шесть стульев и нечто похожее на небольшое пушистое облако. Я и девушки сели на стулья, а Тривал проследовал к пушистому облаку. Терра села справа от меня, между мной и Рион. Напротив неё была Ориви, зажатая с двух сторон Иреной и Байеной. Наконец Тривал сел на краю стола, так как ему требовалось больше места.


"Итак." Первым заговорил Тривал, глядя на меня. "Чего ради ты нас всех вызвал сюда?"


После его слов, все остальные тоже закивали головами, ожидая от меня ответа. "Ну, мы никогда ещё по настоящему не встречались подобным образом, и я подумал, что это было бы неплохо начать делать это на полу-регулярной основе. Как вы уже наверное заметили... я не очень хорош в аспекте планирования." Послышалось несколько подавленных смешков за столом, в основном с моей стороны стола...


"В любом случае, я хотел собрать вас чтобы решить основной план. Чтобы в итоге помочь миру развиваться, я купил для нас новую расу." Сфокусировав мысли, я создал комплект документов перед собой, с информацией о расе ядра подземелья. Я даже перепроверил документы, чтобы убедиться, что они не расплылись и хорошо читаемые.


Каждый взял себе один документ, когда я их раздал, и взглянул на него. Рион заговорила первой, с небольшой улыбкой на лице. "Я хочу себе одну такую штуку."


Я попытался не представлять себе это как запрос на секс-подземелье, глядя на неё. "Для?"


Её улыбка растянулась немного шире, когда она увидела мой вопросительный взгляд. "А где мне ещё найти наилучшее место для практики в новой магии? Очень сложно правильно откалибровать силу в комнате админа, так что подземелье внизу, в мире, будет идеальным решением. Может я даже смогу взять его в качестве студента, в итоге."


Я кивнул, выслушав её объяснение. Это имело смысл. И это помогло мне прекратить воображать её в секс-подземелье. "Ладно. Ты можешь поместить это внизу, в мире, там, где потом это будет легко найти." Она быстро закивала головой в ответ, и я посмотрел на остальных. "Насчёт подземелий, я хочу чтобы мы все разделили между собой эту работу, вместо того чтобы создавать одно 'бога подземелий'. Слишком легко увидеть в подземельях злых созданий, поэтому добавив их в ваши сферы влияния, мы можем позволить народу увидеть, что вам они тоже нравятся."


Терра слегка кивнул головой, и немного улыбнулась, когда она услышала эти слова. "Это звучит круто. Мы должны сначала поместить внизу лишь несколько, в качестве эксперимента, и посмотреть как они работают." Я был немного удивлён её предположением, но судя по уверенности в её взгляде я задумался о том, что в этих подземельях может быть какой-то дефект, о котором я не знаю.


"Ладно. Так и сделаем. Далее, я хочу сделать объявление." Все серьёзно посмотрели на меня, даже Ориви. Довольно странно видеть её серьёзной. "Так как одной из сфер влияния Рион является Богатство, я хочу чтобы она отвечала за управление моими очками, чтобы мы внезапно не столкнулись с неприятными ситуациями."


Ирена глянула на Рион, слегка кивая головой. "В этом есть смысл. Она ведь сможет покупать вещи на рынке, с твоего разрешение, да?"


Терра в ответ покачала головой. "Только Хранитель может делать покупки. Но, любой компаньон может изучать рынок. Поэтому, она может находить системы, которые нам нужны, и давать их Дейлу на проверку."


Улыбка Рион выросла ещё шире, когда она услышала о своей новой работе. "Очень мило. Полагаю, что ты больше не будешь бесцельно тратить очки?" Она многозначительно посмотрела на меня во время последнего предложения.


"Ну... Возможно я буду делать небольшие покупки. Но я постараюсь не совершать покупки с трёхзначными ценами, не посоветовавшись сперва с тобой." Я не совсем доверял себе, и хотел бы полностью передать ей управлением бюджетом, потому что иногда там попадаются вещи, которые мне очень хочется купить не задумываясь о последствиях. "Итак, на этой встрече, я ещё хотел бы представить вам новую систему. Я работал над ней какое-то время в свободное от остальной работы, поэтому оно немного более детальное, чем у меня получается обычно."


И снова, они все посмотрели на меня серьёзно. В этот раз я создал семь папок, в каждой из которой было по несколько листов. Затем я передал их каждому, одну оставив себе. Открыв папку, я разложил листы перед собой, чтобы убедиться в том, что точно скопировал систему, которую я сохранил в блокноте на своём компьютере.


----------------------------------------


спойлер


(прим. пер.: подробный текст автором прописан, но указан как не обязательный для чтения, поскольку содержит много технических деталей. данный текст выведен в отдельную следующую главу)


----------------------------------------


Прошло несколько минут, прежде чем все ознакомились с документами. Терра присвистнула, когда закончила читать. "Ты и правда хочешь создать гибкую систему, верно?" Я кивнул головой. "Ну, это хорошо. Уже существует несколько устройств для хранения, вроде бездонных сумок, но ничего настолько сложного. Это должно позволить нам заработать немалое количество очков."


Когда Ориви закончила, она решила заговорить. "Ооо, а мы можем купить вот эту? Она бы очень помогла людям внизу!" Пока она говорила, она выделила несколько строчек пальцами, отчего они подсветились. Слова всплыли над страницей, показывая всем, что она выбрала. По сути, она выбрала базовую систему игрового инвентаря на сто ячеек.


Однако, Терра лишь понимающе кивнула. "Ну, давай узнаем?" Она посмотрела на меня. "Давай, добавляй её. Затем мы посмотрим какую цену рынок поставит на то, что она хочет."


Я кивнул, мысленно добавляя эту систему на рынок. Как только я это сделал, Рион тоже начала работать, махая пальцами в воздухе. Как и в случае с Ориви, слова начали парить перед ней, те же самые, что выбрала Ориви. Однако, как только варианты были настроены, она изумлённо ахнула. Итоговое число появилось под словами. 2205.


"Вот сколько это будет стоить, Ориви." Сказала она сожалением. "Мы не сможем позволить себе этого ещё долго, если только оно не будет очень хорошо продаваться. Однако, если бы мне можно было предложить..."


И снова, Рион начала перебирать систему, отчего слова начали летать. В отличие от меню игровой системы, которое выбрал Ориви, Рион предложила вариант с зачарованием. Вместе с этим она выбрала самые дешёвые варианты для замедления времени, размера и веса. В итоге, под списком вариантов появилось число 320.


"С этим мы сможем добавить предметам зачарование, вместо того, чтобы создавать новую систему. Я правильно понимаю?" Она взглянула на Терру, которая кивнула головой. "Значит, я правильно понимаю, предполагая, что система позволит нам это сделать?"


Терра снова кивнула, улыбаясь. "Если это не будет полностью противоречить миру. Например, мы не можем взять вариант с оцифровкой, потому что компьютерный код будет совершенно инородной концепцией для текущей Земли. До тех пор, пока это хотя бы отдалённо возможно, система будет подстраивать законы природы под то, чтобы эта покупка была применима."


Рион снова широко улыбнулась. "Тогда, правильно ли я полагаю, что как только будут сделаны изменения, то это можно будет потом улучшить?"


Терра не смогла сдержать смеха и, потянувшись, нежно положила руку на плечо Рион. "В пределах разумного. Но, для того, что ты хочешь, как мне кажется, думаю, что да. Должно быть возможно."


"Отлично!" Она победно выбросила кулак вверх, а затем повернулась к остальным. "Итак, я хочу эту. С этим вариантом, мы можем начать, а потом развить его до более хорошего. Используя аспект времени, мы можем развить его до заморозки времени, с аспектом веса, мы можем развить его до невесомого. И естественно, мы также можем увеличить вместимость. Мы ещё не можем себе этого позволить, но мы с этим разберёмся, как только информация об этой системе распространится."


Все остальные кивнули, хотя Ориви всё ещё выглядела расстроенной от того, что её предложение не было выбрано. Байена улыбнулась маленькой богине, погладив её по спине. Ориви тут же посмотрела с удивлением на Байену, а потом наклонилась и обняла её, тем самым удивив её.


Тривал какое-то время наблюдал за этой сценой, а потом повернулся ко мне. "Мой господин, раз мы все тут встретились..." На его лице медленно начала появляться ухмылка. "Я официально прошу разрешения снова смешаться со своим народом."


"Эм... почему?" Спросил я, будучи смущённым. Прошло не так уж много времени, с тех пор как я установил ограничения, и он уже просит меня убрать их?


"Видите ли, вы дали мне сферу влияния Дружбы. Однако, мне всё ещё запрещено быть вместе с моей собственной расой. Разве это не против тех сил, которые мне были даны?" Уверенным тоном объяснил он, скрестив руки на груди.


"Полагаю... что так? Но всё равно будут правила." Он цокнул языком, когда услышал это. "Мы не можем позволить тебе ходить там и плодить повсюду полубогов. Будет лучше, если они не будут знать, что это ты. А иногда ты можешь раскрывать свою личность, если требуется действовать. Однако..." Я строго посмотрел на него, желая всё сразу прояснить. "Каждый раз, как ты так делаешь, ты будешь уходить от народа на пятьдесят лет, чтобы позволить новостям об этом успокоиться. Когда ты будешь возвращаться обратно, у тебя будет новое лицо и новая личность. И тебе не позволено оставлять наследников."


Я увидел как Терра согласно кивает, но от Тривала я услышал лишь ворчание. "Ладно. Я согласен на эти условия. Это всё равно лучше, чем быть вынужденным оставаться в тени."


Я кивнул, а затем посмотрел на остальных. "Кто-нибудь хочет ещё что-нибудь заявить?" Девушки покачали головами и я вздохнул. "Тогда, наша первая встреча приостанавливается. Посмотрим как работают эти подземелья."

************************************
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Спойлер: Технические подробности к 46 главе (необязательные)



Система Инвентаря


Каким образом будет осуществлён инвентарь?


1. Через систему игрового меню (Требуется Игровая Система)


2. Пространственное магическое заклинание


3. Специальная руда, которой можно будет придать форму артефакта инвентаря, например кольца


4. Особое волокно из определённых монстров или растений, которое можно превратить в артефакт инвентаря или сумку.


Заметка: Хранитель должен либо выбрать уже существующего монстра или растение в системе, чей особенностью будет подобное волокно, либо создать новое с нуля.


5. Специальная древесина из монстра или дерева, которая, при успешном приготовлении, формируется в артефакт инвентаря или контейнер.


Заметка: Хранитель должен либо выбрать уже существующего монстра или дерево в системе, чей особенностью будет подобная древесина, либо создать нового с нуля.


6. Желудок определённых монстров, у которого есть особое качество/свойство слегка изгибать пространство, при правильном приготовлении их желудки могут превратиться в сумку/артефакт инвентаря.


Заметка: Хранитель должен либо выбрать уже существующего монстра в системе, чей особенностью будет подобный желудок, либо создать нового с нуля.


7. Механизм, который будет создавать карманное измерение


8. Механизм и/или луч, который будет оцифровывать предметы, превращая их в код


9. Зачарование, которое можно наложить на различне предметы, чтобы они действовали в качестве предмета/артефакта инвентаря


10. Своё/Другое


Какова максимальная вместимость?


1. Безграничная


2. Х ячеек инвентаря


3. Х кубических метров


4. Х килограмм


5. Зависит от класса


6. Зависит от уровня


7. Зависит от магической силы, ци, духовной энергии или иного источника энергии


8. Зависит от качества и объёма материала артефакта инвентаря


9. Комбинация перечисленных выше вариантов


10. Своё/Другое


Что происходит с весом предметов в инвентаре?


1. Полностью отменяется


2. Частично отменяется: х% веса предмета


3. Частично отменяется: до Х килограмм


4. Вес не уменьшается (заметка: Невозможно при оцифровке)


5. Увеличивает вес предмета на х%


6. Увеличивает вес предмета на Х килограмм


7. Своё/Другое


До какой степени консервируются предметы?


1. Как только предмет помещён в инвентарь, время предмета замораживается, полное консервация


2. Предмет частично консервируется, так как в инвентаре время движется в Х раз медленнее


3. Предмет не консервируется, так как время в инвентаре совпадает с внешним миром


4. Предмет разрушается быстрее, так как в инвентаре время идёт в Х раз быстрее, чем во внешнем мире


5. Своё/Другое


Что происходит с предметами, после того как владелец умирает?


1. Умерший продолжает иметь доступ к своим предметам в инвентаре в дальнейшей загробной жизни (заметка: Невозможно для инвентарей ориентированных на объекты)


2. Предметы автоматически отправляются в хранилище в Комнате Админа


3. Предметы уничтожаются


4. Появляются рядом с трупом умершего


5. Остаются в инвентаре, откуда их могут достать другие, если они получат доступ к артефакту инвентаря


6. Предметы в инвентаре разбрасываются по случайным местам. Радиус разброса определяется Хранителем до внедрения системы. Может изменяться от полутора метров, до размеров всего мира.


7. Инвентарь перемещается в инвентарь убийцы. Хранитель должен выбрать другую опцию в случае если инвентарь убийцы полон или становится полным в процессе перемещения предметов. Хранитель должен также определить фактор, определяющий приоритет по которому предметы перемещаются убийце, в том случае, если весь инвентарь убитого не может быть перемещён. Например: сначала самое ценное, менее ценное, самые старые предметы, самые новые предметы, или в случайном порядке.


8. Инвентарь умершего перемещается в безопасную домашнюю точку убийцы. Домашней точкой может быть место, где убийца лично бывал. Домашнюю точку можно изменить или удалить. Хранитель должен будет определить способ настройки домашней точки. Например: через настройки меню в игровом мире, через молитву персональному богу, после слов "сохранить домашнюю точку". Если домашняя точка не установлена, то ей будет считаться последнее место где спал убийца.


9. Предметы в инвентаре извергаются из тела умершего как фонтан, до тех пор, пока все предметы не будут убраны из инвентаря. Хранитель должен определить высоту "фонтана предметов", хотя возможен вариант и случайной высоты.


10. В теле умершего появляется портал, через который люди могут доставать предметы из инвентаря умершего. Портал остаётся до тех пор, пока все предметы не достанут.


11. Временный Портал, практически также как и в 10 варианте, однако портал не постоянный. Вместо этого, Хранитель устанавливает время, сколько портал остаётся у трупа. Если время заканчивается, и не все предметы достали, портал исчезает, а предметы отправляются по второму выбранному способу распределения предметов из списка.


12. Если человек убит в подземелье, то предметы отправляются хозяину подземелья, где они могут быть либо превращены в магическую энергию, либо сохранены для личного использования.


Заметка: Так как в этом варианте приоритет отдаётся подземелью и применяется только в случае убийства человека в подземелье. Хранители должны выбрать другой вариант, в случае если человек будет убит за пределами подземелий.


13. Своё/Другое


Опции Активации Инвентаря


1. Открывается через персональное меню


2. Голосовая Активация.


Заметка: Хранитель должен установить код активации. Например: "Открыть Инвентарь"


3. Жест Рукой.


Заметка: Хранитель должен установить особый жест рукой, который активирует инвентарь


4. Вызов заклинания инвентаря.


Заметка: Применимо только для варианта инвентаря с пространственной магией


5. Вливанием энергии в артефакт инвентаря (мана, ци, духовная энергия и т. д.)


6. Открытием крышки инвентаря


7. Определяется владельцем инвентаря. Владелец инвентаря может установить жест или кодовое слово для активации персонального инвентаря. Также они в любое время могут поменять процесс активации по своему желанию.


Заметка: Хранитель должен определить как человек настраивает процесс активации инвентаря. Например: молитва персональному божеству с описанием процесса, или говоря "Установить Активацию Инвентаря следующим образом...". К тому же, если будет выбрана эта опция, человек не будет иметь доступа к своему инвентарю пока он не настроит процесс активации.


8. Нажатием кнопки на механизме инвентаря.


9. Своё/другое


Как предметы помещаются в инвентарь


Проталкивается через ячейку меню инвентаря (заметка: требуется инвентарь Игровой Системы)


2. Физически помещается в специальный контейнер инвентаря (сумку, сундук и т. д.)


3. Проталкивается или проносится через призванный инвентарём портал. Этот портал открывается в отдельное пространственное место, где предметы будут храниться.


Заметка: Портал будет оставаться открытым, пока живые существа находятся в пространстве инвентаря.


4. После активации инвентаря, нужно поднять предмет с земли на установленное количество времени определённое (Х секунд) Хранителем.


5. После активации инвентаря, нужно прикоснуться к предмету на установленное количество времени определённое (Х секунд) Хранителем.


6. После активации инвентаря, заявить название объекта или описание объекта, который нужно поместить в инвентарь.


Заметка: Хранитель должен установить максимальную дистанцию (х метров) с который человек может призвать предмет, чтобы поместить его в инвентарь.


7. После активации инвентаря, окружить предмет, который нужно поместить в инвентарь, тонким слоем энергии человека (мана, ци, духовная энергия и т. д.)


8. Положить предмет на специальную платформу, соединённой с системой инвентаря


9. Выстрелить лучом на предмет, который необходимо поместить в инвентарь. Заметка: Хранитель должен установить максимальную длину (х метров) луча который помещает предмет в инвентарь, и как долго луч должен находиться в контакте с предметом (х секунд).


10. Специальный жест рукой определяет предмет, который человек желает поместить в инвентарь. Например: указать на предмет пальцем.


Заметка: Хранитель должен установить жесть, который ясно определяет что за предмет человек желает поместить в инвентарь, и Хранитель должен установить максимальную дистанцию (х метров) на которой человек может распоряжаться, чтобы поместить предмет в инвентарь.


11. Поместить предмет в бестелесный сундук, состоящий из особой энергии, призванной системой инвентаря.


12. Подумать о предмете/Представить предмет, который необходимо поместить в инвентарь.


Заметка: Хранитель должен установить максимальную дистанцию (х метров) на которой человек может приказать предмету поместиться в инвентарь.


13. Своё/Другое


Как убрать предметы из инвентаря


1. Вытащить предмет из ячейки меню инвентаря (заметка: требуется инвентарь Игровой Системы)


2. Нажать на ячейку инвентаря с предметом, который нужно убрать из инвентаря


3. Вытащить, вытянуть, вынести предмет из пространства инвентаря через призванный портал


4. После активации инвентаря, заявить название или описание предмета, который необходимо убрать из инвентаря


5. Щёлкнуть на изображение предмета, отображённое на компьютерном экране, который необходимо убрать с экрана компьютера (заметка: требуется Игровая Система или инвентарь основанный на технологиях)


6. Вытащить предмет из контейнера инвентаря (сумки, сундука и т. д.)


7. После призыва бестелесного сундука инвентаря, убрать/вытащить предмет из сундука


8. Подумать о предмете/Представить предмет, который нужно убрать из инвентаря


9. Своё/Другое


Ограничения Инвентаря


(Заметка: Можно выбрать более одного ограничения)


1. Никаких


2. Нет доступа к инвентарю до наступления возраста Х лет


3. Нет доступа к инвентарю до получения класса


4. Нет доступа к инвентарю до уровня Х


5. Только у определённых классов (Х количество) определённых Хранителем, будет доступ к инвентарю


6. Нельзя поместить предмет в инвентарь, если человек не считается "владельцем" предмета. Является ли он владельцем предмета или нет, будет определяться самой системой инвентаря.


Заметка: При крепкой хватке за предмет или при переносе предмета, есть небольшая вероятность того, что система воспримет человека как нового или временного владельца, это не будет срабатывать мгновенно или постоянно.


7. Для оцифрованной системы инвентаря, код предмета может быть скопирован Х раз (определяется Хранителем). При превышении этого количества, во избежание умножения количества копий предмета, код будет разрушаться, отчего предмет невозможно будет больше материализовать.


8. Невозможно открыть инвентарь во время битвы


9. Своё/Другое


Опции Ячеек Инвентаря


(требуется вариант с ячейками в инвентаре)


1. Объекты более чем Х кубических метров будут занимать несколько ячеек инвентаря


2. Объекты тяжелее чем Х килограмм будут занимать несколько ячеек инвентаря


3. Вне зависимости от веса или размера, предмет будет занимать лишь одну ячейку инвентаря


4. Контейнер со множеством предметов внутри, будет считаться одним объектом и может потенциально занимать одну ячейку инвентаря


5. Контейнер со множеством предметов внутри не может считаться одним объектом и не может быть помещён в инвентарь


6. Контейнер со множеством предметов внутри не может считаться одним объектом. Контейнер будет опустошён и все предметы займут другие ячейки инвентаря. Если места недостаточно, то контейнер не может быть помещён в инвентарь.


7. Если есть идентичные предметы одинакового размера, качества и внешнего вида, то они могут занимать одну и ту же ячейку (ячейки) вне зависимости от ограничений веса и размера установленных ячейкой инвентаря. Максимальное количество предметов, которые могут быть помещены в ячейку инвентаря определяется Хранителем (Х шт).


8. Предметы, сложенные в ячейку стопкой будут иметь вес соответствующий только одному предмету. (Требуется опция стопки для ячеек инвентаря).


9. Предметы, сложенные в ячейку стопкой, будут иметь общий вес всех предметов в стопке


10. Предметы, сложенные в ячейку стопкой, будут иметь вес х% от общего веса всех предметов в стопке


11. Предметы, которые занимают несколько ячеек инвентаря не могут быть сложены в стопки


12. Предметы, которые занимают несколько ячеек инвентаря могут быть сложены в стопки


13. Своё/Другое


Что случится с предметом, если устройство/артефакт инвентаря уничтожен?


1. Все сохранённые предметы уничтожаются навсегда


2. Предметы, хранящиеся внутри, перемещаются в комнату хранилища в Комнате Админа


3. Предметы разбрасываются вокруг остатков устройства инвентаря


4. Предметы перемещаются в случайные места. Хранитель должен определить радиус разброса. Может изменяться от максимально короткого, до размеров всего мира


5. Предметы в инвентаре извергаются из устройства инвентаря как фонтан, до тех пор, пока все предметы не будут убраны из инвентаря. Хранитель должен определить высоту "фонтана предметов", хотя возможен вариант и случайной высоты.


6. Один из вышеперечисленных вариантов, но с вероятность х%, что каждый предмет будет каким-то образом повреждён, будь то вид или форма.


7. Своё/Другое
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Глава 47: Голодная Душа



Вскоре, мы всемером оказались в подвале, куда я обычно хожу тренировать свою магию. Однако, мы пришли сюда не для того, чтобы тренироваться, а установить ядро подземелья. И нет, мы не собирались устанавливать его в этом подвале. Просто моя спальня была слишком мала, чтобы вместить всех нас, поэтому мы решили превратить пол подвала в увеличенную 'карту' мира, что был под нами.


Разумеется, это сделала Терра, которая с улыбкой наблюдала за тем, как мы ходим по карте, стараясь не наступать на горы и или деревья. Это было словно хождение по комнате маленького ребёнка, с попыткой не наступить на все его игрушки. Которые всегда умудряются попасть тебе под ноги.


Итак, вернёмся к теме. Так как мы не знали, чего ожидать от этого подземелья, но мы собирались поместить его на необитаемом острове. В худшем случае, у нас будет летающий остров с подземельем, что было бы довольно круто.


"Ладно... этот должен подойти." Сказала Рион, кивнув, и указала на остров не больше моей пятки, стоящий в океане, где мне было по щиколотку. Я был очень рад, что мы не оставляли настоящие отпечатки гигантских ног по всему миру, иначе это было бы совсем нехорошо.


Я кивнул и взглянул на Терру. Однако, богиня кошкодевушка, катала на спине Ориви, и поглядывала на нас. Пожав плечами, я сфокусировался на острове и поместил там подземелье.


________________________________________________________________________________


Среди тысяч островов Земли, один из них был на самом краю света. На этом острове не было не обитало никого, кроме нескольких птиц, да пары слабых деревьев. Однако однажды, земля содрогнулась. Красная жемчужина, не более десяти сантиметров в диаметре, появилась на земле, словно упав с неба.


Эта красная жемчужина, тускло засветилась, а затем медленно погрузилась в песчаную поверхность. Она1 слегка дрожала, а свет её мерцал. Жемчужина была испугана. Она появилась в странном месте, не зная кем или чем она была. Она могла видеть лишь на метр вокруг. Над ней было безграничное и недосягаемое небо, а под ней была безопасная и удобная земля. Естественно, она стала закапываться глубже, используя незнакомую землю, чтобы защитить себя от окружения.


Через несколько минут она немного успокоилась. Мерцающий свет стабилизироваться в постоянное свечение, и она стала изучать то немногое, что могла сделать со своим окружением. В это время в её разуме заговорил голос, но это был не её собственный.


Привет? Ты в порядке? Этот голос звучал гораздо выше тональностью, чем собственный мысленный голос жемчужины.


'Что это?' Подумала она про себя, и удивилась тому, что этот голос ответил.


Я - Ориви, Богиня Любви и Путешествий. Жемчужина снова задрожала. Она не понимала концепции богини, но этот голос внезапно ощутился вместе с давлением на неё. Она больше не хотела общаться с этим голосом, опасаясь, что это может быть с того беспредельного неба над ней, опасаясь, что это может повредить её хрупкую сущность.


________________________________________________________________________________


"Бесполезно, оно больше не хочет со мной говорить." Сказала Ориви нахмурившись, всё ещё держать за спину Терры.


"Всё в порядке, Риви." Улыбнулась ей Терра. "Оно всё ещё молодо. Дай ему немного времени, и я уверена, оно почувствует себя одиноко. И тогда оно захочет поговорить ещё. Но, Дейл, ты что-нибудь заметил?" Она посмотрела на меня, спрашивая последнее.


"Хмм..." Я посмотрел на подземелье и сфокусировался на нём. "Вокруг ядра есть странный поток маны, но он распространяется не очень далеко, да и не особо силён." Я почувствовал, как нахмурился. "Я так полагаю, что это нормальное явление, для новых подземелий?"


Терра слегка кивнула головой. "Если присмотреться, то будет видно, что она медленно растёт вширь. Но, если не перематывать вперёд, то придётся увеличить очень-очень сильно, чтобы это увидеть." Она горько улыбнулась. "Поэтому... если ты не планируешь покупать временные зоны для каждого подземелья... то, вероятно, будет лучше всего поставить их заранее."


"Ахх..." Ну, полагаю, это не сильно портит мне планы. Я имею ввиду, что если я так отчаянно срочно хочу подземелье, я всегда могу купить временную зону, чтобы ускорить его рост. Оглянувшись, я посмотрел на угрюмую Рион, которая только что осознала, что её подземельной комнате экспериментов придётся подождать. "Хочешь, поставлю одно где-нибудь ещё, и перемотаю вперёд? У нас пока нет ничего срочного, на чём нужно сфокусироваться."


Рион взглянула на меня и едва заметно улыбнулась. "Я бы с радостью, конечно. Но мне всё равно нужно сначала позаботиться о других вещах, так как я всё ещё не делала никаких изменений у своего народа." Остальные боги нахмурились, услышав это. "Чего? Вы все это уже делали!"


"... Справедливо." Ответила Ирена. К моему удивлению, она вздохнула и покачала головой. "Мне тоже нужно вернуться к моему народу до перемотки, чтобы они не заметил моего отсутствия." Я кивнул ей в ответ и отпустил её. Вскоре, остальные тоже начали уходить один за другим. Кто-то уходил играть, а кто-то заниматься другими делами.


Я решил дать Рион пару часов на её планы, прежде чем начать перемотку вперёд.


________________________________________________________________________________


А на пустынном острове, дни проходили один за другим в тишине. Испуганная жемчужина ещё даже не пыталась предпринимать попытки поговорить с тем голосом, который так её испугал. Но не прошло и месяца, как она начала чувствовать сожаление, учитывая что этот голос был единственным утешением, что она могла найти.


'Ты всё ещё там?' Подумала она про себя, надеясь, что голос снова ответит. И, конечно же, голос снова ответил, продолжая разговор так, словно с последнего их общения прошло лишь мгновение.


Тем временем, в глубинах Преисподней, монстры продолжали пожирать друг друга. Это больше уже не были гоблины или грю. Нет, они изменились и стали чем-то другим. Вздымающиеся горой монстры, высотой в сотни метров, которые выглядели как бесформенный пузырь покрытый голодными ртами. Они пожирали всё на своё пути, будь то друг или враг.


Они не ведали ничего, кроме неутолимого голода, давно уже позабыв любые другие причины, которые у них могли бы быть. Всё, что они съедали, добавлялось к их собственной силе, отчего они становились больше и сильнее. Пока однажды что-то не изменилось.


Один из этих всепожирающих духов почувствовал как на него давит сильная тяжесть. Как и со всем остальным, он решил поглотить эту тяжесть. Чёрный свет начал сиять из тела пожирателя, а на земле вокруг него появились видимые трещины. Когда монструозный дух прорычал, эти трещины разлетелись, словно разбитое зеркало, открывая проход в чёрную дыру.


Чувствую, что за этой дырой может быть гораздо больше еды, он тихо в неё проскользнул, незамеченный никем. На другой стороне портала, он обнаружил большую гору, на которой он оказался. Дух не чувствовал больше пути возвращения домой, и обнаружил, что еда на этой стороне прохода, похоже была куда более скудная.


Разозлённый этим открытием, он почувствовал внезапный приступ голода, поэтому он начала спускаться с горы с невероятной скоростью, буквально шлёпаясь по земле. любая промедлившая душа диких животных, тут же поглощалась, едва вступала в контакт с этим существом. Но ему этого было недостаточно, это и близко не стояло к насыщению этого изголодавшегося монстра.


Выбрав случайное направление, он помчался туда, медленно растягиваясь по земле, в поисках пропитания. И хотя чем тоньше он становился, тем меньше была его сила, духи, оказавшиеся тут, едва ли могли оказать сопротивление его пиршеству.


________________________________________________________________________________


Тревога зазвенела в моей голове, буквально через минуту, как я поставил мир на перемотку вперёд. Такого никогда не случалось... Я поспешил посмотреть, что происходит, и попытался мысленно подключится к тревоге, сфокусировавшись на ней, чтобы выяснить, что её вызвало.


Обнаружена экстренная ситуация! Обнаружен Дух Класса 3. Требуются немедленные действия для сохранения безопасности обитателей!


"Эхм... чего?" Я понятия не имел, что это означало, поэтому я повернулся к карте, отправляя сообщения Ирене и Терре. Одна из них должна знать, что происходит.


"Что случилось, Дейл?" Через мгновение ответила Ирена, появившись в комнате позади меня. Она выглядела такой же спокойной как и обычно, так что, похоже что она не знает о происходящем.


"Тут э--" Я начал объяснять, как дверь распахнулась настежь, и в комнату вбежала Терра.


"Откуда эта тварь взялась?!" Закричала она, и карта тут же изменилась с обычного цветного вида на монохромный. И только тогда я на самом деле увидел то, что случилось. По одному из континентов медленно расползалось гигантская чёрная масса. Но, что ещё хуже, это был не необитаемый континент, а тот, где обитали зооморфы.


К счастью, экстренная тревога сработала прежде, чем эта масса смогла распространиться по их территории, но она была в нескольких днях от этого. При виде этого Ирена нахмурила брови, сфокусировавшись на чём-то, а потом её лицо слегка побледнело. "Нет... Один из них выбрался?"


"Окей, кто-нибудь может объяснить мне, что происходит, и что мы можем сделать, чтобы это исправить?" У меня было ощущение, что только я тут не понимаю, что происходит, и эта ситуация явно не собиралась разрешиться сама.


"Я всё объясню. Ирена, а ты иди и избавься от этой твари." Терра посмотрела на вторую богиню, та кивнула головой и тут же исчезла из комнаты. "Дейл, ты же помнишь классы духов, которые ты недавно просматривал? Те, что для монстров?"


Я медленно кивнул головой и она продолжила объяснять. "Большинство классно не представляют из себя чего-то нового. Любой может ударить кулаком, даже если он и не Воин. Классы просто направляют пользователей по своему пути, помогая им обучаться по мере их получения новых сил. Единственные исключения, это классы, которые представляют новые системы или виды энергии."


Я только собрался было спросить, какое отношение это имеет к тому, что случилось, но она остановила меня прежде, чем я успел заговорить. "Эта штука... Её можно сравнить с классом Химера Душ. И у неё уровень больше двухсот. Должно быть оно пожрало тысячи других душ, чтобы добраться так далеко..."


Я задумался на мгновение, размышляя над этим. "Если я официально куплю этот класс, замедлит ли это рост подобных тварей в будущем? Вынудит ли их остановиться на ограниченном уровне?"


Терра отрицательно покачала головой. "Нет. Они всё равно в итоге вырастут до этого. Разве что только оно ещё и может ускорить свой прогресс, зачаровав свой интеллект. Эти твари... эту проблему невозможно 'исправить', не отправившись в загробную жизнь и не уничтожив там всех химер. Но даже так, цикл уже начался. Как только души монстров отправляются в загробную жизнь, они будут пожирать друг друга."


Мои брови собрались в кучу и я обеспокоенно спросил. "А Ирена справится с этим? Ведь они уже выше ограничения по уровню, верно?"


Губы Терры слегка растянулись в улыбке. "Не волнуйся. Она ведь Богиня, отвечающая за Преисподнюю. До тех пор, пока это создание появляется из Преисподней, у неё над ней есть абсолютная власть. Просто для этого потребуется немного её энергии."


"... Звучит довольно мрачно. Но она же сможет вернуть себе потраченную энергию, верно?"


Терра слегка захихикала и кивнула головой. "Если она останется на несколько месяцев в Преисподней, чтобы перезарядиться, то всё будет в порядке. Но это означает, что она не может справляться с этим слишком часто. Было бы неплохо, если бы она позаботилась о тех, кто приблизился к прорыву из Преисподней, прежде чем она отправится отдыхать, а мы сможем начать работу над мерами противодействия."


Я кивнул головой и уставился на экран, где чёрная масса начала отступать.


В одной конкретной части Великого Леса, всё живое начало погибать. Этому не было никаких объективных причин, просто казалось, что всё живое в этой области одновременно заболело. Растения начали терять свой цвет, животные начали двигаться неуклюже. Но никто из них не мог понять, что происходит.


Если бы кто-то наблюдал за этой зоной свысока, глазами духа, то они бы увидели озеро из чёрного слизня, покрывающего огромное пространство леса. Гигантские рты открывались через случайные промежутки времени, словно пытаясь съесть деревья. Однако, на мире живых, от этого не оставалось ни единого следа.


Как раз в это время, над чёрной массой появилась ещё одна фигура. Огромная сияющая фигура с двумя крыльями, которые были белыми сверху, а к низу становились чёрными. Её глаза сияли яростным светом, когда она смотрела вниз, на монстра, который, казалось, хотел поглотить всё живое.


Подняв свою худую руку, она махнула ей в сторону земли, сжимая кулак, словно хватая что-то. Раздался громкий крик, который могла услышать только эта женщина. Её кулак сжался крепче, и вся эта чёрная масса задрожала.


"Наказание. Уничтожение." Когда она разжала кулак, невидимое давление обрушилось на монстра. И все поглощённые им твари захотели поглотить это давление, но вскоре всё стало наоборот. Всё его тело было разорвало на части, которые становились всё меньше и меньше, пока его тело испытывало неописуемую боль.


Крылатая женщина оглядела горизонт, не уменьшая давления, которое она продолжала применять к каждой частичке этого гигантского монстра. И лишь когда от монстра не осталось ни единой частички существа, она устало вздохнула от облегчения. Она знала, что это была её вина. Она видел, что монстры становились такими, пока росли в Преисподней, но не остановила их. Она верила, что сколь много они бы не сожрали и какими большими бы не выросли, они никогда бы не перешли границы собственного мира и не попали бы в земли живых.


Она ошибалась.


________________________________________________________________________________


1прим.пер.: На самом деле - подземелье - оно. Бесполое существо. И жемчужина "она", может легко превратиться в самоцвет "он". Однако мне показалось, что так будет лучше. Возможно потому, что тут и так гарем. Если вас, уважаемые читатели, это напрягает - сообщите - переделаю. Подземелье станет "оно".
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Глава 48: И Львы, и Духи, и Равнины, О Боже!



Вскоре Ирена вернулась в Комнату Админа. Тяжело дыша, она рухнула на постель. "С ней... разобралась." Сказала она Терре и мне, прежде чем закрыть глаза. Похоже что уничтожение столь большого монстра потребовало большой затраты её энергии.


Терра кивнула мне, и поманила за собой из спальни, чтобы мы могли продолжить говорить, не беспокоя Ирену. На всякий случай я заморозил время в мире, чтобы в мир не вылезли ещё эти твари, прежде чем Ирена проснётся и разберётся с ними в загробной жизни. "Окей... итак, меры противодействия. Есть какие-нибудь светлые мысли?" Спросила она меня, как только мы вышли из комнаты.


Я тупо уставился на неё. "А разве это не ты должна мне это рассказать. То есть, ты же знаешь как тут всё работает, и что может с ними справиться."


Терра снова кивнула. "Да, знаю. Но не могу сказать тебе напрямую. Максимум, что я могу сделать, это направить тебя на верный путь и дать некоторые подсказки. Я не могу дать тебе полного объяснения, пока ты сам до этого не дойдёшь. Также как я могла рассказать тебе об этом монстре."


Я протяжно вздохнул и облокотился о стену. "Ну... Есть кое-что, что может сработать, но мне нужно снова поднять ограничение по уровню, чтобы это стало возможно." Терра улыбнулась, предлагая мне продолжать. "Класс Охотника за Душами. То есть, разве его название не звучит так, словно он создан специально для подобных вещей? Даже в самом названии. Но ты сказала, что уровень той твари был больше двух сотен, поэтому, даже если я и смогу тренировать кого-то до максимального уровня в Охотнике за Душами, то им понадобится большая группа, чтобы справиться с одним из них."


"Звучит как хороший план. Итак, как ты собираешься его внедрить? Помни, у тебя есть ради чего это планировать, так что хорошенько подумай." Напомнила мне Терра, скрестив руки под своим бюстом и наблюдая за мной.


"Ну... Я не хочу, чтобы этот класс сильно распространялся. Разве это не тот класс, и требования для класса Заклинателя Духов, воплощением которого будет убийство людей ради возможности стать сильнее? Если эти знания распространятся слишком широко, то у меня такое ощущение, что люди будут больше использовать его для злых, чем для добрых дел." Терра молча кивала, соглашаясь с моими словами. "Поэтом... Мне лучше создать небольшую группу, и заставить их поклясться в сохранении тайны."


"Это может сработать. Итак, как ты собираешься сделать это для всех? Ведь эта угроза не для одной или двух рас, но для всех них. Тебе не кажется, что в итоге, они заметят, что у каждой расы есть тайное общество, сформированное по тем же базовым принципам?" Криво ухмыльнулась она, спрашивая об этом.


Я задумался о том, о чём она спрашивала, и мог лишь вздохнуть, спустя несколько секунд тишины. "Мы можем передать эти знания так, словно их изначально передали боги. В таком случае, будет не так уж странно, что у каждой расы с богом есть такая же секта. Для меня это наиболее правдоподобный способ, как минимум."


"Ладно, с этим я согласиться могу. Мы можем даже уладить то небольшое дело, где ты должен выполнить квесты для нас, когда вернёшься вниз. Нам просто нужно сделать так, что наш квест для тебя будет состоять в том, чтобы ты создал группу в каждой из наших рас."


"А что насчёт Ирены?" Спросил я, оглядываясь в сторону спальни. "Мне незачем обучать классу Охотника за Душами в загробной жизни, он у них и так есть."


"Тут всё просто. Распространения её сферы влияния должно быть достаточно для выполнения квеста, так что её квестом может быть обучение всех рас." Терра пожала плечами в ответ на мой вопрос. "Тебе просто придётся провести немного времени с каждой расой, чтобы натренировать небольшую группу прежде чем переходить к следующей расе. Но ты должен будешь справиться с этим за... месяц, или два максимум?"


Я горько улыбнулся её словам. Я был на этой должность всего месяц или два, и теперь мне придётся провести такое же количество времени выполняя всего лишь одно задание. "Полагаю, что мне не стоит ожидать от вас, что вы напрямую создадите секты в своих расах, да?"


Терра тихонько засмеялась и снова кивнула. "Всё верно. Мы можем объяснить ключевые аспекты, и взять управление на себя, как только им дадут базовую тренировку, но лучше всего их будет научить на своём примере. Если ты всё оставишь на нас, то они не получат полноценного обучения."


"Ладно, ладно. Иди расскажи остальным наш план. А я пойду поищу нового монстра для убийства." Уж если я и собираюсь это делать, то всё нужно сделать правильно. А использование духа кабана с низким уровнем, явно не олицетворяет то ощущение силы, которое мне нужно. К счастью, я недавно купил монстров, которые могут использовать базовую магию, и они должны быть куда более эффективны для того, что я хочу.


Видя, что Ирена всё ещё занимает мою спальню, я не стал её беспокоить, поэтому 'призвал' свой компьютер в гостиную, после того, как обосновался там. Вероятно я смог бы сделать это и без компьютера, но подобный поиск лучше оставить способу, в котором я уверен. Я всё ещё привыкал к использованию своего разума для подключения к миру.


Я сделал базовый поиск, по монстрам, способным использовать магию, отсортировав их от самого высокого уровня, до самого низкого. Было... не так уж и много видов монстров, которые могли сейчас использовать магию, к тому же, на этом уровне они могли использовать лишь простейшие типы магии. Насколько я могу судить, предыдущие уровни распределялись по силе, но теперь они отличались сложностью. Вот почему монстры с первых уровней даже не имели возможности в итоге развить разум, потому что они были слишком простыми.


Из всего списка, я нашёл лишь пару видов, которые меня заинтересовали. Первым была птица, которая могла использовать немного магии ветра для ускорения. Я представлял себя с бронированными крыльями, которые бы я использовал с помощью этого монстра в классе Охотника за Душами. Другой, всё же, был куда более ориентирован на бой.


Это был лев, который был примерно на пятьдесят процентов больше обычного вида. Однако, все представители этого вида были больше похожи на львиц, так как у мужских особей отсутствовала, выделяющая их как самцов, грива. Помимо этого они могли использовать огонь, покрывая им свои когти или клыки, не нанося при этом урона себе.


И хотя птица была интересной, и наверняка добавит эстетики, она не давала того же символа силы, что предлагал пламенный лев. И поэтому я выбрал себе целью довольно некреативно названных Огнегривых Львов. Мне придётся выследить и убить несколько таких, чтобы правильным образом использовать их, но эти львы не были одинокими существами.


Отправив компьютер обратно в комнату, я стал ждать в гостиной, пока проснётся Ирена. Я поставил мир на паузу до тех пор, пока она не проснётся, во избежание того, что другие духи прорвутся в мир живых прежде, чем она будет готова. Поэтому я не могу просто снять с паузы и отправиться на охоту. К счастью, мне пришлось ждать не больше часа, когда она сонно вышла из моей спальни и направилась в гостиную.


"Добрый вечер, Дейл." Сказала она, изо всех сил стараясь сохранить своё обычное спокойное поведение, но её выдавал усталый взгляд.


"Доброе утро, Ирена. Хорошо поспала?" Спросил я с ухмылкой, отчего крылатая богиня покрылась румянцем и отвела взгляд. "Не волнуйся, мы не против. Но я должен попросить тебя разобраться с теми, что остались в загробной жизни и могут вот-вот прорваться. В потом можешь немного отдохнуть." Я объяснил ей план который мы с Террой придумали, пока она спала.


"Понятно... это может сработать. Я извиняюсь, мне стоило заранее это предвидеть. Мне нужно усилить барьер, сдерживающий их часть преисподней, чтобы они не прогрызлись через него и не напали на обычных обитателей."


Задумавшись об этом, мне в голову внезапно пришла мысль. "А ты можешь настроить барьер так, чтобы его отталкивающая сила зависела от того, насколько силён дух? Так, чтобы слабые духи монстров могли проходить через него, давая твоим людям возможность для тренировок, но более сильным было бы гораздо труднее пройти через стену."


Ирена надолго задумалась над этим, а потом кивнула головой. "Я могу попробовать это, после того как разберусь с основной угрозой. Я не хочу вмешиваться в работу барьера, пока не удостоверюсь, что это можно делать не опасаясь за безопасность."


Что ж, в этом вопросе её можно было понять. "Ладно. Тогда я снимаю мир с паузы и ты можешь начинать. А мне нужно отправляться на охоту."


Ирена слабо улыбнулась, дождалась пока я сниму мир с паузы и исчезла. Что касается меня, то я просто написал сообщение Терре о том, что спускаюсь вниз. В этот раз, так как я собирался на бой, я решил остаться человеком, так как эта форма мне наиболее знакома. Мне всё равно придётся подниматься каждый раз, чтобы поменять расу, когда я буду обучать народы, так что один лишний раз не помешает. К счастью, область, в которой находились огнегривые львы находилась в пустынной саванне на континенте зооморфов. И хотя они были на том же континенте, они были далеко от любых поселений. И хотя они могли почувствовать мою энергию с расстояния в несколько дней пути, ближайшие разумные существа, к которым я мог бы прийти, были как минимум в месяце пути.


Когда я спустился, я не забыл прихватить свой любимый магический меч, тот самый, который добавлял максимальное количество единиц к силе. Так как собирался поохотиться на самое сильное создание, ныне существующее на планете, то я даже и не собирался сдерживать себя до 'нормального' уровня силы.


Закрыв глаза, я позволил синему свету окружить меня, и тут же почувствовал тропический бриз, дующий мне прямо в спину. Когда я открыл глаза, то оказалось, что я смотрю на широкое пастбище с разбросанными тут и там кустарниками. Время от времени мне попадались на глаза одинокие деревья, но их было немного и все они были довольно далеко друг от друга.


В отдалении я чётко видел своих цели. Группа из десяти львов, рядом с которыми играла примерно дюжина маленьких детёнышей. Я почувствовал небольшой укол вины из-за этих детёнышей, но на них у меня тоже были планы.


Подготавливаясь к предстоящей битве, я позволил моей ци течь по моему телу. Почти видимый импульс энергии возник из моей кожи, который львы похоже засекли, даже с расстояния в три километра. Взрослые особи тут же встали в стойку между мной и детёнышами, и один из них встал впереди всех.


Удовлетворённо кивнув, я определил, что тот, кто стоял впереди, скорее всего был самцом прайда, и устремился вперёд. С моими характеристиками Хранителя, поддерживающими мои способности, каждый шаг относил меня на дюжины метров. Каждый раз, когда мои ноги касались земли, раздавался небольшой взрыв, отчего я двигался ещё быстрее.


К тому времени, как я оказался перед львами, прошло меньше минуты. Самки прайда начали отводить своих детей назад, а самец вышел вперёд. Я наконец-то смог убедиться в его статусе, когда он яростно прорычал в моём направлении. Как у павлина, вокруг его головы пылала огненная грива.


Если бы я не знал чего ожидать, то мог бы даже и напугаться. Но вместо этого я лишь холодно улыбнулся и продолжил свой стремительный рывок. Как только я оказался достаточно близко для схватки со львом, он поднял свою лапу, которая тут же оказалась покрыта пламенем, и махнул ей в мою сторону.


К его огорчению, атака ударила лишь по пустому месту, так как я уже начал направлять чакру в свои ноги, обходя самца. Самцы львов печально известны тем, что защищают свои прайды, а я не мог рисковать тем, что остальные сбегут, пока он меня отвлекает. Поэтому я обошёл льва во время его атаки и появился прямо позади львиц.


И хотя это были самки льва, они были не менее яростными. Когда я появился, трое из них прервали свою охрану детёнышей и устремились ко мне. Их собственные лапы, точно также покрытые пламенем, замахнулись в мою сторону. Это действие естественно разъярило самца льва позади меня, но прежде чем он даже успел развернуться, моя рука уже промелькнула. Достав зачарованный на силу меч, и добавил своему телу заряд ци, я почувствовал лишь небольшое сопротивление, когда мой меч отрезал вытянутые лапы львиц. Ещё одним взмахом, я отделил от тела три головы львицы и моё тело снова исчезло. Цифры урона появились над их головами быстрее, чем я успел заметить, и их полоска здоровья мгновенно опустошилась.


В этот раз я появился рядом с оставшимися шестью самками львов, которые стояли вокруг своих детёнышей, защищая их. Те три, что оказались мордой ко мне, зарычали, чтобы отпугнуть меня, и из их пасти вырвался огонь, который обволакивал их клыки. Однако, они только что видел как легко я убил тех троих, поэтому ни одна из них не пожелала вытянуть шею в мою сторону.


Прежде чем я успел решить, атаковать ли мне их, или обойти кругом, я почувствовал сильный удар в спину, который сбил меня с ног. Самец наконец-то меня догнал, и использовал всю свою силу, чтобы удержать меня на земле. Мне даже не нужно было оборачиваться, чтобы узнать, что к моей голове приближается его пасть, а его мощные челюсти открыты и готовы перекусить мою шею.


К сожалению для него, мои способности были не для показухи. Как только я приземлился, моя свободная рука ударила по земле, отправляя и меня и льва в воздух. Когда я почувствовал, что давление льва на мою спину слегка ослабло, я развернулся и ударил мечом прямо по его пылающей шее. И хотя мне досталось немного урона от его изначально атаки, но не настолько, чтобы всерьёз меня ранить.


Лев испустил слабый скулёж, так как его горло было перерезано и он уже не мог набраться силы для того, чтобы прорычать. Однако, из-за этого, я остался в воздухе, а внизу меня поджидало шесть разъярённых львиц. И никакие движения из ци и чакры не могли мне помочь, так как мне не от чего было оттолкнуться. Я даже успел подумать о том, чтобы оттолкнуться от тела льва, чтобы быстрее спуститься, но мне оно нужно было как можно ближе.


Видя, что самки приготовились наброситься на меня, как только я окажусь достаточно низко, я взял на себя инициативу, и метнул свой меч в ближайшую из них. Почти сразу же, как зачарованное оружие покинуло мою хватку, я почувствовал потерю силы, но оно того стоило. Меч точно пролетел вниз и пронзил спину спину самки, что стояла рядом с той в которую я целился. Что ж, я не буду оспаривать результат!


Так как их осталось всего пять, я решил. что для остальной части битвы я использую свои способности ниндзя, и воспользовался оставшимся до падения временем, чтобы направить в своё тело чакру. И хотя она была не настолько хорошо приспособлена к обороне как ци, мои таинственные свойства мне тут помогут.


Конечно же, как только я оказался всего в паре метров от них, одна из львиц потянулась вверх своей большой лапой, ударяя по мне. И хотя я успел подготовить себя у дару, я отчётливо почувствовал как от этого удара моё тело пронзает боль. От того, что моё тело начало спускаться ещё быстрее, у меня почти не оставалось времени, чтобы приземлиться на ноги, прежде чем оставшиеся львицы меня окружат.


И снова, я исчез, используя свою чакру, появившись позади львицы, которая оказалась передо мной. Однако, к моему удивлению, эта львица тут же отреагировала взмахом лапы. Я едва успел сделать шаг назад, набирая дистанцию между собой и львицей, чтобы избежать её атаки. Ого, а они быстро учатся. Я почувствовал как у меня по спине пробежали мурашки и решил изменить план.


Изначально, я хотел воспользоваться преимуществом своих движений ниндзя, чтобы атаковать их прежде чем они успеют ответить. Но теперь, похоже что мой план вылетел в трубу. Так что же делает Хранитель, когда План А не срабатывает? Я появился рядом со львицей, которую я убил броском меча, и достал своё окровавленное оружие. А затем вернулся к использованию только ци для ведения этого боя.


Вместе с ци я мог атаковать и убить ближайшую ко мне, прежде чем остальные успели отреагировать, хотя эта атака закончилась тем, что четыре разозлённые лапы ударили меня одна за другой. Над моей головой появились очередные красные цифры урона, медленно опустошая моё здоровье. Они больше не оставляли мне пространства для контратаки, заставляя меня сфокусироваться лишь на защите от их атак.


Я был раздражён своей неспособностью дать отпор, поэтому решился на рискованный манёвр. Я собрал свою ци в горле, а затем отпрыгнул назад, когда одна из лап ударила меня по груди.


Приземлившись, я открыл рот и испустил свой самый громкий крик, усиленный более чем тысячей очков ци.


Назвать результат удовлетворительным было бы... преуменьшением. Прямо передо мной сформировалась рябь, которая волнами разнеслась по воздуху. Три из оставшихся четырёх львиц оказались отброшенными назад, отправленные в полёт силой этой неортодоксальной атаки. Оставшаяся одна, которая была самая дальняя из всех, просто проскользила назад почти на метр и затрясла головой. Однако пламя на её лапах погасло, что означало, что она, скорее всего, была оглушена.


Не упуская подобной возможности, я рванул вперёд, отделяя головы всех четырёх львиц, прежде чем они успели прийти в чувство. Я просто ОБЯЗАН запомнить это на будущее.


Когда все взрослые особи прайда были убиты, я оглянулся и посмотрел на детёнышей. Среди них, самый большой был не больше крупой собаки, и он стоял в защитной стойке перед всеми остальными.


И хотя детёныш скорее всего атакует меня, когда я подойду ближе, он не был для меня угрозой. Даже продолжительная атака львиц отняла у меня две тысячи очков здоровья. И у меня осталось более чем достаточно здоровья, чтобы справиться со всем, что эти малыши могут мне сделать. Однако, мне нужно, чтобы они успокоились.


"Достаточно." Сказал я, глянул на детёнышей, пользуясь преимуществом своей ауры и поднимая и ци и ману до предела. Было едва заметное давление, когда детёныши попытались сопротивляться, но вскоре они жалобно заскулили, склонив свои головы.


Разобравшись с этим, я повернулся к трупам львов. Направив немного своей маны в глаза, я смог разглядеть белые облака, представляющие их души, которые всё ещё цеплялись за свои тела. Мне нужен был самец, и я сфокусировал свой разум на конкретном теле, внушая ему свою волю. Я почувствовал мощное сопротивление, примитивную силу, пытающуюся оттолкнуть мой разум. Однако, через несколько продолжительных мгновений, она поддалась. Дух льва встал из своего трупа и подошёл ко мне.


Подождав какое-то время, и убедившись, что он не собирается меня атаковать, я повернулся к девяти самкам. Мне требовался лишь самец, поэтому я напрямую переработал остальных в сырую духовную энергию. Далее, я сделал то же самое, с духом кабана, которые уже обитал в моём теле, позволив новому льву занять его место. И наконец, я накормил льва духовной энергией, пока он не достиг уровня, который позволял мне физически его призывать.


Когда я разобрался со всем этим, я взглянул на окошки, которые до этого игнорировал.


Воин получил уровень!


Открыт класс Герой!


Открыта способность Меч Света!


Монах получил уровень!


Монах получил уровень!


Монах получил уровень!


Открыт класс Заклинатель Монстров!


Открыта способность Приручить Монстра!


Заклинатель Монстров получил уровень!


Заклинатель Духов получил уровень!


Успешный контракт с: Огнегривый Лев уровень 97 - 1 Стадия


Огнегривый Лев уровень 97 повышен до 2 Стадии и теперь может быть призван.


Осталось попробовать только одно... Я закрыл глаза и сфокусировался на сборе и направлении духовной энергии в своём теле. Я направлял её в свои руки, ноги, грудь и голову, создавая полный комплект металлической брони. Изначально у меня было недостаточно энергии, чтобы сделать это, но теперь я поймал несколько более мощных духов.


Мягкое сияние распространилось по моему телу, и над моей кожей сформировался почти прозрачный барьер. Те, кто обладал способностью видеть духов, увидели бы как на моём теле появилась сияющая металлическая броня, похожая на ту, которую носят рыцари. И, когда дух льва внутри меня поднялся, броня изменилась. На груди и плечах стали видны львиные пасти, а мой шлем стал похож на голову льва. Пальцы на перчатках немного выросли на концах, отчего стали больше похожи на когти, а на моих ногах появилась гравировка пламени.


Что более важно, когда дух льва слился с бронёй, которую я создал, я смог ясно её разглядеть даже не направляя ману в свои глаза. Она стала физически существовать. Это заставило меня широко ухмыльнуться и попробовать кое-что новое. Лев может использовать магию, чтобы создавать огонь, и основной причиной, по которой я выбрал монстра с магией, было то, что я подозревал, что смогу сделать также, если направлю свою ману.


Ответ был прост. Как только я направил немного своей маны в броню, всё моё тело зажглось, словно я был пламенным богом войны. Огонь безвредно обволакивал мои руки и ноги. Глаза львов на моих плечах испускали пламя, словно они были маленькими факелами. И наконец, я смог разглядеть в своей тени, как вокруг моей головы появилось ещё большее пламя, и я стал похож на огнегривого льва.


Вот так пойдёт. Вот так точно пойдёт.
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Глава 49: Призраки



В одном из великих лесов мира, начал медленно расползаться туман. Среди деревьев, в этом лесу, были видны небольшие человеческие фигуры бегущие вместе с различными монстрами. Некоторые монстры были похожи на волков, некоторые - на гигантских пауков, а другие - на медведей. Однако, все они притормозили от появления этого неожиданного тумана.


Удивительная сцена развернулась перед одиннадцатью полуросликами, когда туман отступил и перед ними оказались жалобно скулящие детёныши львов. Эти полурослики, выбранные за их способности и сотрадание, приютили этих молодых детёнышей, чтобы вырастить их. В следующие месяцы, они уже появлялись верхом на своих новых компаньонах, скачущих по лесам - сильнейших зверях, которых они когда-либо видели.


Тем временем, ещё один туман появился среди стен Крепости Три. Лишь некоторые обратили внимание на этот туман, так как на равнинах это было обычным явлением. Однако, в этом конкретном тумане, двадцать отдельных кентавров-единорогов исчезли из своих конюшен.


Когда они появились вновь, они стояли странным образом в одну линию. И все двадцать стояли лицом к ещё одному кентавру-единорогу, чьё тело было стройным и спортивным, а волосы были чёрного цвета. "Привет." Сказал он им, словно ожидал, что они вот так перед ним появятся. "Нам нужно кое-что обсудить."


Естественно, что кентавры были настороже, при виде этой фигуры, и всё равно они не могли набраться мужества, чтобы атаковать. Никто из них не был особенно силён, так как они, в основном, занимались городскими делами. Лишь двое из этих двадцати когда-либо бывали за пределами города на охоте, в то время как остальные оставляли пределы города лишь для короткой пробежки. А посему, они мало что могли сделать, кроме как выслушать то, что им говорил этот неизвестный кентавр.


"Вы были выбраны в качестве основателей новой группы. Той, что будет защищать эти земли в последующие века." И он заговорил о странных тварях, которых мало кто видит. Один из избранных похоже понял, о чём он говорит, называя их душами падших. И вдвоём они научили остальных как видеть эти души.


"Эти создания всегда жили среди вас, но вы никогда не замечали их присутствия. Однако, времена постепенно меняются. Начали появляться более сильные и более жестокие души. И никто к этому ещё не готов. И, по факту, никто даже не снабжён оружием, способным справиться с этой угрозой. Для этого требуется особая сила." Сказав это, таинственный кентавр махнул рукой. По равнинам раздался рёв, и в воздухе появился белый зверь, размером не меньше кентавров. Когда кентавры взглянули на этого зверя, они почувствовали первобытную силу, скрытую в этом призрачном теле.


"Сила приручать падшие души, это лишь часть силы, необходимой вам. А вот это, это другая часть." С этими словами, странный туман казалось окружил говорящего кентавра. И в тоже же самое время, призрачный лев повернулся и помчался к нему. Группа кентавров ахнула, ожидая, что он будет порван на части этим яростным зверем. Однако, вместо этого, лев просто слился с его телом, отчего туман, окружавший его, стал твёрдым.


После этого остался лишь полный комплект кожаной брони, более полный, чем что-либо ранее созданное кентаврами. Кожаные пластины покрывали всю его нижнюю часть тела, как верхнюю секцию передних ног. Дополнительная кожа свисала по бокам, защищая от атак его низ живота. А его верхняя часть тела, торс, руки и голова были аналогично закрыты бронёй.


На грудной пластине, было чёткое изображение головы льва, вышитое на броне, в то время как его шлем напоминал череп льва, идеально подходя под очертания его головы. И наконец, в правой руке он держал копьё, а в левой - щит. Копьё выглядело так, словно было вырезано из кости или из гигантского клыка. А щит был из костей и кожи, в форме гигантской лапы.


"Это сила создавать оружие и броню, используя силу духов. Любого из вас, кто согласится вступить в эту группу, я научу тому, как достичь этой силы." Сказав это, и отставив копьё в сторону, странник взглянул на каждого из собравшихся кентавров.


На удивление, ни один из них не отказался от этого предложения, но прежде чем они начали, им пришлось поклясться. Это была непростая клятва, а усиленная кожаными свитками, которые могли ограничить их действия. Эта клятва содержала комплекс правил, которые нужно было соблюдать и передавать будущим поколениям схожими способами.


Во-первых, группа теперь более известная как Призрачные Силы, или кратко Призраки, не имела права целенаправленно позволять другим знать о них. Будь то это их организация или способности, они будут хранить всё это в секрете. Это было сделано для того, чтобы предотвратить возможность другим увидеть, что возможно получить силу из падших душ. Единственные, кого можно будет обучать этой организации - это новые рекруты, которые приняли такую же Клятву-Квест.


Во-вторых, Призраки не будут открыто участвовать в какой-либо политической междоусобице или войне. Их целью является защита мира живых от созданий, которым тут не место, а не драться с другими живыми существами. Когда дело будет касаться политики и ли военных дел, они должны официально оставаться нейтральными.


В-третьих, количество членов Призраков должно быть не меньше двадцати в любое время. Это было сделано для того, чтобы предотвратить вымирание группы из-за недостатка участников. В дальнейшем, один избранный член группы будет всегда жить вдали от общества, держа на руках квестовые свитки других членов, чтобы обеспечить их выживание. И тогда, группа сможет выжить, даже если на них будет устроена целенаправленная охота.


В-четвёртых, в случае, когда появится мощный дух, который будет угрожать миру живых, все ближайшие члены Призраков, будут принимать участие в битве с целью его подавления. Потому что это является истинной целью Призрачных Сил, а посему, прятаться от этих врагов бессмысленно. В случае, когда ближайших членов группы недостаточно, чтобы подавить духа, им позволяется расставить приоритеты в пользу собственных жизней.


В-пятых, члены Призраков будут тренироваться следующим классам, чтобы быть готовым к тому дню, когда они понадобятся. Заклинатель Духа, чтобы общаться с духами и гарантировать себе партнёра вместе с которым они будут драться. Охотник за Душами, чтобы создавать броню и оружие, способное наносить урон мощным духам. Воин, чтобы оттачивать свои способности во владении выбранным типом оружия. Помимо этих трёх классов, членам группы позволено также тренировать свои собственные классы, чтобы отражать их индивидуальные способности. Однако способности Заклинателя Духа и Охотника за Душами нельзя использовать в присутствии тех, кто не является Призраками, за исключением битвы против духов, способных навредить живым.


И наконец, членам Призраком запрещается насильно приручать души разумных рас или созданий. Если дух сам пожелает согласиться на партнёрство, тогда это разрешено. Однако, для принуждения этих духов не должна применяться сила.


И хотя эти правила непрямую не ограничивали свободу кентавров, они всё равно были осторожны. Они видели ту силу, которой могли достичь, соглашаясь с этим безымянным кентавром, но понимали, что не могут показывать эту силу перед остальными. С другой стороны, они понимали привлекательность той силы, что они будут обладать. Если слишком много народу узнает о том, что они могут стать сильнее, захватывая падшие души, то наверняка найдутся и те, кто даже попробует убить своих товарищей, чтобы заполучить их силу.


После некоторых раздумий, они решили дать клятву. На каждого из них была создана пара кожаных свитков, и безымянный кентавр выдал по одному каждому из группы. Когда он это сделал, контракты засияли ярким светом и разлетелись на куски.


Как только все свитки были розданы, кентавр кивнул сам себе. Затем он посмотрел вверх, и заговорил с небесами. "Найди нам хорошее место для охоты." Как только он это произнёс, их окружил ещё один туман, и они снова перенеслись. В этот раз, их путешествие было более мистическим. Потому что когда они исчезали, была только середина дня, а когда появились вновь - оказалось, что уже раннее утро. Солнце едва только показалось за горизонтом, поэтому многие подумали, что они были отправлены сквозь время.


От этого таинственная аура, окружающая безымянного кентавра лишь увеличилась. Но он сделал именно то, о чём обещал. Он взял с собой на охоту каждого из двадцати, обучая их тому, как убивать различных слабых монстров. И хотя они явно были слабее того льва, что был у него, он заверил их, что однажды они достигнут и этого уровня.


К тому времени как закончилась их охота, у каждого из них был контракт с монстром или зверем, подходящим им по уровню. Затем они гуляли по округе, но уже не бились, а собирали сырую энергию духов, чтобы накормить своих контрактных духов. И лишь после того, как все двадцать смогли призывать свои собственные призрачные фигуры, их охота подошла к концу. Каждому кентавру было дано ещё несколько дополнительных душ на переработку, и сказано было хранить сырую энергию отдельно от своих духов.


Когда они закончили, он снова заговорил с небесами, и снова они путешествовали через пространство и время. Полдня пропали словно мгновение, когда они переместились из полудня в вечерние сумерки. Оглядевшись вокруг, кентавры смутно узнали то место, где они изначально встретили этого странного кентавра.


Остаток дня прошёл в обучении кентавров тому, как создавать броню и оружие из сырой энергии, которую они переработали. Пожалуй, это было самое трудное задание, с которым они столкнулись, и когда они закончили, луна уже была высоко в небе. Однако, в итоге, каждый из них мог теперь создавать своё собственное оружие и броню. К сожалению, никто из них не смог сделать её физически видимой, как было у того странного кентавра, но он снова заверил их, что позже будет и так.


Когда их тренировка закончилась, безымянный кентавр снова заговорил с небом, спрашивая разрешения уйти, а затем кивнул группе на прощание. В последний раз они оказались окутаны туманом и перемещены. В этот раз каждый из них появился как раз в тех местах где они были прежде чем встретили этого странника, и прежде чем они получили новые силы и новое предназначение.


________________________________________________________________________________


"Фух..." Выдохнул я, вернувшись в Комнату Админа, возвращаясь к телу человека и падая на постель. "С одной расой закончил... впереди ещё слишком много."


Я решил начать с кентавров, потому что в обращении с ними нужно было больше всего заботы. Всегда был шанс того, что начнётся восстание, и на кентавров-единорогов начнётся охота. Поэтому было важно основать среди них общество как можно раньше, чтобы предотвратить их уничтожение прежде чем они успели начать.


"Пока всё хорошо получается, Дейл." Сказала Терра, входя в комнату и садясь рядом со мной. "Но мне не кажется, что ты их достаточно подготовил, верно?" С любопытством спросила она, наблюдая за мной сверху вниз.


"Я знаю..." Я покачал головой, и нежно взял её за руку. "Я просто выжидаю... После того как я обучу основам все остальные расы, я немного перемотаю вперёд и вернусь. К тому времени они уже должны будут готовы узнать остальное."


Терра с улыбкой кивнула, услышав это, хотя у неё был такой понимающий вид, словно она и без этого подозревала нечто подобное. "Так, вероятно, будет лучше всего. Подумать только, Дейл, ты и правда запланировал нечто долгосрочное." Сказала она с озорной ухмылкой.


Я горько усмехнулся, размышляя. "Я и раньше это планировал... Просто всегда случалось что-нибудь, нарушающее мои планы. Полагаю, мне нужно больше практики, да?"


"Всё верно. Но ты с этим справишься. А теперь, отдохни немного, у тебя завтра тяжёлый день." Она наклонилась, ободряюще похлопала меня по груди, а потом встала и вышла из комнаты.


Воспользовавшись советом, я решил немного поспать, прежде чем повторять свои действия с другой расой. Может в следующий рас я займусь зооморфами. Я подумал о тех уроках, что я провёл и о награде, что я за них получил. Три уровня Лидера, два - Заклинателя Духа, и достижение за основание тайного общества. Что более важно, с этим достижением я получил нечто особое.


Поздравляем! Вы заработали личное достижение!


За создание тайного общества в вашем мире, вы заработали достижение Скрытный. +20 очков, Получен Талант Скрытой Ауры.


Мне придётся просить Терру об этом потом, но это же должно быть то, что поможет мне скрыть мою ауру Короля Богов, верно же? Верно?!


________________________________________________________________________________


В последующие дни, у каждой расы появлялся туман, который в тайне забирал двадцать человек. Ни более, ни менее, и эти двадцать всегда были выбраны за свои малые личные силы и за желание защищать остальных. Эти двадцать человек всегда исчезали на день или два, а затем возвращались тем же самым способом, что и исчезали.


Однако, те, кто знал их, начали замечать определённые изменения в людях, которых выбрал туман. Они казались... счастливее, словно нашли себе причину жить. Те, кто не интересовался ранее и в искусстве битвы, внезапно начали стремиться к их изучению, быстро улучшая свои навыки.


А в тайне, они продолжали тренировать своих духов, перерабатывая энергию зверей, которых они убивали на охоте. Со временем, они становились всё более сильными в использовании этих духов. Однако, на виду у других они проявляли лишь те навыки, которые мог выучить любой.


Лишь пятьдесят лет спустя, на них снова опустился туман. В этот раз, он забирал с собой всех членов новой группы Призрачных Сил, влючая тех, кто присоединился к ним за последние пол века. И снова, первоначальные члены группы увидели молодое лицо мужчины, что тренировал их. В отличие от их сами, он, казалось, не постарел ни на день.


И снова они стали объектами его тренировок. По одной цивилизации за раз, они росли в понимании более продвинутых аспектов их сил. В частности, они изучили то, как создавать своё снаряжение в более физическом облике, и как использовать силу магических зверей, чтобы копировать их эффекты.


Когда он уходил от них в этот раз, он сказал им, что это последний раз, когда они видят его в своей жизни. И тогда он подтвердил то, о чём они все подозревали, что он он был послан богами, чтобы научить их. И угроза, к которой их готовили, была очень реальной. Чтобы это продемонстрировать, он взял каждую группу в один конкретный лес. В этом лесу, всё выглядело так, словно оттуда высосали всю жизнь. Громадные деревья обрушились под собственным весом, а их древесина была сгнившей. Растения были высохшими и увядшими, а поблизости не было слышно ни одного животного.


Он рассказал о том, как это место было атаковано одним из мощных духов, к битве с которыми он их готовил. Этот лес всё ещё восстанавливался от последствий, и однажды вернёт себе было величие. Но до тех пор, это будет шрамом на лице мира, ясно иллюстрирующий собой угрозу, которую из себя представляют те духи.
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Глава 50: Богатство Знаний



Авторский Уголок: Журнал Автора, день 138. Выпущена уже пятидесятая глава моей второй истории. Процесс написания немного медленнее, чем у моей первой истории, в силу многозадачности и невозможности постоянно много писать. К счастью, местные жители похоже согласны на эти перемены. Полагаю, что они начинают принимать меня за своего. Они научили меня многим странным заклинаниям, как части их ежедневного ритуала. Наиболее распространённое из них, похоже 'Спасибо за главу!', которое, полагаю, является чем-то вроде странного приветствия. Однако зачастую - это единственное, что они говорят. Возможно за ней стоит какое-то более глубокое значение? Кажется я делаю прогресс в понимании этих странных людей. Если я не отпишусь в течение недели, то скорее всего я недопонял какой-то их обычный социальный ритуал, и они съели меня живьём. Это karami92, до связи. Или, как говорят местные жители, спасибо за главу!


________________________________________________________________________________


Если сказать, что после тренировки я был утомлён - это было бы просто преуменьшение. Это было даже не потому что я провёл много времени тренирую разные расы, или потому, что это было трудно. Меня утомило чисто повторение. К счастью, мне не пришлось делать этого для загробной части мира, иначе я бы уже потерялся.


С другой стороны, мне удалось узнать, что означает эта Скрытая Аура... Но, к сожалению, это было не то, чего я ожидал. Вместо того, чтобы позволять мне прятать мою собственную ауру, она подсказывала мне, когда кто-то другой рядом со мной прячет свою. А не могли они назвать её так, чтобы было понятно, что это просто сила обнаружения?


В любом случае, после пары дней отдыха и получения духовного лечения от игр с Ориви, я наконец-то вернулся к компьютеру, чтобы проверить все оповещения, которые скопились у меня, пока я был занят. Я не проверял их в промежутках между спусками, боясь отвлечься, если выскочит что-нибудь блестящее. И, когда я сел за компьютер, то увидел целый поток оповещений, от которого я чуть не отпрыгнул в ужасе.


Среди них, большинство было просто оповещениями о продаже. За новую систему Инвентаря я получил целых пятьсот семнадцать очков. Довольно странное число, вообще-то, но я не стал жаловаться на столь удачный приток богатства! Ещё шестьдесят три очка я получил за систему квестов и восемнадцать очков за прочие вещи. В итоге... это подняло мой баланс очков и у меня стало почти девятьсот очков.


Вы заработали достижение!


За создание популярной системы со множеством различных опций, вы заработали достижение Модульный Креационист. +25 очков


Поправка, теперь у меня уже было более чем девятьсот.


Ваша цивилизация развилась естественным путём и обнаружила новые технологии!


 


Кузнечное Дело 1 - 15 очков


  Язык 1 - 15 очков *4


  Язык 2 - 15 очков


  Гончарное Дело - 15 очков *5


  Сельское Хозяйство 1 - 15 очков *4


  Торговля 1 - 15 очков *2


  Навигация 1 - 15 очков


  Культура 1 - 15 очков*5


  Изобразительное Искусство 1 - 15 очков*2


  Одомашнивание Животных 1 - 15 очков*3


Ваша цивилизация развилась естественным путём и обнаружила новые магические техники!


  Вписывание в Фигуры - 15 очков*3


  Теория Заклинаний 1 - 15 очков*2


  Теория Заклинаний 2 - 15 очков


  Зачарование 1 - 15 очков


В этот момент я просто перестал подсчитать очки самостоятельно и просто посмотрел на итоговый баланс. 1437?! Да за такое количество очков, я могу сделать ещё две таких же Земли! Погоди, Дейл... успокойся. Помни, у тебя теперь есть люди, о которых нужно позаботиться.


Я отправил сообщение Рион, с просьбой встретится со мной как только у неё будет возможность. Я не знал, чем она занималась, пока я был занят, но я решил, что спрошу её о прогрессе в исследовании новых заклинаний после того как она придёт. К моему удивлению, она появилась всего через пару минут, после того как я отправил сообщение, так что, полагаю, она была не настолько уж и занята.


"Привет, Дейл." Поприветствовала она меня с улыбкой, скрестив руки за спиной. "Чем могу помочь?"


"Ну... мы набрали немного очков, и я хотел бы посмотреть сначала, есть ли у тебя какие-нибудь рекомендации для покупок."


"Хмм... Нам стоит немного сэкономить, знаешь ли? Будет не очень хорошо, если мы будем тратить всё сразу, каждый раз как только получим очки." Она нахмурила лоб и покачала головой. "И сколько же мы набрали?"


Я показал ей число на экране и её прищуренные глаза так полезли на лоб, что я подумал даже, что они вот-вот вывалятся из головы. "О-ого... Окей, это немного больше, чем я ожидала. Ну, есть несколько интересных вещей, которые вложили на рынок, пока ты там игрался на поверхности. Давай я тебе покажу."


Я хотел возразить, что я не игрался, но тогда она бы начала дразнить меня ещё больше. Вместо этого, я молча сел, ожидая появления списка. Через несколько мгновений, перед Рион появилась расплывчатая панель. Она явно отличалась от того, что создала система, поэтому я предположил, что Рион создала её для того, чтобы показать мне варианты, которые она выбрала.


Комплект Пушистых Животных


Создано для использования в магической системе Плетения Заклинаний, все эти животные и монстры обладают чрезмерно мягкой шерстью.


80 очков


Звёздная Магия


Эта магическая система позволяет жителям обладать силой звёзд. Божественные тела генерируются случайно и дают свойства, которые определяют возможноые магические эффекты.


300 очков


Система Королевств


Эта система позволяет управлять Королевством в большом машстабе. Можно отдавать приказы, которые будут отправляться в соответствующие части. Территория может быть разделена и отдана другим в качестве местных вотчин.


120 очков


Требуется Игровая Система


Система Помех Инвентаря


Это противодействие специально спроектировано для того, чтобы предотвратить любые способы хранения предметов в Игровой Системе. Однако, сама по себе Игровая Система не требуется для её активации. Цена за эту систему варьируется в зависимости от размера территории, на которую она будет распространяться и может быть куплена многократно для множества областей.


??? очков


Я просмотрел те варианты, что вытащила для меня Рион, вчитавшись в детальное описание каждого. "Хм... люди уже создают противодействие для системы инвентаря?" Спросил я с удивлением. Я ожидал, что это в итоге произойдёт, но полагал, что система должна стать более популярной, прежде чем люди люди увидят в ней достаточно большую угрозу, чтобы создавать для неё специальные способы противодействия.


Что касается других вариантов, то я был не очень заинтересован в магических системах, за исключением того факта, что новые магические системы были созданы. Итого осталось два. "Итак... расскажи мне о пушистом комплекте и системе королевств. Почему ты выбрала эти два варианта?"


Я мог понять привлекательность системы королевств, и того, что внедрение её в мир было бы хорошей идеей. Однако, пушистые животные... "Я подумал, что Ориви оценит пушистых животных, вот и всё." Рион отмахнулась от моего вопроса простым пожатием плеч. "Каждый день появляются какие-то варианты. Некоторые являются просто ограниченными версиями предыдущих систем, а другие создаются либо для поддержки новых систем или для создания совершенно новых."


Я слегка кивнул головой в ответ на это. "А насчёт системы королевств?"


Рион слегка улыбнулась, когда я спросил и глянула на экран компьютера. "Учитывая текущий уровень Земли, я решила, что ещё не слишком поздно добавить подобную систему. Нам будет легко обыграть это, сказав людям, что их королевства только сейчас стали достаточно квалифицированными для этой системы, вместо того, чтобы увековечивать легенду 'Короля Богов' ещё одним оповещением. Итак, судя по тому, что объяснила мне Терра о том, как продвигается этот мир, если мы подождём ещё несколько сотен или тысяч лет, то система королевств принесёт больше вреда, чем пользы."


"Лучше установить её пораньше. Я бы также предложила купить Систему Гильдий немного позже, как только организации станут более стабильными." Рион закончила своё объяснение и посмотрела на меня ожидая ответа.


"Понятно... В этом есть смысл. Кстати, а ты чем была занята, пока я там 'игрался'?" Спросил я, подняв бровь.


Рион просто ухмыльнулась, убирая руки из-за спины. "Полагаю, будет проще показать." Она протянула мне руку, которую я схватил, и потянула меня. "Терра показывала мне, как играть с Комнатой Админа."


Пока она говорила, окружающая нас обстановка исказилась мириадами цветов. Через мгновение, все они резко заняли своё место и мы оказались в подвале, куда я часто приходил тренироваться. Однако, в этот раз стены были отодвинуты гораздо дальше, чем мне казалось необходимым.


А по всему полу, через каждые полметра были диаграммы заклинаний, выглядящие как случайные смешанные формы. Рион подошла к ближайшей из них, махнула рукой в её сторону, чтобы я наверняка их заметил. "В данный момент на земле открыто слишком мало заклинаний, поэтому единственный способ, который пришёл мне в голову - это смешивание различных аспектов вместе. Но в место этого, я пошла другим путём. По последним подсчётам, у меня... шесть тысяч семьсот двадцать три круга разбросанных по всей комнате."


Я аж ахнул от приведённого количества, а она продолжила. "Каждый из них слегка отличается или включает в себя новую случайную форму. Моя цель - попытаться наткнуться на новый аспект, который я могу использовать для заклинаний, пока жду, что в книге заклинаний появится то, что откроют местные жители."


Должен признать, она проделала серьёзную работу. "Добилась уже какого-нибудь успеха?"


Она слабо пожала плечами. "Так себе, полагаю. Я нашла несколько кругов с заклинаниями, которые активировались, когда я влила в них ману. Но, в большинстве случаев, они приводили к эффекту, который я не могла воспринять, или не имели подходящей цели. Я чувствовала, что магия активируется, но не могу сказать, что она делает. Мне удалось открыть то, что похоже на гравитационные элементы для заклинаний, а также воду."


"Ну.. это определённо впечатляет, как много ты в это вовлечена." Если честно, то я ожидал, что она большую часть времени, что меня нет, проведёт играя с Террой, но похоже, что она всерьёз занялась своей работой. "Кстати, ты тогда сказала, что собираешься вмешаться в жизнь своих людей. Что ты сделала?"


У меня ещё не было возможности, тщательно просмотреть все изменения, которые произошли с расами, поэтому я не мог с уверенностью сказать, что она сделала. Её брови раздражённо изогнулись, и она скрестила руки перед собой. "Ну... Я хотела научить их зачарованию. Но Терра сказала мне, что если мы их будем учить, то это не принесёт очков, и им необходимо открыть это самим."


"Вместо этого, я отправила несколько случайных снов магам среди эльфов, чтобы дать им расплывчатые подсказки, но чтобы они всё равно смогли сами всё понять. Ты можешь поверить, что у них ушло целых двадцать лет на понимание того, как создавать базовое зачарование?"


Ааа, так это за эльфов я получил те очки. "Ну, это уже что-то новенькое. Я и сам не сразу это понял. Ладно, тебе есть ещё о чём доложить, прежде чем мы перейдём к следующим делам?"


"Хмм.." Она задумчиво опустила голову на несколько секунд. "Ну, я поместила подземелье в мире. И оно недавно начало расти. Судя по всему, чем больше существ попадает в ловушку этого подземелья, тем быстрее оно растёт. Моё находится неподалёку от поверхности на большом острове, так что там множество маленьких монстров, которые бродят по территории."


Я слегка кивнул. "Понятно. Я сравню его рост с другим подземельем позже. Ладно, ты можешь сказать остальным, что я собираюсь 'разбудить' следующего бога?"


"Ты же про гнома, верно?" С любопытством спросила Рион, и я снова кивнул. Гномы были единственной цивилизацией которые остались без пробуждённого бога. Как только я разберусь с ним, я могу начать пробуждать и других богинь зооморфов. "Ладно, я им сообщу."


С этими словами, Рион развернулась на месте и её тело исказилось, превратившись в массу закручивающихся разноцветных пятен. Когда цвета растворились в воздухе, я остался один в подвале. Выпендрёжница... Подумал я про себя, и пожелал своему окружению измениться в гостиную. Называйте меня придирчивым, но мне не очень нравится приглашать гнома мужчину в свою спальню. Я не особо раздумывал об этом, когда разбирался с Тривалом, иначе я бы сделал тоже самое, когда давал ему личность.
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Глава 51: Рождение Туброка



Одним движением мысли, вся мебель в гостиной была убрана, а из 'комнаты хранилища' был перемещён коренастый гном. Он был мускулист, а мышцы бугрились так, словно он готов в любое время ударить по наковальне. Его каштановая борода опускалась до середины груди, а усы обтекали её и в какой-то момент сливались с ней. Его волосы также спадали ему на спину беспорядочной кучей, скорее всего ему понадобится расчесать их, как только он получит свою личность.


Из вежливости, полагаю, благодаря Терре, он был одет в толстый меховой жилет поверх белой рубашки из хлопка. Нижняя часть тела была покрыта чёрным меховыми леггинсами, а за спиной красовался стальной молот, размером не меньше его тела. Боёк молота был сантиметров тридцать в ширину и был идеально ровным. Скорее всего, Терра создала для него ковочный молот, но почему она решила сделать его таким большим? Он скорее подходит для битвы, чем для работы в кузнице.


К моему удивлению, примерно через пять минут появилась только Байена. Она вошла в комнату из коридора, зевая и прикрывая рот рукой. "Наконец-то добрался и до него, да?" Лениво спросила она, переходя в угол комнаты. Её брови нахмурили от концентрации, а я наблюдал как пол начинает искажаться, поднимаясь вверх и формируя небольшой стул, на который она села.


"Рад, что ты тут." Вздохнул я и кивнул головой. "Хотел бы услышать твоё мнение, так как ты, вероятно, самая беспристрастная в этом вопросе." Она подняла брови в лёгком смущении, поэтому я пояснил. "Я понятия не имею, какую личность давать ему. Мне нужно, чтобы он был лоялен, что вполне очевидно. Но помимо этого, я ничего не придумал."


Губы Байены сложились в небольшую ухмылку. "И тебе нужна моя помощь, чтобы ты не дал ему личность, о которой он потом может пожалеть?" Когда я снова кивнул, она надолго погрузилась в размышления. "Ну... как вообще это всё работает у тебя?"


"Обычно я просто записываю то, что хочу в мысленном блокноте, а потом подтверждаю это. Всё, чего я не уточняю, выбирает система." Она почему-то удивлённо моргнула, но, в конце концов кивнула. Через пару минут молчания, она наконец заговорила.


"Его сфера влияния - это кузница, а вторая... инновации, если я правильно помню. Просто напиши, что он лоялен к тебе, любит создавать вещи и креативно мыслит. Что касается остального, то почему бы не предоставить это системе? Если у него будет не самая лучшая личность, то ты всегда можешь поработать над ним ещё раз." Она удовлетворённо кивнула, когда высказала эту идею. "Это будет лучше, чем если он осознает, что его мысли искусственные, и захочет восстать, верно?"


Я с любопытством посмотрел на неё, после её последних слов, а она просто пожала плечами. "Эй, это не так легко, когда ты знаешь, что эти мысли не твои собственные. Мне пришлось немало обдумать, после чего я смогла смириться с этой своей деталью. Но я продолжу настаивать на своём, если ты покажешь мне, что достоин моего уважения, ты его получишь."


Я покачала головой, но спорить не стал. Пока она не доставляет крупных проблем, с этим можно жить. К тому же, приятно иногда спросить мнения того, кто не стремиться во всём со мной соглашаться, чтобы я был счастлив. Я знаю, что Терра, скорее всего, далеко не такая согласная на всё, какую бы я хотел, но у неё есть свои причуды.


Как и предложила Байена, для его личности я составил простой и короткий список. Мысленно я лишь надеялся, что он не окажется такой личностью, с которой трудно работать. Всё остальное будет только к лучшему. Особенно если я смогу оставить производство артефактов на Туброка и Рион, потому что это сэкономит мне кучу времени.


Лояльный, любит создавать вещи и креативный. Ну... пришло время лотереи. Я закрыл глаза и подтвердил свой пожалуй самый просто запрос личности, который я когда-либо делал. Двадцать очков пропали с моего баланса, и я наблюдал как контрольный золотой свет окружает бога гномов. Байена, которая этого раньше не видела, подняла руку, чтобы прикрыть глаза, и издала короткий удивлённый звук.


Прошло мгновение, а Туброк всё ещё стоял там. И даже после того как свет исчез, он не проявлял никаких признаков движения. На мгновение я подумал, что произошла какая-то ошибка и личность не была создана. Однако, как только я собрался поискать способа составить жалобу, как глухой звук бурчания сотряс всю комнату.


Я быстро глянул на Байену, которая со смущением смотрела на свой собственный живот, а затем посмотрела на меня и помотала головой. "Это была не я." Едва она это сказала, как этот звук снова прорычал.


"Эй, чё тут нада сделать, штоб жрачки добыть?" Прозвучал грубый мужской голос из центра гостиной. Повернув голову, я увидел, что гном поднял одну руку и похлопал себя по животу. Как он вообще умудрился проголодаться, я не знаю. Может это потому, что он провёл так много времени 'пустым', и теперь у него такая личность, которой хочется есть?


Вопросы без ответов! Видя, что мы двое смотрим на него, Туброк тоже уставился на нас. "Чё за дела? У вас же есть чё-нить пожрать, да?"


"Эм... конечно... Посмотри на кухне?" Там наверняка остались какие-нибудь остатки после того как мы с Террой в последний раз ели. И у меня не было причин думать, что еда в Комнате Админа испортится, или случится что-то плохое, даже если и так.


Услышав мой ответ, коренастый гном уверенно кивнул, и направился в сторону коридора. Однако, как только он вышел из комнаты, он тут же появился снова. "Эм... а где она?"


Байена устало вздохнула и встала со своего собственноручно сделанного стула в углу. "Я ему покажу. А тебе, вероятно, есть чем ещё заняться, так что я его проинструктирую." Она покачала головой и пошла к выходу. Туброк быстро кивнул и последовал за ней.


К счастью, Байена была права. Мне нужно найти Рион и спросить об информации на рынке!


________________________________________________________________________________


Посреди ночи, несколько самопровозглашённых гномов-'кузнецов' шумно уходили из своих кузниц. Их удары едва ли соответствовали навыку, и всё же они постепенно придавали металл простые формы. Их мана постоянно сгорал, пока они продолжали поддерживать огонь в нарисованной формации.


Среди этих кузнецов, одному внезапно в голову пришла странная идея. Он не был уверен в том, откуда она появилась, так как это не было чем-то, о чём он раньше раздумывал. Однако, он тут же позвал своего помощника, который уже практически спал в соседней комнате.


"А--что такое, сэр?" Сказал невысокий мальчик, вывалившись из своей постели и направившись в кузницу, едва он открыл дверь, как жар смёл с него остатки сна.


"Принеси мне огне-камни!" Закричал мужчина с выражением нетерпения на лице. Огне-камни - это было распространённое название для опасного чёрного камня, который шахтёры часто находили, когда рыли шахты в горах. Естественно, что кузнецы пытались их расплавить, так же как они поступали с каждым типом камней, что они находили в горе.


К их огорчению, этот огне-камень не расплавлялся ни во что полезное. На самом деле, он вообще не расплавлялся. Он просто разламывался на части, выпуская тёмный дым. Его назвали огне-камнем в силу его особенности, того факта, что он удерживал немного пламени даже после того, как формация создания огня была отключена.


Помощник не знал, почему его хозяину требуются огне-камни, но в его взгляде не было места для спора. Поколебавшись, он вышел из кузницы, чтобы взять несколько камней из хранилища деревни. Естественно, что те, кто управлял хранилищем, были более чем счастливы, избавиться от этих камней, так как они только занимали место.


Неся на спине кожаный мешок, наполненный под завязку огне-камнями, помощник вернулся в кузницу. "Во, сэр." Сказал он, ставя весь мешок на полу рядом с кузнецом. Он всё ещё понятия не имел, что происходит, но был удивлён, когда его хозяин внезапно взял мешок и тут же высыпал половину его содержимого в кузницу, полностью засыпав дно.


"Хорошо, хорошо." Сказал кузнец с безумным блеском в глазах. Внезапно, он снова активировал формацию в кузне, позволив огню оживлённо прорычать. Он рассмеялся словно безумец, когда увидел горящие огне-камни, отчего его помощник отошёл на несколько шагов назад. Вид того, что кузнец смеётся как одержимый, а его фигуру заслоняет колонна чёрного дыма, напугал юношу.


И лишь только позже он понял, что кузнец активировал формацию менее чем за минута, и что огонь поддерживался прежде бесполезными обломками.


________________________________________________________________________________


Я не долго искал Рион, так как она вернулась в подвал, чтобы продолжить свои тесты. Я удивился, не найдя её в играх с Террой, но так мне было даже лучше. "Прежде чем ты слишком увлечёшься." Заговорил я, глядя на то, как она рисует новую диаграмму заклинания. Она глянул вверх, в ожидании продолжения. "Не могла бы ты помочь мне с другими покупками? Хотелось бы знать, вдруг есть ещё что-то, что мне стоило бы знать."


"А, конечно." Рион кивнула и поднялась с колен. "Ну, есть несколько вещей, которые я заметила, разглядывая рынок. А ещё, я забыли о них раньше, потому что была удивлена тем, как много у нас очков. Но, Ирена просила меня напомнить тебе о системе кармы, чтобы ты купил её, как только предоставится возможность."


"Верно, верно." Я закивал головой. "Итак, о чём же мне стоит знать?"


"Ну, когда я начала просматривать, я заметила пару тенденций в новых системах. Первое, системы расширяются для добавления новых возможностей. Вроде той системы королевств, что я тебе уже показывала. А есть системы, к которым Хранители добавляют новые функции, или расширяют их, чтобы они работали в более крупных масштабах."


"Ещё одна тенденция - это новые типы магии. Вроде той звёздной магии. Добавилось ещё несколько новых систем. Вместе с каждым видом магии, есть ещё сопутствующие предметы или системы, которые разработаны специально для них."


Рион глубоко вдохнула, прежде чем продолжить. "И ещё одна, которая, как я думаю, напрямую связана с тобой, это тенденция относительно системы инвентаря. Некоторые люди выпускают 'уменьшенные' версии её, основанные на особых способностях. Бездонные сумки уже существовали на рынке, но теперь есть новые, к которым добавлены различные опции вроде замедления времени. Есть также меры противодействия, которые были изобретены на рынке, и даже меры противодействия против тех мер противодействия."


Она слегка покачала головой, словно от того, что она всё это просматривала у неё появилась головная боль. "Это основные тенденции, которые я пока заметила, и я уверена, что они не будут длиться вечно. Итак, что касается вещей, которые я бы порекомендовала тебе купить... Система кармы стоит сто пятьдесят очков, и было бы неплохо добавить её для Ирены. Помимо этого, я всё ещё предлагаю тебе купить систему королевств и схему для системы инвентаря. Итак, есть ли что-то ещё, что ты бы хотел получить?"


Я уставился в пол, раздумывая о том, как много вариантов есть на рынке. Большинство из них сейчас были не особо важны, потому что мир был ещё слишком молод для предметов или чертежей заклинаний. "Хмм... есть кое-что, что было бы неплохо заполучить, как я думаю."


Рион молча улыбнулась, ожидая того, что я хочу сказать. "Зачарование или заклинание, которое затмевает свойства предмета. И тогда, люди не смогут копировать артефакты, которые мы так легко сделали."


Когда она услышала моё предложение, то задумчиво наклонила голову. "Я понимаю, как это может на помочь. Дай мне минутку, посмотреть на рынке, если ли там что-нибудь подобное." Эльфийская богиня закрыла глаза, нахмурила лоб и сосредоточилась. Спустя какое-то время она наконец заговорила.


"Мне удалось найти две версии этого. Одна - это заклинание, а другая - это компонент для зачарования." С этими словами, она заставила появиться передо мной прозрачный синий экран, показывая найденные ею варианты.


Неприметное Зачарование Этот компонент зачарования можно добавить поверх обычного зачарования, чтобы добавить функцию сокрытия свойств зачаровавнного предмета.


40 очков


Требуется Система Магии


Замаскированные Свойства Это заклинание может быть наложено на любой предмет или человека и позводяет временно замаскировать его ауру. Длительность заклиннания напрямую зависит от количества маны, используемой при создании заклинания.


70 очков


Требуется Система Магии


У меня глаза на лоб полезли, когда я увидел эти две записи, особенно последнюю. "Замаскированные Свойства... А мы можем наложить это заклинание с бесконечной маной в комнате админа, и сделать его постоянным?"


Рион удивлённо моргнула, раздумывая над этим. "На предмет - может быть. Но если ты хочешь наложить его на одного из нас или на себя, то я не думаю, что это сработает. Из того, что мне рассказала Терра, я поняла, что каждый как ты спускаешься на Землю, твоё тело изменяется по необходимости. А это скорее всего означает, что любая магия, которая была бы на тебя наложена, стирается каждый раз, как ты путешествуешь между Землёй и Комнатой Админа."


Я раздражённо щёлкнул языком, так как думал, что уже нашёл постоянный ответ на мою ауру Короля Богов. "Ну, в любом случае, я думаю, что будет лучше купить оба варианта. Заклинание наверняка потом станет полезным, но зачарование будет использоваться чаще."


Рион кивнула в ответ. "Всё верно. И у нас достаточно очков на оба варианта, и на то, что я уже предложила."


Разобравшись с этим, я нашёл на рынке оба эти вариант и купил их, вместе с теми системами, что предложила Рион. В то же самое мгновение, с моего баланса исчезло семьсот очков. А передо мной появились три синие сферы, вокруг которых текли странные символы.


Когда я положил свою руку на одну из сфер, то почувствовал как мой разум наполняется информацией. Это была информация о новом компоненте для зачарований, который только что купил. Так вот как система доставляет подобную информацию... Я тут же переместил информацию из трёх сфер в три книги, и сделал копию каждой из них, которые передал Рион. Она выглядела радостной от того, что ей дали новую информацию для изучения.


________________________________________________________________________________


Авторский Подвальчик: Эй, давно не виделись под главой! Я лишь хочу дать вам знать о том решении, которое я сделал относительно будущего ХМ. Не волнуйтесь, я продолжу его выкладывать, ничего не измениться. Однако, после того как Том 1 будет закончен и выложен на Амазоне, я планирую написать мини-новеллы. Это истории, которые я назову серией Миры Хранителя, и которые буду сфокусированы на том, что происходит в мине, когда Дейл не вмешивается напрямую. Я знаю, что многие из вас хотят больше знать о различных расах, но очень сложно рассказывать их истории с точки зрения Дейла, а если из постоянно добавлять, то это это уведёт историю от самого Дейла. И поэтому, эти истории будут выпущены в качестве отдельных побочных историй.


Итак, серии МХ будут эксклюзивными для Амазона по двум причинам. Первое, рассказанные истории не обязательно знать для понимания того, что происходит в ХМ. Люди всё ещё могут читать ХМ и прекрасно понимать то, с чем имеет дело Дейл. Эти побочные истории просто рассказывают различные истории о героях, которые появляются в истории. Второе, это позволит мне не выкладывать их глава-за-главой, и позволит сфокусироваться на ХМ, в то время как я буду работать над МХ в качестве побочного проекта. Истории вроде становления Рыцарей Круглого Стойла, и того, что на самом деле происходило с теми силами, которые Дейл отправил на вторжения.


И хотя эти истории не критичны для понимания мира ХМ, они добавляют ещё один слой глубины для тех, кто желает и прочитать. И хотя они не критичны для истории, и вписывание их в ХМ сместит фокус с истории Дейла, я считаю, что они заслуживают того, чтобы быть рассказанными. Как я уже говорил в юбилейном посту Мирового Семени, мои истории имею свой собственный маленький мир. В мире ХМ есть больше чем одна история, которую можно рассказать, и поэтому на сцену выходят МХ. Когда я выпущу новую мини-новеллу, я обязательно оповещу всех, чтобы они смогли её найти, если пожелают. Так они смогут увидеть, что происходит за пределами точки зрения Дейла.


(от переводчика: я обязательно буду переводить Миры Хранителя, пока у меня этот проект, но ещё не знаю, вписывать ли их в эту же книгу, или добавлять отдельно. Ваше мнение?)

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Xranitel-Mira/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 52: Королевства Объединенные



Ближайшие жители признали вас своим полноправным правителем. Пожалуйста, выберете название для вашего Королевства.


Это сообщение появилось перед лицом Синтией Рион1, правящей королевой Гандора. Это было не впервые, когда подобное сообщение появлялось перед ней, и многие из них даже стали частью повседневной жизни. Однако, это было впервые, когда содержимое сообщение имело отношение к её королевству.


"Гандор..." Произнесла она, заколебавшись, чем привлекла внимание двух мужчин стоящих перед ней. Пара магов прибыла, чтобы доставить отчёты об их исследовании, когда она внезапно заговорила и прервала их.


"Ваше Высочество?" Вопросительно произнёс мужчина справа, пожилой эльф в чёрных одеждах. Однако, казалось, что она смотрит на что-то ещё. Но случилось не только это. В её голове зазвучал женский голос, которого она никогда раньше не слышала. И всё же, каким-то образом она тут же его узнала, отчего внутри неё всё зазвенело от восторга.


Время пришло, дитя моё. Твои усилия были признаны, и мы даруем вам эту систему, чтобы она помогала вам лучше править. С каждым словом, произнесённым богиней, лицо Синтии светилось от счастья всё больше и больше.


Королевство названо Гандор. Пожалуйста, определите метод правления и метод правопреемства.


И пока королева эльфов смущённо смотрела на новое окно, что появилось перед ней, голос богини Рион снова заговорил с ней, направляя её по процессу установления королевства в системе тем же образом, которым оно уже функционировало. Когда всё было готово, перед ней появился ещё один экран, в этот раз куда больше, чем другие, которые просто запрашивали информацию.


Окно  ̷ ̶у̶̷̶п̶̷̶р̶̷̶а̶̷̶в̶̷̶л̶̷̶е̶̷̶н̶̷̶и̶̷̶я̶̷̶ ̶Королевства Гандор


Финансы


3,230ᴭ


 ̷ ̶В̶̷̶о̶̷̶е̶̷̶н̶̷̶н̶̷̶а̶̷̶я̶̷̶ ̶̷̶Б̶̷̶е̶̷̶з̶̷̶о̶̷̶п̶̷̶а̶̷̶с̶̷̶н̶̷̶о̶̷̶с̶̷̶т̶̷̶ь̶̷̶


3


Искусство


2


Религия


4


Наука


2


Магия


3


Население


4,239


Территория


4 Города


⚊Назначить Чиновника⚊


⚊Издать Указ⚊


⚊Объявить  ̷ ̶ ̶̷̶В̶̷̶о̶̷̶й̶̷̶н̶̷̶у̶̷̶⚊


И хотя она не понимала значения системы рейтинга, используемого в этом окне и некоторый текст был нечитабельным, она смогла обнаружить кое-что. Похоже, что не все города были учтены, так как Синтия знала о шести городах, которые должны были быть включены в её владения. Когда она сфокусировалась на этой части экрана, появилась дополнительная информация, сообщающая ей, что два этих города не приняли её правления.


Синтия была шокирована этим открытием, и повернулась к двум магам, которые вот уже несколько минут ждали её. "Отправьте посланников в Эррелор и Крендель, с требованием объяснений." Когда маги лишь смущённо посмотрели на неё, она глубоко вдохнула и объяснила ситуацию.


Подобные сцены в этот момент не были чем-то редким, хотя только эльфы разработали достаточно сложную систему письменности, чтобы появились эти окошки. Другие же расы, могли лишь полагаться на голоса, говорящие в их разумах, рассказывающие упрощённые версии. И всё же, каждая цивилизация в тот день столкнулась с разными степенями переворотов. Это должно было случиться, что не каждый город признал одного и того же правителя в эту эпоху, где путешествия - это длинный и трудный процесс.


К счастью, у большинства цивилизаций этот конфликт был кратким. Эльфы и зооморфы смогли безболезненно поглотить территории, которые не сразу признали их авторитет. Кентавры и гномы основали отдельные королевства. Однако люди выбрали гораздо более жестокий путь.


Возможно это было потому, что только в их культуре слово 'Война' не было неизвестным. И хотя Байена предупреждала их, некоторые правители испытали приступ гнева, когда узнали что их отдалённые города не принадлежат им. Тотчас же была объявлена война, и несколько армий мобилизовало свои войска.


________________________________________________________________________________


"Да будьте вы все прокляты... Вы что, смерти ищете?!" Услышал я голос Байены, звучащей в другой комнате, а потом она вошла в гостиную, тяжело топая ногами. В кои-то веки её гнев не был направлен на меня, и это было приятно.


"Что происходит?" Спросил я, глядя на богиню людей, которая искала место присесть во всё ещё пустой гостиной. Я только что вернулся из подвала, где я купил новые системы и информацию.


Взгляд Байены на мгновение обратился на меня, прежде ем она глубоко вдохнула, чтобы успокоиться. "Люди - просто идиоты, вот что. Как только появилась система королевств, они начали объявлять друг другу войну. Блять, я ведь даже предупреждала их, что вернусь, если они снова начнут заниматься этой ерундой."


Я был... честно говоря, удивлён, что в этот раз она была зла не на меня, учитывая обстоятельства, вызвавшие её гнев. Видя моё явное смущение, она тряхнула головой и горько улыбнулась. "В этот раз это не твоя вина. Рион предупредила меня заранее, что эта система появится, так что я была уже наготове. Я не против самой системы или чего-то подобного, просто хотела бы, чтобы они не были такими голодными до драки."


"Понятно... Я слегка кивнул головой, мысленно благодаря отсутствующую тут эльфийскую богиню. "Ну, раз ты не можешь остановить их драку, то почему бы не установить правила, по которым они могут драться?"


Байена резко повернула голову в мою сторону и сказала. "Объясни, быстро."


"Н-ну..." Её внезапно резкий тон застал меня врасплох, но я полагаю, что она просто хочет позаботиться об этой ситуации, прежде чем она станет непоправимой. "Например, передать правила, вроде того, чтобы они убивали бесцельно невинных прохожих. Драться с вражеской армией - это одно, а вот убивать людей, которые даже не бьются - это совершенно другое."


Байена внимательно выслушала мою идею, и тяжело кивнула, когда я закончил. "Думаю я поняла. Если они хотят драться, то пусть дерутся так, чтобы минимизировать потери." С этими словами она закрыла глаза и сфокусировалась на чём-то.


________________________________________________________________________________


Почти в каждом городе людей была возведена статуя Байены. Эти статуи стали чем-то что люди сочли необходимым, так как отсутствие оной, могло вызвать гнев богини битвы. И хотя прошло уже немало времени с тех пор, как она спускалась в мир, лишь немного смели думать о том, что случится, если они поистине разгневают её.


И теперь, в одно и то же время, каждая статуя Байены в городах людей казалось ожила. Каждая из них заговорила, шевеля губами, не смотря на то, насколько грубо они были вырезаны. "Слушайте меня, ибо я скажу это лишь однажды."


Едва оглушающий голос прозвучал из статуи, казалось, что его слышно в каждом уголке города, как и на значительном расстоянии за стенами. Люди сжались от страха, из-за того насколько злым тоном говорила их богиня. Короли и Королевы тоже напряглись, помня те приказы о войне, которые они отправили всего лишь несколько мгновений назад. На какой город не взгляни, никто не посмел проигнорировать слова Байены.


"Есть доктрины войны, и они должны стать правилами по которым вы можете начинать свои битвы. Любая армия, обнаруженная за тем, что нарушает эти правила, будет считать такой, которая пожелала проигнорировать мои приказы." Затем статуя начала проговаривать некоторые правила, которым нужно было следовать. В основном эти правила запрещали людям атаковать невинных во время войны. И хотя не было правил, которые бы отслеживали действия индивидуальных солдат, было ясно, что любая армия, которая в открытую совершит акты геноцида, будет лично отвечать перед Байеной.


Те, кто мог, тут же начали записывать все замечания, которые они могли понять со слов Байены, не желая позволять своим людям случайно нарушить эти доктрины в будущем. В этот момент, в их ушах прозвучал знакомый голос, оповещающий их о том, что они открыли новый класс.


________________________________________________________________________________


Пока Байена была занята... тем чем она была занята, я начал возвращать гостиную к прежнему виду, каким он был до того как я дал Туброку его личность. К счастью, она стояла в таком месте, где не мешалась мне, поэтому мне не пришлось беспокоить его, пока я расставлял мебель и телевизор на свои места. К тому времени как я закончил, Байена всё ещё не вышла из транса, в который она сама себя поместила.


Лишь примерно через десять минут, она наконец-то открыла глаза, издавая долгий вздох облегчения. Оглядевшись, она удивлённо моргнула, прежде чем пошла и села на диван. "Окей... с этим разобрались. Надеюсь они сами разберутся, и в ближайшее время мне не придётся вмешиваться."


Я кивнул, садясь на стул рядом с диваном. "Это было бы здорово. Итак, как там дела у Туброка?"


Байена вопросительно посмотрела на меня несколько долгих мгновений, прежде чем хоть как-то отреагировать. "Вот дерьмо, я же оставила его на кухне." Забыв о былой усталости, она подскочила на ноги и выбежала из комнаты, словно спешила предотвратить катастрофу.


Я мог лишь слегка усмехнуться и покачать головой, глядя на то, как она в панике убегает. "Окей... что же осталось?" Я задумался на некоторое время, и решил наконец-то купить на рынке календарь. Он стоил всего пять очков, и позволил бы мне лучше отслеживать время. Учитывая то, что мне больше не нужно было спать, было очень сложно правильно отслеживать дни.


Вслед за этим, я начал создавать кузницу для Туброка. Благодаря 'обучению' Терры, я был теперь знаком с базовой конструкцией кузницы и легко мог поместить её в новую комнату. А что касается его лично комнаты... Я позволю ему самому создать её. Я не был менее внимательным к нему потому что он мужчина, ясно? Я же сделал ему кузницу, всё-таки! Я не был, ясно?!


Итак, разобравшись с этим, я снова отправился в свою комнату, чтобы взглянуть на компьютер. Похоже что наступило хорошее время для перемотки, так как теперь у каждой цивилизации есть божество, которое будет за ними присматривать. Да и не только это. У меня просто закончились системы, которые можно было бы сейчас добавить в мир. В данный момент, осталось лишь немного понаблюдать за ростом их цивилизаций.


Хмм... Я снова посмотрел на опции культуры, учитывая должен ли я сделать с ними что-нибудь, учитывая, что у меня сейчас достаточно очков. Это не имело отношения к рынку, поэтому я не нарушал своих собственных правил, позволяющих Рион разбираться с такими вещами! Это был лишь вопрос того, поможет ли это.


Ладно, признаю, было бы забавно сделать что-нибудь эротичное с их культурами, но это не то, чего я на самом деле от них хочу. Ибо, если я построю их культуру вокруг секса, то что тогда они будут делать, когда начнутся игры? Они не демоны, которые становятся сильнее от секса или чего-то вроде этого, так что это будет расценено лишь как развлечение.


Я мог сфокусировать некоторых из них на разработке науки или магии, или построении более сильной культуры. Подумав об этом, я решил назначит некоторым цивилизациям вторичный приоритет на пятьдесят лет. Также как я изначально сделал для эльфийского королевства. Тогда это ещё больше поможет сбалансировать всё.


Для гномов, я дал горному королевству Пламенный Пик пятидесятилетний приоритет на ремесленные науки. Для людей, я дал им пятидесятилетний приоритет на обеспечение внутренней безопасности, чтобы они могли лучше защищать себя от монстров. Полурослики едва ли создали что-то, что можно назвать королевством, так как мэр каждого из бродячих городов назначается правителем близлежащих земель. Для них я дал приоритет в разработке языка и способов связи.


Я ничего не назначал для Даэва, так как они практически получали остатки от всех рас сразу, что, скорее всего, способствовало их самому быстрому росту среди всех рас. Ну, а для кентавров, я назначил их работать над техникой строительства ближайшие пятьдесят лет. Похоже что это будет для них самым большим препятствием, учитывая их неудобное строение тела.


И наконец, я назначил королевству Террарии пятьдесят лет разработки собственной культуры. Так как у них и так уже есть преимущество в количестве и значительный скачок во многих сферах исследований. Я решил, что для них это сейчас будет наилучшим направлением. Кивнув себе, я подтвердил изменения, и потратил на их выполнение необходимые пятьдесят очков.


А теперь... сделаем ещё одну перемотку на пятьдесят лет, чтобы посмотреть результаты этих выборов.


________________________________________________________________________________


Примечания переводчика:


1 - Хоть у королевы Синтнии и такая же фамилия, как имя богини - Рион, в английском языке они отличаются на одну нечитаемую букву. Ryon - у королевы и Ryone - у богини.
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Глава 53: Танцующие Небеса



Авторский Уголок: У меня тут брали интервью! Кому интересно, вот ссылка:


http://www.geekbytespodcast.com/reviews/2016/12/22/author-interview-justin-miller


(прим.пер.: интервью, разумеется, на английском. Если вам нужен перевод - просите. Попробую найти для этого время.)


________________________________________________________________________________


Я смотрел на карту, пока пролетало время, глядя на то, как оповещения выскакивают одно за другим. Каждая из рас погружалась в свои специализации всё больше и больше, после того как были потрачены очки. Менее чем за минуту пролетели эти пятьдесят лет. Глядя на способности расы, я заметил, что были некоторые улучшения.


Например, жители города полуросликов, похоже достигли следующего уровня в технологии Языка, что означает, что они дали рождение более гибкой системе письменности, чем это было раньше. Однако, что более важно, была ещё одна технология, которая появилась по всему миру, и которую, похоже, за последние пятьдесят лет изучили все расы.


________________________________________________________________________________


Жарл Водоотводов лёг на высоком холме, трава вокруг него пропиталась его кровью. По бокам от него виднелись тела зверей. Справа от него был тигр с шипами вдоль спины. А слева от него, была птица размером с человека. Оба существа лежали неподвижно, а их тела покрывали раны.


Когда ему с трудом удалось сбежать от одного зверя, он попал в засаду к другом, что привело его к трёхстороннему бою на смерть. И смерть, это единственное, что могло завершить этот бой. Теперь, он мог лишь смотреть в ночное небо, молясь богам о каком-нибудь чуде, которое спасло бы его. Его правый глаз был вырван, его собачий хвост был откушен. На боку у него была настолько большая рана, что ему приходилось придерживать свои внутренности, чтобы они не выпали.


Пожалуйста... Кто-нибудь... Он посмотрел на небо, желая услышать ответа богов. Однако, как сильно бы он не молился, как сильно бы он не желал, никакое чудо его бы уже не спасло. Он продержался несколько долгих минут, прежде чем его вера превратилась в отчаяние. Он знал, что боги существуют, это знание давалось каждому мужчине и женщине с рождения. Но в данный момент, он задумался лишь об одном, действительно ли они смотрели с этого неба, усыпанного сияющими точками.


Что если эти сияющие огоньки на самом деле не были глазами богинь, что присматривали за ними. Тогда чем же они были? Неужели они существовали исключительно для того, чтобы дразнить тех людей, что существуют под небесами? И когда эти мысли одолели его, случилось нечто странное, чего никогда ещё не случалось за всю историю.


Небеса зашевелились. Звёзды начали танцевать в ночи, летая туда-сюда под воздействием какой-то неизвестной силы. Линии света расчертили небо, рисуя картину, которую никто раньше не видел. Некоторые огни моргнули и исчезли, другие упали, и ещё больше появилось из ниоткуда.


Что… это… Это последнее, что успел увидеть Жарл, и огни перед его уцелевшим глазом начали отдаляться, пока он наблюдал за танцем ночного неба. И по всему миру люди заметили изменяющееся небо, и впервые в жизни задались вопросом, что же на самом деле находится на небе. Небеса танцевали семь дней. А спустя семь ночей небо упало.


________________________________________________________________________________


Красла сидела под деревьями. Её крохотное тело освещалось замедляющимся танцем звёзд над головой. Слева от неё сидел её любимый компаньон, волк, который помогал ей большую часть её взрослой жизни. С тех пор как небо начало меняться, она была очарована зрелищем того, как двигались таинственные огни.


К сожалению, похоже что это представление подходило к концу. Последние две ночи, огни наверху двигались всё меньше и меньше, и сейчас они вообще едва двигались. Девушка полурослик уже собиралась отправиться спать, когда её внимание привлёк странный свист. Быстро оглянувшись вокруг, она увидела, что они снова начали танцевать!


Однако, в этот раз танец был не таким, как на прошлой неделе. Огни нарисовали путь вдоль горизонта, который моментально осветился. Несколько мгновений спустя, она почувствовала как затряслась земля, снова она сама была разгневана этим представлением.


Красла не знала, что и делать. Как она могла утешить гнев целого мира? Она посмотрела в небо, тихо моля его о возвращении к его прежнему танцу. Её слова, похоже, возымели какой-то эффект. Но совсем не такой, на который она надеялась. Её компаньон волк проснулся и подскочил, испуская жалобный вой и вцепляясь в её кожаную рубашку.


Девушка полурослик чувствовала страх волка, но не могла понять, что случилось. Ей же не нужно было атаковать небо, чтобы перестать гневать мир? Когда она уже собиралась вернуться к молитве, она увидела как один конкретный свет становился всё ярче и ярче. Ужасный рык зазвучал громче, чем любой зверь мог прорычал.


И наконец, когда свет уже не мог быть ярче, земля снова сотряслась. К сожалению, Красла больше уже не могла молиться небу1.


________________________________________________________________________________


В вашем мире было открыто Космическое Знание 1. Теперь космос расширен за пределы самого мира, а так же могут быть автоматически открыты новые планеты. Эти планеты будут содержать все установленные системы, но будут находиться за пределами прямого управления Хранетелем, если только за них не будет уплачена соответствующая цена. Теперь, внутри открытого космоса могут происходить случайные космические события.


Текущая Космическая Шкала: Единая Планетарная Система


В вашем космосе была создана одна планета, которая считается способной поддерживать жизнь.  Цена за покупку всей планеты будет подсчитана основываясь на размере планеты, количестве жителей и уровнях цивилизации.


Я не смог удержать удивлённого возгласа, когда увидел эти оповещения. Учитывая, что я не выбирал варианты связанные с тем, чтобы кто-то смотрел на небо, так что я и не ожидал чего-то подобного. Что более важно, карта мира теперь значительно увеличилась. А если быть точным, то теперь я мог отдалить карту так далеко, что было видно всю солнечную систему.


В отличие от того, чему меня учили в школе, в этой солнечной системе было целых тринадцать планет. Среди них Земля была шестой от Солнца. Я не знал наверняка, было ли это потому, что у этого Солнца была исключительно сильное притяжение, либо законы физики были просто подредактированы соответственно размеру выбранной мною Земли.


В любом случае, естественно, что я проверил дюжину остальных планет в системе, в поисках той, которую система определила как способную поддерживать жизнь. Как я выяснил, это была седьмая планета от Солнца, и она была куда меньше, чем моя нынешняя Земля. А ещё она была вне времени. Она очень быстро вращалась, и я мог лишь приблизить её и посмотреть как необитаемый мир постепенно покрывается синим и зелёным.


"О, похоже, что тебе повезло." Внезапно услышал я позади себя голос Терры, поэтому я медленно обернулся в её сторону, чтобы получить объяснение. "Довольно редко в стартовой системе есть несколько планет, которые могут поддерживать жизнь. Можно сказать, что это и хорошо и плохо."


"Что это значит?" Я вижу потенциальную пользу, но почему это может быть и плохо?


"Ну, всё может закончиться довольно плохо, если ты не купишь эту планету. Но, если купишь, то тебе придётся управлять и вторым миром. А на данной стадии, лишь некоторые Хранители готовы получить вторую планету, что вполне объяснимо." Она подошла и села на постель, легла на спину и потянулась.


"А что случится, если я не куплю планету?"


Она терпеливо улыбнулась мне. "Если ты не контролируешь планету, то естественно не можешь определять то, как они будут развиваться. Они могут быть просто уничтожены природными катаклизмами, или поубивать друг друга, много чего. Боги, которых ты выбираешь, тоже не имеют власти над планетой, которую ты не контролируешь, так что мы не сможем вмешаться, даже если и захотим."


"Окей..." Это звучало разумно. Так значит есть шанс, что эта планета может в итоге даже развиться полным противником Земли. "А что тогда за внезапное ускорение времени на планете?"


В этот раз она слегка вздохнула, прежде чем ответить. "Мир будет перематываться вперёд, пока какие-нибудь виды не эволюционируют и не станут разумными. Однако, никто из этих видов не защищён системой, а значит есть вероятность, что они просто вымрут, прежде чем это случится. Так случилось с вашим Марсом. Раса на краю разумности была убита природным катаклизмом, и мир просто продолжала двигаться, пока у планеты больше не осталось надежды на развитие новых жизненных форм."


"Ах..." Ну, это отстойно.


"Но это не самая важная часть." С ухмылкой сказала Терра. "Ты ещё не закончил просматривать свои оповещения."


Я тут же моргнул, глядя на компьютер. Она была права, но разве меня можно в этом винить? Появление целого космоса довольно отвлекающий фактор. И снова я открыл оповещения, чтобы посмотреть, что осталось.


Некоторые ваши виды претерпели естественную эволюцию, и для всех последующих поколений их базовые характеристики были изменены на постоянной основе.


Люди: Сила +1


Полурослики: Осознание +1


Ладно, теперь это застало меня врасплох. "Они ещё и так могут? То есть, они и правда так могут?" Никто не говорил мне ничего о том, что мои расы могут эволюционировать дальше того, что я для них установил.


Терра слегка хихикнула, услышав меня. "Это же естественно, нет? Каждое поколение становится всё более и более сильным, прежде чем оно передаёт свои гены. И когда у них остаётся столько силы, то случается подобное. Конечно же, нет оповещений о том, сколько дополнительной силы у них есть, пока она не распространится по всему генетическому фонду, чтобы повлиять на всё население, а не на группу избранных."


Я слегка кивнул головой, всё ещё разглядывая окошко оповещения. "Однако тут всего две расы? То есть, я могу понять, почему на это уйдёт больше времени у эльфов, учитывая их продолжительность жизни, но почему тут нет зооморфов, гномов или кентавров?"


Терра на мгновение задумалась, прежде чем предложить своё мнение. "У зооморфов население значительно больше, чем у остальных, так что для эволюционирования им потребуется больше времени. Кентавры, вероятно, тоже недалеки от этого. Что касается гномов, то они не увеличивают свою силу так же быстро, как и другие расы, так что в этом плане они немного позади."


"Но ты не знаешь наверняка?" Спросил я с любопытством. Просто, её ответ не звучал очень уверенно, и обычно она сразу же знает о таких вещах. Услышав мой вопрос, Терра слегка улыбнулась.


"Если хочешь, я могу провести более глубокое расследование. Но на это потребуется какое-то время, и мне не очень хочется заниматься подобной работой. То есть, а есть ли разница? Если они должны эволюционировать подобным образом, то они эволюционируют. А если нет, то никакое расследование этого не изменит. Любые действия, которые предпримешь, будут иметь такой же эффект, как если бы ты делал их не зная об этом." С этими словам, она снова легла на постель, и вытянула ноги. "А теперь прости, но я немного вздремну~." Радостно сказала она, а потом свернулась клубком.


А я просто сидел и смотрел на то, как она лежит. Она была права в том, что поиски подобной информации ни к чему особому не приведут. Я больше был удивлён осознанием того, что ей потребуются некоторые усилия для определения этого. Я всегда полагал, что она знает обо всём, что происходит. Как, например, она узнала о том, что космос увеличился.


Может она просто внимательно следить за основными событиями в системе, а не знает обо всё, что происходит в каждый момент времени? Я покачал головой, не имея возможности действительно понять то, что происходит у неё в голове. Когда у кого-то в голове содержатся все секреты Хранител-енной,2, и да, я так это называю, то как они вообще воспринимают всё остальное?


Мысленно, я вернулся к моменту нашей первой встречи и подумал о том, как она вела себя в тот момент, как я получил её от системы. Затем, я сравнил её с тем, как она ведёт себя сейчас. Поначалу она больше казалась послушной горничной, чем кем-либо ещё, начиная с того, что она обращалась ко мне 'хозяин'. Теперь от прежней её едва ли что-то осталось. Можно сказать, что её взросление вполне понятно.


Это всё из-за того, что она обладает всеми теми знаниями? Поэтому ей тяжело придерживаться изначальной личности? Я попытался всё это обдумать, но в итоге так ни к чему и не пришёл.


________________________________________________________________________________


Примечания переводчика:


1: Как позже пояснил автор, на неё просто упал метеорит. А она, в силу своей дремучести, не могла этого понять.


2: Автор соединил два слова Хранитель и Вселенная. У него получилось Keeper-verse, а у меня - Хранител-енная. (варианты приветствуются)
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Глава 54: Направленный Путь



Поразмышлял немного, я повернулся к экрану компьютера. Судя по уровням, которые были набраны за последние пятьдесят лет, люди с трудом доходят до нынешнего ограничения уровня. Это было хорошо, потому что это означало, что я наконец-то нашёл некий баланс, который позволяет им расти, будучи не сильно ограниченными.


Однако, теперь мне особо нечем было заняться, кроме как наблюдать за их ростом. Мир ещё не продвинулся достаточно далеко, чтобы мне было выгодно спускаться вниз и вмешиваться в события, помимо тех, что я уже сделал. Кроме этого, мне осталось купить не так уж и много систем.


В каком-то смысле, было бы лучше просто купить вторую планету, когда она закончит своё ускорение времени, если предположить, что имеющиеся там виды разовьются достаточно, чтобы их можно было сохранить. Но, в то же самое время, я и в самом деле был всё ещё новичком всём этом мытарстве Хранителей. Возможно, вторая планета - это для меня будет слишком много. Чёрт, да у меня уже проблемы с управлением всеми этими различными расами Земли.


Моей следующей мыслью было, нужно ли мне ещё перемотать вперёд, позволяя миру развиваться самостоятельно, пока я тренирую себя. Помимо моей тренировки в качестве Заклинателя Духа и Охотника на Духов, я был не особо знаком с остальными способностями, находящимися в моём распоряжении. Даже в классах, которые изначально были моими любимыми, Маге и Ниндзя, мне крайне не хватало тренировки.


И поэтому, я пока решил придерживаться этого плана. Поднять уровень для меня было не такой уж и проблемой, как мои способности. С тех пор, как мой уровень может легко превзойти мои способности, с моими силами Хранителя, мне нужно найти правильный баланс. А для тренировки магии, если лишь один человек, к которому я могу пойти.


Однако, сначала я установил на мир несколько тревожных оповещений. В таком случае, если случится какое-нибудь природное явление, которое может стать причиной множества смертей, мир тут же замрёт во времени. И тогда, когда я закончу тренировку, мне всего лишь нужно будет посмотреть причину тревоги и выяснить как с ней разобраться.


Закончив с этим, я отправился в подвал, желая увидеть смогла ли Рион достичь какого-нибудь прогресса в своих исследованиях. Конечно же, я ещё собирался попросить её и о тренировке. Надеюсь она сможет предложить мне больше помощи, чем Терра, так как она не была ограничена какими-либо правилами системы, и могла спокойно делиться со мной информацией.


Как и ожидалось, я нашёл ещё усердно работающей в подвале, вырезающей новые формации одну за другой. Когда она услышала мои шаги, она резко повернула голову в мою сторону, и на её лице появилась широкая ухмылка. "А вот и ты, Дейл! Я надеялась, что ты ты скоро спустишься навестить меня."


"Эхм... ладно?"


"Мне нужна твоя помощь кое с чем, и быстро. Это насчёт той формулы скрывающего зачарования, что ты недавно купил." В её голосе звучало нетерпение и желание, словно она говорила о своей любимой игрушке.


"Ладно... чем я могу тебе помочь?"


"Мне нужно, чтобы ты собрал для меня пару вещей. На самом деле, у этого зачарования нет новых компонентов для заклинания, а лишь физические компоненты, которые используются для маскировки зачарований." Прежде чем я успел спросить у неё, что мне нужно достать, она уже начала перечислять ингредиенты. "Мне нужны кости существа не менее пятидесятого уровня, которое умерло более сотни лет назад. Также мне нужна вода из глубин океана, как минимум глубже чем с десяти тысяч метров. О, и нельзя, чтобы вода касалась воздуха, когда ты её соберёшь."


"Помимо этого, мне нужны самоцветы размером с кулак всех семи цветов радуги, и такого же размера кусок обсидиана и алмаз. Чем ближе друг к другу будут по размеру самоцветы и обсидиан, тем лучше. О, а у нас уже есть феи? Постой, нет... хммм. Раз мы не можем использовать крылья земных фей, тогда рекомендованной альтернативой будет порошкообразные останки слизней."


Я мог лишь тупо уставиться на Рион, пока она зачитывала список ингредиентов один за другим. "И... я полагаю, что просто сделать эти предметы - не получится, верно?" Она быстро кивнула головой, соглашаясь с этим заявлением. "Они нужны тебе прямо сейчас, или...?"


"Ох... ну, полагаю, что нет?" Ответила она, немного застенчиво. "Но было был круто попробовать. Может быть, когда у нас появится артефакт, который этого достоин?"


Услышав её компромиссное решение, я кивнул. Честно говоря, большую часть того, что она попросила, будет не так уж и сложно вытащить из мира. Единственное, с чем могут возникнуть проблемы - это порошкообразные останки и кости. "У тебя есть какой-нибудь прогресс в исследовании?"


"Ох, верно! Вообще-то есть, вроде как. Ну, может быть?" Она снова вернулась к восторженному состоянию. "Я обнаружила, что мы коснулись лишь вершины айсберга, когда дело касается зачарования. То, что мы сейчас делаем, ограничено восемью вариантами, и все они являются пассивными способностями. Но, согласно книге о том, как создать сумку для инвентаря, должен быть способ добавления в несколько раз большего количества вариантов, в том числе и механизмов активации каждого варианта."


"Полагаю ты ещё не выяснила то, как сделать что-либо из этого?" Спросил я с любопытством, но без излишней надежды.


"Ну, нет. Но знать о том, что это возможно, уже немало помогает. Я как раз собиралась снова попробовать новую комбинацию формул, когда ты спустился. Кстати, тебе что-то нужно?" Она наконец-то обратила внимание, что я сам пришёл к ней, а не потому, что она позвала.


"Всё верно. Я хочу, чтобы ты меня потренировала. Я не изучал много магии, не считая нескольких базовых заклинаний, и решил, что не мешало бы это исправить. А учитывая, что ты Богиня Магии и всё такое, я решил, что лучше всего будет спросить у тебя."


Услышав моё желание, лицо Рион расплылось в улыбке. И не в обычной застенчивой улыбке, когда она хочет кого-то поддразнить, а в самой настоящей ухмылке. "Ладно... но, если я тебе помогу с этим, ты можешь мне помочь с моим списком покупок?"


Я задумался на мгновение, прежде чем кивнуть. "Вряд ли это будет трудно. Но тебе же не нужно будет добывать свежие ингредиенты каждый раз, верно? Если мы будем искать алмаз размером с кулак каждый раз, то в итоге у нас возникнут проблемы."


"Я... так не думаю? Самоцветы в списке значатся как сосредоточие, а не как ингредиенты. Но нам каждый раз будут нужна новая вода, слизни и кости. Но я не буду знать наверняка, пока мы не попробуем. И, мы не будем делать какие-либо зачарования уровня 'святые артефакты', пока я не выясню какие необходимы условия для зачарования, и не узнаю некоторые заклинания более высокого уровня."


Я снова кивнул. Если только мы не будем постоянно тратить множество руды, то это не должно стать проблемой. Кстати говоря, "У меня тут как раз мысль появилась, может мне стоит купить на рынке ещё магической руды, а? Я забыл сделать это раньше, но сейчас то будет легче сделать, чем потом."


Рион слегка хихикнула. "Вероятно сейчас будет лучше всего. Ты хочешь, чтобы я посмотрела на рынке некоторые варианты, или ты сам хочешь этим заняться?"


Я нахмурил брови на несколько мгновений, прежде чем ответить. "Я сам с этим справлюсь. Я думаю, что могу потратить порядка сотни очков на новые минералы, после того как мы закончим тренировку. Этого должно быть пока достаточно. А если нам понадобится что-то ещё, то я всегда смогу купить позже, и поместить их на ещё не открытых континентах."


Наконец, Рион, похоже, восстановила часть своей кокетливости. А такое слово вообще есть? "Всё о работе думаешь, да? И развлечься некогда?" Она завела руки за спину и, слегка наклонившись вперёд, посмотрела на меня.


Я откашлялся, и повернул голову в сторону, избегая отвлекающего зрелища. "Мы можем и потом повеселиться немного. Но эта тренировка довольно важна, а ты как думаешь?"


Я услышал перед собой хихиканье, а когда повернулся посмотреть на Рион, то увидел, что она уже вернулся в прежнюю позу. "Почти попался~ Тогда ладно, Дейл, посмотрим что ты-" Рион внезапно перестала говорить посреди предложения, а её глаза полезли на лоб от удивления. Я обернулся посмотреть, на случай если кто-то прокрался позади меня, но подвал был пуст, не считая нас двоих.


"Эхм, что-то случилось, Рион?" Спросил я, махая рукой перед её лицом. И только когда я начал щёлкать пальцами, она очнулась из того транса, в котором была.


"Прости. Кто-то просто открыл очень интересное заклинание. Может дашь мне секунду, чтобы проверить его, прежде чем мы начнём тренировку?"


Я слегка кивнул головой, будучи немного смущённым тем, что происходит. Со счастливой улыбкой, Рион наклонилась вперёд и быстро поцеловала меня в губы, прежде чем развернуться и отойти от меня на несколько шагов. "Спасибо, Дейл!"


В том направлении, куда она смотрела, подвал внезапно изменился, формируя дюжину деревянных мишеней. Каждая из них отдалённо напоминала гуманоида, с деревянным щитом в одной руке, и мечом в другой. Они стояли поодаль друг от друга, на расстоянии примерно в три метра от ближайших соседей.


Рион уверенно прошла вперёд, пока не оказалась в пятидесяти метрах от линии целей. Затем, Рион подняла обе руки, ладонями вперёд. Обе руки были выровнены по вертикали, пальцы одной руки указывали вверх, а другой - вниз. Голубой свет начал изливаться из её пальцев, и я почувствовал в её руках собрание концентрированной маны.


Когда она повернула свои руки, голубой свет оставил за собой свет в виде линии, формируя полный круг. Затем, этот круг начал заполняться различными узорами, превращаясь в то, что, по всей видимости, было диаграммой заклинания. Однако, на этом всё не закончилось. После того как изначальная диаграмма была готова, вокруг неё появилось ещё три диаграммы, парящие на своих местах.


Это было впервые когда я увидел, что в заклинании используется больше чем одна диаграмма, а ещё, я впервые увидел что диаграмма появляется сама по себе, как результат создания заклинания. Но, даже учитывая это, эффект от заклинания оставил меня довольно разочарованным. Красное пламя выстрелило из изначальной диаграммы перед её ладонями, и полетело в сторону целей.


Пока он летел, огненный шар разделился натрое. Затем, каждый из этих трёх разделился ещё на два, эти шесть снова разделились, отчего получилось двенадцать огненных шаров. Каждый огненных шар точно попал по одной из дюжины деревянных целей, охватив их пламенем. И хотя в этом заклинании, по всей видимости, не было никакой взрывной силы, оно оказалось заклинанием ориентированным на множество целей. К сожалению, каждый раз, когда огонь разделялся, он становился слабее, разделяя свою силу на все своих части.


Кивнув самой себе с серьёзным выражением лица, она потом повернулась ко мне. Как только она это сделала, на её лице снова появилась улыбка. "Оно сработало немного лучше, чем я планировала. Система назвала это заклинание 'Направленное Пламя'. Оно использует несколько новых компонентов, которые мы раньше не видели, так что мы теперь сможем создать некоторые интересные заклинания."


Видя, что я заинтересовался, Риона продолжила объяснять уникальность этого заклинания. По сравнению с базовым заклинанием Пламени, в этом был немного более сильный элемент огня. Что более важно, он также имел три новых узора. Это были диаграммы, которые появились рядом, когда создавалось заклинание. Диаграммы которые позволяют контролируемо направлять, разделять и комбинировать. Однако, был ещё один момент, который меня заинтересовал.


"А почему перед тобой появилась диаграмма, когда ты создавала заклинание? Это же было не для того, чтобы показать мне, да?" Я не удержался и спросил, после того как она закончила объяснение.


"Ах, это. Вообще-то, насколько я поняла, как только заклинания достигают второго порядка своего элемента, диаграммы становятся видимыми во время создания заклинания. Если бы я создала это заклинание только с базовым элементом огня, то ты, вероятно, этого бы не увидел. Но в то же время, оно бы едва ли имело какую-то силу, после разделения на столько частей, если бы только я не влила в него значительно больше маны."


Я мог лишь кивнуть в ответ на объяснение, хотя я не был уверен в том, что это был за феномен. Скорее всего даже Рион этого не знала. Всё-таки, только потому, что она Богиня Магии - это не означает, что она знает всё о магии. Это лишь означает, что она знает всё, что известно о магии. Я так думаю. Вся эта божественная работа меня иногда сбивает с толку.


В любом случае, пришло время для некоторой интенсивной тренировки. Мне было интересно, сколько же из этих заклинаний я смогу вообще запомнить.
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Глава 55: Обречены? Обречены.



Пока я шёл вглубь вслед за Рион, обстановка вокруг стремительно менялась. Пол разрисованный бесчисленным количеством диаграмм разгладился и превратился в каменные плиты, а прямо из пола перед нами вырос деревянный стол с двумя стульями. По сравнению с Байеной, которая с трудом создала простой стул, Рион, похоже, больше адаптировалась к контролю Комнатой Админа. Одним лёгким движением эльфийская богиня повернулся и села на стул у дальней стороны стола, оставляя мне другой.


"Окей, я не так уж и много чему могу научить тебя о системе магии, помимо тех заклинаний, что уже были открыты. Но, с этим новым заклинанием огня я может даже смогу открыть ещё больше секретов." Она удовлетворённо улыбнулась, взмахнула рукой и создала на столе несколько листов бумаги. На каждом из них сияющими красными чернилами была нарисована детализированная диаграмма заклинания.


"Это одни из самых важных заклинаний, что я определила, так как у каждого из них есть уникальные аспекты. Сперва, начнём с основ. Терра сказала, что не могла много чему тебя научить вовремя, из-за своих ограничений, так что давай начнём с того, что я узнала." Пока она говорила, она слегка постучала по столу своей худой рукой, заставляя один из листков подняться в воздух. Диаграмма была лицом ко мне, так что я тут же узнал в ней базовое заклинание пламени.


Видя, что я узнал его, она продолжила лекцию. "Все открытые до сих пор заклинания заключены в круг. Но почему? Круги, сам по себе, не нужен для формирования основы магии, как мы видели в диаграмме зачарования. И хотя в нём были круги, у него не было одного круга, который заключает в себе всю диаграмму."


Я об этом как-то не задумывался, поэтому опустил голову и задумался на минуту. Однако, я так и не пришёл к достойному ответу. Какое значение в магии имеют эти круги? Когда я посмотрел вверх, Рион увидела мой вопрошающий взгляд и улыбнулась.


"Моё предположение в том, что эти круги представляют собой 'переменное поле'. Шаблоны, сохранённые внутри круга, могут быть изменены, а в то время как те, что не в круге, остаются в постоянной, фиксированной форме. Вот почему ты можешь нарисовать различные формы в центре заклинания пламени, чтобы придать направление."


Я слегка кивнул головой, обдумывая это. "Тогда... почему круги нужны для всех этих заклинаний?" Я мотнул головой в сторону остальных листов бумаги на столе.


"Хмм. Ну, это лишь моё подозрение, но я думал, что часть функций круга в том, чтобы закреплять шаблоны, которые ты в них вкладываешь, и помогают им принять правильные формы. У людей редко складывается идеальная мысленная картинка, так что круг нужен для корректировки. Но, это означает, есть также заклинания, которые могут работать с частями выходящим за круг, или вообще без круга."


Пока Рион была восхищена гипотезой, в воздух поднялся ещё один листок бумаги, на этот раз с незнакомым рисунком. Он выглядел в какой-то мере похожим на заклинание щита, но по бокам было четыре треугольника, за пределами внешнего круга заклинания. "Вот что я обнаружила, из того что эльфы открыли несколько десятков лет назад. Само по себе заклинание не важно, но эти дополнения по внешнему краю придают ему новое назначение. Когда создаётся заклинание щита, само по себе заклинание не активируется сразу же, но пропитывает собой поверхность цели. А затем, когда в какой-то конкретной области оно соприкасается с достаточно сильным шоком, заклинание автоматически активируется. Я назвала эту особенность 'триггером тревоги'. Краткий эксперимент показал, что длина отдельных треугольников определяет количество силы, необходимой для активации, если только все четыре треугольника одинакового размера."


Я мог лишь кивнуть, глядя на различные диаграммы, что она разложила. Но прежде чем она углубилась в свои объяснения, я захотел прервать её и спросить кое-что. "Тогда, как ты используешь множественные шаблоны для одного заклинания, как ты недавно сделала для того огненного заклинания?"


Услышав мой вопрос, Рион лишь ещё шире улыбнулась. Когда два листочка бумаги, парящие в воздухе, упали вниз, три других поднялись. Они были похожи на то же самое заклинание, что она недавно демонстрировала мне. "Вообще-то это довольно просто. Я не уверена останется ли это потом также, но для этого уровня заклинания, всё что тебе нужно, это представить изображение всех этих трёх диаграмм в голове. Затем, поместить их в любом желаемом порядке, если только 'основное' заклинание помещается последним. А оттуда ты уже запускаешь свою ману через каждую из диаграмм по очереди, прежде чем установить её на последней."


"А.... контролирующий аспект? Как это работает?" Я взглянул на две незнакомые диаграммы.


"Ну... у меня ещё не было времени изучить, что конкретно заставляет их делать то, что они делают. Но, с точки зрения практики, ты можешь 'почувствовать' заклинание мысленно, а также и варианты, которые ты хочешь настроить." После этого Рион беспомощно пожала плечами. "Это, пожалуй, самое лучшее объяснение, что я могу дать. Мне нужно больше времени для изучения и экспериментов, чтобы получить более детальную информацию."


Я снова кивнул головой. После этого Рион начала давать мне гораздо более детализированный урок по различным аспектам магии, которые она открыла. Однако, в отличие от Терры, которая напрямую давала мне заклинания, Рион давала мне лишь отдельные части. Хотя, она как могла подробно объясняла, что означает каждая часть и как её можно изменить в зависимости от того, куда она помещается в диаграмме.


Если сравнивать их двоих, то Терра заставляла меня разбирать собранную мозаику, чтобы понять куда подходят кусочки, в то время как Рион давала мне кусочки мозаики и объясняла мне, что с ними делать. Обе они учили меня в довольно противоположных направлениях, но, если честно, то я обнаружил, что мне легче понимать методы Рион. Возможно это потому, что она могла дать мне более непосредственную помощь, чем Терра, но её было легче запомнить.


Я потерял счёт времени, как долго я провёл в подвале, но после того как мы закончили с обучением, естественно мы провели некоторое время 'играя'. Что? Я уже давно не мог повеселиться с ней или даже с Террой ещё до того как мы дали Рион личность! В любом случае, когда мы закончили, я достал то, что она просила для специального зачарования.


В общем, примерно через день или около того, я уже был вернуться и проверить как там поживает мир после перемотки. Судя по окошку информации, прошло примерно сто пятьдесят лет, с того момента как я в прошлый раз проверял, и время остановилось потому что сработала одна из тревог. Это, конечно же, означало, что кто-то сейчас вытащит очень короткую и очень тяжёлую спичку.


Обнаружено цунами, идущее в сторону обитаемого континента.


Разумных видов на пути цунами: 1,390


Ёпрст. Ну почему эльфы-то... Конечно же я не делал любимчиков, просто эльфам было бы сложнее всего справиться с природными катастрофами. Всё-таки, у них было самое мало количество населения. Проблема в том... как мне спасти их от гигантской волны смерти?


Открыв карту, я увидел вышеупомянутую волну, которая на тот момент была всего в трёх километрах от континента, но её масштаб был просто огромен. В длину она, должно быть, тянулась на тысячи километров, а высотой была как минимум восемь километров. Если бы не тот факт что его южный конец ударит по самой северной области исследованного эльфами континента, это ещё можно было бы пережить. Но всё так, как оно есть, и у них не более часа, прежде чем волна ударит по берегу и достигнет их.


Я был благодарен, что эльфы ещё не исследовали всё побережье, иначе количество людей в опасности было гораздо больше. И всё же, я не мог удержаться, чтобы послать мысленную заметку Рион, которая скорее всего прозвучала как сигнал тревоги. По крайней мере, раз она появилась, прищурившись, спустя мгновение.


"Что происходит, Дейл? Тебе, кстати, нужно попрактиковаться в передаче своих мыслей. Оу..." Она потёрла свой лоб, словно он болел.


"Прости, но у нас беда." Я отодвинул своё кресло в сторону, позволяя Рион взглянуть на экран и оценить ситуацию с цунами.


"Ох... ого... эхм... ладно." У неё глаза на лоб полезли, когда она увидела массивную волну, застывшую во времени, направляющуюся к её собственному народу. "Итак, у тебя есть какая-нибудь особая опция Хранителя, которая может это убрать? 'Катастрофа уйди' или что-то вроде того?"


"Может быть. Но, я надеялся, что мы сможем сделать нечто иное. Нечто менее жульническое?" Впервые за всё время Рион бросила на меня довольно яростный взгляд. Очевидно ей не понравился идея о том, чтобы не избавлять её народ от неминуемой катастрофы. "Не волнуйся, я не предлагаю, чтобы мы их просто забросили. Может быть, для начала, предупредить всех людей, каких сможешь, чтобы они убирались поскорее. А после этого... как насчёт появления перед публикой?"


Рион тупо уставилась на меня, после этого вопроса, а затем снова повернулась к экрану. "То есть...?"


"Ну, ты же у нас Богиня Магии, всё таки. У тебя есть какие-нибудь заклинания, которые ты можешь использовать, чтобы замедлить цунами, лишь настолько, чтобы оно потеряло свою энергию прежде чем дойдёт до них?"


Рион отошла назад, и скрестила руки перед собой, задумчиво наклонив голову. "Хмм... может быть. Из того, что мне объяснили, у каждого бога или богини 'практически безграничные' способности в их сферах влияния. Для Ирены это означает что она может творить практически всё, что угодно в преисподней. Для меня, это должно означать, что мой резерв маны должен быть практически безграничным, если я спущусь вниз. Но я, по правде говоря, этого ещё не проверяла."


Похоже, что она перебрала в голове различные сценарии, прежде чем посмотрела на меня и решительно кивнула головой. "Окей, думаю, у меня есть идея. Дай мне пару минут на подготовку, а затем можешь запускать мир."


________________________________________________________________________________


В городе Хайрен, несколько сотен эльфов собрались вместе, чтобы насладиться довольно мирной жизнь. Монстры тут атаковали редко, а воздух тут обладал таким качеством, которого не было в других городах. Из-за этого, Хайрен был одним из самых населённых эльфийских городов, но он также был одним из тех, кто не признал сразу же правление Гандора. Но их нельзя было в этом винить в полной мере, так как они были в нескольких месяцах пути от столицы.


День, казалось, был обычным, когда внезапно в небе появилось множество птиц. Животные и монстры тоже запаниковали, и дошло до того, что они начали игнорировать охотников и бежать в определённом направлении. Многие жители увидели в этом плохое предзнаменование, и уже готовились к тому, чтобы последовать за ними, как услышали в своих головах голос.


Не бегите. В стенах своего города вы будете в безопасности. И хотя они никогда раньше не слышали этот голос, все тут же узнали кому он принадлежит. Уверовав в свою богиню, никто из них не посмел покинуть город.


Вскоре, появились люди, пытающиеся забраться на стены Хайрена, в надежде забраться внутрь как можно скорее. Это были все, кто оказался в этот момент за пределами города. На охоте, на фермах или даже просто люди, которых постоянные жители никогда раньше не видели. Среди этого хаоса, лишь некоторые люди заметили одинокую женщину, стоящую на вершине стены, одетую в чистое белое платье.


Однако, вскоре её заметили и остальные. Взгляды всех в городе были прикованы к этой женщине, пока потоки магической энергии кружились вокруг неё. Самые чувствительные ощутили словно они задыхаются от невероятного давления силы, а остальные задавались вопросом, возможен ли вообще подобный уровень силы.


Словно в ответ на её силу, сама земля содрогнулась в неповиновении. А в отдалении огромная тень заслонила горизонт, медленно разрастаясь, по мере приближения к ним. В этот момент, нежный голос таинственным эхом пронёсся по городу, и он явно принадлежал тому же человеку, что недавно говорил с ними в их мыслях. "Встаньте позади меня."


Пока сила окружающая женщину -- нет, богиню, становилась сильнее, также и разрасталась приближающаяся тень разрушения. С каждым мгновением она росла всё больше, пока все присутствующие не смогли ясно разглядеть, что же вызывает эту тень. Вода, в таком масштабе, которого никто из них никогда не знал.


Подняв руку, которая, казалось, сломается от легчайшего прикосновения, не говоря уже о растущей стене воды, Рион выпустила силу, которую накопила. Часть этой энергии окружила город, формируя прозрачный щит из света, а остальная часть выстрелила в сторону волны, разрывными снарядами. При столкновении её заклинаний с волной раздались громогласные взрывы, сдувая часть воды назад. И всё же, всё больше и больше её отчётливо приближалось.


"Грубая сила не работает, да?" Едва ли кто-нибудь расслышал эту фразу, произнесённую женщиной на стене. "Полагаю, придётся разобраться со всем сразу." И снова, невообразимая сила собралась вокруг Рион, гораздо быстрее, чем при предыдущих заклинаниях.


В этот раз, когда она выпустила своё заклинание, это был не взрыв. Была лишь тишина, когда вторгающаяся на землю волна остановилась на пути. Так далеко, как только было видно, возвышающаяся стена воды была заморожена в сплошной пласт льда. Однако, этот лёд всё ещё продвигался в их сторону, тем не менее, уже не с той же движущей силой как раньше.


И словно оживляя их страхи быть раздавленным насмерть стеной льда, она взорвалась, через мгновение превратившись в шрапнель. Осколки льда дождём пролились сверху на город, ударяясь о щит света, защищающий город, а затем безвредно разлетаясь на части и опадая в сторону. Некоторые люди люди подумали, что кризис миновал, но щит всё ещё оставался на месте.


Через несколько минут, на их безмолвный вопрос пришёл ответ, когда со всех сторон на них обрушились ещё волны. Однако, эти волны были куда меньше, и несли в себе куда меньше силы, чем та одна, что напугала их ранее. И всё же этого было достаточно, чтобы из сердца сжались от ужаса. К счастью, Рион просто осталась на городской стене, вливая всё больше и больше силы в щит, предотвращая его падение.


Вскоре, весь город оказался под водой, и лишь куполообразный щит был их единственной защитой от мгновенной смерти. Это продолжалось несколько долгих минут, прежде чем уровень воды наконец-то начал убывать. Когда вода вокруг города едва достигала щиколоток эльфов, барьер исчез, и немного воды пролилось внутрь.


И всё же, промочить ноги - это ничто, по сравнению с тем, что могло случиться, если бы богиня не появилась, чтобы защитить их. Глядя на стены, люди вскоре обнаружили, что она бесследно исчезла. И хотя она ушла в тишине, ещё действия будут в памяти эльфов навсегда.
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Глава 56: Испуг Лисы



Я тяжело вздохнул, когда увидел, что волна была остановлена. И хотя Рион не смогла спасти всех, она всё равно значительно уменьшила потери. Остальными были либо те, кто оказался слишком далеко от города, чтобы вернуться вовремя, либо те, кто не послушал предупреждения. В итоге, вместо более чем тысячи потенциальных жертв, количество погибших было меньше сотни.


И как раз когда я внутренне праздновал, что мы обошлись без больших потерь среди эльфов, Рион снова появилась в моей комнате, раздражённо потирая свой лоб. "Окей, это было сложнее, чем я думала. Стоило ли это головной боли?"


Я кивнул богине, когда она села на постель, оказавшуюся недалеко от неё. "Не считая нескольких, ты смогла защитить всех остальных. Но... разве у вас бывает головная боль?" Физиология компаньонов не самая моя сильная сторона, ясно?


Рион подняла одну бровь, когда услышала мой вопрос. "Всё верно. Хотя я и сама не была уверена до сегодняшнего дня. Может это случается только когда мы спускаемся в мир? Или нужно очень сильно постараться, чтобы её заработать. Не знаю, мне всё равно, я собираюсь спрятаться в каком-нибудь тёмном месте на ближайший час или около того. Если не ожидается ничего важного, то пусть меня никто не беспокоит."


"Ладно... О, кстати, я собираюсь пробудить следующую богиню. Хочешь посмотреть, или нет?" Я даже не получил ответа, когда Рион просто растворилась передо мной. Полагаю, это значит 'нет'.


Ну, по крайней мере, так никто не станет заявлять, что я её не пригласил. Далее, я начал отправлять мысленные заметки всем остальным богам, чтобы дать им знать о том, что произойдёт. Или, по крайней мере, я надеялся, что делаю именно это. Судя по тому, что сказала Рион о моей попытке мысленной связи с ней. Может оказаться, что я просто отправил им в мысли пачку петард. В любом случае, я, хотя бы, привлеку их внимание?


Конечно же, через несколько мгновений, передо мной появился листок бумаги. Казалось он материализовался из ниоткуда и беззвучно приземлился мне в руки. На нём было написано несколько слов. Учитывая сложность произошедшего и то, что Рион была исключена из групповой рассылки, я выяснил, что это мне отправила Терра.


'Пока ты не научишься правильно отправлять мысленные сообщения, используй это. Просто напиши то, что ты хочешь нам сказать, и кому ты это хочешь отправить.' Я даже не был уверен радоваться ли мне этому или огорчаться. С другой стороны, это делало мою работу легче, но также и вопиюще заявляло, что я всё ещё мысленная сирена.


Тем не менее, я, всё же, написал на бумаге. ‘Отправить всем богам, кроме Рион.’ Мне не хотелось рисковать, на случай если эта бумага может также работать как и всеобщее оповещение для планеты. Тогда бы я облажался в эпичном масштабе. ‘Собраюсь дать личность Удоне. Все желающие присутствовать, могут собираться в гостиной.’


Я подождал несколько долгих мгновений, будучи не уверенным в том, что сообщение прошло. Однако, вскоре чернила, вроде как впитались в бумагу, а на отдельной строчке сформировались слова: ‘Удона? Это которая? Лиса, волк или медведь?‘ К сожалению, у меня не было никакой возможности определить, кто отправил это сообщение. Поэтому я снова написал всем, напоминая им, что Удона - это Кицун, Богиня Жизни и Развлечения.


Если подумать, то это может быть довольно странная комбинация сфер влияния. С одной стороны, это подразумевает, что в жизни нужно веселиться. А с другой, поощрять народ жить на полную катушку, как-то так? Как бы там ни было, я сложил листок бумаги и положил его в карман, а затем отправился в гостиную.


К тому времени, как я пришёл, там уже кто-то был. Байена снова пришла посмотреть на церемонию, как Ориви. К моему удивлению, Туброк тоже пришёл. Я почти забыл, что он уже 'проснулся', после того как провёл столько времени с Рион.


Оглядевшись, я улыбнулся всем троим. "Окей... Итак, я собираюсь в этот раз сделать всё немного иначе. Я хочу, чтобы все присутствующие тут помогли мне принять решение о том, какую личность ей дать. Единственное, на чём я буду настаивать, это некая форма преданности, чтобы не случилось никакой драмы, которая могла бы разделить планету или что-то вроде того. Согласны?"


Байена слегка кивнула, сидя на диване. Ориви подбежала и села рядом с ней, прислонившись к высокой женщине. Учитывая их внешний вид, их почти можно было принять за двух настоящих сестёр, разве что с большой разницей в возрасте. К моему удивлению, первым заговорил Туброк. "Личность, гришь? И чё эт может быть?" Учитывая его чисто любопытствующий тон, скорее всего он либо не подозревает, либо его не волнует подтекст о том, что его собственная личность была дарована таким же способом.


Байена глянула на гнома, стоящего в углу, и положила руку на плечо Ориви. "Всё, что угодно, в пределах разумного. Что касается моего предложения, то почему бы не использовать родственную связь? Так как все остальные из нас немного отличаемся от неё, но если её настроить как младшую сестру Терры, то так всё станет легче, без добавления нежелательных мыслей в её голову."


Затем пришла очередь Ориви, чья рука тут же взлетела вверх. "О, о! А почему бы нам не сделать всех богинь зооморфов сёстрами? Это может интересно повлиять на их культуру, если они будут знать, что все их богини - одна семья, верно?!"


Байена взглянула на Ориви, захваченная врасплох её предложением, но, в конечном счёте, кивнула, соглашаясь. Я повернулся к Туброку и увидел, что он скрести руки и о чём-то серьёзно задумался. "Аха, может сработает, наверное? Но вот насчёт остального - понятия не имею, что ей дать. Гришь это богиня Жизни и Развлечения, ды?"


Я кивнул, ожидая от него продолжения. Однако, через несколько мгновений, он просто пожал плечами, словно принимая поражение. "Сё равно неча сказать." Не знаю, почему я ждал чего-то иного. Туброк буквально родился вчера, вполне естественно, что у него было не так уж много вариантов для предложений.


Преувеличенно вздохнув, Байена решила взять слово. "Почему бы нам не позволить системе решить, помимо той части про семью?"


Я слегка кивнул головой и достал бумажку. Призвав карандаш, чтобы писать, я отправил сообщение Терре. ‘Мы решили сделать так, что все богини зооморфы будут твоими сёстрами. Ты же не против?‘ Это было довольно важное решение, и я не хотел начинать действовать без её согласия.


Через несколько секунд я получил сообщение от Терры, подтверждающей, что она не против иметь ещё больше сестёр. "Ну ладно, тогда пора её принести." Закрыв глаза, я сфокусировался на перемещении Удоны из комнаты хранения в гостиную.


Её прибытие сопровождалось лёгким хлопком, и когда я открыл глаза, то увидел стоящую перед собой златовласую кицуну. Как и в прошлый раз, когда я её видел, она всё ещё была одета в меха животных, а её глаза всё ещё имели такой же отсутствующий взгляд. Её тонкие черты были очень привлекательными, особенно в комбинации с ещё фигурой, похожей на песочные часы. И хотя её грудь была меньше, чем у Терры, она всё ещё была бы предметом зависти многих женщин на той Земли, откуда я пришёл.


Заглянув в её нефритовые зелёные глаза, я закрыл свои и сфокусировался на личности, которую я хочу ей дать. Это была первая из созданных мною девушек, которой я не внушал мгновенной любви ко мне в той или иной степени. В какой-то степени, это была проверка. Посмотреть как всё обернётся, без её добавления. Если Удона будет всем мешать и не слушаться, то я сделаю ей полный сброс. Это было бы очень печально, но я был готов пойти и на это.


И снова спустился золотистый свет, отчего волосы Удоны засияли, когда он приступил к своей работе по вдыханию жизни в саму Богиню Жизни. Туброк был особенно внимателен к этому процессу, с сияющими глазами он наблюдал за всем процессом от начала до конца. И лишь когда свет начал затухать, он вспомнил, что нужно моргать.


Байена тоже внимательно смотрела, но её взгляд был менее сфокусирован на самом свете, а более на той, что была в нём. Когда Удона вышла из колонны света и оглянулась, Байена пристальнее всех следила за ней. Однако, её первые слова были... не такими как я ожидал.


"Где я?" Спросила она, оглядываясь вокруг, её глаза были расширены от страха. Байена наклонилась вперёд, удивлённая, отчего ей пришлось положить обе руки на свои колени. Она быстро стрельнула взглядом в мою сторону, но я уже писал на бумаге, призывая Терру. Если система и правда сделала так, что Удона увидит в ней свою сестру, то это должно будет успокоить его, прежде чем она обезумеет от страха.


Конечно же, Терра прибыла пару минут спустя, лишь для того, чтобы обнаружить всех нас смотрящих на Удону, которая забилась в угол и обхватила свои колени руками. Её тело явно тряслось, словно она едва сдерживала себя от того, чтобы сбежать. Однако, когда Терра пришла, Удона тут же заметила её. "Терра!" Закричала она, подбегая к богине кошкодевушке и крепко её обнимая.


Терра, застигнутая врасплох, на мгновение была ошарашена. И лишь после того, как её взгляд снова сфокусировался, она обняла одной рукой Удону и похлопала её по спине. "Что случилось?"


"Я... где мы?" Спросила богиня кицун, заглядывая Терре в глаза. Хоть я и был в стороне, я всё равно видел влагу на её щеках.


"Мы дома, Удона. Где же нам ещё быть?" Похоже, что Терра была смущена вопросом. По крайней мере, она не знала о том, какие воспоминания или бзики личности система дала Удоне.


"Д-дома?" Она оглянулась на всех остальных, кто был в комнате, а затем снова повернулась к Терре. "Э-это наш дом? Тогда... кто они? Почему они в нашем д-доме?"


Терра просто вздохнула, качая головой. "Конечно же, потому что это и их дом тоже." Лисодевушка похоже была смущена этим ответом, и снова взглянула на нас. Терра глянула в моём направлении, продолжая держать Удону одной рукой. "Ничего если я ей немного объясню что да как? Всё равно она в таком состоянии для тебя бесполезна."


Я кивнул головой и Терра улыбнулась. Затем она повернулась и повела Удону из комнаты. Пока они шли, богиня кицун постоянно старалась идти перед Террой, чтобы та всегда была между ней и нами. Когда они ушли, в комнате повисла тишина, которую прервал неловкий кашель Туброка.


"Ну, я думаю, можно спокойно сказать, что обычно такое не случается, аха?" Он глянул на остальных, и мы закивали в унисон. "Ну, эт хорошо, как минимум. Рад, что со мной так не случилось." Покачав головой, он вышел и комнаты.


"Эхм..." Ориви переводила взгляд то на Байену, то на меня. "С Удоной всё будет хорошо?"


"Всё будет хорошо." Заверила её Байена, снова похлопывая Ориви по плечу. "Она просто немного в шоке, вот и всё. После того как Терра ей всё объяснит, она приспособится и всё у неё будет хорошо. Она же Богиня Развлечения, так что, может, она сможет придумать какие-нибудь весёлые игры, в которые будет с тобой играть?"


Глаза Ориви в этот момент практически засветились и она энергично закивала головой. "Верно! Я уверена, что нас ожидает много веселья! Я просто надеюсь, что она скоро поправится. И... было бы здорово, если бы у остальных двух не было подобной реакции. Может нам стоит сделать их более знакомыми с нами, когда будем потом настраивать их личности, чтобы такого не случилось?"


Байена удивлённо моргнула, но вскоре кивнула. "Звучит неплохо." Она саркастично улыбнулась, и ущипнула Ориви за щёки."Знаешь, а ты умнее, чем выглядишь."


"Ниииии!!" Ориви залобно замахала руками, пока её щёки были зажаты. "Перештань!" Байена лишь расхохоталась. Затем она отпустила щёки девочки и встала, чтобы выйти из комнаты. Ориви села на её место, потирая щёки и опустив голову. Что касается меня... Я раздумывал о том, что мне делать дальше. В Комнате Админа всё явно начало становиться интереснее.


А ещё, я задавался вопросом, почему Ирена не пришла. Я ожидал, что она будет присутствовать на этом событии, но она отсутствовала. Я решил, что следующим моим действием будет посещение Преисподней, чтобы навестить её и посмотреть, что происходит.
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Глава 57: Несчастья Преисподней



Я недолго искал дверь, которую я создал и которая вела в комнату Ирены в Преисподней. На самом деле, я даже сам не был до конца уверен в том, как работает эта дверь. Когда я спускаюсь в мир обычным образом, то мне созданное для меня тело. Однако, когда я прохожу через дверь, то всё не так. Возможно, тело автоматически создаётся в зависимости от того, в какой форме я нахожусь?


За дверью я увидел обычную обстановку спальни Ирены... что практически идеально отражало мою с Террой комнату в Комнате Админа. Не обращая на это внимания, я вышел в коридор и поспешил в сторону тронного зала, где Ирена управлялась с большинством своих задач. Конечно же, я прижался ухом к двери и прислушался, чтобы убедиться в том, что я ничему не помешаю, когда войду.


"Входи уже, Дейл." Уставший, но всё равно приятно удивлённый голос позвал меня с другой стороны двери. Кивнув самому себе, я толкнул дверь и вошёл. К счастью, тут и правда никого не было, кроме меня и Ирены, которая сидела на своём высоком троне с утомлённым выражением.


"Всё в порядке?" Решил спросить я, видя её состояние. Судя по всему, она была очень занята. Её плечи слегка опустились, а лицо выглядело так, словно у обычного человека, который не спал несколько дней.


"Да... да. Прости, просто тут довольно беспокойно в последнее время. Я получила твоё сообщение, но в тот момент не могла уйти."


Что-то это не не очень хорошо прозвучало. "Что случилось? Наверняка не на столько плохо, учитывая твой статус и всё остальное."


"Хмм?" Она посмотрела на меня с удивлением. "Нет, не совсем 'плохо', просто была занята. Некоторые души приходят и пытаются сформировать свои собственные фракции и избегают смешивания с другими, и наше общее количество населения уже приближается к тому, что нам нужно для того чтобы начать отправлять регулярные отряды в мир живых."


Я удивлённо моргнул и у меня отвисла челюсть. Через мгновение я пришёл в себя. "Я думал, что ещё пройдёт немало времени, прежде чем они будут готовы?"


Богиня на троне устало улыбнулась. "Так и было, изначально. Я забыла принять в расчёт появление кентавров, и увеличение населения в мире живых. В любом случае, население уже почти достигло того уровня, что нам нужно, но обычные духи и даэва ещё далеки от тех, кого я могла бы спокойно посылать."


"А... Думаю, я понял. У тебя есть для этого план?" Я предположил, что это и была основная причина, почему Ирена была так занята. Ей нужно было всё имеющееся у неё время на то, чтобы этот план заработал.


"Да, есть кое-что, но это ещё не совсем готово. Я планировал медленно строить это ещё лет сто, но мой план пришлось ускорить." Медленно взмахнув рукой, она заставила пол в тронном зале взорваться серым туманом, который медленно принял другую форму.


Передо мной появилась масштабная модель широкого здания со множеством этажей. С первого взгляда это напомнило мне пагоду, сильно вытянутую вширь. "Это моя Академия Духов, где я буду строить основу для будущих патрульных отрядов. Сейчас, каждый этаж представляет разную сложность."


Пока она говорила, первый этаж академии засветился зелёным светом. "На нижнем этаже я поставила самых слабых монстров, которых можно встретить." Затем начал светиться второй этаж, а первый перестал, и свет продолжил подниматься до самого верхнего этажа. "И так до тринадцатого этажа, где у меня содержится одна из тех 'Химер Душ'."


У меня в голове сразу зазвенел тревожный колокольчик и я тут же взглянул на неё с недоверием. "А вдруг она выберется наружу и уничтожит всё, что есть поблизости?"


Однако Ирена просто покачала головой. "Нет. Это одна из тех вещей, почему я была занята в последнее время. Я приковала её к тому месту, так чтобы она не смогла уйти. Изначально, я хотела назначить для этой академии инструкторов, и превратить этажи в учебные классы и тренировочные зоны. Возможно, со временем, я смогу это сделать."


Сказав это, она вздохнула. "Однако, похоже, что мне осталось уже не так долго ждать. Не считая необходимости отправлять патрули в мир живых, нам ещё нужна собственная полиция. Расовые фракции вызывают суматоху по всей Преисподней. Некоторые даже уже отделились, чтобы сформировать свои собственные королевства. И хотя они склоняют свои головы передо мной, и неохотно общаются с даэва, эти королевства не работают с душами других рас."


Ирена глянула на меня, похоже, понимая о чём я подумал. "Да, я могу просто их уничтожить, если захочу. Но так я создам плохой пример того, как я злоупотребляю своей силой. И в то же время, если я ничего не сделаю, то это будет считаться молчаливым согласием на формирование этих королевств. Вместо уничтожения, моим ответом было формирование полиции из всех рас. Они не только будут патрулировать мир живых, но и поддерживать мир в этой реальности."


Я кивнул головой, понимая её причины. "Так значит, чем выше кто-нибудь поднимется в академии, тем выше будет его место в армии душ?"


На это Ирена горько улыбнулась и покачала головой. "Если бы всё было так просто, то я, возможно, пришла бы повидать Удону. Академия просто считается отправной точкой. Она проверяет просто боевые способности. Однако, при назначении рангов надо учитывать гораздо больше. Самое важное - это их преданность и возможность командовать войсками. Насчёт последнего, я работаю над системой заслуг. Чем больше миссий различной сложности они выполнят, тем больше заслуг накопят, и тем быстрее они пройдут квалификацию для экзамена на повышение."


Глубоко вдохнув, Ирена продолжила. "Экзамен на повышение требует трёх вещей. Первое - они должны пройти конкретный этаж в академии. Для первого ранга, с которого все начинают, они должны будут победить самых простых монстров с первого этажа. Вторым аспектом экзаменационной оценки являются их накопленные заслуги. А третий - это проверка на командование. С этим я ещё работаю над деталями, но пока что я сделала тесты для каждого ранга, которые предлагает вопросы для доказательства их способностей."


Должен признать, я был впечатлён тем, как она совсем управляется. "Думаю, я понял. Как далеко кто-нибудь поднялся в академии?"


"На данный момент, шестой слой - это самый высокий, который кто-либо смог пройти в одиночку. Те монстры наверное где-то около восьмидесятого уровня, так что это не удивительно. Как только стандарты немного поднимутся и у нас будут подходящие учителя, я установлю соответствующее учебное заведение. Я долго обсуждала с Террой различные виды 'школ' и 'колледжей', что были в твоём мире, и думаю, что мы сможем сделать тут нечто подобное."


"Понятно..." Ну, по крайней мере, похоже, что ситуация в основном под контролем. "Если тебе нужна с чем-то помощь, ты только скажи, ладно?"


Ирена нежно улыбнулась и кивнула. "Я знаю, Дейл. Это лишь вопрос времени на данный момент. Как только наша армия сформируется, я смогу начать над интеграцией различных королевств обратно в загон. К счастью, точка прибытия духов всё ещё в городе, так что им не так уж легко набирать рекрутов."


"Ладно. Мне нужно кое-что проверить в Комнате Админа, так что я пойду. В зависимости от того, как всё пойдёт, вскоре в твоей юрисдикции может появиться ещё один мир." Когда я это сказал, её лицо замерло, с вопросительным выражением. "Ещё один мир появился на орбите вокруг солнца, который способен поддерживать жизнь. Мне нужно будет его проверить, когда вернусь и посмотреть, что с ним стало."


Ирена медленно кивнула головой. "Понятно... Пожалуйста, держи меня в курсе насчёт того мира. Если у нас внезапно появится ещё одна зона для правления, и ещё души различных рас с которыми нужно управиться, то на нашей стороне всё станет гораздо сложнее."


"Обязательно сообщу." Я улыбнулся ей и пошёл к двери позади тронного зала. Если честно, то я был рад, что проблемы, из-за которых Ирена не пришла в Комнату Админа были не такие уж страшные. Но ей всё равно ещё много с чем придётся разбираться. В следующий раз, как встречу Терру, надо будет проверить сможет ли она мне с чем-нибудь помочь.


Кивнув самому себе, я вернулся в Комнату Админа и сел за компьютер. Учитывая что в Преисподней время течёт нормально, разумно предположить, что тот странный поток времени у новой планеты уже должен был закончиться. Подтянув карту, я обнаружил, что так и есть. Однако, появившееся оповещение погасило все надежды, что у меня были насчёт этой планеты.


Событие Уровня 'Вымирание' (Супервулкан) уничтожило жизнь на этой планете. Планета считается более не пригодной для развития разумных форм жизни. Планету можно купить в любое время за 160 очков.


Ну и зачем мне вообще тратить сейчас очки на покупку планеты? Разве что только будет возможно потом изменить события, чтобы снова сделать её обитаемой. И всё равно, как минимум сейчас оно того не стоит. Я покачал головой, закрыл оповещения и отправился в сторону 'тренировочной' зоны в подвале. Терра должно быть всё ещё разговаривает с Удоной, так что искать её сейчас особо нет смысла. Вместо этого, я могу проверить выучил ли я что-нибудь на своей магической тренировке.


К моему удивлению, Рион в этот раз не было в подвале. Скорее всего она была или в своей комнате, или спустилась в мир, чтобы испытать новое заклинание. Исходя из своего опыта могу сказать, что очень трудно измерить точное количество используемой маны и насколько мощное ты использовал заклинание, если у тебя бесконечная энергия. Максимум, что я смог сделать, это ограничить свой поток маны до маленькой струи, и измерить количество выпускаемой за раз маны судя по тому, как много на это требуется времени.


Тем не менее, я нашёл уголок в тренировочной комнате, который не был покрыт её диаграммами заклинаний, и создал для себя небольшой стул, на который и сел. Закрыв глаза, я сфокусировался на одной из самых сложных диаграмм заклинаний, что я выучил. Это конкретное заклинание было вариацией наводящихся огненных шаров, только за исключением того, что вместо огня тут использовалась молния первого ранга.


И как раз тогда, когда я собирался вытянуть ману, для проверки заклинания на ошибки, я заметил нечто странное. Не в самом заклинании, а скорее в моих собственных энергиях. Согласно тому, что я узнал, в Комнате Админа я должен обладать тремя энергиями. Ци - представляющую тренировку тела. Духовную Энергию - представляющую тренировку души. И Ману - представляющую тренировку разума.


Однако, в данный момент я ощущал не три, а пять видов энергии скрывающихся внутри моего тела. В трёх из них я с лёгкостью узнал те, в которых я уже был довольно опытен. Однако оставшиеся две были куда более таинственными. Одна ощущалась как всеохватывающее свечение, которое пронизывало всю мою сущность, но которую было трудно ухватить. Другая, казалось, поднималась внутри моего тела, и всё же чувствовалась инородной. Словно я был просто проводником для куда более крупной силы.


Отлично... ещё вопросы. Скорее всего, эти две энергии каким-то образом связаны с новыми классами, которые были открыты в мире подо мной. Однако, я не мог вспомнить о двух классах, которые используют новые виды энергии. Возможно это может класс Церковников, если одна из этих энергий - была святой. Если так, то это, наверняка была та энергия, от которой у меня было ощущение, словно она направляется откуда-то ещё. Но, из всех остальных классов, я не помню, чтобы выбирал такой, который бы использовал другой источник энергии.


Мысленно, я открыл перед собой окно с блокнотом и начал записывать свои вопросы. Они уже начали накапливаться, и я почувствовал, что наверняка что-нибудь забуду, если не приму меры предосторожности. Надеюсь, Терра скоро успокоит Удону и я смогу разобраться в том, что происходит.
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Глава 58: Руда, что ли?



прим.пер.: В названии главы присутствует непереводимая (мной) игра слов. В оригинале она читается "Ore Really?", что созвучно распространённой фразе Oh really?/Да неужели?. Поэтому простите за пропущенную шутку.


________________________________________________________________________________


Авторский Уголок: Да, я сам содрогнулся, когда написал каламбурное название. Чес слово.


________________________________________________________________________________


Попрактиковавшись в комбинировании различных компонентов заклинаний, которые мне показала Рион, я вышел из подвала. Но так и не понял, что это были за две новые энергии и для чего они нужны. Однако, раз уж информация, а точнее говоря, Терра, всё ещё занята, мне придётся подождать, прежде чем я получу свои ответы. Вместо этого я отправился в самое неприятное из мест.


Резкие звуки удара металла о металл достигли моих ушей задолго до того как я достиг изолированной области, которую я создал как кузницу Туброка. Гномский бог склонился над наковальней и бил своим широким серебряным молотом по длинному куску чёрного металла. Я не знал точно, зачем он это делает, если только не просто ради тренировки с материалами. Всё-таки я наверняка знал, что он не использовал никакой настоящей руды из мира внизу.


И хотя он мог бы и сам сходить вниз и добыть руды, у него на это ушло бы немало энергии, учитывая, что он бы тогда работал за пределами своей сферы влияния. Судя по состоянию Ирены после боя с духом Химеры в мире живых, действия бога за пределами своей сферы влияния требует просто огромного количества энергии. Что касается его, то для добычи руды ему пришлось бы спуститься вниз и выкопать руду своими руками.


Конечно же, Туброк перестал стучать молотком по металлической полоске вскоре после того как я появился. Как только он перестал, она исчезла в никуда, словно её и не было. "Ойе, чем те помочь?" Спросил он, глядя на меня. Похоже, что он был удивлён моим визитом, почти также как и я сам, тем, что пришёл сюда.


"Ну, у меня есть вопрос и просьба." Я тщательно обдумал свой ответ. Я вообще-то кое-чего от него хотел, но не был уверен в том, настало ли для этого время или ещё нет. "Для начала, как тебе тут работается? Есть ли что-то, что тебе нужно?"


Густые брови Туброка взлетели вверх, и он долго смотрел на меня, прежде чем ответить. "Чё-то ничё в голову не приходит. Может мне чё и надо, но я пока и сам себя развлечь могу." Он ткнул пальцем себе за спину, в сторону кузни, где всё ещё сиял огонь.


"Это я уже заметил. Что приводит меня к просьбе." Я прочистил горло, старая привычка ещё с тех времён когда всё это не началось. "Ты сможешь создать оружие и броню для каждого из богов и богинь? Штуки, которые послужат для них каноничными предметами. Я могу попросить Рион, чтобы помочь тебе с зачарованием, если нужно."


Гном снова задумался, но в этот раз его ответ пришёл быстрее. "Мне надоть проконсультироваться с каждым из них, чтоб понять, чё они хотят, но я не вижу причин, почему бы и нет. Хотя, мне понадобятся подходящие металлы, если ты хочешь, чтоб они были более чем просто мебелью в доме." Договорив, он взмахнул свой толстой рукой, определяя Комнату Админа как 'дом'.


"Да, я планировал вскоре добавить несколько новых металлов через систему. Как только я это сделаю, я постараюсь доставить немного тебе в кузницу. Ну а пока ты этим занимаешься, я бы хотел оружие и для себя. Нечто такое, что не будет сильно выделяться. Как только мечи станут более популярными. Потому что сейчас, всё что сделано из металла будет привлекать всеобщее внимание."


Услышав мой дополнительный запнос, Туброк погрузился в размышления. В этот раз ответа не было, по крайней мере словами. Примерно через минуту ожиданий, он угрюмо кивнул и махнул мне, чтобы я уходил из кузницы. Очевидно, ему пришла в голову какая-то идея или ему что-то захотелось попробовать и он не захотел ждать пока вдохновение уйдёт. По крайней мере, для меня это выглядело именно так.


Пожав плечами, я вышел из кузницы, думая о том, что ещё мне нужно сделать на данный момент. Я мог, наверное, спуститься в мир и посмотреть какие новые классы были недавно открыты. Это помогло бы мне понять что за две новые энергии я почувствовал. Я не особо хотел их проверять пока не буду знать, что же это на самом деле. Только потому, что я не могу умереть в Комнате Админа не означает, что я не могу попасть в плохое состояние... верно? Возможно мне стоит потом это проверить.


Пока я возвращался в основную зону Комнаты Админа, я столкнулся с Байеной. Она буквально появилась из ниоткуда, я споткнулся об неё и упал лицом вниз! "Упс, прости за это." Сказала она, похоже с искренним беспокойством. "Я всё ещё пытаюсь привыкнуть к подобному перемещению."


"Ага... Это я заметил." Тихо проворчал я с пола, поднимаясь на ноги. "Я так понимаю, что ты меня зачем-то искала?"


"А! Точно. Я хотела, чтобы ты кое с чем помог. Я просматривала настройки системы для этого мира и увидела класс 'Мастер Боевых Искусств'. Обычно я бы не стала об этом задумываться... Но что-то в моей голове подсказало мне, что для меня это важно." Пока она это говорила, на её лице я видел озадаченное выражение, словно она сама не до конца понимала о чём она говорит.


"Эм... а ты могла бы объяснить подробнее?" Я знал что есть класс Мастер Боевых Искусств, но не мог понять, почему у её разума была к нему инстинктивная связь.


"А... Ну, это довольно трудно объяснить, но я попытаюсь." Байена глубоко вдохнула и начала. "Для начала, это трудно понять, но после того как я понаблюдала за рождением других богов и богинь, я кое-что обнаружила. У каждого из нас есть набор очень смутных воспоминаний и идеалов, основанных на той информации, которую ты вкладываешь в систему, когда покупаешь личность. Как у Удоны, вероятно у неё есть воспоминания от Терре и идея о том, что у неё была семья."


"Иногда, эти идеалы и воспоминания конфликтуют, как было у меня, когда я осознала, что чувства, вложенные тобой в некоторых из нас, фальшивые. Я могла понять, что не должна чувствовать к тебе того, что чувствую, не смотря на нашу историю. В других случая, воспоминания... сложно подтвердить. Вроде этих, про класс Мастера Боевых Искусств. Мой разум сильно привязан к нему, но единственная информация которую я могу выразить из того, что я знаю - это 'мирная борьба'." Когда она закончила, он состроила гримасу, словно она только что сказала нечто бессмысленное.


"Хмм..." Я немного почесал свою щёку, раздумывая об этом. Я недостаточно знаю о том, как создаются компаньоны. Но то, что она описала, было вполне логичным для вложения личности в изначально живую куклу. "Ну, примерно этим боевые искусства и являются. Я никогда не был экспертом в этом вопросе, и сам лично никогда не изучал боевые искусства. Но, насколько я знаю, многие различные боевые искусства были созданы для того, чтобы помочь слабым защищаться и быть наравне с сильными."


Глаза Байены буквально засветились, когда я объяснял ей то, что знаю. "А ты можешь меня чему-нибудь научить? Чему угодно."


"Прости... Я лишь знаю, что боевые искусства - это особый тип боя, который позволяет тебе использовать больше силы, чем есть в твоём теле. Терра должна знать знать об этом больше меня." Когда я это сказал, лицо Байены потемнело, а взгляд опустился на пол.


"А она всё ещё занята, помогая Удоне приспособиться." Сказала она, медленно покачивая головой.


"Ага... Я и сам много о чём хотел её спросить, когда она освободится."


Когда Байена услышала это, она посмотрела на меня с любопытством. "Может я с чем могу помочь?"


Я подумал об этом и решил что вреда не будет, если я спрошу. "Ну, первое - это про Ирену." Я постепенно объяснил ей то, что услышал от Ирены о ситуации в Преисподней.


"Ауч. Не знала, что у неё такие проблемы. Я бы сходила помочь, но мы не можем слишком долго существовать за пределами своей сферы влияния." С грустью объяснила богиня людей. "А помимо того, что она уже делает, я не могу придумать более лучшего способа помочь ей, если честно. Если бы это была я, то я бы, пожалуй, просто разнесла в пух и прах все эти фракции, но я понимаю, почему она не хочет этого делать."


"Ты иногда бываешь довольно жестокой, знаешь ли?" Спросил я, поднимая бровь.


"А кто сделал меня Богиней Битвы?" Ухмыльнулась она, глядя на меня. "Ладно, я могу ещё с чем-то помочь?"


"Верно. Я обнаружил два новых типа энергии, когда практиковался в своей магии в подвале. Я хотел узнать, сможет ли она их идентифицировать." Пока я объяснял какие эти энергии по ощущениям. у Байены на лице появилось странное выражение.


"Я, эхм... я думаю, что могу помочь тебе с одной из них. Я просто удивлена, что она у тебя есть. Ты же не сделал себя богом в тайне от всех, да?" Байена посмотрела на меня обвиняющим тоном.


Я мог лишь покачать головой в ответ. "Слишком много работы, я не хочу подобной ответственности себе. Но, я так понимаю, что одна из них - это, всё же, божественная энергия?"


Когда она это услышала, то хихикнула, слегка кивнув. "Действительно. В любом случае, да. Все мы, боги, постоянно генерируем божественную энергию. Это энергия, на которой мы живём, и причина, по которой мы не можем действовать за пределами наших сфер влияний. Как мне объясняла Терра, у каждого из нас божественная энергия настроена на нашу сферу влияния, поэтому, использование её на другие нужды тратит её быстрее, чем мы можем её произвести. А вот почему это ты вдруг начал чувствовать божественную энергию и что это значит, я не знаю."


Ну, над этой частью я уже подумал. "Думаю, кто-то открыл работу церковника. Предположительно, она позволяет работать напрямую с божественной энергией, но я ещё не уверен в том, как это делается."


Байена нахмурилась, услышав это. "Это был не человек. Никто из моего народа ещё не открыл этот класс. Тебе стоит спросить Рион, так как со всякими таинственными штуками разбирается она. Может какой из эльфов его получил."


"Я уже искал её, но её не было в подвале для тренировок."


"А." Богиня людей кивнула. "Пока тебя не было, она что-то говорила о том, чтобы проверить своё подземелье. Она тогда была очень чем-то возбуждена, но я особо не заостряла на это внимания."


Должно быть у неё случился какой-то прорыв в каком-то из аспектов магии, раз она была так возбуждена. "Понятно. Ну, спасибо за помощь. Кстати, Туброк будет потом делать для всех особое оружие. Нечто такое, что будет каноном для вас." Она похоже удивилась этому, когда я рассказал об этом, но затем впала в задумчивость.


"Правда? Полагаю, мне потом придётся пройтись ещё раз по моему каталогу и набраться идей." Пока она что-то бормотала под нос, она медленно растворилась в воздухе. Я хотел даже спросить, что за каталог она имела ввиду, но потом решил, что Терра, наверное, сделала для неё книгу, показывающую различные виды оружия.


В любом случае, мне всё ещё нужно было кое-что сделать, пока я жду, что Терра утешит Удону. Я всё ещё не купил магические минералы, которые можно будет использовать для создания каноничного оружия! Всё это планирование будет бесполезным, если я не сделаю хотя бы этого.


Вернувшись в спальню, я сел за компьютер и начал просматривать рынок в поисках различных минералов. Если честно, их было так много, что невозможно было сосчитать, и мне пришлось значительно сузить поиск, прежде чем я смог хотя бы начать их пролистывать, чтобы попытаться найти то, что мне бы хотелось. Но даже так у меня появилось несколько вариантов.


Орихалк


Его часто находят перемешанным с медной рудой. Эта руда способна удержать примерно в тридцать раз больше маны, чем серебро, и в то время она в пять раз прочнее стали.


6 очков


Мифрал


Легко спутать с чистейшим серебром. Выкованный метал способ удержать в себе большое количество маны. Однако, без зачарования его природная сила оставляет желать лучшего.


9 очков


Святое Серебро


Его находят лишь в тех местах, где бог или богиня лично спускались на землю и оставилсь там продолжительное время. Святое Серебро хранит в себе следы божественной энергии даже после того как его перекуют, позволяя направлять волю богов.


18 очков


Магнартум


Когда жила этого минерала появляется в большом количестве, это часто заставляет землю над ней подниматься в воздух, становясь парящим островом. После перековки металл сохраняет естественное магнитное поле, что делает его прекрасным выбором для щитов!


15 очков


Божье Железо


Растёт только в самых глубоких частях коры планеты, где сходятся магические энергии мира. После перековки становится неразрушимым и может удержать в себе необъятное количество маны. Однако, в каждом мире может существовать лишь одна жила.


20 очков


Камень Мира


Находиться только в сердце гор, Камень Мира - это суть самой горы. Один кубический метр Камня Мира весит примерно 100,000 кг. Когда из него выковывают предмет, то вес этого предмета становится в сто раз тяжеле обычного.


5 очков


Руда Молний


Эта руда может быть найдена только в тех местах, где часто случаются грозовые шторма. После того как электрическая энергия проникает в землю и формируется эта руда, Руда Молний сама притягивает шторма. Руда Молний обладает своей собственной природной маной которая может со временем восстанавливаться.


12 очков


Онемезис


Этот кристалл формируется в тёмных пещерах и несёт в себе жуткую прохладу. Полезен для хранения большого количества маны, но становится всё более хрупким, чем больше маны в нём содержится.


13 очков


Цены на минералы меня немного смутили. Другие системы имели цены кратные пяти, но большинство из этих, казалось, имели случайные цены. А ещё это были самые дешёвые цены из всех, что я пока видел. Похоже что добавление новых природных ресурсов не сильно меняет систему? В любом случае, некоторые из них выглядят интересно.


Я тут же отбросил вариант с Божьим Железом, потому что его могло быть лишь одна жила на планете и рядом с ядром планеты. Может, если бы мои люди уже могли путешествовать по космосу и с лёгкостью делать шахты на планетах, то всё было бы иначе. Но сейчас, это будет просто бесполезная руда. Святое Серебро выглядит интересно... но я вынужден отбросить этот вариант за его условие. Если бы я и правда купил Святое Серебро, то можно было бы легко гарантировать, что единственный очаг его появления был был на континенте кентавров.


Многие другие ресурсы, похоже, были тут только для того, чтобы люди могли добавить своё имя на рынок, и не давали особой пользы. Из всех имеющихся, в данный момент, я раздумывал лишь над тремя: орихалком, мифралом и магнартумом. Последнего названия я раньше не встречал, а вот первые два были вполне распространёнными в жанре фэнтези. Хотя я удивлён, что мифрал был записан как слабый по природе. Однако, учитывая, что он гораздо дороже орихалка, скорее всего у него есть для этого необходимые свойства.


Я решил купить мифрал и орихалк, но пока придержать магнартум. Парящие острова это круто и всё такое... но это будет слишком неожиданно, когда они появятся из ниоткуда. Может я добавлю их в качестве руды для моей второй планеты.


Купив две новые руды, мне был дан выбор о том, как их распределить. Я мог сделать это вручную, выбирая точные координаты для каждой жилы, или позволить системе поместить их автоматически в наиболее подходящие места. Учитывая размер моей новой Земли, и моё желание не сидеть тут несколько недель, разыскивая места для размещения жил руды, я выбрал вариант, чтобы система с этим разобралась сама.
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Глава 59: Печальные Истины



Примерно через десять минут после того как я купил пару видов руды, в моей комнате внезапно появилась Рион. Ей очень нравилось манипулировать Комнатой Админа, поэтому она просто появилась из ниоткуда. Она выглядела уставшей, и я понял, что она только что вернулась после спуска в мир. "Дейл, я нашла это!"


Судя по её широкой ухмылке, я знал, что 'это' должно быть что-то важное. "Нашла... что?" Мне всё равно придётся спрашивать, что же это означает! Но мы сегодня не будем играть в местоимения!


(прим.пер.: непереводимая на русский язык игра слов в английском языке, используемая для сокрытия своего пола)


Рион смущённо моргнула, но затем, похоже, осознала, что у меня нет возможности читать её мысли и я не следил за ней, чтобы понять, что она задумала. "Я нашла следующий уровень зачарований. Это одно из ключевых требований к постройке системы инвентаря, которую мы купили."


"Оу." Я кивнул, понимая, почему она была так возбуждена. Для Рион, это действительно должно выглядеть как большой прорыв. "Так и что это?"


Богиня эльфов глубоко вдохнула, заставляя себя успокоиться, и начала объяснять. "Это трёхмерность. Я выяснила два различных способа сделать это, хотя они привели к разным результатам. Первый способ - это сделать сферу, и вырезать внизу диаграмму зачарования, которая будет зеркально отражена сверху и они обе встретятся посередине. А затем, ты кладёшь объект зачарования внутрь."


"Похоже, что это прекрасно работает, для небольшого увеличения эффективности зачарований, но увеличение не сильно большое. Основной способ работает с прямыми стенами, вроде пирамиды или куба. А затем, нужно вырезать схему зачарования на каждой стороне. Таким образом это позволяет увеличить количество зачарований, которые можно применить к одному предмету. Хотя, естественно, это делает зачарование слабее."


Я позволил ей закончить объяснение и кивнул. Я был куда более спокоен, в отношении этой находки, чем она. "Ладно... А что насчёт того, как срабатывают зачарования? Например, активация голосом, или какие-то конкретные действия?"


Рион подняла палец, словно собиралась пуститься в дальнейшие объяснения, а затем надолго замерла, медленно опуская свой палец. "Я... ещё не выяснила эту часть. Но это всё равно большое открытие! Это большой шаг в сторону продвинутых зачарований!" Заявила она, словно в своё оправдание.


Я слегка хихикнул и кивнул. "Я знаю, знаю. Слушай, Туброк собирается создать для каждого божественные предметы. Я бы хотел, чтобы ты ему помогла по части зачарования. Может ты даже сможешь узнать что-нибудь, работая с ним над этим. Например, что случится, если ты зачаруешь необработанную руду, перед очисткой? Или слитки, перед тем, как они превратятся в предметы?"


Когда я предложил эти варианты, у Рион засияли глаза. Похоже, что она собралась тут же уйти, но я успел её остановить. "Не уходи пока, у меня к тебе вопрос." Я тут же увидел на её лице выражение нетерпения, словно он торопила меня разобраться с этим поскорее, чтобы она могла продолжить свои исследования. "Что ты знаешь об использовании божественной энергии?"


На мгновение, Рион смущённо ошалела, похоже удивлённая тем, что я её об этом спросил. "Ты имеешь ввиду, как мы отправляем её нашим жрецам?"


"Нет, я имею ввиду чистое использование божественной энергии. Я думаю, что кто-то открыл класс церковника, потому что я, внезапно, сам начал чувствовать эту энергию."


Когда я это сказал, Рион нахмурилась. "Тут я тебе ничем не могу помочь. Божественная энергия богов естественным образом настроена на их сферы влияния, что ограничивает силы богов. Я никогда не сходила со своего пути, заставляя свою божественную энергию делать то, чего я не должна, из-за подразумевающейся цены.


"Понятно... Тогда можешь уже идти к Туброку. Но обязательно сообщи мне, если тебе что-нибудь понадобится." Едва я это сказал, Рион нетерпеливо кивнула и исчезла в чёрном тумане, который растворился в воздухе. Этот туман было новым способом для её перемещений...


________________________________________________________________________________


На равнинах, окружающих Крепость Три собирался большой табун кентавров. Среди них были только обычные потомки, и ни одной вариации. Это не было необычным, так как вариации всё ещё считались менее распространёнными, чем обычные кентавры. Конкретно этот табун состоял примерно из пятидесяти кентавров, каждый из которых был вооружён каменными копьями или деревянными луками.


Один из толпы, похоже, спорил с остальными. Юный кентавр, который едва успел повзрослеть несколько лун назад. "Пожалуйста, ведь должен быть другой выход." Умолял он, глядя на более старших членов табуна в поисках помощи. "Это не может быть ответом."


"Это единственный ответ." Сказал самый старейший из них, чьи волосы уже начали седеть. Он прошёлся нетвёрдой походкой на своих четырёх ногах, явно сказывался его возраст. С правой стороны на его груди виднелся длинный шрам - рана от давней битвы. "Они отвратительны для нашего народа и для нашего бога."


"Седогривый." Взмолился юноша, глядя на заговорившего старейшину. Седогривый, это было не имя, а титул, который он заслужил тем, что столько прожил. "Как они могут быть отвратительны нашему богу? Вы же слышали истории! Тривал однажды заступился за 'проклятых' и дал им убежище."


"Молчать, мальчишка!" Огрызнулся старейшина, доставай свой лук. "Ты не знаешь, о чём говоришь. Эти истории они сами придумали, чтобы мы их признали." Пока он это говорил, он достал из колчана на спине стрелу. "Они проповедуют о следовании учению Тривала, чтобы мы принимали друг друга, и всё же они прячутся в своих стенах, чтобы скрыть свой позор."


Юноша хотел продолжить говорить, но увидел, что седогривый уже натянул тетиву, с явным намерением атаковать его, если он не отступится. "Я не могу с этим согласиться." Просто сказал он, отворачиваясь. "Я последую его учению. Равнины - мой дом, и её народ - это мой народ." Сказал он и рысью поскакал прочь. Не в сторону ближайшего города, а в сторону открытых равнин. Он не стал оглядываться назад, потому что уже выбрал сторону в предстоящей битве.


"По крайней мере, один знает." Принёс ветер тихий голос. Оставшиеся кентавры быстро повернулись, и обнаружили незнакомца, стоящего в дюжине метров от них. Его светлые волосы ниспадали на спину, а его мускулистое тело не было покрыто ни шрамами ни грязью.


"Ты кто такой?" Спросил седогривый, всё ещё продолжая держать в руках рук со стрелой. Он уже так далеко зашёл в своих приготовлениях к битве, что не позволит какому-то постороннему всё испортить.


"Никто." Серьёзным голосом ответил мужчина, медленно приближаясь. В его глазах можно было разглядеть следы печали и неохоты.


Видя, что незнакомец не желает представляться им или уходить, седогривый сильнее натянул тетиву, целясь в человеческое сердце мужчины. "Прости меня, Тривал, за то, что я должен сделать со своим народом." Закончив молитву, он выпустил стрелу, наблюдая за тем, как она летит прямо в цель.


Однако, она была обречена никуда не попасть. Как раз перед тем, как она должна была прилететь в него, он, казалось, испарился, в одно мгновение покрыв всё расстояние. "Нет." Он посмотрел на седогривого, а его руки были в крови. Внезапно, два ближайших кентавра завались на бок и их тяжёлые тела рухнули на землю. У каждого из них было по две раны на теле. Одна была с левой стороны человеческого торса, а другая на передней части лошадиной груди. В тех местах, где находились оба сердца кентавра.


"Убить его!" Закричал седогривый, заставляя остальных броситься на него. Мужчины, женщины, даже некоторые молодые, вроде того кентавра, который ушёл, все бросились на мужчину. Полетели стрелы, были брошены копья, но мужчина просто стоял на месте.


"Мне жаль." Сказал он тихо, его фигура снова исчезла, и появилась прямо перед седогривым. В этот раз кровь покрывала его руки до плеч, а одна его рука была воткнута в грудь седогривого. "Я не могу позволить вам начать войну. Если бы это сделали они, я бы поступил также."


Когда его голос затих, в ответ ему не прозвучало ни слова, лишь звук падающих тел. Каждый кентавр, что собрался на этот рейд, вне зависимости от возраста или пола, теперь лежал на земле. Как и раньше, у каждого из них была пара идентичных ран на теле. Для кентавра, потерять одно сердце было критично, но не смертельно. У них всё ещё оставалась вероятность поддерживать функциональность своего тела до определённой степени. Но потеря обоих сердец или головы, гарантировала им мгновенную смерть. Мгновенную, и безболезненную.


Слёзы сбежали по лицу мужчины, когда он отпустил седогривого, который также как и все упал на землю. Без видимой причины, он повернул голову вверх и посмотрел на небо. "Полагаю, теперь мне придётся уйти на какое-то время."


Не смывая кровь с рук, он повернулся и ушёл вдаль. Никто не видел его ухода. Несколько часов спустя, в этой области проходил табун, заинтересовавшись кровавыми пятнами на земле. Но, к тому времени, тел уже давно не было, они были перенесены в том место, где не доставят проблем никакой из сторон. Но это было не самое верное решение. Будь то вариации из Крепости Три, или кентавры, блуждающие по равнинам, напряжение росло.


________________________________________________________________________________


"Эй, Дейл." Я обернулся и увидел Терру, приветствующую меня, пока я садился на диван в гостиной Комнаты Админа, не желая... ну, ничего, в общем-то.


"Эй. Наконец-то удалось успокоить Удону?" Спросил я, и увидел как на её лице появилось выражение вины.


"Не... совсем. Мне пришлось рассказать ей тяжёлую правду, и ей, вероятно, понадобится пара дней, прежде чем она будет готова увидеться с кем-нибудь. Но, Байена сказала, что ты меня искал?" Она печально улыбнулась, подошла, села рядом со мной на диван и прислонившись ко мне, крепко обняла.


"Ага... Ты не хочешь мне чего-нибудь рассказать?" Сейчас она выглядела так, словно ей отчаянно нужен друг. Моё любопытство может подождать, пока я забочусь о ней.


"Это... Система иногда может быть реальной стервой, знаешь ли?" Она взглянула на меня со слезами на глазах. "Ты хотел, чтобы она была нашей сестрой, это она ей и дала. Воспоминания обо мне, ней, Келиопе и Аккалии, растущих вместе. Мы всегда были только одни, и могли рассчитывать только друг на друга. Она никого не знала помимо нас троих, и в её сознании остальные две уже были разбужены."


Терра шмыгнула носом, и вытерла слёзы с глаз. "И мне пришлось говорить ей, что всё это было неправдой. Что это просто система так настроила её личность. Что я никогда не разговаривала с ней до сегодняшнего дня, и что две другие сестры с момента своего рождения не произнесли ни слова."


Я вытянул руку и нежно погладил её по спине, слушая её. "Прости меня... Я не знал, что выйдет как-то так, когда спрашивал твоего разрешения. думал, что всё будет также, как и с другими богами."


Терра слегка кивнула головой. "Я знаю, Дейл. Я тебя не виню. Если бы я знала, то не согласилась бы. Но... Мне пришлось ей сказать. Иначе, она бы стала ненавидеть всех нас, когда узнала бы правду сама. По крайней мере, таким образом, можно было хоть что-то спасти."


Я ещё раз кивнул, продолжая гладить её по спине. "Ты ещё хочешь об этом поговорить?" Было очевидно, что это будет доставлять ей боль, и тот факт, что ей, возможно, придётся делать это ещё два раза, не облегчал ситуацию.


"Просто... позволь мне пока побыть так." Она зарылась лицом мне в плечо, говоря так тихо, что я едва мог её расслышать. В подобных обстоятельствах, я не мог ей отказать, поэтому я позволил ей тихо плакать мне в жилетку сколько ей надо. Мои вопросы могут подождать ещё немного.
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Глава 60: Пантеон Объединённый



Авторский Уголок: Эту главу я писал особенно долго, потому что тут много всяких эмоций и прочего. Но, ура, пантеон наконец-то полностью пробуждён! Больше в этой истории не будет глав с представлением богов! Теперь можно заняться своей жизнью!


________________________________________________________________________________


Мы с Террой пробыли так больше часа, прежде чем она успокоилась достаточно, чтобы поговорить со мной. И тогда она с радостью ответила на мои вопросы о божественной энергии. Ей просто нужно было время на то, чтобы пережить то, что случилось с Удоной.


Очевидно, божественная энергия, которую я могу чувствовать, то не та же божественная энергия, которой обладают боги и богини. Скорее - это сырая энергия, откуда они черпают свою силу. Поэтому, эту божественную энергию нельзя получить из поклонения какому-либо одному богу. Как она сказала, её может открыть класс Церковника, который использует эту энергию, если он будет одинаково молиться и вытягивать энергию из множества богов.


Ни для кого не станет удивительным, что первыми этот класс заработали на самом деле зооморфы. Хотя, это были не фелин, как я ожидал, а кицун. Согласно исследованиям Терры, в мире родилось только два церковника, и лишь один из них всё ещё жив.


Что касается другой энергии, про которую я не знал, то Терра определила в ней Карму. Когда я купил систему кармы, для помощи Ирене, то этот мир начал создавать кармические энергии. Но это довольно странная энергия, как она сказала.


"Для смертных, карма - это не то, что можно контролировать. Даже для тех, кто может её чувствовать, это просто вездесущая сила, которая работает на заднем фоне мира. Даже богам трудно напрямую влиять на карму. Возможно я смогу, через свою сферу влияния на Судьбу, но из остальных - никто не сможет."


После этих слов Терра, казалось, погрузилась в свои мысли. "Для этой игровой системы... считай карму невидимым множителем для удачи. У кого-то с ужасной кармой, вроде злодейского массового убийцы, будут случаться ужасные события, даже если у них высокий показатель удачи. С другой стороны, тот, кто готов помогать оказавшимся в беде, не задумываясь о собственной безопасности, может быть невероятно удачливым, даже без высокого показателя удачи."


Прежде чем я успел спросить то, что хотел, она слегка улыбнулась и понимающе кивнула. "Да, в качестве Хранителя, ты можешь напрямую менять чью-то карму через систему. Но зачем тебе это делать? Что может сделать жалкий смертный, чтобы заслужить такое внимание?"


"Тоже верно..." Кивнул я в ответ. "И всё же, приятно знать наверняка, что же это за энергии. Хотя, я должен спросить кое-что ещё. Если божественная энергия получается вытягиванием силы из множества богов, то почему я до сих пор не получил работы церковника? То есть, я ведь уже выполнял квесты на жреца для всех вас."


Улыбка Терры слегка поблекла, и она покачала головой. "Потому что ты никогда и не вытягивал из нас силу. Тебе никогда не нужно было. С твоей собственной силой, ты никогда не оказывался в достаточно сложной ситуации, чтобы попросить нас о помощи. Благодаря этому... маловероятно, чтобы когда-либо вообще получишь эту работу, пока не появится кто-то ещё, кто сможет тебе показать как это делается."


Сказанное ей было логично, и мне пришлось согласиться с ней. Пока что, самой трудной ситуацией, в которой я был - это был мой бой против прайда львов. Но даже тогда, я значительно превосходил их в уровнях. И если бы не тот факт, что это были мои уровни Хранителя, то я бы не смог разобраться с ними совсем без травм.


"Понятно..." Я собирался продолжить задавать вопросы, когда услышал шаги, медленно приближающиеся к комнате. Меня одолело любопытство и я повернулся посмотреть. Я увидел Удону, которая всё ещё прижимали руки к груди, словно защищая их.


Увидев, кто вошёл в комнату, Терра тут же вскочила с дивана с обеспокоенным выражением. "Удона, ты в порядке?" Она уже говорила мне, что богиня кицуна вряд ли выйдет из свой комнаты в ближайшее врем, и всё же, вот она, перед ней.


Удона горько улыбнулась Терре, но не отшатнулась от неё, когда та приблизилась. "Я... в порядке. Нет, не совсем, но всё же. Я хочу попросить кое о чём, если можно."


Богиня кошкодевушка тут же кивнула головой. "Конечно, всё что пожелаешь. Проси."


Удона слегка хихикнула и её лицо немного расслабилось. "Нет, сестрица... Терра. Не у тебя." Затем она повернула голову и посмотрела на меня, её тело слегка дрожало. "Его. Я хочу попросить его кое о чём."


Это удивило и меня и Терру, но кошкодевушка тут же посмотрела на меня умоляющим взглядом, поэтому я кивнул. "Чего ты хочешь?" Спроси я. Если честно, то мне и самому было любопытно, что же заставило её так быстро покинуть комнату.


"Эм... Я хочу... Я хочу, чтобы ты разбудил Аккалию и Келиопу. Ты же сможешь это сделать, верно?" Спросив это, она увидела обеспокоенное выражение лица Терры, и слегка улыбнулась ей. Она вытянула одну руку и притянула Терру в нежные объятия. "Я знаю, что мы не настоящие сёстры. Но всё же, я не могу удержаться от печали, что две остальные стоят там, как бездумные куклы. К тому же, это всё, что я знаю. Так что, хотя бы на время, могу я считать тебя своей старшей сестрой?"


Терра взглянул на неё с удивлением, и её глаза влажно заблестели. Однако, вскоре она быстро кивнула, радостно улыбаясь. "Ну, конечно можешь. Я рада что у меня есть такая сестра, как ты, Удона. Но... нам нужно быть осторожными с остальными двумя. Я не хочу, чтобы они проходили через то же, что и ты... Я не хочу проходить через ещё хотя бы одно объяснение, какое было у меня с тобой."


Похоже, что Удона это поняла, потому что она ещё крепче обняла Терру. "Я знаю, сестрица. Я бы тоже этого не хотела. Ты знаешь, как сделать, чтобы это не стало проблемой?"


Терра надолго задумалась об этом. "Есть вариант. У них не будет воспоминаний о нашем совместном прошлом, как у тебя, но они всё равно будут считать нас двоих семьёй."


Её слова заставили выражение лица Удоны дрогнуть, но она быстро пришла в себя. "Понятно. Вероятно, так будет лучше всего, да?" Я даже представить себе не могу, что сейчас происходит в её голове. Но, по крайней мере, я могу согласиться с этой просьбой.


Единственное, почему я пробуждал богов и богинь по одному, так это для того, чтобы дать им время освоиться, прежде чем приводить ещё кого-то. Учитывая, что Келиопа и Аккалия - единственные оставшиеся и они будут сёстрами, логично будет разбудить их вместе. Хотя, видя то, как изначально отреагировала Удона, я был рад, что не разбудил их всех сразу.


Терра неохотно выскользнула из рук Удоны, и снова подошла ко мне. "Ладно... Я собираюсь записать некоторые инструкции, чтобы использовать их как рамки личности. Чтобы не дать системе шанса внедрить ложные воспоминания и чтобы создать те личности, которые мы хотим, мы должны быть как можно точнее, и не оставлять места для интерпретации."


По сравнению с тем, как она говорила с Удоной, или даже со мной, до её прихода, теперь голос Терры звучал куда серьёзнее. У неё в руках появился картонные планшет с листком бумаги, на котором она начала писать появившейся в руках ручкой. Лишь когда она закончила, она протянула его мне, на прочтение.


Читая то, что она написала, если честно, то я не понял большей части. Если бы я с чем-то сравнивал это, то это больше было бы похоже на записи психиатра относительно детального изучения их пациентов. Вместо того, чтобы описывать создаваемую личность, это больше читалось как описание того, с кем уже общались. Хотя, любые упоминания о прошлом были обрезаны. Их физический возраст значился как 'один месяц', в то время как их психический и эмоциональный возраст был указан как двадцать один год для Аккалии, и восемнадцать для Келиопы.


И всё же, я продолжал вчитываться в текст, желая хотя бы частично понять, что я буду вкладывать в систему. Там были повторяющиеся отсылки к обоим 'обзорам', которые упоминали сильные семейные узы с Удоной и Террой, а также между собой. И всё же, при этом не упоминались никакие воспоминания или пережитый опыт. Возможно, что больше всего меня удивило, так это то, что у каждой из них была запись, в которой значился сильный уровень доверия ко мне.


Я глянул на Терру и увидел, что она кивает и уверенно улыбается. "Система решает такие вещи слишком случайно, чтобы быть на сто процентов уверенными в их лояльности, но это должно уничтожить вариант для дополнения воспоминаниями, которые могут принести хлопоты. Я также включила базовую информацию в каждую из них, которая им понадобится для управления их сферами влияния."


Это я заметил, и прописано оно было очень хорошо. "Ладно... иди собери всех. Это последний раз, когда я бужу богов в ближайшем будущем, так что это будет особым случаем." Тем временем, я закрыл глаза, сфокусировался на мировом меню, чтобы иметь поставить на паузу весь мир. Тогда Ирена тоже сможет присутствовать.


Как только с этим было покончено, я начал расширять гостиную, чтобы все могли спокойно разместиться. Всё-таки, это будет впервые, когда все действительно будут в одном месте в одно время. Ближайшим таким событием было бы наше собрание в тот день, но теперь у нас ещё больше богов, некоторые из которых даже ещё не встречались друг с другом.


Я создал небольшую деревянную сцену в центре комнаты и наблюдал за тем, как она поднимается из пола. Вокруг неё было несколько лестниц, ведущих наверх. А сама сцена и всё вокруг неё было хорошо освещено. Я подумал о том, чтобы сделать кресла, но учитывая внешность Тривала, я решил этого не делать. Когда только один не может присесть, в моей голове это казалось слишком несправедливым.


Пока я заканчивал настраивать сцену, начали прибывать 'гости'. К моему удивлению, первым появился Тривал, хотя он сменил свой цвет волос с брюнета на блондина и отрастил их до середины спины. Его глаза, казалось, отбрасывали тёмную тень на его лицо, демонстрирующие, что пока он был внизу с ним что-то случилось. Надо будет потом взглянуть, на случай если это было что-то важное. Он ничего мне не сказал и молча подошёл к сцене.


Следующей была Ориви, чтобы неудивительно. Она проскользнула в комнату с улыбкой на лице, и практически повисла на Терре, обнимая её. "Привет, сестрица! Как у тебя... ох, прости!" Она тут же отпустила её и прикрыла рот руками, когда заметила, что рядом с ней стоит Удона. Кицуна вздрогнула от того, как она внезапно подошла. "Эм... вам уже лучше, мисс?"


Удона постаралась расслабиться, после того как Ориви успокоилась и заговорила с ней, и вроде как кивнула. "Немного... Я просто хочу, чтобы мы с сёстрами были вместе."


Услышав это, Ориви опечалилась и начала попеременно смотреть то на Терру, то на Удону. Затем она подошла к Удоне, сцепив руки вытянутыми вниз, перед собой. "Эм... Удона? Если хочешь... может я тоже стану твоей сестрой?"


Богиня кицун была удивлена этим внезапным вопросом, и похоже не знала, к кому обратиться за советом. Её взгляд метался между Ориви, Террой и даже Тривалом. Хотя, я понимал, почему Ориви это делает. Всё это время Терра была неофициальной сестрой для неё. А теперь появилась настоящая сестра Терры. И не одна, а целых три! Хоть она и сама это предложила, я уверен, что Ориви не смогла бы избежать участи остаться заброшенной, когда эта небольшая семья будет создана.


Спустя какое-то время Удона тихо вздохнула, похоже, прочитав настроение во взгляде Терры. Встав на колени, она опустилась до уровня взгляда Ориви, и постаралась как можно нежнее улыбнуться. "Ладно... мы тоже можем быть сёстрами. Но... дай мне немного времени, хорошо? Просто всего этого для меня слишком много."


Ориви кивнула, и на её лице тоже появилась улыбка. Ничего больше не говоря, она подошла и встала справа от меня, нежно схватив за руку. Следующей пришла Байена, которая оглядела собравшихся зрителей. Её взгляд с удивлением остановился на богине кицуне, но она решила ничего не говорить, чтобы не напугать её. Вместо этого на просто поздоровалась и встала между Тривалом и Террой.


После Байены в дверном проёме появилась Ирена. Её выражение лица улучшилось немного, с тех пор как я её видел. Она слегла улыбнулась и кивнула мне. Так как справа от меня была Ориви, она встала слева от меня. И хотя она не стала брать меня за руку, как богиня полурослик, её крыло слегка изогнулось и нижние перья потёрлись о мою спину. Если честно, от этого ощущения у меня по спине побежали мурашки. Не плохие мурашки... а такие, которые бегут, когда тебе кто-то пальцем по позвоночнику проводит.


И наконец, прибыли последние двое. Рион и Туброк вошли вместе, возбуждённо разговаривая. Я не смог понять точную тему их беседы, потому что они перестали говорить, как только заметили, что пришли. Но, если бы мне пришлось угадывать, то я бы сказал, что они обсуждали зачарование оружия и артефактов.


"Наконец-то последние, ага?" Сказала Рион с ухмылкой. Она взглянула на Терру с Удоной, стоящих вместе, и её улыбка слегка потускнела. Затем она подошла и встала рядом с Ориви. "А ничего, что она тут?" Спросила меня Рион громким шёпотом.


Я мог лишь кивнуть в ответ. "Это была её просьба."


"Правда?" Сказал Туброк, становясь между Рион и Тривалом. "Девчушка не выглядела похожей на тех людей, которые так быстро начинают просить. Может Терра на неё повлияла, всё-таки." Кивнул он сам себе, очевидно решив, что его собственное предположение верно.


"Теперь мы можем начать?" Спросила Удона, нерешительно глядя на меня.


"Точно." Я закрыл глаза, сфокусировался на призыве Аккалии с Келиопой из 'складской комнаты'. Полагаю, с этих пор, мы сможем использовать эту комнату для хранения артефактов или чего-то ещё. В любом случае, вскоре они обе появились перед нами, стоя на сцене, как неподвижные куклы.


Удона прикрыла свой рот, когда ахнула при виде их, и я видел, как у неё набежали слёзы. Вместо того, чтобы обрадоваться при виде их, ей было больно видеть их в таком состоянии. Аккалия была стройной, около 175 сантиметров. Её волосы были чёрными и неопрятными, спускающимися вдоль спины. У неё был скромная грудь, достаточно небольшая, чтобы не мешать движениям. Прямо под волосами рос пушистый хвост, который выходил из нижней части спины и безжизненно свисал позади. И наконец, на макушке у неё была пара длинный гибких ушей, которые свисали по обе стороны от черепа. В качестве наряда, она была одета в чёрную футболку, которая свободно свисала, и соответствующие штаны, которые держались словно на пыльце фей.


С другой стороны, Келиопа была практически амазонкой в тонусе! У неё было крепкое, но стройное тело, она даже была немного выше меня. Её грудь была заметно больше, чем у Аккалии, и была заключена в тесную кожаную броню. Как и у богини ликаны, её волосы были чёрными, но причёска была короче, лишь до плеч. Единственная очевидная черта, которая отличала Келиопу от человека - это небольшие полукруглые уши на голове. Я знал, что у неё есть также крохотный чёрный хвост у основания спины, но под её бронёй её почти невозможно было заметить.


Вытянув руку, я призвал заметку, которую для меня сделала Терра. Я осторожно ввёл информацию со страницы в систему, для того, чтобы дать этим двоим личности. Боясь, что я мог что-то напортачить, я проверил, что внёс все детали, постоянно перепроверяя, что я ничего не забыл.


Весь процесс занял у меня больше десяти минут, к моменту окончания которого, Удона зарылась лицом в плечо Терры, так как больше не могла смотреть на своих сестёр, стоящих на сцене. Как только я подтвердил покупку двух личностей, с моего счёта исчезло сорок очков. В этот момент знакомый золотистый свет спустился с потолка, смешавшись с окружающим освещением, которое я сделал, чтобы заставить всю сцену светиться.


Это сияние сразу же привлекло внимание Удоны. Глядя вверх, она наблюдала за тем, как её сёстры медленно открывают глаза впервые в своей жизни. Светло-карие глаза Аккалии и тёмно-синие глаза Келиопы вздрогнули, когда они оглядели комнату. По какой-то причине, свету, которому обычно требуется какое-то время, на пробуждение одной богини, для полного пробуждения двух потребовалось лишь мгновение.


Я волновался, что что-то может пойти не так, и они сойдут с ума. Или они вернутся в состояние детей, учитывая то, как был выставлен их возраст. Как только они оглядели всех собравшихся, их взгляды опустились на Удону и Терру.


Келиопа отреагировала первой, она мгновенно спрыгнула со сцены и появилась перед богинями зооморфами. "Удона? Ты в порядке?" Она увидела плачущую кицуну и обеспокоенно спросила. "Ты не ранена?"


Аккалиия увидела, что происходит и быстро сбежала по ступенькам, встав рядом с богиней урса и изучая Удону. Однако, прежде чем она что-то успела сказать, Удона заговорила, ломающимся голосом. "Н-нет. Я просто... очень рада. Наконец-то оказаться с вами всеми."


Сказав это, она распахнула объятия, обхватила всех девушек и наконец-то разревелась. Её плач этом разносился по большой комнате, отчего остальные зрители почувствовали себя неловко при виде этого. Аккалия начала нежно хлопать Удону по спине, пытаясь её утешить. "Всё хорошо, Удона. Мы тут. Теперь мы все будем вместе. Но, эм... может мы можем делать это где-то ещё? Кажется, мы привлекаем много внимания." Она горько улыбнулась, оглядываясь вокруг на разных людей, которые изо всех сил старались не обращать внимания на это воссоединение семьи.


Удона шмыгнула носом и кивнула. "Л-ладно... может пойдём в мою комнату? Я просто... хочу немного побыть с вами, девчата. Ладно?" Две новые богини тут же закивали головами, словно ища какое-то оправдание покинуть комнату. При виде этого, губы Удоны изогнулись в слабой улыбке. Оглянувшись, она спросила Терру. "А ты можешь потом к нам присоединиться? Я бы... хотела, чтобы мы все побыли вместе какое-то время. Я понимаю, если ты сейчас не можешь..."


"Я скоро буду, сестрёнка." Сказала Терра с тёплой и нежной улыбкой на лице, глядя на богиню кицуну.


Я услышал чей-то кашель и обернулся посмотреть на довольно смущённого Тривал, который медленно пятился к двери. Как только он увидел меня, словно опасаясь, что я попрошу его остаться после столь трогательной сцены, он растворился в воздухе. Что вызвало лёгкий смешок среди остальных богов, и даже Удона сочла это забавным. Три богини зооморфа вышли за дверь, обмениваясь улыбками, а Келиопа и Аккалия держали за руки Удону.


"Ну, думаю, шоу закончено." Сказала Рион с понимающей улыбкой. "Нам пришла пора возвращаться к работе. Хотя, приятно знать, что теперь мы все проснулись." После этого она пошла к двери. Вслед за ней поспешил Туброк.


"Эй, девчушка! Погодь меня!" Отчаянно взмолился он, не желая оставаться.


Байена просто покачала головой, слегка улыбася. Глядя на Терру, она сказала, пережде чем попрощаться. "Если у тебя будет время, я бы хотела показать тебе немного своих боевых искусств. Если я буду нужна, то я, скорее всего, буду в своей комнате." После этого она тоже ушла, оставив в комнате меня, Ориви, Терру и Ирену.


Терра кивнула Байене и повернулась к Ирене. "Тебе стоит с ним поговорить." Она глянула в мою сторону, явно намекая на то, с кем ей нужно поговорить. "Ты не обязана проводить всё время в Преисподней, знаешь ли?" С этими словами она вышла и направилась в том же направлении, что и остальные богини зооморфы.


Ирена горько улыбнулась, заметив мой пристальный взгляд.


"Это... Ладно, позволь мне объяснить. Всё не так плохо, как ты думаешь." Ну, это явно заставило меня думать, что всё ещё хуже. Я немного не мог понять, о чём ей так сильно нужно со мной поговорить, но она не могла этого сказать, когда я к ней приходил, но, полагаю, я это скоро узнаю.
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Глава 61: Откровения Ирены



"Слушай, всё и правда не так плохо, как ты думаешь." Сказала Ирена с неловкой улыбкой, пока я быстро настраивал гостиную так, как она выглядела раньше. "Если честно, то меня немного смущает, что Терра затронула эту тему. Но, ну, не могу придумать о чём ещё она могла сказать." Честно говоря, видеть Ирену, которая обычно вела себя как деловая женщина, такой взволнованной, было для меня в новинку.


Как только в гостиной появился диван, она тут же подошла к нему и села, а я сел рядом с ней, отчего она нежно улыбнулась мне. Естественно, Ориви решила сесть мне на колени, откинуться спиной на меня и закрыть глаза. Не знаю как, но она умудрилась уснуть в такой позе почти сразу. "Ты же знаешь, что большинство богов живут в Комнате Админа, но не я, верно?"


Я коротко кивнул, в ответ на вопрос Ирены. "Ага, потому что тебе нужно быть в загробной жизни, чтобы правильно управлять происходящими там делами, верно?"


"Верно..." Согласилась Ирена. "Однако, в таком случае возникают некоторые проблемы. Проблемы, с которыми люди из Комнаты Админа не особо сталкиваются." Видя на моём лице смущение, она продолжила объяснять. "В основном, это вопрос проходящего времени. Насколько я поняла, боги тут отделяют часть своего сознания чтобы отслеживать молитвы и события, происходящие в мире, в режиме реально времени, поэтому они не сильно напрягаются, когда ты перематываешь вперёд. Но я..."


Внезапно до меня дошло. "Ты не находишься в Комнате Админа... Поэтому ты не перематываешься вместе с нами...?"


Ирена кивнула. "Верно... Я иду со временем мира, с тех пор как была создана Преисподняя. Не пойми меня неправильно, это совсем не плохо или что-то вроде того!" Она быстро замахала своей рукой, словно отметая ту идею. "Иногда бывает одиноко, но я всё время занята, знаешь ли?"


Я мог лишь вздохнуть, услышав это, затем я потянулся и нежно погладил её руку на диване. "Ты знаешь, что могла бы сказать мне об этом и раньше. Мы бы придумали для тебя способ оставаться в Комнате Админа не нарушая работы Преисподней... мы же можем?"


Ирена горько улыбнулась мне, услышав это. "Я немало об этом думала, поверь мне. Вообще-то я планировала рассказать тебе об этом позже, как только разберусь с проблемой фракции. У меня есть план, как мне кажется."


Я поднял бровь на её 'кажется'... "Объяснись, пожалуйста."


Она покорно кивнула, и начала рассказывать мне свой план. "Я хочу создать иллюзию. Огромный замок в небе над Преисподней, где я буду 'жить'. По крайней мере, так все будут думать. И в то же время, я назначу систему для того, кто будет заниматься ежедневной работой в Преисподней, чтобы я могла прийти жить сюда. Но, есть некоторые требования, необходимые для претворения этого плана в жизнь."


Ирена глубоко вдохнула и вернулась к своему обычному деловому режиму. "Во-первых, Преисподняя должна быть объединена. Мы не можем находиться на грани гражданской войны, когда я устанавливаю эту, по сути, совершенно новую систему правительства. Во-вторых, нам необходимо иметь достаточно патрулей, чтобы регулярно наблюдать за миром живых и предотвращаться переполнение. Если я останусь в Комнате Админа, то я не смогу прыгать в мир каждый день, чтобы собирать души, пока идёт быстрая перемотка."


"Второй пункт мы уже скоро обеспечим, если только правильно всё разыграем. По моим предположениям, душа может без проблем оставаться около недели в мире живых, прежде чем её принесут к нам. Даже души новорожденных могут столько продержаться. Поэтому, как только уладится этот гражданский спор, я собираюсь настроить программу по патрулированию мира посменно. Каждый день, одна или две группы будет патрулировать определённый сектор мира, а следующий день они будут отдыхать, пока другие группы патрулируют другой сектор. Подобным образом у нас будет довольно тонкое покрытие в первые несколько лет, но мы стабильно растём в количестве, пока наше население растёт."


Услышав, что у Ирены уже есть план, как разобраться с этой проблемой, я почувствовал облечение, по большей части. "Ну, теперь я чувствую себя придурком, потому что за все эти годы навещал тебя всего лишь дважды." Сказал я с самоуничижительной улыбкой.


"Нет, вовсе нет." Ирена помотала головой. "У тебя у самого дел по горло, и ты реально не мог посещать меня чаще. В силу развития мира перемотка вперёд была необходима. Если честно, я полагаю, что нам необходима ещё одна. Это очень поможет, если мир сможет продвинуться дальше, чем сейчас."


Я кивнул в ответ на это. Я уже какое-то время планировал сделать перемотку, но хотел сначала разобраться со всем этим. "Кстати, насчёт того, чтобы поставить кого-нибудь управлять Преисподней.. Почему духи не могут стать Жрецами?" Это было то, что я заметил ещё тогда, когда впервые стал даэва, что мои уровни для этого класса не переместились. Я мог понять большинство других классов, но с этим всё было не так логично.


Ирена поджала губы, когда я спросил об этом. "У меня тоже ушло какое-то время на понимание этого. Насколько я поняла, почти ни один из классов мира живых не может быть перенесён напрямую в загробную жизнь. Это происходит потому, что тела и энергии используемые в загробной жизни совершенно отличаются от тех, которые они использовали, когда были живыми. Всё управляется духовной энергией, а не маной или даже их мускулами."


"Когда все их тела, по сути, состоят из тумана, они не могут применять тот же контроль над мускулами, который у них был в мире живых. Естественно, если у них нет маны,то и её они использовать не могут. То же самое касается Жрецов, и, я полагаю, Церковников. Жрецы используют ману, чтобы направлять божественную энергию бога. Для Церковников же... возможно духовная энергия не совместима с сырой божественной энергий. Что касается чисто психологических классов, вроде Лидера или Учёного... Я не совсем уверена в том, что мешаем их передаче. Возможно дело в самом мозгу?"


При таком раскладе всё это было логично. Даже с тех пор, как я сделал чакру, я знал, что базовые энергии часто отталкивают друг друга, если только и не смешать в правильных пропорциях. Тогда было бы разумно, если бы сырая божественная энергия и сырая духовная энергия не могли сосуществовать в одном теле. Хотя, мне стало любопытно, можно ли их как-то смешать, чтобы это стало возможно.


"Понятно. И как долго ты планируешь разбираться с этими фракциями?" Спросил я, что будет лучше, если я перемотаю время, чтобы это совпадало с её предположениями. И тогда она сможет переехать в Комнату Админа, как только разберётся со всем.


Ирена задумалась над моим вопросом и надолго затихла. "Тридцать... нет, дай мне пятьдесят лет. Этого должно хватить мне на то, чтобы натренировать армию, разобраться с фракциями до таких пределов, чтобы меня это удовлетворяло, а затем назначить промежуточного лидера."


Я мог лишь моргнуть, представляя как она ещё пятьдесят лет будет жить одна. Однако, эти пятьдесят лет были ничем, по сравнению с тем, через что она уже прошла. И, насколько я могу судить, разговор о том, что она может жить с остальными, уже поднимал ей настроение, на какое-то время выводя её из её 'делового' режима.


"Ладно. Иди, занимайся своими делами. А я настрою для тебя комнату, чтобы ты могла переехать как только со всем разберёшься. Если ты успеешь разобраться до окончания перемотки, то можешь спокойно приходить к нам." После того, как я это сказал, Ирена слегка кивнула, медленно растворившись туманом. Когда последней исчезла её улыбка, это напомнило мне об одном известном коте из одной известной сказки.


"Ну..." Я заговорил с Ориви, которая всё ещё сидела у меня на коленях, прислонившись к моей груди. "Ты и правда спишь, или просто развлекаешься?" Я не был уверен, но кажется я видел, как её губы дрогнули, когда я об этом спросил. Я поднял руку и ущипнул её за щёку, отчего она тут же замахала руками. "Никто не может спать так спокойно, когда рядом с ними разговаривают люди."


"Ээээй!" Закричала она, отмахиваясь от моей руки. "Это жульничество, знаешь ли! Разве ты не должен был разбудить меня приятным образом? Нежно потрясти за плечи, или сказать мне, что ужин готов. Или даже просто отнести меня в постель. Вот почему ты всё так испортил?"


"О чём... ты вообще говоришь?" Я так смутился, что ослабил схватку на её щеке, и она смогла вырваться. Она тут же спрыгнула на пол и встала передо мной, развернувшись на пятке и ткнув в меня пальцем.


"Таковы правила, ты же знаешь правила!?" Она подняла руку и в ней материализовалась толстая синяя книга. На обложке, большими красными буквами было написано 'Правила Старшего Брата'. Она открыла её на первой странице, где грубо нарисованная Ориви сидела на коленях столь же грубо нарисованного меня.


Рядом с картинкой были слова 'Не смей щипать спящую сестру. Вообще никогда!' Словно это всё доказывало, она указала на эту строчку и посмотрела на меня. "Видишь, таковы правила!" Она кивнула, закрыв книгу, заставив её снова исчезнуть.


"Мне кажется, ты слишком много смотришь аниме... Может мне стоит сказать Терре, чтобы она тебя на время ограничила..." И хотя я пробормотал это себе под нос, глаза Ориви полезли на лоб от ужаса. Она тут же опустилась на колени, обхватила мои ноги руками и со слезами на глазах посмотрела на меня.


"Нет, пожалуйста! Только не это! Я буду хорошей! Ты понятия не имеешь как скучно, когда нечего больше делать, кроме всё время слушать молитвы. Мне нужно моё аниме, и мои манги, мои фильмы, и мои плюшевые игрушки, и мой чайный набор, и..." Она начала перечислять, ну... практически всё, что у неё есть, и ещё некоторые вещи. Я почти уверен, что она также перечислила то, что ей ещё нужно.


"Да ты... сильно избалованная, верно?" Спросил я, поднимая бровь, на что она откинулась назад с выражением оскорблённой невинности на лице.


"Я? Избалованная?" Спросила она, драматичным жестом указывая на себя. "Вовсе нет!" Если честно, то иногда я даже не мог понять о чём Ориви думает. "Но я наконец-то уговорила сестрицу создать большую библиотеку сериалов и фильмов, которые я могу смотреть, когда мне станет скучно."


Я мог лишь беспомощно вздохнуть и покачать головой. "Ладно. Ты же слышала, о чём мы с Иреной разговаривали, верно? Что думаешь?" Когда мы создавали личность Удоны она предложила неплохую идею, и я знал, что Ориви немного умнее, чем она показывает. Даже если план сработал не совсем так, как мы намеревались, это была не её вина.


"Хмм... Ну, я думаю, что Ирена с этим справится, верно? Могу ли я сделать что-то, чтобы помочь?" Спросила она, глядя на меня с искренним любопытством.


В плане политики и управлении армией я был более чем невежественный. Самое большее, чем я командовал - это группа бойскаутов в детстве. Но даже тогда я умудрился сделать так, что мы потерялись на несколько часов, и на наши поиски отправили взрослых. "Ладно, я понял. Я и сам не особо в этом разбираюсь."


Ориви ехидно ухмыльнулась, когда я это сказал. "Да всё в порядке, Дейл. Ты и так достаточно хорошо в многих вещах. Ты мыслитель, а не исполнитель. И судя по тому, что говорит сестрица, быть мыслителем - это идеально для того, чтобы быть Хранителем. Просто не забывай делать, когда это нужно сделать." Она кивнула сама себе, словно последняя фраза была логичной.


"Ага, ага... Ладно, продолжай. У тебя же есть сериалы, которые нужно посмотреть, да?" Я ухмыльнулся, глядя сверху вниз на богиню-полурослика, и она улыбнулась мне в ответ. Ориви вскочила на ноги, ещё раз помахала мне и убежала в сторону спален.


Видя, что я остался один в комнате, я тоже отправился в спальню. Нужно было проверить карту мира на предмет проблем, с которыми нужно разобраться. Как только с этим было покончено, я установил перемотку для мира на пятьдесят лет. Надеюсь, к тому времени, небольшое восстание у Ирены будет улажено.


________________________________________________________________________________


Авторский Подвальчик: Прежде чем вы начнёте спрашивать, нет, Дейл не забыл проверить как там дела у кентавров, о чём он подумал в прошлой главе, увидев Тривала! Вообще-то вся эта ситуация рассказана в первой книге из побочной серии Мир Хранителя, под названием Рыцари Круглого Стойла. В свободное время я понемногу работаю над этим, пока пишу Хранителя Мира. Учитывая, что эта история ни на что напрямую не влияет с точки зрения Дейла, это просто идеальная история, с которой можно начать серию Мира Хранителя!
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Глава 62: Падшие Возвысятся



К тому времени, как короткий промежуток быстрой перемотки закончился, я уже настроил комнату Ирены в Комнате Админа. Если честно, то это была просто копия нашей с Террой комнаты, так как именно так выглядела её комната в Преисподней. Единственной разнице было лишь то, что в её комнате не было компьютера, который был у меня в комнате.


Как только перемотка закончилась, рядом со мной появилась фигура. К моему удивлению, это была не Ирена, а появившаяся Рион. "Эй, Дейл!" Радостно воскликнула она, заставив меня посмотреть на неё.


"Эй. Я думал, что ты всё ещё будешь возиться с Туброком. Что привело тебя сюда?" Я был честно заинтересован, так как знал, что они будут работать над зачарованием предметов ещё несколько дней.


"А, ну, вообще-то две вещи. Во-первых, ты просил меня передать тебе сообщение." Ну, если это не было одно из самых сбивающих с толку предложений, то не знаю, что может быть таким. "Ты, который Хозяин Мира, я имею ввиду."


А вот теперь это было более логично. Когда я увидел состояние кентавров, по возвращении в комнату, я отправил вниз Хозяина Мира, на короткое время взяв над ним контроль, чтобы встретиться с юным кентавром, который надеялся спасти ситуацию, сложившуюся с вариациями. Хотя я не провёл внизу слишком много времени, так как хотел быстро вернуться сюда и заняться другими делами. "И что он сказал?" Я быстро глянул на карту и заметил, что мой Хозяин Мира умер как раз в эти пятьдесят лет.


"Ну, он хотел, чтобы я доложила о том, что кентавр, за которым он присматривал, обнаружил довольно интересный способ использования ци." Объяснила Рион, скрестив руки на груди. "Насколько я поняла, это нечто такое, о чём ты бы хотел знать сразу."


Это, конечно же, привлекло моё внимание. "Ну же, не останавливайся на полпути."


Рион понимающе улыбнулась, прежде чем продолжить своё объяснение. "Итак, согласно обнаруженному методу, возможно настроить свою ци на какой-нибудь элемент. Они пользовались таким методом: распыляли свою ци по окрестностям и позволяли ей рассеиваться. Как только ци постепенно исчезает, природная энергия приходит, чтобы занять её место. И пока они обе соединены, втянуть ци обратно в тело."


В этот момент Рион нахмурила брови. "Этот метод необходимо повторить более сотни раз, прежде чем она закончит трансформацию, но, в итоге, это произойдёт. И, очевидно, у каждого есть лишь один элемент, на который они настроены, насколько видел твой Хозяин. Ему удалось открыть ци воды, так что есть хорошие шансы, что твоя собственная ци проявит такую же трансформацию."


Пока она всё это рассказывала, я почувствовал, что мои мысли отвлекает. У меня ушло мгновение, на осознание того, что это было, но вскоре я вытащил окно рынка на компьютере и прошёлся по списку продвинутых классов, которые я не так давно просматривал.


Элементальный Монах


Комбинируя энергию тела с энергией мира, Элементальный Монах получает способность наполнять свою физическую форму аспектами природы.


10 очков


Судя по описанию Рион, похоже, что мой Хозяин Мира и кентавр, за которым он присматривал, умудрились найти секрет использования сил продвинутого класса. И в то же время я заметил мигающее сообщение в верхнем углу экрана, показывающее, что меня ожидают оповещения. Большинство из них были лишь общими 'открытыми технологиями' или оповещения об уплате авторских взносов, но было одно, которое привлекло моё внимание.


Поздравляем! Вы заработали достижение мира!


За то, что вы вручную отрыли способности продвинутого класса, Земля зарабатывает достижение Продвижение. +15 очков, Открыта Образовательная черта.


Так значит достижения мира могут давать и подобную награду. Я вспомнил, что про Образовательную черту было сказано ещё тогда, когда я изначально создавал этот мир. Это была черта привязанная к технологическому миру. Насколько я понимаю, она влияет на понимание жителей мира, и помогает им понять более сложные концепции. Что будет очень полезно для любого мира.


Когда я снова посмотрел на Рион, я увидел, что он улыбается и терпеливо смотрит на меня, ожидая, пока я закончу рассматривать то, что я нашёл. "Да, я тоже связала это с продвинутым классом. Хотя, у класса, вероятно есть и более эффективные способы тренировки и уникальные техники, но их в итоге, наверное, обнаружат и так, купишь ли ты класс или нет."


Я кивнул, соглашаясь с ней. Один только факт того, что им удалось открыть способности класса Элементальный Монах означал, что есть надежда и для других продвинутых, а то и даже легендарных или специальных классов, что их откроют естественным образом. Хотя, как я представляю, любой способный открыть легендарный класс будет поистине легендарной фигурой. Я уже начал даже представлять того, кто сможет в итоге открыть силы Ложного Божества, и станет фигурой с силам, которые лишь в немногом могут уступать богам.


"А что насчёт другой вещи, о которой ты хотела поговорить?" Если честно, то я уже немного волновался, учитывая, что Ирена всё ещё не пришла. Конечно .я уверен, что ничего плохого с ней в Преисподней случиться не могло, но была возможность, что её план затянулся.


Есть новая система, которую я обнаружила на рынке, и хотела бы, чтобы ты её купил. Я думаю, что это будет большим преимуществом для нас в краткосрочном плане, а также и в долгосрочном плане." Пока она говорила, она взмахнула рукой, заставляя появиться передо мной синий экран. "Тот, кто добавил это, предлагает две версии. Лично я больше склоняюсь ко второй, по вполне очевидным причинам."


Божественная Инкарнация


Поместив разум бога в душу зародыша, вы можете дать им возможность испытать опыт жизни обычного смертного. У них не будет каких-то конкретных преимуществ, помимо того, что они сохранят свои божественные знания и смогут общаться с настоящим собой.


30 Очков за инкарнацию.


Божественная Игра


Эта система даёт особую возможность всем обитателям Комнаты Админа. Этот вариант - возможность 'залогиниться' в любой мир, которым они управляют, в качестве инкарнации, рождённой у смертных родителей. Это заставляет их разум временно разделиться. Одна часть остаётся с истиным богом, в то время как другая - живёт среди смертных. У инкарнации не будет никаких преимуществ, помимо знаний и возможности общения с настоящим собой. Так как после покупки, эта система изменяет саму Комнату Админа, нет необходимости покупать её несолько раз для различных миров.


300 Очков


Прочитав всё это, я широко распахнул глаза. В каком-то смысле, это было похоже на расширенную версию системы Хозяин Мира, направленная на богов и других компаньонов. "Я понимаю, почему тебе это может нравится, но что ты имела в виду под преимуществами?" Спросил я с любопытством. Если честно, я планировал купить это несмотря на то, какие будут преимущества, потому что я уже увидел одно, когда просматривал детальное описание. Способность иметь богов, живущих жизнью смертных внизу, в мире, могло, по сути, предоставлять мне 'агентов' которых я мог использовать для того, чтобы повлиять на историю.


"Ну, самое больше преимущество, можно увидеть лишь на ранних стадиях мира, вроде той, на которой мы сейчас находимся." Начал Рион. "В данный момент, нам больше всего не хватает знаний. Вот например, если я создам свою инкарнацию эльфа, то я смогу получить как минимум восемьдесят уровней Мага, Архимага или Зачарователя. Если я сделаю это, то смогу более глубоко понять законы магии."


Рион улыбнулась.


"Точно также, кто-то вроде Байены, сможет получить практический боевой опыт, который она просто не сможет получить в Комнате Админа. Новые сёстры зооморфы смогут родиться настоящей семьёй. Любой из богов может использовать эту систему, чтобы тайно взаимодействовать со своим народом."


И наконец, Рион понимающе ухмыльнулась. "И, есть ещё одна причина, которая тебе понравится, я знаю. Тут, в Комнате Админа, ты просто не можешь иметь детей, даже с богинями вроде меня. Единственным способом будет купить компаньона младенца и медленно изменять его тело, по мере роста. Но, с этим, ты можешь спуститься в мир, пока мы будем 'залогинены', и построить нам с одной из нас отношения. Таким образом, ты сможешь действительно сделать одной из богинь ребёнка, и жить вместе с ними в качестве семьи."


Должен признать, большинство из этого выглядело привлекательным. Если честно, то я не чувствовал, что уже готов иметь детей, но в будущем я наверняка буду заниматься чем-то таким. Так что не было никаких причин не покупать эту систему, если только я не из тех Хранителей, которые не хотят позволять своим богам спускаться вниз, вроде того, каким был предыдущий Хранитель Земли. По крайней мере, насколько я слышал.


Я взглянул на свой баланс очков. После поступления авторских отчислений и открытия новых технологий, которые тоже учитывались, у нас опять была почти тысяча очков. Возможно поэтому гильдия Гримора может себе позволить проводить так много регулярных событий, где они выдают призы в виде очков. Если сильно не косячить, то легко поддерживать стабильное количество очков.


Конечно же, я ещё не видел ценников на некоторые поистине мощные системы, поэтому я не мог знать наверняка, что в дальнейшем всё может стать гораздо дороже. Но, в данный момент, эта кажется хорошей инвестицией. Я кивнул, покупая систему. С её помощью, даже если Ирена не сможет найти подходящего правителя для Преисподней, когда придёт время и предыдущий умрёт, она сможет сделать себе инкарнацию, которая будет заниматься этой работой, пока не появится кто-то получше.


________________________________________________________________________________


А в это время в Преисподней проходило огромное собрание, которого ещё никогда не было за всю историю. Любой, у кого были способности, появился на нём, а те, у кого их не было, пытались попасть туда с чьей-то помощью. Даже бывшие лидеры фракций, которые позорно склонили головы, появились среди остальных духов и даэва.


Эти фракции развались на части. Но не при помощи силы, а изнутри. Когда был представлен Альянс Преисподней, то единственным способом получить реальное влияние в загробной жизни было вступить в него. И всё же, это было невозможно без того, чтобы сначала не отказаться от своей фракции. Естественно, ни один из лидеров фракции не желал этого делать. Они уже давно привыкли к своей власти, и не хотели от неё отказываться.


И всё же, когда члены их собственных фракций начали уходить, чтобы присоединиться к этой армии, они остались одни в своих пустых дворцах. Они больше не были лидерами фракций. Вместо этого они стали просто бродягами. Перед лицом истинного бога, у них не было власти, ни политической, ни личной. Если бы Богиня пожелала, то она легко могла уничтожить их одной мыслью.


За последние пол века всё изменилось. С основанием Альянса Преисподней, больше не было места для тех, кто придерживался своего расового превосходства. Самые лучшие тренировки, самые лучшие услуги они могли получить лишь присоединившись к Альянсу и получив подходящий ранг. Не все, кто был в Альянсе, были частью армии, так как там были также и ремесленники и учёные. И всё же, все они служили одной единственной цели - объединению Преисподней.


И теперь, в день объединения, Богиня Ирена созвала массовое собрание. Это была церемония, и для того, чтобы отпраздновать, и для того, чтобы рассказать. Когда она встала, она оглядела толпу. Когда она заговорила, её голос усилился, чтобы охватить всю Преисподнюю. Даже те, кто не смог прийти, могли её услышать. В смерти, был лишь один язык, и в загробной жизни было то же самое. Кем бы они ни были, они могли понять слова Ирены и даже друг друга совершенно естественным образом.


"Я благодарю вас всех за то, что вы сегодня собрались. А тех, кто этого не смог сделать, я прощаю. Это - рассвет новой эпохи Преисподней. Эпохи справедливости, единства. Эпоха исследования и провидения. Мы больше не связаны путами, что были у нас в мире живых. Правом Богини Преисподней, я объявляю это новой эпохой!"


Ирена грациозно подняла одну руку, указав прямо в небо. Все собравшиеся почувствовали огромный поток энергии, и, не сдержавшись, посмотрели вверх. В туманном небе Преисподней начал формироваться объект. Гигантский парящий замок, за пределами досягаемости любого духа. "В этой эпохе, я буду наблюдать за миром из моего нового дома. Покажите мне, что вы действительно готовы. Покажите мне, что вы больше не дети, всё ещё цепляющиеся за своё прошлое. Покажите мне, что вы достойный того доверия, что я на вас возлагаю. Я больше не буду появляться в своём дворце. Вместо этого, вы будете сами вести себя."


Когда она произнесла эти слова, тревога и беспокойство обрушились на толпу. Многие удивлялись, почему Ирена сделала столь внезапное заявление. Не похоже было, что она бросает Преисподнюю, так как она всё ещё будет наблюдать за ними сверху, и всё же, её больше нельзя будет увидеть за повседневными делами. И тогда её голос зазвучал вновь.


"Далин Водогривый, подойди!" Когда она назвала это имя, толпа с любопытством начала оглядываться. Это не было именем, которое они слышали раньше, и всё же, теперь его просят явиться перед Богиней, на виду у всех?


Из толпы вылетела фигура кентавра. У него был золотистый мех и рог, торчащий из головы на полметра. Он пролетел над толпой и приземлился перед Иреной, низко склонив своё лошадиное тело в глубоком поклоне. "Вы звали меня, моя Богиня."


Взгляд Ирены слегка смягчился, когда она посмотрела на Далина, и этот факт уловили лишь немногие. Однако, она взяла себя в руки и снова заговорила. "С этого дня, я назначаю тебя Губернатором Падших. Твой авторитет будет самым большим в Преисподней, после меня. Прежде чем ты растворишься в тумане, ты найдёшь себе последователя, чтобы передать ему этот титул."


Затем она повернулась и снова посмотрела на толпу. "Губернатор Падших, будет иметь полный контроль над всеми вопросами в Преисподней, если только я сама не появлюсь. Нас Совет останется нетронутым, чтобы служить советниками, как было всегда. В случае крайней нужны, Губернатор и Совет обладают эксклюзивным правом воззвать к моей помощи. Но я вас предупреждаю, что этим правом нельзя пользоваться необдуманно. Если меня призовут по вопросу недостаточно важному, кара будет наложена на того, кто вызвал меня."


"А теперь..." Богиня подняла голову и посмотрела в сторону своего нового дома. Её тело начало парить всё выше и выше над землёй. "Пусть это будет эпоха которую запомнят. Пусть это будет эпоха, которую мы с гордостью сможем показать тем, кто пал и присоединился к нам. Пусть это будет эпоха... которая никогда не будет забыта."


Когда прозвучали последние слова, фигура Богини исчезла в тумане, по-видимому, чтобы появиться в своём дворце сверху. Лишь некоторые смогли принять её слова, но всё же никто не смог их отвергнуть. Она назначила Далина, чтобы к нему относились так, как к ней. Губернатор Падших - это была не та должность, которую кто-либо мог оскорблять, слышал ли они раньше об этом кентавре или нет.


А по правде говоря, многие знали Далина, и они были хорошего впечатления о нём. И хотя он пал лишь недавно, в момент появления он уже обладал великими силами. Он быстро поднимался по рангам, и за короткие пять лет стал одним из самых высокоранговых офицеров Альянса Преисподней.


Те, кто знал его, считали, что он как раз подходил на ту должность, на которую его назначила Ирена. И всё же, никто из них не знал, почему её взгляд так смягчился, когда она впервые увидела его.


________________________________________________________________________________


Авторский Подвальчик: Для тех, кто не помнит, классы Элементальный Монах и Ложное Божество упоминались в 31 главе.
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Глава 63: Как Рыба в Воде



Вскоре после ухода Рион, в комнате появилась Ирена. На её лице была лёгкая улыбка, а её крылья были немного отведены назад. "Добрый вечер, Дейл." Вежливо кивнула она мне, когда появилась. "У тебя уже всё готово?"


Я кивнул головой в ответ. "Хей, Ирена. Ага, всё готово. Твоя комната дальше по коридору. Она выглядит также, как и так, что у тебя в замке. А как у тебя там всё прошло?"


Когда я спросил об этом, улыбка Ирены стала немного шире. "Всё прошло очень хорошо. Должна поблагодарить тебя за то, что отправил своего Хозяина в Преисподнюю. Без Далина мне было бы куда труднее выбрать более-менее подходящего правителя себе на замену."


"Прости?" Спроси я, удивлённый этой внезапной благодарностью. Отправил Хозяина? Я использовал его лишь однажды, так что она явно имела ввиду того, что я отправил к кентаврам.


Ирена тоже удивлённо моргнула, и слегка наклонила голову. "Хозяин Мира. Это же ты создал эту систему, и сущность, которую ты создал в мире как раз перед перемоткой вперёд, верно? Я предположила, что ты отправил его для того, чтобы помочь мне, потому что он прибыл с самым высоким уровнем Охотника за Духами, чем у любой другой души до этих пор. Благодаря этому, он относительно легко смог повысить свой ранг."


"Ааа..." Я хотел притвориться, что отправил его специально, чтобы помочь ей, как она и предположила. "Народ Тривала был на краю гражданской войны, которая могла бы уничтожить всё население, поэтому мне пришлось отправить туда Хозяина, чтобы он это уладил. Хотя, я рад что он помог и тебе, после того, как он умер." Хоть я и хочу выглядеть в более выгодном свете перед своими подчинёнными, это не означает, что я должен обманывать их и выдавать случайность за намеренное вмешательство.


Однако, Ирену, похоже, не огорчило моё признание. "Вот как? И всё равно, я очень благодарна. А теперь, прошу меня извинить, но мне навестить других богов. Из-за моих прошлых обстоятельств, я не получила того же самого обучения, что и они, а теперь оно мне необходимо."


С этими словами, она низко поклонилась, ещё раз улыбнулась мне и вышла. Как только она ушла, я повернулся к карте, чтобы взглянуть на ситуацию в Преисподней. К моему удивлению, там буже были сотни небольших городов, разбросанных по окрестностям, хотя они постепенно становились больше, по мере приближения к центру, где находилась столица. А в столице было видно множество народа, который пел и танцевал и который состоял из различных рас.


Там были даже некоторые, которые начали лететь вверх, направляясь в сторону замка, который Ирена построила над ними. Конечно же, там был невидимый барьер, мешающий кому-либо приблизиться к нему. Было бы не очень хорошо, если бы они вошли в летающий замок и обнаружили, что её там нет, да?


Подумав о том, что мне рассказала Рион, я решил, что пришло время снова навестить мир внизу. Хотя, там не было никаких срочных вопросов, требующих моего вмешательства, и никаких планов, которые нужно было запустить. Скорее, я просто хотел улучшить свою ци. Если бы это было возможно сделать в Комнате Админа, то я бы с радостью так и поступил. К сожалению, согласно её объяснению, необходимо выгнать весь свой резерв ци в окружающую среду. А как это вообще возможно, в такой ситуации, когда у тебя её неограниченное количество?


Схватив листок бумаги, который Терра отправила мне для общения с остальными, я написал простое сообщение, что собираюсь на некоторое время спуститься вниз. Я не знал, сколько на это уйдёт времени, но мне, вероятно, придётся оставаться там всё время, пока процесс не завершится. Всё-таки, если я вернусь в Комнату Админа, то безграничная исходная ци может смыть частично переработанную энергию. Она будет стабильной, только когда моё тело само начнёт вырабатывать элементарную ци.


Учитывая мой прошлый опыт освобождения большого количества энергии в мире смертных, я решил отправиться куда-нибудь подальше от цивилизации. Я не хотел, чтобы случился ещё один инцидент, где я случайно создаю святое место. Поэтому я выбрал один из необитаемых континентов, тот, что находился прямо на востоке от континента кентавров.


А расу я оставил по умолчанию, человека. Люди очень хорошо подходили для тренировки монаха, и так было гораздо проще - выбрать своё обычное тело для спуска вниз, чем создавать новое. Как только я был готов, я получил своё обычное сообщение предшествующее спуску.


Тело подтверждено. Выбрана раса Человек. Начинается спуск. Пусть ваша работа улучшит ваш мир, Хранитель.


Когда синий свет рассеялся, я услышал звуки различных насекомых и птиц, а так же, звук текущей воды. Я выбрал для себя место на краю леса, рядом с большим озером. Я хотел быть уверен в том, что выберу ту область, где будет легко жить, на случай если я останусь тут надолго. А в этом месте у меня был свободный доступ к еде, свежей воде и можно будет легко построить убежище.


"Ну..." Сказал я, не обращаясь ни к кому конкретно. "Можно и начать." Рион сказала, что этот способ необходимо повторить более сотни раз, прежде чем это сработает. Даже если я смогу ускорить этот процесс, используя ману Хранителя, не думаю, что я закончу с этим раньше, чем захочу поесть.


И в то же время, я даже не знаю как готовить животных, что я могу найти в этом лесу. Я мог помолиться и найти съедобные фрукты, но у меня появилась другая идея. Повернув голову в сторону неба, я отправил тихую молитву. Терра, можешь отправить мне один из моих мечей?


Едва я успел договорить своё пожелание, как рядом со мной мелькнула вспышка и появился меч, воткнутый в землю. Одного взгляда было достаточно, чтобы понять - это был меч, который был зачарован на увеличение остроты и силы. Это было хорошо, учитывая то, что я запланировал сделать. Хотя, прежде чем начать, мне нужно взглянуть на свои характеристики, чтобы посмотреть, с чем я буду работать, и в чём мне не нужно сдерживаться.


  Имя


Дейл Митчелл


Раса


Человек(Хранитель)


Здоровье


130/130(36250/36250)


Мана


99/99(11449/11449)


Сила


7(108)


Ци


125/125(10630/10630)


Выносливость


6(120)


Интеллект


8(93)


Ловкость


12(118)


Мудрость


13(177)


Удача


6(29)


Харизма


5(43)


Список Классов


Алхимик 1(25) Архимаг 0(26) Архитектор 0(23) Асассин 0(20) Бард 0(13) Берсерк 0(29) Воин 2(60) Герой 1(5)


Дворянин 0(15) Друид 0(73) Заклинатель


Духов 6(40)


Заклинатель


Монстров 2(33)


Зачарователь 5(20) Инженер 0(2) Кожевник 0(36) Кузнец 0(19)


Лидер 0(40) Лучник 0(52) Маг 2(60) Мастер


Оружия 0(14)


Мечник 0(5) Монах 5(40) Ниндзя 5(35) Оружейник 0(3)


Охотник 0(48) Охотник за


Душами 15(23)


Охранник 0(47) Плотник 0(29) Повар 0(32) Портной 0(16) Разбойник 0(39) Разведчик 0(40)


Ремесленник 0(10) Рыцарь 0(13) Священник 1(35) Скульптор 0(16) Торговец 0(5) Травник 2(32) Учёный 0(24) Фермер 0(39)


Художник 0(12)


Церковник 0(5)


Шаман 0(25)


Шахтёр 0(38)


Ювелир 0(3)


Я был удивлён тем, как много классов уже было открыто, с тех пор, как я в последний раз спускался вниз, но это лишь показывало то, как быстро мир начал их обнаруживать. По моим предположениям, почти все классы уже были получены. Большинство из оставшихся требовали особых условий для получения, вроде Чёрного Рыцаря и Тамплиера. И всё же, это был лишь вопрос времени.


Подобрав меч, я взмахнул им, чтобы проверить, как он влияет на мою силу. Не добавляя своих резервов Хранителя, он заставлял мою обычную силу увеличиваться втрое. Если бы я добавил свои резервы, то увеличение силы было бы куда менее заметно. И всё же, сейчас мне не нужно было оружие великой силы... Просто у меня не было топора или копья.


Подойдя к ближайшему дереву, я долго изучал его. Как и многие другие деревья в этом лесу, он было высоким, почти сто метров в высоту, по моим прикидкам. Самые нижние ветки были в пяти метрах надо мной, поэтому я слегка присел. Используя лишь свой нормальный уровень ци, я подпрыгнул вверх, в том месте, где я стоял, образовался небольшой взрыв.


В мгновение ока я достиг одной из тонких веток, и взмахнув мечом изо всех сил, с лёгкостью отрубил её. Слишком много силы для срезания одной ветки, но у меня не было под рукой чего-то менее мощного. А если бы я воспользовался силами своего Охотника за Душами для создания копья при помощи духа льва, то я сомневался, что получу то, что хочу.


Вместо этого, приземлившись на землю, я взял ветку, которая была толще моей руки и длиннее моего тела. Ладно, она была тяжёлая, но мне удалось без проблем поднять её, благодаря усилению от меня. После того, как я вынес её и леса, то уложил на землю и начал строгать при помощи ножа, который я получил через молитвенную почту. Благодаря тренировке, которую мне тогда устроила Терра, я теперь хорошо знал как создавать деревянное копьё, хотя я впервые делал его за пределами Комнаты Админа.


На вырезание копья у меня ушло примерно десять минут, что было довольно немного, но лишь благодаря высококачественным инструментам для вырезания, когда оно было готово, у меня на руках было сносное деревянное копьё с острым концом. Хотя, в то же самое время я получил раздражающее сообщение, выскочившее прямо передо мной.


Открыт Класс Плотник!


Получен Рецепт: Деревянное Копьё!


Я не хотел получать ни единого уровня из этого класса, учитывая, что у меня ограниченное количество уровней. На самом деле, я бы предпочёл не получать ни одного уровня вообще, пока не найдётся кто-то более подходящий, чтобы он научил меня этим классам. Даже если сейчас уровни будут добавлять то же количество характеристик, что и потом, знание того, как использовать эти классы - незаменимо. Просто представьте, как соответствующий монах учит меня тому, ка получить этот класс. Тогда бы мне не пришлось ковылять вслепую, через все эти способности.


Тем не менее, я могу лишь смириться с этим уровнем. Интересно, а есть ли способ убрать уровни... Надо будет попросить Рион поискать потом что-нибудь подобное на рынке. Если такое есть, то это сильно поможет. А ещё, вероятно, мне придётся скоро снова поднять ограничение по уровню, так как люди уже, похоже, к нему приближаются.


Тряхнув головой, я отмахнулся от отвлекающих мыслей и вонзил меч и кинжал в землю. Перед спуском, я убедился, что в озере и в лесу нет затаившихся гигантских монстров или чего-нибудь подобного, поэтому мне особо не нужно было беспокоиться о самообороне. Мне важнее было взять с собой копьё, потому что так у меня было больше шансов поймать рыбу. Это было по той же самой причине, почему я не мог использовать дух льва для этой работы, так как это без сомнения отпугнуло бы всю рыбу, что я мог поймать.


Направив ци в глаза, я значительно увеличил свой обзор. Я мог смотреть глубоко под поверхность воды, наблюдая за движениями рыбы и других небольших монстров, обитающих в озере. Успокоив дыхание, я взял копьё наизготовку, проверив, что мои силы Хранителя полностью заблокированы. Если уж обычные люди нервничают от моей ауры, то такие чувствительные создания как рыбы скорее всего постараются убраться от меня как можно дальше.


Я стоял там, поджидая пока рыба проплывёт мимо меня. Я не задумывался о том, сколько времени прошло. К моему удивлению, моя ци, похоже не уменьшалась, когда я использовал её подобным образом, поэтому я мог поддерживать состояние своего супер-зрения до тех пор, пока одна довольно большая рыба не проплыла мимо меня. Наконец-то, подумал я про себя. Слегка повернувшись, я наблюдал за тем, в каком направлении плывёт рыба. Поблизости не было больших хищников, так что я мог не беспокоиться о том, что мой ужин будет украден.


Перед самым броском копья, я выпустил свои способности Хранителя, увеличивая свою скорость и силу до предела. Я знал, что есть большой шанс промахнуться, если я буду использовать свои обычные характеристики, так как я не очень-то опытный в таком способе ловли рыбы. Но теперь, деревянное копьё вылетело из моих рук, и тут же пронзило рыбу насквозь. Кончик копья даже вонзился в дно озера.


И хотя удар попал рыбе не в критическое место, по шкале здоровья над её головой было видно, что оно опустело наполовину, а рыба начала яростно трепыхаться, пригвождённая копьём и не имея возможности сбежать. Одним прыжком я оказался рядом с рыбой, дотянулся и схватил её. Вместе с копьём, я поднял её и бросил на землю. "Ладно. С ужином разобрались."
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Глава 64: Дейл Разбивает Лагерь



Авторский Уголок: Эта глава появилась благодаря бессоннице. Нарушаем режим сна уже целую вечность.


________________________________________________________________________________


Глубоко вдохнув, я скрестил ноги, фокусируясь на своей ци. Был хороший шанс, что в процессе этого, я получу один или два уровня Монаха, но в данном случае это было нормально. Это был опыт, полученный через учёбу, так что, я как минимум получал информацию при повышении уровня, вместо того, чтобы получать опыт в бою. Этот метод хотя бы помогал мне немного понять основы, хотя мне, скорее всего, понадобится освежить знания, пройдя курс, как только техники монаха достаточно разовьются.


Ладно, вернёмся в фокусировке. Я ясно ощущал поток ци, проходящий через моё тело. Согласно тому, что сказала Рион, чтобы конвертировать мою ци, мне нужно будет изгнать её из моего тела. Как я понял из практики, ци не истощается, когда ты используешь её внутри своего тела, вроде того, когда я использовал её для усиления своего зрения. Она истощается только тогда, когда ты выносишь её за пределы своего тела. Поэтому, вполне естественно, что когда ты используешь ци для усиления броска или прыжка, то оставляешь часть энергии на предмете, который ты бросаешь или с которого прыгаешь.


Если это так, тогда ци может считаться ценным ресурсом. Пока её не смешивают с другими видами энергии, она сама по себе не рассеивается, но это также означает, что для её восстановления требуется больше времени. Но, опять же, я ещё не проводил достаточно долгих экспериментов с тем, как много времени требуется для восстановления ци или маны, потому что я всегда получал повышение уровня, прежде чем это происходило.


Ну, с такими мыслями, я начал выталкивать ци из своего тела, придерживая её вблизи внешнего слоя своей кожи. Я чувствовал, что если вытолкаю её гораздо дальше, то она окажется за пределами дальности, с которой я смогу втянуть её обратно, поэтому я хотел быть осторожным. Посматривая на свои полоски статусов, я увидел как жёлтая полоска, представляющая ци, поспешно опустошается. Как только опустошение дошло до отметки середины, я втянул всю свою ци обратно в тело, прекратив этот процесс.


Когда моя ци снова оказалась в теле, я закрыл глаза и внимательно изучил её. Я хотел обнаружить нарушения в норме, которые бы отображали прогресс конвертации моей ци. И пока я просматривал свои энергии, я заметил крохотную часть, скорее всего одна или две единицы, которые ощущались иначе. И всё же, эти одна или две единицы ци показывали явную перемену, и я очень хотел узнать, куда же меня это приведёт, если я продолжу!


Конечно же, мне придётся какое-то время подождать, так как мне нужно было дать ци возможность восстановиться. Сохраняя позу, я терпеливо ждал, пока моё тело произведёт больше ци. Этот процесс занял... немного больше времени, чем я планировал. После получаса ожидания, я восстановил лишь пять единиц ци. Если я продолжу подобным образом, то получится, что я смогу использовать этот метод лишь раз в день?!


Раздражённо застонав, я решил приготовить рыбу, которую я поймал, воспользовавшись ножом, чтобы почистить её. Как только она была очищена, я вырезал базовую диаграмму заклинания огня на земле. Насадив рыбу на то же копьё, я вонзил его одним концом в землю так, чтобы другой конец нависла над формацией.


А затем, я использовал небольшую часть маны, чтобы активировать формацию, позволяя ей медленно приготовить рыбу. Конечно же, прежде чем я это сделал, я убедился, что рыба не была отравлена или что-то в это роде 'помолившись о наставлении'. Хотя, даже если она и была отравлена. моё здоровье Хранителя, позволило бы мне продержаться достаточно долго, чтобы добраться до Комнаты Админа прежде, чем мне будет нанесён серьёзный урон.


Я терпеливо ждал, пока моя еда приготовится, когда заметил краем глаза какое-то движение. Повернувшись, чтобы посмотреть, я увидел... пузырь, который медленно катился ко мне. Размером он был мне до голени, а внутри было два крохотных шарика, которые выглядели почти как глаза. Было странно видеть слизня с двумя ядрами, но я легко убедился в том, кто это был, просто взглянув на его имя. Более того, это был слизень лишь второго уровня, так что он не представлял для меня никакой угрозы.


Я подумал о том, чтобы просто уничтожить его, чтобы сохранить зону тренировок чистой. Однако... если это займёт столько времени, сколько я думаю, то иметь слабого монстра в качестве развлечения не так уж и плохо. В качестве меры безопасности, я отправил молитву в Комнату Админа. Тому, кто меня слушает, стоит ли мне беспокоиться об этом слизне, или пусть побудет рядом, пока я тренируюсь?


К моему удивлению, ответ пришёл от Аккалии, Богини Охоты. Проблем быть не должно. Слизни этого уровня могут лишь прожигать слабые субстанции. И хотя твоя одежда может расплавиться, если ты будешь обнимать их достаточно долго, он не сможет расплавить твою кожу, или кого-то с твоим уровнем. Если у тебя будет жечь кожу, когда ты его коснёшься, то вперёд, ударь по нему. Хотя, похоже, что он готов разделиться, поэтому просто ищет питательные вещества.


Детализированный ответ от новой богини удивил меня. Хотя, у неё же сфера влияния - это Охота, так что, возможно, информация о монстрах, является частью этого? Однако, мгновением позже, в моей голове заговорила Ориви, детский голос был ярким контрастом с более взрослой Аккалией. Он сейчас довольно слаб. Если ты его покормишь, то он, возможно, будет хорошим питомцем, который составит тебе компанию!


Я задумался над её словами, пока ждал приготовления рыбы. Но, в итоге, слизень решил взять этот вопрос в свои руки. И хотя он двигался со скоростью улитки, он смог добраться того места, где я бросил очистки, голову и кишки рыбы, которые я убрал перед готовкой. Его маленькое тело медленно охватило кучу мусора.


Маленькое тело слизня немного тряслось, пока я наблюдал за тем, как он медленно, один за другим, растворяет материалы внутри себя. Как и сказала Аккалия, слизень и правда готовился разделиться, так как, к тому времени, как он закончил, там уже сидело два слизня. У каждого из них было отдельное ядро внутри их маленьких тел, и они медленно направились в мою сторону.


Часть меня подумала, что они увидели во мне просто ещё больше еды, но эта мысль исчезла, когда они остановились в полуметре позади меня. Я не был уверен в том, что происходит, пока не увидел, что передо мной появилось сообщение.


Вы приручили два Зелёных Слизня - Уровень 1


... Ладно, так значит, теперь они мои питомцы? Я помню, что получил класс Заклинателя Монстров, когда бился со стаей монстров-львов, но я всё ещё не понимаю, как это работает. Ориви, Аккалия? И что мне делать с двумя слизнями-питомцами?


И снова первой заговорила богиня-ликан. Слизни - существа с простым разумом. Однако, их ключевой аспект - это мимикрия. Если они будут наблюдать за чем-то достаточно долго, то начнут повторять это, насколько это возможно для их тел.


И снова Ориви прощебетала дополнительную информацию. Некоторые полурослики уже приручали слизней ранее, и это проходило не очень хорошо. Они и правда очень тупые и не следуют никаких приказам. Они действуют исключительно на своих инстинктах. Как насчёт того, что как только ты будешь уходить в этот раз, ты отправишь слизней в моё подземелье? Оно не смогло привлечь много монстров, так что я уверена, что ей понравится эта компания!


Я уже почти забыл о самом первом подземелье, за которым Ориви добровольно вызвалась присматривать. Мне нужно будет потом проверить, как с ними обстоят дела, и поместили ли они другие заметные подземелья в той области. Ладно, это прозвучало неплохой идеей. По крайней мере, это лучше, чем убивать их, как только я тут закончу.


Учитывая, как близко слизни были от моего тела, я не мог сказать, воздействует ли на них моё излияние ци в область вокруг меня. В худшем случае, это активирует их дальнейшую эволюцию, но всё же. Слизни, умеющие использовать ци - будут довольно страшными созданиями.


Как только рыба была готова, я схватил свой самодельный шашлык и съел. Если честно, то мне совсем не понравился вкус. Приготовленная на огне рыба без специй или чего-то подобного - это не самый лучший вариант еды в данных обстоятельствах, но сейчас, мне нужно продержаться достаточно долго, чтобы закончить всё.


Поев рыбу, я бросил остатки назад, двум слизням, чтобы они доели то, что осталось. Они радостно поглотили приготовленную рыбу, пока я возвращался к своей тренировке. К моему удивлению, к тому моменту, как я начал проверять, моя ци полностью восстановилась. По моим предположениям, мне нужно было подождать как минимум десять часов, прежде чем моя ци полностью вернётся.


Быстрая молитва Рион и Байене подтвердила, что ци восстанавливается как выносливость. В то время как отдых возвращает её медленно, наилучшим способом для её восстановления будет поесть, поспать и поспать. Байена также добавила часть довольно интересной информации, о которой я не знал раньше.


Среди людей, некоторые обнаружили способ увеличения скорости восстановления своей ци. Они установили пути внутри своего тела, и заставили ци течь по этим путям регулярно. При этом становится немного труднее использовать ци, как только она адаптируется к этому потоку, потому что она уже движется по определённой схеме, но это значительно увеличивает скорость восстановления.


Я обдумал её слова, и рассмотрел вероятность совершения чего-то подобного с моей собственной ци, пока я внизу. Однако, я решил этого делать, потому что мне и так много с чем нужно разобраться. Если ци будет сложнее контролировать, то сокращение времени восстановления будет бессмысленно. Я мог лишь ждать, а в будущем, скорее всего, будут развиты более продвинутые способы использования ци, которые не будут столь ограничивающими.


Раз моя ци восстановилась, и я убедился, что та малая часть, которая изменилась, осталась нетронутой, я продолжил повторять процесс отправления своей ци за пределы своего тела, чтобы смешать её с природной энергией. И снова, когда я втянул её обратно, я обнаружил, что ещё несколько единиц ци изменилось. Однако, в этот раз я решил попробовать свой собственный способ восстановления.


Бытро нажав на свои способности Хранителя, я направил малую часть ци в свой обычный резерв ци, заставив его мгновенно пополниться. Сразу же после этого, я запер свои силы Хранителя, и проверил состояние своей ци. Я не делал этого раньше, потому что боялся, что быстрая перезарядка ци уничтожит ту часть, которая уже изменилась. Однако, это беспокойство растворилось, когда я обнаружил, что моя ци была в порядке, после того как я пополнил её во время еды.


Таким образом, я смог повторять этот процесс снова и снова. Каждый раз, я добавлял от одной до трёх единиц ци в мой 'изменённый' резерв, отставляя его в сторону, позволяя остальной части повторять цикл. Каждый раз, два слизня позади меня, восторженно трясли телами, испуская странные булькающие звуки. К тому времени, как солнце село, я изменил восемьдесят единиц своей ци. Однако, в то же самое время, я очень устал, и уже не мог сфокусироваться на продолжении моей тренировки.


Осторожно поглядывая на двух слизней, я воспользовался формулами заклинания, которым меня научила Рион, чтобы установить ловушку в своём лагере. Как только кто-то слишком тяжёлый наступит на эту область, она вся вспыхнет огнём. И хотя это будет слабое пламя, оно даст мне достаточно времени, чтобы проснуться и позаботиться о том, что вызвало такие проблемы.


К моему удивлению, мне удалось без проблем проспать всю ночь. Когда я проснулся, я почувствовал, что у меня на груди сидят два слизня. Простая шерстяная рубашка, в которой я спустила, теперь имела две круглых дыры в том месте, которое они выбрали своим лагерем, но в остальном я не чувствовал дискомфорта.


Когда я сел, они без вреда скатились, упали на землю, стукнулись друг о друга и вернулись на свои прежние позиции. С шампуром в руке, я снова повторил цикл ловли рыб, тренировки, еды, и снова тренировки. И снова слизни были рады доесть все остатки.
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Глава 65: Водопад



Авторский Уголок: Эта глава появилась благодаря цвету 4 и цифре синий.


________________________________________________________________________________


К моему удивление, у меня ушёл весь второй день на то, чтобы завершить конвертацию всей моей ци в элементальную ци. Потому что процесс замедлялся по мере моего продвижения вперёд. Так как я отправлял наружу лишь не конвертированную ци, то с каждым разом количество той ци, что конвертировалось был всё меньше. Когда дошло до последних десяти очков, то у меня ушло несколько попыток только на то, чтобы чуть-чуть продвинуться.


Далее, шла та часть, насчёт которой я был менее всего уверен. Согласно Рион, мой Хозяин рассказал об этом способе лишь до этого момента. И всё же, можно ли считать, что моё тело тут же приспособилось к этой новой ци? Как-то не похоже было. И в качестве эксперимента, я знал, что пожалею об этом, я отправил около десяти единиц элементальной ци в окружающий мир, позволив им рассеяться. А затем я терпеливо ждал их возвращения. В тот момент я не был голоден, поэтому еда не помогала.


Конечно же, через полчаса, я восстановил десять очков своей обычной, не модифицированной ци. Так я пришёл к выводу, что мой Хозяин не всё рассказал. Что-то, что казалось вполне очевидным, когда они сами выясняли этот процесс, и всё же, при передаче инструкций это было упущено. Конечно же, мне пришлось потратить какое-то время на то, чтобы снова переконвертировать те десять очков.


В итоге, я пришёл к одному ответу. Я использовал мир, чтобы усовершенствовать свою ци, и всё же, мне постоянно приходилось сохранять изменённую ци внутри своего тела, чтобы она не пропала зря. Это означало, что я не всё сделал. Я улучшил свою с помощью мира, но теперь мне нужно улучшить своё тело с помощью этой ци.


На мгновение, я задумался о том, как мне улучшить своё тело так, чтобы оно автоматически производило элементарную ци. Мой Хозяин упоминал, что для всего процесса есть только один шаг, это направлять ци прочь из тела, а затем втягивать её обратно. Если это так, то важным шагом должно быть то, что элементарная энергия неоднократно наполняла моё тело.


Я задумался о том, что Байена говорила о людях, создавших 'пути ци' в своих телах, чтобы ускорить восстановление. Этот процесс мог помочь достижению моей цели, но я не знал, насколько высока будет за это цена. Байена. Мысленно помолился я, призывая богиню людей.


Ась? Такой ответ я получил. Голос звучал так, словно я её отвлекаю.


Возможно ли отменить создание пути ци? Раз их можно сделать, то должна быть вероятность и отменить их, верно? Это меня больше всего беспокоило. Если это невозможно, то мне придётся сделать это трудным способом, на завершение которого требовалось ещё несколько дней. Не поймите меня неправильно, мне нравится зависать со слизнем один и со слизнем два. Ладно, может я и солгал, но всё же. Я скучаю по комфорту современного дома!


Возможно, хотя на это требуется такое же количество усилий как и на создание этого пути.


С таким обнадёживающим ответом, я мог продолжить действовать по плану. Ладно, проведи меня по процессу создания пути ци.


Когда она заговорила в моей голове, я сфокусировался, старательно слушая её инструкции. Сначала, мне нужно втянуть всю свою ци, спрятав её в глубине сердца. Согласно её словам, это то место, откуда ци изначально появляется. Я подумывал о том, чтобы просто позволить ци остаться там, и позволить ей произвести изменения естественным образом, но так должно быть гораздо быстрее.


Вторым шагом было настроить мой путь ци. По её словам, самый лёгкий путь ци - это тот, который содержится только в груди, так как конечности постоянно двигаются и на это потребуется дополнительная концентрация. Для моего пути, я выбрал фигуру в виде восьмёрки, которая проходит через обе стороны моей груди, с центральной точкой на месте сердца.


Далее, мне нужно было осторожно провести одну прядь ци по пути, который я вообразил, не позволяя ей выходить за пределы зоны, которую я обозначил. Это была единственная трудная часть процесса, так как контролировать индивидуальную прядь энергии настолько точно, для меня было впервые. По факту, именно из-за этого я несколько раз ошибался и мне приходилось начинать сначала.


Я забыл, сколько же раз я пытался, но к тому времени, когда я закончил делать один полный цикл, солнце уже село. Проблема была в том, что мне нужен не один цикл, а десять. Каждый цикл нужно проводить немного больше энергии и позволять ей течь более свободно. И хотя мне всё ещё пришлось пару раз начать заново, я, в итоге, добрался до третьего цикла. После этого всё пошло более естественно, моя ци текла там даже без моего контроля.


И всё же, я продолжил контролировать её оставшиеся семь циклов, пока мой полный резерв ци не стал постоянно циркулировать в форме восьмёрки. Вот так это и делается. Молодец, Дейл. Сказала Байена довольным тоном. А теперь, когда ты захочешь это прекратить, тебе придётся сделать почти то же самое. Но, вместо того,


чтобы заставлять её течь по новому пути, тебе придётся захотеть остановить её понемногу. Если ты попытаешься остановить всё сразу,


после создания пути ци, это может вызвать внутренние повреждения.


Я мысленно поблагодарил её за предупреждение, радуясь тому, что спросил заранее. Моё здоровье Хранителя, скорее всего не даст мне умереть, как было тогда, когда я взорвал себя, экспериментируя с чакрой, но я не сомневался, что боль будет адская. Видя, что мне больше нечего делать, кроме как ждать, я решил лечь спать, позволив пути ци работать всю ночь, пока я сплю.


Я снова установил заклинание огненной ловушки в качестве охраны, как и в предыдущую ночь. Хотя в этот раз, я постарался не забыть о ней, когда проснулся утром. Я чуть не поджарил двух слизней тогда, прежде чем успел выбросить их из той зоны. К моему удивлению, они не лопнули при падении, и смогли успешно восстановиться. Что ещё более удивительно, они не убежали от меня после того, как обгорели, и приползли обратно.


Убедившись, что я выбросил слизней из зоны заклинания ПРЕЖДЕ, чем я её отключил, я снова проверил свою ци. Как и планировалось, она всё ещё следовала той же схеме, что и раньше, протекая по пути так, словно ничего не изменилось. Поэтому, чтобы проверить, я заставил немного своей ци выйти с пути и отправится прочь из моего тела. Байена не обманула, когда сказала, что совладать с ци будет труднее, так как у меня было такое ощущение, словно я пытаюсь тащить лодку против течения.


Тем не менее, мне удалось отправить ци за пределы тела, позволив ей естественным образом рассеяться в воздухе. Затем, я стал ждать пока моя ци восстановится, чтобы увидеть, произошло изменение или нет. Мой Хозяин говорил, что этот процесс требовал сотни попыток, прежде чем он сработал, но он не знал о способе пути ци, которые разработали люди. Если бы он знал, то ему потребовалось бы две или три попытки, а затем позволить конвертированной ци течь по пути, вроде этого, чтобы стимулировать производство. Конечно же, это всё было лишь в теории.


Конечно же, спустя минуту или две, моя ци восстановилась до полного состояния, и всё ещё была полностью конвертирована. Теперь, пришло время посмотреть, что означает элементальная ци. Я предположил, что это добавит изменения к обычном применению энергии, но не был уверен в том, насколько это будут большие изменения. Сначала, я снова достал своё окно характеристик, чтобы посмотреть, какие изменения произошли. Пока я конвертировал свою ци, я умудрился заработать ещё два уровня Монаха.


Имя


Дейл Митчелл


Раса


Человек(Хранитель)


Здоровье


157/157(36250/36250)


Мана


99/99(11449/11449)


Сила


7(108)


Ци


153/153(10630/10630)


Выносливость


7(120)


Интеллект


8(93)


Ловкость


13(118)


Мудрость


13(177)


Удача


6(29)


Харизма


5(43)


Список Классов


Алхимик 1(25) Архимаг 0(26) Архитектор 0(23) Асассин 0(20) Бард 0(13) Берсерк 0(29) Воин 2(60) Герой 1(5)


Дворянин 0(15) Друид 0(73) Заклинатель 


Духов 6(40)


Заклинатель 


Монстров 2(33)


Зачарователь 5(20) Инженер 0(2) Кожевник 0(36) Кузнец 0(19)


Лидер 1(40) Лучник 0(52) Маг 2(60) Мастер 


Оружия 0(14)


Мечник 0(5) Монах 7(40) Ниндзя 5(35) Оружейник 0(3)


Охотник 0(48) Охотник за 


Душами 15(23)


Охранник 0(47) Плотник 0(29) Повар 0(32) Портной 0(16) Разбойник 0(39) Разведчик 0(40)


Ремесленник 0(10) Рыцарь 0(13) Священник 1(35) Скульптор 0(16) Торговец 0(5) Травник 2(32) Учёный 0(24) Фермер 0(39)


Художник 0(12)


Церковник 0(5)


Шаман 0(25)


Шахтёр 0(38)


Ювелир 0(3)


В общем, изменилось не много, но я и не ожидал многого. Особенно учитывая, что в моём окне характеристик всё ещё было написано, что энергия - ци, а не элементальная ци или что-то вроде того. Возможно, она просто не опознаётся в окне характеристик, так как я не купил этот класс. Я немного поразмыслил об этом, и кивнул головой. Наверняка это был самый вероятный ответ.


Прежде чем я мог начать свои эксперименты, мне нужно было разорвать свой путь ци. Следуя инструкциям Байены, что она мне рассказала ранее, я хватал по небольшому количеству своей ци, медленно заставляя её остановиться в своём сердце с каждым проходящим циклом. На это у меня ушло минут десять или около того, а потом я закончил. Если честно, то я подумал, что немного поспешил, и на то было две причины. Первая - лёгкая боль в груди, которую я почувствовал, когда закончил...
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А вторая - тот факт, что моё здоровье начало медленно уменьшаться, каждый раз когда я хватал слишком большой кусок ци... К счастью, это длилось лишь краткий момент, но даже этого было достаточно, чтобы снять у меня половину здоровья. Всё равно теперь можно действовать дальше.


Для своей первой проверки элементальной ци, я решил пройтись по самым базовым техникам ци, что я знал... ходьбе. Обычно, направление ци в мои ноги вызывал буквально взрывной порыв скорости, направляющий меня в воздух. И расстояние зависело от количества использованной энергии. Логично предположить, что я не ожидал большой разницы.


Однако, как только энергия была направлена в мои ноги, и я сделал шаг, всё моё восприятие мира изменилось... Словно всё, что я знал, перевернулось вверх ногами.
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В основном потому, что я упал назад и ударился головой о землю. Едва моя нога коснулась земли, она начала скользить вперёд, словно я шёл по льду, отчего я потерял равновесие. Я почувствовал, как мои брови собрались в кучу, пока я поднимался на ноги. В этот раз направил ци в обе свои ноги, чтобы не потерять равновесие так же легко, как и раньше.


И действительно, я начал скользить вперёд едва сделал легчайшее движение. Это и правда по ощущениям было похоже на катание на льду. Моя скорость увеличивалась или уменьшалась в зависимости от движения и количества ци, что я в него вкладываю. Моим единственным беспокойством было то. что изначально я был лицом к лесу, так как он был самой большой мишенью, доступной мне. Однако, теперь эти деревья были ужасно близко.


Моим вторым открытием было то, что движение с помощью элементальной ци, или, насколько я мог предположить, это была ци элемента воды, можно было слишком легко изменить. Едва я попытался повернуть ноги, чтобы избежать одного дерева, как моё тело резко изменило направление, и вместо этого я ускорился в направлении другого дерева, мимо которого я должен был пройти. Мгновением позже я снова увидел звёзды, так как смотрел в утреннее небо.
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Заметка для себя, ци воды требует очень точного контроля при движении. Я внезапно очень обрадовался, что смогу скоро отправиться в Комнату Админа, где боль практически не существовала. Единственный тест, который мне остался - это удар кулаком ци, ещё одна базовая техника для монахов. Если я смогу понять изменения в этих двух техниках, то, может, я смогу понять общее изменение ци воды. Прежде чем я к этому приступил, передо мной появилось окошко.


Поздравляем, вы заработали личное достижение!


За тренировку пути Элементального Монаха вы зарабатываете достижение Продвинутая Тренировка! +1 Мудрость, Талант Продвинутого Тренера


Ну, это уже что-то. Надо будет позже посмотреть на это. Вероятно,


это просто улучшение базового Таланта Тренера.


Выбрав то дерево, которое попалось мне на пути, когда я шёл к своей цели, я поднялся на ноги одним толчком руки. Так как это была моя единственная возможность проверить эту атаку прямо сейчас, я решил направить в свою ладонь все остатки своей оставшейся элементальной ци. Так я смогу легко увидеть разницу между двумя техниками.


Резко вдохнув, я ударил открытой ладонью по коре дерева, используя всю силу своего нормального тела, чтобы протолкнуть энергию из моей руки в него. Я ждал и ждал, но с деревом, похоже, ничего не происходило... Я отчётливо чувствовал, как моя ци входит в него, и даже наполняет большую секцию дерева. Я честно ждал какого-нибудь взрыва, но ничего не происходило. К счастью, я также не чувствовал никакой отдачи от того, что ударил дерево изо всех сил, иначе я бы увидел ещё цифры урона, появляющиеся у меня над головой.


Я снова нахмурил брови и решил потом спросить Тривала, заметил ли он что-то относительно использования ци воды. И хотя её открыли лишь несколько лет назад, он должен был видеть, как мой Хозяин использовал её, и то, какие у неё были эффекты. Тем временем, я вызвал меню и выбрал вариант отправиться в Комнату Админа, дав знать Ориви, что она может забирать слизней в своё подземелье.


________________________________________________________________________________


На пустынном континенте, между обширным озером и массивным лесом, один мужчина и два слизня исчезли, словно их сдуло ветром. Вскоре после этого, этот ветер вызвал ещё одно изменение. Одно из невысоких деревьев в этой области, выстой не более десяти метров, начало издавать треск близ основания. Птицы отлетели от этого дерева и всех близлежащих, заметив перемену.
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Глава 66: Никакого Покоя Утомлённым



Вернувшись в Комнату Админа, первым делом я пошёл искать Терру. Меня не было почти три полных дня, так что должно быть уже какое-то изменение в ситуации с богинями зооморфами. Я не удивился, когда нашёл её сидящей с Ориви в гостиной. Они смотрели очередной аниме сериал. Ну, так даже лучше, так как я ещё хотел спросить кое-что у Ориви.


Когда Терра увидела, что я вхожу в комнату, она улыбнулась мне. "Эй, Дейл. Я услышала о твоём тренировочном планет от других. Узнал что-нибудь полезное?"


Я слегка кивнул в ответ. "Мне удалось конвертировать свою ци в элементальную ци. Поэтому, я вынужден спросить, возможно ли мне всё ещё использовать обычную ци в будущем? Возможно будет время, когда мне понадобится убедить людей, что я её не конвертировал."


Она задумалась на мгновение, и кивнула, широко улыбнувшись. "Ты теперь можешь настраивать это каждый раз, когда создаёшь тело. Однако твой базовый элемент будет меняться с каждым телом, так как у каждого человека он разный. Важно то, что теперь ты можешь почувствовать как ощущается улучшенная ци. А иначе, как бы ты знал какие изменения необходимо сделать в твоём смертном теле, чтобы она появилась."


Это меня слегка обнадёжило, хотя также и вызвало другой вопрос. "Мой базовый элемент? Означает ли это, что я могу использовать больше, чем один?"


Он слегка хихикнула на это. "Ты уже забыл, Дейл? Ты можешь использовать все существующие в твоём мире виды энергии. Это преимущество жизни Хранителя. Если ты будешь использовать ци Хранителя, то сможешь выбирать, какой элемент хочешь использовать, пока хоть кто-то в твоём мире тоже может его использовать."


Всё верно… Я уже забыл этот базовый факт, учитывая, что мне всё ещё нужно пройти тренировки по большинству техник мира. И хотя я могу использовать сами энергии, для того, чтобы использовать их правильно требуется навык. "Понятно. Кстати, я хотел спросить, ты можешь мне сказать, что делает ци воды, когда я делаю удар кулаком ци? Я пробовал его сделать, но не увидел результатов."


Терра нахмурилась на мгновение, закрыв глаза и сфокусировавшись. "Хмм, ты ударил кулаком дерево с помощью ци. С большими целями, ци воды проявляет ослабленный эффект. Она проникает в цель, распространяясь по телу. Обычно, она пытается покрыть кожу цели, а когда это будет готово, она атакует внутрь со всех сторон. Вроде как когда подводная лодка опускается на дно океана и оказывается раздавленной давлением воды."


Я нахмурил брови, когда услышал это. В таком случае, было логично, что я ничего не увидел, когда ударил дерево. "Спасибо, а то меня это беспокоило. А ещё, как там поживает Удона? Уже лучше, надеюсь?"


Не только Терра, но и Ориви имела неловкий вид, когда я это спросил. Однако, ответила как раз богиня-полурослик. "Старшая сестрица Удона решила использовать свои сферы влияния довольно уникальным способом." Судя по её осторожному выражению лица, она искала способ правильно выразиться, никого не обижая. Терра же, в свою очередь...


"Она решила закрыться. Она всё ещё продолжает отлично справляться со своими божественными обязанностями, и я даже периодически её проверяю. Для смертных, ничего необычно с ней не случилось. Но... Я немного пожалела о том, что решила использовать культуру твоей Земли для того, чтобы помочь ей пережить всю эту семейную травму."


Услышав то, что она сказала, мои глаза слегка расширились. "По шкале от одного до десяти, насколько всё плохо?"


Терра на мгновение прикрыла глаза, а потом горько ухмыльнулась. "Она сейчас прячется в крепости из подушке, жуёт картофельные чипсы и смотрит детективный сериал."


Ориви моргнула от удивления. "В последний раз, когда ты её проверяла, это были драконы, разве нет?" Терра снова хмыкнула, кивая головой.


"Ладно... Ну, это было интересно. Она же знает, что ей всё ещё нужно появляться на всяких важных собраниях и всё такое, верно?"


Терра кивнула, с улыбкой на лице. "Она сказала, что мы можем звать её, когда будет нужно и она придёт на собрания. Даже сказала, что ты можешь зайти к ней в комнату, если тебе что-то понадобится, так как я объяснила ей, что ты ещё привыкаешь к мысленной связи в Комнате Админа." Последняя часть прозвучала так, словно даже Терра этому удивилась.


"Ладно, а что насчёт остальных двух? С ними же всё в порядке?" Я разговаривал с Аккалией лишь мельком, когда молился внизу, на планете, так что, полагаю, не так уж у неё всё плохо. Но я хотел знать наверняка.


"Да, у них всё отлично." В этот раз улыбка на лице Терры была шире, а голос звучал счастливее. "Аккалия хотела проверить систему Божественной Игры, которую ты купил. Но если ты хочешь, чтобы она подождала, то её инкарнация не родится пока ты не начнёшь быструю перемотку. Что касается основной её, она сейчас в библиотеке, которую я установила для всех. Келиоп, в последний раз, когда я проверяла, была на спарринге с Байеной."


"Они устроили спарринг? Тренируют боевые искусства, или просто потому что у них обеих самые жестокие сферы влияния и они просто хотели проверить друг друга?" Нельзя меня винить за то, что мне стало так любопытно.


"Боевые искусства. Они обе захотели для себя разные боевые искусства, поэтому я сделала для них несколько инструкций. Байена хотела нечто поощряющее мир, поэтому я дала ей базовые техники Цигуна. Келиоп захотела нечто такое, что использует врождённую силу её народа, поэтому я дала ей инструкцию с той Земли, которая была до твоей. Там много схожего с кикбоксингом, но также включает в себя и броски."


Ну, это и правда звучит полезно для расы, такой большой и сильной как урса. "Ладно, но они ещё не достигли в этом большого прогресса, верно? Меня не так уж долго не было."


"Ты прав." Согласилась со мной Терра и кивнула. "Сейчас они просто практикуют базовые движения. Я не удивлюсь, если они обе тоже планируют использовать Божественную Игру, чтобы ускорить свои тренировки."


И снова, это вполне логично. "Цигун. Это имеет какое-то отношение к монахам?" Судя по названию, не похоже, что они связаны, даже учитывая, что монахи на моей Земле существовали немного не в том виде, как они существуют тут.


"Не напрямую." Терра ухмыльнулась. "Но эти учения тоже дают преимущества этому классу. Я выбрала его потому что это было самое спокойное и самое мирное боевое искусство, которое я смогла найти, и которое всё ещё обладает достаточной боевой способностью, чтобы её люди этим заинтересовались. Если бы я использовала чисто мирное учение, тогда её люди просто не стали бы им заниматься, даже если бы сама Байенна приказала им."


Мне пришлось кивнуть. Данная стадия у людей в этом мире, похоже, очень воинственная. "Ладно. Эй, Ориви, есть минутка?" Спросил я, глядя на лоли-богиню, которая кивнула и широко улыбнулась. "Я хотел посмотреть как там поживает то подземелье, может вы, ребята, ещё какие поставили, с момента совещания."


Улыбка Ориви превратилась в сияющую ухмылку от уха до уха, когда я заговорил про подземелье. "О, оно растёт очень хорошо! Он всё ещё довольно маленькое, потому что на том острове не так регулярно появляются какие-нибудь монстры, но его интеллект значительно увеличился! Я даже смогла научить его нынешней письменности полуросликов, хотя оно иногда путает слова. Я надеюсь, что она будет теперь расти быстрее, так как мы переместили туда двух слизней. Конечно же, никто из народов не обнаружит его ещё очень долго."


Это тоже верно. Я помню, что видел как путешествия по воде упоминались в одном из обновлений технологий, что я недавно просматривал, но оно было лишь на самом низком уровне. Я предположил, что они лишь изучили плоты и каноэ. Добираться до острова, который сильно удалён от любого континента, это всё ещё далеко для них. Даже в современные времена, могут быть большие и неисследованные острова вроде него. Хотя, если на его нахождение уйдёт слишком много времени, мы всегда можем специально направить туда кого-нибудь.


Словно увидев, что я отвлёкся на размышления, Ориви терпеливо ждала, пока моё внимание снова не обратится на неё, и лишь потом продолжила. "Что касается других подземелий... Я думаю, что все поставили себе по одному, кроме Тривала. Не знаю, почему он не стал пользоваться возможностью, ну да ладно." Сказав это, она пожала плечами, словно показывая, что это не входит в её ответственность.


Я мог понять, почему кентавры будут не в восторге от подземелий, которые обычно растут под землёй. "Ладно... Если вам двоим что-нибудь понадобится, я буду у себя в комнате. Есть новая система, которую я уже некоторое время хочу сделать, и я думаю, что мир наконец-то достаточно развился, чтобы её использовать." Мимо моего внимания не прошёл тот факт, что уши Терры дёрнулись, когда я это упомянул, как и и небольшая улыбка, что появилась у неё на губах. Я не говорил ей, что за систему я делаю, так что, скорее всего, она просто рада, что я принимаю активное участие в развитии системы.


Оставив их смотреть сериал, я вернулся в свою комнату. Когда я прошёл мимо дверей, принадлежащих другим богам и богиням, я хотел было заглянуть и посмотреть, как дела у Удоны. Однако, учитывая, что Терра только что сказала мне, чем она занимается, смысла в этом особого не было. Вместо этого я продолжил идти как и планировал, пока не сел за свой компьютер.


Достав блокнот, я начал записывать детали этой системы. Сама по себе система была довольно простой, новый типа расширенной системы классов. Я назвал её 'Наследие Классов'. С системой Наследия Классов, люди могли скомбинировать своё понимание различных техник, иногда даже находящихся в совершенно разных классах, и скомбинировать их все в один класс.


И хотя она не создаст настоящего класса в системе, она будет действовать как тренировочная инструкция. Например, скажем, Маг, который тренируется как Воин, захочет передать способ боя с использованием магии ближнего действия, тогда они создадут Класс Наследия Мускулистого Колдуна. Затем, для этого класса, они запишут свои техники для кого-то, кто их выучит, и этот человек последует их Наследию.


Единственное настоящее ограничение этой системы было в том, что ты можешь передать только те техники, которые действительно понял и можешь использовать, тебе нужно будет передать их с помощью некоего писания, и этот проводник, который будет использован для передачи Наследия, при использовании будет расходоваться. Благодаря этому, в мире должно появиться несколько интересных комбинаций, так как она будет поощрять смешение классов. Конечно же, учитывая то, как записана эта система, Наследие не может развивать дальше, чем оно было у прежнего поколения. Но, это лишь означает, что им нужно комбинировать его с другими учениями, чтобы Наследие оставалось сильным.


После того как я подтвердил систему, которую разработал, я посмотрел на неё на рынке. Общая стоимость системы была сто пятьдесят очков. Учитывая моё обещание оставить дорогие покупки на Рион, как на своего бухгалтера, я написал ей краткое сообщение, чтобы она взглянула на систему. Вскоре она написала мне ответ, хотя он состоял просто из нарисованного пальца вверх.


Поэтому я просто взял и потратил очки на покупку системы Наследия Класса, радуясь десятипроцентной скидкой, которая была на все системы, что я сделал сам. Я подумал над тем, чтобы сделать очередное оповещение миру, чтобы все знали о новой системе, но решил этого не делать. Письменность ещё была слишком в новинку, чтобы это изменение стало слишком очевидным. К тому же, мне лучше не увеличивать мою репутацию Короля Бога больше, чем уже есть.


________________________________________________________________________________


Горы были суровым путешествием, некоторые даже поднимались выше самих небес. И всё же, путешествие - это то, ради чего полурослики жили. Одна семья, состоящая почти из двадцати маленьких полуросликов совершила путешествие. С ними было несколько больших птиц, медведей и даже существо на трёх длинных ногах, похожих на паучьи, и с крохотным телом. Его рот был узкой трубкой, вытягивающейся вперёд, а по краям была дюжина острых зубов. Это был Пукажук, название этому странному виду дали сами полурослики.


Со своей небольшой ордой животных, они шли на юг, проходя знакомые земли. Далеко на востоке и на западе, их птицы доложили о наличии океана с обеих сторон. Это было впервые, когда какой-либо из полуросликов добирался так далеко на юг но даже так, там был ещё целый массив земли, тянущийся дальше, чем глаза могли увидеть. Целая новая земля, нетронутая руками полуросликов.


Один из полуросликов улыбнулся этой новости, желая поделиться ею с другими. "Криа." Позвал он своим пронзительным голосом, подзывая одну из птиц. Эта птица была жёлтой, с одной парой крыльев побольше и одной парой крыльев поменьше. Криа часто использовалась для отправки сообщений в ближайшие города, но в этот раз она отправится дальше, чем когда-либо раньше.


Жёлтая птица приземлилась ему на плечо и ласково потёрлась своей головой о голову полурослика. В то же самое время нежный голос прозвучал у голове полурослика. Что такое?


Полурослик совсем не удивился этому голосу. Он достал небольшую полоску кожи из мешка и начал писать на ней грубые символы. Это было сообщение, самое лучшее, что он мог написать, учитывая его способности, о новых землях на юге. "Ты можешь отправить это обратно на Место Отдыха, ради меня?"


Птица грустно прощебетал. Место Отдыха - это было название городов полуросликов, которые часто оставались необитаемыми, если только блуждающая душа не желала остаться там ради убежища и... ну, отдыха. Причина, по которой Криа был печален в том, что последнее Место Отдыха, которое они проходили, было в неделе полёта отсюда. Он просто не хотел оставаться вдалеке от своего Охотника так долго. И всё же, он всё равно согласился с просьбой, и его согласие отметилось в мыслях полурослика.


Полурослик Охотник скрутил кожаный обрывок и дал его Криа, который зажал его в своих лапах. "Лети хорошо и точно. Ты найдёшь нас, когда вернёшься." После этого Криа взлетел в небо, покорно отправляясь на север, чтобы исполнить доставку сообщения. Даже без пергамента можно было передать сообщение, если в деревне на тот момент будет находиться достаточно сильный Охотник.


Когда Криа улетел, семья продолжила своё путешествие на юг, страстно желая исследовать новые земли.
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Глава 67: Кровавая Встреча



После моей последней экскурсии в мир и после просмотра своего экрана характеристик мне стало очевидно, что народы уже достигли предела в уровнях. Быстрая проверка системы это подтвердила и я даже смог получить статистику. Согласно компьютеру, примерно тридцать процентов населения, которые прожили больше сорока лет, смогли достичь лимита в сто уровней. Для населения старше пятидесяти, это количество увеличилось до пятидесяти процентов.


Поэтому, пришло время снова поднять ограничение по уровню. Я подумал о том, чтобы удвоить его и поставить двести уровней, но это, пожалуй, будет слишком много для одного раза. Вместо этого я просто поднял ещё на пятьдесят. Возможно в будущем, когда уровни будут выше, одна сотня уровней будет не таким уж большим повышением.


Далее, я продолжил проверять карты, чтобы посмотреть, сколько территории охватывает каждая раса. Большинство из них, вроде людей, эльфов и гномов исследовали примерно пять процентов своих континентов. У зооморфов ситуация была немного лучше, так как они исследовали десять процентов. Кентавры оставались в основном на одних больших равнинах. Насколько я понял, они и не пытались никогда уйти куда-то дальше.


Что касается полуросликов, то они исследовали больше половины своего континента. И это было ещё не всё. Судя по карте, они уже начали пересекать тонкий перешеек, соединяющий их с континентом кентавров. Мне стало любопытно посмотреть, как у них получится взаимодействовать, поэтому я настроил оповещение для моей следующей перемотки. В этот раз, она остановится, если полурослики и кентавры встретятся в мире живых.


Проверив всё в последний раз, я посмотрел не упускаю ли я чего. Это был значительный шаг: первая встреча между двумя живущими видами. Я очень хотел узнать, как всё пройдёт, даже если я знал, что есть лишь несколько возможностей. Глубоко в душе я надеялся, что они подружатся, но я знал, что эта вероятность слишком мала. Особенно учитывая уровень развития мира и тот факт, что кентавры только что прошли через свою собственную гражданскую войну.


В любом случае, я написал всем сообщение, в котором рассказал, что собираюсь запустить быструю перемотку и что полурослики и кентавры скоро вступят в контакт. После этого, я включил быструю перемотку на сто лет вперёд. За это время полурослики уже наверняка смогут пересечь те леса и повстречать их.


________________________________________________________________________________


Новости о новой земле на юге быстро распространились по Местам Отдыха полуросликов. Более половины населения в южной части континента начали скучать, так как у них не осталось новых земель, которые можно увидеть. Но, с этой информацией, это было так, словно их молитвы были услышаны. Любой мог тут же начать собирать вещи и отправляться в путь.


Через шесть месяцев появился стабильный поток полуросликов, проходящих через горы между морями. Некоторые выбрали для себя путь через горы, другие выбрали путь в обход. Однако, результат был одинаковым, всё больше и больше полуросликов прибывало на землю за горами. А за ними их поджидал обширный лес, наполненный новыми монстрами и зверями, которых они раньше не видели.


Через год уже было построено Место Отдыха, в качестве передового лагеря на краю леса. Оно направляло прибывающих полуросликов, предлагая им маршруты для путешествий. Большие и малые существа, летающие и шагающие, часто встречались вбегающими или выбегающими из Места Отдыха. Эти существа были посланниками, отправленными Охотниками и Заклинателями Монстров, относящие назад новости о новых существах, новых землях или даже о новых фруктах.


Полурослики страстно желали исследовать новые земли, и за два года обнаружили позади леса новую область. Землю обширных полей, горные холмы, поросшие травой. Естественно, они отправили новости и об этой находке в Место Отдыха, но на этом они не остановились.


Спустя пять лет после обнаружения земли на юге, одна группа полуросликов совершила поразительную находку, которая изменила историю. Когда они шли по равнинам, они увидели вдали группу странных существ. Их верхние части тел были похожи на гигантов, а их нижние части тел напоминал тех существ, которые они часто использовали на севере в качестве ездовых.


Лидер семейной группы, морщинистый старый полурослик по имени Сйорн Танглфут, увидел этих странных существ и тут же присел. Он достал свежий лоскут кожи и нарисовал их примерное изображение. Затем он передал лоскут своему старшему сыну, который передал его большому восьминогому насекомому, с которым он подружился в лесу. С тех пор как они столкнулись с ним, это насекомое стало их основным посланником, так как обладало быстрой скоростью бега. Что более важно, лишь немногие существа в лесу имели желание нападать на него, что делало его наиболее безопасным способом связи с Местом Отдыха.


Отправив посланника, группа решила приблизиться к этим существам. Так как у них было похожее тело, просто больше, означало, что у них должен был быть разум. К тому же, Сйорн смог разглядеть кожаные сумки, свисающие с их плеч, похожие на те мешки, которые носили сами полурослики.


Намереваясь начать мирный диалог, Сйорн сам вышел вперёд. Если, по какой-то причине, эти существа не обладали интеллектом, тогда они, по крайней мере, смогут подружиться с ними, как они делали со многими другими монстрами и зверями. "Приветствую, друзья!" Воскликнул он пронзительным голосом, привлекая к себе внимание этих существ. "Я - Сйорн из далёких земель! Я путешествовал много солнц, чтобы оказаться в этом месте."


Когда существа увидели его, ему показалось, что он увидел удивление на их лицах. Так как у него были уровни Охотника, он смог явственно расслышать как они издавали странные звуки, словно сошли с ума. Один из них достал из своего рюкзака знакомый Сйорну предмет, лук, вроде того, что использовал он сам. Однако, тот, что был у этого существа, был в несколько раз больше, чем у него.


Существо с луком вышло вперёд широкими шагами. Оно достало стрелу из колчана за спиной, наложило её на лук и что-то громко крикнуло на странном языке. Сйорн мог лишь нахмуриться, потому что не мог понять это существо. Подумав, что он, возможно, недостаточно близко находится, он поспешно подошёл ближе, к большому удивлению той команды, к которой он обратился.


"Простите, вы можете повто-" Его слова прервались, когда стрела пронзила воздух и его череп. Это вызвало вздох у пяти полуросликов позади него. Очень редко полурослик намеренно причинял вред другому полурослику, и эти пятеро никогда раньше не видели такого происшествия. Сама мысль о том, что разумное существо пожелает убить другое разумное существо была для них неслыханной!


Однако, был кое-кто, кого не застали врасплох. Это был собственный компаньон Сйорна, фералик по имени Каборн, который зарычал от гнева. Он встал на задние лапы, гневно подняв свои четыре толстые руки. Его тело было покрыто золотистым мехом, отчего он сильно выделялся среди растущей травы.


Когда Каборн снова приземлился на свои лапы, он помчался в сторону существ, которые убили его друга. Это заставило их всех достать луки по примеру первого, все наложили стрелы и выпустили их в сторону фералика. И всё же, он продолжил мчаться как сумасшедший. Даже когда одна из стрел попала ему в глаз, он не остановился. Кровь взывала к крови, и вот он оказался перед своим первым врагом.


Как раз в тот момент, когда он замахнулся одной из своих передних рук, чтобы вонзить свои длинные когти во врага, существо ловко отступило назад. Оно достало из сумки кожаный свиток и порвала его на части, отчего вместо свитка у него в руках появилось копьё. Только когда копьё вонзилось прямо в оставшийся глаз фералика, тот пал.


К этому времени первые из полуросликов начали отходить от своего шока. Один из них достал небольшой обрывок кожи из сумки и побежал, надеясь убежать достаточно далеко, чтобы отправить предупреждение в Место Отдыха. Предупреждением была фраза 'держаться подальше', но она так и не была доставлена.


Враждебные существа легко заметили убегающего полурослика, их лица исказились в презрении. Прежде чем напуганный полурослик успел добежать до следующего холма, дюжина стрел дождём обрушилась на его тело. В отличие от Каброна, этот полурослик не обладал живучестью фералика. Красная полоска его здоровья почти полностью опустела за одно мгновение и он упал на землю.


Издалека, существа не увидели, что последние капли красной полоски медленно исчезают, поэтому обратили своё внимание на оставшихся полуросликов. Они увидели, что те тоже начали приходить в себя, и тоже начали спасаться, убегая в разные стороны. Это вызвало смех у их противников, которые внезапно расценили это в качестве охоты.


Тем временем, пока за его семьёй и друзьями охотились, Салвин, тот, что пытался отправить послание, медленно открыл глаза. Он чувствовал, что его дыхание слабеет и знал, что времени у него не осталось. На последнем издыхании, он нарисовал символ опасности на обрывке кожи, и сжал его своей окровавленной рукой. "М-Макин..." Позвал он слабым голосом, отчего тонкая рубашка зашевелилась у него на груди. Мохнатое существо, почти в полметра длиной, с четырьмя лапами и длинным пушистым хвостом выбралось из-под его одежды. Это был Макин, компаньон Салвина, с которым они были на протяжении всей жизни, и который спрятался внутри его рубашки, когда стрелы ударили его в спину. Макин посмотрел на него со слезами на глазах, зная, что его друг умирает.


"Макин... пожалуйста... отправь это." Он протянул обрывок кожи Макину. "Отправь это в Место Отдыха. Пожалуйста..." После чего свет в его глазах угас, а его тело наконец обмякло. Маленькое пушистое существо издало полный печали крик и выдернуло обрывок из его мёртвых рук. Написанный на нём символ опасности стёрся. А всё, что осталось - это лишь окровавленный отпечаток руки.


И всё же, Салвин попросил его доставить это на последнем издыхании. И он собирался это сделать. Неведомый существам, что охотились на остальных полуросликов и их более крупных компаньонов, маленькая фигура скрылась в траве, быстро исчезнув с поля зрения. А позади него остался лишь смех 'команды охотников'.


________________________________________________________________________________


Как обычно, Элтер Седогривый вёл свой табун на охоту близ высоких деревьев. Путешествие за пределы высоких деревьев было запрещено, так как это означало, что они покинут сферу влияния своего бога. И всё же, рядом с ними всегда было хорошее место для охоты. Иногда из высоких деревьев выходили большие существа, на которых можно охотиться.


И всё же, эта охота имела неожиданный исход. Когда они искали новую дичь, которую они бы принесли обратно в табун, они услышали пронзительный звук, который привлёк их внимание. Один из самых младших, по возрасту и по званию, черноволосый парень, обернулся к Седогривому и с уважением спросил.


"Седогривый, что это за существа?"


Тогда Элтер повернулся, чтобы посмотреть, на что указывает юноша. Его глаза тут же расширились от удивления. Он увидел лишь половину человека, скорее даже половину ребёнка. И хотя верхняя часть его тела была как у кентавра, его нижняя часть была заменена двумя маленькими ногами. "Это что, новый тип проклятия?"


"Седогривый, извиняюсь, но это название запрещено." Посоветовал юноша, глянув на табун. С правлением их первого короля, Ашура, вариации больше нельзя называть проклятыми. Вместо этого им были даны соответствующие названия: 'единороги', 'пегасы' и изредка 'цилини'. Однако, Элтер был из прежних времён, и вырос зная прежние названия.


И хотя король уже отправился в объятия Тривала, законы остались нетронутыми. "Ты прав, старые привычки. И всё же, что они такое? Они не несут в себе милостиТривала, и судя по их направлению, они пришли из высоких деревьев. Неужели они не боятся Его гнева?"


Сказав это Элтер достал свой лук и одну стрелу. "Покиньте это место!" Прокричал он крошечному существу, медленно подходя ближе. "Уберите свой болезненный вид с Его земли, или будете изгнаны кровью!" Сказав это, он натянул тетиву, готовясь выстрелить в это существо, если он не внемлет его предупреждению. И хотя у них не было милости Тривала, у него была голова человека, а значит он должен и говорить, как человек.


И всё же, что больше всего удивило Элтера, это существо не послушалось его предупреждения. Скорее наоборот, оно побежало вперёд, крича что-то пронзительным голосом. Решив, что это нападение, Элтер, естественно, выпустил стрелу. Он тренировался многие годы, и сломил древние пределы силы. Так как его самыми сильными Силами были Лучник и Воин, то его прицел был точен. Стрела пронзила череп существа прежде, чем он успел закончить свой крик.


Однако, удивлению не было предела. Только сейчас Элтер заметил небольшую ораву зверей, собравшихся в отдалении, в той стороне откуда пришёл этот кроха. Среди них было ещё пятеро таких крох, которые выглядели ещё меньше чем тот, которого он только что убил. И всё же, его внимание привлёк рёв, когда шестиногий золотистый медведь помчался на них.


"Убейте его!" Сказал Элтер, который более не видел в этом ничего, кроме атаки чужаков. Он достал ещё стрелы из колчана, и каждая из них попала в медведя. Одна даже смогла попасть ему в правый глаз, и всё же, он отказывался умирать.


Когда медведь приблизился, Элтер не стал тратить время и поспешил отойти. Отбросив свой лук, он схватил один из обещанных свитков в своей сумке и провал его, извлекая своё копьё. Призвав свою Силу Воина, Элтер вонзил своё копьё в оставшийся глаз медведя, когда он потянул к нему свою большую лапу. К счастью, копьё оказалось длиннее лапы медведя, отчего Седогривый остался за пределами досягаемости.


Когда он поднял взгляд, он увидел одного из крох, убегающего в сторону высоких деревьев. "Пристрелите убегающего! Он позовёт на помощь!" После этих слов, он склонил согнул свои колени, чтобы опуститься вниз и поднять свой лук. Он слышал резкие звуки отпускаемой тетивы, когда одна за другой стрелы полетели вперёд. Как и первое, это маленькое существо тоже пало. "А теперь остальные, не дайте им сбежать! Во славу Тривала!"


"За Тривала!" Радостно воскликнула команда охотников, разделившись, чтобы погнаться за оставшимися малышами, так как они побежали в разные стороны. Они окрасят траву их кровью, и уберут их с Его земли.


________________________________________________________________________________


Авторский Подвальчик: Эта глава отмечает начало конца 1 тома! К этому всё долго шло, но первые две расы наконец-то встретились друг с другом. И всё же, как решится эта ситуация? Когда всё закончится, я НАКОНЕЦ-ТО смогу закрыть первый том этой книги.
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Глава 68: Окровавленная Рука



Авторский Уголок: Это всегда самые тихие.


________________________________________________________________________________


"Ну, это прошло хуже, чем я представлял." Сказал я с глухим стоном и встал из-за компьютера, где я наблюдал за первой встречей между полуросликами и кентаврами, разыгрывающейся у меня на экране. Когда я вышел из комнаты, то был удивлён тем, что обнаружил весь пантеон собравшимся в гостиной. Их взгляды были приклеены к телевизору. Даже самопровозглашённая затворница Удона была тут, хотя она забилась в угол.


На экране была та же самая сцена, которую я только что наблюдал и у богов была различная реакция на произошедшее. Большинство из них было просто разочаровано, что эта первая встреча прошла так неудачно, но у двоих была другая реакция. Одной была Ориви, которая сидела на диване, уткнувшись в Терру, и плакала.


Другим был Тривал, который стоял позади дивана, гневно сжимая кулаки. Когда он увидел меня, он тут же прошёл мимо остальных богов и встал передо мной. "Милорд, пожалуйста, позвольте мне спуститься вниз и положить конец этому конфликту, пока он не продвинулся дальше." Когда он заговорил, Ориви с надеждой в глазах посмотрела на меня, а я мог лишь неохотно вздохнуть.


"Нет." Сказал я, удивив большинство присутствующих богов. Лишь Терра, похоже, ожидала этого ответа, и одобрительно кивнула.


"Что? Но, почему?" Тривал сделал шаг назад, шокированный моим отказом. "Вы же не поддерживаете эту битву между расами?"


Даже у Ориви похолодел взгляд, когда он это сказал, но я лишь покачал головой. "Ничего подобного. Я и сам хотел бы прекратить этот бой, правда. Но, мы не можем позволить богам вмешаться в эту битву. Если вы хотите участвовать, то можете сделать это лишь используя Божественную Игру."


Тривал, похоже, не понимал, и его брови нахмурились в замешательстве. "Я требую объяснения, милорд. Я просто не могу понять, почему вы не позволите нам закончить столь кровавую битву."


Вместо того, чтобы отвечать ему, я повернулся к Терре. "Поправь меня, если я ошибаюсь, но боги же не могут вмешиваться во вторжения, правильно?" Она кивнула, подтверждая мои слова, поэтому я повернулся и посмотрел на Тривала. "Ты провёл всё своё время в мире внизу, поэтому вполне нормально, что ты этого не знаешь. Но, как только этот мир станет достаточно могущественным, к нам будут вторгаться другие. Эти вторженцы будут стремиться лишь к полному уничтожению самого мира."


Видя удивлённые взгляды на некоторых лицах, я пришёл к выводу, что Терра не всем рассказала об этом моменте. "Во время этих вторжений боги не могут вмешиваться в бой. Но, если мы сейчас начнём использовать вас сейчас, для предотвращения войны, то они станут рассчитывать на это. Большинство раз так сами и не поймут как биться за самих себя. А когда придёт время, и в этом мире произойдёт вторжение, они не смогут дать отпор, думая, что вы их всех бросили."


Услышав моё объяснение, Тривал сделал ещё один шаг назад, кивая головой. "Я понял, сир." После этого он повернулся к Ориви и его взгляд смягчился. "Мне искренне жаль за действия моего народа, малышка."


Ориви не сразу ответила Тривалу, лишь сначала с мольбой взглянула на меня, прежде чем кивнуть. "Всё... в порядке, Тривал. Но, могу я сделать предложение, пока мы все тут?"


Когда она это сказала, всё внимание переключилось на неё. "Это... трудно сказать. Но, что бы ни случилось, или какие бы войны не происходили, мы можем все пообещать, что мы не позволим случиться этому между нами?"


Спросив это, она посмотрела на каждого бога и богиню в комнате. "Я не хочу, чтобы наша семья пострадала из-за того, что происходит внизу. И может быть, лишь может быть, если мы распространим слово, после окончания этих битв, что мы видим друг друга в качестве друзей и семьи, то наши народы уже не будут так сильно воевать друг с другом."


Так как она была первой жертвой подобного конфликта, её слова имели ещё больше веса. Один за другим, боги и богини начали согласно кивать. Терра даже взъерошила ей волосы и сказала: "С каких это пор ты стала такой мудрой, а?" Конечно же, это заставило богиню полурослика жалобно взмахнуть руками, что вызвало взрыв смеха у остальных присутствующих в комнате.


"В любом случае..." Сказала Терра и посмотрела на меня. "Тебе стоит снова немного перемотать. Но не на много, лишь на неделю или на две. Нам нужно посмотреть решат ли полурослики драться или бежать." Сказав это, она посмотрела на Ориви.. "И не вмешивайся в их решение в этот раз, ладно, Риви? Как сказал Дейл, в итоге, им всё равно придётся привыкать к бою, так что, пусть, в этот раз, они решат сами."


И хотя Ориви выглядела так, словно она хотела возразить, она медленно кивнула. "Ладно... Мне это не нравится, но ладно."


Когда с этим разобрались, Терра хлопнула в ладоши. "Тогда ладно! Все, кто ещё не начал Божественную Игру, может спокойно выбирать сторону, участвующую в этой битве. Помните, мы ходим минимизировать ущерб, а не помогать одной стороне победить другую." Услышав это, все остальные смущённо опустили взгляды. "Погодите... вы, что, уже все создали себе инкарнацию?" Удивлённо спросила Терра, закрывая глаза и фокусируясь на чём-то.


"Агась, девчушка." Туброк заговорил первым. "Мне показалось это слишком интересным, чтобы не попробовать." Некоторые кивнули его словам, демонстрируя, что они имеют схожие мнения.


"А я начала практиковать и распространять боевые искусства." Продолжила Байена, объясняя свою причину.


"Я изначально предложила эту систему, чтобы можно было больше узнать о магии." Призналась Рион, небрежно пожав плечами. "А что насчёт тебя, Терра?" Озорно спросила она богиню кошкодевушку, чьи уши прижались к голове.


"Ну... Я хотела посмотреть, что значит быть смертной." Тихо сказала она, отчего остальные засмеялись. К моему удивлению, в этот раз лишь Ирена согласно кивнула.


Улыбнувшись их реакции, я не смог удержаться и задать пару вопросов. "А разве вы можете иметь только одну инкарнацию за раз? Я не помню, чтобы видел подобного ограничения для этой системы. А ещё, разве вы можете создавать ту, которая не принадлежит вашей расе?"


Что не удивительно, ответила Терра. " Мы можем создавать больше одной, но чем больше мы разделяем наш разум, тем больше начинаем умственно замедляться. Особенно, когда большинству этих фрагментов приходится действовать на более быстрой скорости, чем она у нас тут. Может я и смогу поддержать ещё одну инкарнацию, потому что мои системные знания являются хорошей заменой для подобной тренировки, но я сомневаюсь, что остальные смогут также."


Я кивнул, понимая проблему. Если бы это был я, то я и один раз не смог бы разделить свой разум, даже если обе части будут действовать с обычной скоростью. Не говоря уже о том, что одна из них будет работать со скоростью в десять тысяч раз быстрее.


________________________________________________________________________________


Целых два дня Макин бежал так, словно от этого зависела его жизнь. У него ушло меньше часа на то, чтобы обогнать большого паука, который лениво полз, доставляя своё собственное сообщение, и он даже не остановился, чтобы объяснить. Он не останавливался ни спать, ни есть, ни пить, используя свою собственную силу и волю, чтобы пройти это путешествие.


К тому времени, как он прибыл к Месту Отдыха, его собственная красная шкала жизни значительно уменьшилась. При виде этого, Савир быстро подбежал, чтобы поприветствовать Макина. "Малыш, ты в порядке?" Савир был Охотником, живущим в Месте Отдыха, поэтому она часто принимал сообщения от зверей и монстров, которые их доставляли.


Видя, что Макин был близок к смерти, Савир достал немного еды и воды, постепенно подкармливая его. В то же время он принял сообщение, которое Макин отчаянно пытался запихать ему в руку. Открыв сообщение, он увидел лишь красный отпечаток ладони давно высохшей крови. Не понимая смысла этого сообщения он продолжил ухаживать за Макином целый день и целую ночь, чтобы восстановить его здоровье.


Лишь когда здоровье Макина восстановилось, Савир подключился к его разуму. "Расскажи мне, малыш. Что случилось с твоим другом." После этого в разуме Савира начала проигрываться расплывчатая сцена. Макин часто спал под рубашкой своего друга, так как ему это было удобнее, поэтому первый взгляд на существ, которые атаковали их, получился лишь после того, как Салвин пал. Всё, что он увидел - это как странные существа смеются и стреляют в полуросликов, а на лице Салвина было отчаяние, когда он протягивал обрывок кожи Макину на последнем издыхании.


При виде этого, Салвин почувствовал, словно его разум ударило молнией. Его кровь начала кипеть от ярости, которой он никогда не знал. В отличие от молодых, которые были там с Сйорном, он раньше слыхал о том, что полурослики убивали друг друга. Каждый раз, когда он получал сообщение о подобном действии, он отправлял слово в каждое Место Отдыха в пределах досягаемости, давая им знать, чтобы этому полурослику не предоставляли убежища. Как благословлённые своей богиней, они считали, что убийство другого является величайшим предательством. И всё же, эти существа делали это с такой гордостью и удовольствием.


"Не волнуйся, малыш..." Сказал он, глядя на Макина, который клубком свернулся на полу, отдыхая и восстанавливая своё здоровье. "Я получил твоё сообщение."


Остаток дня Савир писал сообщения в каждое Место Отдыха, отправляя ответы с каждым зверем или монстром, что входил в его Место Отдыха. Была пролита кровь, поэтому он стремился собрать всех полуросликов в этой области. Любого, кто обратит внимание на его зов. И с каждым сообщением он делал надрез на своей ладони, оставляя кровавый отпечаток руки на обратной стороне послания. Это служило напоминанием им о срочности, чтобы никто не задерживался.


Через две недели, в Месте Отдыха Савира было больше народу, чем когда-либо собиралось в любом другом Месте Отдыха. В центре Места Отдыха здания были выкопаны и перенесены в другое место, чтобы позволить всем собраться вместе. Атмосфера была напряжённой, когда все ждали, что Савир заговорит. Когда он вышел вперёд, они заметили, что у него на лице изображён кровавый отпечаток руки, отчего многие были шокированы.


"Спасибо всем вам, что пришли в это время нужды." Тяжёлым голосом заговорил Савир, повернувшись к слушателям. "Кровь нашего собрата была пролита, но не зверем или монстром, а от руки других. Существ с телами мужчины и зверя, соединёнными в одно целое, дикие и не прирученные. Они убили целую семью без причины или подстрекательства."


Некоторые из собравшихся слушателей сжали свои кулаки, услышав эти новости, звери гневно заворчали. "Я молился нашей Богине, прося совета в этом деле. И Она опечалена этой утратой. Она говорила со мной, сказав, что лишь мы можем решить этот вопрос. Она не отвернётся от нас, но и не будет помогать в кровопролитии. И всё же, это кровавый долг."


В этот раз, его слова заставили окруживших его полуросликов нервничать, словно они знали, что он скажет дальше. "Если муж убивает мужа, ему будет запрещён вход во все Мест Отдыха, и он не получит помощи от своих товарищей. Тогда, что же нам делать с этими существами? Им нет дела до нашей помощи или наших Мест Отдыха. Как мы можем найти правосудие за этот кровавый долг, спрашиваю я вас!?"


Никто из толпы не ответил, поэтому он продолжил. "Я говорю не за всех вас, а лишь за себя. Долг крови должен быть возвращён. Если мы не можем избегать их, чтобы они его выплатили, тогда мы должны сделать это иначе. С этого дня, я изгоняю себя из этого Места Отдыха. Я беру на себя ответственность за ту кровь, что я собираюсь пролить." И снова удивлённые выкрики послышались в толпе. Савир добровольно изгонял себя из своего дома и от своего народа, чтобы найти справедливости за своих павших родственников.


"Я не прошу прощения, так как делаю это сознательно. Если кто-то ещё ищет справедливости, я приглашаю вас присоединиться ко мне. Зная, что это действие нельзя будет отменить. И хотя вы будет моими братьями в этом, у нас не будет дома, в который мы можем вернуться. Поэтому, я спрашиваю вас, кто встанет рядом со мной?"


Был долгий момент тишины, прежде чем один из полуросликов достал каменный кинжал из своей сумки. Крепко схватившись за острый край своей рукой, затем он хлопнул себя по груди, оставляя на ней красный отпечаток руки. После этого, он подошёл и встал рядом с Савиром, объявляя о своей верности.


Один за другим доставались кинжалы или стрелы, и кровавые отпечатки оставлялись на телах тех собравшихся полуросликов. В итоге, половина собравшихся тут присоединилась к Савиру. При виде этого, тёплая улыбка появилась на лице охотника. Наконец, он повернулся к одному из толпы, которые не объявили о своей верности. "Йатун, брат, я прошу тебя занять моё место в управлении этим Местом Отдыха. Это эгоистично с моей стороны просить тебя прекратить твоё путешествие, но я больше не подхожу для этого задания."


Йатун, молодой охотник, который с детства знал Савира, улыбнулся. "Я чувствовал, что ты выберешь меня, брат. Я принимаю это задание, но знай вот что. Даже если ты прольёшь кровь этих зверей, это Место Отдыха не изгоняет тебя. Ты всегда сможешь найти тут дом."


Таким образом была создана первая армия полуросликов. Чтобы запомнить тех, кто пал от рук их врага, они назвали свою команду 'Окровавленная Рука'.
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Глава 69: Первая Битва



Авторский Уголок: В этой главе будет много разных историй от первого лица.


________________________________________________________________________________


Савир встал спиной к трём последним деревьям, за которыми он и его команда окажутся на землях тех безумных существ. Перед ним стояло неисчислимое множество товарищей. Будь то звери или полурослики, он просто не мог их сосчитать. "Помните, братья. Мы тут не для того, чтобы создавать кровавый долг, а лишь для того, чтобы выплатить свой. Если мы увидим любые другие существа, кроме тех, что являются нашими целями, мы не будем атаковать первыми."


Собравшиеся торжественно закивали головами. Это было уже решено заранее, и они уже целую неделю шли через лес, пока не оказались тут. И всё же, он повторял им это каждый день. Напоминая им не о ненависти, а о милосердии. Хоть они и мстили за свой народ, они всё ещё чтили свою Богиню и не проливали кровь без нужды.


"Однако." Сказал Савир, и в его взгляде мелькнул холод, который застал некоторых врасплох. Они никогда раньше не добавлял ничего к своему предупреждению. "Если они нападут на нас, мы не отступим. Некоторые из нас могут не вернуться из этого боя, но я своей кровью обещаю, что все наши долги будут выплачены, прежде чем это закончится."


"Мне придётся попросить тех, кто слишком большой, остаться пока тут." Сказал он, оглядывая некоторых из крупных зверей, фераликов и тигрексов. Мы входим в прибежище зверей, и не можем просто путешествовать. Я бы попросил одного из своих братьев остаться и присмотреть за ними, чтобы убедиться в их безопасности."


После его слов вышел один полурослик. Женщина, судя по небольшим бугоркам на её груди и длинным неопрятным волосам, из которых торчали листья и ветки. Как и у многих других, у неё на груди был кровавый отпечаток руки. "Примите ли вы сестру, сэр."


Савир просто кивнул, слегка улыбнувшись. "Хедра, эта задача будет твоей. Мы пришёл слово, когда сможем, но кожа у нас в дефиците. Надеюсь, нам не предоставится возможность сделать ещё."


Женщина-полурослик кивнула головой и хлопнула себе по груди открытой ладонью. С того собрания, этот жест стал неофициальным проявлением уважения и преданности в армии полуросликов. Поэтому, Савир повторил её жест. "Береги себя, сестра. Теперь, мы отправляемся!" Воззвал он к остальным. "Пройдёмся же по этому логову зверей и устроим охоту на тех, кто охотится на нас."


В ответ на его слова раздался хор шлепков, вместе с болезненными вздохами самых ярых. Однако, он просто ухмыльнулся, а затем посмотрел на пушистое существо, которое скрывалось у него под рубашкой последние несколько дней. "Это твой шанс, мой друг. Помоги нам найти тех, кто обидел тебя."


Длинный и пушистый зверь кивнул головой и посмотрел на Савира снизу вверх. Затем он выбрался из-под рубашки, оглянулась на остальных, тихо вскрикнул и побежал прочь из леса. Так началась охота.


________________________________________________________________________________


Наблюдая за разворачивающейся на экране компьютера сценой, я беспомощно покачал головой. Я наблюдал за обеими сторонами, как они действуют после того события, перематывая вперёд теперь уже по дням. И всё же, обе расы повели себя совершенно разно.


Для полуросликов это была кровавая вражда, которая не закончится, пока обидчики не будут убиты. А со своей небольшой армией, что они собрали, они легко могли уничтожить тот небольшой табун кентавров. И это даже не считая всех тех различных животных, которых они взяли с собой. Однако, кентавры...


Они совершенно забыли о том, событии, что было несколько дней назад. И не рассказали об этом другому табуну, который проходил мимо. Пока полурослики считали это жестокой атакой, они просто видели это необычным событием на охоте. Когда я проконсультировался у Тривала, он сказал, что они обсудили это между собой и решили, что будет лучше, если они никому не скажут.


В мыслях этого табуна, полурослики были просто другим новым типом вариаций. Поэтому, если они расскажут остальным о том, что случилось, их заклеймят убийцами. Хотя они всё равно считали, что имеют право на их убийство, потому что у них не было 'милости Тривала'. Когда я спросил, что конкретно это означает, то кивнул на своё лошадиное тело.


"У всех кентавров, будь то обычные кентавры, единороги, пегасы и даже цилини, одинаковая форма тела. А у полуросликов не только значительно более низкое тело, чем даже у их жеребят, но ещё и их нижняя часть тела совершенно иная. Поэтому, они сочли их 'воистину' проклятыми, и решили, что их долг - провести очищение."


Вот какими были его слова, и от них у меня разболелась голова. Очевидно, это был объединяющий аспект, который использовал первый Король, чтобы объединить всех кентавров и прекратить дискриминацию. Если бы я на тот момент знал, что полурослики приблизились к тому, чтобы начать исследование континента кентавров, я бы постарался использовать своего Хозяина, чтобы не позволить ему использовать подобные идеалы. И хотя это было эффективно в качестве помощи для объединения групп кентавров, в данный момент это было контрпродуктивно.


Я снова глянул на экран, перематывая вперёд, до следующей стычки между двумя расами. Я намеревался наблюдать как можно больше, чтобы я мог начать действовать, в случае если возникнет необходимость.


________________________________________________________________________________


Пока полурослики путешествовали среди высокой травы, они использовали метод ходьбы, который укоренился в каждом ребёнке с момента рождения. Они ходили на четвереньках, пригибаясь как можно ниже и используя свою природную ловкость, чтобы быстро перемещаться. Сверху почти ничего не было видно, кроме периодически выныривающих голов животных.


Подобным образом одни перемещались три дня. С пятью разными птицами, летающими в небе для разведки и Макином, ведущим их, они были невидимы. Когда бы они не находили табун, Макин медленно подходил ближе, чтобы увидеть, тот ли это табун. Если это было не так, то он отступал обратно, к остальным, чтобы они могли сменить курс. Лишь однажды они были замечены, прежде чем достигли своей цели. Когда один из самых высоких зверей, что они видели, высунул свою голову выше травы. Они позволил ему присоединиться к ним.


________________________________________________________________________________


"Ты чувствуешь запах?" Спросил Седогривый Алфур, он немного наклонился назад и принюхался к воздуху. Это был какой-то конкретный запах, который он был готов поклясться, что чувствовал раньше. И всё же, он не мог вспомнить где. Даже среди седогривых он был самым старым. Его собственный табун уже множество раз настаивал, чтобы он отправился в Крепость на отдых, но он отказывался. Для него, равнины были его домом, а не какой-то там город из дерева и камня. Он был рождён на равнинах, и он умрёт на них.


Его старший сын, Эдриан Огнекопыт, нахмурился и тоже принюхался. Однако, его выражение лица вскоре помрачнело. "Луки." Он произнёс это слов и все остальные в табуне затормозили. Дюжина кентавров, за исключением Алфура, достали свои луки и приготовили стрелы. "Что такое?" Спросил Алфур, глядя на своего сына. Хоть он и был седогривым табуна, но он оставил большинство лидерских вопросов на Эдриана. Это был единственный компромисс, на который он был готов пойти, потому чего мысли часто подводили его.


Однако, его сын не ответил. С луком в руках, он пошёл вверх по ближайшему холму. Было ясно, что запах шёл из-за холма, и он приготовился к атаке, на случай если увидит врага.


Однако, то, что он там увидел, лишило его слов. Его тело содрогнулось, а рука отпустила стрелу, которая была натянута едва ли на половину луга, отчего та ударилась в землю рядом с ним. Когда остальные члены табуна прибыли на вершину холма, у них была схожая реакция. Среди них, один даже отвернулся в сторону в приступе рвоты, так как не смог выдержать зрелища, открывшегося перед ним.


Времена были дикие, но не настолько. Пятнадцать копий были воткнуты в землю в ряд. На их концах были отрубленные головы, с взглядами, выражающими либо гнев, либо боль. Несколько птиц уже сели на них и клевали мягкие ткани на щеках, ушах и глазах. На лбу каждого из них бы маленький красный отпечаток руки, который по размеру подходил скорее новорождённому.


Пейзаж вокруг них был не менее менее отвратительным, поскольку это было поле, покрытое кровью и плотью. Руки и ноги были разбросаны повсюду, а тела разорваны на части. Это выглядело так, словно толпа зверей опустилась на табун, вот только ни один зверь не выставляет так головы.


От шока, он даже не заметил кучки мягкого, перевёрнутого грунта под своими копытами, и шести идентичных ей, располагающихся рядом. А когда заметил, то обнаружил, что на краю каждой кучки был поставлен большой камень, с таким же кровавым отпечатком сверху. "Что тут произошло..." Не сдержавшись, спросил Алфур.


________________________________________________________________________________


Это была крохотная ошибка, и всё же она им дорого стоила. Один из скалеров, двуногих рептилий, которые выглядели как широкие полурослики, внезапно удивлённо выпрямился, когда случайно запнулся о камень. Это произошло, когда Савир и его команда обходили по кругу один из более крупных табунов, которые им попадались.


Со стороны табуна раздался тревожный крик, когда они заметили скалера, и в его сторону вскоре полетели стрелы. Одна из стрел вонзилась в голову существа, а ещё одна пошла вбок и попала в бедро одного из полуросликов, отчего у него вырвался крик боли. Это ещё больше встревожило странных существ, и они снова взялись за стрелы.


Савир попытался их остановить. Он поспешно вскочил на ноги и поднял руки, стоя лицом к существам, пытаясь показать им, что он их не атакует. После некоторых размышлений, он пришёл к некоторым выводам. Первое - эти существа обладали интеллектом, которого было достаточно, чтобы иметь возможность создавать луки и копья и использовать квестовые свитки. И всё же, они явно не умели говорить, по крайней мере, так, чтобы их можно было понять.


Однако, его действия лишь вызвали ещё больше стрел в сторону их группы. Савир обладал некоторым опытом боя с дикой природой в путешествии своей жизни. Поэтому он проворно перекатился вбок, чтобы увернуться. Но, когда он это сделал, стрела попала в грудь тому раненному полурослику, которого он пытался спасти.


У Савира закипела кровь. И снова эти существа нападали без причины, и снова это стоило жизни его собрату! "Теперь между нами кровавый долг." Сказал он, а его слова разнеслись по холму.


Из травы послышалось разгневанное рычание, но оно прозвучало не от зверей, так как даже они отпрянули от внезапно свирепости своих друзей. Нет, это было разгневанный рык полуросликов, который потряс до глубины души шестнадцать существ, стоящих перед ними. Когда первый из них вскочил, его ноги двигались словно молния, а тело стало расплывчатым пятном. И это было только начало.


В армию полуросликов собралось триста семнадцать добровольцев. Считая ту, что остались в лесу и того, который был только что убит. Это были единственные потери, которые они потерпели, с тех пор как вышли из Места Отдыха. Вооружённые луками и ножами, они дрались. Разбойники двигались таинственным образом. Их походка постоянно приближала их к цели, несмотря на то, что они, казалось бы, двигались лишь из стороны в сторону. Охотники и Лучники стреляли своими маленькими стрелами, а Заклинатели Монстров призывали своих друзей.


Шестнадцать существ оказались совершенно не готовы к такой атаке. Даже первая расплывчатая фигура умудрилась разрезать живот ведущему врагу своим ножом, хотя он сразу же попытался лягнуть его копытами. И всё же, даже копыта были в опасности, когда второй Разбойник появился рядом с ним, замахиваясь своим костяным ножом изо всех сил, что мог из себя выжать.


И хотя его нога не была полностью отрезана, разрез был такой глубокий, что это рефлекторно заставило его топнуть. Однако, это действие лишь стало последней каплей, потому что его нижняя часть ноги щёлкнула и отвалилась, отчего он упал на бок, крича от боли и ужаса. К этому моменту остальной табун начал действовать.


Савир заметил, что один из них знает, как использовать ци, странную силу, которую смогли понять некоторые полурослики. Однако, это сделало его лишь более опасной целью. "Убейте монаха." Закричал Савир, и его собратья подчинились.


И хотя монах попятился назад и пинком смог разбить голову одного из нападавших, он обнаружил, что стал целью для каждого ножа и каждой стрелы. Его ци позволила ему продержаться на несколько вздохов дольше, за время которых, он схватил одну из полуросликов со своей спины, швырнул её на землю и растоптал копытами. Затем его убили.


Звери напали на существ с копьями, отрывая им одну конечность за другой. Некоторые выстреливали зарядами из огня или льда, сбивая их, а другие вцеплялись своими острыми зубами или когтями. Даже Макин проявил свой гнев, стуча по голове одного из первых умерших, используя свои маленькие лапы, чтобы беспрестанно стучал по голове.


Из четырнадцати существ, лишь двое смогли убить кого-то, прежде чем пали. Один из них даже не пытался драться, а пустился наутёк, едва началась эта жестокость. Кто-то хотел погнаться за оставшимися из табуна, чтобы убить, но Савир остановил их. Среди полуросликов, ему повезло больше всех, так как ему лишь поцарапала щёку пролетевшая мимо стрела. У некоторых остальных из тела торчали копья, а их полоски здоровья медленно уменьшались.


"Он не дрался и не причинял нам вреда, так что у нас нет к нему долга. А к этому табуну наш долг выплачен. Если среди нас есть какие-либо алхимики, я попрошу вас помочь раненым. А остальные, давайте позаботимся о павших."
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Глава 70: Последний Долг



Я сидел и с удивлением смотрел на экран. Не было ничего впечатляющего в том, что им удалось победить табун с таким малым количеством потерь, учитывая разницу в количестве. Меня удивила их злость. Когда они решили напасть, они были как стая бешеных животных, которых выпустили из клетки. Они даже отрезали головы кентавров и насадили их на их собственные копья. Согласно Савиру, это было сделано для демонстрации того, что они сами себя на это обрекли.


Но что ещё больше меня удивило, так это то, что они отпустили последнего кентавра просто потому, что он не нападал на них. Я и не ожидал, что полурослики поведут себя так дружно, так как они всегда были так разбросаны по континенту, и что они будут такие благородные, после того, как были такими злобными. Но опять же, я мог понять, как это произошло. Они все следовали за богиней любви, поэтому их связи друг с другом не стоит недооценивать.


Однако, что действительно может сделать эта банда полуросликов? Без подкрепления, они никогда не нанесут значительного ущерба. В этой банде было едва ли три сотни. Нелогично было бы ожидать, что это станет полноценной войной между расами. Чтобы проверить это, я посмотрел на карте расположение населения полуросликов. Большинство из них были слишком далеко на севере и даже не получили сообщения о существовании южного континента. Максимум треть из них получили это сообщение.


Из этой трети менее половины отправились в путешествие или только собирались это сделать. Так что, у полуросликов максимум есть одна шестая часть их населения, в случае если это происшествие будет обостряться дальше. Однако, общее количество их населения было куда больше, чем у кентавров, но я не думаю, что этого достаточно, чтобы иметь какое-то значение.


При наилучшем раскладе, они найдут нужный табун и убьют всех, а затем исчезнут в лесах. Если только тот, что убежал не проинформирует остальных и не начнётся полномасштабная война, то этим всё и закончится. Конечно же, я не сомневался, что именно это он и собирался сделать, так как он продолжал бормотать это, словно в бреду, пока бежал.


Я даже подумывал о том, чтобы заставить Тривала отправиться вниз, чтобы избавиться от него, чтобы косвенно предотвратить войну, которая могла зайти слишком далеко, но я увидел ещё один табун, который уже подходил к месту битвы. Полурослики как раз закончили хоронить своих мёртвых и снова отправились в путь, так что было мало шансов, что их обнаружат.


Поэтому, я мог лишь беспомощно покачать головой. Даже если бы я уговорил Тривала закопать тела того табуна, а затем убить сбежавшего с поля боя кентавра, не было никаких гарантий, что полурослики не столкнутся с ещё одним табуном и у них не появится ещё больше проблем. В данный момент, мы могли лишь наблюдать, так как любое прямое вмешательство может негативно повлиять на обе расы в долгосрочном плане.


Достав листок бумаги, что Терра дала мне, я начал писать. Терра, ты уже создала себе ещё одну инкарнацию? Насколько я помню, она говорила, что сможет справиться ещё с одной, поэтому я и решил спросить. Однако, даже если она так и сделала, не было никаких гарантий, что этот конфликт продлиться достаточно долго, чтобы инкарнация успела вырасти.


Спустя несколько мгновений, слова, что я написал на бумаге заменились на ответ Терры. Да. Я решила сделать полурослика,


так как они тут находятся в невыгодном положении. Я попытаюсь вырастить себя как лидера, способного прекратить борьбу, если она продлится настолько долго.


Я кивнул, видя, что Терра мыслит также как и я. Даже если битва и не продлится долго, то Терра сможет помочь с восстановлением. Пока что, с тем, что есть у полуросликов, нет никакой реальной угрозы вымирания, какой бы большой не стала война. Всё-таки, они разошлись так далеко от кентавров, что им понадобится несколько столетий активных поисков только на то, чтобы их найти.


________________________________________________________________________________


Команда полуросликов искала несколько недель, следуя по обнаруженным Макином следам, пока их не смыл дождь. После этого, они разошлись ещё дальше, в основном полагаясь на своих летающих компаньонов в качестве помощи в выслеживании. И всё же, лишь через месяц они нашли тот табун, который искали.


Было трудно определись, как далеко в равнины они зашли, но они знали, что у них уйдёт несколько дней пути по прямой, чтобы вернуться в лес. Они старались придерживать областей с высокой травой, чтобы скрываться от проходящих мимо табунов. Некоторые из команды хотели обозначить своё присутствие, но Савир этого не позволил.


Савир знал, что эти существа являются кровожадным видом. Если они появятся перед табуном, то единственным исходом будет лишь ещё одна битва. Он видел это в том, как они охотились, потому что это очень сильно отличалось от того, как это делали полурослики. И хотя полурослики тоже ели мясо, они никогда активно не охотились ради него. Если они встречали монстра или зверя, то они пытались успокоить его, либо чтобы подружиться, либо чтобы пройти мимо без вреда. И только лишь когда их противники нападали первыми, они убивали их и ели их мясо.


И всё же, эти дикие существ, за которыми он наблюдал, активно искали и охотились на беззащитных существ. Даже когда те пытались сбежать, стрелы всегда их настигали. А если они пытались дать отпор, то их встречали копьями. Подобное поведение было у них и тогда, когда они впервые с ними встретились. И всё же, несмотря на это, он не хотел их убивать. Он пришёл сюда ради конкретной задачи, и хотел её выполнить до конца. После их возвращения, он отправил слово в Места Отдыха, что эти поля являются запретной землёй.


И только после того, как они наши искомый табун, он почувствовал, как его кровь снова начинает кипеть. Юное существо, которое всё это время помогало им в поиске, следов издало тихое рычание. Его шерсть встала дыбом, когда он повернулся лицом к вражескому табуну. Савир успокоил его тихим голосом, поглаживая Макина по спине. "Ещё не время." Сказал он, качая головой.


Он нашёл табун, но он был больше, чем тот, который Макин показал изначально. Возможно, они разделились, когда нашли друзей Макина, или присоединились к более крупному табуну позже. В любом случае, это было не важно. Теперь он насчитал примерно двадцать существ. Все они путешествовали одной группой.


Савир проконтролировал свой голос, используя навыки, которые он изучил как Разведчик и Охотник, направив его только на тех, кто был вокруг него. "Мы нападём, когда наступит ночь. Запомните наши цели. Пусть они уснут, а затем пусть никогда не проснутся вновь. Постарайтесь не разбудить остальных, если можно. Но если этого не избежать, то так тому и быть."


Савир достал костяной нож, который он забрал у одного из павших полуросликов после их первой стычки с этими существами. "Последний долг скоро будет выплачен."


________________________________________________________________________________


Элтер Седогривый спал среди своего табуна. Пока его нижняя половина опустилась на все четыре конечности, его верхнее тело согнулось вперёд, опираясь поверх хитроумной штуковины, которая появилась в последние годы. Очевидно, она была изобретена первым Королём, и он назвал это постелью. Её было довольно трудно собрать, но впоследствии, её можно было перемещать при помощи обещанных свитков. Рама была из палок, а сверху была мягкая шкура, на которую можно было уложить тело во время сна. По всеобщему признанию, так было гораздо удобнее спать, чем раньше, так как прежде им приходилось всю ночь стоять с прямой спиной.


Спустя долгое время, после того как он уснул, ему показалось, что он услышал что-то краем уха, отчего он постепенно пробудился. Затем он услышал крики своих сыновей, и его глаза распахнулись. Нападение! Подумал он про себя, вскакивая на ноги. Прежде чем он успел понять, что происходит, его руки уже потянулись к луку.


Вскоре он увидел нападавших. Те же самые маленькие аномалии, которых его охотничья команда убила несколько недель назад, похоже, вернулись в большем количестве. К тому времени, как он проснулся, он увидел, что два его сына уже пали от удара ножом в горло во время сна. Если бы он не проснулся от приглушённого крика одного из них, то вскоре присоединился бы к ним.


Поверх его постели стоял ещё один, с костяным ножом в руках и с кровавым отпечатком на лице. "Просыпайтесь все!" Закричал Элтер, пятясь назад и быстро доставая охапку стрел из своего колчана. Он ещё не заметил, сколько было врагов, а иначе он, возможно, решил бы убежать.


Когда он натянул тетиву со стрелой, то услышал ошарашенные вздохи остальных кентавров, пробудившихся по его зову. Некоторые хватались за луки, другие за копья, но все быстро приготовились к битве. То существо, что стояло на его постели выкрикнуло что-то пронзительным голосом и помчалось на Элтера с ножом в руках. Всё больше и больше появлялось их из темноты, присоединяясь к нему, отчего табун побледнел от ужаса.


И всё же, Элтер показал свою доблесть и владение луком. Потянув стрелу, он быстро выстрелил и, натянув тетиву снова, тут же выстрелил. Это была его Сила Лучника, способность стрелять множеством стрел так, чтобы они попадали в одно время. В этот раз он выстрелил тремя стрелами, одну прямо в ринувшееся на него существо, и одну по обе стороны от него. Он видел, насколько ловкие бывают звери, поэтому выстрелил стрелами с упреждением на то, что они увернутся.


Однако он не был готов к тому, что дна из птиц, кружившихся сверху, устремится вниз ещё быстрее, чем та стрела, которую он выпустил. Поначалу он думал, что она падает в его сторону, но вскоре понял, что ошибся. Вместо этого, она перехватила стрелу, которая была нацелена на существо, атаковавшее его.


При этой технике, самая первая стрела всегда будет самой медленной. Но нырнуть вниз и поймать её в полёте, когда между ним и его целью было всего несколько длин, это было поистине первое существо, которое он видел, и которое обладало такой скоростью. Однако, пронзительный крик привёл его в чувство, когда атаковавшее его существо посмотрело на падшую птицу. Элтер думал, что птица лишь поймала стрелу своим клювом или лапами, и всё же она на самом деле воспользовалась своим телом, чтобы принять на себя удар. Что же это была за преданность такая?


И всё же, он не собирался оставлять своему врагу времени на скорбь. Он продолжал доставать стрелы их колчана и стрелять, каждый раз отправляя их по слегка иному пути. При этом Элтер продолжал пятиться. К тому времени, когда существо отвело взгляд от мёртвой птицы, стрелы уже были прямо перед ним.


Ночь затихла, когда четыре стрелы пронзили тело небольшого существа, отчего нож выпал из его рук. Остальные его товарищи тут же прекратили свои атаки, наблюдая за тем, как красная шкала его жизни быстро уменьшается. Вскоре, она исчезла совсем, и существо упало замертво.


Один за другим крики начали раздаваться в темноте, и в сердце Элтера возникло зловещее чувство. Он продолжил пятиться, даже зная, что уже убил врага. Его рука задрожала, когда он увидел свет луны, отражающийся от глаз, что уставились на него из травы. Они заполнили поле, словно звёзды на небе, и их число было не подсчитать. Он знал, что тут было множество врагов, когда впервые увидел атаковавших, но он не знал, что большинство из них остались позади, не желая мешаться более опытным бойцам.


Однако теперь, их стало видно. У каждого из них был красный отпечаток на теле. Некоторые держали оружие, уменьшенные версии того, чем обладали сами кентавры, а другие шли вместе со зверями. И всё же, у всех у них был одинаковый убийственный взгляд в глазах, который страхом отдавался в сердце седогривого.


Когда первый из них побежал вперёд, то словно сама земля начала дрожать, сигнализируя всем остальным рвануть вместе. Элтер поспешно выстрелил своими стрелами в толпу, убив ещё двоих из них, прежде чем они достигли его. Он закричал от боли, когда почувствовал ножи, копья и когти, разрывающие его тело быстрее, чем он мог представить. Он дико брыкался, пытаясь пинками отогнать их, чтобы отбить немного пространства и сбежать.


И всё же, один из них вцепился ему в грудь, медленно забираясь вверх, пока они оба не оказались лицом к крохотному лицу. Элтер задрожал, когда увидел холодный взгляд этого существа, когда оно сказало что-то тем же пронзительным голосом, держа свои руки по обе стороны от его головы. Однако, он не смог понять этих слов, и у него уже не было шанса их понять. Он почувствовал странную энергию, текущую из рук этого существа, а потом его зрение угасло. Его голова была раздавлена между этим крохотными и хрупкими на вид руками.
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Глава 71: Пусть Он Гордится



После битвы, полурослики остались, чтобы оплакивать своих падших братьев. Первым был Хавир, компаньон Савира. Он был быстрокрылым воробьём, который мог манипулировать ветром, чтобы лететь невероятно быстро. Хавир был с ним почти всю его жизнь, и сам решил заблокировать своим телом смертельный выстрел стрелы. А затем, пока Савир оплакивал потерю, он тоже был подстрелен.


Когда Савир пал, полурослики не смогли сдержаться и в шоке повернули свои головы. Савир был самым старым среди полуросликов, поэтому он выбрал своей целью самого старшего из вражеских существ. К счастью, его легко можно было определить, потому что у них были схожие признаки старения. Однако, один из более молодых членов команды не смог чисто убить свою цель, отчего они проснулись и начали звать на помощь.


Возможно даже к счастью, что один из полуросликов, который совершил ошибку, тоже пал в битве, будучи раздавленным копытами, пока он отвлёкся на смерть Савира. А иначе сложно было бы сказать, как оставшиеся отнеслись бы к нему, обвиняя его в смерти своего собрата. И всё же, большинство смертей произошло не в момент отвлечения. А скорее от ярости, что последовала за ним.


В своём гневе, вся группа полуросликов атаковала табун. Более дюжины из них были убиты стрелами, копьями или копытами. И всё же, следующие за ними дюжины компаньонов животных и монстров были уничтожен в том же безрассудном порыве. В этот раз пощады не было никому, никто не сбежал из тех, кто искал пути к отступлению. Полурослики накрыли всех, словно волна смерти.


Савир держал их вместе, сдерживал их желание просто атаковать. А теперь его не стало. После битвы, один из молодых полуросликов вышел вперёд. Он первый присоединился к Савиру в Месте Отдыха, когда было то собрание. "Нам нужно вернуться в лес. Хотим ли мы дальше продолжать сражаться или нет, но мы должны вернуться."


Несколько полуросликов повернулись к нему, пока он говорил. "Они скачут по этому полю в большом количестве. В данный момент, у нас недостаточно бойцов, чтобы дать отпор, если эти табуны объединяться."


"А зачем нам продолжать драться?" С любопытством спросил другой полурослик. "Мы разобрались с долгом крови. Мы можем оставить эти равнины навсегда, пусть они блуждают тут одни, без Её благословения."


Первый полурослик покачал головой и горько улыбнулся. "А зачем им оставаться на равнинах? Их табун был небольшим, когда они совершили первую атаку на нас возле леса, а затем они встретились с большой группой. Мы даже не знаем, сколько их всего. Если они захотят нас найти, разве они не смогут просто войти в лес?"


Это заставило замолчать озадаченного полурослика. За всю свою жизнь блуждания по лесам он видел множество существ, у которых было такая же нижняя часть тела. И всё же, прежде чем он успел предложить другую причину, первый полурослик продолжил говорить. "Мы уже решили уйти в изгнание с Места Отдыха, когда мы последовали за Савиром. А раз уж так, то пусть это не будет понапрасну."


Тогда вперёд вышла ещё одна юная девушка-полурослик. На её плече сидела белая птица, вроде той, которая спасла Савира. На грязном лице девушки были следы слёз, а глаза её были красными. Это была дочь Савира, которая решила последовать за своим отцом в изгнание. "То есть...?" Тихим голосом спросила она, не понимая, чего же этот полурослик действительно хочет.


"Мы создадим своё собственное Место Отдыха, на границе леса. Раз мы больше не можем искать убежища среди своих собратьев, то давайте сделаем это ради них. Шара, я очень сожалею о твоём отце, но он бы не хотел оставлять свой народ открытым для атаки этих существ. Ты знаешь его лучше нас, что бы он сейчас сделал?"


От этих слов девушка-полурослик опустила голову, вспоминая всё то время, что она провела со своим отцом. Она была одной из причин, почему он решил остаться в Месте Отдыха и прекратить своё путешествие. Её мать была убита диким зверем, и Савир не хотел больше путешествовать, пока она не вырастет. "Он... Он бы хотел, чтобы все были в безопасности. Мой папа не хотел бы видеть, как кто-то ещё страдает."


Полурослик-мужчина кивнул. "Тогда решено. Мы создадим постоянное жилище, где мы сможем защищать наших собратьев." Он повернулся и посмотрел на тела падших, а затем хлопнул себя по груди раскрытой ладонью. "Больше никаких кровавых долгов." Сказал он практически шёпотом.


________________________________________________________________________________


Эта битва была... напряжённой. Короткой, но напряжённой. Я думал, что уже видел, насколько злобными могут стать полурослики, когда они встретили свой первый табун, и всё же, они снова меня удивили. Однако, я не мог не вздохнуть с облегчением, когда услышал слова того полурослика, что вышел вперёд. Если они создадут город, который будет служить первой линией обороны, то это будет совсем неплохо. К тому же, это может даже стать поводом, что система опознает данную территорию полуросликов как королевство.


Я продолжил следовать плану, перематывая время вперёд, чтобы увидеть их столкновения, и быстро заметил общую схему. Что-то изменилось в команде полуросликов с тех пор как они убили тот табун. Они теперь двигались менее скрытно, и всё же, никого из них не заметили. И дело было не в их движении или тактике. Они, скорее, больше не избегали пересекаться с табунами.


Их первое столкновение было лишь через день после битвы. После того как Данар, их новый 'лидер' группы услышал от отправленных на разведку животных, что к ним приближается табун, он даже слегка подправил направление группы, чтобы они столкнулись друг с другом. Естественно, это привело к тому, что кентавры открыли очередной 'кровавый долг', атаковав полуросликов, хотя в этот раз они их только ранили. Однако, этого было достаточно, чтобы Данар призвал к атаке, отчего весь табун был уничтожен.


Эта схема продолжалась снова и снова, они сталкивались с табунами только для того, чтобы устроить битву. Когда я сфокусировался на группе, то заметил, что некоторые из них уже начали задаваться вопросом, а не делает ли Данар этого специально. Однако, большинство из них были лишь злы на кентавров, что они всегда начинают драться. Даже если сам Данар вёл их всех на конфликт, они никогда не нападали первыми. По крайней мере, не в начале.


Пока я наблюдал за ними, проходило всё больше и больше битв, количество полуросликов медленно сокращалось после каждого боя, а затем я увидел, как полурослики уже сами берут инициативу. Уже ближе к концу их путешествия обратно в леса, когда они обнаружили табун, то уже полурослики первыми нанесли удар.


________________________________________________________________________________


Данар мысленно улыбался, наблюдая за приближающимся табуном. До сих пор его план шёл даже лучше, чем он надеялся. После смерти Савира полурослики хотели мести, но он был другим. Даже до того, как Савир умер, он был среди тех, кто считал, что этот мир будет лучше без этих существ. Поэтому, он придумал план.


Для начала, после того, как он взял контроль над группой, он начал вести их на конфронтацию с различными табунами, мимо которых они проходили. Они прятались поблизости, пока табун подходил ближе. И он просто ждал. Он хотел показать своим собратьям, насколько эти существа кровожадные. Конечно же, каждый раз, когда их замечали, начинался бой.


В отличие от большинства полуросликов у Данара было более суровое путешествие. Он не путешествовал со своей семьёй, поэтому всегда был один. И из-за того, что он был сам по себе, звери и монстры чаще нападали на него. Помимо мелких существ, которые теперь служили ему полезными разведчиками, никто из тех зверей не хотел с ним дружить. Это заставило его увидеть тёмную сторону природы, которую большинство полуросликов не видели.


Но теперь, всё изменилось. Эта группа, которую он вёл, тоже начала видеть эти тёмные стороны. Они начали понимать, что не с каждым существом можно договориться. После каждой конфронтации, они становились сильнее. Данар был опечален потерями, которые пришлось принести в жертву этому уроку, но он знал, что это к лучшему. Если они не поймут жестокость этих существ, то это может стать концом всей их расы.


Теперь они уже были менее чем в дне пути от леса, но перемена в поведение группы была очевидна. В тот момент, когда Данар объявил, что видит ещё один табун, то он практически почувствовал гнев и кровожадность его группы. За последние две недели медленного перемещения они потеряли почти треть своей численности, и всё же, те, кто остался, были куда сильнее, чем раньше. Настолько, что ни один полурослик не умер в их последнем сражении.


И всё же, Данару приходилось быть осторожным. "Что же вы хотите сделать? Если мы их обойдём, то сможем добраться до леса и больше не встретить ни одного табуна." Теперь уже выбор был за ними. Он показал им более тёмную сторону природы, и теперь хотел позволить им решить, хотят ли они спрятаться или драться. А уж он бы поддержал их решение в полной мере.


К его удивлению, первой заговорила Шара. Она, пожалуй, больше всех выросла в уровнях, так как перед уходом из Места Отдыха она была довольно слабой. Только благодаря её собственной удаче и защите Савира она смогла так долго выжить. Когда она заговорила, её взгляд был практически красным, когда она схватилась за костяной кинжал. Тот самый, что она взяла с тела отца. "Если они увидят нас, то они без колебаний начнут бой. По отношению к этим существам, кровавый долг уже сформирован. И не только к одному их табуну, это вина всего их народа. Так что, я скажу: в бой!"


Когда она закончила говорить, позади неё раздался хор голосов, призывающих к битве. Данар медленно кивнул, ожидая подобной реакции. "Ладно, тогда мы будем с ними биться. После этого мы можем начать строить дом, чтобы защитить наш народ."


Шара кивнула, в ответ на его слова, затем поднесла пальцы к губам и тихо свистнула. Одна из птиц-разведчиков, что летали в небе, спустилась вниз и села ей на плечо. "Лара, отправляйся к Хедре. Расскажи ей о том, что произошло." Птица быстро кивнула головой несколько раз, словно поняла. После этого она взлетела в небо и полетела на север, резко увеличив скорость.


Разобравшись с этим, полурослики прижались к земле, приближаясь к последнему табуну. Так как они атаковали первыми, то у них было время основательно подготовить свою атаку. Лучники из группы приготовили стрелы и прицелились, а разбойники и воины приготовили своё оружие. Приличная часть группы даже смогла открыть класс Асассинов, дающий им ещё более мощные способности быстро убивать цель.


Данар подождал, пока все не приготовились. Это был довольно небольшой табун, по сравнению с тем, что они видели раньше. В нём было всего девять существ. Данар не сомневался, что это будет лёгкая, но очень важная победа для его группы. Это был первый раз, когда они сами начинали бой.


"Атакуем." Сказал он группе и дюжины стрел взлетели в воздух. Табун едва успел забить тревогу, прежде чем на них обрушились стрелы. Однако, от этих выстрелов пали лишь четверо, так как стрелы полуросликов были гораздо меньше чем те, которыми обладали эти существа.


Тем не менее, даже пятеро выживших от этой атаке были на мгновение потрясены. К тому времени, когда они смогли достать своё оружие, чтобы дать отпор, асассины уже сделали свой ход. Учитывая то, какими толстокожими были эти существа и то, что они были удивлены внезапной атакой, они даже не заметили, что у них на нижних спинах появился дополнительный вес. После быстрой и чёткой атаки, последние пятеро упали на землю, а из разрезов у них на шеях полилась кровь.


Данар удовлетворённо кивнул, видя эффективность этой засады. С таким маленьким табуном, после атаки лучников работы оставалось мало. Только после того, как стрелы доказали свою неэффективность, асассины сделали свой ход. А если в табуне будет слишком много существ, то обычные разбойники, воины и прирученные звери смогут присоединиться к битве.


Подойдя к табуну, Данар поприветствовал одного из асассинов, когда она спрыгнула со спины того, кого убила. "Хорошая работа, Шара. Твой отец тобой бы гордился."
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Глава 72: Цикл Боли



После боя с последним табуном, отряд полуросликов - теперь они действительно могли себя так назвать - добрались до леса. Там их повстречала обеспокоенная Хедра, которая выбежала из леса навстречу им, едва они оказались в пределах видимости. Даже она с первого взгляда заметила, что в этом путешествии они потеряли многих. "Все в порядке?" Поспешно спросила она.


Она уже получила новости о том, что они пострадали от постоянных атак, бились с этими существами и даже потеряли Савира, когда наконец-то нашли тот табун, который искали. Естественно, она искала ответа не у Данар, который вёл группу, а у Шары, которая потеряла больше всех в этом путешествии.


Шара осторожно кивнула, со спокойной улыбкой на лице. "Мы в порядке, теперь... Но мы так сильно изменились. Мы не можем вернуться в Место Отдыха." Даже она понимала, что они изменились, от постоянных атак чужих существ.


Она знала, что Данар вёл их на табуны, но это всё, что он сделал. Он не заставлял их предпринимать какие-либо действия, которые бы могли спровоцировать, и даже следил за тем, чтобы они всегда были в наилучшей для скрытности позиции. И всё же, каждый раз, когда они видели табун, а табун видел их, эти существа открывали огонь. И хотя она понимала, что Данар вёл их на табуны, ей приходилось мириться с тем фактом, что это табуны выбирали бой.


Но что ещё больше вызывало беспокойство, так это тот факт, что это были не просто один или два табуна. В таком случае она могла бы отмахнуться от этого, как от личной ненависти, как это было в том случае, когда они впервые столкнулись с табуном, что был на охоте. Теперь это уже был не просто вопрос ненависти одной маленькой семьи по отношению к полуросликам, а ненависть всей расы.


Видя задумчивый взгляд Шары, Хедра неуверенно спросила. "Ты... уверена?" По правде говоря, ей не по нраву были условия миссии, которую они изначально планировали исполнить. Вот почему она так быстро предложила остаться в лесу, когда вызывали добровольца. Она ненавидела сам факт того, что одно разумное существо добровольно будет причинять вред другому, и она позволила этой ненависти повлиять на её решение присоединиться к Окровавленной Руке.


Шара увидела взгляд Хедры и слегка кивнула головой. "Я уверена. Может мы и сбились с пути учений Ориви, но позволь нам остаться полезными для нашего народа. Мы не обвиняем тебя за желание вернуться в Место Отдыха. Но если ты пойдёшь, то я попрошу тебя передать от нас сообщение."


Глубоко вдохнув, Шара уверенно заговорила, медленно приложив руку к груди. "Мы видели мрак, что лежит на этих равнинах. Это существа, обладающие и интеллектом и ненавистью. Каждый раз мы давали им возможность пройти мимо, и всё же, они выбирали нападение на нас. Защищаясь, мы пролили кровь. В нашей ненависти, мы атаковали врага первыми, так как знали, что они захотят нашей смерти."


Хедра тихо охнула, прикрыв рот руками, а в её глазах был шок, но Шара лишь продолжила говорить. "Этих существ великое множество. Больше, чем нас в лесах. Нет никакой гарантии, что они останутся на своих равнинах, и однажды они могут прийти сюда, в поисках нас. Так что... Окровавленная Рука построит тут Место Отдыха, на самом краю леса."


"Мы примем тех, кто поможет нам защитить наш народ, но как и другие Места Отдыха, мы не предложим убежища братоубийцам." В этот момент, непоколебимый взгляд Шары смягчился, и она нежно взглянула на Хедру. "Иди, и скажи им, что мы тут. И пока мы в безопасности, мы останемся тут. Если ты захочешь вернуться, тебе всегда будут тут рады."


И хотя Шара это сказала, по её лицу было видно, что она не верит в возвращение Хедры. Они просто слишком далеко отбились от учений богини, и даже пролили первую кровь. Хедра была слишком чиста. Совсем как Шара, перед тем, как они покинули Место Отдыха.


Хедра снова заколебалась, и всё же, в итоге, кивнула в ответ. "Я... я передам им. И я буду молиться за тебя. Пусть Мать присмотрит за вами всеми." Сказала она, наклонив голову и закрывая глаза. За те несколько дней, что они шли к краю леса из Места Отдыха, у неё сложилось хорошее впечатление о Шаре. И знать, что так милая девушка из прошлого, которая отправилась в это путешествие только потому, что следовала за отцом, теперь говорила о том, что проливала кровь таким тоном, словно это была вода... Она просто не могла представить, через что они прошли.


И вот, она шла с ними обратно к лесу, позволяя зверям и монстрам, за которыми она присматривала, вернуться к своим компаньонам полуросликам. По крайней мере, к тем, кто ещё был жив. Тем, чьи компаньоны погибли в путешествии, был предоставлен выбор, либо их забирает другой полурослик, либо они могут быть свободными.


Как только с этим разобрались, Хедра в одиночестве ушла, взяв с собой лишь своего собственного компаньона. Её компаньон отличался от всех остальных, так как у него было довольно странное тело. Так как у него не было ног, то она часто позволяла ему лежать у неё на голове. Его зелёное прозрачное тело в виде пузыря колебалось с каждым её шагом. И хотя слизни были общеизвестно слабы и не обладали интеллектом, со своим она хорошо сдружилась и заботилась о нём уже долгое время.


А в Окровавленной Руке, Шара облегчённо вздохнула, видя как уходит Хедра. Было очень опасно оставаться тут тем, то не умел драться. Затем она повернулась к Данару и остальным. На её лице была тёплая улыбка. "Ну, что, Данар, начнём строить?"


Данар слегка усмехнулся, качая головой. "А чего ты меня-то спрашиваешь?" Он спросил с такой же улыбкой, чем застал Шару врасплох. Учитывая то, как он вёл их обратно и даже учил их тёмной природе этих существ, она, да и многие другие, подозревала, что он 'возьмёт на себя' лидерство, когда они осядут в одном месте. По правде говоря, никто из них не возразил бы, поступи он так.


"Ну... разве ты не...?" Спросила она озадаченно, не сумев закончить вопрос.


И снова он покачал головой, оглядываясь на равнины. "Моя работа тут закончена. Хоть это и не было моей целью, но я привёл многих наших собратьев в объятия Матери. Если бы я попытался привести нас обратно без боя, возможно, мы бы не потеряли столько народу. И всё же, я чувствовал, что всем вам нужно увидеть, насколько они жестоки."


Снова повернувшись к Шаре, он всё ещё продолжал тепло улыбаться. "Я теперь не лучше, чем братоубийца. Я лишь прошу тебя придерживаться своих слов. Защищай остальных, и не позволяй этим существам навредить кому-либо из наших собратьев."


Сказав это, он протяжно свистнул, призывая свою чёрную птицу себе на плечо, и пошёл прочь. Мысль о том, чтобы остаться и вести их приходила ему в голову, и всё же, слова Шары, что она говорила Хедре, ударили его там, где он не ожидал. Он осознал, что она была права, Место Отдыха Окровавленной Руки - не место для братоубийц, а именно им он и был. Поэтому, как и Савир поступил до него, когда собрал эту группу, он приговорил себя к изгнанию, оставляя позади себя озадаченную компанию.


Шара несколько секунд неподвижно стояла, обдумывая то, что он сказал. Его слова были истиной, и всё же, она не хотела их принимать. В её жизни было лишь двое, кто преподал ей действительно ценные уроки. Одним был её отец, а другим был Данар. И теперь их обоих не было. В голове у неё всё закружилось, пока она пыталась найти слова, чтобы убедить его остаться. Но она их так и не нашла.


Фигура Данара почти исчезла в листве, когда она внезапно шагнула вперёд и закричала. "Мы позовём тебя! Твоя работа ещё не окончена! Когда придёт битва, мы тебя позовём! И ты ответишь!" Прокричала она с красными от слёз глазами. "Ты так просто не уйдёшь после всего этого!"


Некоторые из Окровавленной Руки слегка кивнули её словам. Действия Данара стали причиной почти сотен смертей полуросликов, больше, чем у любого другого братоубийцы, и всё это для того, чтобы научить их понимать, насколько жестокие эти существа. Для них, он уже потерял право отступить. Это была его обязанность - отплатить за каждый кровавый долг. Не своей кровь, а кровью их врагов.


В ответ на её слова, с той стороны, куда ушёл Данар, послышалось нечто похожее на счастливый смех. Она была права, он и не планировал останавливаться на этом. Он присоединится к ним, когда они позовут, когда придёт время для битвы. Но он не может жить среди них. Он стал причиной слишком большого количества смертей, чтобы позволять себе это.


________________________________________________________________________________


Наконец, его копыта принесли его в Кингс Хоуп. Риард мчался без остановки, с тех пор, как его табун был атакован. И хотя он, порой, замедлялся ради охоты и лёгкого отдыха, он всё равно добирался сюда как можно скорее. Большие каменные стены, не менее дюжин высот размером, демонстрировали непревзойдённое мастерство этого города. Они были сделаны не руками кентавров, а самой природой, когда Рыцари Круга бегали по периметру города.


Ворота охраняли два кентавра, одетые в кожаную броню и держащие деревянные копья. Тот, что слева, был обычным кентавром, а тот, что справа - имел на нижней спине белые крылья. Это было признаком столицы, места, где ко всем кентаврам относились как к равным. Теперь ни одна раса не будет доминировать в какой-то отельной области, всё едино.


"Что тебя беспокоит?" Спросил кентавр-пегас. На его лице явно читалось беспокойство, когда он посмотрел на Риарда. Тело мужчины было покрыто незалеченными порезами, большинство из которых только начали заживать. Он не был Алхимиком, и не знал, как исцелить своё тело, кроме как со временем.


"Мой табун... их всех убили." Сказал Риард, когда подошёл ближе, тяжело дыша. Он прошёл весь этот путь, чтобы доставить сообщение, и даже шкала жизни над его головой показывала тяжесть его путешествия.


В этот раз заговорил стражник слева. "О? И что это был за зверь такой, что убил целый табун, но позволил одному жеребёнку сбежать?" Спросил он с сардонической улыбкой. В глазах этого мужчины Риард был просто трусом, который сбежал от битвы, пока его табун дрался с каким-то монстром. И он понятия не имел, насколько верны были его подозрения.


"Пожалуйста, я должен поговорить с Королём." Настаивал Риард. "Это были не обычные монстры. Они владели оружием, таким же, что и у нас, а их злобность посрамила бы любого зверя. Я не могу сказать, сколько их было в той группе, что напала на нас, но их было больше, чем в любом виденном мною табуне."


Лица стражников потемнели, когда они услышали его слова, искренний страх в голосе Риарда послужил достаточным доказательством, что он им не врёт. Они оба переглянулись друг с другом и кивнули. Пегас заглянул в свою кожаную сумку, и начал рыться обещанных свитках, которые носили с собой все стражники на своих сменах. Когда он нашёл тот, что искал, он порвал его, к большому облегчению Риарда.


Было бы глупо, если бы стражники уходили со своих постов, поэтому у каждой пары стражников был обещанный свиток, с невозможным обещанием. Если его порвать, то об этом узнавал капитан, и отправлял кого-нибудь разузнать, в чём дело. Как и ожидалось, не прошло и пяти минут, как ещё двое стражников подошли к воротам. В этот раз это были обычный кентавр и единорог, действующие в унисон.


Когда они приблизились, новоприбывший кентавр обратился к пегасу, что порвал свиток.


"Что тут произошло?" Спросил он, глядя на Риарда. Ему было ясно, что этот кентавр имеет какое-то отношение к тому, что их позвали.


"Этого мужчину нужно отвести в Рыцарский Суд. У него есть новости, которые Король должен услышать." Ответил пегас, кивая в сторону Риарда. Это самое лучшее, что они могли сделать, так как только Рыцари Круга имели право в любое время требовать немедленной аудиенции Короля.


На лицах новых стражников отобразилось удивление, и они стали разглядывать Риарда ещё пристальнее, а затем кивнули. "Хорошо." Сказал один из них. "Мы отведём его туда." Они развернулись и немного разошлись, чтобы Риард смог идти между ними. Естественно, так как это была та самая причина, по которой он сюда пришёл, Риард без колебаний последовал за ними.


Пока они шли через город, он не мог не поразиться окружающему его виду. Так как он был из табуна, то никогда сам не был в городе. Он лишь слышал слухи о его местонахождении от проходящих мимо табунов. Широкие здания из дерева и камня, прямая грунтовая дорога и кентавры всех видов, которые дружелюбно общались друг с другом. Тут не было и намёка на то напряжение, которое когда-то существовало между 'проклятыми' и 'благословлёнными'. Теперь, они были единым народом. А те, кто с этим был не согласен, могли спокойно странствовать по равнинам в поисках наставлений Тривала.


Вскоре, его привели к самому высокому зданию в Кингс Хоуп. Оно находилось в самом центре города, и было построено из гладкой каменной стены, идущей по кругу. В стене были только одни ворота, ведущи внутрь, хотя тут было и множество окон, через которые виднелись внешние коридоры здания. Как и у городских ворот, тут стояла ещё одна пара стражников, которые с любопытством глянули на Риарда, когда троица подошла к ним.


"Что происходит?" Спросил один из стражников, оказавшийся очередным пегасом. И хотя одной из обязанностей Рыцарей Круга было быть всегда наготове, в случае срочного вызова, такое случалось очень редко.


"Нужно созвать суд. Позовите Рыцарей, есть срочные новости, которые нужно им сообщить." Сурово произнёс обычный кентавр, сопровождавший Риарда, чем застал двух других врасплох. Они ожидали, что Риард максимум будет каким-нибудь преступником, которого нужно допросить, а никак не то, что он принёс какие-то страшные вести.


Два стража кентавра поспешно кивнули, толкая деревянные ворота, ведущие во двор. Внутри было три коридора, по одному с каждой стороны и один, ведущий прямо. С двумя стражниками, стоявшими у входа и теперь заменивших сопровождение Риарда, он прошёл по проходу прямо в сторону центра двора.


Вскоре, они пришли к ещё одной большой деревянной двери, которую обоим стражникам пришлось открывать вместе. Риард удивился тому, где они смогли достать древесину для этих дверей. Неужели они отправили людей за пределы земель Тривала, чтобы срубить высокие деревья? Или они просто собрали все деревья, что были в радиусе одного дня пути галопом от города?


Когда он вошли во двор, пегас прокашлялся и громко прокричал. "Рыцари Круга, в этом дворе требуется ваше присутствие!" Его голос прошёл через несколько отверстий в стене, отчего он эхом разнёсся по всему зданию.


Сам по себе двор был круглым, и вдоль одной сплошной стены располагались двенадцать окно на равном удалении друг от друга. И хотя эти окна не вели наружу, всё стало ясно, когда в одном из них показался морщинистый старый единорог. Под его окном была гравировка в виде рога. Точно так же, под каждым другим окном была своя гравировка. По одним был кинжал, под другим - корона, под третьим - лицо и так далее.


Каждой окно означало место одного из Рыцарей Круглого Стойла, как только они появлялись в своих окнам один за другим. Последний появившийся в окне с короной был обычный кентавр. Это единственное место, где вариации и обычные кентавры были не равны, так как мог быть только один наследник короны. Рыцаря Лидерства лично выбирал сам Король.


"Рыцари собрались, Суд можно начинать." Басом сказал Рыцарь Лидерства. Каждый Рыцарь представлял голос. Двенадцать голосов от двенадцати различных аспектов их культуры. Среди них было шесть обычных кентавров, четыре пегаса и два единорога.


"Что привело тебя сюда сегодня, юноша?" Спросил Рыцарь Братства, отмеченный двумя переплетёнными линиями.


"Мой табун был атакован, Рыцари." Объяснил Риард. "Зверями, которых я никогда не видел." Он продолжил объяснять, как его табун шёл рысью, когда они увидели странного чешуйчатого зверя в высокой траве. Найдя его похожим на различных смертельных змей, их Седогривый тут же решил действовать и выстрелил в зверя, чтобы обезопасить свой табун. Рыцари все кивнули на это, полагая, что это действие было мудрым.


Однако, после этого они услышали пронзительный крик из той же самой травы. Приготовившись снова выстрелить, чтобы прикончить зверя, они увидели, как там торчит тело мужчины. Хотя этот мужчина выглядел меньше, чем любой другой кентавр, а всё его тело даже не доходило до талии. В отличие от того зверя, в которого они только что стреляли, у этого 'мужчины' не было чешуи на теле, и он даже носил одежду.


Однако, Седогривый снова выстрелил, заставив этого мужчину увернуться. Некоторые Рыцари нахмурились, когда они услышали о втором выстреле, а другие кивнули, так как это было логичный поступок для безопасности табуна. Но слова, которые прозвучали после этого, ошарашили их, заставив их сомневаться в правдивости истории.


"После второго выстрела раздался ещё один крик, в этот раз от боли. И затем, они словно повалили из травы. Я даже не смог сосчитать их числа, но мой седогривый был зарублен в течении нескольких секунд. А они всё выходили и выходили, и я знал, что мы не сможем выиграть этот бой. Так что да, я был трусом. Я сбежал." Признал Риард, стыдливо склоняя свою голову.


"Я побежал в Кингс Хоуп, молясь Тривалу, что тут помогут. Я не сомневаюсь, что спасать мой табун уже слишком поздно, но мой табун не единственный, что странствует по Его землям." Сказал он, с мольбой во взгляде всматриваясь в каждого из Рыцарей. "Я молю вас, выслать помощь. Делайте со мной что хотите, но не позволяйте моему табуну умереть напрасно."
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Глава 73: Отчаянные Решения



Вскоре после того, как Риард взмолился о помощи, его выпроводили из суда, чтобы Рыцари Круга смогли обсудить всё между собой и прийти к выводу. "Итак." Рыцарь Лидерства обвёл взглядом одиннадцать остальных окон. "Что вы все скажете?"


Первым заговорил Рыцарь Силы. "Мы должны дать отпор. У этих существ нет милости Тривала, и они вторглись в наши равнины. Они убили множество наших кентавров. Кто знает, сколько ещё табунов они убили, пока мы о них не узнали!"


Рыцарь Традиций покачала в ответ головой. "Судя по его словам, они защищались. Они не провоцировали атаку, они лишь атаковали в ответ. Мы не можем просто судить их по внешности, как мы делали в давние времена." Её слова заставили Рыцаря Силы слегка отступить. Его дедушка был одним из сторонников борьбы с 'проклятыми' и их убийства, когда табуны были на грани войны. Тот факт, что ему даже удалось вступить в этот совет, показывал, насколько сильно он старается искупить ошибки своей семьи.


"Нам нужно знать больше." Сказал Рыцарь Мудрости, довольно юный единорог. "Путешествие Риарда было долгим, и это единственный доклад об этих существах, который мы услышали. Либо они мирно прячутся, и не желают нас беспокоить, либо он был единственным, кто выжил в битвах с ними."


Несколько голов закивало, соглашаясь с этим. Рыцарь Мудрости был единственным сыном помощницы Короля. Того самого, который изначально занимал эту должность, пока не отправился в объятия Тривала. За все те годы, что он занимал эту должность, его проницательность снова и снова удивляла их.


"Значит, решено." Сказал Рыцарь Лидерства. "Мы отправим команду на разведку. Пусть отправится пегас и те, кто благословлён ветром. Этот вопрос требует и скорости и осторожности, не мы не можем себе позволить откладывать его. Трист, ты будешь отвечать за формирование команды."


Рыцарь Братства, к которому была обращена эта фраза, кивнул. "Хорошо. Я разберусь в этом. Мы вскоре узнаем, смогут ли эти существа жить рядом с нами, или найдут свою смерть."


Рыцарь Лидерства согласно кивнул. "Если они желают сосуществовать, то и мы приложим к этому усилия. Но если они распространяют смерть по равнинам, то быть войне. Все согласны?"


"Согласны!" Эхом прозвучали одиннадцать голосов, прежде чем рыцари спустились на нижний уровень по пандусам, ведущим в их стойла. Трист тут же собрал команду из десяти. В неё вошли пять пегасов и пять кентавров, благословлённых ци ветра. Ци ветра была самой быстрой из известных четырёх элементов, и она была единственной, которая могла позволить обычным кентаврам угнаться за вариациями.


Когда команда собралась, им всем был выдан обещанный свиток смерти. В случае их смерти, обещанный свиток считался выполненным, и Трист тут же узнает, что что-то пошло не так. Ввиду затяжных разногласий между странствующими табунами и вариациями, он создал два таких свитка. Один он дал лидеру группы пегасов, а другой - лидеру обычных кентавров.


Так как пегасы могли летать, они тут же направились в ту сторону, откуда пришёл Риард. В данный момент незачем было спрашивать подробности о направлении, так как Риард подтвердил, что весь путь он бежал по прямой линии. К тому же, они не только искали табун Риарда, так как им также нужно было обыскать весь район.


И хотя у Риарда ушли недели на то, чтобы добраться до Кингс Хоуп, у этой группы ушла всего одна неделя, чтобы оказаться там, где был убит его табун. По пути они останавливались и спрашивали у каждого проходящего мимо табуна, не видели ли они чего-нибудь необычного. Большинство табунов с первого взгляда на команду из вариаций и обычных кентавров понимали, что это солдаты из Кингс Хоуп, поэтому отвечали как можно честнее.


То, что узнала эта группа, обеспокоило их. Примерно за день, как они прибыли к местоположению табуна Риарда, они начали выслушивать отчёты от табунов, что проходили мимо. Несколько табунов находили места битв, где копья были воткнуты в землю посреди поля, залитого запёкшейся коровью. На конце каждого копья была отрубленная голова, и на лбу каждой головы был крошечный отпечаток кровавой руки.


К тому времени, как они дошли до табуна Риарда, или того, что от него осталось, они услышали ещё три отчёта о подобных столкновениях. Три различных табуна были атакованы и искалечены крошечными существами. Поэтому, команда не остановилась, после того, как нашла место захоронения табуна Риарда. Они продолжили лететь дальше, в сторону высоких деревьев на севере.


Их путешествие продлилось ещё несколько дней, и они слышали о всё более и более жестоких сценах, почти от каждого проходящего мимо табуна. Как только они дошли до высоких деревьев, они тут же развернулись и на полной скорости отправились обратно в Кингс Хоуп. Им нужно было доставить эту информацию. Информацию о том, что эти существа действительно убивают всё больше и больше табунов.


Они даже узнали примерное местоположение базы существ, так как увидели нечто, когда достигли высоких деревьев. Среди рядов деревьев, что тянутся во все стороны на расстояния, которые можно преодолеть лишь за несколько часов галопом, каждое было помечено красным отпечатком руки у основания. Это выглядело как предупреждение. Знак, оставленный тем, кто охотился на их табуны. Знак, отмечающий их территорию.


Когда Рыцари Круглого Стойла услышали эти отчёты после возвращения группы в Кингс Хоуп, их лица потемнели. Даже обычно спокойный Рыцарь Мудрости почувствовал, как в нём нарастает гнев. Оглядевшись вокруг и увидев лица своих компаньонов, Рыцарь Лидерства начал говорить.


"Это не тот результат, на который я надеялся. Но раз уж до этого дошло, значит быть войне. Пусть говорят те, у кого есть возражения, возможно, это будет их последний шанс, прежде чем будет пролито ещё больше крови." Его голос эхом отразился от стен зала, отчего остальные одиннадцать рыцарей посмотрели на него. Рыцарь Лидерства был тем, кого считали ухом Короля, и он был самым подходящим на роль того, кто будет объявлять войну или мир. Лишь традиция, переданная первым поколением Рыцарей, требовала от него, чтобы он сначала попросил высказать свои возражения.


"Подожди, Лордин." Поспешно заговорил Рыцарь Веры. На его лице явно читалось беспокойство. "Эти крошечные существа живут среди высоких деревьев, за пределами влияния Тривала. Никто из нас не ходил туда, потому что это означало, что мы оставляем Тривала позади." Это было верование, которое передавалось ещё от самых первых кентавров, что они не должны покидать земли, управляемые их богом. И это верование заставило Рыцаря Лидерства заколебаться, усомниться в своём решении.


"Тогда... я прошу тебя поговорить с Ним. Помолись и спроси разрешения покинуть Его земли. В противном случае, самое лучшее, что мы можем сделать - это построить ещё один город, близ высоких деревьев. Тот, из которого мы можем наблюдать и ограничить ущерб, который эти существа могут нам принести." Сказал Лордин, кивнув Рыцарю Веры. Если сам Лордин был ухом Короля, то этого кентавра можно было назвать ухомТривала. Никто кроме него не был более квалифицирован для того, чтобы говорить с Ним, или от Его лица.


Рыцарь Веры с тяжёлым сердцем кивнул, закрыл глаза и скрестил руки на груди. Тривал, я прошу твоего совета. За пределами твоих земель находится чума, которая распространяет смерть среди табунов. Для того, чтобы биться с ней, мы должны покинуть твои равнины. Такого никогда раньше не случалось, и мы просим твоего разрешения на путешествие за пределы этой земли.


Была долгая пауза, во время которой, одиннадцать рыцарей пристально смотрели на Рыцаря Веры. То, что он скажет, определит то, что будет происходить дальше. И вскоре, голос Тривала прозвучал в мыслях рыцаря, и начался он с усталого вздоха. Я никогда не запрещал своим детям путешествовать за пределы равнин. Куда бы вы ни пошли, я буду с вами. Я лишь желаю, чтобы вы несли в своём сердце моё учение. Никогда не забывайте истинного значения Братства.


Выслушав голос Тривал, рыцарь тихо сказал. "Я понял." Затем он открыл глаза и на его лице, на краткий миг появилось неловкое выражение, прежде, чем он успокоил себя. Действительно, никто никогда не спрашивал Его на самом деле, могут ли они покинуть равнины. Просто всегда предполагалось, что это сфера влияния Тривала, и что они не должны уходить.


"Что Он сказал?" Спросил Рыцарь Лидерства, глядя прямо на него.


"Он сказал... Он сказал, что разрешает нам. Кентавры никогда не были ограничены только равнинами, и Он пойдёт с нами туда, куда бы нас ни повели сердца. Он лишь просит нас никогда не забывать Его учений."


По правде говоря, неведомо для них, Тривалу было очень трудно решить, что им говорить. Он мог с лёгкостью сказать им, что они должны оставаться на равнинах, и никто из них не оспорил бы его решение.


Однако, если он это сделал, то это стало бы вечным подтверждением того, что им нельзя путешествовать за пределы этого крошечного уголка планеты. Учитывая это, у него не оставалось выбора, кроме как дать им разрешение уйти. Единственное, о чём он мог их попросить, это придерживаться его учений, сохранить в своих сердцах мысль о братстве и товариществе. Если они так и поступят, то, возможно, смогут найти способ окончить эту войну, и богам не придётся действовать самим.


"Значит, решено." Голос Лордина снова зазвенел. "Рыцари, собирайте свой народ. Когда всё будет готов, мы отправимся к высоким деревьям. Под Его руководством, мы постараемся обезопасить наш народ. Я должен поговорить с Королём на эту тему и получить его согласие. Как только оно у меня будет, я оповещу вас всех, и мы сможем начать приготовления." Все остальные рыцари кивнули и снова разошлись, покинув двор. Это было рассветом войны, и нужно было много чего сделать, прежде чем начнётся этот день.


________________________________________________________________________________


После того, как Хедра вернулась в Место Отдыха, она доставила сообщение Шары. Многие полурослики решили остаться в Месте Отдыха, отложив свои путешествия, чтобы услышать итог сложившейся ситуации, и всё же, то, что они услышали, поразило их. Полурослики, которые добровольно решили первыми пролить кровь? Если бы павшим был другой полурослик, то всю Окровавленную Руку заклеймили бы братоубийцами.


И всё же, остальная часть сообщения заставила их заколебаться. Судя по тому, что рассказала Шара, они снова и снова встречались с табунами, изо всех сил стараясь не нарываться на бой. И лишь когда их зажали в угол, тогда они действительно поверили в то, что у каждого табуна был одинаковый убийственный образ мышления. Лишь тогда они ударили первыми. Если то, что говорила Хедра, было правдой, то у них действительно был повод полагать, что всё так и обстоит.


В итоге, первым заговорил об этом Йатун, решив судьбу Окровавленной Руки. "Хоть они и совершили тяжкие грехи, я полагаю, что это было не без причины. Я знал Шару большую часть её жизни, и она не стала бы поступать подобным образом так легко. Из-за неё и из-за её павшего отца, я не могу просто отвернуться от них."


В толпе собравшихся послышался ропот после этих слов, но он вскоре продолжил. "Однако, я также и не могу с лёгким сердцем принять их решения. Если кто-то пожелает присоединиться к ним, я не стану их останавливать. И не стану объявлять их братоубийцами без повода. Но за себя могу сказать, я больше не буду поддерживать Окровавленную Руку."


Йатун глянул на остальных, качая головой. "Если существа с равнин действительно нападут, действительно будут искать повод пролить кровь, то я могу и передумать. Но, я не могу предложить помощь тем, кто спокойно первым проливает кровь. Теперь, когда Савира не стало, я буду выполнять свой долг Охотника этого Места Отдыха, но пока всё обстоит так, я не будут вмешиваться в дела Окровавленной Руки, не буду ни помогать им, ни мешать."


Его слова охладили мысли собравшихся. Были некоторые, кто питал отвращение к тому, что сделали Окровавленная Рука. Другие, которые пришли после ухода Савира, восхищались ими, за то, что они совершили. Эти несколько полуросликов покинули Место Отдыха, после того как Йатун объявил о своём решении. Они решили присоединиться к Окровавленной Руке, даже если это будет означать, что им придётся оставить все остальные Места Отдыха. Всё-таки, как и сказала Шара, они защищали свой народ в этом лесу. Поэтому, их нужно было не избегать или ненавидеть. Они заслуживали похвалы.


К тому времени, как они дошли до края леса, они обнаружили, что несколько небольших зданий уже построено. Обычно, простое Место Отдыха строила едва ли дюжина полуросликов, и это происходило на протяжении нескольких месяцев. Но в Окровавленной Руке было больше двух сотен полуросликов. И хотя это Место Отдыха было больше, чем обычное, оно всё ещё было в процессе строительства.


Когда Шара увидела новоприбывших, она не смогла не улыбнуться, понимая, что Хедра действительно доставила сообщение, как она и просила. Она была удивлена тем, что ещё кто-то пожелал присоединиться к ним, но она не стала отказываться от дополнительных рук. Когда они пришли, их тут же назначили на различные работы, будь то отпиливание веток, строительство небольших домов вокруг деревьев или просто поход за едой и водой.


Если посмотреть на них со стороны, то это едва ли казалось приготовлением к войне. Скорее они выглядели как счастливая семья, которая работала вместе над строительством нового дома.

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Xranitel-Mira/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 74: Надежда Матери



Потерев своё лицо, я отвёл взгляд от экрана и встал. Учитывая всё происходящее, это и правда собирается превратиться в полноценную войну. Больше нет никаких надежд на то, что этой ситуации можно избежать без нашего вмешательства, поэтому вопрос был лишь в том, скольких мы успеем спасти, после того, как бой будет закончен. По крайней мере, маловероятно, что кентавры начнут кампанию по уничтожению полуросликов по всему их родному континенту, что может превратиться в массовый геноцид.


Желая отвлечься, я открыл оно населения со всеми расами, осознав, что я давно туда не смотрел. По крайней мере, не ближайшие несколько сотен лет по стандартам этого мира. Хоть я и смотрел данные по полуросликам и кентаврам, это были лишь две расы из доступных.


Эльфы - Население: 25,000. Средний уровень: 105


Люди - Население: 190,000. Средний уровень: 69


Фелины - Население: 170,000. Средний уровень: 74


Ликаны - Население: 230,000. Средний уровень: 63


Урса - Население: 215,000. Средний уровень: 71


Кицуны - Население: 170,000. Средний уровень: 70


Гномы - Население: 150,000. Средний уровень: 81


Полурослики - Население: 210,000. Средний уровень: 85


Даэва - Население: 403,000. Средний уровень: 110


Кентавры - Население: 96,000. Средний уровень: 64


Глядя на цифры, я был приятно удивлён. Особенно, когда я увидел средний уровень и население даэва. Учитывая, что этот уровень учитывает всё население, это означает, что большинство даэва скорее всего уже достигли нового предела уровней. Что касается других рас, они также приятно удивили меня, когда я подсчитал, насколько их население выросло за последние три с лишним сотни лет.


Возможно Ирена изначально поставила себе целью увеличение населения, когда запланировала смену правительства в загробной жизни. Вероятно, единственной расой, которая не показала значительного роста в числе, были эльфы, но это можно понять. Всё-таки, три сотни лет - это едва ли половина их жизни. Тот факт, что их средний уровень был так высок и так уже показывал, что они занимались увеличением своей силы.


И всё же, население мира достигло отметки в полтора миллиона. А учитывая их индивидуальную силу, их собственная безопасность будет куда выше, чем на моей Земле в то же самое время. Хотя... это заставило меня кое о чём задуматься. Я быстро достал свою бумагу и написал сообщение Терре, с просьбой прийти в комнату, чтобы поговорить.


Вскоре, я услышал за дверью ленивый зевок, а когда она открылась, то увидел мою любимую рыжую кошокдевушку. Зайдя в комнату, она закрыла дверь и улыбнулась в мою сторону. "Что стряслось, Дейл?" Спросила она. Судя по её виду, она дремала, а я её разбудил.


"У меня довольно важный вопрос, и ты единственная, кого я могу об этом спросить." Сказала я, махнув ей, чтобы она села на кровать. Услышав это, она тут же очнулась, сфокусировалась и присела. "Игры основаны на общей силе мира и его обитателей, верно? Не на их уровне технологии или чего-то такого?"


Когда я спросил это, Терра спокойно улыбнулась. "Всё верно. Ты обеспокоен, что игровая механика твоего мира вынудит его участвовать в Играх Хранителя задолго до того, как они станут достаточно развитыми, верно?"


С ошарашенным выражением на лице я кивнул. "Верно. У них уходит не так уж много времени на то, чтобы догнать очередное повышение уровня, которое я делаю. Поэтому мне стало любопытно, может пока попридержать их немного. В данный момент, народ с максимальным уровнем уже может с лёгкостью победить небольшую группу тренированных солдат из моего мира, учитывая, что у них будет одинаковое снаряжение."


Однако, вопреки моим ожиданиям, Терра покачала головой. "Пока всё хорошо. Они не смогут долго поддерживать такой рост уровня. В данный момент, они просто открывают для себя механизмы работы мира, и их уровни приходят с их жизненным опытом. Когда предел уровня поднимется до... скажем, трёх сотен, то им уже будет не хватать продолжительности жизни, чтобы его достичь."


Задумчиво наклонив голову, Терра скрестила руки на груди и продолжила. "Как только мир достигнет возраста, равному тому, что был в твоём мире, средний уровень будет где-то около двухсот восьмидесяти. И он будет таким высоким лишь потому, что у них есть доступ к обширному количеству классов. Истинно сильные, которые сфокусируются лишь на нескольких классах, редко будут превышать пятисотый уровень."


Если размышлять об этом так, то это вполне логично. Даже если они и могли сейчас достигнуть предела уровня, то это потому, что он был ещё довольно низкий, и было множество классов, которые они могли случайно натренировать. Позже у них будет уже недостаточно времени на протяжении одной жизни, чтобы сделать всё. Но это также заставило меня задуматься кое о чём ещё.


"А что насчёт людей, которые тренируются с различными видами энергии? Я могу представить, что культиватор энергии ци будет иметь достаточно силы, чтобы продлить себе жизнь, разве нет?" Когда я об этом спросил, улыбка Терры, похоже, стала ещё шире.


"Всё верно, Дейл. Но это касается не только их. Вообще-то, каждый боевой класс в итоге столкнётся с различными видами энергии. А всё потому, что есть предел тому, насколько далеко тебя может завести навык." Чтобы подчеркнуть этот момент, Терра дала пример. "Например, представь себе Лучника тысячного уровня, который не может использовать ци, ману или природную энергию. Он будет полагаться чисто на свои навыки. Но даже с божественным снаряжением, он проиграет Монаху пятисотого уровня. Просто потому, что ци Монаха позволит ему двигаться быстрее, чем может вылететь любая стрела из лука. Его кулаки будут бить сильнее, и бой будет окончен раньше, чем успеет начаться."


Глубоко вдохнув, она продолжила. "В определённый момент, этот Лучник узнает, как зачаровать свои стрелы различными видами энергии. Его стрелы смогут отслеживать Монаха, разделяться на сотни стрел, или даже мгновенно пересекать огромные расстояния. Вот тот пусть силы, на котором находится твой мир, путь роста энергии."


Я медленно кивнул, принимая это. "А какие ещё есть пути...?"


"Я не могу вдаваться в подробности, потому что это будет нарушением правил. Но..." Она начала загибать пальцы, давая примеры. "Есть путь роста технологии, где мир игнорирует энергии и использует свои технологии, чтобы стать сильнее. Есть путь магического роста, где мир игнорирует другие виды энергии и, зачастую, технологии. Путь монстров, позволит кому-то вырастить конечную расу монстров. И, наконец, есть путь богов, где Хранитель создаёт расу богоподобных существ с самого зарождения мира. У каждого из этих путей есть свои преимущества и недостатки."


Я задумался об этом и обдумал другие пути. Можно с уверенностью сказать, что моя Земля была на пути технологии, хотя Хранитель и не планировал начинать игры. Вероятно, он выбрал этот метод, потому что он имел самую длительную продолжительность 'безопасного' периода. Путь богов меня немного заинтересовал, но я очень быстро нашёл недостатки. Если они являются богами с самого рождения, то их цивилизация практически не будет иметь времени на развитие, прежде чем вступить в Игры. Они, может даже, в полной мере не успеют овладеть собственными силами.


"Понятно... Спасибо, Терра. Тогда я предпочту не ограничивать их больше на данный момент, раз это поможет." Я слегка улыбнулся. Я знал, что могу купить системы, которые будут направлять рост народов, но, если честно, я не хотел этого делать. Для меня, свобода их выбора была важнее всего. Возможно, после того, как я пройду через это пару раз, то начну направлять новые миры, но не этот.


"Вот и хорошо." Сказала она, снова возвращаясь к своему сонному состоянию. "Теперь, если ты не возражаешь... мне нужно снова поспать. Поддерживать две инкарнации оказалось немного сложнее, чем я ожидала, даже когда они ещё не родились." Сказав это, она развернулась, заползла на постель и свернулась клубочком поверх одеяла.


Покачав головой, я тихо вздохнул и решил снова проверить мир. Вероятно, до следующего конфликта пройдёт ещё несколько месяцев, так что это уже было что-то.


________________________________________________________________________________


Близлежащие жители признали вас своим полноправным правителем. Пожалуйста выберите название вашего королевства.


Когда Шара увидела сообщение, появившееся перед ней, она была поистине удивлена. Она никогда раньше не слышала о сообщениях про королевство. Так почему же она его увидела? На всей южной половине территории полуросликов, это было впервые, когда большая группа собралась вместе, чтобы создать одно сообщество с общепризнанным лидером. Сведя вместе брови, она задумалась над тем, что это значит.


Мать, услышь меня, пожалуйста. Я хочу знать, что это означает? Она закрыла глаза и помолилась, после того, как не смогла сама найти ответ. Она никогда раньше напрямую не говорила с Ориви, и почти боялась, что Она не ответит на её молитвы. Особенно после того, что Шара недавно сделала.


Однако, её ожидания не оправдались, и на лице Шары появилось радостное возбуждение, когда она услышала, как в её мыслях говорит мудрый голос. Это первое королевство, когда либо возникшее на землях моего народа. Это означает, что все присутствующие тут всем своим сердцем решились последовать за тобой, и желают следовать за тобой по тому пути, который ты сочтёшь верным.


Но, Мать, неужели мой путь действительно верный? Спросила Шара, не сдержавшись. С тех пор, как Данар покинул их, она волновалась на этот счёт. Её путь был насилием, потому что она проливала кровь других, защищая свой народ. Это был благородный идеал, но разве он не был против всего того, за что стояла Ориви?


Нежный смех наполнил её разум, когда она снова получила ответ. Загляни в своё сердце и спроси себя об этом. Я не покину вас за твоё решение, потому что ты примешь его, думая о тех, кого ты любишь. Шара опустила голову, раздумывая над этими словами. Но, прежде чем она пришла к выводу, она обнаружила, что её богиня сама решила заговорить с ней. Спроси себя вот о чём, Шара. Достаточно ли ты любишь свой народ, чтобы жить ради них, чтобы показать им, что означает лидерство? И достаточно ли ты любишь их, чтобы умереть за них, если это сохранит их в безопасности?


На лице Шары явно читалось изумление, а её глаза широко распахнулись, когда она услышала слова Ориви. Её богиня не ненавидела её, даже несмотря на то, что она пролила первую кровь, даже несмотря на то, что она вела за собой остальных, заставляя их закончить своё путешествие и приготовиться к кровавой жестокости тех странных существ. Судя по тому, что сказала Ориви, всё выглядело так, словно она действительно была прощена, и это воодушевило её продолжить следовать своему пути.


По правде говоря, Ориви действительно хотела, чтобы она следовала по своему пути. Она не одобряла этой войны, или того недопонимания, которое её вызвало. Она даже затаила немного злобы за то, что кентавры были так жестоки, но она не позволила этому повлиять на её видение Тривала. Нет, она одобряла тут то, как один из представителей её народ пожелал отставить в сторону всё и пойти по пути одиночества, ради её народа.


Она хотела, чтобы Шара стала примером, чтобы она стала легендой среди полуросликов. Той, кто встала против невозможного неравенства, чтобы стать щитом, который защитит остальных от вреда. Той, которая сплотила народ ради общей цели и повела их к новым высотам.


Ориви знала, что королевство Шары обречено на короткую жизнь. Но, та свеча, что горит ярче всех, всегда сгорает первой. Вместо того, чтобы заставлять Шару мучиться из-за своего выбора, и заколебаться в тот момент, когда придёт время, она решила сделать так, чтобы она загорелась ещё ярче. Глубоко в душе она хотела, чтобы Шара стала пламенем, которое осветит новый путь для полуросликов, путь, где они смогут работать вместе, в гармонии, а не рассеянным по всей земле союзом, как у них было сейчас.


И её воодушевление сработало именно так. Со слезами на глазах, Шара выбрала название для своего королевства. Название, которое займёт место в истории, и которое будет помнить каждый полурослик.


Окно Управления Королевства Савира


 ̷ ̷̶̷Ф̷̶̷и̷̶̷н̷̶̷а̷̶̷н̷̶̷с̷̶̷ы̷̶̷


Н/Д


Военная Безопасность


7


Искусство


1


Религия


4


Наука


3


Магия


2


Население


412


Территория


1 Место Отдыха


⚊Назначить Чиновника⚊


⚊Издать Указ⚊


⚊Объявить Войну⚊
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Глава 75: Война Близко



После основания Савира, первого королевства полуросликов, какое-то время ситуация была довольно стабильной. Полурослики не видели никаких признаков того, что эти странные существа приближаются к их границам, помимо нескольких проходящих мимо случайных табунов, которые замечали разведчики. Никто из них и близко не стремился к тому, чтобы вторгаться в лес.


Шара, всё ещё наполненная уверенность, после разговора со своей богиней, лично присоединялась к разведывательным группам каждый день. Она получила Её благословение, и собиралась идти до конца. Потому что это было её решение, что она любит свой народ достаточно, чтобы жить и умереть ради него. Ей просто стало интересно, когда, казалось бы, никто из этих странных существ не пришёл к ним. Даже после целого месяца ожидания.


По крайней мере, так это выглядело для них. В некотором отдалении, за горизонтом, маршировали кентавры. В отличие от диких табунов или патрулей, из-за своего количества, они двигались медленной трусцой. Это был самое большое войско кентавров, которые когда-либо собирались в одном месте. Целых пять тысяч мужчин кавалерии.


У них ушёл почти месяц на то, чтобы собрать солдат и вооружить их, но теперь каждый из них нёс лук и копьё. Их грудь прикрывала толстая кожаная броня. А вели их Рыцари Отваги, Справедливости и Лидерства.


Из-за того, что они двигались медленнее и того факта, что на сбор полного снаряжения для каждого из них ушёл месяц, было ясно, что у них уйдёт ещё два месяца на то, чтобы дойти до высоких деревьев. Конечно же, это учитывало и десятки кентавров, которые постоянно бегали туда-сюда в Крепости Тривала и Кингс Хоуп, перенося запасы. А иначе, они бы наверняка истощились от голода, пока пришли к высоким деревьям.


________________________________________________________________________________


Ну, добром это всё не кончится. Подумал я, глядя на карту. Раньше, полурослики имели преимущество перед табунами, превосходя их по количеству двадцать к одному. А теперь кентавры приближались к лесу, превосходя полуросликов по количеству десять к одному. В результате этой битвы... ну, я особо об этом не задумывался.


Покачав головой, я не удержался от жалости к ним. Мир был ещё на слишком ранней стадии, чтобы полурослики могли построить достойные укрепления, чтобы отбиваться от вторжений большого количества врагов. По крайней мере, без использования магии для постройки города, как это сделали кентавры для Кингс Хоуп. С другой стороны, полурослики были ещё и заметно более слабые в оборонительных битвах, чем в наступательных. Большинство из них стремилось либо к скрытности, либо к управлению другими существами.


Однако, мне было довольно любопытно, как разыграется битва, так как у кентавров не было опыта битвы в лесу. С другой стороны, полурослики всегда приспосабливалась к новой местности. Я нахмурил брови и задумался насчёт этого, но всё равно решил, что численное преимущество не так-то просто превзойти.


Полагаю, нам лучше будет посмотреть, как всё пройдёт. Подумал я, прежде чем решил перемотать вперёд до следующей битвы. Бесполезно было просто сидеть и думать о битве, так как я не мог ничего сделать, чтобы изменить исход боя без прямого вмешательства.


________________________________________________________________________________


Шара стояла одна на вершине самого высокого дерева, на границе своего королевства. Прошёл уже целый сезон, с тех пор как был основан Савир. Листья уже сменили цвет, а воздух становился холоднее. После столько долгого ожидания, без признаков приближающейся атаки, их разведчики расслабились. Некоторые из них даже начали верить, что они не нужны, что эти существа никогда не покинуть свои равнины.


Поэтому, хоть и получилось так, что ещё больше полуросликов решили присоединиться к королевству, названному в честь её отца, мало что на самом деле произошло. Максимум, что было - изначальные члены Окровавленной Руки занимались тренировкой новичков, обучая их техникам, которые они узнали в своих классах. Лишь Шара продолжала каждый день наблюдать, чувствуя, что для неё её не всё закончено.


Конечно же, когда над её головой собрались облака, а небо потемнело от приближающегося шторма, Шара увидела нечто в отдалении. Поначалу, она не была уверена, так как это нечто было всё ещё слишком далеко. Но, когда она активировала свои способности Разведчика, это изменилось.


Как много… Шара увидела ряд существ, только что появившихся над горизонтом. Большинство из них выглядели так же, как и те, которых они ждали, но некоторые из них слегка отличались. У некоторых были крылья, по бокам их животных тел, а у других на головах был один рог.


Она просто никогда раньше не видел так много живых существ в одном месте, и было невозможно подсчитать их. Они двигались медленным и равномерным ритмом, что напомнило ей о том, как они шли, когда вторгались в их равнины. Однако, они не пытались спрятаться, лишь старались идти в таком ритме, когда никто из них не останется позади.


"О, нет..." Пробормотала она тихо, понимая, что их тут было куда больше, чем они могли одолеть. Закрыв глаза, она откинулась назад на ветке, позволив себе свободно падать в сторону земли. Её тело извернулось, а руки и ноги отталкивались от веток, позволяя ей маневрировать в воздухе до тех пор, пока она не оказалась всего в десяти метрах над землёй.


Тогда, вытянув одну руку, она схватилась за свободную лиану, закреплённую одним концом на дереве. Используя эту лиану, она благополучно сменила траекторию падения и грузно приземлилась прямо перед Местом Отдыха. "Тревога!" Закричала она, привлекая внимание тех, кто отдыхал или тренировался среди деревянных строений.


Один за другим, полурослики начали выходить из своих домов, ошарашенные внезапным криком Шары. Когда они увидели её обеспокоенное выражение лица, они не смогли удержаться и заразились её тревогой. И они становились всё угрюмее, когда она заговорила. "Они идут. Числом большим, чем можно подсчитать. Если погода их не остановит, то они прибудут через один день."


В толпе раздались вздохи. Кто-то поверил ей на слово, а остальные отправили своих собственных летающих компаньонов, чтобы лично подтвердить ситуацию. Видя это, Шара спокойно кивнула. "Именно этого мы и ждали. Я попрошу кого-нибудь отправить за нас сообщение." Она сжала руки в кулаки и наклонила голову, пытаясь найти слова, чтобы воодушевить их.


Когда она заговорила, вокруг неё образовалась странная аура. Когда она говорила слова, которые ей сказала её богиня, некоторые почувствовали, словно сама Ориви лично спустилась к ним. "Достаточно ли ты любишь свой народ, чтобы жить ради них? Достаточно ли ты любишь их, чтобы умереть за них? Вот какой вопрос задала мне Ориви, когда мы сформировали это королевство, и этот же вопрос я теперь задаю вам."


"Мой ответ, я люблю свой народ больше, чем я могу выразить." Пока Шара говорила, она сцепила руки перед своей грудью. "Если моя смерть послужит защитой хотя бы на день, чтобы они могли узнать о том, что идёт, то я с радостью приму бой. Я не буду винить тех, кто уйдёт, но я останусь. Я буду сражаться, и я выбью для них время на отступление. И... я умру."


Её глаза покраснели, пока она произносила речь. Из них полились слёзы. Она не грустила, зная, что произойдёт. Скорее, она была благодарна. Для неё, в этом мире, самым важным был её отец, и его уже забрали у неё. То, что она искала смерти, было бы оскорблением его памяти, но она всё равно очень сильно хотела увидеть его снова. Теперь, её богиня давала ей шанс это сделать. Защитить свой народ и снова увидеть её отца.


"Я не буду никого обманывать тут. Если вы останетесь, то вы, вероятно, умрёте в этой битве. Их слишком много. Но чем больше мы заберём с собой, чем дольше мы их задержим, тем больше мы сможем спасти свой народ. Так что, я спрашиваю вас. Кто присоединится ко мне? Кто будет моим братом в этой битве?" Её голос вырос практически до крика в конце речи. Птицы, которые были отправлены ранее, уже вернулись и передали информацию своим партнёрам.


Тихие вздохи послышались со стороны тех, кто смог более ясно увидеть происходящую ситуацию, и это лишь подтвердило слова Шары. Не было надежды на победу в этой битве. Страх начал сжимать внутренности многих полуросликов, так как большинство из них не желали выбрасывать свои жизни так легко, зная, что в этом бою им не победить.


Некоторые начали пятиться назад, показывая, что они не могут участвовать в этом, что они хотят вернуться к своим семьям. И всё же, все члены изначальной Окровавленной Руки шагнули вперёд. Их руки тяжело хлопнули по груди одна за другой. Шара огорчилась, видя тех, кто решил уйти, но обрадовалась, когда увидела, что её компаньоны шагают вперёд.


"За наши семьи." Выкрикнул один из членов Окровавленной Руки, прежде чем присоединились остальные. Каждый из них выкрикивал различные причины для боя.


"За наших друзей."


"За наш народ."


"За наши надежды."


"За тех, кто пришёл раньше."


"За тех, кто придёт после."


А затем, все разом, словно они раньше это репетировали, они все в унисон прокричали. "Мы будем драться!" При виде этого, Шара не смогла удержать слёз. Она тоже хлопнула себя по груди, глядя на них. Хор голосов Окровавленной Руки послужил призывом для некоторых из отступивших полуросликов остановиться.


Некоторые из них вернулись в группу, тихо приложил ладони к груди. Для них, этот жест означал нечто иное. Это было не напоминание о пролитой крови или об отметке, с которой всё началось. Нет, это было напоминание о том, что они защищают тех, кто им дорог.


Видя это, Шара кивнула, а затем обратилась к тем, кто всё ещё отходил. "Расскажите об этом в Месте Отдыха... пусть они знают, что случилось. Пусть они знают, как мы умерли." Это последнее, что она сказала тем, кто ушёл в Место Отдыха. Затем она глубоко вдохнула, чтобы успокоиться.


"Ладно, нам нужно подготовиться. У кого есть какие-нибудь идеи?" Спросила она, нервно оглядывая толпу. У них было не так уж много времени, и теперь, когда до этого действительно дошло дело, многие из них не знали, что делать.


________________________________________________________________________________


"Стоять!" Скомандовал Лордрин на пределе своего голоса, когда посмотрел на горизонт. Он уже видел вершины деревьев, и знал, что они скоро до них дойдут. И всё же, тёмные облака над их головами беспокоили его. В это время года шторма могли быть очень опасными. Вот почему они сделали Кингс Хоуп из камня - чтобы пережить подобные шторма. Тогда как Крепости Тривала часто приходилось восстанавливать их стены и дома.


Повернувшись к своему народу, Лордрин быстро проанализировал толпу. Позади него было тридцать капитанов, каждый из которых отвечал за сотню солдат. С ним было ещё два рыцаря, под командованием которых было ещё по десять капитанов.


"Сегодня мы отдохнём тут, и подождём, пока погода успокоится." Сказал он, усиливая свой голос энергией ци. Битва на незнакомой территории и так достаточно опасна, но если им придётся ещё и бороться с погодой, то всё станет только хуже. Ничто не мешает путешествию кентавра больше, чем покрытые грязью равнины.


"Помните, рядовые, мы боремся за наш народ. Трусость недопустима! В предстоящей битве мы будем изгонять этих существ из высоких деревьев. Мы накажем их за убийство наших табунов. Пусть это послужит им примером, мы не те, кого нельзя воспринимать всерьёз!" Прокричал он, поднимая копьё над головой.


"Так вымочим же высокие деревья их кровью. Только тогда, те, кто пал, обретут покой." Произнося это, он встал на задние ноги, лягая воздух. "А пока что, готовьте свои укрытия. Мы разобьём лагерь тут, пока не придёт время битвы."
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Глава 76: Битва за Савир



Шара снова взобралась на высокие ветки, разглядывая лагеря, что были расставлены на холмах. При виде того, как они используют свитки запроса, чтобы переносить с собой свои лагеря, Шара задумалась о том, есть ли у них что-то общее. Если бы не их жестокие наклонности, она была уверена, что они смогли бы понять друг друга. Но теперь, всё это был уже далеко позади.


Она уже отправила слово Данару через леса, разослав малых животных компаньонов, которые служили полуросликам в качестве посланников и которые не смогут принимать активное участи в битве. Глядя вниз, со своей ветки, она увидела, как работают полурослики, подготавливая всё то, что, как они думали, может помочь им в битве. Все они знали, что после этой битвы возвращаться будет некому, и всё же, они продолжали работать усерднее, чем когда-либо. От одного только этого Шара испытывала гордость за то, кем она была, и за то, что вела столь преданную группу.


Закрыв глаза, Шара положила руку себе на грудь, а другой продолжала держаться за ствол дерева. "Ориви, я обращаюсь к тебе в свой последний день." Начала она, хотя её голос быстро потонул в шуме дождя, что стучал по крупным листьям кроны дерева, что были у неё над головой.


"Да направь ты мою руку и мою сердце. И хотя мы можем не дожить до следующего заката, я молюсь, чтобы наши усилия оказались не напрасными. Пусть остальные посмотрят на мои действия не с презрением, а с надеждой. Надеждой, что наш народ действительно сможет постоять за себя. Против этих существ, которые ведают лишь жестокость и ненависть, я вступлю с ними в бой. Ради тех жизней, что остались позади, я сделаю всё, что в моих силах, чтобы удержать их в страхе."


Закончив свою молитву, она открыла глаза, и в них засветилась решимость. Она поднялась на эту ветку, чтобы наблюдать за существами, ожидая, что они атакуют с первыми лучами света. И всё же, они оставались на своих местах, загородив весь горизонт неясными очертаниями. Возможно, они ожидали подкрепления, это единственное, что она могла придумать из того, что могло задержать их атаку. И за это она была благодарна небесам.


Теперь, у них действительно было то необходимое время, что им нужно было для подготовки к бою.


________________________________________________________________________________


Лордрин посмотрел на чистые небеса, вздыхая от облегчения. Шторм бушевал три дня и три ночи, отчего его армии пришлось остановиться. И вот, он наконец-то прошёл. И хотя земля всё ещё была слишком мягкой для качественного рывка, им всё равно ещё целый день нужно было идти до леса. Этого времени будет предостаточно, чтобы земля затвердела, и у них было более удобное поле боя.


"Ладно, бойцы. Собирайте свои лагеря и выдвигайтесь!" Прокричал он, создавая обещанный свиток для собирания своего собственного деревянного лагеря в более компактное состояние. Хотя, после постоянного шторма многие самодельные здания обрушились, но некоторые, всё же, выстояли. В основном те, которые были у более высокоранговых кентавров, у которых было больше опыта в их установке.


Они продвигались медленно, но от этого они не выглядели менее ужасающими. Рядовые держались на равном расстоянии, лучники и маги были в тылу построения. И хотя Лордрин никогда раньше не вёл за собой подобные войска, он всё равно смог решить, куда поместить отряды, чтобы использовать их на полную.


Они уже давно вошли в лес, но не было ни единого признака тех маленьких существ, что они ищут. Хотя Лордрин сказал своим людям быть осторожными, и они пронзали своими копьями каждый куст, мимо которого проходили. Казалось, что их нигде нет. Неужели они все убежали? Подумал про себя Лордрин. Если так, тогда это означает, что им не нужно драться, а это хорошо. Однако, это также будет означать, что он зря заставил промаршировать пять тысяч кентавров прочь из равнин.


Спустя почти два часа, как они вошли в лес, они дошли до разрушенных деревянных зданий, похожих на те, которые кентавры использовали сами. Вот только эти здания были явно сделаны для существ, которые были куда меньше их самих. "Ладно!" Сказал Лордрин, а его голос разнёсся по лесу.


"Это их лагерь. Разведчики, разойдитесь и найдите их!" Прокричал он, заставив нескольких кентавров отделиться от группы. Однако, как раз тогда Лордрин и начал понимать, что они совершили ужасную ошибку.


Громкий треск, словно рёв могучего зверя, раздался позади них. Несколько кентавров резко повернулись назад и увидели, что пара толстых деревьев рухнули. Под ними были раздавленные тела нескольких кентавров-магов или лучников, что оставались позади построения. Они даже не успели закричать, прежде чем оказались раздавлены насмерть. "Это нападение!" Воскликнул Лордрин, готовя копьё. И всё же, привычка биться на равнинах помешала им исправить свою фатальную ошибку. Они забыли посмотреть вверх.


Тела кентавров не способны лазить по деревьям, поэтому естественно, что в их природе не было необходимости смотреть вверх, выглядывая существ, которых они признали как отдалённо напоминающих себя. Поэтому они и не увидели своих врагов, которые следили за ними с веток над их головами. Лишь только когда среди деревьев раздался пронзительный крик, Лордрин осознал свою ошибку, но к этому времени было уже слишком поздно.


Когда он посмотрел вверх, то увидел стрелы, летящие сверху. "Над нами!" Закричал он, поднимая руку, чтобы защитить свою голову. Он почувствовал укол стрелы, вонзающейся ему в руку, но у него не было времени задуматься об этом, так как он уже кричал своим войскам.


Все кентавры вокруг него были убиты. Но не стрелами сверху, так как они были не более чем отвлекающим манёвром. Нет, истинная убийственная опасность для них была внизу. Но Лордрин так и не смог этого увидеть.


Позади него, словно люк. поднялся широкий кусок земли, и оттуда выпрыгнуло гигантское насекомое, почти такое же большое, как и нижнее тело Лордрина. Со скрежещущим скрипом, его передние лапы обернулись вокруг его тела, и он почувствовал, как два клыка впиваются в его шею. Те, кто был рядом с ним, могли лишь наблюдать за тем, как его тело быстро уносят в потайной люк, что появился в земле.


Существа различных видов начали появляться повсюду, словно из ниоткуда. Некоторые, вроде паука, что забрал Лордрина в момент начала битвы, появлялись из-под земли. Другие вырывались из деревьев, в которых были выдолблены пустоты, а затем поспешно прикрыты корой.


Без Лордрина, два других капитана отвечали за сбор армии, в которой нарастал хаос, после попадания в засаду. Однако, это привело к очередной проблеме. Каждый раз, когда кто-то из солдат брал на себя командование, будь то один из капитанов или Рыцарь Круглого Стойла, они тут же становились центром для групповой атаки.


Только после смерти первого капитана войск Лордрина те самые маленькие существа спустились с деревьев. Теперь стрелы были с огнём. Вместе с несколькими заклинаниями они начали поджигать деревья. Если бы не это, то их враги предпочли бы оставаться на ветвях дольше, выигрывая время, пока их войска сокращаются.


И всё же, когда они спустились, поле боя стало ещё хуже. Лучники и маги не могли как следует направлять свои заклинания в этом хаосе, опасаясь попасть по своим. Лишь те, у кого была Сила Лучника и достаточно силы, могли точно попадать по врагам, но таких бойцов можно было пересчитать по пальцам.


Поэтому, несмотря на то, что у кентавров было огромное преимущество в количестве, этот бой проходил для них не очень хорошо. Но и нельзя сказать, что он проходил лучше у их врагов, так как они постоянно били или пронзали всё, что их атаковало. И всё же, потери были далеки от равных, а потеря лидеров даже заставила нескольких кентавров сбежать с поля боя. Однако, как они могли просто так уйти? Путь, по которому они пришли, был заблокирован парой толстых деревьев, что были свалены, поэтому они могли лишь бежать в обход. Но то, что они обнаружили по обеим сторонам, заставило их похолодеть от страха.


С одной стороны деревьев был один враг, стоящий с парой костяных ножей в руках. При виде этого, кентавры решили раздавить его и сбежать из этой адской битвы. Но, как только они приблизились к нему, он издал пронзительный крик, призывая различных змей и птиц. Всевозможные мелкие существа роем накинулись на кентавров, игнорируя обычный порядок пищевой цепочки. И хотя рядом с ними была их любимая пища, они считали кентавров своими смертельными врагами.


С другой стороны деревьев было пять врагов. У каждого из них на груди был кровавый отпечаток руки на груди, а лица были покрыты высохшей грязью, что работала в качестве лёгкого камуфляжа. Другая часть кентавров, что бежала с поля, тоже решила пробежать через врагов, чтобы сбежать из леса. И всё же, когда они приблизились, их цели растворились в тенях, а их тела двигались так странно, что кентавры не могли их отследить.


Некоторые кентавры начали беспорядочно размахивать своими копьями или кинжалами, пока бежали, и даже смогли пронзить одного из ассасинов, который был готов ударить. Тот, кто совершил этот удар, смог пробить себе дорогу, по которой он промчался вперёд, не оглядываясь назад ни на секунду, пока он полным галопом покидал лес.


А те, кто был не так удачлив, усыпали своими телами землю. С каждой смертью врага, они дрались ещё более озлобленно. Их ярость только росла, они оставляли любые мысли о защите своих тел и фокусировались исключительно на атаках. За каждого одно из убитых, они забирали с собой как минимум троих кентавров. Когда их количество сократилось ещё больше, и когда их стало уже не больше сотни, они начали убивать по десять кентавров за каждого убитого из своих.


И всё же, даже в таком случае, кентавры не перестали биться. Нет, если быть точным, они не могли остановиться. Они слышали ужасающие крики тех, кто бежал с поля боя, и знали, что побег - это не вариант. Они знали, что они всё ещё значительно превосходят врага количеством, поэтому продолжали свои целеустремлённые атаки. И хотя изначально их действия подпитывала ярость и праведность, теперь это был лишь ужас и желание жить.


Битва длилась почти два часа, пока последнее из маленьких существ пало, как и последний монстр, что они смогли найти. Когда звуки битвы начали стихать, те, кто блокировал путь отступления, тоже ринулись на поле боя, позабыв про свои жизни и показывая кентаврам, что такое истинный страх. И всё же, в итоге, даже они пали.


Когда последний из них умер, и лес, наконец, затих, те, кто остался, в ужасе оглядели лес. Они пришли сюда с огромной и мощной армией, пятьдесят отрядов по сто бойцов в каждом. А теперь, они не могли даже начать считать тела, лежащие в лесу. Да они и не хотели пробовать. Их рыцари пали в первые минуты боя, а их капитаны, вскоре, последовали вслед за ними.


В этот момент, кентавры не хотели ничего иного, кроме как сбежать из леса. Что они и сделали. Они побежали, потому что не осталось никого, кто мог бы их остановить. Они бежали так, словно тень смерти гналась за ними. Они бежали, куда глаза глядят, лишь бы выбраться из леса. И хотя они пришли сюда в количестве пяти тысяч, теперь их осталось едва ли десятая часть от этого количества. И то, что эти оставшиеся увидели, будет навечно выжжено в их сердцах.


Но поистине неудачными были не те, кто умер. И не те, кто убежал прочь. Нет, это были те, кто остался: раненые и брошенные. Те, у кого были сломаны ноги, и они не могли ходить. Они могли лишь лежать среди трупов, крича от боли. Некоторые решили покончить с жизнями, а другие жалобно стенали, надеясь на малейший шанс спасения. И всё же, впереди их ждала лишь самая суровая истина.


Теперь они были в новых землях, с новыми законами. Теперь они вынуждены соблюдать законы диких земель, где пожирают тех, кто слаб. И когда из леса появились падальщики, которые спускались с деревьев или вылезали из-под земли, они кое-что поняли. Теперь тут слабые только они.

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Xranitel-Mira/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 77: Мимолетный Взгляд За Вуаль Смерти



Авторский Уголок: Хотел воспользоваться шансом, пока момент подходящий, и мельком показать обычную жизнь жителей Преисподней. Клянусь, это не моя вина, что всё это вылилось в целую главу!


________________________________________________________________________________


Шара стояла в битве как лидер группы ассасинов, которые были выбраны для того, чтобы блокировать путь отступления для нападавших существ. Среди пяти выбранных для этого задания, она, несомненно, была величайшим мастером в своём классе. Если бы не предложения её народа, то Шара была бы частью основной засады, где, как она думала, она и должна быть, а не вдали от главной линии фронта. У неё даже не было уверенности в том, что они будут отступать, пока не убьют всех полуросликов. И они даже могут не выбрать тот путь, где находилась она.


И всё же, её люди настояли на том, чтобы она осталась там. Даже если это и был малейший шанс, это давало ей возможность выжить в бою, не идя при этом против своих идеалов. Её народ искренне желал, чтобы она выжила, даже если она будет единственной среди всех. И всё же, в эту эпоху никто на самом деле не получает того, чего желает.


Вскоре после начала битвы она увидела, как среди деревьев появился огонь - признак того, что среди вражеских сил есть несколько магов. И всё же, по какой-то причине, пламя лишь сожгло первый слой коры с деревьев, прежде чем потухнуть. Она не знала, что это означало, и с радостью занялась бы изучением этого для их дальнейших планов, но услышала, как к ней поспешно приближается стук копыт.


Поначалу, лишь три существа выбрали путь бегства в этом направлении, но Шара не стала проявлять милосердия. Коротко кивнул, она и четыре её товарища начали действовать. Сила её разума направляла её ноги, позволяя ей беззвучно скользить по лесной земле, а сила её тела заставляла её покачиваться влево и вправо, отчего её очертания стали расплывчатыми.


Эта техника движения принадлежала классу Ассасин, бестеневой шаг. Благодаря ему они быстро приблизились к трём существам. И хотя одному из них повезло убить одного из её людей, Шара сконцентрировалась на своём задании. Несмотря на то, что она хотела погнаться за тем, который прорвался, к ним приближались другие существа, поэтому она снова вступила в бой.


После первых нескольких групп, не похоже, чтобы кто-то ещё решил отступать по тому пути, что охраняла Шара, отчего она слегка поджала губы. И всё же, она осталась на своём посту, пока звуки битвы не начали стихать. В этот момент она знала, что её время пришло. "Теперь, пришла пора и нам всё закончить." Сказала она тихо, ведя оставшихся ассасинов закончить своё последнее задание.


Когда они пришли, там всё ещё оставалось множество врагов, однако это было ничто, по сравнению с тем, сколько их было, когда они входили в лес. Эта мысль заставила Шару испытывать гордость, зная, что её народ бился против такого огромного количества и всё равно смог нанести столько урона. Она быстро нашла себе цель, одного из рогатых существ, который возводил магические щиты вокруг тех, кто всё ещё бился.


И хотя её цель выглядела утомлённой, он всё ещё изо всех сил старался поддерживать свои щиты. Но она не могла ему этого позволить. Шара двигалась, словно призрак, скользя по адскому ландшафту, чтобы запрыгнуть на звериную спину существа. Он слегка содрогнулся, явно заметив её присутствие, но она уже вонзила свой костяной нож ему в шею и спрыгнула, в поисках новой жертвы.


После того, как её группа была замечена, поле боя снова стало хаотичным, хотя в этот раз битва была гораздо короче, и всех четверых быстро убили. Сначала Шаре прострелили плечо, но она всё ещё пыталась драться одной рукой, пока её голова не вмялась от мощного пинка копытом.


И всё же, это был не конец. В этот момент весь мир стал серым. Когда её тело упало назад, Шара могла оглянуться и увидеть, как оно падает на землю. Вокруг неё стояли озадаченные тени. Ну... они не все были одинаковыми. Некоторые из них смутно напоминали тех, кого она знала, тех, с кем она прожила несколько месяцев. И всё же, их формы были серыми и расплывчатыми.


Другие тени были в форме тех, с кем они дрались, существами, которые убивали их собратьев и атаковали их в лесу. В данный момент, они все выглядели так, словно они хотят продолжить бой, но не могут. Эфирные лианы приковывали их к земле. Шара тоже была сразу же прикована ими, прежде чем она успела хоть как-то отреагировать.


"Ты последняя, да?" Произнёс голос у неё над головой. Шара посмотрела вверх и увидела больших и крылатых существ. Фигура мужчины с белоснежными крыльями и совершенно чёрными волосами спускалась на землю.


Вместе с крылатыми фигурами, там были и другие, уже без крыльев, некоторые из них выглядели как полурослики, а некоторые - как существа, с которыми они сражались. Шара хотела спросить, что происходит, но когда она открыла рот, она не смогла издать ни звука. И всё же, мужчина посмотрел на неё, словно услышал её даже так.


"Ты умерла." Просто сказал он. Его глаза были зловеще чёрными, и всё же, она не могла отвести от него взгляда. "Мы - посланники загробной жизни. Губернатор Падших услышал, что сегодня тут будет битва, и отправил нас, чтобы мы сопроводили вас по ту сторону, после того, как всё закончится. А теперь, просто подожди тут немного, и вскоре вам всё объяснят."


После этих слов, мужчина повернулся к остальным. Каким-то образом, Шара почувствовала, что она может слышать множество смешанных голосов, идущих от скованных фигур, и всё же, она не могла их понять. "Ладно, послушайте все. Мы переместимся через несколько минут. Как только мы будем по ту сторону, не должно быть никаких драк. Любой, кто попытается атаковать кого-либо, будет помещён в изоляцию. Если у вас есть семьи по ту сторону, мы попытаемся помочь вам найти их, со временем."


Прежде чем кто-либо успел ответить, он протяжно вздохнул. "Ладно, послушайте все, приготовьтесь!" Громко воскликнул он, отчего все те фигуры над ними, что не были скованы, начали спускаться. Их было больше сотни, и они начали растягивать круглую формацию вокруг группы связанных душ.


Когда различные фигуры приземлились, они вместе хлопнули в ладоши перед собой, и Шара увидела, как окружающая обстановка внезапно изменилась. Весь пейзаж вокруг неё стал всё более и более расплывчатым, и последние остатки цветов исчезли. После этого, все формы стали искажёнными и похожими на облака, пока не превратились в лоскутки дыма, рассеиваемые невидимым ветром.


В этот момент, единственное, что осталось в том мире, что она могла видеть - это она сама, скованные души, оставшиеся после битвы и нескованные фигуры, которые совершали 'перемещение'. "И, синхронизация!" Прокричал крылатый мужчина, который, по всей видимости, был их лидером. Лица нескованных душ застыли в от концентрации.


После этого, дым, окружающий их, начал принимать новую форму. Цвета снова вернулись в мир, и Шара почувствовала каменную поверхность под ногами, словно она стояла на вершине горы. Посмотрев вниз, она увидела, что камень был чёрным и тянулся на несколько метров во все стороны. За пределами их круга душ, она увидела каменные колонны, поднимающиеся вверх, словно гигантские деревья, поддерживающие здание, которое было больше, чем она когда-либо видела.


Оглянувшись назад, она увидела, что камни принимают форму людей. Их было десять, и они стояли кругом. Одну из этих форм Шара тут же узнала, отчего она в шоке прикрыла свой рот. Она увидела статую Ориви, богини, которую она никогда раньше не видела, но всё же, которую инстинктивно признала.


В какой-то момент она осознала, что лианы, которые связывали их, исчезли, и она снова могла двигаться. Это осознание пришло, когда она услышала внезапный крик за спиной и обернулась, чтобы увидеть, как один из её людей помчала атаковать тех странных существ, с которыми они бились. Однако, прежде чем он успел преодолеть хотя бы половину дистанции, вокруг него образовался чёрный ящик, запирающий его в одном месте.


Шара услышала вздох, который прозвучал рядом с ней, и повернулась на звук. Она увидела всё того же крылатого мужчину, который смотрел на запертого полурослика. "А я ведь предупреждал." Сказал он, качая головой. После чего он подал сигнал остальным. "Отнесите этого в камеру. За попытку нападения на другого гражданина при входе в Преисподнюю, она неделя изоляции. Постарайтесь назначить кого-нибудь из его знакомых, чтобы они за это время объяснили ему что тут и как."


Ещё одна крылатая фигура кивнула и щёлкнула пальцами. Вокруг чёрного ящика образовались верёвки, которые легли другими концами в руку этой фигуре. После этого, она взлетела вверх, таща за собой чёрный ящик. В этот момент Шара наконец-то заметила небо, точнее говоря, его полное отсутствие.


Куда бы она ни посмотрела над собой, там был лишь безграничный серый горизонт движущегося дыма. Далеко в вышине, она разглядела как некий смутный объект парит в дыме. но на не могла понять, что это. "Шара!" В этот момент она услышала сбоку громкий зов, отчего она повернулась и от того, что она увидела, у неё перехватило дыхание. По крайней мере, если бы она всё ещё могла дышать.


К ней бежал юный полурослик, которого она едва узнавала, и всё же, которого она никогда не смогла бы забыть. Её отец, который умер несколько месяцев назад, и который выглядел моложе, чем она когда-либо видела. "П-папочка!" Закричала она, и её голос вновь зазвучал. Ошарашенная, она подняла руки ко рту, удивлённая тем, что снова слышит собственный голос.


Услышав это, Савир рассмеялся, подбежал и подхватил Шару на руки, радостно крутанул вокруг своей оси, а затем крепко прижал к себе. "Прости, что покинул тебя таким образом." Нежно сказал он, и Шара внезапно снова почувствовала себя ребёнком, каким она была до того, как началась вся эта битва.


"Она одна из твоих?" Спросил крылатый мужчина, безразлично глядя на Савира, который в ответ радостно кивнул.


"Она моя дочь, сэр. Я бы хотел взять её на попечение, пока всё не успокоится." Ответил он, не выпуская Шару из своих крепких объятий.


Мужчина глянул на Шару, но видя её счастливую улыбку, он понял, что тот говорит правду. Слегка улыбнувшись, он кивнул. "Ладно. Насколько я слышал, зачинщики войны уже были проверены. Так что не должно быть никаких проблем с тем, чтобы взять её на попечение. Главное, чтобы она была в досягаемости, если нам от неё что-нибудь понадобится."


Савир поспешно кивнул головой в ответ на это. "Конечно, сэр." Сказал он и снова улыбнулся Шаре. "Идём, отведу тебя домой." Сказал он со смехом, ставя Шару на землю и беря её за руку.


Домой? Озадаченно подумала она про себя. Неужели её отец построил тут дом? Она предположила, что увидев это место, он снова захочет заняться разведыванием земель. И, видя разнообразие существ, различные характеристики их рас, она не удержалась от удивления. "Папа... что это за место? Кто все эти люди?"


"Ну..." Он неловко улыбнулся, оглядываясь вокруг. "Это - Преисподняя, Шара. Место, где мёртвые... живут. С тех пор, как я сюда пришёл, у меня такое ощущение, что я узнал о нашем мире больше, чем мог себе представить. Но, это ещё не самая лучшая часть."


Она пыталась убедить его рассказать об этом, но он лишь ухмылялся, глядя на неё и говоря, что это секрет. Даже когда они дошли до края города и обнаружили, что дальше их поджидает лишь пустая серость, он всё равно продолжил идти вперёд. И Шара последовала за ним, оставляя позади себя столицу. Она заметила, что после выхода из города их скорость значительно увеличилась.


Вскоре, они оказались в другом городе, поменьше. И хотя здания тут тоже были сделаны из камня, они были куда меньше чем те, что она видела раньше, а некоторые выглядели так, словно они разваливаются на части. Перед одним из таких зданий Савир наконец остановился, встав перед широкой дверью. Нежно похлопав её по спине, он подтолкнул её вперёд. "Добро пожаловать домой, Шара." Сказал он, с широкой улыбкой.


Шара кивнула, медленно толкнула дверь и вошла. Когда она вошла в дом, то услышала женский голос, звучащий из глубины. "Савир, это ты?" Шара почувствовала, как у неё сердце остановилось, когда она услышала этот голос, а её ноги застыли у двери. Каким-то образом, она знала, чей это был голос, или вскоре всё равно узнала бы.


Когда она увидела юную женщину-полурослика, появившуюся в ближайшем дверном проходе, Шара не смогла удержаться, и почувствовал, как в её глазах появилась вода. Мысленно она знала, что не должна уметь плакать. Она ведь больше не была жива. И всё же, слёзы появились.


"Шара?" Спросила женщина, ошарашенная на короткое время.


"Мама!" Закричала она, подбежав и обняв женщину. Она зарылась лицом в плечо матери и разрыдалась. Она так давно хотела снова увидеть свою мать. И хотя она чувствовала, что сможет найти своего отца после смерти, она и не представляла, что тут её поджидает кто-то ещё. Она молча поблагодарила Ориви за то, что она дала ей этот шанс, за то, что она позволила ей снова быть со своей семьёй.
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Глава 1



Мой табун собралось на холмах, неподалёку города "проклятых". Мне всегда не нравилось это название. В каком смысле они были прокляты? Потому что они родились не такими как мы? Мне стоило знать об этом прежде, чем мы собрались, иначе я бы ни за что не пришёл. Эмбрик Седогривый, старейший из нашего табуна, повёл нас сюда на то, что он называл охотничьей экспедицией.


Лишь только когда город оказался в поле зрения, я понял, какие жертвы ждут нас на этой охоте. Седогривый всегда ненавидел проклятых. Он отказывался вступать в контакт с ними, или с теми, кто им помогал, и всегда открыто жаловался просто на их существование.


- Готовьтесь, - сказал он, с безумным взглядом. - Сегодня, мы очистим эту землю от проклятой чумы.


Я больше не мог это терпеть. Зная о возможных последствиях за свои действия, я рысью вышел вперёд и встал перед ним.


- Пожалуйста, ведь должен быть другой выход, - взмолился я, не желая видеть, как кровь разделяет табуны. - Это не может быть ответом.


Однако во взгляде Седогивого был лишь холод.


- Это единственный ответ. Они отвратительны для нашего народа и для нашего бога. Седогривый всегда следовал учениям Тривала, но его версия учений была... искажена.


- Седогривый... Как они могут быть отвратительны нашему богу? Вы же слышали истории! Тривал однажды заступился за "проклятых" и дал им убежище.


В древних историях, которые шёпотом передавались среди Седогривых, было время, когда проклятых убивали сразу же при рождении. Однако чтобы это прекратить, Тривал сам вышел на равнины.


Ко всем, у кого рождались проклятые, приходил Он. У них было два варианта на выбор, вырастить жеребят самим, или он будет растить их в своём собственном табуне. Те, кто упрямо выбирал нападение на жеребёнка, были убиты, едва они успевали поднять копыто, и Тривал забирал жеребёнка с собой. Позже, он приводил проклятых, чтобы помочь различным табунам, демонстрируя силу проклятых.


И всё же, это была та же самая сила, которая дала им их имя. Они обладали силой так естественно, как никто из нас не мог даже осознать. Будь то способность летать в небе на птичьих крыльях, или стрельба пламенем из кончиков своих пальцев. Некоторые думали, что они были прокляты Тривалом. Проклятые всю жизнь прожить с этими "деформациями". И единственная причина, почему он не позволял их убивать - так это потому, что они ещё не до конца прожили своё наказание.


- Молчать, мальчишка! - огрызнулся Седогривый, доставая свой лук. - Ты не знаешь, о чём говоришь. Эти истории они сами придумали, чтобы мы их признали.


Пока он это говорил, он достал из колчана на спине одну стрелу.


- Они проповедуют о следовании учению Тривала, чтобы мы принимали друг друга, и всё же они прячутся в своих стенах, чтобы скрыть свой позор.


Я моргнул, когда увидел, что Седогривый схватился за лук. И всё же, если я сейчас остановлюсь и присоединюсь к их "охоте", то мой протесты будут напрасными. И я лишь пошёл бы по пути, в который не верю, по пути, который может закончиться лишь кровопролитием.


- Я не могу с этим согласиться.


Я покачал головой и повернул своё тело прочь от Седогривого. Если он желает пристрелить меня, то ему придётся выстрелить мне в спину.


- Я последую его учению, - сказал я, медленно начиная скакать от табуна.


Почти не придавая этому значения, я произнёс первое из его учений:


- Равнины - мой дом, и её народ - это мой народ.


Я хотел предупредить проклятых в Крепости, но это бы означало, что я ещё больше предаю свой табун. Мог лишь выбрать странствование в одиночестве.


Я почувствовал, как у меня по спине пробежали мурашки, и почувствовал, что Седогривый может и правда выстрелить в меня. Хоть он уже и значительно постарел, но Сила Мира, которую он обрёл, тоже также значительна. По сравнению со мной, у кого нет таланта в битве, он, скорее всего, сможет убить меня всего одной стрелой. Поэтому, я сделал единственно, что могло гарантировать моё выживание. Моя рысь быстро перешла в галоп, и я помчался прочь так быстро, как меня могли нести мои копыта.


К тому времени, как я остановился, солнце уже начало садиться над равнинами. Копьё в моей руке тряслось. Оружие, которым я так и не овладел мастерски. И, всё же, у меня не было выбора. Мне нужно было позаботиться о себе без своего табуна. Мой желудок был пуст, и я не видел никаких трав, что можно собрать.


Моя первая охота в одиночестве… Я сжал копьё в своих руках, не желая умирать так легко. Если нужно поохотиться за простой едой, то даже я могу это сделать! Закрыв глаза, я сфокусировался на окрестностях. Я призвал к своей собственной Силе Мира, Силе Разведчика. С ещё помощью я мог легко запомнить любое место, где я проходили, или обыскать окрестности.


Я данный момент я делал последнее, обыскивал окрестности в поисках небольших животных, на которых можно было охотиться или каких-либо растений, которые можно съесть. Моя Сила вскоре ответила мне, оповещая о существовании некоторых трав поблизости, прячущихся в земле. Неподалёку также было несколько животных, на которых я мог поохотиться.


Однако Сила также предупредила меня. В небе надо мной, начал спускаться Молниеносный Ударник. Его перья светились золотым светом, блестя от энергии. Я знал, что он собирается напасть, и что его целью был я. Внутри меня начала расти паника.


В табунах часто боялись Молниеносных Ударников. Их скорость была больше, чем у обычных кентавров, а их когти легко могли впиваться в плоть. Было большой удачей сбить хотя бы одного из них, и это происходило лишь тогда, когда весь табун действовал сообща. Для одинокого кентавра вроде меня, эта попытка окончилась бы лишь моей смертью.


Я закрыл глаза и помчался галопом, неся своё усталое тело как можно дальше. Мои глаза были закрыты, готовые принять мою судьбу. Однако в этот момент я и услышал, как прозвучал молодой голос, которого тут быть не должно. Моя Сила только что просканировала эту область, и на сотни длин тут не было ни одного кентавра.


- Направленное Пламя, - сказал голос, и я почувствовал обжигающую жару, пролетевшую с обеих сторон от меня.


Мгновением позже, я услышал пронзительный крик позади себя, и что-то упало на землю. Я почувствовал, как мои копыта замедлились, мои глаза открылись, и я с шоком посмотрел назад.


Молниеносный Ударник, который только недавно нырял с неба в мою сторону, приземлился в нескольких длинах позади меня, крича от боли и с горящими перьями. В то же самое время, мимо меня прошла фигура, выхватив копьё из моей руки.


- Прости, мне нужно это одолжить, - сказал он, прежде чем направил его на птицу.


На мгновение, я почувствовал странное ощущение бессилия, когда взглянул на него. У него были золотистые волосы, которые спускались до плеч. На груди не виднелось никакого мышечного тонуса, наоборот, у него было довольно худое тело. Его нижняя часть тела была примерно такой же, золотистой и худой, хотя, казалось, оно содержало в себе больше силы, чем это казалось на вид.


Когда он занёс копьё для броска, я начал испытывать страх, куда более сильный, чем несколькими секундами ранее, когда моя собственная жизнь была в опасности. Когда копьё было брошено, мне показалось, словно сам воздух вокруг него был разрушен. Оно пролетело по воздуху быстрее, чем любая стрела, что я видел, врезавшись в Молниеносного Ударника с такой силой, что само копьё разломалось.


Однако, урон, нанесённый Молниеносному Ударнику, был куда сильнее. Красная Шкала Здоровья над его головой, которая постепенно уменьшалась из-за пламени, моргнула и мгновенно исчезла, оповещая, что птица была убита с одного удара. Мужчина встал подле нахмурившегося меня, но удручённо покачал головой.


Лишь тогда я заметил рог, торчащий на длину около двадцати сантиметров, прикрепленный прямо к его лбу. Проклятый, один из племени единорогов, как они себя называют. Золотой единорог повернулся ко мне с извиняющейся улыбкой.


- Прости. Я не ожидал, что он сломается. Я помогу тебе сделать другое чуть позже.


Его улыбка казалась такой искренней и та ужасающая сила, которую я почувствовал ранее, казалась просто ложью. Прямо сейчас, он казался не сильнее даже меня.


- Да нет... всё в порядке. Спасибо, что спас меня.


Я очень сильно хотел рассказать ему об атаке, к которой готовился мой табун. Но, сейчас эта атака уже должна была закончиться. Мой табун... скорее всего уже весь погиб.


- Я настаиваю, - сказал он, решительно кивая головой.


В этот момент я заметил нечто странное. У него на спине не было кожаного ранца. К нынешнему времени, это было обычным явлением, увидеть кентавра, особенно путешествующего одного, с подобными ранцами для хранения Обещанных Свитков. То, что у него такого не было, означало либо то, что он полностью мог обеспечить себя, либо то, что он никогда не уходил далеко от своего табуна.


- Л-ладно, - заикнулся я, вспоминая ту шокирующую силу, что он продемонстрировал. - Как тебя зовут?


- Можешь звать меня Далин. А тебя?


Он заколебался немного перед ответом, словно не был готов к моему вопросу.


- А! Прости, с моей стороны это было грубо. Я - Ашур...


От любопытства я совершенно забыл представиться. Я всё ещё пытался понять, что за Силу он осмыслил, что позволяла ему убивать Молниеносного Ударника самостоятельно.


- Ничего страшного. Я смотрю ты, похоже, без своего табуна? - спросил он с любопытством, глядя в том направлении, откуда я пришёл.


Я всё ещё чувствовал мурашки, бегающие по спине, когда я убегал, так что не проследил за его взглядом. Вместо этого я просто кивнул головой.


- Понятно. Как неудачно. Кто-то твоего уровня, вероятно, не проживёт долго, когда хищники начнут появляться.


После этого заявления на его лице появилось затруднённое выражение.


- Всё хорошо.


Я покачал головой в ответ, раздумывая о той силе, которой он воспользовался совсем недавно. Если бы я мог использовать эту проклятую силу, то выживание в одиночку уже не было бы такой проблемой. К сожалению, для меня это было лишь мечтой.


По крайней мере, так я думал, пока Далин не посмотрел на меня серьёзно, словно размышляя о чём-то.


- Ну, тогда, может мне помочь тебе стать сильнее


Я криво усмехнулся, глядя на золотистого единорога перед собой.


- Ты же знаешь, что мы не можем изучить проклятые силы. Пожалуйста, не насмехайся надо мной.


- Проклятые... а, ты имеешь в виду магию. Нет, ну, ты, вероятно, сможешь, я думаю. Просто это может оказаться очень трудно, - сказал он, в основном себе, так как он понизил голос, а потом снова тряхнул головой. - В любом случае, это не то, что я имел ввиду. Есть другая сила, которую ты можешь выучить. Та, которая во всех отношениях такая же сильная, как и "проклятая сила".


- Да? И что же это такое? - спросил я, всё ещё чувствуя, что он надо мной издевается.


И всё же, он ведь действительно спас мне жизнь. Я могу хотя бы развлечь его этим вечером, если ему нужно.


- Сила, которая сокрыта в каждом, не зависимо от того, "прокляты" они или нет.


Пока он это говорил, он положил руку мне на плечо. Я почувствовал, как через его руку проходит странное тепло, которое проникает в меня и течёт через моё тело. Оно остановилось у моих сердец, и на мгновение я подумал, что это может оказаться каким-нибудь убийственный проклятием. Однако оно просто осталось там, а мгновением позже оно прошло, словно ничего и не было.


И так я впервые сам почувствовал подобную Силу.


- Что... что это была за Сила?


Было ли это и правда чем-то, чему может научиться каждый кентавр? Если так и было... то это могло всё изменить.


- Это сила монаха, - просто сказал он, снимая руку с моего плеча. - Она может усилить основные физические усилия, вроде того копья, что я недавно бросил.


- Как мне получить такую Силу?


Хотя у всех были свои собственные Силы, был хорошо известен тот факт, что для их открытия нужны определённые методы. Например, моя Сила Разведчика пришла от странствования по равнинам и попыткам их запомнить. Сила Лучника Эмбрика пришла от его постоянных тренировок с луком.


У Далина на лице снова появилось затруднённое выражение, прежде чем он кивнул себе. - Ты можешь получить... Силу, найдя её внутри себя. Закрой свои глаза и сфокусируйся, вспомни то ощущение, что у тебя только что было. Это секрет пробуждения этой Силы.


Я искренне хотел сделать именно это, и найти внутри себя эту Силу. Но в тот момент, я просто почувствовал... пустоту. Не только потому, что я оставил позади всю свою жизнь, или потому, что мой табун, скорее всего, уже умер в самоубийственной попытке уничтожить проклятых. Из моего живота донеслось бурчание, которое очень сильно отвлекало.


Услышав этот довольно очевидный признак голода, Далин просто рассмеялся.


- Иди и поешь. Можешь оставить себе птицу, если знаешь, как её готовить.


С благодарным кивком, я принял его предложение. Было не совсем правильно для меня, забирать его жертву, но, в то же самое время, мне действительно нужно было поесть. А раз у него не было Обещанных Свитков, то, скорее всего, у него не было с собой инструментов, необходимых для разделывания и приготовления животных. Неужели вместо этого он предпочитает питаться травой?


Мои подозрения были отброшены, когда Далин попросил приготовить часть птицы и для него. Моя Сила Повара была не очень сильной, но я очень постарался в приготовлении, и даже подсыпал некоторые травы, что я нашёл, в огонь для добавления аромата. Хотя, в моём страстном желании приготовить хорошую еду, я боялся, что немного перестараюсь. Хоть он всё равно съел ту порцию, что была ему предложена, но его стиснутое лицо подсказало мне, что ему не совсем понравилось.


Лишь после того, как мы наелись, я наконец-то последовал его совету и начал искать Силу Монаха. Насколько я знаю, ни одна из Сил не может быть найдена внутри человека, как он предложил мне сделать. Все они требуют для получения какого-то специального действия или тренировки. И всё же, учитывая то, как он уверенно об этом говорил, я чувствовал, что мне нужно хотя бы попробовать.


Поэтому я стоял, с закрытыми глазами и пытался ощутить каждый закоулок своего тела. Я чувствовал свои сокращения мышц, своё сердцебиение, и взмах хвоста. Но как бы я ни старался, я не мог найти ту Силу, о которой он говорил. Я уже был готов сдаться, когда я почувствовал его руку, снова ложащуюся на моё плечо, отправляя ещё немного этой Силы в моё тело.


И лишь тогда я почувствовал, как внутри меня что-то шевелится. Это ощущалось как энергия, которая излучается моими сердцами, отзываясь на Силу, что он послал в меня. Мой разум радостно скакнул и я тут же попытался взять эту Силу под контроль. Я почувствовал, как она прячется обратно в мои сердца, но в этот раз я уже знал, где искать.


Я услышал знакомый звук в своей голове, когда достиг той Силы, но пока ещё не мог уделить ему внимание. Я знал, что означает этот звук, и как только он закончился, энергия в моих сердцах набухла словно буря. И хотя она была заметно слабее, чем та, которую использовал Далин, я мог чувствовать, как она медленно заполняет всё моё тело. И, когда я открыл глаза, мои надежды оказались оправданы.


Вы приобрели Силу Монаха!


Я чуть не встал на дыбы от радости. К счастью, я этого не сделал, иначе я мог бы случайно лягнуть Далина, который стоял прямо передо мной. Видя мою радость, он слегка кивнул.


- Хорошо, похоже, что это сработало. Теперь, тебе нужно быть осторожным с этой силой, потому что она легко может ранить тебя, если ты неправильно ей воспользуешься.


Я быстро закивал головой, чувствуя, как у меня начинают литься слёзы из глаз, едва я осознал важной этого дара. Насколько я знаю, я был первым из не-проклятых, кто когда-либо получал подобную Силу. Я поспешил проверить своё Состояние, чтобы посмотреть на то, какие там были изменения.


Имя


Ашур


Раса


Кентавр


Жизнь


181/181


Сила


12


Ци


21/21


Выносливость


9


Интеллект


5


Ловкость


12


Мудрость


11


Удача


6


Харизма


7


Список Сил


Воин 3


Лучник 4


Монах 1


Охотник 3


Плотник 6


Разведчик 13


Травник 5


Учёный 11


Шеф-повар 2


Числа всё ещё были таинственными, и многие так и не выяснили их назначения или способа их увеличения. Но, у некоторых были довольно очевидные эффекты, соответствующие их названиям. Что сделало меня сейчас самым счастливым, так это новые строчки для Ци и для Силы Монаха. Также в моём списке Сил появилась вторая строка, чего раньше не было. Мне стало любопытно, сколько же всяких Сил существует?


- Только... как мне использовать эту Силу? - осторожно спросил я Далина.


Дело не в том, что чтобы я не доверял его искреннему ответу. Всё-таки, он дал мне эту силу, не спрашивая о цене. Даже если он попросит меня биться за него, это будет лёгким решением. Скорее я не доверял самой этой странной Силе. Это была Сила, которая родилась внутри меня, и никто кроме меня не должен её тренировать. Она отличалась от любых других Сил, что я знал, так отчего же мне ей доверять так просто?


- Сейчас у тебя должно быть не так уж много ци. Есть несколько других Сил, которые помогут тебе расти с большей лёгкостью. Если ты можешь сказать мне, какие Силы у тебя уже изучены, я могу тебе с этим помочь, - спокойно заявил Дейл, просто улыбаясь мне.


После того как я перечислил свои Силы одну за другой, в том порядке как они появлялись в моём Состоянии, он слегка кивнул.


- "Сила Травника" будет лучшим выбором для увеличения твоей ци. Хотя, Учёный и Плотник тоже могут помочь, но так будет гораздо медленнее.


От этого его заявления я просто онемел. Травник, серьёзно?


- Но, Далин, как так получается, что эта Сила поможет лучше всего? Ведь явно же, что Силы Монаха и Травника никак не связаны?


Когда я это спросил, на лице Дейла появилось затруднённое выражение, словно он не был уверен в том, как ответить на этот вопрос. Понятно же, что Плотник поможет в тренировке тела, или Учёный, который поможет узнать мне больше об этой силе, но Травник?


- Ну, естественно, тренировка Монаха даст тебе больше всего выгоды, чем всё остальное, но его трудно тренировать, когда недостаточно ци. А вот насчёт того, почему поможет Травник... Наличие возможности определить лечебные травы и те, что могут усилить тело, влияет на ту энергию, что идёт из твоего тела.


Я был не совсем уверен, что поверил его ответу, но какой-то смысл в этом был.


- Очень хорошо... Я попробую. Но, ты не ответил, как мне использовать эту Силу безопасным образом?


Услышав это, Далин кивнул головой.


- Во-первых, пока твоя сила не станет сильнее, тебе нужно убедиться, что ты не используешь её на своих ногах. Вкладывание в них слишком большой силы может сломать их, если ты будешь неосторожен.


Он начал рассказывать мне об известных ему способах использования ци. После этого он пошёл даже дальше, объяснив мне даже об энергиях, о которых я никогда не знал.


Этими дополнительными энергиями были "проклятая" сила, которую он называл магией, силой души и силой самого мира. Он проговорил весь вечер и почти всю ночь, словно не чувствовал усталости от своего путешествия. И лишь когда я почувствовал, что у меня не осталось сил бодрствовать, он наконец-то остановился. Так как я был один, он предложил мне присмотреть за мной ночью, чтобы меня не атаковали хищники. Я даже не успел сказать свой ответ, когда моя верхняя спина расслабилась, и я даже не почувствовал, как мои мысли постепенно исчезли.
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Глава 2



Прошло более недели, с того момента, как я встретился с Далином. За это время, он объяснил мне множество вещей, которые расширил моё понимание мира. Я узнал об истине, находящейся за маной, и почему я не могу ей владеть, и мне даже были представлены другие виды энергии.


За эту неделю, мы медленно шли в сторону Крепости Три, но не по прямой, чтобы у Далина было больше времени правильно 'обучить' меня, как он сказал. И вот, наконец мы пришли. Я наконец-то увидел деревянные стены, сделанные из заострённых брёвен. Последний раз, когда я их видел, это перед тем, как мой табун решил на них напасть. Но, хоть с момента атаки прошла всего неделя, я не видел никаких признаков борьбы.


И не только это, вся атмосфера в городе была довольно оживлённой, не давая повода думать, что недавно случалось какое-то трагическое событие. По крайней мере, так было, пока мы не дошли до ворот. Один из проклятых... нет, Далин сказал, что они известны как вариации, один вариаций единорога шагнул поприветствовать нас. Он не уделил особого внимания Далину, а вот меня смерил тяжёлым взглядом.


- В чём причина твоего присутствия тут? - спросил мужчина, глядя прямо на меня. Было ясно, что он мне не доверяет, или, если быть точным, не доверяет не-вариантам. А может мой табун и правда напал...


- Мы просто ищем убежища на ночь, - прозвучал позади меня голос Далина, прежде чем мне предоставился шанс заговорить.


Его тон уже не звучал так беззаботно, как тогда, когда он говорил со мной последние несколько дней. Скорее, он казался серьёзным, почти разочарованным.


Услышав, что он говори за меня, стражник, похоже, был ошарашен, потому что он внезапно посмотрел на Далина, и долгое время его изучал.


- Ну, ладно, - он кивнул головой и вернулся к воротам. - Только не надо создавать проблем, пока вы тут. У нас и так, в последнее время, достаточно проблем с народом вроде него.


После этого он снова пристально посмотрел в моём направлении.


- Всё хорошо, - ответил Далин, со спокойной улыбкой. - Мы тут не на долго.


После этих слов он пошёл вперёд, дела мне знак следовать за ним.


И вот мы вошли в город. Должен признаться, что он выглядел иначе, чем я воображал. Хоть я и видел его издали, но седогривый никогда раньше не позволял никому из нас входить Крепость Три. Но я всегда представлял себе, что это мирное место, где все могут работать вместе, чтобы бороться с трудностями и опасностями, будь то монстры или сама природа.


Однако то, что я увидел, выглядело совсем иначе. Все, мимо кого мы проходили, бросали подозрительные взгляды на Далина и меня. Дети спешили в деревянные хижины, и позади нас едва слышны были грубые слова.


- Что такой как он тут забыл?


- Вероятно хочет создать проблем.


- Да как он вообще может показываться тут?


Эти слова смутили меня на мгновение, но, вскоре мы прибыли в относительно пустое стойло. Не похоже, чтобы им кто-то заведовал, поэтому мы прошли в одну из больших свободных кабинок. Оказавшись там, мы с Далином опустили наши тела на пол. Он присел, скрестив руки на груди. Похоже, что он крепко о чём-то задумался, так что я не выдержал и спросил.


- Ты тут никогда раньше не был?


Похоже, что этот вопрос застал его врасплох, так как он резко взглянул на меня. Очевидно, он раздумывал о том, что ему ответить, на потом слегка вздохнул.


- Нет, я родился не в городе. Я пришёл из блуждающего табуна. Мои родители были нормальными, как ты.


Он продолжил говорить и рассказал мне о том, как был изгнан из табуна, из-за того, кем он был. Но всё ещё живы были легенды о том, что Тривал убивал табуны, которые причиняли вред "проклятым" детям, поэтому никто из них не осмелился убить его. Вместо этого, когда его рог вырос достаточно заметным, его изгнали. Мне пришлось лишь молча удивляться, как давно это была, так как он был уже таким могущественным в своей магии, и в то же время, он не носил с собой припасов. Может он просто не встречал достаточно хороших деревьев с момента изгнания?


- Итак, что ты думаешь о городе? - внезапно спросил он, отвлекая меня от размышлений.


- Ну... Это не совсем то, чего я ожидал. Я слышал слухи, что они рады всем. Но, у меня нет такого ощущения, что мне тут рады, - признался я, глядя на деревянные стены кабинки.


Как по мне, так они были почти такими же агрессивными по отношению ко мне, как и мой табун, по отношению к ним.


Далин кивнул, услышав мой ответ.


- Да, это меня тоже удивило. Я надеялся, что мы сможем остаться тут на несколько дней, может даже добыть некоторые необходимые нам вещи. Но пока, я думаю, нам будет лучше уйти уже утром, - сказал он, вздохнув и удручённо покачав головой.


Однако, его слова застали меня врасплох.


- Ты намерен продолжить путешествовать вместе со мной?


Я-то представлял, что тут наши дороги разойдутся. Всё-таки, не считая той недели, что мы шли сюда, у нас друг с другом больше нет никаких связей.


Он улыбнулся мне и снова кивнул.


- Всё верно. Есть ещё кое-что, что я хочу тебе показать. К тому же, есть вещи, которые, как мне кажется, нам стоит сделать вместе. Если мы будем путешествовать вместе, то есть меньше вероятности, что любой табун будет агрессивно к нам настроен, будь то нормальные или вариации.


В его словах был смысл. К тому же, одной из основных причин, почему я остался с Далином так долго, было моё желание стать сильнее. Без моего табуна, я мало что мог сделать один, и всё же, Сила, которая была у Далина, уже показала мне достаточно, чтобы убедить меня в том, что будет мудро последовать за ним.


- Тогда ладно... что мы будем делать дальше?


Следующие слова Далина удивили меня.


- Ну, сначала нам нужно поискать ещё друзей. Даже если мы и вместе, нас всего двое. А сейчас, трения между нормальными и вариациями выше, чем когда-либо, выше, даже вышел, чем я ожидал. Если мы хотим безопасно жить дальше, но нам нужно собрать больше друзей и сформировать свой собственный табун.


- Но... неужели нам так необходимо драться? - спросил я, качая головой. - Я никак не могу понять, почему они ненавидят друг друга так сильно. То есть, мы же все созданы по Его образу и подобию, так почему же мы должны ненавидеть тех, кто выглядит немного иначе.


Однако, когда я об этом спросил, Далин просто посмотрел на меня с улыбкой.


- Может повода и нет. Но, чтобы это прекратить, потребуется много работы.


С этими словам, он закрыл глаза и прислонился к стене кабинки. Судя по его размеренному дыханию, он тут же уснул. У Далина были некоторые трудности с отдыхом за ту неделю, что мы шли. То есть, он так никогда и не высыпался полностью. И вот сейчас, прислонившись к деревянной стене, он почти сразу же заснул.


Снова покачав головой, я закрыл глаза и задумался. Могу ли я что-то сделать, чтобы прекратить эту борьбу?


Утром, мы с Далином сразу же покинули стойла, едва проснулись. Я уже не был удивлён тем, что взгляды, устремлённые на нас, снова были наполнены враждебностью. По крайней мере, мне было комфортно от того факта, что никто не пытается нас остановить или атаковать. Как только мы оказались на равнинах, мы выбрали случайное направление и начали наше путешествие.


Как только мы оказались за пределами города, Далин снова заговорил, продолжая свои уроки об энергиях.


- Итак, где мы остановились. Ах, да. Я уже рассказал тебе как каждая из этих четырёх энергия естественным образом отталкивает другие, но в этом есть ещё кое-что.


Пока он говорил, я начал внимательно прислушиваться к его словам. Каждый из этих уроков казался дверью к тому, что поможет мне стать сильнее.


- Хоть эти энергии и отталкивают друг друга, их можно скомбинировать, чтобы сформировать нечто более великое.


- Что? - спросил я, недоверчиво.


- Да это же просто бессмысленно! Они же не могут одновременно отталкивать друг друга и комбинироваться вместе, - сказал я, покачивая головой. Наверняка Далин просто подшутил надо мной.


Однако он лишь спокойно улыбнулся. Я почувствовал небольшой порыв энергии, а затем он оказался на несколько длин впереди меня, не издав ни звука. Это было похоже на технику бега, что я пару раз пытался исполнить с энергией ци, вот только без того оглушающего шума. Я даже не заметил, как он пересёк это пространство, словно он просто появился там.


- Что... магия?


Когда я спросил это, он покачал головой.


- Чакра, это смесь магии и ци. Это единственная комбинация, которую я пока обнаружил, но этого достаточно, чтобы подтвердить мою точку зрения, нет? - спросил он, и мне не оставалось ничего другого, кроме как кивнуть головой. - Хорошо.


Сказав это, он замедлился настолько, что я смог его догнать, прежде чем он продолжил урок.


- Итак, конкретно для тебя процесс смешивания этих двух энергий будет не особо полезен, так как ты не можешь использовать магию. Однако, понимание этого процесса, скорее всего, поможет тебе самому выдумать какие-нибудь идеи.


После этого, он начал объяснять мне как сливаются различные энергии и рассказал историю о том, как он случайно обнаружил чакру. Размышляя об этом, мне стало любопытно, есть ли какие-нибудь энергии, которые я мог бы скомбинировать, чтобы получить новую Силу. К счастью, беспокоиться особо было не о чём, пока я путешествовал с Далином, так как его магия была довольно сильной.


Позже, тем же вечером, после того как мы закончили дневное путешествие, я реши кое-что попробовать. Небольшой эксперимент, чтобы убедиться в том, могу ли я создать новую Силу, используя лишь комбинацию того, что мне пришло в голову. Магия для меня была недоступной, и я не чувствовал духов, так что единственным вариантом, который мне пришёл в голову, это ци и энергия мира, которую можно найти где угодно в этом мире.


А вот как мне их скомбинировать... я не знал, если честно. Далин рассказывал о пропорциях при слиянии энергии, и необходимости приложить к ним силу, чтобы слиться вместе. И всё же, как мне это сделать? У меня даже нет способности манипулировать природными энергиями, не говоря уже о том, чтобы принуждать их к слиянию с ци.


Единственно, что я смог придумать, это выпустить мою сохранённую ци в окружающий меня воздух, и надеяться, что она сама по себе смешается. Если это сработает, то это будет здорово. А если нет, то я ничего не потеряю, так как моя ци восстановится после того как я поем и посплю.


Поэтому, следуя тем способам, про которые мне рассказал Далин, я взял под контроль ци своего тела. Протолкнув её сквозь свою кожу, я сфокусировался на ней, пытаясь почувствовать мельчайшие изменения в самой ци. Большая часть её, похоже, просто растворилась, но тут и там чувствовались небольшие изменения, и я подтянул эти части своей ци обратно в себя.


Когда я закончил, то почувствовал, как на меня навалилась усталость, моя энергия по большей части улетела вместе с ци. И всё же, я знал. То, что ко мне вернулось немного отличалось от обычной ци, отчего я впал в восторг.


- Ашур, что ты сейчас сделал? - услышал я голос Далина, прозвучавший рядом со мной, я повернулся к нему и увидел, что он смотрит на меня с любопытством.


- Я не уверен, - честно признался я.


У меня не было намерения прятать эту Силу от Далина, но в то же самое время, я и не до конца был уверен в том, что сделанное мной возымеет какой-то эффект.


- Позволь мне сначала отдохнуть.


Какое-то мгновение он изучал меня взглядом, а затем кивнул. Очевидно он понял, что мне сейчас недостаточно энергии, и достал немного съедобных трав, которые он собирал повсюду, пока мы путешествовали. После того как он протянул их мне, я, конечно же, не стал отказываться. Мы ещё не обнаружили никаких животных, на которых можно было бы поохотиться, чтобы приготовить ужин, так что, конечно же, мы ели травы.


После небольшого перекуса, я проверил свою ци и обнаружил, что она восстановилась. И всё же, часть её всё ещё отличалась, примерно то же количество, которое осталось после моего небольшого эксперимента. Сфокусировавшись, я решил проверить её и посмотреть, есть ли в ней какие-то отличия от обычной ци. Направив небольшое количество изменённой ци в свою руку, я встал на колени, чтобы оказаться ближе к земле.


По какой-то причине, эта ци ощущалась странным образом теплее, чем обычная, наполняя меня ощущением тепла. Когда я ударил по земле, из моего кулака вырвалось жёлтое пламя, которое проделало небольшую дыру в земле. Я был немного разочарован, что у этого удара не было той же разрушительной силы, что бывает у обычного удара ци, но, в то же время, я был возбуждён.


Хоть её и было немного, но это была новая Сила, которой я раньше не видел. И, судя по удивлённом выражению на лице Далина, он тоже никогда раньше её не видел.


- Что... что это было? - спросил он, а его глаза, казалось, дрожали, когда он смотрел на дыру под моим кулаком.


- Эхм... Ци Мира? - задумчиво сказал я, пытаясь дать имя той смеси энергии мира и энергии ци.


Затем я объяснил как её создал, что вызвало гримасу на лице Далина.


- Не похоже, что она особо полезна... - тихо сказал он, но мгновением позже встряхнул головой. - Нет, будет лучше, если ты продолжишь тренировать в этом когда возможно. По крайней мере, это позволит тебе попробовать нечто новое, а ты уже потом покажешь ключевые моменты.


Услышав это, я тихо кивнул головой, и снова повторил процедуру, перед тем как уснуть. Как и раньше, я обнаружил, что небольшое количество моей ци изменилось в процессе, и я решил сохранить её в своём нижнем сердце. Если я буду хранить её там, то не потрачу случайно, если мне придётся драться с помощью моей ци.


Следующие несколько дней шли по одинаковой схеме. Каждый день мы бежали туда, куда глаза глядят, останавливаясь лишь поесть, поспать или поздороваться с проходящими мимо табунами. Хотя, последних мы встречали скорее враждебных, чем нет, так как многие кентавры не одобряли присутствия Далина. Иногда мне даже казалось, что они могли бы и напасть, если бы меня не было рядом.


Перед приёмом пищи и перед отдыхом, я обычно снова изгонял свою ци, чтобы тренировать эту новую "Ци Мира". И каждый раз возвращалось всё меньше. Я продолжал верить, что в этой новой Силе должно быть что-то ещё, так как ни одна Сила не была бесполезной. Так было примерно два месяца, пока я не заметил, что случилось нечто странное.


После отдыха, я снова проверил свою энергию, как я делал всегда, чтобы убедиться в том, что я нахожусь в наилучшей форме. Однако, в этот раз я был шокирован. Хоть мне ещё только предстояло конвертировать почти половину моей ци, теперь, когда моя энергия восстановилась после отдыха, оказалось, что моё тело было заполнено этой мутировавшей энергией.


- Далин! - поспешно закричала я, глядя в его сторону.


За эти два месяца его фигура слегка улучшилась, его мускулы стали более заметными и более плотными. Похоже, что он становился даже сильнее, чем тогда, когда мы встретились, но он был в этом не один.


- Да? - спросил он, с любопытством глядя на меня.


- Моя ци мира изменилась, - объяснил я, рассказав о том, как она внезапно "заразила" всю мою ци.


Однако, вопреки моим волнениям, он был только восхищён.


- Скорее, попробуй простую технику ходьбы с ней. Посмотрим, что она нам предложит, - поторопил он меня.


С момента моего первого открытия, мы избегали того, чтобы я использовал хоть сколько-нибудь этой ци мира, из-за одного простого факта, что её не так-то просто восстановить. А вот теперь, похоже, что она полностью заменила мою обычную ци.


Под его руководством, я отправил немного этой ци мира в свои четыре ноги, тщательно убедившись в том, что я правильно усилил свои кости и добавил ещё немного в свои копыта. Меньше всего мне хотелось случайно сломать себе ногу. Я слышал истории о том, что мужчин и женщин, которые сломали свои ноги, и которых приходилось убивать, из-за огромной боли, которую им приходилось переносить каждый день даже после того, как они начинали восстанавливаться.


Как только я почувствовал, что мои ноги готовы, я устремился вперёд. Я слышал, как позади меня что-то горит, но ещё не мог повернуть голову, чтобы просто посмотреть. Я чувствовал, как ускоряюсь немного быстрее, чем когда я использовал для этого обычную ци. Лишь после того как прошли десять секунд я остановился и посмотрел назад.


Десять секунд галопа использовали примерно треть моей ци, и результат был отчётливо заметен. Позади меня, был точечный след из маленьких жёлтых огоньков, горящих на земле. Те, что были рядом с Далином уже почти потухли, оставляя после себя обгоревшие пятна земли. При виде этого мой восторг только вырос. Создание подобного огня - это было то, на что были способны только вариации. Конечно, мы тоже могли его создать, ударяя друг о друга камни, или другими подобными способами, но вот чтобы создать его из ничего? У меня было чувство, что я вступил в новую реальность Сил. К тому времени, как я вернулся к Далину, передо мной появилась пара небольших сообщений.


Поздравляем, вы заработали Достижение


  За постижение законов Элементального Монаха вы получаете достижение Элементальные Кулаки. +1 Мудрость, +1 Ловкость


Поздравляем, вы заработали Достижение


  За то, что вы первым постигли законы Продвинутого Класса, вы получаете достижение Теоретик. +1 Интеллект


У меня глаза полезли на лоб, когда я прочитал эти два сообщения. Достижения были поистине редкой вещью, и я никогда раньше подобного не получал. Единственный, кого я знал с титулом достижения - это был мой седогривый, и у него был титул Изгибающаяся Стрела. Он никогда не говорил за что ему был дан такой титул, или что он давал ему, но мне было ясно, что эти два достижения были для меня очень полезными.


Был ясно, что Далин пытается мне что-то сказать, но я был так захвачен своим восторгом, что ничего не разобрал. Я поспешно открыл своё Состояние, чтобы взглянуть на то, была ли там какая-то значительная разница. Я не проверял его несколько дней, полагаясь на свои собственные ощущения, чтобы определить свою силу. Однако, то, что я увидел, было для меня довольно приятным сюрпризом.


Имя


Ашур


Раса


Кентавр


Жизнь


263/263


Сила


12


Ци


88/88


Выносливость


11


Интеллект


8


Ловкость


15


Мудрость


13


Удача


6


Харизма


7


Список Сил


Лучник  4


Плотник  6


Повар  3


Травник  7


Охотник  4


Монах  6


Учёный  13


Разведчик  14


Воин  4


Естественно, моей следующей целью было проверить мои новые достижения. Наличие титула было отметкой силы, чем-то что лишь немногие могли получить. То, что я увидел, ошарашило меня.


Достижение


Пассивно


Титул


Элементальные Кулаки


+1 Мудрость, +1 Ловкость


+2 Мудрость, +1 Ловкость


Теоретик


+1 Интеллект


+2 Интеллект


Лишь какое-то время спустя я осознал, что Далин всё ещё пытается привлечь моё внимание. Когда он увидел, что я смотрю на него, он вздохнул.


- Ладно, теперь-то ты можешь мне рассказать, что случилось? - терпеливо спросил он.


- Я только что... получил два достижения, - сказал я с широкой улыбкой на лице.


Он шокировано посмотрел на меня, а потом попросил рассказать ему какие они были и какие бонусы давали.


Услышав о бонусах, он впал в раздумья.


- Я думаю... тебе стоит выбрать титул "Элементальные Кулаки". Мудрость усилит твою ци, так что с этим титулом ты станешь только сильнее. Что касается Интеллекта, но ни одна из твоих Сил на него не полагается.


Следуя его совету, я выбрал, что мой титул будет "Элементальные Кулаки". С этих пор, кто бы ни посмотрел на меня, они будут получать смутное чувство о моём титуле. А любой, кто сфокусируется на мне, услышит в мыслях этот титул, как у меня было когда-то с Эмбриком. Одна только эта мысль вызывала у меня восторг.
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Глава 3



Сезоны проходили один за другим, пока мы с Далином продолжали наше путешествие по равнинам. За всё это время, мы подыскивали потенциальных кандидатов, которые могли бы присоединиться к нашему маленькому табуну. Но так никто и не появился. По крайней мере, до сих пор.


Зима только начала отступать, и в воздухе всё ещё чувствовался кусачий мороз. За эти дни мы путешествовали только для того, чтобы добыть еды. К счастью, моя ци мира позволяла мне легко согреваться, даже в самый сильный мороз. Однако Далину не так сильно повезло. Когда он тренировал свою ци мира, она была другого типа нежели моя. Согласно сказанному Далином, скорее всего его элемент ци представлял собой воду, так как когда он её использовал, то мог перемещать её как жидкость.


Однако, эта ци воды никак не защищала его от холода, поэтому он часто полагался на свою магию, создавая огонь. Сейчас он как раз этим и занимался, сидел на земле и держал руки надо парящим в воздухе огнём. И как раз в тот время, пока он так отдыхал, мы услышали вдалеке стук копыт. Мы с Далином взглянули в сторону источника звука и увидели пару юношей бегущих от табуна. В одном я распознал обычного кентавра, а у второго был отчётливо виден рог на голове, определяющий его как единорога. Судя по тому, как за ними гнался табун, стреляя вдогонку стрелами, у них случилась какая-то ссора.


- Н-ну, - сказал Далин слегка заикаясь от дрожи, вставая и гася пламя.


- Похоже, что у нас наконец-то появились первые два кандидата, - заявил он с улыбкой, и я почувствовал, как ци мира вздымается внутри него.


Когда Далин сдвинулся, его копыта словно проскользили по земле. Ему потребовалось несколько недель, чтобы овладеть подобным способом ходьбы, но теперь у него было преимущество над любым, кто посмеет вступить с ним в ближний бой. За несколько мгновений он преодолел расстояние между нами и двумя бегущими кентаврами.


Покачав головой, я галопом поскакал следом за ним, не используя собственную ци, чтобы не тратить её зря. Всё-таки, Далин всё ещё был быстрее меня, так что я сомневаюсь, что ускорение сильно бы мне помогло.


- Эй, вы! - закричал я тем двоим, которые очевидно ещё не заметили нас.


Когда я окликнул их, они посмотрели в мою сторону.


- Сюда!


Я не мог разглядеть, какие выражения лиц были у них, когда они посмотрели на меня, но они тут же повернулись и побежали ко мне. Пока они это делали, они едва заметили проскользнувшего мимо них Далина, который встал позади них. Я услышал его голос, а затем вокруг него появился прозрачный барьер, блокирующий стрелы, которыми выстрелил табун.


Видя это, весь табун встревожился, а один даже бросил своё копьё в Далина, которое лишь разлетелось на части о барьер. Я подошёл ближе к нему, а двое других теперь были позади меня. Я ясно расслышал, как он обратился к табуну.


- Отправьте вперёд вашего седогривого, - заявил он. - Мы не желаем драться, если можно договориться мирно.


Это не сработает... Подумал я про себя, разглядывая тех двоих, что стояли позади меня, с выражением ужаса на их лицах. Они выглядели на удивление одинаково, словно братья. Оба были молоды, разница между ними была не более чем год или два, в то время как единорог был моложе.


У обоих из них были тёмно-каштановые волосы и мех, стройное телосложение и худые черты лица. В данный момент, они оба с восхищением не сводили взгляда с Далина, который эффективно блокировал атаки табуна. Ну, я не был особо удивлён, так как Далин уже объяснял мне ранее это заклинание. И если никто не использует достаточно сильную Силу, или не воспользуется одной из четырёх видов энергии, вряд ли кто-то сможет сломать подобный барьер.


Вскоре табун тоже это заметил. Учитывая, что Далин был вариацией и знал, как пользоваться своими силами, они не особо хотели приближаться к нему. Поэтому они отправили только одного представителя от табуна, седогривого. Когда он приблизился к Далину, мы сделали то же самое, но с другой стороны.


Я заметил, что некоторые из табуна натянули свои луки, целясь в двоих позади меня. Не то, чтобы я планировал допустить их ранения, но... Я подготовил свою собственную ци, приготовившись перехватить любые стрелы, которые полетят в нашу сторону, но прежде...


- Зачем вы защищаете этих двух преступников? - строгим голосом спросил седогривый Далина, отчего тот лишь засмеялся в ответ.


- О? И какое же конкретно преступление они совершили, что целый табун возжелал их смерти?


Пока он это говорил, на лице Далина была широкая улыбка, словно он не видал более радостной вещи, чем подобные переговоры.


- Они...


Лицо седогривого покраснело от злости, он ткнул пальцем в сторону единорога позади меня.


- Вот этот, проклял наш табун! Мы все это видели собственными глазами! А его брат пытался его защитить!


Тот, на кого указали, слегка вздрогнул от этого обвинения, но затем громко прокричал в свою защиту:


- Я это не делал! Я лишь искал лекарство!


От его порыва в нашу сторону полетело три стрелы. Я успел среагировать вовремя и хлопнул по двум из них прямо в воздухе. Третья пролетела над нашими головами. Те две, по которым я хлопнул, загорелись жёлтым огнём и ударившись о землю быстро превратились в пепел.


- Ты... - Седогривый в шоке посмотрел на меня. - Ты тоже проклят?!


- Нет никакого проклятья, - сказал Далин, а в его голосе уже не было прежней весёлости. - И я бы посоветовала вам больше не пытаться атаковать моего друга.


- О? - Седогривый посмотрел на Далина с презрительной усмешкой. - Нас больше чем вас, мальчишка. Даже если вы и прокляты, мы вас не боимся. Так что можешь прятаться в этом своём свете, а мы займёмся своим делом.


Однако, Далин просто снова улыбнулся.


- Это не обо мне вам нужно беспокоиться.


Он спокойно рассмеялся договорив, но я уже пришёл в движение. Жёлтое пламя охватило мои руки, пока я ускорялся, нахмурив брови.


Эти люди желали убить не одного, а двоих членов своего табуна. И всё из-за того, что один из них использовал немного магии для того, чтобы найти лекарство? Насколько я знаю, это было непростительно и не важно, относилось ли это к вариациям или нет. Это шло вразрез учению Тривала. И за это было лишь одно наказание.


Когда они увидели бегущего меня, некоторые из табуна начали стрелять в меня стрелами, хотя это меня не замедлило. Пока я направлял ци к своей коже, всё моё тело, казалось, стало золотистым. И хотя стрелы всё ещё могли в меня втыкаться, урон был значительно уменьшен, и стрелы сами по себе сгорали вскоре после соприкосновения с моим телом.


- Он проклят! - тревожно закричал седогривый, хотя он явно не знал, о чём говорит.


Я много чего узнал за эти месяцы с Далином. Вещи, которых никогда не знал. Истинная сила приходит не из этих палок и костей, что летят по воздуху, а от людей, что их используют.


И хотя они могут стать сильнее, их оружие их же и ограничивает. Моё оружие - это моё тело. К тому времени, как я добежал до табуна, моё тело уже было покрыто крохотными ранами, хотя моя шкала жизни не сильно уменьшилась. Своими пальцами, согнутыми в виде когтей, я замахнулся на двух ближайших мужчин, вслед за моей рукой появились жёлтые линии. Когда моя атака достигла этих двоих, они закричали от боли, а там, куда пришлись удары, появилось жёлтое пламя.


Это был способ атаки ци огня, что мы с Далином сами обнаружили. Как только я ударю своим ци огня, враг продолжает гореть некоторое время, продолжительность которого зависит от того, как много энергии я использовал. Конечно же, когда я проверял это на Далине, он мог тут же потушить его, используя свою собственную ци или ману. Но против людей, у которых нет доступа ни к одному виду энергии, ни к другому, это было ужасающе эффективно.


Те двое упали на землю, крича от боли, пока я перемещался к остальным. Суда по их реакции на мою скорость и силу атаки, было очевидно, что у них в табуне нет никаких монахов. Это было вполне логично, так как я и сам раньше никогда не слышал о подобной Силе. Но тем легче мне было пройти сквозь табун. Где бы я ни проходил, люди падали и начинали кричать в агонии.


Когда я впервые приблизился к табуну, их было около двух дюжин, но к тому времени, как моя ци закончилась, их осталось не больше пяти. Остальные же лежали на земле, пытаясь прийти в себя от полученных ранений. Однако, тот факт, что у меня закончилась энергия, был также очевиден и для остальных из табуна, так как пламя, окружающее моё тело, быстро исчезло.


Естественно это не ускользнуло от внимания седогривого, так как он натянул свой собственный лук.


- У него закончилась проклятая сила! Убейте его!


Пока он это говорил, он натянул тетиву и уже прицеливался, когда позади него прозвучал ледяной голос.


- Кажется вы кое о ком забыли, - сказал Далин, покидая своё заклинание барьера и одним движением появляясь прямо позади седогривого.


Его рука покрылась синим светом, когда он нежно шлёпнул ей по нижней спине, отчего лицо седогривого исказилось от шока и боли. Его шкала жизни в одно мгновение опустела, изо рта выплеснулся поток крови, и он упал на землю.


Это была техника атаки для ци воды, которая разрушала внутренности цели. И хотя я убил лишь нескольких своим ударом ци огня, всё это зависело от того, куда я их атакую. Ци Далина достаточно было одного удара, и она сама по себе разрушала слабые места. Однако, для этого требовалось больше энергии.


Разобравшись с седогривым, Далин поднял свою руку и прицелился ей в пятерых оставшихся мужчин и женщин из табуна, которые пытались решить кого они хотят атаковать. Красный свет сформировался вокруг его руки, превратившись в серию светящихся кругов и узоров, которые парили в воздухе.


- Направленное Пламя.


Он снова создал то самое заклинание, которое он использовал, когда мы впервые встретились. Я увидел серию из пяти огненных шаров, выстреливших и ударивших пятерых кентавров прямо им в головы. Каждый из них вскрикнул от боли и поднялся на дыбы, вцепившись в собственное лицо и пытаясь содрать с него огонь. В то же самое время, их шкала жизни быстро уменьшалась, показывая сколько урона они получили от этой атаки.


Прежде чем пламя затухло, их крики затихли, и они упали на землю, вскоре после того, как их красные шкалы полностью опустели. Теперь, в живых от табуна осталось лишь дюжина. Каждый из которых оказался достаточно удачлив, чтобы избежать смертельного удара моей ци, но в то же время, теперь они были слишком слабы, чтобы драться.


Видя это, Далин, похоже, о чём-то задумался на некоторое время, прежде чем повернулся к тем двоим, которых мы спасли.


- Ну? - спросил он с любопытством.


Когда внимание переключилось на них, они оба вздрогнули, и выглядели так, словно вот-вот готовы снова сбежать. Не могу их винить за это, учитывая то, что они сейчас увидели. - Как думаете, нам стоит убить их, или оставить в живых? Они больше не смогут вам навредить.


- Нет! - воскликнул старший брат. - Не убивайте их. Это не их вина.


Он повернулся к мёртвому седогривому.


- Это он сказал им сделать это...


Когда он это говорил, на его лице было сложное выражение.


Далин и я оба знали, что он лжёт, но в то же время Далин кивнул.


- Ладно. Идём. Вы мне нравитесь, - сказал он, улыбаясь им. - Всё таки, вам будет безопаснее путешествовать с нами, чем самим оп себе.


С этими словами он повернулся и начал уходить, совершенно игнорируя табун.


Натянутой походкой, два брата последовали за ним, явно не уверенные в том, что им стоит делать. Может они и последовали за ним из уважения или страха, но, тем не менее, они за ним пошли. Покачав головой, я побежал вслед за ними, глядя на шкалу жизни над своей головой. Я потерял чуть больше половины своего здоровья, пока дрался с табуном, но это было то, что нужно было сделать.


Сила Монаха увеличилась.


Когда это сообщение появилось передо мной, я уже догнал остальных как раз вовремя, чтобы услышать, как они говорят:


- Спасибо за то, что спасли нас... - сказал младший брат, глядя на Далина, который в ответ покачал головой.


- Это не я вас спас. А он, - сказал он, показав на меня большим пальцем, отчего их внимание переключилось на меня.


Я был немного удивлён этим, но, тем не менее, согласился. Всё-таки, я разобрался с большей частью табуна.


Это было не впервые, когда я убивал, но это не означало, что я этим наслаждался. Мы встречались с несколькими табунами за последние месяцы, отчего мои руки были покрыты кровью. И всё же, я никогда не атакую, если меня не провоцируют.


- Спасибо вам, - сказал мне единорог, склонив голову.


- Да всё в порядке, - сказал я с улыбкой, протянув руку и похлопав его по плечу.


Это простое действие заставило его вздрогнуть, скорее всего, потому что он вспомнил, что Далин сделал с седогривым.


- Как вас зовут?


- Я – Хайман, - ответил единорог, а потом посмотрел на своего брата. - А это мой брат Драман.


Я кивнул головой, и представил нас двоих.


- Я - Ашур, а он - Далин. Надеюсь, мы поладим с вами.


- Эм..."- Хайман посмотрел на меня, пытаясь понять, как спросить меня о том, что он хочет. - А вы... прокляты?


Этот вопрос застал меня врасплох, потому что из всех людей меня об этом спросил вариация.


- Нет. Я обычный кентавр. Но такой вещи, как "проклятие" просто нет, - сказал я, начиная объяснять концепцию вариаций о которой мне рассказал Далин, после того как мы встретились.


Мои слова, похоже, удивили обоих братьев, после чего они с любопытством посмотрели на меня. Когда я закончил объяснять, в этот раз заговорил Драман.


- Тогда... как же вы использовали ту Силу?


Я глянул на Далина, словно молчаливо спрашивая его разрешения на то, чтобы поделиться с ними той тренировкой, которую он мне дал. Хоть я и не хотел сохранять эту силу лишь для себя, я понимал, что передача её слишком многим может лишь усилить опасность. Видя его лёгкий кивок, я повернулся обратно к братьям.


- Мы вас научим.


К сожалению, в силу характеристик нашей ци мира, мы, вероятно, не сможем использовать тот же лёгкий способ, который использовал Далин, чтобы помочь мне обнаружить мою собственную ци. Вместо этого, нам придётся попытаться научить их этому постепенно.


- Кстати говоря, какие Силы есть у вас двоих?


Если мы будем путешествовать вместе, то важно знать на что каждый способен.


Ничего удивительного, что у них обоих был обычный ассортимент из Разведчика, Лучника, Учёного и Охотника. Насколько я знаю, я никогда не встречал взрослого, который не обладал как минимум четырьмя этими Силами. Как и у меня, у них обоих была Сила Травника. Однако, Хайман также обладал тремя Силами, о которых я никогда не слышал. Поэтому, про каждую из этих Сил, что он рассказал, мы попросили его дать краткое описание того, что он может с их помощью делать.


Видя наше нетерпение, он какое-то время колебался, а потом вздохнул.


- Ну... Сила Алхимика позволяет мне использовать различные травы для создания лекарств. Сила Друида и Сила Шамана позволяют мне просить мир вокруг о помощи... но я не совсем это понимаю.


Выслушав это, Далину, похоже, пришла в голову идея, отчего он улыбнулся Хайману. - Как думаешь, можешь устроить нам демонстрацию? - спросил он, глядя на меня. - У нас тут есть кое-кто, кому бы не помешало лекарство.


У Хаймана ушло мгновение на осознание этого, прежде чем он воскликнул:


- Ох! Простите, я и не догадался.


С этими словами, Хайман закрыл глаза и сфокусировался на чём-то. Когда он это сделал, я почувствовал отчётливое изменение в поведении ветра, словно он ответил на его зов.


- Нам нужно немного лекарства, пожалуйста... - попросил он, отчего ветер слегка ускорился, развевая мои волосы, но старательно избегая моего лица.


- О, хорошо! - сказал Хайман, внезапно открыв глаза и улыбнувшись. - Нам туда, там, всего в нескольких холмах отсюда, есть травы, которые я могу использовать.


С этими словами он тут же повернулся и галопом помчался прочь. Вслед за ним поскакал его брат.


Мы с Далином переглянулись, пожали плечами и последовали за ними. По крайней мере, у нас теперь появилась интересная компания.
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Глава 4



Всё больше и больше сезонов проходило. Вместе с тем, мы много чего видели и много кого встретили. Наш небольшой табун из четырёх увеличивался, пока не стал дюжиной, полной сильных мужчин и женщин. Будь то вариации или обычные люди, мы принимали в свои ряды любого кентавра, если он соглашался сосуществовать с остальными.


Прошли уже более четырёх лет, как я встретил Далина, и в наш разношёрстный табун мы привели ещё несколько кентавров. Среди первых были Хайман и Драман. Пока Хайман фокусировался в основном на своём контроле над природными энергиями, чтобы помочь нам, Драман сфокусировался на других вещах. После того, как мы обнаружили, что эти двое не настолько талантливы в ци, они начали работать над своими собственными целями. Для Хаймана путь был очевиден, а вот Драману пришлось сложнее. В итоге, он получил Силу Барда, посвятив себя записи нашей истории.


После них мы столкнулись с одинокой пегасом, летящей в небе. В отличие от братьев, её не изгоняли из табуна. Скорее наоборот, она решила сама покинуть Крепость Три, желая увидеть больше равнин. И всё же, когда мы её нашли, она сильно истекала кровью из-за стрелы, торчащей у неё из спины, которую она не могла достать сама. Проходящий мимо табун увидел её в небе и решил атаковать. Когда мы её нашли и спасли от истечения кровью, она поблагодарила нас и представилась как Серена.


Так как она выросла в городе, то Серена выучила много навыков, которые не так широко распространены среди блуждающих табунов. И хотя у неё не было Силы Лучник или Охотника, вместо этого у неё был Плотник, Портной и Кожевенник. Благодаря ей, мы наконец-то смогли разобраться с недостатком оружия для охоты. Она даже помогла нам сделать кое-какую кожаную броню для нашего табуна.


Следующая группа, с которой мы повстречались, на самом деле, была из четырёх обычных кентавров. И все они были из одного табуна. Однако, как и мне, им не нравилось растущее напряжение между ними и кентаврами вариациями, поэтому они добровольно решили все вместе покинуть табун. У них было сильное чувство справедливости, и когда они увидели наш табун, действующий совместно, они тут же попросились присоединиться к нам.


Среди них было трое мужчин и одна женщина. Женщину звали Далия, она была довольно высокой и красивой черноволосой женщиной. И хотя у неё не было каких либо впечатляющих Сил, она быстро получила Силу Монаха, и даже смогла создать свою ци мира. В отличие от меня и Далина, она была благословлена ветром. Когда она бежала, ещё копыта несли её дальше и быстрее, и при этом она не производила ни единого звука.


Среди мужчин, самым старшим был Джайс, и очевидно он заплатил высокую цену за то, что покинул свой табун. Через его грудь пролегал толстый шрам, дающий понять, что он был чуть не убит, когда их четверых атаковали. Однако, выбрав защиту своей семьи, он получил Силу Берсерка. Благословение от этой Силы тут же исцелило его смертельную рану и позволило ему выпустить свою ярость на монстра, который попытался их атаковать.


Следующим по старшинству был Карлин, и как у Далии, у него не было своих впечатляющих Сил. Но и у него был талант в ци, хотя его благословение было от земли. Когда он бежал, сама земля трескалась под его копытами.


И, наконец, самым младшим из всех четверых был Мэрин. У Мэрина не было никаких талантов в традиционных Силах. Даже после тренировки цы, он не показал больших результатов. Однако, у него была сильная харизма, которая позволила ему получить Силу которую я получил примерно в то же самое время, Силу Лидера. Было непонятно, что конкретно делала эта Сила, хотя само название выглядело так, словно оно всё объясняло.


После того как эти четверо присоединились к нам, мы провели несколько сезонов не встречая никого, кто пожелал бы присоединиться к нашему табуну. Даже когда мы просили Хаймана направлять нас, используя силы природы, что бы привести нас к одиноко блуждающим вариациям, это не привело к каким-нибудь результатом. Большинство из них были враждебны по отношению к обычным кентаврам, либо принципиально не доверяли нам.


Однако, в итоге, мы столкнулись с небольшой группой, которая изменила нашу точку зрения. Три вариации, которые были изгнаны из Крепости Три, за то, что они пытались проповедовать мир с обычными кентаврами. Среди них одна была пегасом, один единорогом и один тем, которого я никогда раньше не видел лично. Согласно Далину, он был известен как вариация цилинь, а его нижнее тело было покрыто чешуёй, а не шерстью.


Цилиня звали Намор, и он был довольно могучим Магом из города Крепость Три. Из-за редкости вариации цилиня, к нему относились с уважением. Однако, его взгляды, в итоге, привели к тому, что его изгнали из города.


То же самое можно сказать и про единорога Малкона. У него была Сила Жреца, позволяющая ему напрямую разговаривать с Самим Тривалом. и всё же, он продолжал настаивать, что Тривал желает, чтобы вариации и обычные люди жили вместе. Поэтому, люди объявили его Ложным Жрецом, и изгнали.


И наконец, пегас Лирия. Ей была дарована Сила Стражника, и её задачей было патрулировать и защищать город. Вот где нам стало понятно, как отношения между кентаврами и вариациями передавались по наследству. Преступлении Лирии состояло в том, что её видели летящей с едой для проходящих мимо табунов, которые голодали. Она не сделала ничего плохого, не считая того, что накормила тех, кому не повезло, и всё же, это сочли ужасным Преступлением.


Я собрал всех и заявил, что пора всё менять. Далин однажды уже упоминал, что нужно найти способ прекратить борьбу и стабилизировать наши отношения между вариациями и обычными кентаврами. И вот, время пришло.


Мы решили действовать в начале лета, когда погода меньше всего будет мешать нашим планам. Нашей целью была не кровавая революция, хотя всем мы знали, что драться придётся. Но не с одной стороной. Это будет война на два фронта. Нам нужно показать всем, что мы сильнее, когда мы вместе, а не в одиночку.


- Ну что же, время пришло, - сказал я, глядя на остальных, всех кто собрался вокруг меня.


Мой взгляд переместился на Малкона, который часто вёл себя тихо на подобных собраниях.


- Я бы хотел, чтобы ты спросил Его совета. Попроси Его направить нас к самым худшим обидчикам.


Малкон кивнул головой с угрюмым выражением на лице, закрыл глаза и начал молиться. Однако, похоже, что молитва была не так уж и нужна, потому что с неба спустился свиток и опустился передо мной. Глядя вниз, мы удивлённо подняли брови, я обнаружил, что это не обычный кожаный свиток. Похоже, что это был свиток обещания. Один из тех, которые доставляются прямо с небес.


В то же самое время, Малкон смущённо заговорил.


- Он сказал... прочти его. Вот и всё.


Хотя сам Малкон и понятия не имел, о чём он говорит, потому что его глаза были закрыты, но все остальные сосредоточенно уставились на свиток перед моими копытами.


Наклонившись вниз, я осторожно подобрал его, размотал свиток и зачитал его вслух.


- Во имя меня, вы ищете способа объединить тех, кто обитает на моих равнинах. В мою честь, вы желаете поддерживать чувство товарищества. В этом квесте, я не могу помочь вам напрямую, но я могу пообещать вам.


- Постройте прибежище, где все мои люди могут жить свободно. Дайте знать об этом табунам и Крепости. Сделай это, и я дарую тебе титул Короля. Когда чувство товарищества будет поощряться и приближающаяся война остановится, я снова появлюсь на равнинах. Во имя меня я даю это обещание, и моей силой оно будет защищено.


Пока я читал свиток, я чувствовал, как среди остальных одиннадцати растёт волнение. Никто из нас раньше не слышал о Короле, но все смутно знали, что это означает. Тот, кто правит остальными, как делает лидер Крепости Три. Но что более важно, это был свиток обещания, который был дарован нам самим Тривалом. Мы все знали, что свиток обещания должен оставаться в силе, если условия соблюдены, вне зависимости от того, что было обещано.


Значит ли это... Что Тривал действительно появится перед нами? Постепенно, наша нервозность заменилась радостным возбуждением. Прошло уже очень много лет, с тех пор как Тривал ходил по равнинам. И никто толком не видел его лица с тех пор, как была основана Крепость Три. Но сейчас, он дал торжественную клятву появиться перед нами. И более того, он обещал даровать титул лидерства перед всеми.


Что же это значит? Естественно, все могут опорочить слова жреца, назвав его ложным. Всё же, жрец - это один из нас. Но, если сам Тривал будет действовать напрямую, то кто сможет этому воспротивиться? Внезапно, возникло ощущение, что на наших равнинах произойдёт большое изменение. Я не смог сдержаться и взглянул на всех остальных, когда свернул свиток.


- Значит... это всё меняет, - сказал я, тихо откашлявшись.


Мы уже готовились идти и атаковать неверующие табуны, чтобы показать нашу комбинированную силу, и вот что случилось.


- Итак... хотим ли мы создать сначала это безопасное убежище, или распространить его Слово?


В группе возникла неловкая атмосфера, и тогда заговорил Далин.


- Почему бы нам не разделить усилия, - предложил он, глядя на остальных, чтобы они высказали своё мнение.


- А мы можем себе позволить подобное разделение? - спросила Лирия с беспокойством в голосе.


Однако она посмотрела не на Далина, а на меня.


- Если мы разделимся, и одна группа будет строить убежище, а другая - распространять эти вести, то это снизит нашу общую боевую силу. Если нас будет двенадцать, то мы сможем с лёгкостью победить любой табун, и даже заставить Крепость Три уважать нас. Но, если мы будем не все, то сможем ли мы сделать то же самое?


Я на какое-то время задумался об этом, но меня прервала Серена, которая покачала головой.


- Это не совсем так, Лирия... Может я и внезапно это говорю, но не у всех из нас есть боевая сила. Я, Мэрин, Драман и Малкон не так уж и привычны к прямому столкновению. Если мы вчетвером будем работать над убежищем, то остальные смогут сфокусироваться на конфронтации с табунами и Крепостью.


- Кхм, мне тоже стоит пойти с вами, - сказал Хайман смущённо.


В отличие от остальных, он никогда особо не старался играть активную роль в нашем табуне.


- Вероятно, я могу помочь со строительством.


Услышав это Лирия нахмурилась, а затем снова посмотрела на меня.


- Они не смогут сами защищаться... Останется ли у тебя достаточно силы, если я присоединюсь к ним?


Я не был удивлён её решением, всё-таки, она была стражником. Защита слабых - это то, почему она вообще решила присоединиться к нам.


И всё же, мне нужно было это обдумать. Тогда от нас остаются только я, Далин, Намор, Джайс, Карлин и Далия. Из всех двенадцати в нашем табуне, мы несомненно были самыми сильными. По факту, один только Намор был невероятно могуч, так как у него был врождённый контроль над огнём и сильный талант в магии.


- Должно хватить, - сказал Далин, кивая головой. - Если только Крепость Три не бросит на нас все свои силы, то нас шестерых должно хватить как минимум на то, чтобы благополучно сбежать. Главное, чтобы мы доставили сообщение, и тогда это будет зачтено за выполнение Его запроса. А как мы поступим потом - это уже наше дело.


И хотя мысль об отступлении вызвала горечь у меня во рту, я не мог не согласиться.


- Ладно. Но сначала, нам нужно пойти всем вместе и найти то место, где мы должны будем построить убежище. Это не должно быть слишком близко от Крепости Три, иначе они смогут помешать строительству. По той же самой причине, оно не должно быть и вблизи от блуждающих табунов.


Все собравшиеся закивали, в ответ на мои слова.


После этого, мы отправились искать подходящее место дня нашего нового дома. Что-то такое, что мы сможем объявить безопасным местом для всех, вне зависимости от того, вариации они или обычные кентавры. На одно только это у нас ушло несколько недель, потому что мы хотели найти широкую область без холмов, где можно построить настолько большой город, чтобы он мог посрамить даже Крепость Три.


Однако, в итоге мы нашли подобное место, ведомые Хайманом. Проконсультировавшись с различными элементами, он нашёл нам место вдали от Крепости Три. Даже Лирии пришлось взлететь высоко в небо, чтобы увидеть этот город за горизонтом, поэтому они вряд ли бы смогли нам помешать.


А как насчёт блуждающих табунов, которые могли помешать строительству? Риск всё ещё был, так как было трудно предсказать, куда они пойдут. Но имея Лирию и Хаймана, они вполне могут с лёгкостью отбиться от обычных табунов.


Оглядевшись, я увидел плоский ландшафт, который тянулся во все стороны до самого горизонта. Теперь точно сработает. Подумал я про себя, прежде чем глянуть на остальных. К моему удивлению, Хайман и Серена уже обсуждали строительство самого города, и то, как сделать его действительно безопасным от внешних вторжений.


При виде этого Намор слегка хихикнул. Покачал головой, он улыбнулся мне.


- Похоже, что они уже решили. Так может нам уже пора отправиться выполнять своё задание? - спросил он, с нетерпеливой улыбкой на лице.


Однако я просто покачал головой, глядя на то, как солнце над нами начинает спускаться.


- Мы можем отправиться завтра, - ответил я, глядя на остальных. - А сегодня, давайте проведём последнюю ночь вместе. Мы не знаем, как долго мы будем выполнять это задание, так что нам нужно насладиться нашей дружбой, пока у нас есть время.


Той ночью, нас было двенадцать, когда мы охотились и готовили ужин из Молниеносного Ударника, что послужило случайным напоминанием того случая, когда я впервые встретил Далина. Тогда он использовал все свои силы, чтобы сбить одну из этих могучих птиц. Сейчас же, когда нас было двенадцать, мы с лёгкостью могли на них охотиться. На равнинах было лишь несколько хищников, которых мы могли испугаться, особенно когда мы работали все вместе.


После ужина, мы все собрались вместе, чтобы отдохнуть бок о бок, под звёздным небом. В этот момент мы все знали, что мы были поистине частью чего-то большего, чем любой другой кентавр. Мы были табуном, который может добиться всего, чего пожелает. Табуном, который был признан высочайшим существом, известным кентавру, и который дал нам великую миссию.


Но мы также знали и то, что наша миссия только началась. Разве легко создать город и распространить вести? Чтобы город считался безопасным убежищем, мы должны доказать, что он этого достоин. И прежде чем всё это закончится, мы все знали, что наши способности будут подвергнуты проверке. Но мы также знали, что мы сможем продержаться до конца.


Утром, прежде чем мы ушли, я созвал всех вместе. И хотя многие всё ещё праздновали то, что мы стали на один шаг ближе к выполнению нашей миссии, они тут же успокоились, когда увидели моё выражение лица.


- Что такое, Ашур? - спросил Драман, шагнув вперёд.


- Я хочу поговорить со всеми, прежде чем мы пойдём, - начал я и глубоко вдохнул.


Давая время моим словам проникнуть в них, я медленно заговорил:


- То, что мы сейчас делаем, мы делаем для нашего народа, а не для себя. А это значит, что все вы - мой табун.


Я заглянул в глаза каждому из них, вспоминая то время, что мы провели вместе.


- Я не хочу хоронить никого из вас прежде, чем всё это закончится.


Их выражения лиц застыли от моих слов, но я всё равно продолжил говорить.


- Мы выполним эту миссию, но в то же время, мы сделаем это не потеряв никого из своих. Я много думал об этом, так что выслушайте меня.


- Мы - необычный табун. Мы не связанны по крови или по месту рождения, лишь общей целью. Мы - это тот символ, который покажет всем, что наш народ можно объединить. Что мы можем смотреть друг на друга без страха или ненависти. Но как они будут нас называть? Сейчас нас считают не более чем обычным табуном.


Драман слегка ухмыльнулся, когда услышал об этом, и воспользовался шансом, чтобы заговорить.


- Так ты хочешь дать нашему табуну название?


Я кивнул.


- Так и есть. Всё-таки, как только это всё закончится, мы уэе больше не будем блуждающим табуном. Мы будем правителями города. А поэтому, я хочу, чтобы у нас было какое-то название. И мне в голову приходит только одно название, которое подходит лучше всего.


- Братство Копыта?


- Сердце Кентавра?


Одновременно предложили свои варианты Драман и Лирия, но я покачал головой. Хоть это и звучало логично, они не несли того же самого смысла, как то название, к которому пришёл я.


- Круглое Стойло. Мы можем с лёгкость отдыхать, глядя друг на друга как на равных, не смотря на то, что некоторые из нас вариации, а некоторые - нет. У нас у всех есть разные силы, и всё же - мы все как одно целое. Поэтому, я придумал это название, чтобы показать наше обязательство друг перед другом.


Некоторые ухмыльнулись, когда я сказал название, но они все успокоились, когда я объяснил его смысл. Далин заговорил первым, подойдя ко мне и похлопав по плечу, с искренней и тёплой улыбкой.


- Это прекрасное название, Ашур, - после этого он оглядел всех остальных. - Мы - Круглое Стойло. Группа, которая может вместе выдержать любые невзгоды.


- Мы - Круглое Стойло.


Один за другим все повторили эту фразу, и лёгкая улыбка появилась на их губах.


Я мог лишь радостно кивнуть головой, с благодарностью, что они приняли это название.


- Тогда... Прощаемся на время. Мы вернёмся после посещения Крепости Три, чтобы проверить как всё идёт.


С этими словами, я повернулся и пошёл. Позади меня раздался перестук копыт, следующих за мной товарищей. Нам нужно выполнить миссию.
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Глава 5



По пути в Крепость Три, мы постарались не спешить. Оставил половину нашего табуна позади, вместе для нашего нового города, мы уже были не настолько уверены в себе, чтобы нахально бросать вызов каждому табуну, что мы встретим. Даже если мы всё ещё могли победить их в бою, это не означало, что мы можем это сделать без потерь. Особенно теперь, когда Хайман решил остаться и помочь постройке города. Без его помощи в поиске медицинских трав, в плане восстановления мы были сами по себе.


И всё же, даже без помощи Хаймана, мы смогли добраться до города Крепость Три, за пару недель. Это было впервые, когда я посещал город с тех пор, как приходил сюда с Далином вскоре после нашей встречи. В тот раз шипованная стена выглядела так, словно она вот-вот развалится от сильного шторма, но теперь она выглядел устрашающе.


Некоторые шипы, служившие основанием для стены, были окрашены кровью в красный цвет. И сейчас город выглядел как раз таким, каким я его ожидал увидеть впервые оказавшись тут. Недавно случившаяся битва была очевидна. А когда мы приблизились к стенам, я увидел, что они готовятся биться с нами.


- Говорите, что вам надо и проваливайте! - закричал один из стражников у ворот.


Его рог явно определял его как кентавра единорога, а на его лице читалось отвращение, когда он смотрел на меня и мой табун.


- Мы пришли передать сообщение, - прокричал я, усилив свой голос с помощью ци.


К счастью, это не создало никаких странных огненных эффектов. И хотя мой статус нормального кентавра делал меня менее похожим на эту группу, но тем не менее я стал лидером по умолчанию. Я просигналил Далину и увидел, как он фокусируется, подготавливая заклинание барьера, на случай если они решат атаковать.


- Тривал дал нам задание создать убежище, где все его дети могут жить вместе. Поэтому, любой желающим, может спросить его наставления и найти это место, где можно жить в мире.


Услышав мою речь, лицо стражника-единорога мгновенно стало красным.


- Ты смеешь заявлять, что говоришь от лица Тривала? Ты, дикий странник и твой табун? Нам стоит убить тебя за такое заявление, - с этими словами, он повернулся и посмотрел на тех, кто был позади стен. - Покажите им, как мы обращаемся с богохульниками!


И в то же самое время, когда в небо полетели стрелы и осколки льда, Далин уже возвёл свой барьер. Хотя, ему пришлось создать один достаточно большой, чтобы заключить в себя всех шестерых, поэтому даже такой малой атаки было достаточно, чтобы создать в нём заметные трещины.


- Намор, будь так любезен? - попросил он, скрипя зубами и фокусируясь на поддержании заклинания.


Цилинь кивнул, поднимая свою руку. То, что он создал - это было простым заклинанием огня, но в его руках оно было гораздо больше. Так как у цилиня была природная способность контролировать огонь даже без использования заклинаний. Поэтому, хоть простое заклинание огня и не выглядело устрашающим, оно быстро разгорелось, став небольшим инферно, которое проглотило стену города. Огонь вильнул в сторону, маневрируя под контролем Намора, чтобы уничтожить их луки и пресечь их заклинания. Из всех них, только один из вариаций был действительно атакован - и это был стражник, который внезапно обнаружил своё тело, покрытое пламенем. Он смог лишь жалостно закричать, пытаясь призвать магию льда на себя, чтобы затушить огонь. К сожалению, пламя Намора было не так уж легко затушить, и его шкала здоровья вскоре погасла.


Как только стражник пал, мы повернулись, чтобы уйти. Намор поддерживал своё пламя в качестве оборонительного щита. Пока он был позади нас, люди из города не могли прицелиться в нас своей магией. Однако, поддерживать его слишком долго было просто невозможно. Хоть цилиню и не нужно было создавать заклинаний, чтобы контролировать их огонь, им всё равно требовалась мана. Поэтому, мы поспешно отступили, чтобы не дать ему чрезмерно использовать свою энергию.


Примерно пять минут спустя, его пламенный щит полностью потух, и хотя Крепость Три была всё ещё в пределах видимости, она была на значительном удалении от нас. Кивнув, я слегка улыбнулся ему.


- Ты хорошо постарался, Намор. Теперь отдохни и восстанови свою энергию.


- Спасибо, Ашур, - заговорил он с усталой улыбкой, закрывая глаза, чтобы расслабить своё тело и продолжить идти вперёд медленной рысью.


Ци можно восстановить через еду и сон, на мана восстанавливается через успокоение разума, позволяя своей мысленной усталости медленно уходить.


- Ладно... куда мы хотим пойти дальше? - спросил я, глядя на Далина и остальных.


Теперь, раз уж мы доставили сообщение в Крепость Три, мы могли идти к блуждающим табунам.


- Нет, ещё не время, - вмешался Далин, глядя обратно на город. - Нам стоит сделать некоторые приготовления, прежде чем мы отправимся дальше. Только когда мы больше не будем видеть город, нам стоит начать планировать наш следующий шаг.


И хотя я был озадачен его суждением, но, тем не менее, я решил ему довериться. Редко когда Далин говорил что-либо против моего решения, но каждый раз, когда он это делал, на то была хорошая причина. В этот раз, я смог увидеть причину через несколько мгновений. Вряд ли это что-то хорошее...


Пять белокрылых кентавров взлетели в небо, едва яркая вспышка света засияла позади стен. Даже на таком расстоянии, я видел, что они направляются прямо к нам. И всё же, никто из них не нёс никакого оружия, лишь держал в руках по обещанному свитку. Всё равно у меня было нехорошее предчувствие. Если они собираются к нам присоединиться, то это будет великолепно, но в противном случае...


Как только эти пятеро пролетели прямо над нами, свитки в их руках начали светится ярким светом, прежде чем рассыпались в пыль. Это был знак того, что обещание было выполнено, и обычно означало, что будет дарован приз. Однако, в этом случае, "приз" пришёл в форме гигантских камней, которые упали с неба, падая прямо на нас.


- В сторону! - закричал я, активируя мою ци мира, чтобы как можно скорее уйти с пути падающих камней.


Атакующие вариации даже не остановились посмотреть, сработала ли их атака, и уже развернулись, чтобы лететь обратно в город.


Все остальные тоже смогли избежать атаки, хотя Намор едва успел. Так как он всё ещё был сфокусирован на восстановлении своей психической силы, его реакция сработала мгновением позже, чем у всех остальных. Однако, он тоже культивировал ци огня, и смог активировать его одной лишь мыслью, его тело стремительно вылетело из под приближающейся угрозы.


- Ладно, так значит, они не планируют просто позволить нам уйти, - сказал я с лёгким стоном, оглядываясь на город, стены которого ещё горели. - Это я могу понять. Правда. Итак... Мы собираемся это сделать?


Я спросил я, оглядываясь на остальных. Помимо Намора, который всё ещё восстанавливался от использования такого большого количества маны, все остальные кивнули, с угрюмыми лицами.


К сожалению, нашим единственным магом на этот момент были лишь Далин, а ци не подходила для дальних атак. Или же да? Спросил я сам себя, глядя на пять булыжников, которые были сброшены на нас.


- Джайс, как думаешь, сможешь сломать их? - спросил я с любопытством.


Хотя Карлин скорее всего лучше бы подошёл для этого задания, но он мне нужен был для кое-чего другого.


Джайс посмотрел на камни и поджал губы.


- Я могу попробовать, - угрюмым тоном заявил он, подойдя к первому булыжнику.


Когда он приблизился, я увидел, как он крепко сжимает свои кулаки, готовясь призвать Силу Берсерка.


С глухим рыком, он поднял один кулак и ударил им себя в грудь достаточно сильно, чтобы шкала его жизни заметно уменьшилась. Это была его Сила, становиться сильнее, чем больше урона он получает. Ударив себя в грудь ещё несколько раз, отчего мы услышали довольно болезненный хруст, он наклонился к первому камню.


Каждый из этих булыжников был примерно в половину нашего размера, но это было достаточно, чтобы нанести серьёзный урон. И всё же, когда он занёс свой кулак, а его вены на руке вздулись от напряжения, никто из нас не думал, что булыжник выдержит этот краткий бой.


- Сломайся для меня! - прокричал он, ударяя своим кулаком, и выпуская всю заключённую в нём силу.


Его шкала жизни снова уменьшилась, но всё затмил треск, который мы услышали, когда булыжник разломился на несколько более мелких камней. Глядя на Джайса я не смог удержаться и моргнул, видя, как изогнулась его рука, из которой теперь торчали кости.


- Я очень надеюсь, что тебе нужно было сломать только один, - сказал он сквозь стиснутые зубы. - Я бы хотел сохранить хотя бы одну руку на какое-то время.


Я кивнул головой, подавая сигнал Далину, Далии и Карлину.


- Ага, этого должно хватить. Закончив тут, мы сразу же отправимся обратно в убежище, чтобы подлечить тебя."


Те трое, которым я подал сигнал, были остальными тремя монахами в нашей группе.


- Слушайте... хватайте по камню.


Сказав это, я наклонился вниз и подобрал камень, который был размером примерно с мой кулак. Затем я посмотрел на приближающийся к нам атакующий отряд единорогов. У нас ушло несколько минут на то, чтобы отойти от города туда, где мы были. Так что вполне естественно, что мы были не в радиусе их атаки. Однако, это не означало, что они нас не догонят.


Раз нам не хватало магии, чтобы атаковать их в данный момент, мы могли воспользоваться лишь другим наилучшим вариантом.


- Позвольте мне сначала проверить это, - сказал я, отводя руку назад и собирая свою ци мира в этой руке.


Вложив в неё как можно больше силы, я бросил камень в сторону приближающихся сил противника. Конечно же, он улетел не так далеко, как мне бы хотелось, упав примерно на полпути. Но это дало мне возможность примерить то расстояние, на которое мы могли атаковать.


- Ладно, теперь вы знаете, что делать! - выкрикнул я, наклоняясь, чтобы подобрать ещё пару крупных камней.


Видя мою импровизированную атаку, остальные тут же просветлели лицами и наклонились вниз за своими собственными снарядами. Далия, которая была ближе всех к Далину, повернулась к нему и пока направляла свою ци ветра в камни с любопытством спросила его.


- Так насколько далеко они смогут стрелять своими заклинаниями? - спросила она, с игривой улыбкой на губах.


- Примерно также далеко, как мы можем кидать... зависит от того, если они привели ли кого-нибудь очень могучего, - сказал Далин, покачав головой и глядя на приближающуюся группу.


- И у них больше людей, чем у нас, а значит, что они, скорее всего, смогут выстрелить большим количеством заклинаний, чем у нас есть камней.


Глаз Далии слегка дёрнулся, когда она посмотрела на группу, которая была уже почти у того камня, что я бросил первым.


- Так ты говоришь, что нам нужно просто очень хорошо целиться.


- Да. Именно это я и говорю, - усмехнулся Далин. - А ещё, нам не нужно их убивать. Просто отпугнуть.


- Ладно, тогда вперёд! - закричал я, видя, что все они остановились как раз после того, как прошли брошенный мною камень.


Скорее всего, они не хотели подходить к нам ближе, чем нужно. К сожалению, мы не привели с собой ни одного из пегасов, иначе могли бы попробовать на них ту же стратегию, которую они использовали против нас.


Как и предположил Далин, это была их максимальная дальность, но это также означало, что их варианты ещё более ограничены. Хоть их и было восемь, но все они выбрали одно и то же заклинание. Восемь огненных шаров появилось перед ними, устремившись прямо к нашей небольшой группе.


- Огонь! - закричал я, бросая первый камень в своей руке.


Траектория полёта моего камня заставила его столкнуться прямо с одним из огненных шаров, что привело к двум эффектам. Первое - это заставило данный огненный шар взорваться. Второе - это заставило мой камень взорваться. Это не очень-то помогло! Готовя свой второй камень, я начал отходить в сторону, чтобы уйти с пути остальных взрывов.


К счастью, их огненные шары двигались медленнее, чем мы бросали, поэтому увернуться не было проблемой. Однако и наш прицел был не такой уж хороший. По крайней мере, у большинства из нас. Единственный, чей бросок можно было засчитать - был Карлин, чья ци земли позволила ему бросить камень быстрее любого из нас. И создать дыру размером с кулак в груди одного из единорогов.


- Ха, это было довольно просто, - пробормотал он себе под нос, собирая ещё камней.


В отличие от нас он не стал прятаться за большими валунами, чтобы избежать огненных шаров.


Когда он увидел, что мой камень сделал, когда столкнулся с огненным шаром, он влил немного ци в свою руку и сломал свой камень на несколько более мелких камешков.


Каждый камешек затем был наполнен его ци и брошен в каждый из приближающихся огненных шаров. Как и раньше, столкновение тут же вызвало обоюдный взрыв. Конечно же, в этот раз у Карлина было больше камешков, чем огненных шаров, поэтому он бросил остальные в единорогов. Столкнувшись с этим новым натиском, у семерых оставшихся был небольшой выбор. И они все возвели вокруг себя барьеры.


Когда их барьеры оказались на местах, они уже не могли атаковать нас, поэтому они явно заколебались. Однако, их колебания закончились, когда мы продолжили бросать усиленные ци энергией камни в их барьеры, отчего на их щитах из света начали появляться трещины. Неохотно, они начали отступать, отказавшись от своей атаки.


Я не мог удержаться и цокнул языком, когда наблюдал за их отступлением. И всё же я был рад, что они не остались драться до самого горького конца. Их отступление показывало их уровень решительности в своих убеждениях. Если бы нашим квестом было полностью уничтожить Крепость Три, а не просто передать сообщение, то я уверен, что никто из нашего табуна не отказался бы от слов Тривала только потому, что ситуация выглядела мрачно.


- Ладно, послушайте. Похоже, что мы тут закончили, - сказал я, слегка покачав головой. - Давайте поспешим обратно в убежище, и подготовимся к тому, чтобы передать сообщение блуждающим табунам.


Все остальные кивнули в ответ на мои слова, и мы повернули обратно к убежищу, которое строилось. Благодаря нашей Силе Разведчика, никому из нас не нужно было спрашивать, в какой стороне оно было.


Если честно, то я видел Крепость Три самым большим препятствием на пути выполнения нашей миссии. Всё-таки, у табунов не было ни магов, ни монахов или друидов, которые могли бы нам навредить. Всё, что у них было, это их копья и стрелы. И хотя некоторые седогривые могли достичь определённого уровня мастерства, которое могло бы позволить им нас ранить, было проще просто присматривать только за ними, а не опасаться всего табуна.


По пути назад к убежищу, мы старались избегать подходить слишком близко к блуждающим табунам. И хотя они не желали гнаться за нами, если видели нас на краю горизонта, они могли захотеть попытаться, если мы окажемся заметно ближе. Всё-таки, нас было всего шесть, четыре обычных кентавра, один цилинь и один единорог.


Если только у них нет исключительной Силы Охотника или Единорога, то они не смогут определить разницу между нами и обычным табуном на таком расстоянии.


К счастью, нам не пришлось ждать, пока мы дойдём до убежища, чтобы вылечить Джайса. Это было потому, что по пути он получил благословение Силы, которое слегка увеличило его Силу Учёного и исцелила его раны. Тем не менее, мы всё равно собирались показать его рану Хайману. Хоть благословение и исцеляло практически любые раны, всё равно были побочные эффекты, вроде шрама на груди Джайса. Ещё одним побочным эффектом было то, что кости не всегда срастались правильно, что было просто фатальной ошибкой, когда кто-то ломал свою ногу.


Поэтому, хоть он и был "технически" на пике своей формы, мы всё равно целых две недели шли и избегали возможности попасть в драку. Однако, то, что мы увидели, когда прибыли на место, выбранное убежищем, удивило нас всех. Не потому что на ближайшем холме была вырыта дюжина могил рядом друг с другом, что было в пределах наших ожиданий.


Нет, нас удивил сам город. Изначально ровная земля претерпела огромные изменения всего за месяц нашего отсутствия. Теперь, тут была гигантская каменная стена, окружающая всю область и которая была в два раза выше нас самих. Единственный проём, который был удобно расположен в том направлении, откуда мы пришли, был выполнен в виде небольшой арке в половину высоты стены, через которую мы легко прошли все вместе.


- Что... как...


Я пытался выразить словами удивление тем, как они построили такую большую каменную стену. Что более впечатляло, так это то, что стена была построена не из меньших камней, соединённых вместе, а вместо этого выглядела так, словно она была одним цельным камнем, который поднимался из земли в таком виде. Однако, вскоре я получил ответ на свой вопрос, когда увидел знакомую фигуру, бегущую вдоль внутренней стороны стены.


Хайман, похоже, не заметил нас, так как он продолжил бежать, нахмурив брови и сфокусировавшись. Так было, пока он наконец-то не достиг арки, где и остановился, глубоко вздохнув. Когда он это сделал, мы увидели, как была сделана эта стена. Или, если быть точным, мы это почувствовали.


Глухой рокот прозвучал внутри земли, прежде чем земля затряслась. Нас это застало врасплох, и мы вшестером чуть не упал на бок, едва удержавшись на копытах. Оглянувшись назад, мы увидели пыль, поднимающуюся со стены, пока сама стена поднималась не более чем на высоту ладони. Однако, это изменение, похоже, произошло по всей стене одновременно.


Наконец, Хайман облегчённо вздохнул, и только тогда заметил наше присутствие.


- О! Вы уже вернулись? - спросил он, удивлённый нашим прибытием.


Изначально мы не планировали возвращаться, пока не закончим распространять сообщение по нескольким табунам.


Я угрюмо кивнул.


- Нам пришлось вернуться, чтобы ты взглянул на руку Джайса. Она была исцелена благословением, но он был довольно сильно ранен, когда нам пришлось драться с Крепостью.


Глаза Хаймана удивлённо расширились, когда он это услышал и он тут же подошёл к Джайсу.


- Дай мне посмотреть, - торопливо сказал он, протягивая свои руки, чтобы взять руку Джайса.


Джайс не смог удержать ухмылки, когда вложил свою руку в руку Хаймана.


- А где Лирия, кстати говоря? - спросил я, колеблясь.


Я лишь надеялся, что она не среди тех тел, похороненных на вершине холма. К счастью, мои волнения оказались необоснованными, когда я увидел крылатую тень, спускающуюся надо мной. Пегас стражника приземлилась прямо передо мной.


- Ты что-то хотел от меня, Ашур? - спросила она, обернувшись кругом и взглянув на меня, после чего я поманил её пройти со мной, чтобы мы не мешали усилиям Хаймана по присмотру за Джайсом.


Видя это, она с любопытством подняла бровь и проследовала вслед за мной через ворота наружу.


- Что такое? - спросила она, с явным волнением в голосе.


- Во-первых, у вас, ребят, всё было хорошо, пока нас не было?


Это была самая долгая разлука, с момента как наш табун был сформирован, поэтому я хотел узнать наверняка.


Лирия слегка улыбнулась, покачав головой.


- У нас была только одна атака табуна, примерно неделю назад. К тому времени, наша стена уже была слишком высокой, чтобы они могли вторгнуться к нам где-либо кроме ворот, которые мы сделали, - она указала большим пальцем себе за спину, в сторону ворот. - Если бы нас атаковала Крепость Три, то история могла бы быть другой, но против копий и стрел нам не о чём беспокоиться.


Я кивнул. Для меня было облегчением слышать это.


- Ладно, теперь к более важному вопросу. Как, во имя Тривала, вам удалось построить эту стену?


Я преувеличенно взмахнул руками, подразумевая, что такую гигантскую стену невозможно построить, исходя из моих познаний.


В ответ на это Лирия не смогла сдержаться и протяжно рассмеялась.


- Тебе стоит поблагодарить за это Хаймана и Серену. Она придумала план, а он его воплощает. Четыре раза в день, он пробегает целый круг внутри стены, делая что-то со своей Силой Друида. После этого... ну, вы должны были это только что видеть. Стена просто слегка поднимается каждый раз, хотя это отнимает у него много энергии. Он не смог помогать нам, когда табун напал, так что всем остальным пришлось об этом позаботиться.


Видя мой кивок, она слегка улыбнулась.


- Теперь моя очередь. Что с вами случилось, ребята, пока вас не было?


После этого, я объяснил ей обо всём, что мы видели и делали у Крепости Три. И хотя лицо Лирии слегка напряглось, когда упомянул, что мы сожгли часть их стены, это не шло ни в какое сравнение с тем, насколько неприятным стало выражение её лица, когда я упомянул о том, что сами стены уже были покрыты кровью, когда мы туда пришли.


- Так значит... они уже не только не помогают табунам, но и активно охотятся на тех, кто подходит к ним близко? Они вероятно выслушали тебя только потому что с тобой были Намор и Далин.


Она пробормотала себе под нос проклятья и скрестила руки на груди.


- Насколько ты уверен, что тебе удастся справиться с табунами? Может они и не такие сильные, но тебе придётся иметь дело с большим количеством, и тебя никак нельзя позволять себе уничтожать любой из табунов.


Она была права. Хоть обычные кентавры из табунов и были сильно слабее, чем единороги, живущие в Крепости Три, нам нужно было оставлять их в живых, чтобы они распространяли это сообщение. Иначе, нам придётся идти и разговаривать с каждым табуном на равнинах... и на выполнение этого нам потребуется множество сезонов, если это вообще возможно выполнить на протяжении всех наших жизней.


- Я понимаю, - сказал я со вздохом, прежде чем взглянуть на ворота. - Однако я хочу в этот раз оставить с вами Далина и Намора.


Когда я это сказал, я заметил краткую вспышку удивления, промелькнувшую на её лице. - Не волнуйся, это лишь потому, что я беспокоюсь о всеобщей безопасности. Как ты и сказала, эти стены могут и не выстоять под полноценной атакой Крепости Три. Теперь, когда мы доставили им сообщение, они наверняка соберут группу, чтобы прийти сюда.


Прошло несколько долгих мгновений, но Лирия кивнула.


- Понимаю... Вероятно, ты прав. Если они желают, чтобы вариации и обычные кентавры оставались врагами, то вполне логично, что они нацелятся на это убежище. И хотя мы можем не боятся большинства видов магии, они всё ещё могут бросать камни на нашу стену, как они поступили с вами. У них даже могут быть друиды, которые смогут атаковать саму стену, так что нам нужно будет выставить стражу, которая будет наблюдать за их приближением.


Разобравшись с этим, мы оба прошли через ворота и присоединились к остальным. Из-за раны Джайса нам всё равно придётся остаться тут на несколько дней, прежде чем мы уйдём. Но, к счастью, Крепости Три понадобится ещё больше времени, чтобы найти нас и начать атаку.
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Глава 6



Когда мы снова покинули убежище, мы оставили позади все вариации. Они были нашими самыми сильнейшими бойцами, так что это было вполне логично. Помимо них, мы также оставили позади тех, у кого не было сильных боевых Сил. Так нас осталось всего четверо тех, которые планировали продолжать.


По крайней мере, с таким распределением, обычные табуны должны хотя бы выслушать нас, прежде чем начинать атаковать. Хотя, мы сказали Джайсу остаться позади группы, так как его рука была завёрнута в длинные листья. Очевидно Хайман создал мазь и наложил её ему на руку, чтобы помочь восстановлению его внутренних ран. Как это на самом деле работало, я не знал. Я лишь знал, что это как-то связанно с его Силой Алхимика.


После того, как мы ушли, мы направились в случайную сторону, так как у табунов не было какого-то определённого пути. А без определённого направления, мы могли лишь бесцельно блуждать, поглядывая на горизонт. Благо, что найти табун было не особо трудно, так как на равнинах мы могли видеть довольно далеко. Прошло всего два дня, прежде чем мы нашли первый табун.


Этот табун был относительно мал и состоял всего из трёх мужчин и одной женщины. Прямо как и наша собственная группа, поэтому они выглядели более дружелюбно, когда мы приблизились к ним.


Когда мы подошли ближе, лидер табуна отошёл от своих и приблизился к нам.


- Что вам от нас нужно? - спросил он, глядя мне за спину, осматривая следующих за мной.


Этот лидер явно седогривый, который был в самом расцвете сил. Судя по его виду можно было сделать предположение, что он и его группа отделились от более крупного табуна.


- Тривал дал моему табуну задание, - честно сказал я, отчего мужчина отшатнулся.


Помимо того, что с Тривалом могли общаться лишь жрецы, гораздо реже встречалось такое, чтобы он отвечал на молитвы обычных кентавров.


- И что это за задание? - скептически спросил мужчина.


Скорее всего, он никогда раньше не слышал, чтобы кто-то получал задание прямо от Тривала, поэтому я мог понять его реакцию.


- В первую очередь - построить город. В котором может жить любой, если только они будут жить в мире, - снова честно сказал я, хотя мои следующие слова заставили его застыть. - Включая тех, что живут в Крепости Три.


- Ты имеешь ввиду проклятых, - он практически выплюнул это слово и в его голосе явно слышалось отвращение. - Теперь я знаю, что ты лжёшь. Он никогда бы не попросил взаимодействовать с ними. Вот почему они все помечены с рождения, чтобы показать их стыд.


Я медленно начал говорить, сжимая кулаки. Я чувствовал, как закипает моя ци, желая найти выход, но я оставался спокоен.


- Они не проклятые. Они просто вариации. Они такие же дети Тривала, как и мы.


Остальные члены его команды оскалились на меня, услышав эти слова.


- Говори, что желаешь и уходи. И скажи спасибо, что мы не покарали тебя за твоё богохульство.


С этими словами, он снова глянул мне за спину, скорее всего оценивая, сможет ли он уничтожить мою группу с помощью своей.


- Это всё. Вторым заданием было распространить слово. Как только мы поговорим с достаточным количеством табунов, Тривал лично спустится на равнины, чтобы доказать свой квест.


С этими словами я просто отвернулся и подошёл к своему табуну. Хотя я продолжал концентрироваться, пользуясь своей Силой Разведчика и прислушиваясь, на случай, если он начнёт доставать оружие.


К счастью для нас обоих, он не стал проявлять враждебных действий против нас. Не считая того, что плюнул в мою сторону, но это было недостаточно, чтобы стать основанием для нападения на него. Просигналив остальному своему табуну, мы снова помчались галопом прочь, в этот раз в противоположном направлении от того, куда шёл этот табун.


За следующую пару дней, мы встретились ещё с двумя табунами схожего размера, и так же передали им сообщение. Из них, седогривый одного табуна решил напасть на нас, когда я сказал ему о вариациях, живущих в убежище. Его табун... был не настолько агрессивен. К счастью, они были более чем рады идти распространять это сообщение как и мы, после того как их лидер был убит!


С первой, но серьёзной проблемой мы столкнулись примерно через неделю после того, как покинули убежище. После того как мы сталкивались лишь с маленькими табунами, нам наконец-то удалось найти огромный. Либо так, либо это было два больших табуна, которые некоторое время путешествовали вместе.


Среди них было более двадцати мужчин и женщин, и три седогривых. Они миролюбиво помахали нам, чтобы мы подошли, и двое седогривых вышли вперёд, чтобы встретить нас. Прежде чем я подошёл к ним, я быстро предупредил своих.


- Скорее всего, это пройдёт не очень хорошо. Будьте готовы пробиваться с боем, если понадобится.


Услышав моё предупреждение, они втроём закивали головами. Я раздумывал над тем, чтобы взять с собой Далию, но, в итоге, решил этого не делать. Хоть я и шёл на встречу с двумя кентаврами, эти двое представляли куда большее количество, чем мой маленький табун.


- Приветствую вас, седогривые, - заговорил я, приближаясь к ним и кивая каждому по очереди.


Было довольно приятно, что на меня не были направлены луки, едва я подошёл, хотя я бы всё равно предпочёл, чтобы со мной было всё Круглое Стойло.


Ха, довольно глупое название, если теперь подумать. Но оно всё равно мне нравится.


- Приветствую.


Двое седогривых вернули кивок и глянули на мой табун. Один из них воспользовался возможностью и заговорил первым.


- Тебе что-то нужно, дружище? - спросил Седогривый, слегка улыбаясь, похоже стараясь изо всех сил не выглядеть угрожающе.


Скорее всего, он думал убедить нас четверых присоединиться к его табуну.


Видя его отношение к нам, я почувствовал лёгкое сопротивление. С одного только взгляда было видно, что в его табуне нет вариаций, так что, скорее всего, им не понравятся новости, которые я собираюсь им рассказать. И тем не менее, я должен рассказать им. Я начал по тихому направлять ци в свои руки, пока говорил.


- Мы получили миссию от Тривала, передать сообщение табунам, - торжественно заговорил я, посматривая на двух седогривых, и на того, что не подошёл с ними. Когда они услышали это, их представители посмотрели на меня скептически, но я продолжил. - Новый город построен, вроде Крепости Три. В этом городе, все Его дети могут жить вместе.


Тот, что говорил первым, нахмурил брови, а другой шагнул вперёд.


- Так ты говоришь, что разговаривал с Тривалом, да? - спросил он явно более враждебным тоном, чем первый. - И кто дал тебе такое право?


Я прищурился, глядя на него.


- Он сам.


Пока я говорил, я позволил своей ци пройти сквозь кожу, отчего вокруг моих рук образовалось жёлтое пламя. При виде этого, не только враждебный седогривый, но и весь противостоящий табун отошли на шаг.


- Ты же... пр...


Прежде чем седогривый успел закончить своё предложение, я направил ци в свои копыта и появился перед ним. Моя рука полетела к его шее, как когтистая лапа зверя. И хотя я почувствовал более сильное сопротивление, чем обычно, ци, направляющая мою атаку всё равно позволила мне оторвать его голову от туловища.


Другой табун просто смотрел, как он рухнул, а его голова упала на землю, охваченная жёлтым пламенем.


- Они не проклятые, - сказал я, удивлённый тем, каким ледяным тоном обладал мой голос, когда я обращался к табуну. - Любой может получить эти Силы. Ненавидеть их - это быть против всего того, за что стоит Тривал. Мы все Его дети, и любой, кто желает действовать также - может свободно присоединиться к городу, который мы строим.


Пока я говорил, я заметил как позади меня появилось трое. Остальные из моей группы прошли вперёд. Вокруг Карлина было землистое сияние, а под его ногами земля тряслась и трескалась. Далия, в свою очередь была окружена ветром, который, казалось, дул из её тела, отчего волосы на её голове развевались. Немного удручало то, что Джайс не смог развить Силу Монаха, иначе эта сцена была бы полнее.


- В этом нет нужды! - прокричал седогривый, который был дружелюбен, вставая между мной и его табуном.


Его лицо выражало больше гнева, чем можно было выразить словами, и он глянул на падшего седогривого.


- Вы доставили своё сообщение. Теперь уходите, - он говорил резким тоном, но мы не упустили из виду сияние обещанных свитков, говорящее о том, что они разорваны и кто-то достал оружие.


Прежде чем мы успели ответить, в нашу сторону полетела стрела, едва не задев голову седогривого. Судя по её скорости, она явно была запущена не обладателем Силы. И с этим было просто справиться. Далия вытянула руку вперёд, словно шлёпая воздух. Однако, этот пустой шлепок содержал её ци ветра, отчего сильный порыв ветра сбил стрелу с курса.


Карлин просто ухмыльнулся, сжимая кулаки и посмотрел на седогривого.


- Если ты отзовёшь своих кентавров, то мы уйдём. Как и было сказано, мы пришли лишь доставить сообщение.


Седогривый строго глянул на свой табун и закричал на них:


- Уберите своё оружие!


От его слов, некоторые из табуна заколебались и убрали своё оружие, а другие просто наложили стрелы на тетиву.


- Мы уходим! - сказал он, повернувшись в сторону и отбегая рысью. - Любой, кто не пойдёт сейчас, может уже забыть о том, чтобы сделать это потом.


Должен признать, тот факт, что он не предпринял попытки напасть на нас, удивил меня. А тот факт, что за ним последовала половина оставшегося табуна... уже нет. Оставшихся было двенадцать, включая третьего седогривого. Скорее всего это были те, кто принадлежал табуну того седогривого. Ну, и пара дезертиров из уходящего табуна.


Джайс посмотрел на дюжину оставшихся врагов, и на его лице появилась свирепая ухмылка, когда он поднял свои сжатые кулаки.


- Ладно. Полагаю, это всё, что осталось, - сказал он, делая шаг вперёд.


Во вражеском табуне все двенадцать были вооружены. Восемь держало луки, стрелы которых были нацелены на нас, а четверо других держали деревянные копья.


К моему удивлению, седогривый был среди тех, кто использовал копья. Редко когда можно было увидеть, чтобы кто-то его возраста не использовал лук в качестве основного оружия, но, вполне вероятно, что у него просто была недостаточно сильная Сила, или с его луком было что-то не так.


- Давайте избавимся от этой группы лжецов, - сказал седогривый, хотя атаковать первым не стал.


Восемь лучников, со своей стороны, были более чем рады запустить приготовленные стрелы. Среди них, двое, похоже, были быстрее остальных, что говорило либо о более высоком качестве их луков, либо о более сильной Силе. И обе эти стрелы, естественно, были направлены мне в грудь... ну, а с чего бы им не хотеть стрелять в меня?


Прежде чем стрелы успели долететь, Далия громко вскрикнула и хлопнула в ладоши, отправляя небольшой порыв ветра непосредственно в ту зону, которая позволит большинству стрел сбиться с курса. Это, к счастью, включало в себя две более сильные стрелы, хотя и в куда меньшей степени. Вместо того, чтобы лететь мне прямо в сердце, они сместились в сторону и уже летели просто мне в грудь.


У меня было недостаточно времени, чтобы отреагировать соответствующе. Я мог лишь повернуть своё верхнее тело, позволяя стрелам оцарапать мой бок и вонзиться в мою нижнюю спину. У меня вырвалось болезненное шипение, когда две стрелы процарапали две длинные кровавые борозды вдоль моей нижней спины, отчего часть моей шерсти окрасилась кровью. При виде этого, остальные трое начали действовать.


Естественно, Далия была самой быстрой, так как её ци ветра позволило ей пересечь расстояние между двумя табункам быстрее чем любая стрела. В одно мгновение она оказалась перед теми двумя лучниками, что попали в меня, и вытянула свою ладонь в сторону одного из лучников. Я моргнул в ожидании, зная, что сейчас случится.


Ци ветра - это одновременно и самая яростная и самая нежная из всех типов ци мира, что я знал. Это потому, что она не наносит прямого урона цели атаки, но вместо этого использует всю силу атаки, чтобы отбросить врага. Поэтому, когда Далия ударила лучника, она сделала это под небольшим углом вверх, отчего его тело поднялось вверх и отлетело назад на целую длину тела.


А причина, по которой я считаю, что ци ветра - самая яростная ци, так это как раз тот самый звук, который последовал далее. Когда лучник приземлился от этого неожиданного прыжка назад в воздухе, у него не было и шанса устоять, и все мы услышали болезненный хруст и следующий за ним крик боли. Как обычно, когда Далия била подобным образом, это заканчивалось тем, что как минимум одна нога противника была сломана.


К этому времени Карлин оказался перед другим лучником. И хотя у этого лучника было полно времени на то, чтобы выстрелить, но не мог нормально прицелиться, потому что ци земли Карлина трясла землю вокруг него, отчего лучник не мог ровно стоять. Когда кулак Карлина вылетел вперёд и ударил другого кентавра по груди, от этого удара послышался небольшой рёв. В отличие от других элементов, ци земли было больше похоже на обычную ци, лишь проявляя увеличение эффективности в различных способах применения.


Лучник, получивший этот удар кулаком, закашлялся кровью и отошёл на несколько шагов. Судя по выражению его лица, Карлин явно что-то у него сломал. Хотя, тот факт, что лучник упал на бок, тоже было хорошим знаком.


Джайс был значительно более наглым, так как он помчался прямо на седогривого. Сила Берсерка позволяла ему увеличить свою силу либо от его ярости, либо от урона, который он получил. Очевидно, сейчас он воспользовался первым вариантом, так как мчался прямо на вражеского старейшину.


После того как мы столь долго путешествовали вместе, было вполне естественно, что Джайс не был так подвержен сотрясению земли, как враги, поэтому он вскоре благополучно оказался прямо перед седогривым. И хотя рука с копьём этого кентавра вытянулась вперёд, чтобы воткнуть копьё в него, Джайс просто проигнорировал это, и потянулся вперёд. Копьё глубоко вонзилось в его плоть, но ему было всё равно.


Джайс схватил кентавра за запястья и сошёлся лицом к лицу с седогривым. Судя по его свирепой ухмылке, он вложил в свой захват всю силу, отчего лицо кентавра исказилось от боли. Я не осмневаюсь, что он воспользовался шансом и сломал оба запястья седогривого.


Оправившись от ран, я тоже пришёл в движение. Теперь, когда три основные угрозы были устранены, оставшиеся девять не были для нас большой проблемой. Потянувшись к ранцу, я достал обещанный свиток на пару костяных кинжалов. С моим ци огня это было самое лучшее оружие, которое не сгорало после использования.


Направив ци в свои ноги, я рванул вперёд. Моей целью были те трое, мужчины и женщина, что держали копья. Я не думал, что у них были достаточно сильные способности, чтобы остановить меня. Всё-таки, своими деревянными копьями они мало что могли сделать.


Пока я приближался, они подошли ближе друг к другу, используя своё взаимодействие, чтобы закрыть дыры в обороне. При такой тактике я не мог приблизиться не получив удар, но тем не менее, я продолжал приближаться. В отличие от стрел, что были ранее, у меня было предостаточно времени, чтобы в этот раз приготовить свою ци к обороне.


Когда я оказался рядом, женщина, что стояла в центре формации и мужчины по обе стороны от неё, взмахнули своими копьями в мою сторону. Видя, что у меня нет намерения отступать, женщина передо мной, направила своё копьё прямо мне в грудь. В ответ, я просто направил ци в свои руки и грудь, создавая огненный жёлтый оборонительный щит.


Три копья вонзились в моё тело, но они не имели того эффекта, на который рассчитывали. Хоть это было немного больно, и шкала моей жизни слегка уменьшилась, эти копья едва вонзились в мою кожу, как моя ци огня сожрала их. К тому времени, как они отдёрнули свои копья обратно, их наконечники уже отвалились.


Естественно, у меня не было намерений сдаваться, учитывая, что они открылись. Взмахнув руками, я воспользовался костяными кинжалами, чтобы перерезать глотки двум мужчинам, прежде чем развернуть их и вонзить с обеих сторон в шею женщины. После чего все трое упали на землю безжизненными кучами.


Пока я разбирался с этими тремя, остальные не стояли наблюдая. Когда я обернулся осмотреть поел, я обнаружил, что они как раз заканчивают с остальными. Из всех четырёх, Джайс снова был самым раненым. В его руках торчало две стрелы, а его шкала жизни уменьшилась почти на половину. И всё же, на его лице была улыбка, а на руках - кровь.


На Далии не было практически ни царапины, хотя я легко мог определить кого она убила. Из всех четырёх лишь она действительно пользовалась луком. Отбросив врагов назад и сломав им ноги, её стандартной тактикой было пристрелить их из лука, пока они ещё в агонии. У её стрел было значительное преимущество, так как они были наполнены ци ветра и это было вполне естественной комбинацией.


Что касается Карлина, то его состояние было лишь чуть хуже нашего. Небольшие царапины на руках, скорее всего от того, что он отражал стрелы с помощью своей ци. Кровь на его руках и дыры в груди некоторых падших легко давали понять, каких врагов он выбрал. Он был последним закончившим, нанеся последний удар, чтобы сразить оставшегося из врагов, после того как я разобрался со своим трио.


Далия приблизилась ко мне, глядя на лежащие вокруг трупы, а затем повернулась и посмотрела в ту сторону, куда ушёл другой табун.


- Как думаешь, они будут распространять Его слово? - спросила она с ноткой беспокойства в голосе.


Однако, я мог лишь покачать головой.


- Я не знаю. Он, кажется, хороший парень. По крайней мере, лучше, чем я ожидал. В любом случае, нам нужно возвращаться в Убежище, - заявил я, глядя в направлении города, который строил Хайман и остальные. - Посмотрим, какого прогресса они достигли и подготовимся к атаке Крепости Три. Я сомневаюсь, что они будут долго ждать, если только они уже не сделали свой ход.
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Глава 7



После боя с большим табуном мы решили, что уже достаточно распространили Его слова. По крайней мере, пока... Если надо, то мы можем потом ещё продолжить распространять Его слова. Однако, мы все знали, что вскоре к нам придёт сопротивление из Крепости Три. У оставшихся там восьми кентавров было мало шансов пережить полноценное нападение.


Мы могли бы выбрать и распространение Его слова сначала среди блуждающих табунов, прежде чем идти к Крепости Три, но если честно, то и это привело бы к своим проблемам. Если бы мы так поступили, то табуны могли собраться в большом количестве, чтобы атаковать нас. По сравнению с этим, небольшая группа из Крепости Три казалась более безопасным вариантом.


По пути назад к убежищу, мы не стали приближаться ни к одному из тех двух блуждающих табунов, что встречали по пути. Но мы и не избегали их. Однако, видя, что нас всего лишь четверо в группе, они тоже не планировали нас останавливать. Таким образом, мы смогли идти по относительно прямой линии, и прибыть в убежище всего за неделю.


К тому времени, как мы пришли, мы обнаружили, что стена, окружавшая эту область, казалась немного выше, чем раньше. И хотя в этот раз нам пришлось обойти вокруг, чтобы найти ворота, мы вскоре увидели, что они тоже увеличились. Стоит заметить, что внутри убежище выглядело в основном также. Единственной разницей была вторая круглая стена созданная близ центра этого широкого поля.


А рядом с проёмом в стене была круглая каменная постройка. Она едва доходила до моего пояса, а по обеим её сторонам были две каменные колонны. И наконец, третий каменный стержень соединял одну колонну с другой, а на дальней стороне была рукоять. От этого стержня вниз тянулось нечто похожее на туго связанную траву.


Я не сдержался и подошёл к этой постройке, заглянув в глубокую дыру в центре.


- Это называется колодец, - услышал я знакомый голос, и обернулся, чтобы посмотреть на Серену, спускающуюся со стены.


Она мягко приземлилась и сложила свои крылья, прежде чем подойти к нам.


Видя моё смущение, Серена начала крутить ручку, очень травяная верёвка начала подниматься. В итоге, я услышал плеск воды и каменная корзина поднялась на верх колодца.


- Это придумал Далин, а Хайман построил. Это замедлило строительство стены, но теперь нам больше не нужно беспокоиться о воде.


Услышав это, я внутренне вздрогнул, вспомнив, что мы не стали строить это убежище вблизи легкодоступного ручья. Было довольно трудно найти воду как таковую, и большинство табунов просто продолжали блуждать не отходя далеко от известного им источника. Конечно же, именно поэтому это убежище и было так далеко от источников воды, так как строить его там было бы слишком очевидно.


После этого, я быстро сменил тему.


- Уже были какие-нибудь признаки кого-нибудь? - спросил я, оглядываясь на стену.


Однако Серена просто покачала головой.


- Никто ещё не атаковал нас, пока вас не было, не считая одного небольшого табуна, который пытался уничтожить "мерзких проклятых". Несколько дней назад мы видели единорога на горизонте, так что, скорее всего, наше местоположение уже было разведано. Лирия сказала, что это лишь вопрос времени, когда они пошлют сюда группу.


Я торжественно кивнул головой в ответ.


- Тогда нам ещё много к чему нужно приготовиться.


После этого мы провели следующие несколько недель готовясь к тому, что должно было наступить. К тому времени, как пришло время настоящей битвы, прошёл почти целый сезон. Свет дня становился жёстче, дожди шли всё реже. Обычно это было бы идеальным временем для атаки такого места, как наше, удалённое от природного источника воды.


И, если бы не колодец, который придумал Далин, то мы наверняка бы понесли тяжёлые потери. В один из таких дней мы увидели первые признаки войск из Крепости Три. К нашему удивлению, они появились не со стороны своего собственного города, а скорее обошли вокруг и встали между нами и ближайшим ручьём.


Когда я это увидел, то не смог удержаться и глянул на Далина. Было ли это совпадением, что ему в голову пришла идея с колодцем прежде, чем они выбрали этот способ атаки? Или Далину давно пришла в голову эта идея и он решил, что сейчас её самое время воплотить? В любом случае, я был поистине благодарен, потому что этот колодец был для нас очень большим удобством.


Воспользовавшись своей Силой Разведчика, я смог увидеть некоторые детали о группе приближающихся вариаций. Как я и ожидал, большинством из них были единороги. И хотя пегасы более распространены, согласно тому, что мне сказали другие, единороги использовали свою силу, чтобы объявить себя избранными Тривалом...


Ещё одной деталью, которую я не мог не заметить, было то, что некоторые из тех, кто впереди, выглядели раненными. Если они охраняли большой источник воды, то, скорее всего, им пришлось встретиться с некоторыми другими табунами, которые приходили пить. Может поэтому они решили напасть сейчас, они устали ждать.


В данный момент, я стоял на верхушке стены, куда я забрался благодаря сходням, которые Хайман встроил в стену. Со мной были лишь Далин и Лирия, которые, конечно же, увидели тоже, что и я.


- Итак, что теперь? - обеспокоенно спросила Лирия, глядя на меня.


Я задумчиво нахмурил брови, глядя на тех, кто будет в радиусе наших атак через несколько часов. Насколько я видел, их было почти сто. А значит это была самая большая группа врагов, с которой мы сталкивались, и которая была ещё сильнее в связи с тем, что большинство из них, скорее всего, были магами.


Однако, у нас было преимущество. Они приближались практически с противоположной стороны от ворот. А значит им либо придётся обходить вокруг всей стены, либо пытаться пробить дыру. Любой вариант позволит нам изматывать их, пока они будут находиться в нашем радиусе атаки.


Что более важно, так это мы, изучившие несколько их трюков.


- Лирия, и ты, Серена, готовьтесь. Когда они подойдут поближе, я отдам приказ, а вы вылетите и запустите булыжники.


Когда мы узнали, что нас будут атаковать подобным образом, мы подготовили несколько обещанных свитков, содержащих большие камни. Вроде тех, что Крепость Три использовала против нас.


- Но сначала...


Это должно быть безопасное убежище, место для мира. Учитывая это, я не мог атаковать не предложив другого пути. Я активировал свою Силу Лидера, и почувствовал, как моя ци наполняет мой голос. Хоть я и говорил в спокойной и обычной манере, я знал, что мой голос громко разносится в том направлении, куда я повернулся лицом.


- Вариации из Крепости Три. Во имя Тривала, я приветствую вас. Это убежище установлено согласно Его воле. Те, кто желает жить тут, в мире, приветствуются с распростёртыми объятиями. Но те, кто желает уничтожить это прибежище, сами будут уничтожены.


Не смотря на то, что я знал, мои слова их достигли, я видел, как они продолжают идти вперёд. Что более важно, я увидел как некоторые пегасы даже достали свои луки. Они явно не планировали принять моё приглашение. Видя это, Лирия просто кивнула и поскакала по сходням на встречу с Сереной.


Высота стены уже была такой, что обычный маг не сможет нормально атаковать стоящих наверху, если только они не подойдут к самому краю. Однако, для тех, кто был наверху, всё было совсем наоборот. Про это нам рассказывал Далин, когда описывал нам преимущества битвы с высоты.


Благодаря этому, наш эффективный радиус была куда больше, чем у них.


Повернувшись в сторону города, я тихо крикнул:


- Хайман, удерживай стену. Намор, ко мне. Малкон, Далия, Драман, вы тоже поднимайтесь. Все остальные - идите к воротам и защищайте их.


Хоть мы и должны сфокусироваться на этой битве, но мы не можем отрицать тот факт, что обычный табун может просто пройти через главные ворота. Поэтому мне пришлось отправить тех, у кого не было хороших дальнобойных способностей, чтобы защитить эту область. Обычно мне бы и самому нужно было туда отправится, но я чувствовал себя не очень хорошо, покидая эту битву. Я не был уверен почему, но у меня было ощущение, что я что-то потеряю, если поступлю так.


Повернувшись лицом обратно к приближающейся группе, я тихо вздохнул. Они были почти в часе ходьбы от нас, если продолжат двигаться рысью. Возможно, если они ускорятся, то смогут добраться из за несколько минут, но тогда они сломают своё построение и это приведёт к несчастным случаям. Не говоря уже о том, что они будут более уставшими, когда доберутся до нас.


- Серена, Лирия, вперёд. Летите высоко.


Когда мой голос затих, я услышал хлопки больших крыльев позади себя, когда две женщины вариации пегаса взлетели в небо. Я увидел как по мне промелькнула тень и убедился, что они и правда взлетают всё выше и выше в небо. Я увидел, что к каждой из их ног с помощью полосок кожи были привязаны обещанные свитки, а в их руках было ещё больше таких свитков.


Я наблюдал, как они обе летят на большой скорости в сторону приближающегося войска. И пока они летели, пятеро их собственных пегасов тоже поднялись в воздух и начали взлетать выше. Прежде чем Лирия и Серена успели подобраться поближе, они уже оказались в радиусе выстрела из лука для тех пяти. Однако была причина, по которой я не дал этим двоим взять с собой оружие.


В полёте, тело вариации пегаса всегда в движении, качаясь вверх и вниз от каждого взмаха крыльев. От этого их прицел становится очень неустойчивым. Даже обладающей очень сильной Силой Лучника, может не попасть в цель на расстоянии, если будет так лететь.


И, конечно же, мы увидели, как каждая стрела летит мимо, даже не приближаясь к тому, чтобы попасть по цели. Поэтому, Лирия и Серена просто проигнорировали их, поднялись выше и прошли прямо над врагом. После этого они разделились, и полетели в противоположные друг другу стороны, без колебаний разрывая свитки, что они держали в руках.


Каждый раз, когда свиток разрывался, он создавал взрыв света вокруг себя и соответствующего ему свитка привязанного к одной из ног. Когда оба свитка исчезали, в воздухе появлялся большой валун и начинал падать вниз, в сторону табуна вариаций, что были на земле. У каждой из них было четыре пары свитков, и они создали линию из восьми валунов, которые падали навстречу приближающейся к нам армии.


Даже с такого расстояния, я мог разглядеть панику на их лицах, когда они пытались уйти с пути атаки. И хотя они шли не плотно, всё равно было трудно двигаться быстро, не набегая друг на друга. Это привело к тому, что некоторые из них оказались погребены под камнями. Даже если общее количество жертв и не превысило десяти, это всё равно было эффективной стратегией по уничтожению некоторых из них прежде чем они могли отомстить.


После того, как они сбросили валуны, они сделали круг и полетели обратно к убежищу. Естественно, пять пегасов попытались подстелить их, следуя за ними, всё ещё выпуская стрелу за стрелой. Так было, пока они не догнали их почти до стены и один из них умудрился сделать удачный выстрел, вонзив стрелу в нижнюю часть Серены. Она была достаточно близко, чтобы я расслышал её шипение от боли. Её крылья дрогнули на мгновение, прежде чем она заставила себя продолжить лететь. Если бы она упала с такой высоты, то она бы несомненно умерла.


- Далин, Намор, Далия, - быстро произнёс я, призывая Далина и тех двоих, которые прибыли, пока Лирии и Серены не было.


Первой отреагировала Далия, которая быстро натянула свой лук и выстрелила в одной из летящих вдалеке. Её прицел был стабилен и она наполнила свою стрелу своей ци ветра, позволяя ей промчаться по воздуху прямо в цель. Хотя, он, похоже, в последнюю секунду увидел стрелу и увернулся в сторону. К сожалению, из-за этого стрела вонзилась ему в крыло, что заставило его разбиться о землю.


Далин и Намор были не на много медленнее. Каждый из них выпустил заклинание, простой осколок льда полетел в сторону двух из оставшихся четырёх пегасов-лучников. Конечно же, эти осколки не обладали такой же скоростью как стрели Далии, поэтому от них было легко увернуться. И всё же, это было для них посланием, отчего они заколебались и, в итоге, развернувшись, полетели обратно к основным силам.


Я повернул голову и закричал вниз:


- Хайман, позаботься о Серене. Лирия, присоединяйся к тем, что у ворот, - с этими словами, я снова посмотрел на врага впереди, мой голос успокоился до более нормального уровня. - Итак, что думает, ребята?


Далия ответила первой, с лёгкой улыбкой на лице:


- У меня недостаточно стрел для всех, Ашур.


Сказав это, она покачала головой и посмотрела на двух других. Следующим заговорил Далин.


- Если мы правильно воспользуемся магией, то сможем о них позаботиться. Однако... - он посмотрел вниз, с внутренней стороны стены. - Хайман, нам нужно, чтобы ты поддерживал стену целой. Если стена рухнет, то мы больше ничего не сможем сделать.


Я не смог сдержать кивка, всё ещё приглядывая за нашим врагом. Я знал, что я не смогу особо помочь в этом бою, так как мне не хватало дальних атак, необходимых для того, чтобы ранить тех, кто был у нашей стены. Мне придётся полагаться на троих, но в то же самое время, я буду в самом опасном положении.


- Тогда, готовьтесь. Нам поможет любое заклинание, что вы можете создать. Нам не нужно убивать их всех, но нам нужно заставить их сдаться.


Далин кивнул, а потом они с Намором разошлись в разные стороны, чтобы растянуться вдоль стены. Итак, осталось лишь ждать и смотреть. С каждым их шагом, я чувствовал как атмосфера становится всё более и более серьёзной. И хотя мы уже убили некоторых из них, они и не планировали останавливаться.


Я не удержался и посмотрел на Драмана и Малкона.


- Всё что вы можете, нам поможет.


Малкон торжественно кивнул и закрыл глаза, молясь.


- Пусть Тривал направит нас по пути, что он для нас предопределил. Пусть его шаги будут нашими шагами, и пусть он присматривает за нами в течении дня.


Когда он закончил, я почувствовал, как меня окружило тепло, отмечая благословение Малкона.


Что касается Драмана, то его помощь была... менее полезной.


- Моя Сила не для боя, - сказал он, покачав головой и, горько улыбнувшись, он повернулся посмотреть на битву. - Моя Сила Барда позволяет мне записывать историю и передавать её дальше. Для меня это самое лучшее место, и всё же я ничего не могу сделать, чтобы помочь.


И хотя я знал, что так и будет, всё равно был немного разочарован. Теперь, наверху стены был не один, а два бесполезных кентавра. Мы оба просто стояли там и наблюдали за происходящим.


- Ладно... тогда, пусть Тривал нас защитит.
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Глава 8



По мере их приближения, наступающее войско постоянно останавливалось, чтобы кто-нибудь выстреливал заклинанием, словно измеряя расстояние, с которого они могут атаковать. Каждый раз, огонь или лёд, которым они выстреливали, терял свою силу и безвредно падал на землю, прежде чем достичь стены. Было ясно, что они были напуганы нашей защитой, и не хотели подходить ближе, чем нужно было.


Однако, мы не дадим им этого шанса. Как только Далия определила, что они находятся в её пределах досягаемости, она достала стрелу из колчана и прицелилась. Я почувствовал лёгкий порыв ветра, признак того, что благословение, данное нам Малконом, работает. Как только она это заметила, она выпустила стрелу, даже не зачаровав её с помощью своей ци.


Если бы моя Сила Лучника была бы достаточно сильной, я бы поступил точно также. Однако, с тех пор, как я пробудил ци огня, я забросил лук, так как переживал, что сожгу его и зря потрачу драгоценную древесину. Поэтому я мог лишь наблюдать как стрела Далии летит по воздуху и вонзается в тело одного из ведущих врагов.


- Один готов, - сказала она, делая глубокий вдох, прежде чем достать и выстрелить ещё одну стрелу.


Видя, что они находятся в нашей зоне досягаемости, несколько магов тут же возвели барьеры, чтобы защититься от её атак. Другие же попытались ответить, выстрелив в нас своими собственными заклинаниями, хотя мы всё ещё были за пределами их досягаемости.


К сожалению, для тех, кто был под щитами, Далия в этот раз не использовала обычную стрелу. Теперь она выстрелила стрелой, усиленной её ци. Как мне объяснил Далин, ци мана природно противоположны друг другу. И в этом случае, пронзающая или рубящая атака с использованием ци сломает магический барьер легче, чем обычная атака, или даже атака с маной. Конечно же, это действует и наоборот, и защиту ци легче сломать с помощью пронзающих или рубящих заклинаний.


Эта разница лучше всего выражается в этом знании. Стрела, что выстрелила Далия, пробила дыру в барьере, который был поднят, и пронзила мага, который этот барьер поставил. Это вызвало шок у нападающих. Скорее всего, это было впервые, когда стрела смогла вот так вот уничтожить их барьер.


- Ещё один...


В этот раз Намор и Далин начали стрелять своими заклинаниями. Они использовали самые простейшие ледяные осколки, но даже они проявили ошарашивающий результат, если учесть разницу в расстоянии. В отличие от заклинаний, которыми стреляли вперёд или вверх, они стреляли под нисходящим углом, отчего их осколки льда падали с неба как пикирующие птицы.


Каждое из их заклинаний было нацелено на тех, кто не был защищён заклинанием барьера, что позволяло им свободно пользоваться своими атаками. И хотя всё ещё был шанс, что от заклинания увернутся, всё равно как минимум каждое второе заклинание попадало в цель. И когда в кого-то попадало таким ледяным осколком, в этом бою для него уже не было надежды. Даже если они смогут сохранить себе жизнь, им будет как минимум слишком больно, чтобы продолжать маршировать.


И вот так, трое на стене продолжали стрелять заклинаниями и стрелами, сбивая всё больше и больше врагов, чем ближе они подходили. От этой атаки вариации из Крепости Три были даже вынуждены замедлить своё наступление. Теперь они двигались более осторожно, чтобы иметь возможность защититься или увернуться. Каждый раз, когда маг создавал барьер против ледяных ударов, Далия сбивала его стрелой.


Однако, к тому времени как они подошли достаточно близко, чтобы оказаться в пределах досягаемости для своих атак, их оставалось ещё больше половины. Пегасы начали стрелять из луков, направляя стелы на нас, находящихся на стене. И тогда мы снова смогли увидеть эффект благословения. Сам ветер был на нашей стороне, и слегка подталкивал стрелы, помогая им промахнуться.


С такой помощью даже самые сильные стрелы сбивались с курса, и нам было меньше о чём беспокоиться в нашей обороне. Каждый раз, когда стрела должна была вот-вот попасть, либо создавался барьер, либо порыв ци ветра сдувал её с курса. Единственное, о чём стоило беспокоиться, так это были их маги, но, похоже, что враги не знали что делать их магам. Или, может, они просто не знали, что под нами стоит Хайман.


Смесь огненный и ледяных выстрелов сыпались шквалом заклинаний, ударяя в разные места у основания стены. Сам по себе огонь не наносил никакого ущерба каменной стене, и большинство ледяных осколков разбивались от удара. Однако местами они втыкались в стену, создавая на поверхности небольшие трещины.


Вот где нам пригодился друид. Как только появлялись эти трещины, они восстанавливались через мгновение, а лёд просто выдавливался и падал на землю. Скорее всего, маги думали, что их заклинания как-то влияют на стену, так как лёд явно втыкался в неё, поэтому, смесь огня и льда превратилась в шквал ледяных осколков.


И всё же, пока они это делали, им также приходилось волноваться об атаках сверху. Далия продолжала выпускать свои стрелы, сначала в тех, кто был защищён барьером, а затем в лучников, которые стреляли в нас. Я видел как она выпускает одну стрелу за другой, пока она не потянулась назад и не обнаружила пустой колчан. Она недовольно скорчилась, глядя на свою следующую цель. "У меня всё." Сказала она, качая головой.


К этому времени, шестьдесят врагов уже сократились больше чем наполовину. Их осталось едва ли больше двадцати, и все они, как безумцы, стреляли по стене, пытаясь её сломать. Оглядевшись, я видел, что Далин и Намор тоже уже почти потратили свою ману, судя их мрачным выражениям лиц. Пожалуй, легче всего пришлось Хайману, так как ему приходилось лишь чинить небольшие трещины, которые иногда появлялись.


- Сходи посмотри, может у Серены есть ещё.


Учитывая её ранение в первой атаке, я не стал приказывать нашему ремесленнику выходить на бой, хоть они и неплохо обращалась с луком. Далия кивнула головой, в ответ на мой приказ, повернулась и направилась к ближайшим сходням. Я не знал наверняка, куда ушла Серена, после того как Хайман её вылечил, но я был уверен, что они быстро найдут друг друга.


Или, по крайней мере, я так ожидал. Однако, Далии так и не представился шанс вернуться на стену. Пока её не было, заклинания, летящие со стороны нашего врага, замедлились, а затем прекратились. Я видел, как они тяжело дышат, а некоторые держатся за головы, которые у них наверняка болели. Это была отдача от использования слишком большого количества магии. Так как их осталось меньше четверти от изначального количества, они начали отступать.


Несомненно, Далин и Намор будут страдать от таких же эффектов. Хотя не так сильно, так как они не столь безрассудно использовали свои заклинания. Они целились в конкретные цели, а не бомбили по площади. Таким образом, они использовали меньше магии, чем те, кто был на земле, и потратили её с большей эффективностью.


И всё же, несмотря на то, что они уходят, у меня было такое ощущение, что что-то не так. Бой ещё не был закончен. Я услышал отдалённые крики гнева и звуки борьбы. Раньше я сопоставлял их с войсками перед собой, но теперь они отступали, а звуки остались.


Обернувшись, я посмотрел на противоположную сторону убежища. Мне пришлось активировать Силу Разведчика, но вскоре я увидел табун, который ломился через ворота. Насколько я видел, они вступили в битву с теми, кого мы отправили на ту сторону.


- Нам нужно идти! - прокричал я, привлекая внимание тех, кто остался на стене.


Хоть они и выглядели так, словно побеждают, наши браться всё равно страдали от повреждений. Особенно Джайс. Я видел как кровь брызжет от него во все стороны с каждым ударом, а его Сила Берсерка была на полной мощности. Они постепенно отталкивали врагов, заставляя их отступать, и в то же время, я не был уверен, что они смогут победить прежде, чем Джайс умрёт.


Поэтому, я быстро побежал вбок, направлясь к ближайшим сходням, активируя мою ци огня, чтобы бежать быстрее. Когда я промчался мимо Далии, она, похоже, заметила куда я направляюсь и тоже увеличила скорость. Мы оба бежали при помощи наших ци, но мы вряд ли бы успели добраться туда прежде, чем израсходуем всю ци. А если мы так сделаем, то будем бессильны чем-то помочь.


Однако, мои ожидания снова не оправдались. Я почувствовал, как меня окружает тёплый свет, похожий на тот, который пришёл ко мне вместе с благословением Малкона. В этот момент земля под моими ногами стала несравненно гладкой. Моя скорость снова увеличилась, и я мог лишь поблагодарить Тривала за эту возможность.


Странно было то, что эту увеличение скорости было применено только ко мне, и вскоре я оставил позади тех, кто следовал за мной. По ощущениям прошло лишь мгновение, прежде чем я ворвался в драку на другом конце убежища, моя ци огня покрыла мои руки. Пока я был на стене, я ничем не мог помочь бою, но тут всё было совсем иначе.


Табун, который нас атаковал, состоял более чем из двадцати обычных кентавров. Или, по крайней мере, столько осталось к тому моменту, как я их заметил. Я не знал, сколько уже было убито, но их уже начали оттеснять назад. Часть меня подозревала, что была какая-то тайная сделка между ними и вариациями, которые атаковали в то же самое время.


И всё же, ничего из этого не имело значения, когда моя рука вырвала глотку одного из самых сильных кентавров в их табуне.


- Джайс! Отступай! - закричал я, и всё же он меня не услышал.


Он просто зарычал от гнева и бил любого, кто к нему приближался. К этому моменту его кулаки несли в себе сокрушительную силу, а его шкала жизни была меньше чем третью от полного размера. Его руки, казалось, стали толще, а под кожей у него словно вились верёвки.


Это было впервые, когда я вообще видел его перешедшим в режим полного берсерка, и я даже не был уверен, сможет ли он в этом состоянии отличить друга от врага. А посему я постарался дать ему как можно больше свободного пространства, как и большинство остальных. Будь то кентавры с нашей стороны или с вражеской, никто не хотел приближаться к нему, когда он был в таком состоянии.


Что касается остальных, то они были в куда более лучшем состоянии. Лирия осталась на стене, стреляя из лука вниз, во врага. Марлин стоял рядом с ней, выкрикивая инструкции. К моему удивлению, Серена тоже забралась наверх, чтобы обстреливать их стрелами сверху. Однако, это оставляло внизу сражаться лишь Джайса и Карлина.


И хотя Карлин был в лучшей форме, чем Джайс, это было лишь из-за его ци. И, судя по всему, его ци к этому моменту уже закончилась. Его движения были всё более неуклюжими, и хотя он всё ещё мог выполнять мощные удары, они были заметно слабее, чем я привык видеть у него. Что касается его шкалы здоровья, то она уменьшилась почти до половины от полного размера.


И всё же, каким-то образом, ему всё ещё удавалось биться достаточно сильно, чтобы заставлять атакующих отступать. А вместе со мной битва стала её более хаотичной. Благодаря благословению, полученному от Малкона, у меня всё ещё было больше половины моей ци, к тому моменту, как я прибыл. Мои руки рубили и рвали на части одного врага, прежде чем я ускорялся к следующему. По какой-то причине, ни у одного из них не было лука, лишь копья, да костяные кинжалы. Я мог лишь предположить, что остальные уже убили лучников, точно так же, как мы поступили на другой стороне убежища.


Это делало мою работу ещё легче, а также заставляло их отступать ещё быстрее. Я чувствовало кровь на своей руке, каждый раз, как я ударял, но всё равно продолжал атаковать. Я уже почти оставил раненных Джайса и Карлина позади себя, продвигаясь вперёд, чтобы заставить врага отступить.


Я уже решил для себя убить их всех, как что-то изменило этот план. В тот момент, когда последние враги прошли через ворота, отступая, их осталось едва ли с десяток. И в этот момент, от моего тела разлился ещё один белый свет. Он отличался от благословения, и на самом деле это был свет, с которым был знаком каждый. Это был свет обещанного свитка.


Я нахмурил брови, задумавшись о том, что я, возможно, случайно повредил свиток в бою, отчего он сломался. И всё же, в следующее мгновение всё замерло. Будь то я, или напуганные враги, которых я преследовал. Даже сам ветер казалось, остановился, когда над нами разлился импульс силы.


- Достаточно, - разнёсся по равнинам мягкий голос.


Не знаю почему, но я знал, что этот голос раздавался повсюду. И пока я был парализован, на моё плечо опустилась рука, которая тут же привлекла моё внимание. Когда я обернулся, я увидел незнакомое лицо, глядящее на меня. Чёрные волосы спускались ниже плеч, а его глаза были наполнены древним ощущением, которого я не мог понять.


Нет, назвать его незнакомым было бы неверно. Я точно знал, кем он был. Любой бы узнал, с одного только взгляда, даже, несмотря на то, что его не видели несколько поколений.


- Тривал... - тихо сказал я, получив в ответ кивок, подтверждающий мои подозрения. В то же мгновение, ци огня в моих руках остановилась, вернувшись в пассивное состояние.


Тривал посмотрел на остальных, которые оставались за стеной, и на тела, что лежали поблизости. "Этот бой окончен. Не нужно больше проливать кровь. Не нужно больше ненавидеть. Не нужно больше воевать." Пока он говорил, я чувствовал, как вокруг нас льётся странная сила. Не магия или ци или природная энергия. Это было нечто, чего я никогда раньше не ощущал.


Следующее, что я услышал, это крики тревоги. Я оглянулся и увидел нескольких вариаций, которые только что бежали с поля боя на другой стороне убежища. А также тех, кого я оставил на стенах. Все они теперь стояли позади меня, с удивлением на лицах. Ну... почти всех. Далин смотрел всё так же спокойно, с лёгкой улыбкой на лице.


В этот момент Тривал заговорил, не давая никому из пришедших шанса его прервать.


- Я слишком долго наблюдал, как это продолжается. Кентавр против кентавра, отец против дитя. Целые табуны атаковали единственного ребёнка только потому, что он рождался с крыльями. Но, почему?


- Потому что они "проклятые"? Потому что они отличаются? А те, кто был рождён с этим даром, вместо того, чтобы просвещать других тому, чему я их учил, обратились к жестокости, - Тривал покачал головой, с печальным взглядом. - Я разочарован всеми вами, дети мои.


В этот момент, один из единорогов, с которым мы совсем недавно дрались, открыл рот, словно что-то хотел сказать. Однако, строгий взгляд Тривала, похоже, нёс в себе достаточно давления, чтобы его ноги дрогнули, а рот тут же закрылся.


- Да, всеми вами, - затем он повернулся и посмотрел на меня. - Даже ты встал на путь кровопролития. И хотя твои намерения были чистыми, и ты желал поделиться силой своего братства, твои методы - это не мои методы.


Я почувствовал острую боль в груди от его слов, и не смог не опустить свой взгляд.


Он был прав. Я изначально был на пути, который привёл бы меня к убийствам во имя его. Лишь для того, чтобы показать, что мы можем быть сильнее вместе.


- Поэтому, я дал тебе и твоему... Круглому Стойлу, этот квест.


Его голос, казалось, стал веселее, когда он произносил это название, отчего я стал чувствовать ещё больше смущения.


- Всё верно, - сказал он, и, не поднимая взгляда, я знал, что он обращается ко всем. - Та миссия, про которую они говорили, была правдой. Они построили убежище для всех, по моему приказу. Место, где все могут сосуществовать вместе. Любой, кто желает жить вместе и в гармонии, и поистине на полную испытать братство нашего народа, может жить тут.


- Те из вас, кто питал сильную ненависть либо уже погибли в битве, либо всё ещё живут за пределами этих стен, - эти слова заставили меня с удивлением взглянуть на прежде враждебные группы. - Те, кто остался - это те, кто сможет жить в этом месте. Я знаю, что есть те, кто откажется от этого предложения, и всё же, я сделаю его для всех. Если вы останетесь тут, то будете свободны от битвы. Свободны от кровопролития.


Тривал глубоко вдохнул, прежде чем заговорить.


- Пусть мой голос услышат все. Это - земля свободы, земля спокойствия. Та, где любой кентавр может жить счастливо вместе с остальными. Все остальные приглашаются сюда, и, по моей команде, никто не посмеет запретить уходить тем, кто пожелает отправиться в это путешествие.


Его лицо потемнело на мгновение, прежде чем он сказал следующее предложение.


- Что касается Крепости Три, этот город, который изначально существовал ради этой цели... Вы сбились с Пути, больше чем остальные. Это было моей милостью, что у вас есть дом, который вы можете назвать своим, чтобы быть свободными от жестокости, которая существует за пределами ваших стен. И всё же, вы потеряли своё предназначение. Чтобы напомнить вам об этом... Пусть моё имя будет напоминанием того, как это должно быть. С этих пор, пусть Крепость Тривала показывает вам путь.


После этого, он, казалось, вздохнул с облегчением, и снова повернулся к нам лицом.


- А теперь, нужно выполнить обещанное. Я задолжал кое-кому титул короля, - сказал он с лёгкой улыбкой. - Вы двенадцать поистине работали так, как я и намеревался, выдавая квест, который лучше всего подходил вашим способностям. Итак, скажите мне, кто среди вас будет королём?


Когда он это сказал, он заглянул в шокированное лицо каждого из членов моего табуна. Однако, каждый из них молча смотрел на меня, пока он не переводил взгляд на следующего. Когда пришла моя очередь, я не смог сдержаться и посмотрел на Далина. Хоть меня и признали лидером, ничего из этого не было бы возможно без его обучения, которое он давал мне с нашей самой первой встречи.


Однако, он покачал головой и улыбнулся. Он впервые заговорил, с момента появления самого Тривала.


- Я не подхожу для правления, только для обучения.


После этого, Тривал кивнул в мою сторону.


- На колено, Ашур, - сказал он мягким, но строгим голосом. И прежде чем я успел понять, что делаю, как я почувствовал, что передняя часть моего тела наклоняется вниз. Моя передняя левая нога сгибается в колене, а правая вытягивается вперёд, чтобы стабилизировать мою позу. Что касается моего верхнего тела, то моя голова склонилась, а руки вытянулись вдоль тела.


Тривал кивну, улыбнулся и положил свои руки мне на плечи.


- Ашур, ты всегда стремился следовать моим учениям так хорошо, как только мог их понять. Даже перед тем, как я вмешался в твою жизнь, ты решил покинуть свой табун, вместо того, чтобы проливать кровь вариаций. После того, как ты встретил своих друзей, ты повёл их к жизни в дружбе и процветании. И хотя это произошло не самым мирным путём, это всё равно наилучший исход, на который можно было бы надеяться. Поэтому, я называю тебя Королём. Король Ашур Огнешаг, Рыцарь Лидерства, встань.


Как только его слова прозвучали, я увидел серию сообщений, появившихся передо мной.


Поздравляем, вы заработали Достижение!


  За то, что вы были признаны богом в качестве короля, вы зарабатываете достижение Истинный Король. +2 Харизмы, Титул назначен в обязательном порядке.


Вы получили Силу Рыцаря


Прежде чем я успел ответить, к тому времени как я поднялся, я заметил, что он уже исчез и больше не стоит передо мной. И всё же, я знал, что он не ушёл, потому что его голос опять зазвучал неподалёку.


- Далин, на колено.


Когда я посмотрел в ту сторону, то увидел Далина, медленно опускающегося в ту позу, которую я сам недавно принимал. Прежде чем я успел спросить, что происходит, Его голос продолжил звучать.


- За направление Ашура и его друзей на всём его путешествии, и проявлении мудрости, в которой тебе нет равных, называют тебя Далином Водогривым, Рыцарем Мудрости. Встань, - как только он сказал последнее слов, он исчез, словно туман, появившись перед Джайсом. - Джайс, на колено.


По той же схеме, он назначил каждому из членов "Круглого Стойла" титул рыцаря. Отвага Джайса и его желание драться ради своих друзей против всех врагов используя лишь своё тело, сделали его Рыцарем Силы. Следующим был Карлин, чья готовность поддерживать отвагу сделала его Рыцарем Доблести.


Затем пришла очередь Марлин, чьё лидерство и нежелание видеть своих друзей раненными заслужили ему титул Рыцаря Братства. Я не удивился, когда Намор получил титул Рыцаря Магии, в силу его магических талантов, которые превосходили даже Далина.


Таким же образом, желания Лирии защищать всех и каждого сделало её Рыцарем Справедливости.


Вероятно, Далия удивила меня больше всех. Как сказал Тривал, её желание распространять истину и наблюдать, как она претворяется в жизнь, было одной из её сильнейших черт. Поэтому он назвал её Рыцарем Истины.


Вслед за этим были Серена, Хайман и Драман. Все они получили титулы Рыцарей Ремесла, Природу и Традиций соответственно. И опять же, всё это было неудивительно, так как это были те области, в которых они были лучше всех.


И наконец, наступил черёд Малкона. Он склонился даже прежде, чем Тривал успел заговорить, чем вызвал его улыбку.


- Малкон, ты всегда был моим самым верным жрецом. Даже когда я говорил об Братстве, ты был единственным кто меня послушал и попытался распространить моё слово. Я прошу прощения за те беды, что тебе пришлось из-за этого пережить, но пусть это тебя не отпугивает. С этих пор, я называют тебя Малконом Трисердым, Рыцарем Веры. И пусть твоё сердце никогда не дрогнет.


С этим, последний из двенадцати был назначен рыцарем, поэтому он отошёл назад и обвёл взглядом зрителей.


- Пусть все знают, эти Рыцари Круглого Стойла благословлены мной на управление этим городом. Это... Кингс Хоуп, надежда короля. У каждого из них есть своё предназначение и каждый из них равен в своей важности. С этого дня, пусть они правят этой областью так, как считают нужным.


После этого, он повернул голову ко мне.


- Однако... Не позволяй себе снова ступить на этот путь. Иначе я вернусь. И тогда моё присутствие будет означать конец Кингс Хоуп, надежды короля. И я переименую его в Кингс Фол, падение короля.


После этого, он растворился, словно дым, но в этот раз я не видел его фигуры, куда бы ни посмотрел. В этот он действительно исчез, выполнив своё обещание, которое он сделал в самом начале. Когда остальные рыцари подошли и собрались вокруг меня, я посмотрел вниз, на свои окровавленные руки и задумался о том, как же мне теперь править этими людьми дальше.
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Глава 78: Призыв к Оружию



Авторский Уголок: Я ещё не совсем вернулся. Зуд от желания продолжать мешает мне писать историю Рыцарей Круглого Стойла, которую я уже должен был закончить. Я бы закончил её быстрее, но РЛ бьёт свинцовым ключом. Помимо обычных семейных происшествий, мы чуть не потеряли нашу кошку, когда она внезапно убежала. Она впервые оказалась вне дома, её не было целый день, прежде чем мы нашли её, плачущую под крыльцом. Мы все очень волновались за неё, и теперь она стала ещё более любящая, чем прежде, после того, как внешний мир её напугал.


Так что, простите за задержку дольше, чем я планировал. Я уже почти закончил побочную историю, а после этого я снова вернусь к продолжению истории.


______________________________________________________________________


Я с печалью вздохнул, наблюдая за сценой, где Шара воссоединялась со своей семьёй. Хоть для неё это было и счастливым концом, поскольку она смогла снова их всех увидеть, но у многих других не было такой удачи. На самом деле, даже Шара могла бы считать себя поистине удачливой. Насколько я понял, Ориви послала сообщение её отцу, чтобы дать ему знать когда и где её искать.


Немного поговорив с Иреной я выяснил, что большинство семей не воссоединяется неделями, а то и месяцами, после того как член данной семьи умирает. В этот процесс было вовлечено слишком много душ, так что это было неудивительно. Лишь в редких случаях, когда мёртвые члены семьи встречают души, когда они переходят черту, у них возникает шанс быстро воссоединиться.


Конечно же, это тоже заставило меня задуматься. И, вызвав богиню смерти в свою комнату, я спросил её:


- А как они переместились в загробную жизнь? Я думал, что только ты можешь создавать такие порталы?


Ирена слегка улыбнулась и нагнулась, чтобы посмотреть на экран. В отличие от меня, она была явно рада тому, что семья полуросликов так быстро воссоединилась.


- Это техника, над которой мы работали десятилетиями. Одна из тех вещей, которые абсолютно необходимо было подготовить до моего "восхождения", - объяснила она. - В общей сложности требуется двадцать тысяч единиц духовной энергии для активации. Или больше, если нужно переместить большее количество. Даже при таком количестве участвующих даэва, им потребуется отдых в течение двух дней, прежде чем они смогут это повторить. Однако, когда портал активирован, он позволяет перемещать души в определённой зоне из мира живых в Преисподнюю. Эту технику также можно использовать и в обратную сторону, но это сделать гораздо проще, так как они могут использовать энергию самой Преисподней.


Выслушав её объяснение, я слегка кивнул.


- Значит, вы всё ещё не может сформировать стабильный портал, а просто открываете разрыв грубой силой? Вроде того, как поступила так химера душ, когда прорвалась в мир живых.


Ирена слегка погримасничала от такого сравнения, но всё равно кивнула.


- Именно. Однако, это существо не знало, как использовать энергию Преисподней, так что ему пришлось полагаться на собственную энергию, чтобы силой "пробить" барьер между мирами. К сожалению, пока что, я единственная, кто могу создавать действующий портал. Хотя они всё ещё исследуют способы того, как решить эту проблему.


В этом был смысл. Я уверен, что в итоге, они смогу создать устройства, которые позволят им быстро путешествовать из загробной жизни, в мир живых, тогда, когда они пожелают. Но, пока что, подобные вещи были лишь мечтами об отдалённом будущем.


- Понятно. Спасибо, что разъяснила всё это для меня, - сказал я с улыбкой.


Закончив с этим, Ирена выпрямилась и немного потянулась, прежде чем повернуться к выходу из комнаты.


- Мне нужно убедиться, что всё готово. Вероятно, эта война также повлияет и на Преисподнюю, так что мне нужно дать возможность губернатору приготовиться.


С этими словами она вышла из комнаты и и просто растворилась в коридоре. Если ты просто собиралась так драматично исчезнуть, то зачем вообще было выходить за дверь? Спросил я сам себя, не удержавшись. После чего снова повернулся к монитору и ещё раз включил быструю перемотку.


______________________________________________________________________


После битвы за Савир, те полурослики, которые изначально решили уйти перед начало боя, наконец-то добрались до Места Отдыха. По пути, они устыдились от того, что бросили своих собратьев на смерть в безнадёжной битве. И всё же, в тоже самое время, они в полное мере осознавали тот факт, что их присутствие не изменило бы исхода битвы. А даже если бы и изменило, за горизонтом уже была ещё одна.


Поэтому, они сделали то единственное, что могли. Они передали сообщение Шары, её посмертную волю. Они рассказали любому, кто пожелал выслушать в Месте Отдыха об армии, что вторгнулась в лес. Они говорили о том, как Шара и её Окровавленная Рука стояли на защите каждого полурослика в этом лесу, даже когда их невероятно превосходили числом.


И они говорили о том, как она умерла. Некоторые пытались приукрасить историю, добавляя детали, словно они сами там были. В некоторых историях Шара стояла на куче трупов, отбиваясь от атак со всех сторон. В других - она металась от врага к врагу, оставляя позади себя лишь смерть и разрушение.


И всё же, все эти истории имели в себе нечто общее. Шара повела полуросликов из Савира на бой в безнадёжной битве. И всё ради её собратьев, которых они поклялись защищать. Она умерла не постыдной смертью, и никто из тех, кто покинул Савир, не пытался насмехаться над тем, что она сделала. Они видели ту армию, ведь именно она была главной причиной, почему они решили сбежать.


Для всех, кто слышал эту историю, Шара была героем. Возможно даже самым первым истинным героем среди полуросликов, несмотря на тех, кто заработал себе подобный класс. Шара была примером, она показала, что они могут бороться и защищать свой народ даже от большого количества врагов. И, после того, как они отправили разведчиков в Савир, обнаруживших там пустошь смерти, они знали, что ей это удалось.


Враги, против которых она сражалась, не спешили возвращаться в лес. А огромное количество тел, которыми пировали падальщики, подсказало им, что истории нисколько не были преувеличением. Если что разведчики и узнали в Савире, так это то, что истории были даже неполными. Потому что они нашли море плоти, крови и искорёженные тела, разбросанные везде, куда ни глянь.


К тому времени, тело Шары уже давно утащил какой-то безымянный зверь, и они даже не смогли собрать достаточно остатков, чтобы опознать своих. Поэтому они не смогли похоронить их, как того требовала традиция. Вместо этого, они привели дюжины полуросликов к руинам Савира. Все они были вооружены костяными кинжалами.


Эти полурослики принялись за работу. Каждый выбирал себе дерево, и вырезал на нём имя, прежде чем перейти к другому. Окровавленная Рука умерла, чтобы защитить тех, кто живёт в этом лесу, поэтому они решили, что деревья отметят их могилы. Таким образом, они отметили больше сотни деревьев. На каждом из них теперь было вырезано имя и символ в виде отпечатка ладони.


И всё же, как бы они ни старались, не у всех членов Окровавленной Руки были те, кто помнил их имена. Многие из них были известны только другими членами Окровавленной Руки. Для них, полурослики решили сделать нечто особенное. Они собрались перед самым большим дерево, вокруг которого сам Савир строил дом, и вырезали последний мемориал.


В этих лесах, Шара стояла вместе со своими братьями и сёстрами, которые присоединились к ней. Она боролась за то, что считала правильным, чтобы защитить всех нас. С этим, мы позволяем тебе вернуться в объятия Матери. Пусть она будет к тебе более справедливой, чем были мы. Но знай, мы никогда не забудем.


Ради Шары и Окровавленной Руки.


Это послание было глубоко вырезано в дереве, отчего многие кинжалы поломались. Но они хотели убедиться в том, что этот мемориал продержится столько же, сколько и само дерево. Это было лучшее, что они могли сделать для неё - показать ей, где бы она ни была, что они её не забыли. Наоборот, её действия привели к переменам, которых она никогда не ожидала. К таким, на которые не был способен ни один смертный.


После того, как был сделан меморандум, полурослики из леса собрались, чтобы собрать мёртвых. Однако, они собирали не полуросликов, а их врагов. Так как у них была звериная кожа, то к ней и относились также. С нижних частей тела кожа была содрана и использована как обычная кожа. Те немногие тела полуросликов, что были найдены - были похоронены.


Как только они собрали столько кожи с этих существ, сколько смогли, они использовали её, чтобы отправить сообщения. По одному посланию в каждое Место Отдыха в пределах досягаемости. С просьбой распространить слово. Послание было простым, рассказ, который стоило знать всем.


Это была история о маленькой девочке, которая сделала немыслимое. История о том, как она росла со своим отцом, путешествуя вместе с ним, чтобы выплатить кровавый долг. О том, как она потеряла его в этом самом путешествии. История о том, как она увидела жестокость, скрытую в этих разумных зверях, и сформировала свою собственную группу, чтобы дать отпор. И всё же, она не повела их убивать, как поступил бы её враг. Вместо этого, она использовала свою группу, чтобы защищать, несмотря на жестокий перевес в количестве, чтобы дать отпор невообразимой армии. И она победила, умерев за тех, кого она любила.


Эти послания были очень существенными, по двум, совершенно разным причинам. Во-первых, хотя этот факт был не известен полуросликам, тем, что это станет первой полноценной книгой в истории. Хотя свитки из кожи существовали и до этого, но это были единичные страницы. Только эльфы и зооморфы начали изучать то, как создавать папирус, так что о полноценной книге такого размера никто ещё не слышал.


Во-вторых, и это было куда более значительный факт для полуросликов в ближайшем будущем, это был призыв к оружию. Благодаря этой книге, все точно знали, что произошло. Слово распространится, и полурослики пойдут на юг. Потому что это была не просто история об одной героической девочке, это было предупреждение. Что на юге есть существа, которые будут охотиться на каждого мужчину, женщину и ребёнка.


Столкнувшись с этим предупреждением, у полуросликов было лишь два варианта. Первый - они могли сбежать на север, уходя как можно дальше от угрозы. В таком случае они получали гарантию того, что смогут прожить остаток своих жизней в мире, но, вероятно, обрекут своих детей на страдание от этой судьбы вместо них.


Или воспользоваться другим вариантом - последовать по пути Шары. И многие выбрали это, направившись на юг, к лесу. И хотя это означало, что они сами прольют кровь, это означало, что их дети смогут жить свободно. Их будущие поколения не будут страдать от угрозы нападения этих зверей.


______________________________________________________________________


Прошли месяцы, прежде чем первый кентавр вернулся в Кингс Хоуп с докладом. Не потому, что их путешествие было долгим, или потому, что они заблудились, а потому что они были просто в ужасе от произошедшего. Их тех, кто смог сбежать, ни один не поспел пойти по дороге, которая вела бы их через высокую траву. Некоторые даже избегали ям с водой, опасаясь, что под поверхностью может рыскать скрытая опасность.


Так что, когда первый мужчина вернулся, по нему ясно было видно, что он не ел и не пил уже несколько дней. Он был на грани упадка, и чуть не выскочил из собственной кожи, когда один из стражников окликнул его. И лишь после того как его несколько дней выхаживали, они узнали, что он был частью той армии, что ушла на равнины.


И хотя по его виду было ясно, что он пережил кошмар наяву, всё ещё были те, кто в тайне дразнил его за то, что он сбежал с поля боя. Некоторые спрашивали его о состоянии Рыцарей Круга, которые были во главе, а затем отказывались верить в то, что они погибли в первые мгновения битвы. Многие из них решили, что он просто сбежал едва началась битва, что его просто одолел страх.


И всё же, были те, кто ничуть не сомневался в его словах. Оставшиеся Рыцари Круга вскоре услышали этот отчёт, и поняли, что их страхи оправдались. Прежде чем армия ушла, каждый Рыцарь дал обещанный свиток, который считался бы выполненным только в случае смерти носителя. Это был знак, позволяющий определить, жив ли ещё носитель свитка.


Когда Рыцари Круга умерли, изначальные свитки, которые хранились в Кингс Хоуп, рассыпались, превратившись в свет. Это могло произойти только в двух случаях. Либо свитки, которые они взяли с собой, порвались в битве, либо три Рыцаря Круга погибли. Естественно, оставшиеся желали верить в первое. Всё-таки, Рыцарь Лидерства был выбран, чтобы стать следующим Королём.


И только когда история подтвердилась, после того как ещё несколько кентавров вернулись в город, рыцари решили рассказать новость Королю.
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Глава 79: Правильно Зачарованный



Авторский Уголок: Простите за позднюю главу. У моей семьи внезапно возникли проблемы со здоровьем. Ну а в РЛ это не проходит за день-два. Это было бы совсем нелепо. А ещё, что касается того внезапного перерыва в войне... Внезапная Рион такая внезапная. Я совсем не собирался этого писать! Она просто прибежала и вписала себя в эту главу, клянусь! Ремесленники хотят себе больше экранного времени!


Приписка: Первый выпуск Мира Хранителя, Рыцари Круглого Стойла, теперь продаётся на Амазоне за $1. События истории Рыцарей Круглого Стойла начинаются прямо в 59 главе, в момент истории от лица кентавров. Как всегда, спасибо всем за поддержку, которая позволяет мне продолжать писать!


______________________________________________________________________


Спустя какое-то время я оторвался от экрана, покачав головой. Хоть я и делал большие перемотки вперёд на протяжении последствий войны, но я был в курсе всего происходящего. Всё-таки, я внимательно присматривал за ними, и замедлял время, когда происходило что-то интересное, и я хотел знать, что происходит.


По крайней мере, пройдёт какое-то время, прежде чем что-то начнёт происходить. Подумал я про себя с тихим вздохом. Что касается полуросликов, то у них уйдёт некоторое время на то, чтобы получить послание и отправиться в путешествие на юг. А вот кентавры вряд ли смогут собрать ещё одну армию таких же размеров в ближайшие несколько лет.


Всё же, у них было около пяти тысяч погибших! Это событие оставило большой след не только в Кингс Хоуп, но и во всём населении континента. С другой стороны, полурослики потеряли лишь несколько сотен. Несмотря на то, что у них было больше времени в плане подготовки и местоположения, но это всё равно был серьёзный удар по кентаврам.


Поэтому, я снова начал быструю перемотку мирового времени. В этот раз я продвигался не на неделю или месяц за раз, а скачками по пять лет. Когда изначальное столкновение оказалось позади, у меня было такое ощущение, что до следующего важного события пройдёт много времени.


Конечно же, после первой перемотки мало что изменилось. Полурослики построили три дополнительных города вдоль северной границы леса, и население того региона росло в геометрической прогрессии. Глядя на карту, я видел, что всё больше и больше групп направляется на юг, чтобы присоединиться к ним.


Что касается кентавров, то они создали третий город. Который располагался прямо за пределами леса, где был первый бой с полуросликами. Судя по карте, город назвали 'Сорроус Шилд' 1. Довольно... уникальное название для города, но его структура была идентична Кингс Хоуп. Всё, начиная с круглой стены до расстановки внутренних зданий, было продублировано.


Когда я посмотрел на--


- Дейл, Дейл, Дейл, Дейл, Дейл!


Очень энергичный голос прервал моё сосредоточение. Подняв голову, я увидел некую богиню-эльфийку, которая тяжело дышала, а её грудь вздымалась и опадала, пока она стояла, упираяь руками в колени. Похоже, что она только что пробежала марафон, но...


- Ты же это специально делаешь! - закричал я на неё, и тряхнул головой, чтобы избавиться от намеренно соблазнительной картинки, что она изобразила своим телом.


- А вот и нет! - возразила она. - Ладно, может, немного. Но всё равно! Мы выяснили нечто важное, и ты должен прийти посмотреть!


Рион потянулась ко мне и подёргала за руку, чтобы поднять меня на ноги.


Хоть я и встал, я не поспешил последовать за ней сразу же. Учитывая её восторг, это явно было связано с тем, что она обнаружила нечто, связанное с магией. А раз она сказала 'мы', то это, наверняка, она и Туброк. Они должны были искать способы создания божественных предметов.


- Дыши медленно и рассказывай.


Видя, что я не намерен следовать за ней без причины, Рион надула щёки и состроила недовольную гримасу.


- Нуууу... Ладно! - она глубоко вдохнула и преувеличенно выдохнула. - Мы с Туброком обнаружили новую технику создания предметов, которая может изменить всё!


Выслушав это, я слегка кивнул.


- Ладно, тогда идём.


Едва эти слова сошли с моих губ, как наше окружение изменилось. Прежде чем я успел даже подумать, я понял, что мы переместились в кузницу Туброка.


- О? Так те всё ж удалось затащить его сюда? Молодца, девчуля, - сказал гном, опуская массивный стальной молот себе на плечо, держа его за нижнюю часть рукояти. - Дык и скока те пришлось ему рассказать?


Рион сердито пнула пол, опустив голову.


- Почти половину, - призналась она, отчего Туброк рассмеялся, схватившись за живот.


- Ха-ха-ха! Похоже, что я выиграл ставку, дыа? - Спросил он со странной ухмылкой, а Рион слегка кивнула, соглашаясь.


- Ладно, ладно, помедленнее. Во-первых, что за ставка. Во-вторых, зачем я тут? - спросил я, глядя на них по очереди.


- А, верно, - Туброк прочистил горло и поднял молоток над головой, чтобы поставить его на пол рядом с собой. - У нас с девчулей была крохотная ставочка, панимаешь? Если она сможет затащить тя сюда ничего не объясняя, то её божественным оружием будет трезубец. Она даже притащила тщательно продуманную диаграмму, где каждый зубец будет представлять различную сторону целой гаммы заклинаний, а я на это не готов! - он усердно замотал своей головой. - Ты хоть представляешь се, как трудно вырезать все эти узоры в таком металле? Ну, нет, полагаю. Ещё нет...


Он сделал паузу.


- Так вот, раз она проиграла, то она получит посох. Это будет разукрашенный посох, конечно. Но, тем не менее, просто посох, - заключил он, кивая головой. - Итак, насчёт того, зачем мы тя сюда притащили. Взгляни-ка на это.


Туброк взмахнул рукой, отчего из пола поднялись два стола, зажимая меня с двух сторон. На каждом из них лежали одинаковые предметы: простой прямоугольный слиток металла и меч. Судя только по их внешнему виду, они были сделаны из одного материала, так что я не знал, что в них такого особенного. Может, они зачарованы?


Думая так, я поднял первый меч, который был слева от меня. Сфокусировавшись на нём, я активировал свою способность оценивать оружие. Читы Хранителя, вперёд!


Железный Длинный Меч


  Острота: 9


Вес: 0.9кг


Прочность: 100/100


И... это оказался обычный меч. Может даже чуть лучше, чем я сам мог бы сделать, но этого недостаточно, чтобы испытывать такой восторг. Сфокусировавшись на слитке, я обнаружил, что он был совсем обычный. Покачав головой, я положил его и повернулся к столу, который теперь был позади меня. Однако, в этот раз, едва я поднял меч, как почувствовал нечто странное, что тут же подтвердилось моей оценкой.


Длинный Меч из Заколдованного Железа


  Острота: 36


Вес: 1.2кг


Прочность: 400/400


Разница в характеристиках между этими двумя мечами была аномальной. И хотя внешний вид окна был не похож, но я всё равно посмотрел на них и с сомнением спросил:


- Этот зачарованный?


Я отчётливо чувствовал присутствие маны в мече, поэтому не удержался от вопроса. И всё же, окошко выглядело явно иначе, чем то, которое было в результате обычного зачарования.


- Вовсе нет! - выкрикнула Рион, замахав руками и отрицательно мотая головой. - Этот красавчик из этого! Из заколдованной руды!


Она казалась такой радостно возбуждённой, что не могла как следует говорить, поэтому он посмотрела на Туброка, ища помощи. Он просто вздохнул.


- Девчуля права. Вот...


Он заставил на столе с Длинным Мечом из Заколдованного Железа появиться второму мечу. Как только я его взял, я убедился, что он говорил правду. Всё-таки...


Зачарованный Длинный Меч из Заколдованного Железа


  Острота: 32(+320)


Вес: 1.1кг


Прочность: 400/400(+4000/4000)


Этот меч, похоже, бросал вызов любой логике, учитывая то, что я понимал о статистике оружия.


- Это - зачарованный меч из заколдованного железа, - сказал Туброк, хотя я и сам видел результаты. - А ещё это самый сильнейший из возможных мечей, которые ты могёшь сделать только из железа. Однако, с этим те не придётся беспокоиться о сопротивлении, если ты только не собираешься резать железную кору или похожие материалы.


Очень осторожно, я положил оружие обратно на сто.


- Ладно... объясни, - сказал я тихим голосом, находясь под большим впечатлением. - Как тебе удалось создать меч в десять раз лучше, чем я вообще мог ожидать от зачарованного оружия?


Туброк уже собирался продолжить объяснение, когда Рион прервала его.


- Мы зачаровали материалы! - сказала она возбуждённо, практически прыгая на месте. - Это была одна из тех вещей, которые мы исследовали, будут ли зачарованные материалы влиять на конечный продукт. Когда мы только зачаровали слиток, то получили лишь кусок металла, которому было труднее придать форму оружия, и по окончании он превращался в обычный зачарованный меч.


Она подняла руку и сжала кулак, оставив выпрямленным только указательный палец.


- Но! Когда мы зачаровали саму руду, прежде чем проводить её через процесс очищения, кое-что произошло! Мана и природная энергия в необработанной руде каким-то образом скомбинировались и это вызвало странную мутацию в руде. В большинстве случае результат тут же рассыпался. Но, в итоге, мы наши верную комбинацию!


Она сделала небольшую паузу, делая глубокий вдох, чтобы продолжить.


- Когда правильное количество маны используется в зачаровании, руда мутирует в нечто, что мы назвали заколдованной рудой. В данном случае - заколдованным железом. У заколдованной руды есть два отличительных свойства... Первое - что из неё невероятно трудно что-то выковать в силу увеличения прочности зачарованного предмета. На самом деле, от начала и до конца они сохраняют атрибуты полностью зачарованного эквивалента этого незаколдованной вариации.


Она сделала паузу, давая мне время осмыслить сказанное.


- Второе, и гораздо более важное свойство - это то, что ты только что увидел! Предмет, сделанный из заколдованной руды можно зачаровать во второй раз! В силу того, что базовая руда мутировала, предмет из заколдованной руды не считает зачарованным. И, на самом деле, даже может удерживать ману куда лучше, чем обычный предмет этого типа!


Ладно, теперь я вижу, как это можно использовать. И, на самом деле, меня это настолько напугало, что я начал раздумывать над тем, смогут ли гномы в мире под нами приблизиться к такому уровню мастерства производства оружия. Вы только представьте себе армию, укомплектованную подобным оружием. Она же просто будет уничтожать всё, что попадётся ей на пути.


- Туброк... - сказал я, глядя на гнома.


Он слегка кивнул головой, обозначая что слушает меня.


- Насколько трудно создать такое?


Я указал прямо на сверхмощный меч, что он мне показал.


- Для меня? Я могу создавать их, пока я тут. Для смертного? - Туброк наклонил голову, расчёсывая свою бороду коренастыми пальцами. - Я бы сказал... десять кузнецов-экспертов и тридцать зачарователей смогут вытянуть один меч, если они все будут работать вместе, и будут знать, что делать? - он пожал плечами своей смутной догадке. - Если бы я не мог создать любой выковываемый инструмент, что я могу придумать, и если бы у меня не было безграничной энергии, с которой можно работать, то я бы и не смог этого создать. Те надо спросить кошонку насчёт того, в какой промежуток времени смертные смогут начать это производить. Она об этом знает больше нашего.


Его слова немного успокоили меня. Хоть гномы сейчас и были единственной расой, обладающей кузнецами, им явно не хватало зачарователей. Этот класс в основном был оккупирован эльфами, а также несколькими единорогами из вариаций кентавров. По крайней мере, сцена появления возмутительно сильного снаряжения в мире ещё далеко впереди.


Подумав об этом, я издал вздох облегчения, прежде чем повернуться и снова спросить их.


- Хотите ещё о чём-нибудь доложить, пока я тут?


Туброк задумался на мгновение, прежде чем ответить.


- Я скоро собираюсь начать создание различного оружия богов. Теперь, когда мы знаем о заколдованной руде, мы можем создать какие-нибудь мощные артефакты, не дожидаясь пока зачарования станут лучше.


После этого Рион покачала головой.


- Кроме этого у меня ничего, - удручённо сказала она.


Кивнув, что я услышал, я слегка улыбнулся.


- Хорошо. Ладно, тогда я возвращаюсь назад, пока за моё отсутствие не случилось чего-нибудь неизбежного с войной. Что касается этого... - я потянулся и схватил меч неприличной остроты. - Эт я заберу.


Личный меч, есть!


Последнее, что я видел, прежде чем переместился в свою комнату - это Туброк, который понимающе улыбался и громко смеялся, пока Рион продолжала дуться. Я поставил меч, прислонив его рукоятью к столу, а затем быстро проверил статус мира. К моему великому удивлению, пока меня не было, ничего не произошло. Никаких междвидовых стычек, и ни одно из сторон не подобралась ближе к другой. Воображаемый кризис предотвращён.


...Эй, стоит только подумать, что ничего не случится, как тебя тут же ждёт сюрприз. Безопаснее всегда ожидать неожиданного. Ладно, пришло время очередной перемотки...


______________________________________________________________________


Примечания переводчика:


1. Sorrow’s Shield - Щит Скорби
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Глава 80: Имена, Достойные Уважения



Авторский Уголок: Как я уже говорил в главах Мирового Семени... Я НЕНАВИЖУ РЛ-ЧАН! Самая худшая яндере из всех! Наконец-то нашёл время и настроение для того, чтобы писать, поэтому был вынужден просидеть дольше, чем обычно, чтобы выложить главы для каждой истории.


Ладно, с этим разобрались. Я хочу сказать тем, кто не заметил этого в предыдущей главе (так как я добавил это позже), Рыцари Круглого Стойла теперь продаются на Амазоне. Доступны всего за один доллар. Или бесплатно, для тех у кого Kindle Unlimited. Но предупреждаю заранее, там несколько другие временные промежутки, чем в привычной вам истории, но в общем и целом история вышла неплохой.


______________________________________________________________________


Следующие несколько лет война между полуросликами и кентаврами была не особо интересной. Прошло почти полных двадцать лет после первого конфликта, когда две стороны снова встретились. Хотя, как и в первый раз с Савиром, это была не полномасштабная атака. Скорее, это была большая группа, отделившаяся от основного войска, чтобы исследовать.


К этому времени, примерно треть населения полуросликов дошло до континента кентавров. Это уже давало им численность, схожую с населением кентавров. Хотя, в этот раз у кентавров был преимущество домашнего поля. В любом случае, я решил немного всё ускорить, так как мне было интересно, что собирается делать группа полуросликов.


Наблюдение за ними с ускоренным в тысячу раз временем казалось просмотром стратегии в реальном времени. Я видел, как они старательно избегают всех столкновений, выбирая такие пути, где они наверняка не столкнутся с табунами. Хоть я и был рад тому, что они не лезут в драки, я был немного удивлён тем, что выяснил, когда сфокусировался на них.


Если быть точным, то их миссия вовсе не была в атаке кентавров. Хоть они и были членами армии полуросликов, которая, по всей видимости, была названа в честь Окровавленной Руки, они не были сильными бойцами. Ни класс Охотника, ни класс Повелителя Зверей не были выше двадцатого.


Однако, когда дело дошло до класса Разведчик, то всё резко поменялось. У каждого из них был как минимум пятидесятый уровень Разведчика. Это, и пара мыслей и бесед, что я смог уловить, сфокусировавшись на группе, прояснило для меня их цель. Они создавали карту земель кентавров.


Должен признать, я был под впечатлением от того, что они смогли додуматься до такой стратегии, но это было не слишком удивительно, учитывая, что большинство полуросликов никогда не прекращали путешествовать. Способность знать земли вокруг тебя, была практически необходимым навыком, если хочешь выжить. Хотя, я ещё не понял насколько далеко они планируют разведывать.


Я провёл примерно час, наблюдая за ними. За это время в мире прошло почти два месяца. И всё равно, к этому времени, они не проявляли признаков того, что возвращаются обратно. Они ещё даже не добрались до Крепости Тривала, не говоря уже о Кингс Хоуп. Неужели эта группа из трёхсот полуросликов всерьёз планирует составить карту всех равнин, прежде чем они вернутся в лес? Не удержался я от вопроса.


Подумав об этом, я тут же вспомнил, что у Терры и у Ориви есть инкаранции в расе полуросликов. Достав свою бумагу для удобной связи, я написал сообщение каждой из них, прося о встрече в моей комнате. Едва я успел положить карандаш, который я призвал для написания сообщения, как дверь распахнулась и крохотный шар милоты прыгнул мне на колени.


- Чем помочь, бро?! - спросила Ориви взволнованным голосом, прижимаясь ко мне и обнимая своими маленькими ручками.


- Ну... Похоже, что кто-то заскучал, - сказал я с ухмылкой, отчего полурослик слегка надулась.


- Просто все такие занятые в последнее время! - пожаловалась она, скрестив перед собой руки. - Старшая сестрица в последнее время такая уставшая, потому что управляет двумя смертными, а другие сёстры все заняты либо тренировками, либо привыканием к жизни тут, - сказала она со вздохом.


- Частично поэтому я тебя и позвал сюда. Ты же создала инкарнацию, как и все остальные, верно? - когда она кивнула головой, я улыбнулся и продолжил. - И что твоя там делает внизу?


Сначала мне нужно узнать, принимает ли она сейчас участие в воне или нет. Хотя, то, что она богиня полуросликов уже позволяло мне узнать какие у них планы. Это будет даже быстрее, чем лично искать ключевые фигуры.


Услышав это, Ориви надулась ещё больше.


- Моя семья была слишком далеко на севере, когда пришло сообщение. Оно доходило до них целых пять лет. А когда оно до них дошло, они решили все вместе избежать конфликта, и направились на север, - она удручённо покачала головой, глядя в пол. - Даже если бы я ушла тогда, когда закончила расти, я, вероятно, добралась бы туда только к окончанию войны, если только не сжульничала при помощи божественных сил. Но даже так, как ни посмотри, у меня не подходящая для войны комбинация навыков.


Примерно в это время Терра медленно вошла в комнату. Судя по тому, как она волокла ногами по полу, она явно была в таком же летаргическом сне как и раньше.


- Хэй, Дейл... ты звал? - спросила она, громко зевнув и оперевшись о дверной косяк. Увидев Ориви, сидящую у меня на коленях, она улыбнулась. - Хэй, Риви.


- Хэй, сестрица, - ответила Ориви с тёплой улыбкой. - Братец спрашивал о наших смертных.


Терра медленно кивнула, и заговорила, не дожидаясь, пока я напрямую спрошу её.


- Вероятно про полуросликов... моя сейчас в Месте Отдыха в лесу. Хотя... я стараюсь не лезть в драку, - Терра поднесла руку ко рту, чтобы прикрыть очередной зевок, после чего продолжила. - С таким количеством, могу сказать, что у полуросликов теперь сильное преимущество. Так что, я пока просто жду подходящего времени, чтобы заговорить о мире. Знаешь, если бы моё мнение не противостояло пяти тысячам... - она закончила фразу усталым смешком.


- Ого... всё настолько плохо, да? - спросил я, и обе богини кивнули в ответ. - Значит, нам, похоже, придётся предпринять шаги к тому, чтобы кентавров наверняка не уничтожили.


Я задумался и затих. Моя рука неосознанно потянулась и погладила Ориви по голове, отчего маленькая богиня заёрзала у меня на коленях.


Я был не против того, что кентаврам щёлкнули по носу. В долгосрочном плане - это хорошо для их личностей, если они проиграют в войне. Что ещё более важно, это может сплотить вариации и обычных кентавров, так как они будут биться против общего врага. Я знал, что мне придётся вступиться и спасти их, но я всё ещё не знал, как это сделать. Подняв голову, я глянул на Терру с любопытством.


- Невозможно же временно овладеть смертным, да? - спросил, я и она покачала головой. - Зараза. Вероятно придётся купить для этого новую систему. Либо так, либо помещать там заранее Хозяина Мира.


Услышав это, Терра слегка улыбнулась.


- Беспокоишься о том, что у тебя будет недостаточно влияния, чтобы вступиться, когда наступит подходящее время?


Когда я кивнул головой, она шагнула вперёд, практически рухнув на постель, едва дошла до неё. Я слышал, как она говорит в матрас, но пока она не повернула голову в бок я не смог её понять.


- Это вполне нормальная проблема среди Хранителей. Вот почему они действуют через других, раздавая приказы, чтобы манипулировать событиями. А когда это возможно, спускаются вниз сами, чтобы создать себе репутацию, для того, чтобы воспользоваться ею, когда это необходимо.


Я уже собирался возразить, когда она подняла руку, подавая мне сигнал, чтобы я подождал. У неё ушло некоторое время на то, чтобы продолжить, и я частично подозревал, что она просто на короткое время вырубилась.


- Овладение телом - это лёгкое решение, если ты купишь систему, но она отстойная, - она слегка взмахнула запястьем, и предо мной открылось окно, показывающее мне 'Систему Овладения', но не на рынке, а на форуме Хранителей. Там была заметка одной жалующейся на эту систему.


MissBehave: Серьёзно, это нужно внести в список величайших просчётов системы. После овладения смертным, Хранитель НЕ ограничет их уровнем силы, и в любой момент призвать свои способности Хранителя. Однако, если это сделать то это сильно истощает тело. И хотя мгновенных симптомов нет, но стоило мне покинуть тело, которым я овладела, как меньше чем через неделю она умерла от множественного отказа органов! Поначалу я думала, что это было просто совпадение, но в следующий раз, когда я овладела телом, случилось то же самое! Ну правда, зачем овладевать кем-то, чтобы сделать их влиятельными, если через несколько дней они умрут?! Хотела бы я знать об этом прежде, чем зря потратила сто очков. Купила бы вместо этого систему Лёгкой Репутации.


Помимо того, что название казалось немного знакомым, я сразу же понял, почему это приведёт к проблемам в долгосрочном плане. Когда я посмотрел на Терру, она уже приготовилась объяснять, хотя сначала она повернулась на бок и развела руки. Ориви быстро спрыгнула с моих коленей и легла рядом с Террой, добровольно позволила использовать себя в качестве подушки для обнимания.


- Силы Хранительно сильно истощают тело, принуждая его выйти за свои обычные пределы. Для спустившегося Хранителя это лёгкое дело, так как их тела создаются так, чтобы справляться с внезапным приливом силы. Но... нормальное тело, оно не способно выдержать дополнительный стресс. И, даже если ты не будешь использовать свои силы Хранителя, сам акт овладения ими может привести к психологической травме.


- Ладно... - согласился я и кивну головой, понимая, чем эта система плоха. - А что насчёт системы Лёгкой Репутации?


Я не мог не заметить того, что она была упомянута в посте в качестве возможной альтернативы овладению.


Услышав мой вопрос, Терра улыбнулась ещё шире. Она снова взмахнула рукой, и передо мной появилось очередное синее окно. Это уже была позиция с рынка, а не пост с форума.


Лёгкая Репутация


Эта удобная система позволяет Хранителю создавать для себя репутацию непосредственно перед спуском. Слегка изменяя воспоминания и документацию обитателей мира, Хранитель может вместить себя практически в любую роль, разработанную как дополнительный шаг перед созданием тела для спуска. Однако, уникальные роли вроде королей, президентов или религиозных лидеров не могут быть заняты, если только они не вакантны на момент спуска. Аналогичным образом нельзя вставить себя в качестве родителя смертного, если только этот смертный никогда не знал своего родителя и вы намереваетесь его заменить.


160 очков


Я почувствовал, как мои глаза округляются от удивления, пока я читал описание этой системы. Я имею в виду, да, конечно, у неё есть свои ограничения, но они не такие уж и серьёзные. Если только я не буду делать ничего явно глупого, теоретически, я могу поставить себя в качестве любой фигуры, что я пожелаю. Конечно же, это поднимало свои вопросы.


- Насколько опасны эффекты от изменения воспоминаний?


Вместо того, чтобы отвечать мне напрямую, Терра показала мне пост с форума об этой системе, где её подробно обсуждали. Согласно различным постам, в итоге стало ясно, что эта система была подобна процессу дарования личности богу или богине. Хранитель придумывал жизнь, которую они якобы прожили, с любым количеством подробностей. Они могли вписать также семью, друзей, любовников. Всё, что угодно.


По завершении, система старалась максимально изменить воспоминания затронутых в этом смертных, чтобы бесшовно поместить Хранителя в эту жизнь, не меняя текущей структуры общества слишком уж сильно. Например, система не признает изобретателя космического корабля, если на дворе только бронзовый век, или не создаст ради него мир во всём мире. И заставит Хранителя переделывать репутацию.


Наконец, там был один пост, предлагающий, что Хранитель должен быть готов к тому, чтобы подделать собственную смерть, когда они закончат использовать ту личность, которую они создали. Чтобы их 'друзья и семья' не думали, что они просто пропали. Как раз это меня и беспокоило, и подделывание смерти действительно звучит правдоподобным способом завершения. Особенно если я буду использовать Хозяина Мира, а потом просто убью его.


- Хорошо, мне нужно будет это запомнить.


Я подумал, что надо будет сохранить информацию, чтобы показать её Рион при следующей встрече. А всё потому, что я сам пообещал ей позволить управлять моими финансами, поэтому я не могу отказаться от своего слова ТАК быстро.


- Ладно, я хотел спросить вас двоих о том, что задумали полурослики. Вот почему я изначально вас обеих сюда вызвал. В данный момент, они, похоже, просто разведывают территорию. Но группы, которые они отправили, кажутся слишком уж большими для разведывательной миссии.


Я был не удивлён тем, что мне ответила Ориви, нежно держа руки Терры, которыми та обхватила её тело.


- Но всё так и есть, братец. Ну да, они планируют боевые операции на потом, но этого не произойдёт, пока разведывательная группа не закончит составление карты территории занятой кентаврами и не вернётся.


- После этого они планируют создать настоящие боевые команды. Они ещё не определили, насколько большими будут эти команды, потому что это зависит от того, как много полуросликов пожелает к ним присоединиться и от того, сколько разведчиков переживёт весь поход. Но по плану, в каждой боевой команде будет как минимум один разведчик высокого уровня, их тех, что полностью исследовал 'вражескую территорию'.


Это...


- Это на удивление продвинутое мышление...


Спасибо Терра, что прояснила для меня эту информацию. Однако, внезапный румянец на лице Ориви подсказал мне, что тут есть ещё что-то.


- Ну... сказала она виновато, увидев моё выражение лица. - Они назвали этот план 'Прощупывающие Пальцы'.
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Глава 81: Бесстыжий



Авторский Уголок: Я уже давно хотел это куда-нибудь вставить, но всё время было неподходящее. До сих пор. Так что, наслаждайтесь этим коротким отдыхом от войны и посмотрите как, развивается мир!


______________________________________________________________________


Я заморгал, когда Ориви сказала название плана, а затем недоверчиво посмотрел на неё.


- Кто это учит нашу маленькую сестричку таки пошлым вещам? - спросил я, отчего её глаза округлились.


Терра тоже посмотрела на неё сверху вниз, и её взгляд внезапно прояснился, словно она проснулась.


- Да... - сказала она. - Кто развратил моего маленького ангела?


В отличие от меня, спрашивающего из любопытства, от слов Терры у меня по спине пробежали мурашки, так как я практически чувствовал её убийственное намерение.


- Эхм... эхм... У нас нет ангелочков! - внезапно сказала Ориви, глядя в сторону, словно она пыталась сменить тему разговора, но потом протяжно вздохнула. - Ребята, вы что? Тут же богиня любви с вами. Неужели вы думаете, что я останусь невинной и наивной навсегда, да? - спросила она, переводя взгляд между мной и Террой.


Однако, Терра лишь покачала головой и обвила руки вокруг Ориви, чтобы ещё крепче её обнять.


- Не позволено. Ты - маленькая сестрёнка. - Теперь, когда она говорила, её взгляд снова стал сонным, показывая, что она снова сфокусировалась на своих инкарнациях. - Риви... милая и невинная младшая сестрёнка.


Услышав это, Ориви нежно улыбнулась и кивнула.


- Ладно, ладно, - она вытянула руку, чтобы погладить Терру по плечу. - Я буду милой и невинной сестричкой. Мне как раз нравится такой быть.


С этими словами она посмотрела на меня, и её улыбка стала шире.


- Ты же с этим согласен, бро?


Я кивнул, давая понять, что согласен. Честно говоря, я не думаю, что моё сердце справится, если Ориви будет слишком часто демонстрировать свои взрослые познания. Конечно же, я знал, что у неё уже есть эти знания, но видеть это - совсем другое дело. Не важно, сколько лет бы ей ни было, или насколько бы она ни повзрослела, она всё ещё оставалась полуросликом. А это значит, что она по-прежнему выглядела ребёнком десяти-двенадцати лет.


- Ура! - радостно воскликнула она, вытянув руки настолько, насколько ей позволяли объятия Терры. - Так над чем ты там сейчас работаешь, бро? - спросила она и посмотрела на меня с любопытством.


- Ну... Сейчас, я пытаюсь понять, как поступить в этой войне, чтобы кентавры не оказались полностью уничтожены. Без обид, но твой народ становится довольно кровожадным, когда они разозлятся, - я глянул на экран, пока объяснял ей это.


- Ага... - услышал я со стороны постели меланхоличный голос. - Я бы помогла, но мы все договорились, что не будем использовать наши божественные силы или лично вмешиваться. Может инкарнация Тривала сможет как-нибудь повлиять на войну с его стороны?


Я слегка кивнул, хотя у меня не было особой надежды. Среди богов Тривал, пожалуй, меньше всего разбирался в различных классах и системах, так как он проводил всё своё время на равнинах внизу, а не общался с остальными. Максимум, он мог бы стать приличным монахом или магом, в зависимости от того, какой инкарнацией он управляет, обычным кентавром или вариаций. Он не сможет также легко стать первооткрывателем новой территории, как другие.


Внезапно заговорила Терра и её голос был едва громче шёпота.


- Проблема... не в том, как закончить войну. Это... это будет несложно, - после долгого зевка, она продолжила. - Проблема в том, что будет после. Ненависть... ненависть, которая может продлиться веками. Вот это будет самым трудным.


От её слов мои брови взлетели вверх, но я всё равно кивнул. Даже в истории моего мира, одна война могла создать бесконечный конфликт. И это ещё учитывая то, что мой мир был продвинутым, и его населяли высокоморальные люди. Я мог лишь представить, какая ненависть разовьётся в архаической цивилизации, если у неё будут подобные конфликты.


И всё же, я не мог перестать об этом думать. Даже если я начну делать приготовления для этого сейчас, то даже в ближайшее время ничего не произойдёт. Всё равно будет лучше подождать и посмотреть, как будут развиваться события, чтобы мы смогли придумать наиболее эффективный ответ. Другими словами, так я буду знать, кого просить о помощи.


... Что? Я в этом новичок, ясно? Прекратить настолько глубокую кровавую вражду - это совсем НЕ просто выполнить. Но, в то же самое время, я не могу просто стоять в стороне и продолжать им, пока не разразится вторая война. Хоть я и не буду использовать свои силы, и говорить им не устраивать войну, я всё равно буду изо всех сил стараться предотвращать начало ненужных войн.


Внезапно уши Терры выпрямились, а её глаза округлились от удивления.


- Дейл. Только что случилось нечто интересное.


Её голос всё ещё звучал слабо. Я тут же повернулся к экрану, но не увидел ничего такого, что могло бы считаться важным, будь то разведчики или основные войска с обеих сторон.


- Нет... Не у них.


- Подробности бы не помешали, - сказал я со вздохом, решив, что это связано с её другой инкарнацией. Я мало что знал о ней, кроме того, что она выбрала в качестве свой инкарнации зооморфа, фелину, вроде себя. Но я не знал, где она точно. А выяснять это самому будет куда дольше, чем если она просто расскажет мне где она, и что случилось.


- Деревня ниндзя... Новое открытие, - сказала она с очередным долгим зевком.


И почему я не удивлён, что она решила родиться в той деревне? Вздохнув, я переключил карту на область деревни ниндзя. Ну, я давно их уже не проверял, так что, полагаю, это хороший способ отдохнуть от войны?


______________________________________________________________________


Деревня Скрытого Тумана, такое название уже давно было у деревни ниндзя. Не из-за повторяющихся погодных явлений, а из-за того тумана, который прокатывался поблизости, оставляя за собой казалось бы случайных людей. Никто не мог объяснить, как это происходило, поэтому они просто считали это божественным провидением.


С тех пор, как была основана деревня, жившие в ней прилежно тренировали искусство ниндзя. И, конечно же, это означало, что они неловко ковыляли, пытаясь приспособиться к этой непостижимой силе. Им приходилось не только медленно раскрывать ключевые аспекты самой чакры, но и для того, чтобы действительно их понять, им нужно было понять особенности составляющей её энергии, ци и маны.


И на этом они были сфокусированы. Не на исследовании или битвах, и даже не на развитии собственной культуры. Их привели сюда их боги, так зачем же им отсюда уходить? Мастерство во владении не одной, а двумя энергиями давало им полное преимущество над окружающими их монстрами, так чего же им бояться в бою? Что касается их культуры, то можно было сказать, что путь ниндзя и был их культурой.


Размышляя таким образом, они продолжали развиваться. По сравнению с другими видами, они продвигались дальше и быстрее в полях исследования этих энергий. И хотя они не стремились понять символы, которые управляли магией, они были далеко впереди в плане понимания того, что на самом деле было магией, и чем была ци. Это неизбежно приводило к некоторым довольно необычным скачкам в исследованиях.


То, что невозможно хранить ци или ману вне тела - был широко известный факт в этой деревне. Одна из них происходила из самого тела, а другая была проявлением мыслей. Но в то же самое время, чакра была и схожей и отличной от этого. В отличие от любой из родительских видов энергии, она создавалась не в разуме или теле, а снаружи его. Поэтому, многие начали экспериментировать, пытаясь найти способы сохранить чакру.


Эти исследования продолжались более сотни лет, прежде чем случился хоть какой-то прорыв, и озарение пришло из простой теории. Если ци и ману можно хранить в теле и в разуме, то нельзя ли сохранить чакру в чём-то, имеющем аспекты и того и другого? Однако, получить нечто, имеющее аспекты тела и разума, само по себе было трудной задачей.


По крайней мере, пока они не открыли для себя зачарование. Эта ветвь магии открыла для них целый новый мир, тот, к которому они стремились всю свою жизнь. Решение для аспекта тела было простым, так как просто требовалась кровь существа, способного использовать ци. Кто-то использовал для этого свою собственную кровь, а другие использовали кровь монстров.


Однако, до сих пор они понятия не имели, как добавить аспект разума. Это была их первая проверка теории, чтобы проверить, можно ли сохранять чакру для дальнейшего использования. В качестве компонентов они использовали кровь монстра и отрез зачарованного тонкого пергамента.


Лидер деревни, Ханби, стоял в центре круга зооморфов. Перед ним стояла статуя золотистого кицуна, раскрашенного различными видами краски, которую они нашли в лесу. У ног статуи была каменная чаша с кровью, перо и тонкий пергамент.


Ханби вышел вперёд и взял перо. Он погрузил острый конец в кровь монстра и начал писать на пергаменте. Было определено, что содержимое того, что он напишет мало что значило, главное, чтобы кровь касалась пергамента. Некоторые даже предлагали просто обмакнуть весь отрез пергамента в кровь, но у Ханби была иная идея.


'Дэйл присмотри за нами и направь мою руку. Приведи нас к мудрости, чтобы завершить это испытание, как ты привёл к мудрости наших предков.'


Ханби написал эти строки на пергаменте и хлопнул в ладоши, сомкнув их в молитвенном жесте перед статуей. И хотя большинство рас позволили легенде о неизвестном боге кануть в небытие, ниндзя поступили иначе. Они считали, что это не совпадение, что перед ними появился странник и научил их силам ниндзя. А затем боги отправили их жить вместе, и расти вместе с этой новой силой. Для тех, кто жил в Деревне Скрытого Тумана, Дэйл был скрытым богом, и многие даже верили, что это он сам насылает туман.


После того, как он закончил писать послание, он положил руки на углы пергамента и начал генерировать чакру, чтобы направить её в этот лист. Он не искал способа активировать какую-то скрытую способность, или тайную силу - лишь сохранить свою энергию внутри. Те, кто наблюдал за ним, видели, как лист пергамент начал светиться синим светом, а слова ярко засветились. Многие хотели радостно закричать, но сдержали себя, чтобы не сбить концентрацию Ханби.


Однако, свечение вскоре стихло, как и надежды зрителей. Всех, кроме одного, так как Ханби широко распахнул свои глаза и уставился на пергамент. Все остальные были слишком далеко, чтобы это заметить, но он явно чувствовал силу чакры, покоящуюся в предмете перед ним. Чтобы убедиться в этом, он убрали от пергамента руки, продолжая внимательно прислушиваться к своим ощущениям.


И хотя ощущение было слегка притупленным, когда он не касался пергамента, он всё равно явственно чувствовал присутствие своей чакры. Она не разрушалась и не рассеивалась, а мирно покоилась в своём новом контейнере. В качестве последнего теста он снова положил руку на пергамент и попытался соединиться с той энергией, чтобы притянуть её обратно к себе. И снова появилось слабое свечение, прежде чем он почувствовал, как его чакра вернулась.


И хотя процесс был медленнее, чем ему этого хотелось бы, это доказывало, что они были правы! Чакру можно сохранять.


В этот момент к нему подошёл один из ликанов и в утешающей манере положил руку на плечо Ханби.


- Всё хорошо, тебе не обязательно продолжать пытаться, - сказал он разочарованным тоном.


Для всех остальных второе свечение просто выглядело так, словно он пытался вложить ещё больше чакры в пергамент.


- Ась? - Ханби посмотрел на него с любопытством. - Нет, ты неправильно понял! Оно сработало! Сам попробуй!


Сказав это, он отошёл назад и позволил ликану подойти к статуе.


А он так и поступил, хоть и со скептическим выражением на лице. Хоть он и надеялся, что эксперимент удался, он также не хотел сомневаться в том, что видел своими глазами. Поэтому, как и Ханби, он сгенерировал чакру и направил её в пергамент. И, как и Ханби, он почувствовал, что её присутствие осталось в пергаменте. Его глаза округлились, когда он уставился на него. Затем он поднял пергамент, так, словно это был драгоценный артефакт.


- Вот... вот оно! - он испустил пронзительный крик. - Во имя Дэйла, это то, над чем мы работали!


______________________________________________________________________


- Итак? - спросила Терра, и я услышал намёк на ухмылку в её усталом голосе. - Что думаешь?


- Почему... - спросил я, зарываясь головой в подушку.


Сейчас мне хотелось лишь скрыться от всего мира. Конечно же, я и так уже был давным-давно скрыт от мира, но дело не в этом! Почему там была целая деревня, которая поклонялась мне!? Я легко мог узнать тут статую, вокруг которой они собрались, и те слова, которые они написали.


- Прогресс... Сохранение энергии. Это же важно, верно? - лукаво спросила она. - Теперь они смогут делать всякие штуки... вроде талисманов. Это очень важно для их развития.


Я уже давно ушёл от компьютера и спрятался на кровати под одеялом, словно боялся, что зооморфы, которые были на экране, смогут посмотреть вверх и увидеть, как я за ними наблюдаю. Однако, это позволило одной легковозбудимой богине посмотреть на экран. И хотя богини не могут использовать никакие функции Хранителя на компьютере, они легко могут видеть то, что на экране.


- Огооо, бро, да у тебя есть культ!


И вот так полурослик нанесла последний удар. Можно я теперь вернусь к наблюдению за тем, как карлики и люди-кони убивают друг друга? По сравнению с этим - это звучит забавнее.
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Глава 82: Конец Уж Близко... Ну, Почти?



Авторский Уголок: Простите за плохую шутку в названии. А ещё, хочу напомнить, что книга Мир Хранителя, Рыцари Круглого Стойла продаётся на Амазоне. Я знаю, что многие хотели её прочитать, так что я хочу, чтобы никто не пропустил этого оповещения!


______________________________________________________________________


После того, как я отвлёкся на то, что у меня, оказывается, есть культ ниндзя, поклоняющихся мне, я снова обратил внимание на войну. Мне было интересно узнать, как у них всё продвигается. И снова я значительно ускорил время, наблюдая за тем, как они бегают по равнине, словно при растянутом монтаже. Даже после пяти лет, они ещё не вернулись в лес.


Однако, к концу пятого года, они, вероятно, разведали столько много ,сколько надеялись. Возможно, если бы они разделились, и каждый пошёл бы сам по себе, то этого времени было бы достаточно, чтобы разведать все равнины, но они остановились, не пройдя и половины. А вот почему...


- Они заскучали по дому, - заговорила Ориви, снова выполняя роль подушки для обнимания для Терры, хотя я заметил на её лице сдержанную улыбку. Я заметил лёгкий смешок, когда она об этом задумалась. - Хоть они и путешественники, но они провели пять лет без контакта с кем-либо, живя в ловушке вражеской территории. Полагаю, это был слишком большой стресс для них.


Я мог лишь слегка кивнуть в ответ на это. Я и сам не знал, как долго полурослики планировали расширять кругозор. Если им сказали расследовать всю область, которую занимают кентавры, не зная того, насколько она большая, то эта миссия может растянуться на несколько поколений. Глядя на Ориви, я выразил своё беспокойство, чем заслужил очередной смех от юной богини.


- Им просто сказали создать как можно большую карту, прежде чем они вернутся. Однако, им особо не давали ограничений по времени... Тем не менее, если бы они слишком долго ходили, то про их миссию уже могли бы забыть те, кто их послал изначально, - объяснила она, пожав плечами.


Я слегка кивнул и повернулся к Терре.


- Кстати, я тебя хотел ещё кое о чём спросить, - я увидел как ухо кошкодевушки дёрнулось, хотя глаза остались закрытыми. - С твоими инкарнациями, что ты можешь делать? Я так понимаю, что есть какие-то правила или что-то вроде того, верно? Конечно, ты не сможешь рассказать мне информацию, но ты же всё равно сможешь действовать своей инкарнацией согласно ей.


Послышался лёгкий стон со стороны Терры, когда она услышала это, а потом она открыла один глаз.


- Ага... вот почему я могу управлять лишь двумя за раз... - призналась она. - Мне пришлось выделить дополнительные усилия, и запечатать часть моего разума, чтобы управлять продвинутой информаций инкарниций... Я даже не могу сейчас управлять системой так же, как и другие.


Видя, что я смотрю на неё с любопытством, она прижалась Ориви ещё ближе, водрузив свою голову на макушку богини-полурослика.


- Я не могу действовать согласно информации, которая неизвестна миру и его обитателям, если только ты дашь мне специальные указания для этого. Конечно же, это означает, что ты тоже должен знать эту информацию, чтобы дать мне эти указания. Вот почему моя инкарнция может принимать участие в войне, потому что ты направляешь её через меня.


Сказав всё это, она мило надула губы.


- Все остальные могут использовать свои знания, чтобы продвигаться в различных областях, но я, зная всю необходимую информацию, могу делать лишь это.


Я не удержался от смешка, когда услышал это.


- Дай угадаю, первое, чему ты научила деревню ниндзя - это ци элементов и пути ци?


Глаза Терры широко распахнулись на мгновение, прежде чем снова закрылись.


- Не-а... вообще-то они сами начали понимать, как работает ци элемента. Это случилось прежде, чем я была достаточно взрослой, чтобы осмысленно помогать. Но они забросили эти исследования, потому что они мешали их способности создавать чакру. Что касается путей ци... я подумаю об этом. Может после того, как они продвинутся ещё чуть дальше в исследовании чакры, чтобы не отвлекать их. Мне нравится то направление, в котором они движутся, - сказала она с довольной улыбкой и закрытыми глазами.


Однако, я услышал небольшой кусочек информации, который мне показался интересными и относящимся непосредственно ко мне.


- Нельзя создавать чакры с ци элемента? - с сомнением спросил я. Но ведь это должно быть возможно, верно?


Терра улыбнулась немного шире, всё ещё с закрытыми глазами.


- По крайней мере, не такую же чакру. Как только ты добавляешь энергию элемента к своей ци, баланс нарушается. Это всё равно что пытаться сделать то же самое блюдо, добавив щедрую порцию другого ингредиента. Лично для тебя - это не такая уж большая проблема. Ты можешь воспользоваться своими способностями Хранителя, чтобы выдать своему телу обычную ци, либо подтянуть обычную ци из своих резервов Хранителя, если нужно. Но вот обычным обитателям мира, как только они становятся элементальными монахами, им уже не так просто стать ниндзя.


Я слегка кивнул головой, обдумав это. Это было логично.


- А возможно иметь обычную ци и ци элемента, без необходимости пополнять её вручную? Я имею в виду, для обычного обитателя мира.


Когда я об этом спросил, лицо Терры стало... необычным. Она свела брови вместе, словно глубоко задумалась, и немного нахмурилась. Она открыла рот, чтобы начать говорить, но затем резко закрыла его, прежде чем горько произнести.


- Я... не могу тебе сказать как. Я могу лишь сказать, что это возможно, потому что даже говоря это, я не подтверждаю этого. Но, твой мир ещё не добрался до того момента, когда я смогу помочь тебе ответом, - неохотно объяснила она, с извиняющейся улыбкой на лице.


Я вздохнул с облегчением, услышав, что это возможно. Потому что в итоге, я бы хотел использовать мой класс ниндзя, не полагаясь на свои резервы Хранителя. Всё-таки, когда я залезаю в эти резервы, это приводит к довольно неприятным ситуациям, где все тут же чувствуют мою силу. я бы предпочёл, чтобы это больше не происходило, если этого можно избежать.


- Спасибо.


Я снова повернулся к экрану компьютера и увидел, что полурослики всё ещё медленно возвращаются к лесу. И хотя они провели больше пяти лет исследуя, они всё время шли в разных направлениях, поэтому не могли идти к лесу по прямой. По моим предположениям, им потребуется ещё месяцев шесть, чтобы снова добраться до полуросликов, если только они будут осторожны и не встретятся ни с каким табуном.


У меня в голове снова мелькнула сцена с тем небольшим экспериментом, что я только что видел в клане ниндзя, и я опять повернулся к Ориви. Заметив мой взгляд, маленькая богиня посмотрела на меня с любопытством.


- Да, братец?


- Как там твоё подземелье поживает? Те слизни уже давно умерли, верно? - когда я вспомнил тех слизней, мне в голову пришла одна мысль.


Ориви внезапно широко ухмыльнулась в ответ на мой вопрос.


- С постепенным расширением подземелья, у них было полно насекомых и других вещей, которые можно было съесть. И хотя изначальные два умерли, они успели оставить потомство. В данный момент в Дэнни уже больше сотни слизней.


- Дэнни..?


- Ага! Подземелье Дэнни! Такое имя я ему дала. Хотя, учитывая то, сколько там слизней, вполне вероятно, что они станут единственным монстром в подземелье, и будут съедать всё, что попытается туда войти... - гордо объяснила она.


- А они проявляли признаки того, что у них есть ци?


Кровь монстра, способного использовать ци была ключевым компонентом к хранению чакры, так что, если те слизни уже могут производить ци...


- Ага! - снова заявила она. - Спустя три поколения после того, как ты их сбросил, я заметила, что их кислотные свойства стали сильнее. Забеспокоившись, что это может оказаться мутацией, я проверила их, но обнаружила, что это было из-за того, что в их телах присутствует поток энергии ци. Она усиливала их слизистое покрытие, и, заодно, их кислоту. Вот почему они могли съедать других существ, которые забредали в это подземелье.


Заметка для себя - не недооценивать ци-слизней. Принято.


- Ладно... возможно мне потом придётся взять одного или двух, чтобы самому проверить, в итоге.


Если я смогу избавиться от кислоты, то эти слизни в будущем могут стать идеальными чернилами для талисманов чакры и прочих вещей вроде этого. Возможно даже, их можно будет использовать как-то ещё.


Ориви радостно кивнула в ответ на мой запрос, и опять повернулся к экрану. Так как события развивались медленно, я снова увеличил скорость. Поэтому прошло всего несколько минут, прежде чем они достигли края леса, и я уменьшил скорость до нормальной.


______________________________________________________________________


В Лесу Шары, как его начали называть полурослики, расположился первый истинный город полуросликов - Шарак. Хоть Савир и был королевством, но он всё равно он был построен, по большей части, в том же стиле, что и другие Места Отдыха. Однако Шарак они сделали больше, безопаснее, и способным содержать в себе значительно больше народу. Но даже так, необычно большие толпы начали собираться на грязных тропинках города.


Ранее днём, разведчики доложили, что большая группа полуросликов вошла в лес со стороны вражеской территории. Решив дать врагу имя, полурослики назвали их чаранами, по имени частично похожих существ на севере. Те чаруны были большими чешуйчатыми ящерицами, которые бегали на четырёх лапах, но их верхняя часть тела была с чешуёй. Убери чешую, замени нижнюю часть на лошадь, и чараны будут сильно похожи на чарунов.


Хабак, глава деревни, первый поприветствовал разведчиков, когда они вошли в деревню.


- Добро пожаловать, добро пожаловать. Прошло много сезонов, с тех пор как мы виделись в последний раз, - тепло заговорил он с Прощупывающими Пальцами.


По правде говоря, некоторые из них уже думали, что те разведчики уже давно погибли на территории чаранов. Сам Хабак был очень этим обеспокоен и часто задумывался, так ли это.


- Премного благодарен, брат, - ответил назначенный лидер Прощупывающих Пальцев, Йалвак. - Это было долгое путешествие, но мы продолжали думать о всех нас.


Судя по внешности разведчиков, на них почти не было ран. А те, кто был ранен - пострадал лишь от монстров.


Хабак закивал головой.


- Да, очень хорошо. Скажи же мне, как прошла ваша миссия?


Когда глава деревни спросил это, все, кто был поблизости, перестали делать свои дела и прислушались. Было множество вариантов того, каким будет следующий шаг для этого плана, но большинство полуросликов всё ещё не простили чаранам те события, которые привели к тому, что Лес Шары получил своё название.


Йалвак улыбнулся в ответ.


- Мы разведали большое количество территории чаранов. Там мы смогли найти всего три города. Однако, мы не обнаружили признаков того, что дальше на юг тоже есть поселения, поэтому мы и вернулись. Помимо городов, там есть лишь блуждающие табуны.


Улыбка на лице Хабака увеличилась в три раза в этот момент. Он явно был рад этому отчёту.


- Действительно, очень хорошо. Я отправлю слово в другие города и Места Отдыха. Теперь, когда вы вернулись, мы сможем начать следующий шаг нашего плана, - сказав это, он приказал ближайшим полуросликам принести ему что-нибудь, на чём можно писать.


Тем временем, Йалвак оглядел окружающие их деревянные здания и прочие декорации.


- Это место так сильно изменилось, с тех пор, как мы ушли, - сказал он тихо, но всё равно привлёк внимание Хабака, который лишь слегка улыбнулся.


- Нет, мой друг, я думаю, что вы просто слишком долго не были тут, - пошутил он, покачав головой. - А теперь, позволь нам распространить новости о вашем возвращении.


______________________________________________________________________


- Ага, они всё ещё намерены продолжать войну, - сказал я со вздохом, хотя иного ожидать и не стоило.


По крайней мере, у меня есть мысль, что нужно сделать, когда ситуация станет критической для кентавров. Однако, если я буду действовать слишком рано, то результат может оказаться довольно плохим. Поэтому, я мог только лишь ждать, зная, что блуждающие табуны будут с лёгкостью уничтожены организованными войсками полуросликов.


Похоже, что Ориви поняла мои мысли, так как она заговорила у меня за спиной.


- Я пыталась убедить Тривала перемести табуны в города, но большинство из них не слушают сообщений, которые распространяют его жрецы. Согласно его словам, они всё ещё находятся на 'старом пути'. И считают эти сообщения попыткой контроля над ними со стороны вариаций.


Ладно, значит те, кто в городах - это те, кто нам нравятся. Хотя, вероятно, есть ещё те табуны, которые не заходили в города и не слышали сообщения...


- Ну, в любом случае, эта война долго не продлится.


Я был благодарен хотя бы за это. Вероятно, кентавры решили, что война закончилась двадцать пять лет назад, так как со стороны полуросликов больше не было признаков активности. Эх, если бы они только знали, что спровоцировали яростных карликов, которые знаю, что такое - держать обиду.
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Глава 83: Прогресс



Авторский Уголок: Эта глава подана вам моей кошкой... которая трётся об меня каждый раз, когда я начинаю писать. Это очень мило, но от этого я пишу главы дольше, так как просто обязан её потискать.


______________________________________________________________________


Прошёл примерно месяц с возвращения полуросликов разведчиков, когда лидеры разных городов собрались в городе Шарак. Различные представители дружно согласились использовать его в качестве промежуточного пункта в предстоящей войне, так как он был ближайшим городом к южному краю леса.


Хоть я и не особо прислушивался к содержимому совещания, я знал, что ждать придётся недолго. Всё-таки, при ускоренном времени, всё совещание заняло меньше секунды, и через несколько минут различные представители вернулись в свои города. После этого я наблюдал за тем, как рой полуросликов начинает собираться в центре леса.


У каждого полурослика-разведчика была группа из пятидесяти боевых рук, такое название они дали своим солдатам. Боевые руки могли быть как воинами, так и повелителями зверей, лучниками, разбойниками, то есть, любым боевым классом. Но с тремя сотнями разведчиков, это означало, что всего было более пятнадцати тысяч боевых рук. Даже глядя на войско кентавров, которое тогда нападало на лес, я видел, что это войско сильнее. Особенно учитывая то, что почти у каждого полурослика с собой был какой-нибудь монстр или животное компаньон, ещё более увеличивавшие общее количество.


Частично, я ожидал от них, что они выльются из леса, словно приливная волна, уничтожая всё на своём пути. Но этого не случилось. Вместо этого, они разбежались, и каждый отряд выходил из леса в разных местах, ведомые своими разведчиками. Таким образом, они оказались полностью незамеченными кентаврами, так как они не позволяли себя обнаружить.


И, возможно, они знали, что они не смогут захватить города. Или, они просто хотели сначала расправиться с более лёгкими жертвами. В любом случае, ни один отряд не направился к городам, а наоборот, обошёл их по широкой дуге, старательно удерживая город на линии горизонта.


Однако, таким образом они быстрее продвигались к своей цели, потому что блуждающие табуны тоже старались держаться от городов подальше. Всё-таки, если бы они хотели быть к ним ближе, то они могли просто присоединиться к самим городам. Поэтому, первая битва произошла всего через два дня после того, как первая группа полуросликов покинула лес.


Я видел, как полурослики скрытно выслеживали первый табун, с которым они пересеклись, дожидаясь глубокой ночи, чтобы атаковать. Но даже тогда они не ушли без потерь, несмотря на то, что табун был не слишком большим. Один из ассасинов не смог убить кентавра, стоящего на страже, одним ударом, и, в результате, весь остальной табун проснулся.


В итоге, двое полуросликов погибли в засаде, и группа тут же вернулась в лес. Однако, к тому времени пять других групп уже ушли, рыская по равнинам в поисках своих собственных целей. Мало-помалу, всё больше блуждающих табунов затихали, уничтоженные полуросликами.


Однако, отряды полуросликов оставались на равнинах до тех пор, пока кто-то не получал серьёзную рану или погибал. Как только это происходило, он возвращались в лес, как и первая группа. Хоть они и желали убить кентавров, они не собирались просто разбрасываться своими жизнями.


И всё же, как ни посмотри, полурослики убили слишком много кентавров, чтобы это осталось незамеченным. Так как они не знали, как прятать тела, это быстро привело к тому, что другие табуны нашли останки на полях битвы. Те, кто находил это, направлялись к ближайшему городу, чтобы молить об убежище, предупреждая их о надвигающейся угрозе.


И вот так, новости о том, что война на самом деле не закончилась, снова разошлись по равнинам.


______________________________________________________________________


Халаран Эрсшейкер стоял поверх круглого двора. Как король кентавров, естественно, он обладал информацией, которую больше никто не мог видеть. И это самое знание заставляло его задумываться с самых первых дней его правления.


Ещё тогда, когда произошла первая битва, и он отправил свои войска, чтобы уничтожить лесной народ, система это признала. Первым делом, в начале битвы, она сказала ему, что он официально объявил войну неизвестному королевству. Однако, всего через несколько часов, он также получил новости о том, что он победил в этой войне.


Из этого он смог понять несколько вещей. Во-первых, что нет такой вещи, как тайная война. Он понятия не имел о том, когда начнётся битва, и всё же, сразу же получил отчёт. Он мог лишь предположить, что вражеский король также получил подобную информацию. Поэтому, он предположил, что любая враждебная атака от вражеского короля тоже будет объявлением войны.


Тогда, почему же он сейчас не получил такого сообщения? Было совершенно ясно, что его народ убивают. Всё больше и больше кентавров бежали к городам, в поисках убежища от лесного народа. Они говорили об искромсанных трупах, а некоторые даже находили в тех местах конечности более мелкой расы, которые подтверждали версию о том, что это были они.


Так почему же он не получил объявления о войне? Возможно потому, что эти группы не ассоциировались с королевством? Если так, то как они смогли собрать армию, которая была способно уничтожать так много и так быстро.


И всё же, была ли эта война официально или нет, нужно было предпринять некоторые шаги. Равнины больше не были безопасными для странствований. Поэтому, Харлан стоял поверх двора, и его ци разносила его голос по всему городу. Хоть он и не был вариацией, он всё равно был одним из самых могущественных из известных монахов среди кентавров.


"Услышьте мои слова. Собирайте оборону. Лучники, маги и друиды - воины стен. Шаманы регулярно проводите гадания. Я хочу, чтобы десять пегасов вариаций доставили сообщение в другие города. Мы должны защитить наш народ. Защищайте наши города, и не позволяйте лесному народу входить. Обеспечивайте убежище всем детям Тривала, и будьте начеку. Я боюсь, что это ещё далеко не всё."


______________________________________________________________________


Я не удержался от смешка, увидев короля на вершине его "замка". Я заглянул в его мысли и увидел его беспокойства. Но, насколько я понял, то, что он не получил системного оповещения о войне имело очень простую причину. Ни один из его жителей не был убит. Может он и считал себя королём всех кентавров, как и многие другие, на самом деле, всё было не так.


Используя карту, я ясно видел, что его королевство покрывает лишь три города. Блуждающие кентавры были такими, в основном потому, что они не принимали его правления, и не были включены в его королевство. Так что, по сути, было вполне естественно, что он не получил объявления о войне. Хотя, это показалось мне интересным.


- Терра? - позвал я её, выдернув её из состояния полудрёмы.


- Хмм?


- А возможно вести скрытую войну? - спросил я, так как мне это очень хотелось знать.


В нашей истории было множество войны, которые проходили втайне от публики. Иногда, даже втайне от самих руководящих сил. Всё, что для этого требовалось - это один влиятельный человек.


- Вроде как... - сказала она с зевком. - Если лидер королевства прикажет применить враждебное действие к другому королевству, то война будет объявлена, как только приказ приступ к исполнению. Однако, если... скажем, какой-нибудь генерал армии отправит свои войска в атаку по собственной инициативе, тогда объявления о войне не будет. Точно так же, если кто-нибудь влиятельный отдаст приказ, о котором не будет знать король, тогда объявления о войне не будет. Хотя, я могу представить, что любой правитель, обнаруживший, что его народ пытается инициировать войну без его согласия, будет совсем не рад обнаруженному знанию."


Я замолчал на мгновение, обдумывая это. Тут было много возможностей для неправильного использования, но, опять же, это была система, разработанная другим Хранителем. Я и не ожидал, что она будет совершенно идеальной. Поэтому, я мог лишь кивнуть.


Когда я снова посмотрел на компьютер, я решил взглянуть на другие расы. В последнее время я уделял им меньше внимания, чем мне бы хотелось из-за этой войны. Однако, теперь, когда всё было в какой-то мере решено, я мог уделить пару минут на то, чтобы проведать их.


Первой целью моих наблюдений стали гномы. К моему удивлению, они уже разошлись вширь и покрыли приличную дистанцию. Изначальные семь городов превратились почти в сотню, хотя большая их часть находилась либо вблизи гор, либо жил руды.


Судя по их местоположению, я предположил, что для нахождения жилы руды они используют шамана. Хотя, я не совсем понимал, как работает магия шамана. Я лишь знал, что это наверняка не боевой и не ремесленный класс. Они, скорее, были похожи на разведчиков, так как были сфокусированы на том, чтобы добывать информацию. Единственная разница была в том, что они добывали эту информацию из самой природы.


В любом случае, при близком рассмотрении, оказалось, что около сотни городов гномов стали тремя королевствами. Первым было Королевство Железного Гнома, тех, кто живёт вблизи гор и посвящает себя кузнечному делу. Их король на данный момент являлся кузнецом с самым высоким уровнем во всём мире.


Следующим было королевство Холмистого Гнома. Как и предполагало название, эти гномы выбрали в качестве своих домов различные высокие холмы, используя преимущество высоты, чтобы следить за угрозой монстров. Среди трёх королевств, они были наиболее ориентированными на битвы, а их многие солдаты были вооружены металлическими молотами и булавами. Ну... это я называю их молотами и булавами, но, по сути, они были лишь бесформенными кусками металла на металлических палках.


Третье королевство называлось Финра... И, честно говоря, я не знал, что они из себя представляют. По справедливости, они были самыми отдалёнными от двух других королевств, и под их правлением была только дюжина городов. Что касается их специальности, то её у них не было. Они были слабее Королевства Железного Гнома в плане кузнечного дела, и слабее Королевства Холмистого Гнома в битве. Если за что и можно было их похвалить, так это за их культуру. Пока что, они были единственным королевством гномов, которое построило здания для публичных развлечений.


Покачав головой, я переключился на следующую расу, ту, которую мне очень хотелось проведать. Люди разошлись по территории, почти такой же большой, как и полуросликов, что уже было неплохим достижением. У них были разнообразные города, разбросанные по всей исследованной территории, количеством около трёх сотен.


Однако, в отличие от гномов, у них было слишком много королевств, чтобы подробно исследовать специализацию каждого из них. По крайней мере, я не мог этого сделать, не ставя мин на паузу, а иначе война бы уже закончилась, к моменту как я бы всё осмотрел. Однако, было видно, что у них около тридцати королевств, каждое из которых, в среднем, контролирует десять городов. Это количество уменьшалось или увеличивалось в зависимости от королевства, но в основном всё было так.


Единственное, что меня удивило, так это, что среди всех этих королевств шла только одна война. Я ожидал, что почти каждое королевство будет находиться в некоем состоянии войны, но присмотревшись к тем, королевствам, которые участвовали в войне, я начал понимать что к чему.


Два воюющих королевства людей были известны как Аанбей и Крилла. В то время как Крилла казалась самым обычным королевством, хоть и сфокусированном на боевой силе, Аанбей было совсем другим. В Аанбей было не так уж много лучников, магов или друидов. Но у них были монахи.


Насколько я видел, более половины населения Аанбея получил доступ к ци. Но это было не всё. Многие из них получили ещё один класс, который был практически эксклюзивным для их королевства. Класс мастера боевых искусств, нечто такое, чего даже не существовало в прошлый раз, как я спускался. И естественно, самый высокий уровень мастера боевых искусств был у их королевы, обладавшей таким же именем, как и у всего королевства.


….Ладно… Я вытянул руку, взял лист бумаги и написал сообщение Байене.


"Ты что, просто переставила буквы в своём имени, когда создавала инкарнацию?"


Когда я посмотрел на название королевства и имя его королевы, я тут же предположил, что это была Байена, особенно учитывая то, что она была самым лучшим мастером боевых искусств среди людей.


Ответ быстро появился на бумаге.


"Всё совсем не так! Я не выбирала имя, его выбрали за меня!"


Судя по почерку, она отвечала поспешно. Либо ей просто нужно поработать над своим почерком.


"Очевидно, Аанбей - считается у них счастливым именем, поэтому мои смертные родители меня так назвали."


"А что насчёт твоего королевства?"


Я почувствовал, как уголки моего рта растягиваются в улыбке, когда я это написал, планируя поддразнить её.


"Ладно, это уже моя вина. Предыдущий король попытался подавить меня, увидев, какая я сильная. После того, как я позаботилась о старике, все просто сделали меня королевой... Они даже сменили название королевства. Вот ведь лажа, правда?!"


"Ага..." Написал я, тихо кивая головой. "Так и почему богиня мира в данный момент находится в состоянии войны в мире смертных?" Это был основной интересующий меня момент. Всё остальное было лишь для того, чтобы поддразнить её.


"Ах... ты уже это заметил, да?" Ответ пришёл довольно быстро, после чего под ним появились ещё слова. "Для начала, я бы хотела сказать, что они напали первыми. Они хотели поработить мой народ, чтобы узнать у них о том, как мы стали такими сильными. Вот почему была объявлена война, но я продолжаю держаться в обороне. Насколько я знаю, другие королевства тоже в этом изрядно заинтересованы, они просто ждут и хотят посмотреть, что произойдёт."


Да что вообще происходит, пока я не смотрю? Недоверчиво подумал я про себя.


Очевидно, Байена не только умудрилась стать королевой, но ещё и привлечь к себе внимание других королевств, сделав себя всеобщей целью.


"Я думал, что ты планируешь распространять свои учения о боевых искусствах через своих жрецов?" Не удержался от вопроса, после некоторого размышления.


"Я пыталась... но большинство из них не могли понять моих объяснений. Сейчас, как только я закончу эту войну, я планирую отправить посланников от нашего королевства, которые будут распространять это учение. Я думаю, что они примут и поймут его, если я буду использовать и жрецов и посланников."


Она явно войдёт в историю людей как воплощение божества Байены или что-то вроде того...


Я покачал головой и вздохнул. Если подумать, то Туброк может даже оказаться каким-нибудь чиновником в Королевстве Железного Гнома. Единственная причина, почему я не подумал, что он и есть король в том, что нынешний король выглядел слишком старым для него.


"Ну, дай мне знать, если тебе понадобиться какая-нибудь помощь." Написал я Байене последнее сообщение, прежде чем отключиться от людей. Следующими в моём туре по миру были эльфы, хотя я не ожидал от них серьёзного прогресса со стороны Рион. Всё-таки, её инкарнация сейчас ещё должна быть ребёнком.


И то, что я там увидел... был примерно таким же, как и в прошлый раз, когда я смотрел. И хотя они добавили ещё несколько городов, эльфы мало что сделали ради исследования своей территории. Они явно были даже менее кочующими, чем гномы, отчего я даже мельком подумал о том, что у нас может никогда и не появиться в мире таких разновидностей, как лесные эльфы или тёмные эльфы.


И всё же, специальностью эльфов оставалась магия, и они были самыми сильнейшими среди всех классов, имеющих отношение либо к мане, либо к природной энергии. Хотя у них не было такого же понимания этих энергий как у куль... деревни, деревни ниндзя... В любом случае, несмотря на то, что им не хватало некоторых познаний о природе этих энергий, их исследования различных символов, которые составляют заклинания, продвинулось далеко вперёд.


Эльфы, как кентавры и полурослики, имели лишь одно королевство, то самое, что существовало с самого рассвета их цивилизации. И хотя королевская семья Гандора в какой-то момент была заменена, оно не потеряло ни своего названия, ни своего сосредоточения. У них были широкие здания, посвящённые практике и изучению магии. Я видел, как в этих зданиях используют некоторые заклинания высокого класса.


Хоть я и не знал самих этих заклинаний, их качество можно было легко распознать по тому факту, что в воздухе вокруг них появлялись формации самих заклинаний. Согласно словам Рион, этот уникальный феномен проявлялся лишь тогда, когда элемент заклинания преодолевал определённое качество. И, судя по разнообразию показанных заклинаний, они обнаружили несколько новых узоров, которые мне нужно будет обсудить с Рион, когда я в следующий раз её увижу.


Наконец, я переключился на зооморфов. Их перемена, пожалуй, была самой значительной, с того момента, как я в последний раз смотрел на их цивилизацию. У них было больше пяти сотен городов, и всего четыре королевства. Однако, у этих королевств не было какой-либо агрессии по отношению друг к другу, и между ними существовала свободная торговля.


К моему удивлению, королевства были разделены не по расам, а расстоянием. Каждое королевство покрывало широкую дистанцию, прежде чем достигало другого королевства. Однако, было в этом и нечто странное.


У каждого королевства была идентичная структура правительства. Во всех четырёх из них была теократия. Они поклонялись Вере в Сестёр Богинь, или просто Вере Сестёр. Храмы этой религии были почти в каждом городе зооморфов. Насколько я мог судить, в каждом королевстве, правитель тоже выбирался при помощи религии. Это заставило мне задуматься...


- Ладно, Терра. Снова пришло время вопросов.


- Хмм? - снова спросила она слабым голосом.


Оглянувшись, я увидел, что Ориви задремала в руках Терры. Хотя, я не был в этом уверен, так как она могла просто притворяться.


- Как так вышло, что все королевства зооморфов следуют твоей религии, и эта религия, по сути, контролирует всё? Разве это не делает их одним королевством, а не четырьмя? - спросил я, сведя брови в кучу.


- Ахх.. Они сами решили так сделать, - сказала она с усталой улыбкой. - Королевства начали становиться слишком большими, чтобы одни правитель мог ими управлять, поэтому они пришли к этой идее. И вот, они разделились на четыре королевства. Террария, Удония, Аккал и Келиос. В каждой стране поклоняются всем четырём нам, но сосредоточены на основных учениях одной из богинь.


Я слегка кивнул головой, услышав это. Было легко предположить, какой богине какая страна поклоняется.


- У вас есть что-то вроде папы, надзирающим за всеми четырьмя королевствами?


Когда я задал этот вопрос, Терра покачала головой.


- Они ни о чём таком не думали, и не спрашивали нас о том, чтобы помочь им со структуризацией их организации. В данный момент, четыре королевы считаются равными представителями четырёх богинь. И, пока что, это вело к дружеским отношениям между странами.


- Понятно...И почему же Террария ближе всех к лесу с деревней ниндзя? - спросил я с кривой ухмылкой на лице.


- Хе... Я не хочу, чтобы они нашли их слишком быстро. Это разрушит всю секретность деревни. Дай им ещё несколько поколений, и они будут достаточно взрослыми, чтобы позаботиться о себе самостоятельно.


Она закончила свою речь медленным и уверенным кивком, после чего снова закрыла глаза.


Ну, я могу её понять в этом. В любом случае, у каждого из четырёх королевств действительно была своя специализация, хотя, они были соединены по парам. Аккал и Келиос были бойцами и охотниками, защищающими от монстров своё собственное королевство и соседей. Они работали над тем, чтобы натренировать своё тело до предела. И, как и в случае с Аанбей, боевые искусства начали появляться в двух королевствах, хотя сейчас они, по большей части, ограничивались лишь урса.


Террария и Удония были больше сфокусированы на культуре и развлечении, но у каждого королевства была своя специализация. В Террарии было больше всего шаманов, а в Удонии было больше всего алхимиков. В Удонии также были единственные три церковника, что в данный момент существовали в мире. По всем этим двум королевствам было множество небольших театров, построенных для того, чтобы развлекать массы регулярными представлениями.


Все вместе, эти четыре королевства зооморфов поддерживали особый баланс, где каждый поддерживал других. Честно говоря, если они и правда сами ко всему этому пришли, то я впечатлён.


А теперь мы вернёмся к нашему обычному расписанию по наблюдению за тем, как карлики и люди-кони убивают друг друга...
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Глава 84: Рыцари в Окружении



Поверх городских стен Сорроу Шилда стояла шеренга кентавров и смотрела на равнины. Они видели на горизонте множество невысоких фигур, числом неисчислимым. Они были словно чума, наводнившая их поля. Катары, или "Ночные Убийцы" как назвали их кентавры. Среди всех зверей и монстров, которых они видели до сих пор - эти были самые яростные.


К этому времени лишь немногие помнили, как началось сражение. Всё, что они знали, так это то, что катары месяцами охотились за кентаврами, уничтожая любой табун, посмевший выйти за пределы безопасных стен. Даже летающие пегасы вариации иногда падали с небес, когда пытались доставить сообщения в другие города.


К сожалению, ни одного из Рыцарей Круглого Стойла не было в Сорроус Шилд, так как они обычно располагались в столице, Кингс Хоуп, до особого распоряжения. И к этому моменту, уже было слишком поздно ожидать, что они сюда придут. У стражников на стенах было такое ощущение, что тех катаров, что они видели на горизонте, было больше, чем всё население Сорроус Шилд. И всё же, они не впадали в отчаяние. Хоть многие и скрылись за этими каменные стенами, у них была надежда, и эта надежда была именно в этих стражниках.


Рассказы о катарах в "Битве Первой Крови" как кентавры начали называть то событие, много чего рассказали о способностях катаров. Они обладали великими способностями к скрытности и стратегии, а также могли управлять дикими существами. И всё же, истории гласили, что они мало используют магию.


Используя эту информацию, стражники Сорроус Шилд сформировали особую оборону. Оборону из единорогов, которые регулярно стояли на стенах. Как и первые Рыцари Круга в Битве за Кингс Хоуп много лет назад, они сражались силой против количества. Они заняли высокую позицию и запускали свои заклинания и стрелы в любого, кто посмеет приблизиться.


Поэтому катары не смели приближаться к городским стенам, потому что каждый раз, как они это делали, огонь и лёд безжалостным дождём обрушивались на них. Но и в то же время, сами кентавры не могли покинуть безопасные зоны своих городов. Катары разбили лагеря в безопасности, за пределами дальности заклинаний, оставаясь лишь на горизонте, как явное напоминание любому, кто пожелает приблизиться.


Им было неизвестно, что такая же ситуация сложилась и вокруг Крепости Тривала и Кингс Хоуп, хотя последним было немного лучше. С присутствием короля и его рыцарей, они смогли увеличить безопасный радиус на приличное расстояние, вынудив катаров признать их силу и разбить лагеря заметно дальше. Однако, даже Рыцари Круглого Стойла не смели покинуть свои стены.


______________________________________________________________________


Ну, всё прошло примерно так, как я и ожидал. Подумал я и вздохнул, качая головой. Я как раз закончил перемотку через мелкие стычки полуросликов и кентавров. К этому времени, в лесу уже почти не было полуросликов. Остались лишь те, кто управлял Местами Отдыха. Что касается всех остальных, то они начали строить новые городки, как раз за пределами городов Кентавров.


Они назвали их Боевыми Крепостями, по вполне очевидным причинам. Каждая из них была поспешно сконструирована, и их приходилось переделывать, когда погода становилась злее. И всё же, в них проживало население полуросликов, которое могло с лёгкостью уничтожить любого кентавра, что покидал свой город. Но, в то же самое время, они и не могли атаковать, по двум причинам. Первая, у них не было способа преодолеть большие каменные стены вокруг города. Но, что более важно, у кентавров было большое преимущество над полуросликами, когда они выводили своих вариаций единорогов.


И хотя у полуросликов не было врождённых свойств, которые бы затрудняли изучение магии, к этому привела особенность их общества. Всё-таки, магия растёт благодаря обмену знаниями и исследованиям, но они так много времени проводили вдали друг от друга, что у них не было такой роскоши, как обмен информацией. И хотя некоторые получали класс мага, они не сильно его развивали, часто предпочитая классы, связанные с исследованиями или монстрами.


Всё это привело их к безвыходному положению, которое могло продлиться вечно. Или пока кентавры не умрут от голода в своих городах. И хотя они уже научились обрабатывать поля, без правильных техник это мало что могло им дать. А на открытие этих техник у них просто не было времени. А это означало, что пришло время делать свой ход.


- Терра, - позвал я её, оглядываясь к ней, пока она всё ещё лежала вялая в постели. - Возле какого города твоя инкарнация?


У неё ушло мгновение на то, чтобы открыть глаза и осознать мой вопрос.


- Хмм... Меня отвели к Крепости Тривала, - ответила она с зевком.


Оказалось, что в какой-то момент Ориви уже выскользнула из рук Терры и заменила себя обычной подушкой в свой рост.


Я кивнул и написал сообщение Рион. Я отправил ей информацию о системе репутации, оповещая её о том, что я намерен её купить. Время немного поджимало, поэтому я даже не стал дожидаться её согласия. Я знал, что она обязательно согласится на покупку этой системы, так как она также будет хорошим подспорьем в долгосрочном плане.


После покупки системы Лёгкой Репутации, у меня осталось 607 очков, хотя я был уверен, что это количество увеличится, если я проверю полученные оповещения об авторских отчислениях или наградах. Вместо этого я нажал великую кнопку паузы для мира и обернулся к Терре. Когда мир остановился, на неё словно вылили ведро воды. Она тут же проснулась и посмотрела на меня ясным взглядом.


- Ты собираешься вмешаться? - спросила она с надеждой, и я кивнул. - Ладно. Раз ты поставил мир на паузу, то я так понимаю, что тебе нужна моя помощь с чем-то?


- Ага, - я снова кивнул. - Я хочу, чтобы ты взглянула на мою задумку для предыстории, когда я спущусь в этот раз.


Сказав это, я создал карандаш и лист бумаги, и начал писать. Хотя, что же мне писать?


- Ладно, для начала... Есть ли способ проверить историю обитателей мира? Я знаю, что ты упоминала о том, что в твоей памяти сохранены исторические архивы миров, и что ты можешь просматривать произошедшие события.


Терра кивнула и улыбнулась.


- Вообще-то, это довольно просто, как только ты в этом разберёшься, - объяснила она. - Просто сфокусируйся на ком-нибудь так же, как когда тебе нужно прочитать их мысли или проверить их ауру. Затем, представь над их головой маленькие часы и перемотай их. Так ты сможешь увидеть ситуацию окружающую этого обитателя за тот период времени, что ты просматриваешь. О, и на местности это тоже можно делать, если хочешь.


Ну, так явно будет проще. Поблагодарив её за эту информацию, я стал изучать важных личностей в Крепости Тривала, просматривая их прошлое в поисках важных деталей, которые можно использовать для бесшовного появления. К счастью, подделать свою смерть будет очень легко. Всё, что мне нужно будет сделать, это использовать Хозяина Мира, и не останется никаких вопросов о том, действительно ли я умер.


Проведя несколько часов за просмотром личных историй, я начал расписывать детали того, что я хочу для своей репутации. В итоге, я стал старшим братом капитана городской стражи, единорогом, специализирующемся на магических исследованиях. И хотя я большую часть жизни в одиночестве, чтобы не создавать лишних проблем для новой системы, я никогда не действовал без уверенности. В итоге, это привело к тому, что капитан стражи очень доверял мне.


Как только я закончил писать историю, я дал Терре её перечитать. Она несколько раз глянула на неё, а потом кивнула.


- Ты же в курсе, что не сможешь использовать никакие другие свои силы, кроме класса мага, если поступишь таким образом? - спросила она, глядя на меня.


- Я знаю, - ответил я с улыбкой. - Но я буду действовать не один. Мне будут помогать с другой стороны. С твоей стороны...


Я выбрал Крепость Тривала, потому что это был тот город, где располагалась Терра.


- Это будет сложная просьба, но мне нужно будет создать как можно больше страха среди полуросликов. Я выведу кентавров из города и буду убивать полуросликов, которые там находятся. Мне нужно, чтобы ты наверняка оказалась среди тех, кто смог сбежать. Как только я закончу, тебе нужно будет раскрутить историю, и попытаться предупредить остальных, что находятся вокруг Кингс Хоуп и Сорроус Шилда.


Глубоко вздохнув, я с сожалением покачал головой. Мне не нравилась сама затея, которую я собирался воплотить, и я был уверен в том, что воплощать её в жизнь мне понравится ещё меньше.


- Мы собираемся развернуть текущую ситуацию, и вернуть полуросликов в лес.


Терра с сомнением посмотрела на меня, прежде чем задать вопрос:


- Разве это не приведёт к тому, что вся эта ситуация повторится снова? Это не закончит войну, знаешь ли...


- Я знаю. Но это только первый шаг, - я слегка улыбнулся. - Это лишь для того, чтобы они увидели друг друга равными, а не монстрами или зверями. После этого, мы начнём между ними диалог, позволяя им постепенно понимать языки друг друга.


Терра издала тихий звук понимания, похоже поняв мой ход мыслей.


- Ладно... это может сработать. По крайней мере, это не приведёт к уничтожению какой-либо расы. Даже если они очень долго не будут друзьями, это уже хорошее начало.


К счастью, у нас уже была готова идеальная система, которая позволила быстро и без усилий изучать другие языки. Хотя, это ещё не было моим окончанием плана. Однако, прежде чем я смогу перейти к последнему шагу, мне придётся подождать и посмотреть, как всё будет развиваться после этого события.


А теперь пора создать тело для себя. Подумал я и снова повернулся к компьютеру. Как раз в это время я заметил ответ от Рион, которая давала мне своё подтверждение на покупку новой системы, которое я ждал.


Для этого спуска я тут же купил Хозяина Мира, уменьшив общее количество очков ещё на тридцать. Таким образом, я мог спокойно выйти из тела когда захочу, и не возникнет никаких проблем. После этого, я начал работать над самим телом, хотя в этот раз я сделал его немного странным.


Основной странностью тела был окрас. Хоть у большинства кентавров и была довольно обычная смесь цветов, которую можно бы сравнить с лошадьми с прежней Земли, единороги в эту категорию не попадали. Почти у всех единорогов мех имел один цвет, но этот цвет не ограничивался обычным спектром для их разновидности. Могли рождаться кентавры-единороги и с ярко-красным мехом, иссиня-чёрным или даже светло-голубым.


Для своего Хозяина я выбрал ярко-розовый цвет. Почему? Потому что это была одной из причин, почему он решил укрыться в уединённом месте, чтобы не общаться даже с жителями своего собственного города. В то же самое время, это стало причиной того, что другие подшучивали над ним из-за его цвета, но в то же самое время, признавали его способности как мага и учёного.


Когда я посмотрел на тело, которое я создал, я невольно содрогнулся. Представьте себе мускулистое мужское тело, прикреплённое к ярко розовому телу коня... надеюсь, что мне никогда не придётся использовать нечто вроде этого в будущем. Даже Терра тряслась от смеха, лёжа на постели, хотя это прекратилось, едва я снял мир с паузы.


- Не честно... она зевнула, снова почувствовав усталость. - Я ведь... только начала чувствовать себя хорошо.


Покачав головой, я снова начал перемотку времени, высматривая подходящее время для того, чтобы представить моего "персонажа" миру.


______________________________________________________________________


Капитан Стражи Карлак Хардбэк стоял на вершине стены, разглядывая лагеря катаров, стоящие в отдалении. Он уже несколько месяцев пытался найти способ одолеть это окружение, но всё тщетно. Любой отправленный наружу мог считаться счастливчиком, если возвращался живым. Но он знал, что он не может сидеть и ждать вечно.


- Капитан, - один и стражников трусцой взбежал по каменному скату, привлекая его внимание.


- Что такое Хавак? - спросил он, оглядываясь на стражника. Внезапно, он почувствовал, как на мгновение его омывает странная энергия, но после этого он продолжил себя вести так, словно ничего не произошло.


- У меня послание от вашего брата, Даюла, - капитан кивнул, когда услышал это, и в его взгляде внезапно появилась надежда. - Он сказал, что знает, как заставить катаров отступить.
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Глава 85: Смотри, Как Горит Мир



Авторский Уголок: Неужели ещё три главы и мы НАКОНЕЦ-ТО ПОКОНЧИМ С ЭТОЙ ВОЙНОЙ?


______________________________________________________________________


Карлак поспешил в стойло своего брата, едва услышал новости. Он откинул занавеску из кожи, чтобы войти внутрь.


- Это правда, Даюл? - поспешно спросил он, чем удивил находящегося внутри кентавра с розовым окрасом. - Ты действительно нашёл способ покончить с нашим положением?


Даюл, казалось, заколебался на несколько мгновений, прежде чем кивнуть.


- Да, но для начала мне нужно несколько кентавров в помощь, - сказал он, явно без большого рвения желая использовать тот метод, что он придумал.


Однако, Карлак едва обратил на это внимание, сфокусировавшись только на том факте, что есть способ освободиться.


- Конечно. Скажи мне, что тебе нужно? Я выделю в твоё распоряжение стражников, если ты сможешь вытащить нас из этого.


Карлак уже испробовал все тактики, которые мог выдумать, будь то сбрасывание камней на катаров сверху или разверзание земли у них под ногами. Но результатом были лишь новые потерянные жизни. Поэтому идея его брата, должно быть, была знаком от самого Тривала.


- Мне нужно как можно больше магов и друидов, - сказал Даюл в глубокой задумчивости.


Изначально это был город вариаций, поэтому вполне естественно, что тут было изобилие опытных в магии единорогов. И хотя некоторые из них уже погибли при предыдущих попытках освободиться, в резерве их было ещё много.


- Ладно. Я соберу столько, сколько смогу, - сказал Карлак и кивнул.


Развернувшись, он выбежал из стойла. Всего через несколько часов после послания Даюла, добровольцы собрались в стойле стражи.


Когда он туда пришёл, прежде шумное помещение тут же затихло. Тут были многие такие, кто был против идеи того, чтобы подвергать жизни всего города риску, доверяясь кому-то, кто практически был изгоем. Однако, по общему соглашению, они решили, что выслушают его идею, и посмотрят на то, что он предлагает.


Даюл нервно оглядел стойло, но этого и следовало ожидать. Стойло стражи было каменной постройкой у основания стены. И в данный момент оно было забито более чем сотней кентавров единорогов, а также одним цилинем из этого поколения. Даюл слегка расслабился, когда увидел цилиня, но вскоре взял себя в руки и начал объяснять свой план.


Чтобы приготовиться к нему, ему нужно было, чтобы все маги запомнили одно заклинание. В то время как все друиды должны практиковать одну свою способность. Подготовка к действию длилась три дня. На третий день небо было ясным и на нём не было ни облака. Согласно словам Даюла, эта погода и требовалась для исполнения его плана, и поэтому он так долго ждал, чтобы рассказать о нём остальным.


Когда ворота в стене открылись, во вражеском лагере началось движение. Несколько дюжин катаров вышли из своих палаток, собирая своё оружие и компаньонов-зверей. Было ясно, что они готовятся к очередному сражению, но в этот раз всё будет иначе.


Расстояние между двумя отрядами сократилось, но катары спокойно ждали в своих лагерях. Время уже доказало им, что кентавры не представляют реальной угрозы для армии такого размера, поэтому они не спешили поприветствовать небольшую группу, позволяя им приблизиться. И даже тогда, когда первая линия кентавров начала возводить щиты, чтобы защитить себя от них, катары не начали никаких враждебных действий, помимо того, что звери и монстры приготовились к бою.


Однако, когда кентавры оказались менее чем в пятидесяти длинах от катаров, они все натянули луки и приготовились к битве. В этот раз они уже решили действовать всерьёз, но было уже слишком поздно. Хоть большинство кентавров этого не заметили, но катары были очень чувствительны к своему окружение и заметили странную перемену ветра.


В то же самое время, как переменился ветер, более пятидесяти кентавров одновременно выстрелили своей магией, посылая сферы огня в лагерь катаров. Но целью были не сами катары, а сухая трава под их ногами, которая была повсюду. Среди катаров раздались крики паники, и они начали отходить от горящих клочков травы, отправляя своих зверей и монстров в атаку и стреляя из луков стрелами.


Стрелы ударились о магические барьеры, не нанеся никакого вреда, а монстры и звери не смогли дойти до них прежде, чем случило то, что будут помнить во всех следующих поколениях. Огонь не только расходился во все стороны, но разлетался на ветру, вращаясь по спирали и поднимаясь к небу в виде толстой колонны из пламени.


Само по себе это было не так уж плохо, но это было более чем просто пламя. Ветры, которые поймали пламя, также подхватывали и катаров, бросая их в растущее пекло. В строю кентавров, почти сорок друидов были сконцентрированы на том, чтобы удерживать и подпитывать торнадо из огня. Дым поднимался в воздухе как чёрное облако, но и это ещё было не всё.


Несколько катаров решили рвануть в сторону кентавров, чтобы покончить с источником атаки. Однако, каждый раз, когда они пытались это сделать, одинокий цилинь взмахивал руками. От всего торнадо отделялся поток огня и ударял атакующего как хлыстом. От этого торнадо выглядело как пламя с руками, которое сметало лагерь катаров.


В этот момент, собравшиеся катары поняли, что у них не осталось иного выбора, кроме как отступить. Хоть они и могли убивать кентавров, они ничего не могли поделать с ветром и огнём. Но, разве им дали бы так легко сбежать? Чем дальше кентавры продвигались со своим угрожающим оружием, чем больше оно росло. Крики катаров наполнили равнины, а ветра разносили запах горящей плоти. Кровь и кости были разбросаны по горящей траве, а внутри возвышающегося над землёй пекла были видны фигуры в агонии.


И только когда не осталось ни одного катара друиды наконец-то получили возможность отдохнуть. И хотя поле зажгли маги, это друиды поддерживали контроль и управляли торнадо. И даже несмотря на то, что их было так много, столь длительная концентрация утомила их. Настолько, что если бы катары это заметили, то они могли вернуться и одолеть их без страха.


______________________________________________________________________


Террак бежала по равнинам. На её детском лице было необычно спокойное выражение. Учитывая, что семья полурослика погибла, она должна была бы испытывать бурю эмоций, но этого не была. А даже если бы они и были, она подавила их. Она знал, что они не были её настоящей семьёй и что ей ещё нужно было выполнить работу. Поэтому она бежала. Так быстро, как её могли нести ноги.


Прошло больше недели, когда Террак прибыла в лагерь полуросликов возле Кингс Хоуп. Она остановилась и тяжело задышала. И хотя раньше она выглядела спокойной, теперь её лицо изображало беспрецедентный ужас.


- Прошу, мне нужно поговорить со старейшиной! - закричала она у лагеря, дрожащим голосом.


Часть одежды Террак была обуглена, словно она оказалась слишком близко к огню. Однако, пока она бежала, она уже излечила свои раны, оставляя лишь грязь и копоть, чтобы показать, через что она прошла. Поэтому, её внешний вид шокировал тех полуросликов, что собрались вокруг неё.


Вскоре из палатки вышел невысокий мужчина в морщинах и подошёл к Террак.


- Что такое, дитя? - спросил он нежным голосом, глядя на повреждения, что были на одежде Террак.


И хотя он не узнал её, она явно была не из его лагеря.


- Лагерь у второго города был уничтожен, - дрожащим голосом произнесла Террак, сцепляя руки.


Любой, кто смотрел на неё, мог заметить, что у неё на глазах набежали слёзы. Не зная названий городов, они просто назвали их первый, второй и третий, в зависимости от того, на каком удалении от леса они находились.


- Что?! - шокировано спросил старейшина, отпрянув от неё, словно эта новость ударила его. - Как это возможно?


Судя по отчётам их разведчиков, третий город, возле которого они разбили лагерь, был предположительно самым сильным. То, что второй город смог уничтожить лагерь за своими стенами, в то время как третий город всё ещё прятался внутри - это было немыслимо.


- Это правда... чараны вышли из-за своих стен, как и множество раз до этого... но в этот раз они призвали огонь, который вырос до неба, - прерывающимся голосом начала объяснять Террак. - Крики... мы ничего не могли поделать, чтобы остановить их. Я не знаю, сколько ещё наших смогло сбежать...


Старейшина полурослик кивнул головой. На его лице появилось угрюмое выражение.


- Почему же ты пришла сюда, чтобы предупредить нас? Ты могла вернуться в лес, в безопасное место, - спросил он, пытаясь утешить её. Тон его голоса был не обвиняющим, но обеспокоенным.


- Я не могла... я должна была предупредить вас, - тихо призналась Террак, а по её щекам потекли слёзы. - Я не хотела оставаться одна... Вся моя семья была в том лагере.


Старейшина вздрогнул, когда услышал это, чувствуя укол боли в сердце. Он слабо кивнул головой, а его голос стал мягче.


- Ты можешь отдохнуть тут, дитя. Мы не позволим никому тебе навредить. Когда мы вернёмся в лес, ты можешь пойти с нами.


Террак медленно кивнула, в ответ на его слова и пошла за ним в лагерь.


В этом лагере Террак прожила следующие несколько недель. Периодически полурослики замечали, как она пристально смотрит на небо. Многие предполагали, что она вспоминает тех, кого она потеряла в лагере. Однако, с того первого дня, больше никто не спрашивал её об этом. Как бы там ни было, они знали, что она была одной из них.


Хоть они и слышали доклад Террак, они не стали собирать вещи и уходить. Скорее наоборот, они начали всерьёз относиться к каждому появлению чаранов, не делая той же ошибки, какую совершил её лагерь. Они даже удвоили ночную стражу, чтобы чараны наверняка не смогли подкрасться к ним под прикрытием темноты.


Однако, их беспокойства продлились лишь пару недель, прежде чем они увидели группу чаранов на горизонте, медленно марширующих в их сторону. Их было почти столько же, сколько и полуросликов в этом лагере, и каждый из них был чем-то вооружён. Когда чараны стали едва заметны со стен третьего города, в воздух поднялись костяные рога и громкий звук разнёсся по равнинам.


Оглянувшись на город, они увидели замешательство в действиях чаранов, и в то же самое время, в них была надежда. Как только одна группа начала приближаться со стороны горизонта, ворота города постепенно открылись, и вторая группа вышла из города.


- Это не хорошо...


Старейшина выругался себе под нос.


Если была только одна группа, даже если равного числа, то полурослики были уверены в том, что смогут победить на открытой равнине. Но если их вот так превосходят числом, да ещё и зажимают с двух сторон, то он начал чувствовать невидимое давление. И оно только увеличилось ещё больше, когда он заметил неподалёку Террак, смотрящую на чаранов, приближающихся со стороны горизонта. Её лицо побледнело, а тело затряслось от страха, когда она начала бормотать себе под нос:


- Это они... они тут...


Её слова сразу же встревожили старейшину, заставив его присмотреться к той группе. Она уже рассказала ему о том, что ту группу, что уничтожила её лагерь, вёл розовый чаран. И теперь, он безошибочно заметил розовую фигуру, ведущую тут самую группу, что приближалась к ним. У него не осталось иного выбора, кроме как признать, что всё очень плохо. История об огне, поднимающемся до самого неба, о целых семьях, горящих и кувыркающихся в воздухе, ещё была свежа в его памяти. И он не хотел, чтобы тут повторилось такое же.


И поэтому, он отдал приказ отступать.
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Глава 86: Истинный Язык



Я тихо вздохнул, после наблюдения за сценой, развернувшейся внизу. После спасения Крепости Тривала, моральное состояние всего города был выше чем когда-либо. Используя авторитет местного капитана стражи, я мобилизовал весь город на спасение двух других городов. После этого, я оставил всё на "автопилота" и вернулся в Комнату Админа.


И сейчас я видел, как полурослики мчатся на кентавров, заблокировавшим их путь к отступлению. Однако, судя по всему, они не собирались сражаться, а просто прорваться мимо них, чтобы убежать. Пользуясь своим более мелким размером, они пригибались и пробегали у них между ногами, укрываясь от большинства видов оружия.


И хотя некоторых неудачливых полуросликов пригвоздили к земле копытом, копьём или стрелой, большинству всё равно удалось прорваться. После этого, они на полной скорости бросились наутёк, игнорирую всё остальное. И всё же, я не сомневался, что кентавры смогут догнать их, если решат пуститься в погоню, так как их строение больше подходит для забегов на дальние дистанции.


Однако, мой Хозяин помешал им это сделать, решив сначала встретиться с королём и рыцарями в Кингс Хоуп. Перематывая вперёд, я наблюдал за тем, как он рассказывает обо всех событиях, произошедших в другом городе, после чего его похвалили несколько рыцарей за то, что он вытащил их из этой ситуации. Эта часть событий мне не особо была интересна, поэтому я просто перемотал вперёд до их следующего хода.


Отдохнув несколько часов, всё войско Кингс Хоуп отправилось в поход, создавая огромный табун и общего населения обоих городов. Эта армия кентавров несомненно была больше даже той, что нападала на лес ранее. Они отправились на спасение третьего города, где находились остальные кентавры. Однако, теперь их вёл уже не мой Хозяин, а сам король кентавров, вместе с дюжиной своих рыцарей.


Как и раньше, было немного беспокойства о том, что произойдёт дальше. Инкарнация Терры снова пришла в лагерь, находящийся за пределами Сорросу Шилда, хотя в этот раз она была в компании нескольких других полуросликов. Она рассказала о надвигающейся опасности. В этот раз они, похоже, прислушались к урокам предыдущих лагерей и тут же выдвинулись в сторону леса, к большому удивлению тех, кто был в городе.


Как только армия прибыли к границе леса, я уже ясно видел строй вооружённых полуросликов, стоящих прямо за деревьями. Однако, в этот момент, пришла пора для второй части моего плана. Заставить своего Хозяина убедить короля кентавров оказалось легче всего, на удивление. А вот сделать так, чтобы всё это сработало, с другой стороны, было куда труднее.


______________________________________________________________________


В отличие от большинства полуросликов, что стояли на ветвях, в ужасе ожидая прибытия армии, лишь одна странным образом желала их приближения. Что же он собирается теперь делать? Думала про себя Террак. Её губы слегка дрогнули, и она крепче взялась за копьё. Её основное я дало ей инструкции что делать, но она понятия не имела о том, что будет. Либо её основное я не хотело ей этого говорить, либо не хотело использовать её способности, чтобы испортить сюрприз.


Однако, вскоре одинокая фигура вошла в лес. К удивлению Террак, как и к удивлению многих полуросликов, это была фигура розового чарана. Тот, в ком Террак несомненно признала Даюла, или Хозяина, проще говоря. В его руках он крепко держал копьё, к которому был крепко привязан кожаный свиток.


Увидев свиток, Террак издала восклицательный звук, поняв, в чём состоит план. Её улыбка стала ещё шире, когда фигура отвела руку назад и бросила копьё в лес, после чего конец копья вонзился в землю у основания дерева. После этого, Даюл тут же развернулся и отступил на равнины.


Несколько пар глаз наблюдали за копьём, словно ожидая, что оно сейчас вспыхнет пламенем. И только одна фигура спрыгнула с ветки, на которой сидела, уверенно подошла к копью и взяла с него свиток. Несколько полуросликов тревожно вскрикнули, когда Террак начала читать его содержимое. И хотя другие полурослики не понимали физически слов, сообщение передавалось прямо в их разумы, когда они его читали.


Вашей миссией, если вы её примите, будет прочитать эти письмена, чтобы начать понимать этот язык. После прочтения, изучите эти слова и отправьте ответ с обещанным свитком. Наградой за выполнение этой миссии, в итоге, будет объединённое знание обоих языков чаранов и ночных убийц.


Террак едва не рассмеялась, пока она читала слова находящиеся в свитке, её тело снова затряслось. Ещё одна фигура приземлилась рядом с ней. Это был старейшина, который встретил её возле Кингс Хоуп, хотя при побеге он потерял руку. Он с беспокойством уставился на неё, словно беспокоясь о том, что содержимое свитка может оказаться каким-то способом нападения.


- Что это, Террак? - спросил он.


Насколько полурослики знали, кентавры не понимали их языка.


Конечно же, Террак знала, что это было потому, что у них была слишком примитивная концепция языка, и поэтому они не воспринимали какой-либо язык, кроме своего собственного и считали всё остальное лишь бормотанием зверей. Вместо ответа, она передала свиток старейшине, который взял его оставшейся рукой и начала читать. Когда он увидел незнакомые символы, в его взгляде появилось замешательство, которое вскоре заменилось шоком, когда свиток начал переводиться прямо у него в голове.


- Что... что это за сила? - спросил он, не в состоянии понять, что произошло.


Террак просто рассмеялась, что прозвучало так, словно в ней что-то сломалось.


- Разве ты никогда не видел свитков запросов от детей? Даже если они не умеют читать и писать, мы всё равно понимаем, что там говорится. Я думаю... думаю, что тут то же самое.


У старейшины ушло некоторое время на то, чтобы понять эту информацию. И только после этого он, похоже, что-то понял. Его взгляд переместился на чаранов, стоящих за деревьями, а его рука сжала свиток.


- Мне нужно отнести это остальным... - сказал он, и ушёл вглубь леса.


______________________________________________________________________


Я слегка покачал головой, игнорируя смех позади себя.


- Серьёзно... использовать систему квестов... в качестве универсального переводчика. Неплохо, Дейл, - сказала Терра, чуть ли не плача от смеха. Учитывая то, насколько она взбодрилась, я решил, что её инкарнация в деревне ниндзя сейчас либо спит, либо в коме.


- Мне показалось это подходящим, - сказал я, пожимая плечами. - Раз я добавил функцию перевода для тех, кто не умеет читать, я решил, что это может помочь им изучать языки.


- Нет, нет, это хорошо, - призналась она, садясь на постели и глядя на меня с улыбкой. - Я даже и не думала о таком варианте. Хотя, это всё равно не поможет избавиться от ненависти между двумя расами, лишь только поможет им понимать друг друга.


Я слегка кивнул головой.


- Я знаю... Сейчас, мне нужно сделать своего Хозяина важным символом для двух рас. Пусть он станет важным для них, прежде чем я перейду к следующему шагу.


Сказав это, я снова начал перематывать время мира, в этот раз гораздо быстрее, чем раньше. Мир стал расплывчатым от движений, когда свитки квестом начали постепенно перемещать между кентаврами и полуросликами. Хотя никто из них не обменивался свитками лицом к лицу. Они просто бросали их на копьях или при помощи стрел.


И всё же, на самом деле, лишь две фигуры исполняли этот обмен. Со стороны кентавров это задание было надо Даюлу, так как это была его идея. Король и его рыцари решили, что он с этим справится, хотя, в качестве меры предосторожности, они тоже перечитывали свитки. Со стороны полуросликов это была инкарнкция Терры, которая вызвалась добровольцем для этой работы. И хотя некоторые полурослики возражали против этого, или спрашивали, почему именно она должна это делать, она просто сказала им, что ей уже нечего терять.


Этот обмен свитками туда-сюда продлился много сезонов, во время которых большинство кентавров и полуросликов вернулись в свои города. Король и его рыцари разместились в Сорроус Шилде, в то время как Террак и некоторые старейшины полуросликов остались в городе, который был ближе всех к равнинам. Каждые несколько дней один из них приходил к границе между двумя зонами и оставлял свиток запроса, содержащий новую часть языка, а затем другой забирал её для изучения.


Помимо Террак и Даюла, большинство остальных участников всё ещё смотрели на другую сторону с враждебностью. Почти каждый потерял на этой войне друзей или родственников, поэтому им не так-то просто было избавиться от недоброжелательности. Тем не менее, я заставил Даюла продолжать действовать по плану, регулярно проверяя как много языка обе расы уже выучили. Как только они прошли через отметку половины, я удовлетворённо кивнул и впервые за долгое время открыл Keepernet на компьютере. Найдя функцию сообщений, я попросил помощи у единственного про кого я знал, что он знает и может подсказать мне ответ на мой вопрос.


EarthForceOne: Есть свободная минутка? У меня к тебе вопрос.


Вскоре после этого запрос на чат был принят, и началась беседа.


Alkahest: Рад тебя снова слышать. Что случилось?


  EarthForceOne:  Я видел, что на рынке можно покупать различных существ. Вроде моего Хозяина Мира. Но как это работает в других случаях? Всегда ли они преданны Хранителю, который их купил?


Мне очень важно было это знать. Однако, так как у меня не было реального опыта в этом вопросе, так что вряд ли Терра сможет выдать мне нужную информацию, вот и приходится спрашивать его. Но лучше так, чем действовать вслепую и покупать существо, которое может и хочет уничтожить мой мир.


Alkahest:Ага, хорошо, что ты заранее спросил. Вообще-то, так бывает не всегда. Иногда существа, продающиеся на рынке, враждебны по отношению к Хранителю, купившему их. Если ты проверишь запись о них на форуме, то найдёшь информацию о том, как опытные покупатели выдают им рейтинг преданности по отношению к другим людям. Обычно, эти существа - просто какой-то случайный представитель мира Хранителя, которого он скопировал на рынок, например, какой-нибудь боец или что-то подобное.


  EarthForceOne: Понятно... Я ищу такого, который будет невероятно преданным, но ещё и мощным. Ты можешь что-нибудь предложить, или будет проще просто просмотреть информацию обо всех них самому?


Вероятно, я и сам мог бы пройтись по форумам, если бы хотел, но на это может уйти очень много времени. Если я что и узнал, глядя на рынок хранителей, так это то, что там полно существ. Слишком много, чтобы можно было просто пройтись по ним и найти того, что подходит под мои требования.


Alkahest: Сильный и преданный, да? Ну, есть одно популярное существо, которое многие Хранители покупают в какой-то момент. Его прозвище "Наладчик", потому что Хранителя обычно покупают его, чтобы исправлять различные ошибки, которые они натворили в своём мире.


  EarthForceOne: Понятно... Это наверняка подойдёт для того, что я задумал. У него же нет проблем с преданностью или чего-то такого?


Хоть я и не знал насколько он был силён, но раз другие Хранители используют его, чтобы исправить свои ошибки, то этот Наладчик наверняка сможет помочь мне с моей проблемой. Единственным беспокойством было то, станет ли он делать то, что ему сказано, и не пустится ли во все тяжкие, как только он закончит.


Alkahest: Он никогда раньше не был проблемой. Я и сам его использовал пару раз, и после выполнения задания он впадает в кому. Однако, если его тело будет найдено и он будет убит, то он станет источником превосходных материалов.


Эта информация меня немного обеспокоила, но я всё равно попросил его направить меня на ту запись на рынке, которая содержала этого Наладчика.
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Глава 87: Конец Войны



Авторский уголок: Наконец-то... НАКОНЕЦ-ТО Я ЗАКОНЧИЛ С КЕНТАВРАМИ! Эта война растянулась ГОРАЗДО ДОЛЬШЕ чем я бы хотел. Однако, было бы бессмысленно, если бы Дейл просто перемотал её, поэтому пришлось околачиваться рядом. Теперь, он может притвориться, что кентавров не существует и на какое-то время сфокусироваться на других расах! ВЕРНО?!


______________________________________________________________________


Альказар Файерборн


Дракон, рождённый в сердце умирающей звезды. Существо великой силы и великой мудрости. Натренированный в большинстве форм магии, он поклялся в преданности Хранителям, признавая в них высшую силу. Альказар обладает силой уничтожать миры, и мудростью, чтобы спасать их.


100 очков


Я был удивлён, когда увидел цену за этого наладчика. Я-то представлял, что мой Хозяин Мира был довольно дорогим существом, учитывая что он был карточкой "свободного выхода из тюрьмы" для Хранителей. И всё же, похоже, что для этого дракона это были мелочи. Я снова отправил сообщение Рион, информируя её о моём намерении купить это существо, прежде чем я потратил на него сто очков.


В качестве меры предосторожности, когда я разместил Альказара на планете, я отправил его на один из необитаемых континентов. Если его описанию можно верить, то его стартовая точка не имела значения, но она давала мне больше времени, чтобы отреагировать, если он выйдет из-под контроля. Только после того, как я его разместил, я увидел его внешность.


В положении стоя он был выше ста метров, и с двумя парами багровых крыльев, но поистине выглядел гигантским драконом. Когда я измерил его силу, то обнаружил, что одна его только грубая сила была в пятьдесят раз сильнее, чем мои характеристики Хранителя, в тот момент, когда я в последний раз спускался вниз. Конечно, из описания я предположил, что эта величайшая сила была его навыком, а не просто его силой.


EarthForceOne: Это стандарт для бойцов в Играх..?


  Alkahest: Ась? Не, Альказар - это монстр, даже среди продвинутых миров. Только очень старые Хранители смогут с лёгкостью производить народ вроде него. Он был найден тупо благодаря удаче одним из продвинутых Хранителей, который решил дать ему приют и натренировать его.


Понятно, так вот почему он предан Хранителям... Когда я снова посмотрел на экран, я увидел, что дракон смотрит со странным ожиданием во взгляде, направленным в небо. Сфокусировавшись на нём, мне удалось услышать его мысли. Я был призван, Хранитель? Его мысли задавали вопрос спокойным тоном, словно он уже привык к подобной ситуации.


Да. Отправил я ему ответ, говоря в его разуме. Его большая фигура слегка вздрогнула от этого, но он быстро пришёл в себя.


Очень хорошо. Чего ты от меня хочешь? Его мысли были спокойными и я чувствовал, что он готов пожертвовать всем, что от него попросят, чтобы выплатить тот долг, который он чувствовал по отношению к Хранителям.


Я хочу, чтобы ты помог мне закончить войну. Этот мир ещё слишком молод, поэтому тебе нужно будет разобраться с этим осторожно...


______________________________________________________________________


Обмен языком проходил гладко, и среди полуросликов и кентавров уже было несколько ключевых фигур, которые могли более-менее понимать язык другой расы. И всё же, они видели в другой расе лишь врагов, и у них всегда было оружие наготове, чтобы защищаться в случае нужды.


Они могли лишь насмехаться, когда узнали, что другая раса тоже молится богу, как и они. Но полурослики не видели ничего дружеского в зверях, которые безжалостно убивают их собратьев. А кентавры не могли найти любви в существах, которые преследуют их по ночам. И всё же, с принуждением тех, кто стоял у власти, они продолжали процесс изучения.


Прошёл уже почти год, когда оба языка почти были изучены, когда случилась новая катастрофа. В этот раз она пришла ни от одной из сторон, которые установили это неохотное перемирие, а с неба. Огонь пролился на лес. Он был такой мощный, словно сами небеса желали их всех уничтожить.


Огромная тень нависла над ним, отбрасываемая крылатым существом невиданных размеров. И ударить он решил как раз тогда, когда Даюл и Террак впервые встретились лицом к лицу, в попытке прекратить войну. Полурослик и розовый кентавр стояли одни на границе леса, в шоке наблюдая за тем, как массивный зверь нырнул с неба, вытянув свои передние конечности.


Он с лёгкостью схватил Даюла одной из когтистых лап, чем вызвал крик ужаса у полурослика, что стояла рядом с ним. Она натянула свой лук, и начала поспешно пускать одну стрелу за другой в это существо. Однако, все её стрелы без вреда отскочили от его чешуи. Она могла лишь наблюдать с ужасом, как кентавр, к которому она уже прониклась симпатией, был подхвачен лапой этого существа.


Из его пасти вырвалось жёлтое пламя, окружившее напуганного кентавра, а через мгновение, он уже был проглочен в один укус. Будь то полурослики из леса или кентавры из городов, они все ясно видели то, что произошло. Все почувствовали, как у них что-то сжалось в груди, когда они смотрели на то, как этот зверь кружится в небе.


Отлетев подальше, он снова начал выдыхать ужасающее пламя на землю, не обращая внимания на тех, кто попадался ему на пути. Он нарисовал широкий круг. Пламя растянулось за пределы горизонта в каждом направлении. Примерно половина круга заключала в себе лес, а другая половина - равнины. По какой-то случайности, в этом окружении оказались по одному городу с каждой стороны.


Вслед за этим, зверь приземлился вдалеке от каждого города, улёгся и голодным взглядом начал изучать полуросликов и кентавров, что попадались ему на глаза. Для тех, кто за ним наблюдал, всё выглядело так, словно их крики были для него музыкой, так как на его лице образовалась широкая ухмылка.


______________________________________________________________________


Я не удержался и содрогнулся от наблюдения за разворачивающейся сценой, после чего протяжно вздохнул от облегчения. Не потому, что всё прошло по плану, а потому, что Хозяин наконец-то умер. У меня было ощущение, что великий стыд наконец-то был стёрт из этого мира. Однако, я не удержался и посмотрел на Терру.


- Ладно, объясни, - спросил я спокойным тоном, застав сонную кошко-девушку врасплох.


- Объяснить что...? Он ведь сделал, как ты сказал, верно? - спросила она озадаченным тоном, наклонив голову набок.


- Не это... - я покачал головой, повернулся обратно к экрану и показал рукой. - Это!


Я указывал на деревья, которые опалило пламенем Альказара. Естественно, тут должен был быть лес в огне или что-то вроде того. Однако, пламя не только не разгоралось, но и деревья даже не горели! Я знал, что это не иллюзия, потому что трава под деревьями обуглилась.


- Ха... сказала удивлённо Терра, поняв, о чём я говорю. - Я и не ожидала, что они будут такими крепкими, - призналась она, а её глаза слегка округлились.


- Оу? - спросил я, глядя на неё, и она кивнула в ответ.


- В этом нет ничего необычного, что в мирах со сверхъестественными видами энергии деревья эволюционируют до огнестойких. Даже в твоём собственном мире были такие виды, которые обладали высокой сопротивляемостью к огню, даже совсем без магических энергий. Но, эти деревья, что смогли сопротивляться даже огню дракона, вероятно, их сопротивляемость граничит с иммунитетом, - объяснила она.


Её глаза прикрылись и она зевнула.


- Но... как тогда полурослики разводят костры без дров?


Учитывая, что полурослики не особо продвинулись в магии, было вполне очевидно, что они не использовали заклинания пламени или что-то вроде того, поэтому им наверняка приходилось использовать эту огнестойкие деревья.


- Хмм... Терра надолго задумалась, после чего вяло кивнула и снова заговорила. - Вероятно, древесина теряет своё особое свойство, когда дерево срублено. Дай-ка проверить... Хм, оно содержит немного духовной энергии, - сказала она, казалось удивлённая этим открытием. - Должно быть, они впитали в себя несколько духов, за те многие годы, что успели пройти, пока ты не создал Ирену. В итоге, они эволюционировали в подобное дерево.


Я слегка кивнул, прежде чем вернутся к экрану. Я дал Альказару лишь несколько простых инструкций. Он должен был убить моего Хозяина, а затем заключить в ловушке по городу от каждой расы и себя. Периодически, он должен был съедать одного или двух представителей от каждой расы, пока они не могли сбежать из круга огня, что он создал. Согласно его словам, он мог поддерживать горение этого пламени столько, сколько он пожелает, так что не было необходимости волноваться о том, что они все сбегут. А то, что пегасы могли перелететь пламя - тоже не было проблемой, так как он легко мог поймать их в небе.


Так продлилось до тех пор, пока расы не поняли, что у них нет иного выбора, кроме как работать вместе, чтобы победить общего врага. Конечно, инкарнация Терры активно продвигала эту идею со стороны полуросликов, так что тут мне не о чём было беспокоиться. Это приведёт к "жестокой и горькой борьбе", которая объединит обе расы вместе, и их связь будет буквально выкована в огне. И только когда они действительно начнут работать вместе, Альказар притворится смертельно раненым. Он улетит и отступит на далёкий континент.


И хотя на бумаге это выглядело никуда не годной историей, на самом деле, это был наиболее эффективный способ, который я мог придумать, чтобы эта архаичная пара рас преодолела свои различия. С романтической историей про Ромео и Джульетту, пара просто подверглась бы презрению. Не говоря уже о разнице в размерах, из-за которой всё это было совершенно непрактично. Однако, если дать им общего врага и заставить их работать вместе, то это может быть началом их истинного понимания друг друга.


По правде говоря, полурослики и кентавны не так уж и различались. Им просто нужен был катализатор, чтобы это понять. Теперь, когда они могли разговаривать друг с другом, Альказар был как раз тем самым катализатором.


Вместо того, чтобы наблюдать за тем, как все эти события разворачиваются как в драматической новелле, я решил снова перемотать мир вперёд. Прошли месяцы, прежде чем обе расы вообще стали задумываться о сотрудничестве. Прошли годы, прежде чем они действительно начали это применять. Наконец, двадцать лет спустя после появления Альказара, они начали понимать друг друга достаточно хорошо, чтобы он перешёл к последней стадии представления. Эту часть мне очень даже было интересно посмотреть.


______________________________________________________________________


Синдер Эшфут стоял вместе со своими бойцами, глядя на возвышающуюся стену огня, на которую он смотрел всю свою жизнь. Как последний сын предыдущего короля, он был рождён вскоре после появления огромного зверя. Теперь, он старался проявить себя в качестве Рыцаря Лидерства, следующего наследника трона. На его спине сидел сильнейший воин полурослик из этого поколения.


Они были среди первых, задумавшихся об идее братства между двумя расами, так как их не обременяла старая ненависть. Они выросли в то время, когда их врагом был не тот, кто в прошлом проливал их кровь, а тот, кто смотрел на мир и видел перед собой лишь жалких муравьёв. Однако, это не означало, что Синдер был один. Перед ним стояли двадцать других кентавров, и у них на спинах были двадцать полуросликов.


К такому построению они пришли во время своих тренировок. Используя кентавров как скакунов, полурослики могли спрятаться за их верхними телами, а потом выпрыгивать и атаковать врага, когда те проходили мимо. Это требовало абсолютного доверия с обеих сторон, так как любой из них мог легко подвергнуть опасности другого. И именно поэтому общее количество в отряде для этой операции было лишь сорок два бойца.


Изначально, их было больше сотни, но они уже провели множество сражений с великим зверем, и потеряли многих своих товарищей.


- Друзья, пусть это будет нашей последней битвой, - тихо сказал Синдер, крепко держа в руке копьё. - Из-за этого огромного зверя мы потеряли друзей, братьев, и родственников. Так больше продолжаться не может.


- Мы не позволим этому огромному зверю продолжать пожирать наши народы, наши дома. Сегодня, это прекратится, - сказав это, он ударил основанием копья по земле. - Всем вам выдали оружие, зачарованное нашими лучшими магами. Их силы превосходят оружие просто из дерева и камней. С этим, мы наконец-то победим зверя. Ради наших семей и наших народов!


- За любовь и дружбу! - воскликнули остальные.


Когда народы начали принимать друг друга, они начали находить схожести не только в расах, но и в своих богах. При помощи своих жрецов, они вскоре выяснили, что их боги теперь друзья, и стоят рядом друг с другом.


Сказав это, двадцать один кентавр повернулись и помчались в сторону казалось бы спящего дракона. В то же самое время, блестящая красная голова зверя поднялась, нагло глядя на бегущих к нему кентавров. Он слегка фыркнул и струйка жёлтого пламени вылетела из его пасти, поджигая траву перед ним.


И всё же, нападение кентавров продолжалось. И хотя они знали, что пламя, горящее перед ними, поглотило уже многих их собратьев, они смело бросились в огонь. И хотя их тела опаляло, они продолжали мчаться вперёд. Едва они прошли через пламя, Синдер закричал хриплым от боли голосом:


- Сейчас!


Вот почему он взял себе имя Эшфут1, и почему остальные присоединились к нему в этой миссии. Вот почему это была их последняя битва. Услышав клич, полурослик соскочил с его спины. У него слёзы навернулись на глаза, когда он крепко сжал каменные кинжалы в руках. Его тело было защищено от пламени, благодаря Синдеру, и теперь настал его черёд.


Пока Синдер пытался пробежать как можно дальше, давая место остальным солдатам Эшфутам, полурослики начали спрыгивать со спин один за другим. Они приземлялись на огромное тело зверя, расползаясь по нему быстрее, чем он успевал отреагировать. Каждый из них оставлял печальные царапины на чешуе зверя, пока они взбирались вверх, обходя его тело по кругу, чтобы попытаться его убить.


Кровь начала хлестать из-под чешуи зверя, и он закричал от боли. Он затряс головой, пытаясь стряхнуть полуросликов. Но они держались крепко. Не только Эшфуты приготовились умереть на этой миссии. Как члены Окровавленной Руки, эти солдаты тоже были готовы умереть ради правого дела.


Даже когда огромный зверь взлетел, они продолжали вонзать свои кинжалы в его шкуру, постепенно приближаясь к его голове. В негодовании, зверь взлетел выше облаков, пытаясь скинуть полуросликов, а затем улетел за горизонт. Через некоторое время, они услышали вдали громкий звук падения, и впервые за двадцать лет, стена пламени, окружившая их города, наконец-то исчезла.


______________________________________________________________________


Наконец-то. Могу я теперь сфокусироваться на других расах?


______________________________________________________________________


Примечания переводчика:


1. Ashfoot - пеплоногий. Скорее всего, Синдер и остальные тренировали элементальную ци огня, поэтому могли пережить такую атаку и взяли себе имена, имеющие отношение к огню.
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Глава 88: Поворотный Момент



Авторский Уголок: Я бы хотел сделать объявление для всех моих читателей Хранителя Мира! Те, кто читает мои другие истории уже знает, что фирма Tantor Media начала производство аудиокниг по World Seed/Мировое Семя. Ну, хочу сообщить вам, что они предложили мне такую же сделку на первые ТРИ тома Хранителя Мира. Да, того, что уже выпущен, этого, и следующего, который я ещё даже не начал.


К тому же, я попросил их об особом одолжении для Хранителя Мира и они согласились. В конец каждого тома, в качестве бонуса, будет добавлена соответствующая побочная история.


______________________________________________________________________


Когда я решил посмотреть на другие расы, я подавил дрожь, что побежала у меня по спине. Мне совсем не понравилось то, что я сделал с полуросликами и кентаврами, или то, как я лично участвовал в резне... Однако, я знал, что это нужно было сделать, а иначе одна из рас была бы полностью уничтожена.


Пока я размышлял об этом, я почувствовал, как мне на плечо легла рука. Терра посмотрела на меня с тёплой улыбкой.


- Всё хорошо. Ты сделал то, что нужно было сделать, - сказала она нежным голосом.


Я слегка кивнул, глядя на её лицо.


- Одна из твоих инкарнаций умерла? - спросил я, заметив, насколько она оживилась.


Хотя, было вполне логично, что за всё это время её инкарнация среди полуросликов погибла. Я бы удивился, если бы первым погибла инкарнция из деревни ниндзя.


Она ответила кивком.


- Я была в первой волне атакующих Альказара. Однако, какое-то время я собираюсь придерживать только одной инкарнации, если только от меня не потребуется помощь где-то ещё.


- Хорошо, - согласился я.


Она заслужила отдых после того, как помогла мне разрешить ситуацию с войной. - А теперь, посмотрим, что ещё происходит в мире, - кивнул я.


Может мне и не нравился тот факт, что я лично стал причиной того, что были убиты тысячи жителей, но оказалось... что мне трудно искренне симпатизировать им. Возможно, потому что для меня они теперь были мимолётными существами.


Так вот что значит Комплекс Бога?


______________________________________________________________________


На третьем пике Хребта Короны, горной гряды, которая естественным образом сформировалась в виде короны короля, произошло довольно неожиданное событие среди гномов Железного Королевства, что там жили. А точнее говоря, у одного из этих гномов.


Хоршафт был назначен квартирмейстером и отвечал за порядок и сохранность на складах еды и напитков в горе. В каждой колонии есть как минимум один такой гном, так что это не была какая-то особенная должность. Однако, она была важной и от него требовалось проверять, что еда и напитки, хранящиеся в пещерах, не испортились.


Еду можно было проверить просто понюхав или посмотрев на неё, так как признаки порчи были бы очевидны. Однако, с напитками всё было труднее, так как их нужно было время от времени лично пробовать, чтобы лично определять качество. И всё же, Хоршафт был умным гномом. Он знал, что они часто используют соль, для сохранения еды, так как солёная еда хранилась значительно дольше.


Поэтому, вполне естественно, что он пытался поберечь своё здоровье и использовать ту же тактику для очистки хранимых жидкостей. Весь ассортимент соков различных цветов хранился в деревянных бочках, выдолбленных стволах деревьев с приделанными днищами и крышками. Хоршафт лично проследил за "очисткой" каждой из этих бочек, довольно кивнув себе, когда закончил. Соль была довольно ценным ресурсом, но он считал, что её стоит потратить, если она сможет сохранить напитки в хорошем состоянии надолго.


После этого, он продолжил свою работу. Лишь через пару недель он решил проверить эти бочки снова, ничуть не волнуясь о том, что они могут испортиться. Всё же, эти соки были не простым напитком, которые используют обычно. По больше части его выдавали в качестве награды за хорошую службу, или чтобы отпраздновать создание какого-нибудь особенно впечатляющего предмета.


Поэтому, прошло две недели, прежде чем Хоршафт снова открыл верхнюю бочку, обнаружив, что она странным образом пузырится. Естественно, он начал бояться, что его "инновационная" идея испортила всю стопку, а это легко могло стоить ему работы. Однако, ему нужно было убедиться в этом, прежде чем докладывать об ошибке начальникам горы.


Взяв лежащую поблизости бронзовую чашу, он погрузил её в жёлтую жидкость, которая была выжатым соком из альфа ягод. Конкретно этим напитком больше всего наслаждались гномы во время зимы, за его тепло, распространяющееся по всему телу. До зимы ещё было несколько месяцев, поэтому никто кроме квартирмейстера не собирался его пробовать.


И всё же, когда он отпил этого напитка в качестве эксперимента, вкус отличался от того, который он привык чувствовать от альфа сока. По его телу всё ещё прошлось тепло, но было ещё что-то странное. Это ощущение коснулось не только его тела, но и разума тоже. Хоршафт почувствовал что в голове слегка затуманилось и возникло головокружение. А боли от того, что он бегал вверх-вниз по горе, казалось, отступили.


Не удержавшись, он сделал второй глоток сока, побольше, и эти ощущения только усилились. Он не только забыл о своих "обязанностях", но и подошёл к следующей бочке, чтобы открыть её. Когда он увидел, что на тоже слегка пузырится, он лишь рассмеялся в ответ, а все его прежние тревоги исчезли. Он снова погрузил чашу в этот фиолетовый напиток и сделал большой глоток.


- Хоршафт!


По его пещере эхом разнёсся громогласный голос, отчего он испуганно подпрыгнул, пошатнулся и чуть не пролил свой напиток. Он узнал голос одного из начальников, и испугался, что его секрет будет раскрыт. Вскоре, в пещеру вошла фигура, заключённая в сияющую бронзовую броню.


- На-начальник Джофф, я могу -ик- объяснить! - сказал он, заметив, что его голос стал слегка невнятным.


- Объяснить? - с подозрением спросил начальник. - Что ты можешь объяснить?


По правде говоря, начальник пришёл проинформировать Хоршафта о том, что выковали новый вид оружия, и что он хотел взять бочку сока джулы, что стояла открытой рядом с Хоршафтом. Однако, услышал его виноватый тон, но не удержался и решил спросить.


- Об-объяснить? - заикнулся Хоршафт, нервно оглядываясь. Услышав вопрос начальника, ему стало ясно, что его секрет в безопасности. - Я, эм... Я думал, что вы собираетесь устроить мне выговор за то, что я запоздал... с... проверкой еды? - спросил он.


Джофф не был дураком, но у него не было других причин продолжать спрашивать Хоршафта.


- Проклятый дурак. Я пришёл рассказать тебе о новом оружии из кузницы Ольсена. Хватай сок джулы и неси. Весь пик приглашён на празднование.


Глаза Хоршафта округлились от ужаса, когда он услышал, что сказал Джофф. На одном только этом пике была тысяч гномов, а сока джулы было лишь две бочки. Это было недостаточно, чтобы налить им хотя бы по бокалу. Однако он всё ещё не знал, почему соки ведут себя так необычно. Но... он не мог отказать начальнику и сказать, что все соки пропали. А иначе не только начальник, но и весь пик будет против него. Ему повезёт, если он сможет сохранить себе жизнь.


- П-понял, - он кивнул, накрывая крышкой большую бочку сока, пока начальник забирал вторую. Пока они шли, он заметил, что его шаги стали неустойчивыми и ему было трудно идти по прямой. К счастью, тропы были вырезаны в горе, и их путь был коротким, а иначе он наверняка бы оступился и пролил бы всю бочку вина.


Когда они оба пришли в кузницу Ольсена, то обнаружили, что тот держит в руке длинную полоску бронзы с заострёнными краями. Это оружие, которое позже будет известно как меч, всё ещё было очень непродуманным. Однако, это несомненно было первое металлическое оружие с лезвием. И даже несмотря на грубость поделки, лезвие было острее, чем у любого каменного кинжала.


Хоршафт с бледным лицом наблюдал за тем, как две бочки были поставлены на каменный стол. Кружки передавались по кругу и гномы начали наполнять их соком джулы. Он хотел сказать им что-то, когда они начали пить, но не мог подобрать слов.


Первыми отреагировали кузнецы, которые с удивлением посмотрели на бочки, почувствовав, как из их мышц уходит боль. Затем пошли шахтёры и, наконец, стражники. Никто из них не выпил больше Хоршафта, поэтому они почувствовали не более чем лёгкое головокружение на несколько минут. Но ни явно были удивлены тем, каким был на вкус этот напиток и какие ощущения он вызывал.


______________________________________________________________________


- Они... они только что...?


- Ага, - сказала Терра с небольшой ухмылкой, всё ещё заглядывая мне через плечо. - Они только что открыли вино. Но они не первые. Люди и зооморфы уже около пятидесяти лет делают пиво. Хотя, будет интересно посмотреть, как на это отреагируют гномы.


Я смог лишь слегка кивнуть головой в ответ. Мне было интересно посмотреть, как обстоят дела у других рас, но часть меня тоже хотела увидеть, как будут развиваться события. Во всех историях, что я слышал в своём прежнем мире, гномы были печально известными пьяницами. Мне оставалось только гадать, как появление алкоголя в этом мире повлияет на их культуру.


Я решил занять всем постепенно. Порывшись в настройках, я поместил нечто, что можно считать путевой меткой, на ту гору, где было открыто вино. Я решил, что стоит вернуться и посмотреть на них снова, когда пройдёт больше времени. После этого, я переключился на людей.


Больше чем за гномов, я переживал за людей. Прошли десятилетия с тех пор, как инкарнация Байены была в состоянии войны с соседней страной, и я хотел посмотреть, как это разрешилось. То, что я обнаружил... удивило меня.


Изначально, на континенте людей было больше королевств, чем мне хотелось сосчитать. Аанбей был лишь маленькой страной, где начали развивать боевые искусства, но теперь всё изменилось. Теперь, в самом центре завоёванной территории была огромная страна Аанбей. Самого первого королевства, Туул, нигде не было видно. То же самое можно было сказать и про большинство стран, которые изначально окружали Аанбей.


Открыв информационное окно, я обнаружил, что Аанбей продолжили развивать боевые искусства, которые передала им Байена. Но, помимо простых мастеров боевых искусств, было резкое увеличение количество травников, алхимиков и монахов. При виде этого, я не удержался и присмотрелся поближе, обнаружив, как передо мной разворачивается довольно печальная сцена.


______________________________________________________________________


Первая королева Аанбей, женщина, в честь которой было названо королевство, сидела на своём деревянном троне. И хотя годы были к ней добры, её приближённые знали правду. Полоска жизни над её головой была почти пуста. Она умирала, пав жертвой болезни, которая уничтожала её годами. Несмотря на её почти божественную мудрость, есть некоторые вещи, которых не могут коснуться руки смертных.


Естественно, об этом знала и Аанбей, но она никогда особо не задумывалась над своей болезнью. Словно она была не против смерти, поскольку успела сделать в своей жизни всё, что она хотела.


- Рю, сын мой, подойди, - сказала она слабым голосом.


Её лицо было безупречным, а её волосы были почти идеально чёрные. Любой, кто видел её, легко мог принять её я молодую девушку, едва начавшую свою жизнь.


В данный момент, она сидела перед всей своей свитой, ряды собравшихся монахов сидели на полу. Один из них, мужчина, недавно вошедший в возраст зрелости, встал. Он был худой, а его голова была обрита. На нём была золотистая роба, подвязанная красной лентой. Он медленно приблизился к своей матери. Его отец умер несколько лет назад от той же самой болезни, которая теперь поразила его мать.


Для всего королевства, это делало отца Рю величайшим из грешников. Его болезнь стала причиной смерти их королевы, которая за свою жизнь дала им так много. Это неизбежно привело к тому, что их гнев перешёл и на самого Рю, которого защищала мать.


- Да, ваше высочество.


Даже со своим статусом сына, Рю всегда придерживался формального поведения, не желая навлекать на себя гнев окружающих.


Однако, Аанбей просто рассмеялась, с ноткой печали в её нежном голосе.


- Хоть раз в жизни, назови меня своей матерью, - сказала она, закрывая глаза. - Я чувствую, что моё время пришло. Позволь мне услышать это ещё раз, прежде чем я отправлюсь на встречу с богиней.


Внезапно послышался шум перешёптывания среди остальных. Не потому, что она попросила Рю назвать её матерью, а потому, что она сказала, что её смерть близко. Это было впервые, когда их королева в открытую признала свою болезнь и это их обеспокоило.


Однако, её сын просто встал, с красными глазами, и крепко сжал кулаки.


- Да... мама, - тихо сказал он, склонив голову.


Как он мог не знать о том, что, по сути, его собственный отец убивает его мать?


- Спасибо, Рю. Итак, я научила вас всему, чему могла научить за время своей жизни. Я вела вас по пути мира, показав вам путь роста и процветания без необходимости проливать кровь. Я дала вам медицину, спокойствие и мир внутри и снаружи. Вы - мои самые доверенные помощники. Я прошу вас только об одном, - сказав это, она приоткрыла глаза и посмотрела на остальных монахов, сидящих на твёрдом полу.


- Вы можете просить нас о чём угодно, ваше высочество, - сказал один из монахов в переднем ряду, хлопнув в ладоши. Несомненно, он был одним из самых главных, а так же, другом детства Аанбей.


- Я прошу вас хорошо относиться к моему сыну, - медленно сказала она, поднимаясь на ноги. - Я отправляюсь в своё последнее путешествие и хочу, чтобы мой сын унаследовал моё королевство. Позвольте мне оставить для него хоть одну хорошую вещь в его жизни.


Её слова сильно удивили всех присутствующих, но ещё больше - самого Рю.


- Ваше высочество! Вы не в том состоянии, чтобы куда-либо идти, - произнёс тот же монах, с выражением тревоги на лице.


У него не было желания захватить трон, так как он знал, что у него нет мудрости, которая могла бы сравниться с его подругой, за которой он следовал всю свою жизнь.


Однако, королева лишь слабо усмехнулась.


- Как раз именно из-за моего состояния я и должна отправиться в это путешествие, - сказала она, пока шла в сторону монахов. Все они поднялись на ноги в то же мгновение, и отодвинулись в сторону, чтобы она могла пройти без помех. - Желанием всей моей жизни было не основание королевства. Это произошло только потому, что вы так сделали, а я лишь решила остаться на этой должности, поскольку для этого королевства так было лучше.


- Нет... на самом деле, всю свою жизнь я хотела увидеть море, - сказала она, когда дошла до деревянной двери храма, который служил её дворцом. Она посмотрела вдаль, за горизонт, словно могла видеть то, что никто другой не видел. - Торговцы говорят, что за краем мира лежит море, и я всегда хотела увидеть его своими глазами. Мне всегда было интересно... Если я уйду за край света, встречусь ли я с богиней? Примет ли она меня в свои объятия?


Все, кто был вокруг неё, замолчали от этих слов, поэтому она просто продолжила говорить.


- Я знаю, что я уже не смогу добраться до моря... Даже если я побегу изо всех сил, у меня просто не осталось на это времени. Однако, я хочу отправиться в это путешествие. Пусть это будет последнее, что я сделаю.


Она больше ничего не сказала, когда вышла из храма и спустилась по каменным ступеням. В её королевстве рабство было запрещено, и тут любой мог жить в гармонии с остальными. На всём континенте людей это королевство можно было считать самым счастливым и самым сильным. Потому что она не только дала им мудрость для поддержания мира, но и силу, чтобы предотвращать войну.


Когда Аанбей шла по улицам, люди выходили из домов, чтобы поприветствовать её, хотя никто из них не попытался её остановить. В последнее время Аанбей редко выходила из храма, но она явно куда-то спешила. Они просто смотрели, как она выходит из города и скрывается за горизонтом.


______________________________________________________________________


Я наблюдал за тем, как инкарнация Байены покидает город, затем идёт три дня и три ночи, а потом, наконец, падает. В итоге, она даже не дошла до границы своего королевства, прежде чем встретила свою смерть. Почти в то же самое время, я услышал из коридора крик облегчения.


- Наконец-то умерла! - воскликнула Байена, явно радуясь тому, что она освободилась от своего бремени королевы.
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Глава 89: История Жизни



Я не удержался и гляну в сторону двери, после того, как услышал крик Байены. Покачав головой, я встал и вышел из комнаты, оставляя за собой озадаченную Терру. Однако, она не последовала за мной, а просто улеглась на постель, чтобы вздремнуть. Выйдя из комнаты, я подошёл к двери Байены и постучался.


- Ась? Дейл, это ты? - раздался изнутри удивлённый голос. Через мгновение дверь открылась и передо мной предстала улыбающаяся женщина. - Прости, я не хотела тебя беспокоить.


- Да не, всё нормально, - я покачал головой. Я всё равно собирался зайти и поговорить с тобой, раз уж ты свободна.


Когда я это сказал, она удивлённо моргнула, но затем шагнула назад, чтобы впустить меня.


- Конечно. Что надумал? - спросила она, закрывая дверь, после того, как я вошёл.


В комнате Байены единственной мебелью была кровать, поэтому я просто прислонился к стене и посмотрел на неё, скрестив руки на груди.


- Я хочу поговорить с тобой о твоей жизни в качестве смертной, узнать, смогу ли я чему-нибудь научиться, - я не мог спросить Терру, обнаружила ли она что-нибудь новое, так как она этого сделать не могла. А вот Байену спросить я мог.


- Хмм... - она уставилась в пол, тоже скрестив руки, и задумалась. - Полагаю, я узнала немного о путях ци. Хочешь послушать? А помимо этого, там не было ничего особенного, чего бы я узнала. Я не могла ходить везде, как я хотела, - сказала он с горькой улыбкой.


- Ага, я заметил, - я усмехнулся. - Так и что ты узнала о путях ци?


Видя мою заинтересованность, Байена улыбнулась шире, подошла к кровати и села на неё, скрестив ноги.


- Раз моя страна специализировалась на монахах и мастерах боевых искусств, мы много экспериментировали с путями ци. Большинство людей не были удовлетворены простым "круговым путём" который был изначально изобретён.


Она задумчиво покачала ногой.


- Поэтому наши исследования продолжились, и мы кое-что обнаружили. Если путь ци проходит через определённую часть твоего тела, то эта часть тела получает пассивное усиление. Например, если у кого-то он проходит через руки, то они становятся сильнее, пока ци не закончится, - сказав это, Байена закрыла глаза и на чём-то сосредоточилась.


Рядом с ней прямо из постели поднялась жёлтая жидкость, двигающаяся по спиральным линиям и создавая форму. Я довольно быстро понял, что эта форма выглядит почти как небрежно нарисованная схема тела самой Байены.


- Это пути ци, которые мы, в итоге, создали и которые двигаются по всему телу. Так эффекты менее заметены, если только тот, кто их использует не получит достаточно ци, чтобы стало видно разницу. Для обычного же человека, может возникнуть лишь небольшое увеличение в силе и стойкости.


- Однако, для тренированного монаха, его сила может увеличиться вдвое, а то и втрое, в зависимости от его ци, - она явно чувствовала радостное возбуждение, говоря это, отчего я удовлетворительно кивнул. Моя собственная сила не особо большая, если я не использую уровни Хранителя, но если буду использовать, то это будет для меня огромным плюсом.


Хотя, я не мог удержаться и немного поддразнить её.


- А что насчёт сына? - спросил я с ухмылкой, отчего её лицо на мгновение покраснело.


- Пожалуйста, не надо об этом шутить, - ответила она с драматичным вздохом. - Мне нужно было как-то выбраться. Одним из бонусов этих путей ци было то, что они подпитывают тело. Возможно, я бы смогла прожить ещё столетие, прежде чем умерла бы от старости. Поэтому я нашла того, у кого была неизлечимая болезнь, и завела от него ребёнка, - она посмотрела в сторону, почти стыдливо, говоря об этом.


- К счастью, мне удалось заболеть самой, и вот так я смогла подстроить смерть моей инкарнации. Всё, что мне нужно было сделать - это избегать повышения уровней достаточно долго, чтобы эта болезнь укоренилась, а дальше всё было вопросом времени, - она вздохнула от облегчения, закончив говорить, а затем посмотрела на меня с улыбкой. - Я должна поблагодарить этого паренька за то, что он позволил мне наконец-то избавиться от жизни королевы.


- Так вот почему ты назначила его королём, когда ушла, - я понимающе кивнул головой. Однако, меня всё ещё беспокоил небольшой вопрос. - А разве повышение уровня не излечило бы болезнь у тебя у твоего "супруга"?


Насколько я знаю, повышение уровня - это волшебное лекарство почти от всего.


Выслушав меня, Байена покачала головой.


- Я тоже так думала. Но тебе нужно спросить об этом Терру, если хочешь знать наверняка, но я могу лишь сказать тебе, что это не работает. Я случайно повысила уровень через несколько недель после того, как заболела, и полностью вылечилась. Однако, моё здоровье вскоре снова начало уменьшаться, когда симптомы вернулись.


- Я могу это объяснить, - прозвучал голос со стороны двери, которая, к моему удивлению, оказалась открытой. Там стояла Рион, и с широкой ухмылкой она вошла в комнату. - Я внимательно за этим следила, поэтому у меня есть несколько ответов на вопрос о том, как работает повышение уровней.


Мы с Байеной моргнули от удивления, хотя богиня людей казалось, была немного раздражена тем, что Рион внезапно ворвалась в её комнату. Эльфийка не обратила на это внимания и села на кровать, рядом с моделью ци путей Байены.


- Так что, хотите услышать, или нет?


Байена протяжно вздохнула и махнула рукой Рион, чтобы та продолжала.


- Супер. Обожаю тебя сестрёнка, - в ответ на это послышалось недовольное ворчание Байены. - Ладно, слушайте. Я обратила внимание на некоторые вещи во время повышения уровней у эльфов. Иногда, когда они получают увеличение характеристики Мудрости, Интеллекта или Харизмы, их образ мышления слегка меняется. Ну, я сама провела несколько проверок и выяснила, что происходит.


Видя, что мы не намереваемся её прерывать, Рион с улыбкой продолжила:


- Когда кто-то получает очки физических характеристик, "энергии мира" как их называют смертные, переделывают тело. Если это сила, то их мускулы становятся чуть плотнее. Если ловкость, то их мускулы и суставы будут более гибкими. Выносливость увеличивает прочность кожи и внутренних органов, а так же их иммунную систему. Для умственных характеристик, изменяются их мозг.


В этот момент Рион упёрлась руками в кровать позади себя, и слегка фыркнула.


- Я ещё не достаточно хорошо знаю, что конкретно происходит с мозгом, чтобы описать это, но я могу сказать конечный результат. Интеллект увеличивает их способности запоминать всякое, мудрость помогает им мыслить более рационально, а харизма помогает им сочувствовать эмоциям других.


- А что насчёт удачи? - спросил я, так как она не упомянула о ней в своём объяснении. Однако, в ответ я получил лишь покачивание головы.


- Я не могу пока сказать, что делает удача. Не так уж много эльфов тренировали классы, которые увеличивают удачу, только торговцы. Насчёт этого тебе стоит спросить Терру.


- Ладно... Но ты же вломилась в мою комнату не для того, чтобы просто объяснить нам о характеристиках? - спросила Байена, нахмурив брови и сурово посмотрев на сидящую рядом богиню, которая в ответ лишь хихикнула.


- Конечно же нет, у меня есть довольно важные новости для нашего дорого Хранителя, - сказала она с ухмылкой, поворачиваясь ко мне. - Думаю, я нашла. Всё, что нужно для нашей бездонной сумки.


Теперь уже не только я но и Байена шокировано посмотрела на Рион, когда та это произнесла.


- С тех пор, как родители моей инкарнации позволили мне начать практиковать магию, я быстро начала повышать уровни в качестве мага и зачарователя. Если я права, то у меня теперь есть все компоненты заклинаний, необходимых для этой сумки.


Подумав о своём клинке из заколдованного железа, который стоял, прислонённый к моему столу, я тут же обрадовался мысли, что смогу носить его с собой, когда буду спускаться. Подобного оружия более чем достаточно для нынешнего мира, чтобы назвать его священной реликвией, ради которой будут готовы уничтожить целую страну.


- Тебе нужны какие-нибудь материалы в качестве компонентов?


Рион кивнула, услышав этот вопрос.


- Я могу попросить Туброка помочь мне достать большинство компонентов. От тебя мне понадобится помощь лишь с камнем со звёзд. С одним из метеоритов, что упали на землю. Они содержат эссенцию космоса, являющуюся одним из ключевых компонентов для зачарований касающихся пространства.


Кусок метеорита? Ну, мне будет не трудно его найти.


- Ладно. Когда ты приготовишь для меня прототип?


Рион закрыла глаза и задумалась.


- Дай мне... пару часов? Этого должно хватить на то, чтобы наломать запчасти Туброка и добыть необходимую мне эссенцию. А у тебя будет более чем достаточно времени, чтобы найти тот камень, - после этих слов её глаза внезапно озарились. - О! Пока мы этим занимаемся, как думаешь, может нам стоит потренировать ту технику "зачарование скрытности", которую мы купили? Ты и так уже добыл все необходимые материалы в прошлый раз, так что мы можем продолжить в любой момент.


Я кивнул в ответ.


- Наверное, так будет лучше всего.


Я планировал использовать эту сумку лично, поэтому мне очень поможет, если обитатели мира не смогут почувствовать содержащуюся в ней магию.


- Эй, хм... а можно мне тоже посмотреть? - сказала Байена, поднимая руку. - Это кажется интересным, знаете ли?


Естественно, у нас не было причины ей отказывать.


- Ладно. Тогда будешь отвечать за то, чтобы найти нам подходящую сумку. Что-нибудь неприметное. А пока ты этим занимаешься, я добуду камень, который ей нужен, а она добудет какую-то там эссенцию, про которую она говорила.


Когда я это сказал, обе девушки закивали головами и начали шевелиться. Естественно, моим пунктом назначения был мой компьютер, где я начал искать фрагменты метеорита. Даже если они начали падать уже давно, будет не трудно добыть себе один такой. Конечно же, по всему миру их было раскидано немало. Выбрав один наугад, я выковырял его и перенёс в комнату админа. В мгновение ока, чёрный камень размером с кулак появился на моём столе во вспышке света.


К моему удивлению, это совсем не побеспокоило Терру, и она просто продолжила спать, словно ничего не произошло. Схватив камень и меч, я отправился в кузницу Туброка, где собирался найти и Рион. Мне было интересно, что за эссенция такая, про которую она говорила.


Когда я пришёл туда, то обнаружил двоих. Одним был несколько угрюмый гном, работающий над своей наковальней, а другой была эльфийская богиня, которую я и искал. Она держала в руках серебряное копьё, а глаза её были сосредоточенно закрыты. Послышался какой-то треск, а затем с копья начала падать блестящая голубовато-белая пыль. Она приземлялась у ног Рион.


Это продолжалось примерно десять секунд, пока горсть пыли не ссыпалась в небольшую кучку. В этот момент копьё рассыпалось на части, а Рион открыла глаза с грустью во взгляде.


- Жаль, я надеялся выжать из него немного больше, - в этот момент она заметила моё присутствие, и хитро улыбнулась мне. - Любопытно?


Когда я кивнул, она начала объяснять. То, что она делала - это трюк, про который она узнала в качестве зачарователя, и который просто необходим для любых высокоуровневых зачарований. Взяв магический предмет, зачарователь мог извлечь из него магическую эссенцию в виде порошкообразной маны. Этот порошок так просто и назывался "эссенция магии". Он был самым обычным ингредиентом для зачарований выше второго уровня.


- Погоди... до какого уровня зачарователя ты смогла добраться? - я не удержался от вопроса и взглянул на неё. Она говорила мне, что заклинания второго уровня открываются для магов пятидесятого уровня, так что она должна была быть не ниже их...


- Зачарователя - до сотого уровня, учёного - до двадцатого уровня, а мага - до тридцатого уровня, - гордо сказала она, выпячивая грудь.


После этого она пошла и взяла следующий предмет с полок Туброка для готового оружия. Там были различные копья, мечи, щиты и даже броня. - Я дошла до предельного уровня, как раз перед тем как пошла искать тебя, а иначе я бы продолжила изучать дальше. Я думаю, что в следующий раз, я больше сфокусируюсь на классе мага, а не зачарователя.


Как ей удалось так хорошо проконтролировать свои классы? Благодаря её целеустремлённому рвению? Не удержался я от мысленного вопроса, но продолжил наблюдать за тем, как она "раззачаровывает" следующий предмет.


- Как тебе удалось решить проблему компонентов пространства и времени?


Услышав это, Рион слегка усмехнулась.


- Одному из эльфов случайно удалось решить проблему компонента времени. Хотя всё, что он заметил, так это то, что его заклинание вышло с задержкой. Что касается пространства, то я обнаружила его, когда случайно проверяла наши схемы. Основная проблема в том, чтобы понять, как задействовать различные функции, вроде хранения или извлечения предметов по команде. К счастью, мне удалось это решить, когда я достигла своего последнего уровня зачарователя.


Я и не сомневался, что Рион была сейчас зачарователем с самым высоким уровнем на планете, так что не было ничего удивительного в том, что она первая это обнаружила. Я решил создать кресло и терпеливо посидеть и подождать, наблюдая за тем, как она раззачаровывает один предмет за другим. Когда в кузницу пришла Байена, я создал кресло и для неё, после чего мы просто сидели и ждали, пока Рион закончит.
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Глава 90: Бездонная Сумка



Пока я наблюдал за тем, как Рион "раззачаровывает" различное оружие, мне в голову пришла мысль.


- Рион, а как вообще этот процесс работает? Объясни.


У меня была идея, как это можно использовать, но мне нужно было подтвердить свои догадки о самом процессе, а кого мне спрашивать, кроме как её.


Удивлённая моим внезапным вопросом, Рион оглянулась на меня и улыбнулась, держа в руках чёрный кинжал.


- Вообще-то, это довольно просто. Для этого не нужно никакой диаграммы, так как это простое применение маны. Используя маны как минимум в два раза меньше, чем изначально вложено в зачарование, ты заставляешь магию внутри предмета смещаться, забирая части зачарования и изгоняя их.


- Из-за этого материал предмета деградирует, а после того, как эти маленькие частички убираются, неизбежно разрушается. Эти маленькие частички - остатки зачарованного предмета, которые содержат ману из зачарования. Но так как предмет сломан, то и зачарование тоже, отчего мана теряет свои функции.


Я мог лишь кивнуть в ответ, прежде чем повернуться к Туброку.


- Если у тебя будет достаточно этой пыли, сможешь ли ты расплавить её и выковать другое оружие?


Эта техника была слишком сложной для моего нынешнего мира, но тут, в Комнате Админа, подобные вещи вполне возможны.


Туброк был ещё более удивлён тем, что я к нему обратился, чем Рион, но быстро пришёл в себя и призадумался.


- Айе, возможно. Потенциально это может дать результат, схожий с заколодованным металлом, но мне нужно будет проверить, чтобы знать наверняка. Хотя, количество оружия, используемого для этого, будет астрономическим, если я хочу сделать хоть что-то полезное.


Я молча кивнул в ответ, прежде чем дал сигнал Рион, чтобы она продолжала. Я хочу, чтобы они хотя бы раз прошли через этот процесс, и посмотрели, есть ли какие-либо заметные улучшения, по сравнению с обычным оружием из заколдованного металла. Если да, то это будет ещё один хороший способ для производства божественного оружия. А если нет - то это будет лишь тратой времени.


После моего небольшого допроса я позволил Рион закончит сбор всей магической пыли, которая ей была нужна. Использовав почти всё запасное оружие Туброка, она создала кучу пыли, которая почти доходила до её колен. Наконец, она отбросила в сторону разрушенные обломки золотого щита, который она использовала в качестве "жертвы", и хлопнула в ладоши. К счастью, я периодически убирал кучи сломанных предметов в хранилище, а иначе у нас тут была бы целая гора из сломанной брони и оружия.


- Ладно, наконец-то я закончила, - сказала она, обернувшись к нам с ухмылкой. - Итак, Байена, ты нашла подходящую сумку? - спросила она богиню людей, которая кивнула в ответ.


Она достала кожаную сумку, которая отдалённо напоминала кошелёк для монет. Это был небольшой мешок, с тонким шнурком, завязывающим верх.


"Это ведь достаточно непримечательно, верно? - спросила она, подкинув сумку в сторону Рион, которая осторожно поймала и изучила предмет.


Рион слегка нахмурилась, но, в итоге, кивнула.


- Вполне... вопрос лишь в том, сможет ли она удержать ману для зачарования. С порошком будет немного легче, но мы сами должны это проверить.


С этими словами, она бросила сумку на пол, неподалёку от себя, а затем на её лице появилось выражение сильной сосредоточенности. Сразу же после этого, я увидел, как на полу вокруг сумки начали прорезаться линии, формирующие стандартную диаграмму зачарования. Однако, на этом дело не закончилось.


Затем, несколько предметов начали появляться поверх схемы зачарования. Сначала, в каждом из восьми внешних кругов, а затем и во внутреннем круге появился большой самоцвет, в которых я узнал те самоцветы, которые помогал добывать для скрывающего зачарования, которое мы купили ранее. После этого, зелёный порошок начал рассыпаться вдоль разных линий, а вслед за ним последовал белый порошок. Наконец, над диаграммой появился металлический контейнер, его нижняя часть открылась и из неё вылилась воды, растёкшаяся по вырезанным линиям. Она смешалась с зелёным и белым порошками, создавая лёгкое свечение, которое распространилось по всей диаграмме.


Когда свечение дошло до девяти собранных камней, оно начало менять цвета, проходя через весь спектр, пока свет совсем не исчез. И всё же, я с уверенностью мог сказать, что энергия всё ещё была там, формируя барьер вокруг схемы зачарования. Теперь, она начала использовать свои собственные силы, нежели просто Комнату Админа, и магический порошок у её ног пришёл в движение.


Поблёскивающие остатки серебра, золота и бронзы опустили сверху на диаграмму зачарования, вращаясь в сложных формах, прежде чем сформировали дюжину светящихся узоров. Каждый из них, казалось, был отдельной диаграммой заклинания, которой придали форму магическим порошком. Вместо того, чтобы просто парить на одном месте, они лениво крутились, и парили над сумкой, словно их местоположение не имело значения. Вскоре, я узнал почему.


Когда Рион закончила свои приготовления, схема зачарования на полу засветилась голубым светом, как обычно и происходит при обычно процессе зачарования предмета. Однако, когда свет касался одной из парящих диаграмм заклинаний, он значительно усиливался. В то же самое время, пыль, из которой состояли диаграммы заклинания, словно рушились, спускаясь вниз и стекаясь тонкими потоками в сторону сумки в центре формации. Свечение превратилось в небольшой купол, который светился всё ярче и ярче, пока не стал похож на маленькое солнце.


- Держись... держись...


Я услышал, как Рион бормочет себе под нос, пока я закрыл глаза, избегая яркого света.


Когда я снова открыл глаза, чтобы посмотреть на результат зачарования, то увидел, что сумка по-прежнему лежит в центре круга. Вокруг неё были разбросаны кучки пепла, а прямо рядом с ней лежал комок серы. И перед этим кругом стояла Рион, которая с нервным выражением на лице потянулась вниз, чтобы подобрать сумку.


После того, как она подобрала сумку, она внимательно её осмотрела, после чего подбежала к куче выброшенных предметов, которые я ещё не убрал. С нетерпеливым видом, она сфокусировалась на куче, один из сломанных фрагментов слегка засветился и исчез прямо у нас на глазах. Прищурив глаза, я сфокусировался на том, чтобы посмотреть описание сумки, на которую Рион теперь неотрывно смотрела восторженным взглядом.


 Бездонная Кожаная Сумка


  Зачарования Скрыты


  Размер: (⌀1.75 м)


Ограничение Веса: 225 кг


Дальность Помещения/Извлечения: 1m


Уменьшение Веса: 20%


Внутреннее Время: 0.5x


  Содержимое:


Осколок Сломанного Щита


Что же, это определённо было окошко с описанием интересного предмета. Полагаю, то, что вычеркнуто, не проявляется при обычной идентификации. И всё же, несмотря на свои ограничения, это зачарование давало множество возможностей. Посмотрев на диаграмму, я увидел, что девять камней остались нетронутыми, и лишь тёмная смесь с водой исчезла. Похоже, что этот процесс можно повторить, если мы снова соберём порошок слизня, старые кости и воду с глубины.


К тому времени, как я закончил свой небольшой осмотр, Рион прыжком оказалась передо мной, вытянув на обеих руках сумку. На её лице сияла улыбка.


- Сработало! - закричала она, опуская кожаный мешочек мне в руку.


Я был немного удивлён её весом, так как визуально она выглядела пустой. И всё же, по ощущениям она весила примерно на килограмм тяжелее, чем должна. Полагаю, это из-за частичного уменьшения веса?


Подумав об этом, я сфокусировался на сумке и решил попробовать её в действии. Сконцентрировавшись на том, чтобы её опустошить, я услышал глухой стук, когда что-то выпало к моим ногам. Посмотрев вниз, я увидел, как передо мной появился тот самый осколок щита, который Рион использовала для того, чтобы проверить работает ли сумка.


Удовлетворённо кивнув головой, я посмотрел на Рион. Она ухмылялась от уха до уха, пока не почувствовала странное подёргивание своего присутствия.


- Дейл? - спросила она с беспокойством, заметив, что я пытаюсь затащить её в сумку.


- Мне нужно, чтобы кто-то проверил её интерьер, - просто сказал я. - Мне нужно знать, есть ли какие-то ограничения на размещение внутри неё острых объектов, а то вдруг они разрежут сумку изнутри.


Я надеялся устроить небольшой розыгрыш и просто отправить её в сумку без предупреждения, но, полагаю, что тяга ощущается слабее на живом существе.


- Ахх... - сказала она, кивнув и позволив сумке поймать её и отправить внутрь себя.


Теперь вес явно увеличился, причём настолько, что я не смог бы удержать её одной рукой в те времена, когда я ещё не стал Хранителем. Я был уверен в том, что она там согнулась в три погибели, так как явно была выше ограничения по размеру, но нам и правда нужно было проверить свойства сумки изнутри.


Поэтому, я дал ей около минуты внутри, прежде чем заставил сумку вытянуть её обратно. Как я и ожидал, Рион появилась в скрюченном положении. Встав, она со стоном вытянула руки и ноги.


- Ну, внутри точно не ткань. По крайней мере, не в том пространстве, что создано при помощи магии. Там просто пустая чернота и гладкий барьер. Думаю, не будет никаких проблем с тем, чтобы хранить внутри мечи или щиты, но вот длинное оружие, вроде копья, вероятно не войдёт.


Я кивнул в ответ.


- Ладно. Эту я заберу. А твоей следующей задачей будет создать ещё две для эксперимента и посмотреть, что случится, когда ты кладёшь одну сумку внутрь другой.


Мне нужно было убедиться в том, что из-за этого не возникнет никаких чёрных дыр или пространственных разрывов, прежде чем я возьму эту сумку с собой в мир смертных.


У Рион загорелись глаза, когда она услышала это.


- Ладно, это будет весело.


После чего она повернулась к Туброку, который явно содрогнулся под её взглядом, несмотря на то, что он не смотрел в её сторону и не мог её видеть. Вне всякого сомнения, она думала обо всех тех предметах, которые она заставит его сделать, чтобы она могла раззачаровать их.


Покачав головой, я повернулся, чтобы уйти из кузницы со своей новой бездонной сумкой, но заметил, что Байена пристально на неё смотрит.


- Что-то не так? - спросил я её с любопытством, отчего она перевела взгляд с сумки на меня.


- Как думаешь, когда мы сможем разрешить смертным иметь такое? - спросила она, снова глянув на сумку.


Услышав это, я немного задумался, продолжая идти. Она поспешно встала и последовала за мной, чтобы услышать ответ.


- В данный момент, они ещё не готовы для вещей подобного уровня, даже если это и будет удобно. Лучше всего было бы подождать, пока они сами их не изобретут, но, вероятно, на это у них уйдёт немало времени. А до тех пор, у них и так уже есть система квестов, которая работает в качестве хранилища.


Если подумать, то я мог просто забить бездонную сумку кучей кожаных свитков с разными предметами. Это меня, конечно, нагрузит, но если я добавлю своей силы Хранителя, то легко справлюсь с таким весом.


Услышав моё объяснение, Байена кивнула.


- Ладно... Я думаю, что это изменит мир, как только появится там. Особенно если Рион сможет к тому времени их улучшить.


Я не удержался от улыбки, услышав это. Несомненно, Рион постарается изо всех сил, чтобы найти улученные версии различных компонентов для заклинания, чтобы "доделать" бездонную сумку. Скорее всего, она не успокоится, пока не сделает так, что содержимое сумки не будет иметь веса, и не будет стареть.


- Согласен. Вот почему нам нужно подождать, - сказал я, усмехнувшись. - А до тех пор, это будет довольно удобным способом для меня, таскать предметы по миру так, чтобы люди этого не заметили.


Надо будет попросить Туброка сделать для меня какую-нибудь броню, в комплект к моему мечу из заколдованного железа.
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Глава 91: Да Пребудет С Нами Хорошее Настроение



Вернувшись в свою комнату, я обнаружил, что Терры нет. Скорее всего она ушла навестить либо Ориви, либо Удону. Так как комната была пуста, я отправился к своему компьютерному столу. К нему был прислонён мой личный меч, который я тут же поместил в бездонную сумку, после чего занялся проверкой происходящего в мире.


Посмотрев на время мира, я увидел, что с момента, как я смотрел последний раз, с ускоренным временем прошло примерно двадцать лет. Поэтому я решил посмотреть на то, как обстоят дела у гномов с момента открытия алкоголя. У меня было ощущение, что это будет очень интересное зрелище, поэтому я воспользовался трюком, которому меня научила Терра, чтобы быстро просмотреть события приведшие к этому.


______________________________________________________________________


После обнаружения "эликсира", как его назвали гномы, Хребет Короны претерпел шокирующие изменения. Теперь кузнецы уже не были единственным высокоуважаемым классом. Вместо этого, со всем этим необычным развитием событий, класс шеф-повара начал привлекать всё больше и больше внимания. А всё потому, что им было легче определить и повторить эффекты эликсира.


На самом деле, после объяснений Хоршафта о том, как он создал изначальный продукт, они уже имели стабильные поставки эликсира. Но проблема была в том, что эликсир не действовал на всех одинаково. Те, у кого были специфичные классы: воины, шахтёры, стражники, кожевенники и берсерки, узнали, что они не могут насладиться такими же эффектами этого напитка, как и другие. И это стало очень важно проблемой, потому что именно про них можно было сказать, что им больше всего необходима возможность облегчить боль и усталость во всём теле.


И вот тут в дело вступили шеф-повары. После изучения изначальной смеси, они начали работать с травниками и алхимиками, в попытке создать нечто посильнее. Нечто такое, что сможет облегчить боли даже самых величайших шахтёров. Они постоянно ставили эксперименты, но не могли получить ничего достаточно сильного. Так прошло два года.


После двух лет изучения, они создали тоник, который мог дать такое же облегчение стражникам и шахтёрам, каким наслаждались обычные граждане. Они назвали своё творение "огнебрызг" потому что когда они представили своё творение в кузнице, напиток воспламенился от попадания в него искры.


Однако, создание огнебрызга привело к другой проблеме. Хоть он и влиял на тех, кто не мог насладиться прелестями эликсира, но на тех, кто имел более слабое строение, он влиял гораздо сильнее. Когда шеф-повар выпил стакан огнебрызга в качестве эксперимента, позже ему рассказали о том, что он стоял голым возле своей пещеры и кричал о великолепии своего творения.


Дальнейшие исследования показали, что способность огнебрызга облегчать боль и тревоги была слишком эффектна. Потому что более слабые гномы просто терялись от этого. Под его влиянием они моли действовать так, как даже и не мечтали в обычном состоянии. Некоторые становились жестокими, некоторые впадали в отчаяние, но большинство из них испытывало такую радость, которую они никогда прежде не знали, пока не выпили огнебрызга.


И эти гномы продолжали испытывать эту радость снова и снова, в итоге поглощая напиток быстрее, чем шеф-повара могли его приготовить. Однако, это привело к очередной проблеме. Теперь, те стражники и шахтёры, которые хотели только насладиться более простыми радостями эликсира, могли лишь наблюдать с завистью за гномами, которые терялись в удовольствии от огнебрызга.


И поэтому шеф-повара снова принялись за работу. В этот раз, они пошли так далеко, что им пришлось заняться торговлей с другими королевствами гномов, давая им более слабый эликсир в обмен на травы, которые, по их предположениям, могли дать более сильный эффект. И из-за этой торговли, все три королевства гномов познакомились с эликсиром.


Поиски напитка, который будет более мощным, чем огнебрызг продлились ещё около десяти лет, что привело к депрессивному состоянию многих шахтёров и стражников. Но, наконец, подходящий продукт был создан. К тому времени даже огнебрызг был представлен королевствам холмов и равнин. Этот новый напиток был известен как "отключка", так как в силу его эффективности, более слабые гномы просто сразу отрубались.


Отключка разошлась по Хребту Короны, а потом и по всему Королевству Железного Гнома всего за одну ночь. Наконец, различные стражники и шахтёры могли насладиться такими же эффектами, что были у огнебрызга, и могли теперь присоединиться к регулярным празднованиям. А что касается эффекта отключки на обычных гномов... они их просто не интересовали. Хотя некоторым всё же было интересно, но не до такой степени, что они были готовы ждать весь долгий процесс производства нового напитка.


По крайней мере, так было в Королевстве Железного Гнома. Что касается Холмистого Гнома, у них была другая проблема. Большинство их закалённых воинов, которые работали в качестве стражников в крупных городах, сражаясь против различных монстров, едва ли могли почувствовать эффект этого нового напитка отключки. И хотя они были лишь малой частью населения, они были не менее важны, так как несли ответственность за всеобщую безопасность.


И поэтому, снова начались исследования, но в этот раз уже в Королевстве Холмистого Гнома. Они искали идеальный напиток, который вырубит даже самого крепкого гнома.


______________________________________________________________________


- Погодите-ка, так что же, они теперь стали ярыми алкоголиками? Что это за бесконечная спираль пьянок? - спросил я сам себя с недоверием.


Чисто из любопытства я решил проверить города людей и зооморфов. Терра говорила, что они начали производство алкоголя задолго до гномов, поэтому мне стало интересно, появились ли у них схожие проблемы.


Я обнаружил, что эта одержимость возникла только у гномов. Хоть люди и зооморфы и производили этот алкоголь массово, они не относились к нему с такой же страстью. Люди использовали его просто как обычный напиток, а зооморфы наслаждались им во времена фестивалей. Если сравнивать их с гномами, которые практически сделали из создания алкоголя религию, зооморфы лишь слегка употребляли.


Может, мне стоит перемотать ещё немного вперёд. Подумал я. Однако, был ещё один вопрос, который я хотел решить, прежде чем запущу дальнейшую перемотку.


Достав свою удобную бумагу для сообщений, я написал Рион. Как думаешь, мы можем себе позволить купить следующий уровень монстров, или даже два? До сих пор мы использовали только первые три уровня монстров, и, насколько я помню, там их было не меньше десяти.


Вскоре, я увидел как ответ сам появляется на бумаге. А какой у нас там баланс? Это напомнило мне о том, что я некоторое время не проверял появление новых достижений или выплат авторских отчислений. Я видел, что в углу экрана мигал огонёк, говорящий о том, что меня ожидают новые оповещения. Часть меня боялась открывать их, так как меня наверняка ждёт целый поток всплывающих окон. Но, я должен выстоять!


Я кликнул по иконке и увидел, как мой экран замигал от постоянно всплывающих одно за другим окошек. Некоторые оповещали меня о том, что я получил авторские отчисления за вещи, которые я выкладывал на рынок, а остальные были либо достижениями, либо технологическими продвижениями. Я поспешно закрывал любые малоинтересные окна, те что гласили нечто вроде "такой-то и такой-то купили то-то и то-то, ваши авторские отчисления - столько-то". Вот не нужно было мне смотреть на все индивидуальные оповещения об этом.


В итоге, у меня осталась кучка достижений и технологических улучшений. Большинство достижений лишь давали очки, поэтому я быстро пролистал их. Но было и то, что привлекло моё внимание.


Поздравляем! Земля заработала достижение!


  За то, что ваша цивилизация достигла Металлического Века, ваш мир заработал достижение Выкован в Огне. +15 очков


Полагаю, гномов, наконец-то, сочли достаточными для этого продвижения. Либо это, либо это сообщение дожидалось меня довольно долго. Подумал я, прежде чем заметить другое схожее сообщение.


Поздравляем! Земля заработала достижение!


  За то, что ваша цивилизация достигла Века Арканума, ваш мир заработал достижение Изобретатель Заклинаний. +15 очков


Предположу, что это эльфы. Подумал я и кивнул. После этого я открыл окно технологических продвижений. В этот раз список был слишком длинным, чтобы я уделил внимание всему. Похоже, что у различных цивилизаций внезапно начался технологический рост. Несколько заметных продвижений было у двух рас, которые достигли второго уровня лодок, а также несколько строчек с "Документированием Истории 1".


Отодвинув всё это в сторону, я подождал, пока очки добавились к тому, что у меня и так уже было на балансе, прежде чем написать число для Рион. 2283. И как вообще у Хранителя могут закончиться очки? Разве что только он будет постоянно покупать новые и новые миры?


Ну, наверное, только именно поэтому. Всё-таки, чем больше миров, тем больше боевой силы и больше шансов на выживание в Играх Хранителей. Конечно, для нового Хранителя вроде меня, очки, кажется, добавляются быстрее, чем я могу их потратить.


Тогда мы можем позволить себе ещё два уровня. Ответила Рион спустя какое-то время. Приняв это во внимание, я потратил шестьсот очков на следующие два уровня монстров, и в то же самое время понял, что это были за монстры. Изначально, я думал, что монстры - это просто враждебные существа, а животные - это просто все остальные.


Однако, на этих уровнях монстров, я смог понять истинную разницу. Животные были существами, которые не имели способности обладать каким-либо типом энергии, вроде ци или маны. Монстры же, с другой стороны, имели подобный потенциал. Это давало им явно преимущество над животными того же уровня, что и они.


Соответственно, более высокие уровни монстров увеличивают их сложность и количество их способностей. И хотя третий уровень монстров был первым, на котором начали появляться монстры, способные использовать магию, были также и различные монстры из первых двух уровней, которые могли быть натренированны на использование ци или маны. Вероятно, именно поэтому разница в цене между вторым и третьим уровнем была не сильно велика. Однако, с третьего до четвёртого и с четвёртого до пятого уровней цена удваивалась.


На четвёртом уровне, в списке были монстры, способные использовать более развитые способности, вроде создание реальных заклинаний. На пятом уровне, монстры могли использовать несколько типов энергии, а некоторые даже могли использовать смешанные энергии. Мне стало интересно, какие виды существ могут теперь появиться в моём мире.


После покупки двух уровней монстров, я решил сделать ещё одни большой скачок вперёд. В этот раз... двести лет должно хватить для различных продвижений. Конечно же, я добавил все обычные тревожные оповещения, чтобы они предупредили меня о надвигающейся катастрофе, поэтому мне не нужно было беспокоиться.


После этой перемотки... с инкарнациями всех богинь будет покончено, не считая той, что была у Рион. В то же время, учитывая их скорость развития, я смогу провести некоторое время внизу, в мире смертных. Я закрыл глаза в ожидании, а потом повернулся и посмотрел на свою кровать.


Как давно я вообще спал? Тихо задал я себе вопрос, задумавшись. Если подумать, то я не спал с тех пор, как началась война между кентаврами и полуросликами. А это значит, что я не спал уже семь дней подряд. После этого внезапного осознания, всё время бодрствования словно навалилось на меня разом.


Ладно... Пока мир движется вперёд, я могу поспать немного. А затем, наверное, спущусь ненадолго вниз и посмотрю вблизи, как там дела.
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Глава 92: Раса Героев



Проспав неизвестное количество времени, я заставил себя встать и снова подойти к экрану. Судя по часам на компьютере, прошло примерно пять часов. Я уже хотел было начать подготовку к очередному спуску, чтобы можно было посмотреть на мир поближе, но решил убедиться, что за прошедшие двести лет не произошло каких-нибудь важных развитий. Поэтому, первым делом я снова открыл оповещения.


Некоторые ваши виды претерпели эволюцию, и их изменившиеся базовые характеристики теперь будут постоянными для всех последующих поколений.


  Кентавры: Ловкость +1


Гномы: Сила +1


Ликаны: Осознание +1


Урса: Сила +1


Ладно... полагаю, эволюция должна была произойти рано или поздно. Фелины и кицуны тоже скоро эволюционируют. У эльфов, вероятно, это ещё займёт какое-то время, потому что они долгожители... Размышлял я, просматривая информацию, но больше всего меня удивило следующее окошко.


Поздравляем! Земля заработала достижение!


  За то, что раса эволюционировала в разумный вид без управления системы, ваш мир заработал достижение Эволюционер. +10 очков, открыта Эволюционирующая Черта.


Когда я его прочитал, я не удержался и несколько раз поморгал, прежде чем схватиться за бумагу, которую мы использовали для связи. Эволюционная черта. Объясни. Быстро написал я Терре, не желая, что у моего мира была какая-то черта, о которой я ничего не знаю.


Э? Уже получил её? Быстро же! Вскоре пришёл ответ. Благодаря ей, естественная эволюция проходит быстрее, и обычно используется первое эволюционировавшее существо, как успешный базовый образец. Позже, разумные существа будут обычно иметь нечто схожее с первой эволюционировавшей расой, даже если это просто определённые органы или структура костей. Вещи вроде одного мозга и одного сердца или прямохождения.


Это было... на удивление подробное объяснение, по сравнению с тем, что она обычно выдавала. И, глядя на оповещения, я увидел, что у меня всё ещё есть одно не открытое окошко. Открывая его, я надеялся на хорошие новости.


Неизвестная раса стала разумной. Вы можете купить их, добавив в систему своего мира, в любой момент. А до тех пор они будут считаться обычными монстрами, и не смогут получить доступа к различным системам мира, так как их использование ограничивается только зарегистрированными формами жизни.


Не смогут получить доступа к системам... А значит они не смогут повышать уровни, выдавать квесты и всякое такое? Вероятно, они даже не смогут увидеть интерфейс. Последствия были довольно значительны. Всё-таки, без возможности повышать уровни, разумной расе почти невозможно долго выживать против всё более и более мощных монстров этого мира. Даже тот факт, что они эволюционировали в разумных, было лишь благодаря удаче и тому, что рядом с ними не жило более мощных монстров.


Тем не менее, я начал изучать мир, в поисках этого нового вида. Я обнаружил, что эта раса выжила на одном из необитаемых континентов мира. Судя по всему, они едва только начали использовать каменные инструменты и строить укрытия.


Сама раса была высокой. Взрослые вырастали более трёх метров. У них была толстая зелёная кожа и бугристые мышцы. На головах у них было три вертикальных глаза. Похоже, что у них не было никаких волос, а на больших руках было лишь по три пальца и противостоящий им большой палец. Когда я посмотрел на их характеристики, я начал понимать, почему они смогли выжить и прожить так долго.


Название Расы


Не назначено


Разумность


4


Ловкость


12


Сила


23


Продолжительность жизни


95


Удача


8


Осознание


17


Соотношение Мужчина:Женщина


3


Образец Взрослого Мужчины


Образец Взрослой Женщины


Проще говоря, их базовые характеристики были выше крыши! Они вполне могли поднять и унести кентавра одной рукой, даже не вспотев. Поначалу, я подумал, что они выглядят как орки или огры, но их глаза испортили мне всю картину. Единственное, чего им действительно не хватало, так это разумности, которая была почти на том же уровне, что и у эльфов с кентаврами.


Из любопытства, я посмотрел, сколько будет стоить покупка новой расы в систему, чтобы дать им доступ к классам, квестам и всему остальному. К моему удивлению, такая несбалансированная раса стоила мне аж сто семьдесят пять очков. Больше даже, чем обошлись мне ядра подземелий, со всеми их дополнительными способностями.


Снова взяв лист бумаги, я написал короткое сообщение всем. Совещание. Сейчас. В гостиной. Отправив это сообщение, я быстро встал и пошёл в ту комнату, дожидаться остальных. Это было довольно серьёзное решение, и оно заслуживало того, чтобы обсудить его со всеми богами и богинями.


Когда я пришёл в гостиную, то я обнаружил там Удону, Ирену и Келиопу, которые стояли кучкой и переговаривались. Все они выглядели озадаченными.


- Что происходит, Дейл? - спросила Ирена, заметив моё прибытие и привлекая внимания богинь кицуны и урсы.


- Ах, простите, но не могли бы вы подождать, пока все соберутся? - терпеливо спросил я.


Вскоре появилась Байена, и мне пришлось повторять это снова. После этого, все остальные пришли в одно время, хотя и с разных сторон. Лишь Терра, похоже, понимала, что происходит, и на её лице была удовлетворённая улыбка, когда она пришла с Ориви и Аккалией.


Как и во время предыдущей встречи богов, я создал большой стол, с кучей стульев для всех и большой подушкой для Тривала.


- Простите, что созвал вас всех такой короткой запиской. Однако, в мире недавно произошло нечто, требующее нашего внимания.


Когда я это произнёс, выражение любопытства у всех на лицах исчезло, и они тут же стали более серьёзными.


- Новая раса эволюционировала в нашем мире, и выросла до того уровня, где система её признала, - послышались удивлённые вздохи и перешёптывания, после этого откровения, но я продолжил говорить. - Обычно, я бы не стал задумывать и просто купил бы их в нашу систему, но учитывая то, какая это раса... Я хочу проконсультироваться со всеми, а также о возможных шагах, которые мы можем предпринять, чтобы поприветствовать их, если мы решим это сделать.


После этих слов я создал позади себя экран, чтобы всем было видно, и вывел на него расовые характеристики для новой расы. Терра слегка кашлянула и показала мне, чтобы я обернулся. Я понял, что информация отобразилась в зеркальном виде, поэтому быстро перевернул её.


- Как вы видите... их способности сильно превосходят базовые уровни любой другой расы, за исключением интеллекта.


Ориви нахмурила брови и скрестила свои маленькие руки на груди.


- Так и в чём проблема? Разве мы не можем просто купить их, как обычную расу, просто подороже?


Однако, Байена сразу же отрицательно покачала головой.


- Одна только их сила в дальнейшем может быть проблемой. Особенно если они смогут применять магию. Их осознание, вероятно, позволит им хорошо управлять энергиями. Они будут мощной силой, которая значительно превзойдёт любые наши расы с тем же количеством населения и уровнями. Я так полагаю, что после добавления их в систему, в силу их монструозных характеристик, класс Героя будет для них обычным делом.


Я кивнул в сторону Байены.


- Это один из тех вопросов, которые меня тоже беспокоят. А ещё один вопрос, стоит ли нам покупать нового бога или богиню для этой расы. Если у них его не будет, то в будущем их, скорее всего, будут подвергать дискриминации. Однако, если у них он будет, то это сделает их лишь ещё более сильными. А с такой силой, даже если они и будут отставать в плане технологии, они будут представлять очень реальную угрозу для других рас, когда они встретятся.


К моему удивлению, следующей заговорила ни Ориви или Байена, которые озвучили противоположные аргументы... это была Ирена.


- Я думаю, что нам стоит их купить. А иначе они обречены на вымирание, - просто сказала она, а её лицо оставалось бесстрастным. - Хоть они и смогли выжить со своими способностями, более мощные монстры начнут появляться вокруг них и, без поддержки системы, они будут уничтожены.


Услышав это, Удона согласно кивнула.


- Я думаю, что любая раса заслуживает шанса на жизнь... Хотя я не поддерживаю идею того, чтобы дать им бога...


Она слегка содрогнулась, говоря это, словно вспомнив своё собственное "рождение". Я даже не знаю, было ли её предложение сделано ради всего мира, или ради не рождённого божества.


Байена слегка улыбнулась, услышав это.


- Без направления божеством, они уже не будут такой единой расой как наши. Это уменьшит их общую силу, и приблизит их к тому уровню, где наши расы в будущем смогут потенциально взаимодействовать друг с другом, не становясь слишком опасными для какой-либо стороны.


Следующим заговорил Туброк, скрестив руки на столе и наклонившись вперёд.


- Как нащёт голосования? Тады сё будет честно и нихто потом не будет жаловаться.


Когда остальные услышали его, они не удержались и закивали головами. Так как вся информация уже была известна, нужны были не разговоры, а окончательный вердикт.


После голосования, решение было принято. Против были только Ориви, Келиоп и Тривал. Итого, восемь против троих, в пользу покупки новой расы. Однако, когда голосование было за то, добавлять ли нового бога или богиню, все проголосовали единодушно. Никто не хотел нового бога в Комнате Админа. По крайней мере, пока.


После подсчёта голосов я кивнул.


- Ладно, значит решено. Теперь, раз уж мы их покупаем, то как мы их назовём?


Терра почти сразу же подняла руку и заговорила, когда я подал ей знак.


- Раз уж они раса героев, похожих на орков, то почему бы не назвать их Героками?


Клянусь, я услышал со стороны стола как минимум три стона, когда она предложила название.


Вот уж не думал, что кто-то будет придумывать более плохие названия, чем я... и что это окажется Терра. Подумав об этом, я огляделся, почти с надеждой, что у кого-то есть предложение получше. Однако, будь то Тривал, Ориви, Удона или любой другой, никто ничего не предложил. Поэтому я мог лишь беспомощно вздохнуть.


- Тогда ладно. Купим расу Героков, - с этими словами я ввёл их название в окошко расы и выбрал немедленную покупку. - Ну, вот. Объявляю второе божественное собрание официально завершёнными. Вы можете вернуться к тому, чем занимались.


После того, как я их распустил, в комнате послышались различные вздохи и боги разошлись. Большинство из них отправились в свои комнаты, а двое-трое остались поболтать. А Терра подошла ко мне, держа за руку Ориви и улыбаясь.


- Что же, это было продуктивно. Что теперь планируешь делать?


Глядя на их лица полные надежды, я мог лишь предположить, что они хотят провести немного времени со мной. К сожалению, я покачал головой. У меня уже были планы.


- Я планирую спуститься вниз ненадолго. Посмотреть, как там дела в эльфийском сообществе, а потом, возможно, проведаю другую расу, - объяснил я.


Среди всех наших рас, меньше всего я знал о сообществе эльфов. Поэтому мне нужно было посмотреть вблизи, как они работают.


Как я и думал, Ориви слегка нахмурилась, когда услышала это.


- Оу... Ну... когда ты со всем этим закончишь, как насчёт того, чтобы поиграть немного? Мы с сестрицей сделали себе пару сестёр в мире смертных, в качестве наших новых инкарнаций. Как только ты закончишь всё проверять, почему бы тебе не спуститься и не навестить нас? - спросила она с искренней улыбкой, и я мог лишь согласно кивнуть в ответ, прежде чем развернуться и отправиться в свою комнату.


Ладно, ТЕПЕРЬ я могу наконец-то спуститься? Спросил я сам себя, тут же начиная подготовку тела, в котором я планировался спуститься вниз.
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Глава 93: Кавабанга, чувак!



Спустившись, я тяжело вздохнул. Тело, которое я выбрал, было как довольно нормального эльфа, с иссиня чёрными волосами, едва доходящими до плеч. А когда я глубоко вдохнул, на моих губах заиграла улыбка, когда я почувствовал солёный воздух. Я решил спуститься не возле столицы, а возле места, которое за последние годы стало очень оживлённым.


Спустившись неподалёку от ближайшего города, я поспешил в его сторону, оглядываясь по сторонам. Позади меня был широкий луг, который тянулся до горизонта, а передо мной была грунтовая тропа, ведущая в сторону пляжа. На пляже оказалось несколько больших камней, которые были выкопаны и переделаны, превратившись в статую Рион.


В отдалении я видел город, который находился на границе ландшафта, покрытого травой и пляжем. Он выглядел куда более развитым, чем я ожидал: в нём было несколько высоких зданий, сделанных из белого камня, которые ярко блестели на фоне океана позади них. Позади статуи была арка, сделанная из камня, возвышающаяся над грунтовой тропой. И хотя буквы на этой арке были далеко не похожи на английские, я всё равно мог их отчётливо прочитать.


"Кауа Банга", согласно переводу, который мне предоставила система, это примерно означало "Защищённый Богиней". Это был тот самый город, который Рион спустилась защищать от огромной волны, и её усилия не остались без награды. Помимо статуи, похоже, что после того события, они даже переименовали сам город.


Но ещё меня озадачило полное отсутствие всяческих пешеходов. Был уже разгар дня, поэтому я ожидал, что тут будет ходить куча народу. На самом деле, когда я просто разглядывал это место на карте в прошлом, то тут действительно было оживлённее, чем даже в столице эльфийского королевства.


Заинтересовавшись тем, что же происходит, я слегка ускорил шаг. Воспользовавшись моментом, я посмотрел на своё окошко характеристик, так как я уже давно в него не заглядывал.


Имя


Дейл Митчелл


Раса


Эльф(Хранитель)


Здоровье


157/157(128260/128260)


Мана


77/77(40596/40596)


Сила


6(248)


Ци


176/176(55140/55140)


Выносливость


7(225)


Интеллект


6(182)


Ловкость


14(255)


Мудрость


12(298)


Удача


6(69)


Харизма


7(69)


Список Классов


Азартный игрок 0(6)


Алхимик 1(38)


Архимаг 0(23)


Архитектор 0(78)


Асассин 0(52)


Бард 0(73)


Берсерк 0(55)


Воин 2(70)


Герой 1(3)


Дворянин 0(20)


Друид 0(81)


Жрец 1(54)


Заклинатель 


Духов 6(60)


Заклинатель 


Монстров 2(64)


Зачарователь 5(100)


Инженер 0(5)


Кожевник 0(64)


Кузнец 0(82)


Лидер 1(35)


Лучник 0(93)


Маг 2(87)


Мастер боевых искусств 0(96)


Мастер 


Оружия 0(3)


Мечник 0(35)


Монах 7(99)


Ниндзя 5(73)


Оружейник 0(49)


Охотник 0(91)


Охотник за 


Душами 15(42)


Пират 0(13)


Плотник 1(79)


Портной 0(26)


Разбойник 0(59)


Разведчик 0(51)


Ремесленник 0(34)


Рыцарь 0(58)


Скульптор 0(32)


Стражник 0(63)


Торговец 0(34)


Травник 2(50)


Учёный 1(34)


Фермер 0(43)


Художник 0(30)


Церковник 0(30)


Шаман 0(43)


Шахтёр 0(68)


Шеф-повар 0(60)


Ювелир 0(12)


Заметка самому себе, детки, характеристики пятидесятого уровня, ДАЛЕКО не такие, как у двести тысяч пятисотого уровня... Подумал я про себя, когда чуть не споткнулся о свою собственную ногу, увидев своих характеристики Хранителя. Конечное, если слова Терры верны, то после этого, некоторое время, они не сильно будут расти. Хотя, кое-где в будущем могут появляться какие-нибудь могучие существа, находящиеся на пике своих классов, поэтому от них я тоже могу получить бонусы.


И всё же, я решил вести себя как можно тише и не раскрывать свои способности Хранителя. Оглядевшись вокруг, я решил провести небольшую проверку. Я подошёл и встал позади статуи так, чтобы меня не было видно из города, даже если они будут снаружи. Сунув руку в бездонную сумку, я достал меч, который мне "дал" Туброк.


Используя лишь свою обычную силу, я приложил палец к острию меча и зашипел от боли, когда из открытой раны потоком полилась кровь.


Ладно, значит он очень острый.


Я даже не прижал палец, а он уже меня разрезал, и я не сомневаюсь, что он мог бы спокойно отрубить мне палец, как нефиг делать, если бы я прижал его. Я даже потерял из-за этого очко здоровья!


Затем, я сфокусировался на том, чтобы извлечь свои способности Хранителя, хотя я оставил свою ману и ци запечатанными, чтобы избежать вероятности был замеченным. В этот раз я воспользовался другим пальцем и снова приложил его к лезвию меча. К моему удивлению, я почувствовал, как холодный край клинка прижимается к моему пальцу, но не почувствовал никакой боли. Нажав сильнее, я почувствовал лишь лёгкий дискомфорт. Чисто из любопытства, чтобы посмотреть, насколько я могу зайти, я схватился за клинок всей рукой и сжал его, наконец-то выдавив каплю крови.


Однако, даже тогда мне едва ли было больно, а стоило мне отпустить лезвие, как рана быстро исцелилась.


Ладно... значит, моя кожа становится гораздо прочнее, при увеличении характеристик. Причём значительно. Подумал я про себя, убирая клинок обратно и возвращая себе обычный уровень силы. В таком случае, каждый раз, когда я буду в режиме Хранителя, я словно буду в тяжёлой броне.


Когда отошёл в сторону, чтобы снова направиться к городу, я слегка поморщился, заметив два глубоких отпечатка от ног в том месте, где я только что стоял.


Ладно... значит, ещё и тяжелее становлюсь. Это полезно знать.


Покачав головой, я пошёл к городу. Пока я шёл, я отмахнулся от оповещения, говорящее, что я получил уровень Разведчика. Это был мой первый уровень Разведчика, поэтому вместе с ним я приобрёл и способность. Хотя, эта способность была лишь мысленным компасом, который, по всей видимости, показывал мне направление севера.


У ворот в стене, окружающей город, стояли два стражника. Хотя, вместо того, чтобы быть на земле, перед воротами, они стояли на шестиметровой стене. Один из них смотрел наружу, а другой - внутрь.


- Кто это там идёт?!


Стражник, смотрящий наружу, окликнул меня почти паникующим голосом, и теперь я уже точно знал - что-то не так.


- Я - Джейл, путешественник. Что тут происходит? - отозвался я охраннику.


Второй так и не обернулся, хотя он знал, что я был за воротами.


- Разве ты не слышал? Спрячься где-нибудь, скорее! Черепахи ниндзя идут! - стражник выкрикнул паническое предупреждение, отчего я замер на месте. Черепахи... ниндзя? Теперь, когда я мог заглянуть за ворота внутрь города, я увидел, что все двери зданий были закрыты. Некоторые даже запечатали часть двери мраморными камнями, чтобы уж наверняка запереть их.


- И куда мне прятаться? - откликнулся я. - Все здания уже позакрывались.


Хоть название черепах ниндзя и развлекло меня, я не хочу недооценивать что-либо, что заставило весь город настолько запаниковать.


Стражник уставился на меня на несколько мгновений, прежде чем осознал, что весь город уже на запоре.


- Эм... Стена! Сюда! - он шлёпнул рукой по поверхности стены перед собой, и на стене тут же появилось множество выступов, по которым можно было влезть наверх. - Если не хочешь умирать - лезь!


Ну, оказавшись перед таким выбором, я не видел причин для отказа. Я поспешно схватился за первый выступ и быстро полез наверх. И хотя я был относительно низкого уровня, я смог забраться на верхушку меньше чем за минуту. Оказавшись там, я наконец-то увидел того, о ком так беспокоились стражники.


- Они тут, - пробормотал тот, что смотрел в сторону океана.


Из-за расстояния я плохо видел, но я смог разглядеть, как из-под воды выходит множество существ. Все они двигались со скоростью пешехода, поэтому не казались такими уж пугающими. По крайней мере, пока я не присмотрелся к информации о них.


Уровень 59 Черепаха Ниндзя


Ладно, значит они и правда черепахи ниндзя. Либо так, либо система назвала их так потому, что местные дали им такое название. Мне было интересно, почему так, пока я не увидел, как одна из тех, на которые я смотрел, резко исчезла, сместившись на дюжину метров вперёд одним только шагом.


Ох... блять, да они используют чакру. А это означает, что они также могут использовать и ци, и ману...


Внезапно я стал очень рад тому, что стражник был настолько добр, что позвал меня к себе.


- Полагаю, они не могут лазить по стенам, верно? - спросил я, посмотрев на него. Он носил кожаную броню, лук и колчан за спиной. У него были золотистые волосы и резкие черты лица.


- К счастью, нет. А иначе мы бы не смогли стоять на страже во время их наплыва, - ответил он, вздыхая от облегчения.


- И часто такое происходит..?


Меня очень беспокоила эта мысль. Может я и смогу выжить тут, внизу, но только если я активирую свои способности Хранителя. Но даже тогда, их там было как минимум несколько сотен.


- Раз в год, - сказал стражник, и снова повернулся в сторону лугов. - Черепахи ниндзя выходят на поверхность из моря и подходят к городу в поисках еды. Они остаются тут на три дня и три ночи, а потом снова уходят в море. В первый раз мы потеряли из-за них почти половину наших мужчин и женщин, поэтому мы не позволяем никому выходить наружу во время их "визита", - его последнее слово сопровождалось очень неприятным выражением лица.


- А вы думали о том, чтобы переместить город? - вынужден был спросить я, хотя при этом чувствовал себя немного виноватым. Я знал, что эти черепахи были результатом покупки пятого уровня монстров, это было видно по их способностям.


Страж повернулся, чтобы посмотреть на меня так, словно я только что сказал какое-то богохульство. И, по правде говоря, может, так и было.


- Ты и правда не знаешь, где ты, да? - спросил он, изо всех сил стараясь изображать спокойствие. - Это город Кауа Банга, земля, где появилась сама богиня, чтобы защитить свой народ. Мы не можем просто так отмахнуться от этой услуги, переместив город, после того, как опасность прошла.


- Они добрались до земли кормления, - прервал нас другой стражник, доложив о продвижении черепах. Когда я обернулся назад, я обнаружил, что те уже исчезли с пляжа, и теперь были глубоко в городе. Они начали окружать круглое строение с открытой крышей, внутри которого была куча трупов животных. Я видел там нечто похожее на кабанов или гигантских ящериц, все они были беспорядочно свалены в кучу.


Похоже, что под стеной было выкопано несколько канав, которые позволяли черепахам постепенно подходить к "земле кормления", чтобы добраться до мёртвых животных.


- Вот почему мы не уходим, - сказал стражник, который разговаривал со мной. - Мы смогли с ними договориться... нам просто нужно давать им то, чего они хотят.


Ладно, значит черепахи ниндзя - плотоядные... теперь понятно, почему их можно счесть природной катастрофой.


- Так значит... вы двое просто стоите тут на стене три дня и ждёте, пока они уйдут? - не удержался я от вопроса.


Хоть это и был один из способов увидеть культуру эльфов, это было не совсем то, что я задумывал.


- Кто-нибудь отправляет нам пайки раз в день, посредством летающего животного, - сказал он, указывая на ближайшее здание с большим открытым окном почти у самой крыши. - Хотя, полагаю, теперь им нужно будет отправить ещё на одну порцию больше. Если черепахи увидят кого-то движущегося по земле, они окружают его всей толпой. Так что ты не сможешь спуститься, пока они не уйдут, если только не хочешь посоревноваться с ними в скорости...


А учитывая их способности ниндзя, обычный эльф вряд ли сможет бежать быстрее их.


- Нет, мне и тут будет неплохо. Не против, если мы немного поболтаем? Всё равно мы никуда не собираемся в ближайшее время...


Ну почему я не мог просто спуститься и найти себе нормальный город?
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Глава 94: Перемена Течения



Следующие три дня мы втроём провели на стене, не смея покидать её по какой-либо причине. А всё потому, что мы сами видели, что происходит с теми, кого поймают черепахи. Так как ворота были открыты настежь, и никто не пытался никого остановить, блуждающий тигр зашёл в город, следуя по запаху крови в воздухе. Однако, едва черепахи увидели его, как пятьдесят монстров тут же исчезли. В следующее мгновение тигр уже был разодран на части и повсюду были разбрызгана кровь и разбросаны куски плоти. У него не было ни единого шанса отреагировать, когда черепахи появились вокруг него и набросились на него.


Когда я спросил, зачем оставлять ворота открытыми, Сал - стражник, который поприветствовал меня, когда я только пришёл - объяснил, что это просто необходимо делать. Когда-то они оставляли ворота закрытыми, чтобы черепахи не ходили по городу. Однако, когда они так делали, черепахи проламывали часть стены и несколько зданий, чтобы добыть себе еды, когда у них заканчивались "подношения".


Поэтому все эти три дня я болтал со стражниками обо всём, что видел, объясняя своё незнание тем, что сотню лет блуждал по диким землям. Некоторые вещи для меня были просто бессмысленными. Например, я видел на пляже несколько небольших причалов для лодок, но не смог увидеть ни одной лодки или того, что от них могло остаться.


Когда я спросил об этом Сала, он посмотрел в сторону воды и сказал, что сейчас небезопасно выходить. Не понимая, что он имеет в виду, я тоже посмотрел в воду, используя ци, чтобы усилить зрение. Только тогда я увидел нечто рыщущее под толщей воды, менее чем в двух сотнях метров от побережья. Огромное существо, не менее тридцати метров в длину, похожее на гигантскую рыбу. Издалека я не мог разглядеть деталей, но расстояния было достаточно, чтобы я смог оценить это существо.


Уровень 269 Король Мелководья


Я невольно сглотнул, когда прочитал эту информацию. На данный период, это было почти самое сильное существо, что могло существовать во всём мире. Сал, похоже, поняв, что я что-то увидел, кивнул. Он сказал мне, что он думает, что именно поэтому черепахи выходят за берег в поисках еды, потому что в воде слишком опасно.


Часть меня задумалась о нахождении способа тайно убить этого монстра, но это ничего бы не решило. Местные всё равно будут бояться выходить на воду, и есть даже шанс, что эта гигантская рыба не имеет никакого отношения к тому, что черепахи выходят на берег. Может это просто привычка миграции.


8-800-БОГ-ИНЯ-Я Горячая линии, могу я услышать Рион? Я закрыл глаза и помолился, когда наш период заключения на стене был в конце третьего дня.


Дейл! Что такое? Я не ожидала от тебя молитвы. Послышался поспешный ответ.Ты же всё ещё сидишь на стене?


Ох... так она знает об этом.


Ага. Хотел тебя кое о чём спросить. Твоя инкарнация, случаем, не находится где-то поблизости от Кауа Банги?


Посмотри прямо, третий дом слева. Нет, прости, другое слева. Окно второго этажа.Удивлённый, я позволил голосу направить свой взгляд, и увидел молодую женщину, которая махала мне рукой в проёме, который смутно напоминал окно. У неё были серебристые волосы, ниспадающие докуда я их мог видеть. Она была одета в бело-золотую робу. Так и чего тебе от меня нужно?


Ну... теперь я смутился ещё больше. К счастью, у них была хоть какая-то рудиментарная система туалетов на стене... в форме дыры прямо вниз. Не то, чем стоило бы гордиться.


А разве ты не можешь чем-нибудь помочь городу?


У богини магии наверняка должны быть какие-то идеи.


Ну... Да, конечно, нет ведь ничего такого, чего бы я не могла сделать? Расплывчато ответила она, и я видел затруднённое выражение лица её инкарнации.Вот только мой уровень мага слишком мал, чтобы эта инкарнация могла что-то сделать. Я прожила тут несколько лет, изучая этих черепах, и пыталась придумать магический предмет, который их остановит, но ничего не придумала. Нам понадобится сильный страж, но это территория архимага.


А ты не могла бы нашептать эту идею одному из более сильных магов? Или привести их сюда на помощь?


Может быть. Я пытаюсь убедить тут одного местного парня, но он слишком упрям. Это ещё одна причина, почему моя инкарнация лично присутствует тут. Мои уровни уже известны всем, поэтому я надеюсь убедить его так или иначе. Но... быть может...


Я увидел, как её инкарнация смотрит на меня с блеском во взгляде.


Мне ведь это не понравится, да? Спросил я, качая головой и вздыхая.


Сал озадаченно посмотрел на меня, в то время как другой страж продолжил выполнять свой бесконечный долг по наблюдению за действиями черепах.


Ой, да ладно тебе...~! Это займёт всего неделю или две. Взмолилась она, прислонившись к краю окна. Тем временем ты можешь пожить у меня! Никто ведь не знает твоих уровней, так что мы можем просто сказать им, что ты достаточно силён, чтобы настроить стражей!


И хотя идея остаться внизу на недели меня не привлекала, если честно, я должен был признать, что если это сработает, то страж спасёт множество жизней. Не говоря уже о том, что это даст мне шанс больше узнать о фундаментальной природе магии.


Ладно, я сделаю это. Что ты там задумала?


Всё просто, правда! Если кто-нибудь спросит, просто скажи им, что у тебя высокие уровни мага и архимага. А подробности я тебе уже расскажу. Пообещала она, радостно улыбаясь и кивая из окна, прежде чем отойти от него.


У меня было такое ощущение, что я не знаю, во что ввязался. Но, так или иначе, наше пребывание на стене продлится ещё несколько часов. Чёрная как смоль птица, похожая на большую ворону или ворона, в последний раз прилетела, принеся нам троим еду в виде фруктов. Последние три дня это была моя регулярная диета...


Вскоре мы увидели, как черепахи начали брести обратно на берег, оставляя за собой следы из крови и прочих ошмётков по всему городу. При виде этого, два стражника вздохнули от облегчения, благодарные, что в этом году не погиб ни один эльф. Сал и Идрис создали набор ступеней, спустивших нас со стены и которые выглядели так, словно они всегда там и были. Скорее всего, эти ступеньки просто убирают в такие времена.


- Итак, что же привело тебя в Кауа Банга, Джейл?! - наконец-то спросил Сал, как только всё успокоилось.


Я видел, как в зданиях открываются двери, и эльфы выходят на улицы. Некоторые начали хвататься за инструменты, чтобы прибрать тот бардак, что был на улицах, словно это было в порядке вещей. А дети эльфы начали бегать и играть.


- Он со мной~! - воскликнул женский голос и я увидел, как инкарнация Рион быстро бежит к нам, размахивая руками, чтобы привлечь наше внимание. - Я попросила его прийти сюда. Мы были друзьями в столице, прежде чем он начал путешествовать, - объяснила она, после того как добралась до нас и прислонившись к стене, чтобы отдышаться. Я мог понять, почему она так устала, так как с её классами, про которые она мне говорила ранее, у неё почти нет никакой выносливости.


- Ринон... - сказал Сал с озадаченной улыбкой. - А ты не могла его позвать не тогда, когда у нас начинается наплыв черепах? Бедняга чуть с жизнью не расстался, если бы он пришёл на несколько мгновений позже.


- Прости... - Она улыбнулась ему, прежде чем потянуться и взять меня за руку.


Теперь, когда я мог её разглядеть вблизи, я мог заметить, что у неё была довольно хорошая фигура, даже для эльфийки. Помимо её волос и лица, она выглядела почти также как и Рион в Комнате Админа. - Я надеялась, что он придёт на несколько дней раньше, чтобы лично увидеть это. В любом случае, с его помощь, это должен быть последний раз, когда мы имеем дело с наплывом!


Уверенное заявление Ринон застало врасплох Сала, после чего он посмотрел на меня, а затем снова на неё.


- И как он это сделает? - спросил он с подозрением.


Прежде чем я смог ответить сам, Ринон подпрыгнула.


- Он специалист по стражам, и он сказал мне, что нашёл способ, как помешать монстрам входить в город. Вот почему я так срочно позвала его сюда.


Сал задумался над её словами, но потом просто вздохнул, похоже, смирившись с ситуацией.


- Тогда ладно. Надеюсь, в этот раз твой план действительно сработает.


Похоже, что у него было мало доверия к планам Ринон, что было иронично, учитывая её истинную натуру.


- Сработает! Сам увидишь! В следующем году они даже не смогут войти в город, - ответила она, прежде чем потащить меня обратно в свой дом. - Идём, Джейл, нам нужно ещё многое подготовить.


Я увидел, как Сал понимающе улыбнулся мне вслед, словно наблюдая за тем, как неудачливую жертву утаскивают прочь.


Как только мы оказались у неё, она закрыла дверь, которая тут же автоматически заперлась позади нас.


- Наконец-то, - пробормотала она сама себе. - Ладно, что тебе нужно знать, чтобы это сработало? - спросила она, глядя на меня.


Похоже, что связь Рион с её инкарнацией была гораздо сильнее, чем у Терры, скорее всего, в силу тех ограничений, что имеются у последней.


- Во-первых, что такое эти стражи. Во-вторых, как мне вообще сделать то, что ты хочешь, чтобы я сделал? - спросил я, найдя стул в следующей комнате и садясь на него. Я был несколько удивлён, обнаружив, что в этой комнате всего одни стул, но Ринон, похоже, не возражала. Она просто подошла и села бочком ко мне на колени, словно так и должно быть.


- Стражи, по сути, крупномасштабные зачарования. Однако, класс, которые ими заведует - это архимаг, а не зачарователь, и процесс настройки довольно отличается от зачарования предметов. С достаточным количеством энергии и материалов, я могу создать стража, который сделает весь город невидимым, если я захочу. К счастью, барьеры от монстров гораздо проще сделать, - спокойно ответила она, всё время улыбаясь.


- Ладно, это у нас "что". А как насчёт "как"?


- Ладно, ладно. У меня уйдёт несколько дней на то, чтобы вбить в тебя базовые основы стражей, а затем я научу тебя, как создавать конкретно того стража, который отгоняет монстров. Как только ты установишь тут стража, и мы докажем в следующем году, что он работает, то я смогу поделиться этой информацией с другими городами, сказав, что научилась этому у тебя.


Я кивнул, в ответ на её объяснение, хотя кое-что мне показалось странным.


- Я думал, что эльфы уже знают о стражах? Если я правильно помню, то они являются продвинутой формой второго или третьего уровня магии, так что они и сами должны уметь нечто подобное?


Ринон тяжело вздохнула, услышав мои слова.


- Ну, всё... не так просто, Дейл. Прости, Джейл. Те стражи, о которых стало известно до сих пор, по большей части случайные. Один или два данные благодаря классу архимага, или удачно найденные благодаря экспериментам. Лишь немногие посвятили себя именно изучению стражей, потому что они идут против обычного понимаемых принципов магии.


Не дожидаясь, пока я попрошу объяснить, она просто продолжила говорить.


- Есть общее поверье, что только разумное существо может производить ману. Монстры уже являются противоречивыми объектами для многих эльфов, потому что они хотят признавать, что всё может быть иначе, или что монстры такие же разумные, как и эльфы. Они понимают зачарования, потому что используемая мана идёт либо от зачарователя, либо от того, кто обладает зачарованным предметом. Однако, со стражем всё иначе. Им не нужно заряжаться и они могут действовать продолжительное время без явного источника энергии.


- И это, конечно же, невозможно, даже для магии, - прервал я её.


- Верно? Это и правда невозможно. А они просто не понимают логики, которая за этим кроется. На самом деле, все стражи имеют схожий базовый принцип, который эльфы так и не смогли толком понять. И это то, как сделать сборщик маны. С теми материалами и дизайнами стражей, что им известны, они лишь знают, как добавить одну конкретную диаграмму, которая постоянно вытягивает небольшое количество маны из всех находящихся поблизости существ. Настолько незначительное количество, что это даже незаметно. Но если умножить это на каждого эльфа, на каждого монстра. То наберётся довольно много. Я подозреваю, что есть и другие способы насыщать стражей энергией, но в данный момент, это единственный известный способ, - закончив своё объяснение, она, наконец, глубоко вдохнула.


- Но хватит ли этого, чтобы отгонять черепах три дня? - даже если страж будет накапливать силу целый год, эти черепахи не такие уж и слабые.


- Ну... не совсем. То, что мы собираемся сделать - это не "барьер мешающий проходу", а "поле мешающее приблизиться". Если это сработает, то черепахи должны просто перейти в другое место кормления, как только появятся тут, словно эта земля стала бесплодной. Барьер будет проще сделать, но также будет и меньше вероятности, что он сработает.


- Отлично, - пробормотал я. - Так значит, будущее города будет полагаться на мою способность создавать продвинутого стража без реального практического опыта, под пристальным взглядом сотен эльфов. Никакого давления.


- Я знаю, правда? - сказала она, хихикая. - Я надеюсь, что как только он сработает, это создаст стремление к исследовании стражей. Есть ещё так много возможностей, которые не исследованы! Возможно, в следующий раз, я сделаю свою инкарнацию архимагом.
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Глава 95: Первый Истинный Страж



После того, как Ринон слезла с моих колен, мы принялись за работу. И под работой я имею в виду, что она начала лекцию.


- Ладно, итак! Базовые основы стражей вообще-то довольно простые, - разъяснила она, хотя в её понимании "простые" могут означать много чего. - Например, самый лёгкий страж - это щит.


С этим словами, она схватила ближайший свиток и развернула его, показывая диаграмму, которая выглядела совсем иначе чем то, в чём я мог бы узнать заклинания. Для начала, это был не один круг с внешним слоем, а нечто похожее на частично завершённые диаграммы, прикреплённые к нему. И всё же, в самой внешней диаграмме всё ещё было узнаваемое заклинание базового щита, который я выучил давным-давно.


- Все стражи состоят как минимум из четырёх компонентов. Связь, заклинание, триггер и источник. Первые три легко понять, но вот источник всё время озадачивает эльфов, потому что они не понимают принципа, по которому он создаётся. Согласно нынешним учёным, это не должно работать, - сказав это, она указала на одну из полукруглых диаграмм вдоль внешнего края чертежа.


- Как я уже объясняла ранее, основная суть скрывается в том, что он вытягивает ману из ближайшего источника. Когда я пыталась объяснить это эльфам, они стали это отрицать, потому что не могли измерить количество изымаемой маны. А всё потому, что процесс вытягивание ограничен естественным процессом восстановления маны индивида, поэтому страж не вредит людям, защищать которых он создан.


Когда я услышал это, то не удержался от того, чтобы прервать её.


- Но погоди, что это за естественный процесс восстановление? Я никогда не замечал никакой пассивной регенерации маны. Ци, да, конечно, просто присядь, отдохни и она постепенно вернётся. Но насчёт маны я ничего подобного не видел.


Ринон моргнула, а затем протяжно вздохнула.


- Тогда давай начнём сначала. Часть этого лишь теоретическая информация, но по большей части она была доказана. Итак, мана - это энергия, которую ты направляешь в окружающий тебя мир в форме различных заклинаний и способностей, верно? - я кивнул, в ответ на этот вопрос. - Тогда, откуда она берётся?


- Из головы, верно? Или, если быть точным, из мозга?


Она слегка улыбнулась моему ответу.


- Всё верно. Мана - это просто энергия мысли. Когда ты слишком много тратишь её, то у тебя начинает болеть голова, словно это обычная головная боль. В итоге, когда ты полностью потратишь ману, то у тебя так сильно будет болеть голова, что ты не сможешь даже сформировать связную мысль. Однако, как и любая головная боль, она постепенно уходит. С той же скоростью, с который ты восстанавливаешь свою ману. Более того, некоторые лечебные заклинания смягчаю симптомы, и дают тем, кто страдает от головной боли в связи с истощением маны, короткий промежуток времени, когда они снова могут использовать ману.


- Итак, когда твоя мана полна, процесс восстановления практически незаметен, потому что и восстанавливать-то нечего. Вот тут и появляется страж. Он высасывает ману в таких малых количествах, что твои природные способности исцеления тут же её восстанавливают. Если бы тут было всего один-два эльфа, то этого было бы недостаточно, чтобы питать стража. Но с тысячей эльфов в городе, плюс всеми теми монстрами, что тут будут проходить - этого более чем достаточно.


- Представь, что с каждого из сотни эльфов, страж будет получать по единице маны в секунду. С тысячи эльфов - это будет уже десять в секунду. Более сотни тысяч маны ежедневно. И это только до тех пор, пока страж не зарядится полностью. Как только предел маны будет достигнуть, даже этой небольшой вытяжки больше не будет до тех пор, пока стража не используют.


Некоторое время я размышлял над её словами, прежде чем у меня появился другой вопрос.


- Разве это не означает, что стражи слишком мощные? Я имею в виду, что если только этот потребляет сотню тысяч маны в день, то сколько же потребуется для его эффективного использования?


Улыбка Ринон стала немного горше.


- Ну, вот тут всё становится сложно. Стоимость заклинания напрямую связано с тем, насколько оно большое. Например, допустим, обычное заклинание щита стоит десять единиц маны в минуту, чтобы полностью окружить тебя, но стоимость увеличивается, когда по тебе наносят удар. Чтобы накрыть весь город размером с Кауа Банга, это обойдётся в десять тысяч раз дороже, просто чтобы поддерживать щит работающим. Но сам акт защиты будет требовать значительно больше. В зависимости от пределов хранилища стража, оно может опустеть всего за час и ему понадобятся недели, чтобы вернуться в состояние полного потенциала.


Ладно, должен признать, что это уже менее мощно.


- Но... чтобы хранить столько маны, это же будет не просто рисунок с диаграммой, верно?


Всё-таки, даже железный меч не может удержать в себе больше нескольких сотен единиц маны, прежде чем он разлетится на части.


- Ты прав, но тут-то всё и становится хитро. В центре каждого стража нужно поместить контролирующее устройство, которое соединяется с триггером. У этого устройства также должен быть объект, внутрь которого помещается накопленная мана для всего стража. Единственное, что я пока нашла, способное сохранить такую энергию не разломавшись - это чистый кристалл, - тут её плечи начали опускаться. - Мне удалось заполучить один в качестве награды от королевы за то, что я подарила им различные полезные предметы, но его хватит только на одного стража. Я не смогу ничего поделать для других городов.


Я не удержался и вытянул руку, чтобы нежно погладить её по плечу, улыбаясь ей.


- Давай начнём отсюда. Если страж сработает, то, может, королева подумает и о том, чтобы усилить и другие города, которые сейчас в опасности.


Она вяло кивнула, услышав мои слова, после чего она подняла руки и слегка пошлёпала себя по щекам.


- Ладно, ты прав. В любом случае, нам сначала нужно убедиться, что это работает. Итак, мне нужно объяснить тебе ещё две вещи о стражах. Область покрытия и механизм триггера.


Сказав это, она глубоко вдохнула и продолжила.


- Насчёт области - всё просто. Она определяется тем, где ты размещаешь стражей. Чтобы создать охраняемую область, тебе нужно как минимум три отдельных маркера стража. Чем больше у тебя будет маркеров, тем больше будет область и тем подробнее ты сможешь ещё очертить. Чтобы создать периметр вокруг всего города... я так полагаю, что нам понадобится не меньше пятидесяти. Каждый маркер стража - это просто предмет поверх которого нарисована схема стража. Он может быть направлен в любом направлении, но он должен быть в определённой дальности от соседних маркеров. Для этого мы можем использовать стены города.


- И наконец, механизм триггера. После того, как установлена область расположения стража, тебе нужно определить её контрольную точку одним последним маркером, помещённым внутрь области. Этот маркер отличается от остальных.


Чтобы продемонстрировать мне это, она убежала в свою комнату, схватила ещё один свиток и вернулась. На нём была изображена другая диаграмма. Она отличалась от предыдущей, хотя у них было много общего.


- В механизме триггера, диаграмма самого триггера занимает главное место, а основная функция выведена в сторону, - она указала на два самых больших изменения, прежде чем скрутить свиток. - Нам лишь нужно иметь кристалл, вмонтированный в механизм, и мы сможем активировать его в любое время.


Теперь, похоже, что она закончила всё объяснять и протяжно вздохнула, после чего снова подняла взгляд.


- Итак, вопросы?


- Да, только один... Ты сказала, что на объяснение мне всего уйдёт несколько дней... а это заняло меньше часа.


Я выглянул на улицу и увидел, что солнце ещё даже не село.


- Ах, это. Я просто надеялась, что всё остальное время я буду скакать на тебе как линоки в период течки, - тут же призналась она, отчего я удивлённо разинул рот. - Что? Только не говори, что это не будет весело. К тому же, я очень хочу узнать, будет ли что-то особенно у ребёнка, рождённого от спустившихся на землю тел Хранителя и Богини. Признайся, что тебе и самому немного интересно, верно?


- Я даже не знаю, насчёт чего тебе выдать остроумный ответ... насчёт того, что ты хочешь удержать меня тут ради секса, или что ты хочешь ребёнка исключительно в исследовательских целях...


Рион, ты же Богиня Магии и Богатств, а не Мудрости. Хватит отбирать работу у Аккалии.


- Технически, ты только что ответил и на то и на другое. К тому же, нам всё равно нужно, чтобы ты немного попрактиковался в рисовании диаграмм, чтобы мог сделать всё правильно, когда все будут наблюдать. Зная тебя, это должно занять лишь пару дней, но затем нам придётся вырезать это в каменных стенах тридцать раз. Если только ты не захочешь сначала немного потренировать свой класс друида, чтобы это можно было сделать легче. Город перестал выделять мне ресурсы, когда я попыталась доказать свои "теории".


______________________________________________________________________


Сал Хайборн не сдержал кривой улыбки, наблюдая за тем, как путешественника Джейла утаскивает прочь Безумная Чародейка Ринон. Его партнёр, Курихон подошёл к нему, с тёмными кругами под глазами от трёхдневного стояния на страже.


- Так он её друг, да? - скептически спросил он, глядя в том направление, куда ушли эти двое.


- Похоже на то, - кивнул Сал. - Я лишь надеюсь, что она не станет в этот раз делать чего-нибудь сумасшедшего.


Он не хотел очередного повторения происшествия вроде "дня огней", когда один из её стражей случайно заставил весь город и всех, кто был внутри, ярко светиться более часа.


- Эх, да оставь ты их. У нас уже начался выходной, - сказал Курихон со слабой улыбкой, вслед за которой последовал зевок. - Я готов проспать целую неделю.


Хоть стоять на стене в одиночку целых три дня и опасно, это не остаётся без награды. В частности, после той смены им дают семь дней на отдых, если только не случится чего-нибудь срочного.


- Точно. Поблагодари за меня Леви, - сказал Сал, вспомнив, что его партнёра дома ждёт жена. Это она отправляла им пайки все те дни, что они провели на стене. Он хотел дать ей понять, что это ценит.


- Поблагодарю. Береги себя, - сказал партнёр Сала, вяло помахав ему рукой и направляясь к себе домой. Что касается Сала, то он схватил ближайшую метлу и начал помогать жителям прибирать бардак, который остался после наплыва черепах.


Прошло около недели, прежде чем он снова увидел странника Джейла. К тому времени он чуть не забыл о нём. Когда он снова его увидел, на его лице было усталое выражение, словно он провёл несколько бессонных ночей в процессе подготовки. Тем временем, Безумная Ринон стояла рядом с ним и сверкала улыбкой. Она практически светилась от счастья, когда они вместе шли к внешней стене.


Это уже была её шестая попытка создать защитного стража для города, и жители уже давно устали от её фиглярства. Хоть они и не пытались её остановить, они и не помогали ей. А за все ошибки её строго наказывали. Он всё ещё отрабатывал долг за своего прошлого стража.


И всё же, в этот раз стражей на стенах вырезала не Ринон, а Джейл. Несмотря на его внешне усталое состояние, он старательно вырезал одного стража за другим, равномерно распределяя их вдоль стен. Когда рисунок был готов, Джейл отходил на несколько шагов назад, смотрел на него, кивал сам себе и переходил к следующему.


Весь процесс занял у него два дня, хоть он и работал всю ночь. Сал вынужден был признать, что его самоотверженность и упорство были достойны похвалы, но это также принижало его впечатление о Ринон ещё на один уровень. Всё-таки, если бы она не стояла позади Джейла, всё это время, наблюдая за ним с улыбкой, стал бы он так сильно напрягаться, делая всё это?


Был уже конец второго дня, когда Джейл закончил последнего стража, и всем было видно, что он уже едва держится на ногах. Некоторые жители предлагали ему еду и напитки, видя, как он ковыляет по дороге, но он их всех проигнорировал. Но никто не обиделся на него. Потому что они не считали, что он делал это специально, а скорее просто потому, что он был слишком уставшим, чтобы вообще замечать эльфов вокруг себя.


Это был последний раз, когда Сал видел Джейла, возвращающегося к дому Ринон. Несомненно, он покинул город на следующий день, когда как следует выспался. Просто это произошло до того, как Сал приступил к своим обязанностям стражника. И хотя все были согласны с тем, что он ушёл ранним утром следующего дня, никто не помнил, чтобы видел, как он уходил. Сал даже вынужден был "пригласить" себя в дом Ринон, чтобы проверить её обитель, и убедиться в том, что он ушёл. После чего он решил, что слухам придётся поверить. Никто так и не узнал, что же случилось с Джейлом, исследователем, который вскоре станет известен всему королевству.
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Глава 96: Универсальное Чувство Плохого Наименования



Вернувшись в Комнату Админа, я рухнул на кровать и проспал... я даже не знаю сколько. И хотя я технически могу жить без сна, и мой разум к этому приспосабливался, это касалось лишь Комнаты Админа. Когда дело доходит до бытия смертным, моему телу явно всё ещё нужен отдых... и это я узнал трудным путём.


После пробуждения, я дотащился до компьютера, и увидел мигающее сообщение, показывающее, что кто-то пытался отправить мне запрос на разговор. Скорее всего, это произошло в то время, пока я был "недоступен". Покачав головой, я открыл сообщение, чтобы посмотреть, чего от меня хотели. Был лишь один такой Хранитель, который мог написать мне ни с того, ни с сего.


Alkahest: Эй, Дейл! Я просто хотел подкинуть тебе заметку, что в этом месяце собрания не будет. Это ежегодное официальное собрание, а Земли ещё нет в списках игр.


Я уже... почти забыл о собраниях Хранителей, но, в любом случае, меня это сейчас не беспокоило. У меня было полно времени на выяснение того, что происходит в моём собственно мире, не говоря уже о том, чтобы беспокоиться о ком-то ещё. Кстати о моём мире...


Терра? мысленно подумал я, будучи слишком уставшим, чтобы пытаться понять, где я оставил бумагу для сообщений. Надеюсь, мой разум не слишком измучен, чтобы отправлять громкие сообщения, как это было раньше, и чем я всех беспокоил.


Дейл? Ответ пришёл скоро, хоть и не от Терры. Вопросительный тон Байены сказал мне всё, что мне нужно было знать. Ошибся номером, но я отправлю её к тебе.


Спасибо. Вероятно будет проще поговорить лично, чем через мысле-чат радио или как мы там его называем. Поэтому, я повернулся лицом к двери, сгорбился и подпёр себя локтями, пока Терра не вошла в комнату.


- Эй, Дейл. Вижу, что ты наконец-то решил проснуться, - сказала она, оскаливаясь в ухмылке. Её хвост был обвёрнут вокруг талии словно ремень. В данный момент она была одета в платье из золотистого шёлка. - Итак, что случилось?


- Я даже не собираюсь спрашивать, сколько я был в отключке, - начал я, даже не желая знать. - Но у меня есть вопрос и он полу-срочный. Каким будет ребёнок, если родители - это спустившийся Хранитель и аватар бога?


Пока Терра слушала меня, у неё на лице возникла понимающая улыбка.


- Ты про себя и Рион? Она не прекращала говорить об этом, пока ты спал. И... обычно, разница не такая уж и большая. Может, небольшое увеличение таланта. Однако, с тобой всё немного иначе, потому что у тебя есть достижение Король Бог.


- Ох, только не говори мне...


Я повернул голову к компьютеру и открыл оповещения.


Поздравляем! Вы заработали новое достижение!


За то, что даровали родословную богов миру смертны, вы получаете достижение Наследие Полубога. +20 Очков


- Я создал полубога? - спросил я, опуская лицо в раскрытую ладонь. - Ладно... и что теперь с ним будет?


- Ну, полубоги Тривал ничего особого не делают. Он ведь спаривался с вариациями кентавров столько раз, что единолично мог пройтись по всему своему виду. Однако, реальное положение вещей немного полагается на случай. Скорее всего, полубог родится с аурой протагониста, и будет успешен в том, чего хочет добиться от жизни. Есть ещё редкий шанс, что божественная кровь даст ему дополнительную силу, но, пока что, такого в твоём мире не происходило, - терпеливо объяснила она.


Только тогда я осознал, что Тривал и правда наделал множество святых деток. И всё же, я так и не получил этого достижения раньше. Так я должен был сделать это сам, ага?


- Ну, а что насчёт обычных детей от ваших инкарнаций и смертных?


- У сына Байены не было никаких особенных талантов, так что, я бы предположила, что связь слишком слаба, чтобы повлиять на ребёнка, - сказала она, пожав плечами и подошла, чтобы сеть на кровать. - Однако, с Королём Богом история другая. Чтобы не создавать полубога, тебе нужно полностью отделить себя от своих сил Хранителя, пока ты в процессе... А в последнее время, ты поддерживал активными своё здоровье и выносливость Хранителя. Не самое худшее решение, и вероятно, оно потом спасёт тебе жизнь, но это также означает, что ты делаешь деток от бога.


Говоря последнюю часть, она звучала слишком уж весёлой. Я не удержался и поднял голову, посмотрев на неё с любопытством.


- Ты кажешься до странного спокойно насчёт этого. Я думал, что ты будешь немного более расстроена, что я сделал Рион беременной.


Всё-таки, она относилась очень нерешительно к моей изначальной цели создания божественного гарема... не то, что бы я их такими не видел больше.


- Я уже говорил об этом раньше. С Рион всё в порядке. Как и с большинством девочек, что тут. Если бы я могла записать двух девушек в список неприкосновенных... то это были бы Ориви и Удона, - она уверенно кивнула. - С Ориви - из-за всей этой активности в качестве сестры. А с Удоной, из-за её воспоминаний. Как ты и сам уже понял, воспоминания и личности богов и богинь, которых ты создаёшь, не всегда такие, какими ты мог бы их представлять. Это бы создало огромный хаос, если бы ты просто начал спать с ними, даже не разбираясь в том, что у них за личности, верно?


Я всё ещё не могу удержаться от мысли, что в этом было что-то ещё.


- Ты уже ведь уже наказала Рион, верно?


- Во-первых, ты забыл выключить свою мысленную связь, - сказала она с горькой улыбкой. - И... возможно я и зашла к ней. Но я не делала ничего радикального.


Как скажешь.


- Ладно... ну, можешь сказать Ориви, что следующим визитом вниз я навещу вас двоих.


Однако, больше никаких сотворений полубогов.


- Мне нужно лишь немного времени на проверку мира, и на то, чтобы смириться с моим предыдущим спуском.


Он продлился немного дольше, чем я изначально планировал.


Терра кивнула и ухмыльнулась. После чего она развернулась и вышла за дверь, явро в поисках Ориви, чтобы передать ей мои слова. Покачав головой, я вздохнул и повернулся обратно к компьютеру, проверяя, случилось ли что-нибудь интересное в мире смертных.


______________________________________________________________________


В глубине Деревни Скрытого Тумана один зооморф пытался создать новую технику, над которой он работал. Перед ним были расположены несколько слитков драгоценной меди. Это был металл, который жители деревни обнаружили в тайных месторождениях этого материала в лесу. После нескольких лет изучения, была найдена возможность плавить определённые части металла из руды и отделять их посредством разнообразных техник.


После этого, естественно, зооморфы начали придавать этому металлу более смертельные формы, вроде наконечников для стрел или кинжалов. Однако, у Филла была другая идея. Идея создания оружия, которое было бы более смертельным, чем кинжал, и более точным, чем стрела, и идеально подходящая к их способностям.


Его руки сложились вместе, создавая различные формы, когда он направлял свою чакру в них. Каждый знак, похоже, приходил в резонанс с его чакрой, пока он, наконец, не сложил круг из соединённых больших и указательных пальцев. Все остальные пальцы были растопырены. Выдыхая, он произнёс имя техники, чтобы помочь своей чакре ещё больше сфокусироваться.


- Плавление Металла.


Когда его чакра влилась в медные слитки перед ним, они постепенно стали красными, проявляя признаки плавления. Чтобы избежать несчастного случая, он пожелал, чтобы его чакра подняла металл в воздух перед ним. Он наблюдал за тем, как они постепенно формируют один простой пузырь бесформенной меди. Он хлопнул в ладоши, и пузырь задрожал, словно слегка сжался.


Подняв руки, он снова сделал круг из пальцев, прежде чем развести руки в стороны. В ответ, медь сформировалась в форме небольшого круга и начала растягиваться, оставляя в центре широкое отверстие. Зооморф уже видел, что эффекты от его предыдущей техники заканчивались - металл начал охлаждаться и снова твердеть. Однако, он ещё не закончил.


Он снова хлопнул в ладоши, в этот раз, вытянув ладонь перед собой и хлопнув по ней второй. Металл снова сжался. Он снова хлопнул. С каждым хлопком, по металлу словно били молотом. Поддерживаемый в воздухе, он постепенно остывал. Хлопок за хлопком ударяли по кругу из металла, пока его внешний край не стал похож на тонкое лезвие.


Удовлетворённый этим результатом, зооморф поднял руки, формируя очередной круг по направлению к металлу, а затем повёл свои руки в сторону, опуская их вниз. Круг из металла последовал за этим движением, опускаясь в горшок со свежей красной кровью. Это была кровь теневого волка, зверя, которого деревня нашла более века назад, и который был способен использовать чакру. И это также был ключевой ингредиент для этой ковки. Кровь использовалась для закалки оружия, которое хотел сделать Филла.


Он наблюдал за тем, как пар поднимается над горшком с кровью, на поверхности жидкости появились пузыри, когда она начала кипеть. Когда он снова поднял руки, он заставил круг из металла взлететь вверх, и приземлиться на стол, прямо на то место, где ранее находились слитки. К этому моменту его ци и мана уже почти закончились, и он не мог приступить к заключительному этапу.


К счастью, он это ожидал, и взял две стеклянные бутылки с зельями, стоящие неподалёку. Одна из них была синей, а другая - зелёной. Без колебаний он выпил их одну за другой, позволяя своей энергии слегка восполниться. Алхимики деревни ещё не нашли способ полностью восстанавливать чью-то ману и ци, но их зелья уже восстанавливают значительную часть.


Отдохнув некоторое время, чтобы зелья подействовали, он снова начал складывать руки в знаки. Поначалу, они казались идентичными тем, что он уже ранее выполнял, за исключением самого последнего. В этот раз, последним знаком руки был круг на одной руке из совмещённых большого и указательного пальцев, а остальные пальцы были вытянуты вместе.


- Гравировка Металла.


С этими словами, он опустил пальцы по направлению к остывающему металлу, удерживая их в нескольких сантиметрах от его поверхности. По прошествии нескольких секунд, на металле сформировалась красная точка, которая последовала за движениями его пальцев. Он начал вытравливать на поверхности сложные символы, те, которые они нашли самыми полезными для хранения ци. На первый взгляд, они выглядели как компоненты в диаграммах заклинания, за исключением, что их формы были менее грубыми и более естественными.


Когда Филла завершил гравировку обеих сторону этими символами, он глубоко вздохнул, отправляя диск из металла снова остывать в крови. После этого, он осторожно вытер его клочком ткани и улыбнулся своему творению. Совершенно круглое лезвие, сделанное для того, чтобы им можно было пользоваться, либо держа в руке, либо метая. Но, что ещё более важно, если теория Филла верна, то оно должно иметь возможность удерживать в себе чакру, давая возможность управлять им на расстоянии.


Влив немного чакры в лезвие, он заставил его подняться в воздух с гораздо большей лёгкостью, чем его предыдущую, сырую форму. Одной мысли было достаточно, чтобы оно быстро начало вращаться. Стало даже слышно звук того, как оно рассекает воздух. Филла глянул на свой каменный стол и щёлкнул пальцами, отчего оружие полетело вниз, наполовину вонзившись в камень, прежде чем остановиться.


Удовлетворённо кивнул, он заговорил, словно обращаясь к своему новому творению.


- Я назову тебя... чакрам. Оружие, созданное для чакры.


Он знал, что как только он расскажет об этом оружии и процессе его изготовления остальным жителям деревни, это станет началом их новой эпохи. И хотя им ещё понадобиться научиться правильно обращаться с этим оружием, оно значительно увеличит боевой потенциал любого ниндзя.


И всё же, Филла понятия не имел, насколько счастливыми сделали его действия двух богинь, обожающих ниндзя, которые внимательно следили за всем этим процессом с надеждой в сердцах. Они никак не влияли на него, и всё же, он создал оружие, появление которого они уже давно ждали.
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Глава 97: Наблюдая За Переменами В Мире



Авторский Уголок: Я думал выложить главу 97 несколько дней назад, а может и не думал... УПС! Кстати, если с этой главой что-то произошло, то я виню во всём глиняную статую. Просто к слову. ВИНИТЬ НАДО ЕЁ!


______________________________________________________________________


Хм... вот уж не думал, что можно вот так усовершенствовать. Подумал я про себя, наблюдая за тем, как фелин создаёт чакрам. Хотя, я неизбежно шлёпнул себя по лицу рукой, когда осознал связь между названием и его целью. По крайней мере, я тут не единственный, у кого плохо с чувством наименования.


Насколько я видел, система Класса Наследия начала применяться с пользой. В качестве доказательства этому, ниндзя фелин, что изобрёл чакрам, даже получил класс, известный как Ниндзя-Ремесленник. Когда я посмотрел на детали класса, я обнаружил нечто довольно интересное...


Похоже, что система добавила непреднамеренно скрытую особенность классов наследия, а может, так и было предназначено, но в качестве Хранителя, я мог видеть список навыков, записанных для этого класса. Для этого конкретного класса, навыки были... Печать Плавления Металла, Печать Гравировки Металла, Расписывание Талисмана и Привязка Талисмана?


Первые три навыка я только что наблюдал лично, если предположить, что расписывание талисмана объясняет те символы, что он выгравировал на чакраме. А вот что касается последнего... ? Я сфокусировался на навыки привязывания, и вскоре передо мной появилось описание, скорее всего, написанное основателем класса. "Этот навык позволяет привязать к талисману полузавершённую технику чакры, которую можно активировать, подав правильный сигнал."


Ладно, система Классов Наследия оказалась более полезной, чем я ожидал. Если я правильно это читаю, то у меня есть доступ к написанным логам любого класса наследия, который я идентифицирую. Мне всё ещё нужно будет натренировать эти навыки лично, но это меняет всё от изучения вслепую до выдачи мне краткого руководства. И, наличие хоть малого руководства, может значительно помочь мне в дальнейшем.


Я сделал себе мысленную заметку, чтобы позже поискать для себя какие-нибудь интересные классы наследия, как только это система станет более распространённой. А пока что, похоже, что она всё ещё довольно редко используется в системе. Как только это обнаружит всё больше жителей мира, и это станет общим знанием, вероятно это будет часто использоваться.


Кивнул, я перешёл к следующему пункту. Который был... Кхм... А у меня есть что-то ещё, что требует моего непосредственного внимания? Я глянул на мир ещё раз. И, помимо пары небольших войн за территорию, или народов, подбирающихся к Эпохе Металла, там мало что происходило. В этот момент я вспомнил о существовании героков и решил их проверить.


... Они всё ещё живут в пещерах? По крайней мере, похоже, что у них есть огонь. Но, если честно, ничего особенного в их цивилизации не было. Интересно, насколько они отстанут в плане цивилизации, если у них не будет своего бога. Но, опять же, они и начали значительно позже остальных. Поразмышляв немного, я решил снова проверить их после моего следующей большой перемотки вперёд.


Ах, я же ещё давно не проверял Преисподнюю!


______________________________________________________________________


За последние несколько сотен лет в Преисподней произошли значительные перемены. Всё это началось тогда, когда Губернатор Падших ушёл в отставку, решив передать свою должность высокопоставленному чиновнику Даэва. Но, прежде чем это произошло, многие жители упрямо отказывались следовать правилам, оставленным Богиней, говоря, что незачем следовать за существом, которое более зверь, чем человек.


Но даже несмотря на различные ограничения, установленные для тех, кто не следует системе, их упрямая гордость сделала их неуступчивыми. Такие примеры были почти во всех расах, кроме самих кентавров. Однако, видя это, предыдущий Губернатор мог лишь подать в отставку, передав должность местному жителю этой реальности.


И теперь, Преисподней управлял Джанум Татар. И всё стало... иначе, чем было. И хотя некоторые всё ещё упрямо сопротивлялись системе, требуя, чтобы их собственные расы были во главе, они были в явном меньшинстве. В то же самое врем, несколько новых систем были внедрены по приказам Губернатора.


Прежняя Академия Духов была разделена на две. Одной частью стала Школа Мысли, академия, разработанная для обучения различных студентов истории и мира живых и Преисподней, которая также занималась тренировкой тех, кто станет Жнецами. А другой частью стала Школа Войны, в которой осталась прежняя пагода испытаний, взявшая на себя обязанность обучать будущих Охотников За Душами.


Чтобы быть признанным полноценным жителем Преисподней, было необходимо пройти первые тесты в обеих школах, Школе Мысли и Школе Войны, проявив тем самым базовую пригодность к выживанию в Преисподней. Чтобы пройти квалификационный тест в Армию Душ, нужно было пройти третий тест как минимум в одной школе.


Большинство обитателей предпочитали не вступать в армию, так как можно было и без того прожить долгую и простую жизнь. Учитывая саму природу этого мира, деньги тут не представляли большой ценности, поэтому они не были вынуждены работать, чтобы выживать. Однако, если им хотелось чего-то экстравагантного, то им приходилось прибегать к товарообмену. А для того, чтобы иметь что-то достойное обмена, нужно либо обладать большей силой, либо требуется более высшее образование.


И всё же, самый высокий уровень из когда-либо достигнутых в Школе Войны был двенадцатый этаж. На этом двенадцатом этаже находились поистине ужасающие монстры. Некоторые из них были настолько большими, что могли проглотить целый город, а другие обладали худыми и ловкими телами.


В данный момент, некто сражался на этом самом этаже. Судя по его внешности, он казался человеком, но в данный момент его глаза были чернее ночи. Его тело было покрыто разукрашенной золотой бронёй, а в руках он держал пару сверкающих мечей.


Этот мужчина, когда-то известный под именем Носс Флем, был членом Призраков, которые присматривали за безопасностью континента людей. Его прежние таланты в качестве Заклинателя Духов и Охотника За Духами позволили ему с лёгкостью подниматься по карьерной лестнице, набираясь силы всё больше и больше. Он даже возвращался на Землю с регулярными патрулями. Всё ради его желания становиться сильнее.


После того, как Носс умер более сотни лет назад, он уже давно достиг вершили силы, но не был этим удовлетворён. В его мыслях, он считал, что всегда есть нечто более великое. И это самое здание служило тому доказательством.


- Бене, Чара, идём, - сказал он вслух, и два его меча утвердительно загудели. Истинной формой этих двух клинков были компаньоны, которых Носс знал при жизни, так как они вместе с ним были Призраками. И всё же, из-за постоянных войн людей, их жизни вскоре оборвались.


Прежде чем их духи отошли в мир иной, они повстречались с Носсом и попросили его, чтобы он привязал их к нему. В их мыслях, их долг ещё не был исполнен. Потому что духи по-прежнему угрожали их земле.


И вот так Носс осознал величайшую силу Охотника За Духами. Силу, которую можно получить, только когда получаешь душу могущественного человека. И хотя его броня была сформирована из простого льва, его два меча могли высвобождать безмерную силу.


Носсу не долго пришлось искать своего врага на этом этаже. Тот, с которым он столкнулся, был гигантом, но это его вполне устраивало. Это было возвышающееся над ним чудище, скорее всего, даже выше, чем сама пагода, если поставить его снаружи. И хотя его форма тела смутно напоминала человеческую, его кожа извивалась при каждом движении. Не считая гигантского рта, находящегося на месте живота, у него больше не было никаких органов распознавания.


И всё же, едва Носс его нашёл, как существо отреагировало так, словно увидело его. Его неуклюжие ноги пришли в движение, с каждым шагом приближая его к Носсу. Видя такое, Носс просто решил остаться на месте, лишь его руки крепче сжали мечи.


Когда существо оказалось прямо перед ним, оно решило воспользоваться проверенным и надёжным способом убийства чего-либо, размером меньше его ноги... просто наступив. Носс наблюдал за тем, как гигантский извивающийся пузырь в виде ноги опускается на него, как две прозрачные фигуры появились перед ним. Это были истинные формы его мечей, которые могли появиться лишь тогда, когда он использует их силы.


Вспышка света пронзила небеса, отрезая ногу, которая всё ещё опускалась. Два меча Носса теперь были покрыты светом и тенью соответственно. Клинок из света отделял всех духов на своём пути, а клинок из тьмы рубил их. Там где они прошли, нога монстра была словно стёрта, отчего он упал назад, с криком, который эхом разнёсся по пагоде.


Не упуская шанса, Носс побежал вперёд, рубя светом и тьмой. И хотя это поглощало много духовной энергии, преимуществом Заклинателя Духов было то, что его контрактные духи могли заплатить за него эту цену.


Пока он прорезал себе путь к животу зверя, неповоротливое существо словно взорвалось осколками из плоти, которые быстро снова собрались в отдалении. В этот раз, он был меньше прежнего себя, но рот теперь выглядел ещё более ужасным. Когда рот открылся, из него выстрелил чёрный луч энергии, и Носсу даже на мгновение послышались крики падших душ в этой атаке.


Это была атака, которую могли использовать большинство духовных монстров, до определённой степени. Но даже так, её редко можно было увидеть, так как для неё требовалось потратить те души, которые были ранее съедены.


- Пять сотен... Может, шесть? - подумал Носс вслух, наблюдая за лучом, приближающимся к нему, предполагая, сколько же душ существо только что поглотило. Он знал, что у него нет ни единого шанса заблокировать такой выстрел, даже с его призванной бронёй. Взмахнув по разу своими мечами из света и тьмы, он отбежал в сторону, целиком избегая выстрела и обходя противника по кругу.


Когда существо увидело, что его атака была задержана взрывами из света и тени, оно заколебалось и не стало стрелять во второй раз. Потери от первого выстрела уже начали проявляться, так как его размен снова начал уменьшаться. В итоге, он решил закончить эту битву при помощи своей превосходящей силы, помчавшись на Носса в лобовую атаку.


Он что, уже забыл, что я ему уже отрезал ноги один раз? Подумал Носс про себя, только сейчас вспомнив, насколько тупыми могут быть эти духи. Лишь более мелкие проявляют хоть какой-то интеллект, поэтому он был рад столкнуться с бестолковым зверем.


Когда они снова столкнулись, победитель уже был предрешён, так как Носс прорезал себе путь прямо через ядро существа. Тем самым он стал первым в истории, завершившим двенадцатый уровень. И всё же, он не был настолько наглым, чтобы тут же помчаться на тринадцатый. Его мечи использовали большую часть своей энергии, и им нужно будет несколько дней восстанавливаться, прежде чем он снова может вступить в подобный бой.


______________________________________________________________________


- Ладно, полагаю, это считается за интересное, - пробормотал я себе под нос, наблюдая за сценой борьбы человека и духа-монстра. - Учитывая то, что он сейчас сражался с монстром, который был выше двухсотого уровня - это довольно неплохой результат.


Даже на максимальном уровне, он всё равно оставался более чем на пятьдесят уровней ниже своего врага. И всё же... я сомневаюсь, что он сможет долго протянуть против Химеры душ на тринадцатом этаже.


Осмотрев остальную часть Преисподней, я обнаружил, что она стала ещё шире. Города теперь не были близко друг к другу, и они были более обширными, чем раньше. Скорее всего, это стало результатом того, что различные могущественные духи отвоевали себе свою территорию в Преисподней, а обитатели естественным образом собрались вокруг них. Всё-таки, не у всех было достаточно воли, чтобы создать из дыма целый дом.


- Что-нибудь ещё...? подумал я вслух, посмотрев на другие области мира, прежде чем решил, что пока всё. - Полагаю, теперь я могу сказать Терре и Ориви, что скоро спущусь к ним.


Я почувствовал, как у меня на губах заиграла улыбка от одной только мысли, что я навещу их двоих.
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Глава 98: Ещё Нужно?



Я только начал готовить своё тело для очередного спуска в "мир смертных", как дверь распахнулась, и в моём направлении полетел крошечный снаряд.


- Деееееейл! - закричала Ориви и обхватила меня руками вокруг шеи. - Сестрица сказала, что ты наконец-то решил нас навестить!


Я усмехнулся, услышав её, и кивнул.


- Всё верно. Я как раз к этому готовлюсь.


Ориви счастливо улыбнулась, услышав меня, а её глаза стали как перевёрнутые полумесяцы.


- Наконец-то~! Но... не мог бы ты сначала перемотать на два дня вперёд? - спросил она и я не видел причин отказывать, хотя мне было любопытно.


- Что-то произойдёт через два дня? - я почувствовал, как мои брови подскочили вверх, когда я это спросил.


- Это сюрприз! - сказав это, она захихикала, наконец, убрав с меня руки. - Мы обе находимся в городе Хель`дар в королевстве Удония. Как только пойдёшь туда, мы встретим тебя у южных ворот.


- Ладно... мне нужно знать что-нибудь ещё, или создать себе репутацию, перед тем как спускаться? - спросил я, видя, что у них есть какой-то конкретный план на то, как мы проведём наше время.


Ориви наклонила голову, похоже, всерьёз обдумывая этот вопрос, но затем закрыла глаза и быстро замотала головой.


- Не-а! Чистого листа будет достаточно, - заверила она меня.


Кивнув, я повернулся к компьютеру и перемотал время на два дня вперёд, как меня и просили. Это был такой небольшой скачок, что едва ли его можно учитывать, поэтому я даже не стал возражать. Что касается города, про который она попросила... Мне пришлось немного поискать, и оказалось, что это столица Удонии.


Полагаю, сегодня там происходит что-то крупное.


Видя то, куда я собираюсь отправляться, я вернулся к работе по созданию тела, в котором я спущусь. Так как я собирался в Удонию, то кицун будет в самый раз. Что касается цвета волос... пусть будет тёмно-красный. В остальном, я оставил основные черты моего обычного тела.


Теперь имя... В этот раз я не собираюсь делать ничего важного, так что просто назову себя Митчелл. Этого будет достаточно. Кивнув сам себе я подтвердил своё решение.


Тело подтверждено. Выбрана раса Кицун. Начинается спуск. Пусть ваша работа улучшит ваш мир, Хранитель.


Я увидел, как меня окружил яркий синий свет, отчего мне пришлось закрыть глаза, когда я спустился в мир. Естественно, я не забыл прихватить свою сумку, так как больше уже никуда не ходил без неё. Когда я прибыл, я оказался в небольшом лесу неподалёку от грунтовой тропинки, ведущей к городу. Я хотел оказаться на приличном расстоянии от кого-либо, кто мог бы заметить моё прибытие. К счастью, в этой области не было никаких зоомрфов.


Выйдя на грунтовую дорогу я направился к ближайшему городу. С этого расстояния я уже видел примерные очертания архитектуры. Внешние стены города, как и у многих других, похоже были созданы группой друидов. Поэтому её экстерьер был гладкой поверхностью, а не кучей каменных кирпичей.


Но я заметил, что эти стены немного отличались от тех, что были в Кауа Банге. Тут имелись дополнительные небольшие секции из камня на парапете, которые были равномерно распределены поверх стены. Меня это даже немного озадачило, так как обычно это использовалось в качестве обороны во времена войны. И хотя в мирное время они никуда не девались. Часть меня задумалась о том, зачем они тут вообще.


Возможно для того, чтобы стражникам было удобнее стрелять в атакующих монстров. Прикинул я и кивнул. Неудивительно, что на стене не было никакого стража, который можно было бы обнаружить с расстояния. Рион сказала, что стражи - довольно неизведанная область магии, так что я и не ожидаю, что в ближайшие несколько лет они будут широко применяться в городах.


Контрастируя с каменной стеной, большие деревянные ворота стояли широко распахнутыми в том месте, где грунтовая дорога встречалась со стеной. За этими воротами я увидел несколько невысоких зданий. В отличие от эльфийского города, который я недавно посещал, здания Хель'дара явно были построены из дерева, а не из камня. Я видел несколько оконных проёмов в стенах зданий, но в этом регионе ещё не научились пользоваться стеклом.


Стражники не стали останавливать меня, когда я вошёл в город, хотя один из них стоял за воротами, а ещё один - поверх стены. Тот, что был на земле, мужчина-урса с крепкой фигурой, даже поприветствовал меня улыбкой и кивком. Внутри города я услышал множество радостных голосов.


Судя по информации, которую я увидел о городе, прежде чем спуститься, тут живёт примерно десять тысяч зооморфов. Если взглянуть на размеры этого места, то можно сказать, что это довольно точное предположение. И хотя тут было не так уж много домов с несколькими этажами, тут были длинные дороги с домами по обеим сторонам. Я даже видел ответвляющиеся тропинки по пути сюда, которые, похоже, вели к фермерским землям за пределами городских стен.


- Сюда! - внезапно окликнул меня голос.


Я повернул голову и обнаружил пару прекрасных юных женщин бегущих ко мне. Они выглядели почти одинаково внешне, около полутора метров ростом, они были похожи примерно на двадцатилетних. Их тела имели хорошие пропорции, их собачьи хвосты покачивались позади них, а на голове были большие мохнатые уши. Единственной разницей было лишь то, что у серебряноволосой было чёрное платье, а у черноволосой - серебряное.


Имя, пожалуйста, если можно? Услышал я радостный голос Ориви у себя в голове, и с готовностью ответил, что я сейчас Митчелл. Едва я это сделал, как сестра с серебристыми волосами подбежала и взяла меня за руку, потащив меня к другой.


- Ты наконец-то добрался, Митчелл. Мы тебя ждали!


Ладно, значит серебристые волосы у Ориви, а чёрные - у Терры. Подумав об этом, я посмотрел на черноволосую сестру, на лице которой была такая глупая и нелепая улыбка, которой я уже давно не видел у богини фелины.


- Простите, что заставил вас ждать. Так что это за большое событие? - спросил я, кивнув головой в сторону центра города, где я слышал шумные голоса. Я видел, как зооморфы периодически выходили из домов и направлялись в ту сторону, словно так и должно быть.


Инкарнация Терры заговорила без промедления.


- Это еженедельный фестиваль Д'ка, день отдыха и празднования, - сказала она, хватая меня за свободную руку. - Идём, мы с Мирен тебе всё покажем.


Хорошо, значит Ориви у нас тут Мирен. А теперь, может кто-нибудь найдёт удобный способ подсказать мне имя инкарнации Терры? Я был бы очень благодарен! Подумав это, я кивнул им обеим, отчего Мирен рассмеялась.


- Идём же, Ринн, поспешим, а то пропустим всё веселье!


И Риви пришла на помощь.


- Итак... что же празднуют на этом Д'ка?


Я попытался использовать знания языка, которые мне давала система, но у этого слова, похоже, не было прямого перевода.


К счастью, Мирен ответила на мой вопрос обычным голосом.


- Это день, когда четыре богини создали четыре королевства. История гласит, что они общались со своими жрецами шесть дней и ночей, чтобы разделить земли и установить структуру королевств. На седьмой день они затихли, позволив своим народам отдохнуть. И в то же самое время, это время празднования, потому что все четыре королевства всё ещё объединены.


Я не удержался и глянул в сторону Ринн, когда услышал это, вспоминая версию истории, которую мне рассказала Терра. Она покачала головой, понимающе улыбаясь.


- Богини работают таинственным образом. Иногда, даже совсем не делая никакой работы. И всё равно народы считаю, что они продолжают работать. А может, им просто нужно было найти удобное оправдание?


К сожалению, это правда. Говоря, что разделение королевства была идея богинь, у церкви был идеальный повод занять высшее место власти. Когда мы повернули за угол, я увидел пару детей фелин, пробегающих мимо нас, с ленточками на руках. Одна ленточка была белой, а другая - коричневой.


Похоже, что за ними гнались, поэтому я переключил внимание на большую группу детей, которые гнались за ними. У них на лицах были игривые улыбки, а значит, они не издевались над теми детьми. И на руке каждого ребёнка были ленточки. Хотя у всех этих детей ленточки были синие.


- И... что это такое?


Мирен посмотрела на обе группы детей и прикрыла рот, подавляя смех.


- Ох, это будет забавно... Это игра "Хранитель Богинь", в которую они играют на каждый Д'ка.


...Требуется объяснение! Видя, как вытянулось моё лицо, сёстры переглянулись у довольными улыбками. После чего заговорила Ринн:


- Есть легенда о существе, стоящем над Богинями. Оно безликое и бесформенное, однако может менять сам мир одной только мыслью. Некоторые называют его Отцом, некоторые называют его Творцом, но самый распространённый термин пришёл из версии, что он нас защищает и охраняет мир в безопасности. Поэтому, он стал известен как Хранитель Богинь.


Хихикая, Мирен продолжила рассказывать, а мы наблюдали как дети с синими ленточками ходят по улице, словно кого-то ищут.


- Когда фестиваль Д'ка только начинался, кучка детей решила сделать из легенды игру. Всем участникам давали ленточку, чтобы её привязывали к руке. Синие ленточки означают смертных, которые поклоняются богиням.


У большинства детей синие ленточки, но есть и четыре особенных. Белая ленточка означает Удону, коричневая - Келиопу, чёрная - Аккалию, а красная - Терру. Если кто-то с синей ленточкой поймает одну из "богинь" то они меняются ленточками.


Ринн не могла удержаться от ухмылки на лице, пока Мирен объясняла мне правила игры, и знал, что тут есть что-то ещё.


- Однако, среди синих ленточек, есть одна особенная. Внутри одной из них есть золотая полоска. Тот, кому она попадается, становится Хранителем Богинь. Чтобы "победить" в игре, нужно, чтобы концу игры, то есть вечером, у тебя была либо одна из ленточек богинь, либо ленточка Хранителя.


... Мою жизнь превратили в детскую игру в салки.


- У них ведь нет других похожих игр? - не удержался я от вопроса, глядя на двух сестёр, которые громко расхохотались.


- Нет, им и этой вполне хватает. Некоторые дети играют сами по себе, но большинство либо играет в эту игру, либо помогает взрослым, - объяснила Ринн, пожимая плечами и радостно ухмыляясь.


- А что насчёт безопасности... монстры же не перестанут атаковать раз в неделю только потому, что у вас фестиваль, верно?


Я к тому, что они ведь должны нападать большими количествами, раз все их сочные жертвы находятся в городе.


Ринн кивнула, словно поняв мой вопрос.


- В целях безопасности, в ближайшей области каждый день ходят патрули, в том числе и во время Д'ка. И хотя это означает, что некоторые не смогут насладиться празднествами, они регулярно сменяются, так что никто не остаётся без праздника.


- Понятно... Итак, помимо этой... игры, что ещё делают на Д'ка? Наверняка ведь вы не стали просить меня попридержать моё прибытие только из-за этого?


Хотя я был совершенно уверен, что Терра делает это только чтобы подшутить надо мной. Но, я не видел причин, почему Ориви это делает.


Мирен немного ухмыльнулась, и мы наконец-то пришли к самому огромному зданию в городе.


- Это - театр. Каждый Д'ка тут устраивают представления. Мы хотели привести тебя сюда, чтобы ты на них посмотрел... - заверила она меня, игриво подмигнув и отпустив руку. Ринн сделала то же самое, и они обе побежали прямо к театру, пробегая мимо очереди из тех, кто ждал возможности войти. Ох, ну отлично, они будут выступать...


Хотя, видя то, как они убегают, я получил ответ на небольшой вопрос, который беспокоил меня о моде зооморфов. Очевидно, их платья были надрезаны до основания хвоста, где можно было мельком увидеть немного кожи, а всё, что было ниже хвоста, закрывали штаны.


И всё равно... очень красиво.
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Глава 99: Альтернативные Факты



Авторский Уголок: Простите за долгое молчание. Моя другая история, Мировое Семя, приблизилось к завершению. Однако, с великим закрытием приходит и великий стресс для автора. А с великим стрессом приходят и большие проблемы со здоровьем. Чтобы пройти через это как можно скорее, я сфокусировался только на Мировом Семени, пока, наконец, не смог его дописать и отложить.


______________________________________________________________________


Сам театр, похоже, был единственным многоэтажным зданием во всём городе. Всего в нём было три этажа. Каждый этаж был в виде навеса, который отбрасывал тень на этаж ниже, и в то же время, это создавало красивый архитектурный дизайн. Когда продвинулась, и мне было позволено войти, меня провели на третий этаж, где располагалось множество сидений. Глядя на остальную публику, я не смог увидеть какой-либо расовой дискриминации, так как всех тут было примерно поровну. Хотя, возможно, кицунов тут было больше, но это, скорее всего, потому, что мы в Удонии.


Внизу я увидел сцену, почти со всех сторон окружённую публикой и лишь задняя часть была свободна. На сцене я увидел пятнадцать женщин. Все они держали по длинной и тонкой палке. На конце каждой палки были завязаны ленты, оформленные в виде цветков разных расцветок. Среди этих женщин я заметил Мирен и Ринн, стоящих у дальней стороны. У Мирен был цветок из чёрной ленты, а у Ринн - из белой. Наконец, на сцену вышел ликан, одетый в царственный белый костюм. Когда он начал говорить, его голос передавался всем зрителям, словно он использовал невидимый микрофон.


- Спасибо вам всем, что вы сегодня собрались. Для этого фестиваля Д'ка мы приготовили особое развлечение. Очень важная часть нашей истории передавалась из поколения в поколение с незапамятных времён. Я представляю вам, Расцвет Четырёх Божеств.


Он поклонился в сторону публики, после чего сошёл со сцены. Вслед за ним сошли почти все женщины. На сцене остались лишь четыре из них, которые низко склонились, держа на вытянутых руках свои жезлы с лентами.


Когда мужской голос снова начал звучать, четыре женщины начали движение. Они закружились по сцене против часовой стрелки. Я заметил, что эти четыре женщины были представителями каждой из рас зооморфов.


- В самом начале, расы были не более чем разрозненными племенами, блуждающими по диким пустошам. Постепенно расходясь всё дальше и дальше.


Словно подчёркивая его слова, промежутки между женщинами становились всё шире и шире.


- Богини, увидев наше положение, попытались нам помочь. Не силой, а единством. Они послали свои божественные сообщения членам различных племён, чтобы призвать к собранию. Первому собранию в известной нам истории.


В этот раз женщины изменили ритм, постепенно вращаясь в сторону центра сцены, где они и встретились. Все они сцепили левые руки в центре, взяв за руку ту женщину, что была напротив.


- Некоторые племена изначально сражались с этими четырьмя посланниками, но они показали, что связи, сформированные между ними, сильнее чем у этих разрозненных племён.


Четыре женщины снова начали кружиться, всё ещё держась за руки.


- И хотя они пытались распространить послание о любви, они не отказывались от применения силы, чтобы защитить эту связь.


Наконец, они взмахнули запястьями, и цветы из лент развернулись. Цвета этих лент были такие же, как и у детей в игре Хранителя на улице: белые, чёрные, коричневые и красные. Они подняли ленты над головами, позволяя им сформировать цельный круг, который окружил всех четверых.


- Благодаря их совместным усилиям, был сформирован первый город, который позже стал известен как Террария.


Четыре женщины разделились, вращаясь вокруг своей оси, и отходя друг от друга по прямой линии. Их ленты танцевали в воздухе вокруг них. Фелина с красной лентой протанцевала к передней части сцены.


- И всё же, им был нужен лидер. Кто-то, кто направит их новую нацию. И все четверо выбрали Ардру, дитя Терры. Она возвестила о первом поколении мира.


Фелина низко поклонилась, её лента продолжала танцевать позади неё, хотя поклон был коротким. Когда она снова встала, она кувыркнулась колесом вбок со сцены, а её лента сформировала почти идеальный круг вокруг её тела. Затем, одна за другой, остальные женщины вышли вперёд и сделали то же самое.


- Многие думали, что Ардра выберет свою собственную дочь, чтобы ты стала её наследницей, так как она казалась достойным лидером. Но Ардра ей этого не позволила. Вместо этого, она вспомнила о любви своих сестёр, и призвала юную кицуну, Мару Эверсонг. Его голос возвестил о втором поколении.


- Следуя этой традиции, третьей королевой была назначена ликана, Талия Фейрвинд. А после неё - охотница Грелла Стормфловер. И вот так начался цикл, который продлился множество поколений, - наконец, на сцене не осталось никого. - Террария росла, и каждое поколение факел передавался другой расе. Цикл, который показывал связь между нами, между самими сёстрами-богинями. Однако, вскоре... Террария слишком разрослась.


Следуя команде, все пятнадцать девушек протанцевали на сцену. Их ленты парили вокруг них, когда они сливались и пересекались, однако, никто никому не мешался на пути.


- Вскоре, одного королевства стало недостаточно.


Я заметил, что только одна женщина, Ринн, не танцует. Она стояла в центре, среди всех, её тело часто загораживали, и она оглядывалась вокруг, словно в панике.


- Одной королевы было уже недостаточно, чтобы полностью контролировать те земли, которые были нашими. Поэтому, сёстры-богини снова показали свою любовь их народу.


Десять танцовщиц разошлись, оставляя лишь Мирен, Ринн и двух других женщин. Кроме Ринн, остальные три женщины ходили вокруг неё, и её выражение лица успокоилось, пока их ленты танцевали вокруг её талии.


- Они поговорили со своими жрецами, и доставили своё божественное послание. Разделите королевство, сказали они. Однако, королева боялась. Не отдать свой трон, а уничтожить единство её народа. Не волнуйся, сказали они, мы всегда будем присматривать за вами.


Четыре танцовщицы, представляющие богинь, медленно начали отходить, и Ринн развернула свою собственную белую ленту, постепенно начиная танцевать и кружиться.


- Они пообещали ей единство, которое будет ещё больше, чем прежде. Потому что даже если у этих королевств и будут разные флаги, все они дети богинь, - когда четыре богини танцовщицы протанцевали со сцены, на неё вышли три других и в танце подошли к Ринн. - Поэтому, они создали Удонию, по имени Удоны, нашей богини Весеннего Цветения. Террания стала домом Терры Летнего Урожая. Они создали Келиос, дом Келиопы Осеннего Солнца. И, наконец, они создали Аккал, дом Аккалии Зимней Луны.


Четыре танцовщицы, представляющие четыре королевства, постепенно отодвинулись друг от друга. Из-за сцены вышли ещё по две танцовщицы и присоединились к каждому королевству, танцуя и кружась.


- Под любящим взглядом четырёх божеств, сестёр-богинь, мы продолжили процветать в гармонии. И, пока мы верим в них, мы продолжим так жить, навсегда.


Постепенно, четыре танцовщицы начали двигаться к краям сцены. Их ленты опускались, не теряя постоянно ускорения.


Должен признать, сам по себе танец был... прекрасным. Может по современным меркам они был не так уж хорошо, но тем не менее, в нём была своя красота. Хоть я и знал, что некоторая часть истории, про которую тут говорил, была не совсем точной, это всё равно было хорошим рассказом. А со временем, никто уже не будет знать правды об этом, не считая меня и тех, кто живёт в Комнате Админа. Но, разве это так плохо, что такая истина нарисована поверх оригинала? В каком-то смысле, разве так будет не лучше, ведь эта версия делает зооморфов счастливыми?


Я увидел, что некоторые встают, поэтому, конечно же, присоединился к ним. Однако, вместо того, чтобы аплодировать, они сделали нечто... неожиданное. Ликаны завыли, откинув головы назад и прижав кулаки к груди. Фелины зарычали, скрестив руки перед собой. Урса топнули ногой и хлопнули себя один раз по груди. И, наконец, кицуны, хлопнули руками пред собой и откинули головы назад, издавая пронзительный звук, который бы даже громче чем у ликанов, хотя звучал короткими отрывками.


Комбинация различных звуков, которые были почти естественными, создали гармонию, которая эхом пронеслась по театру. И, пока это продолжалось, у меня даже уши заболели. Я оценил то, как множество зооморфов может сформировать такой естественный хор. Когда звуки закончились, исполнительницы вышли на сцену и поклонились публике, публика поклонилась им в ответ.


После совместного поклона, зооморфы начали разговаривать друг с другом и постепенно продвигаться к выходам. Я увидел пару незнакомцев, которые, похоже, хотели начать со мной беседу, но вежливо извинился и отошёл. По крайней мере, я надеюсь, что был вежливым. Трудно понять необходимые обычаи так быстро.


Едва я выбрался наружу, как Мирен и Ринн потянули меня в сторону, радостно смеясь.


- Ну, что думаешь, Митчелл? - спросила Мирен с возбуждённым выражением лица.


Я не удержался от улыбки, глядя на них обеих.


- Вы обе были великолепны. И часто вы так танцуете?


Она кивнула, а Ринн извинилась и пошла за закусками.


- Ага, когда мы были моложе, наши родители сказали нам, что, почему бы и не попробовать. После пары раз, мы решили, что нам это нравится. Мы пытались затащить в это и остальных троих... Но они были заняты какими-то своими проектами, - Мирен очень мило надула щёки, говоря это, и я легко мог представить маленькую богиню полурослика, живущую в этом теле.


- Значит, никакого продвижения цивилизации, исследования новых горизонтов, просто исследование жизни танцовщицы? - поддразнил я её, заслужив тем самым очередной смешок с её стороны.


- Ага, всё верно. Мне очень хотелось посмотреть, какова жизнь в большом городе вроде этого, а Ринн хотела на некоторое время побыть вдали от сражений.


Она кивнула и отошла в сторону от грунтовой дороги, чтобы позволить другим зооморфам пройти. Вскоре, Ринн вернулась с большим деревянным подносом, на котором стояло три миски с супом.


- Суп подан, - сказала она, смеясь.


Мы все взяли себе по тарелке. В каждой из них было по вырезанной деревянной ложке, а сам суп бы в основном бульоном из мяса и овощей.


- Итак, Митчелл, побудешь ещё с нами до конца фестиваля? - спросила Ринн, глядя на меня.


- А есть что-то ещё? - удивлённо спросил я.


После танца и игры, которую они мне показали до этого, я уже и не знал чего ожидать от подобного еженедельного фестиваля.


- Конечно же есть! - она рассмеялась, а Мирен начала радостно наслаждаться своим супом, издавая довольные звуки с каждой ложкой. - Потом все будут пить. И каждую неделю есть таверны, которые пытаются сделать новые блюда, и хотят узнать мнение зооморфов о новых рецептах. Сегодняшний суп, кстати, один из таких новых экспериментов.


- Очшень хороший! - заверила нас Мирен с почти полным ртом.


Мне стало любопытно, и я съел ложку супа. Поначалу он казался острым, но потом этот вкус прошёл, когда я начал есть мясо. Сочное и вкусное, оно буквально таяло у меня во рту. Должен признать, что это было вкуснее, чем большинство той еды, что у меня была до всей этой истории с Хранителем.


- Ммм, и правда очень хорошо, - сказал я с некоторым удивлением. Честно говоря, я не ожидал что еда, приготовленная в этот временной период, будет казаться вкусной кому-то с более современными вкусами. - Полагаю, я могу остаться ещё на несколько часов, - ответил я с притворной неохотой. Вообще-то мне было очень интересно увидеть, что это место может предложить ещё. Если бы тут не было так... грязно, то я и сам мог бы пожить тут несколько лет. Однако... оно ещё не достигло того уровня, который я считаю приемлемым для жизни.


- Класс, - Мирен кивнула головой, услышав это.


- Но, что тут идёт в качестве валюты? - не удержался я от вопроса.


Металлургию у зооморфов изобрели не так уж давно, чтобы у них была валюта в серебре и золоте.


- В основном обмен, - ответила Ринн, пожимая плечами. - Для небольшой торговли вроде этих тарелок с супом, обычно нормально, если мы вернём тарелки. Иногда некоторые предлагают скот, еду или даже драгоценные самоцветы на обмен.


- Что, вроде алмазов и рубинов? - спросил я, удивлённый тем, что подобные предметы так просто разбрасываются тут на обмен.


- Иногда, - подтвердила она, кивая. После чего отхлебнула своего супа и радостно застонала. - Обязательно надо будет сказать ему, чтобы он сохранил этот рецепт. Но, да, если только эти самоцвет не более нескольких сантиметров или исключительно чистый, он не так уж много стоят при обмене. Ты можешь даже заполучить за него себе одного бажина - странного типа трёхрогую корову - или качественное оружие. Ну, качественное по нынешним стандартам.


Ага. Сомневаюсь, что найдётся что-то, чем можно будет заменить моё оружие. Причём ещё долго. Я кивнул и продолжил есть суп, пока ничего не осталось. Затем я поставил свою тарелку на поднос.


- Ладно, что дальше?
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Глава 100: Д'ка Ша



Авторский Уголок: Простите за долгое ожидание, ребята. Окончание Мирового Семени оказалось более стрессовым, чем я ожидал, поэтому мне понадобилось несколько дней, чтобы развеяться после завершения. Дайте мне немного времени и я вернусь к своему обычному (полу)регулярному расписанию. И у нас будет больше глав Мира Хранителя для вас! Эта глава появилась благодаря бессоннице: когда сон кажется переоцененным. Так что, после выкладывания этой главы я пойду спать, и все комментарии/вопросы/исправления прочитаю, когда проснусь.


______________________________________________________________________


Попробовав еды зооморфов, мы перешли к следующему "развлечению", что был у Д'ка.


- Ооо, я удивлена, что они решили сделать это на этой неделе, - возбуждённо сказала Ринн, потащив нас в сторону толпы зооморфов, которые издавали радостные и ободряющие крики.


Видя, что мы едва можем услышать друг друга за этим шумом, и не можем обсуждать некоторые вещи открыто, Терра прислала мне сообщение при помощи своего "божественного голоса".


Это - Д'ка Ша, бой, происходящий, когда кто-то хочет бросить вызов Шараю, или главному чемпиону.


Пока я слушал её объяснение, мы наконец-то протолкались через толпу в первые ряды. Перед нами был кицун и урса, оба мужчины. У Урсы на запястьях были завязаны кожаные полоски, а кицун держал длинный деревянный посох.


Это Фенрик, нынешний Шарай. Ему удаётся удерживать этот титул уже почти год. Услышал я её объяснение, когда посмотрел в сторону кицуна.


Как раз в этот момент более крупный урса рванул вперёд, пользуясь своим огромным размером и силой, чтобы одолеть Фенрика. Странно то, что его работа ног была очень хорошо натренирована, и он контролировал себя куда лучше, чем я бы ожидал от бойца его возраста. Несомненно, он был мастером боевых искусств, практикующим техники, которые Келион принесла с собой.


За секунду до того, как он достиг Фенрика, он поставил ногу на землю и ударил открытой ладонью. Силы этого удара было достаточно, чтобы я увидел лёгкое искажение воздуха вокруг руки. И всё же, его скорости было недостаточно. Фенрик ловко увернулся в сторону, поставив свой посох одним концом на землю и используя его, чтобы прыгнуть вверх.


Оказавшись в воздухе, Фенрик быстро перекувыркнулся и, замахнувшись посохом, нанёс удар по голове противника. Судя потому, что посох не сломался, несмотря на звучный треск, который возник при ударе, не было никаких сомнений в том, что он усилил посох, влив в него свою ци. Что же до бедного урса, ставшего жертвой этой атаки, то его тело застыло на несколько долгих мгновений, пока Фенрик приземлялся, после чего медленно рухнуло на землю. Его полоска здоровья опустилась почти до самого низа, показывая, сколько урона ему пришлось получить в этой атаке, в то время как Фенрик не потерял ни капли.


Радостные крики и освистывания зазвучали со стороны толпы, когда бой завершился, пока Фенрик снова не поставил свой посох на землю, чем утихомирил всех.


- Кто-нибудь ещё хочет бросить мне вызов? - спросил он спокойным голосом, сканируя взглядом толпу. Я увидел, что его взгляд задержался на мне, окружённом Мирен и Ринн, после чего двинулся дальше.


О, Богиня Судьбы, какие же преимущества у такого Шарая? Я не удержался от внутреннего вопроса, зная, что моя молитва дойдёт до адресата.


Шарай - капитан городской стражи. Так что он получает соответствующий уровень уважения, Ответила она, хотя я заметил нотку раздражения в голосе Терры. Он уже несколько месяцев пытается заполучить нас, щеголяя своим авторитетом, и желая сделать наши инкарнации своими женщинами.


Я... был удивлён, что он ещё не сделал этого, если честно. Я имею в виду, что ни одна из двух сестёр явно не создана для драки, и я не ожидал, что общество находится на такой стадии, когда подобное поведение будет строго запрещено. Однако, едва я об этом подумал, как прямо с небес мне пришёл ответ.


Женщины священны среди зооморфов. Если ты будешь заставлять женщину что-то делать, то это будет считать преступлением, за которым следует немедленная казнь. Он хочет, но знает, что не может просто делать всё, что ему хочется.


Ахх... это кое-что объясняет. Четыре божества зооморфов - женщины, так что вполне естественно, что в обществе они имеют более высокое положение.


- Эй, ты, - внезапно услышал я голос, окликающий меня. Оглядевшись, я обнаружил, что Фенрик смотрит прямо на меня и этот взгляд был совсем не дружелюбным. - Возможно, ты желаешь бросить мне вызов?


У меня явно не было такого желания. Однако, прежде чем я успел открыть рот и отказаться, Мирен, стоящая рядом со мной, со злом произнесла:


- Он тебя не боится, Фенрик!


И ты тоже, Ориви? Серьёзно? Я посмотрел на неё и увидел, как она улыбается в ответ, а её лицо слегка порозовело.


- Ну, тогда почему бы ему это не доказать? - кицун мрачно усмехнулся, раскручивая свой посох в руке. - Или он желает спрятаться, как испуганный щенок?


Терра... Сколько своей силы я могу использовать, не создавая большой проблемы? Спросил я с любопытством, не обращая внимания на очевидную провокацию. Если я откажусь от боя, то это вызовет проблемы у Мирен и Ориви. Но в то же самое время я не хотел перестараться и активировать эффект своей ауры Короля Бога.


Эхм... Одна характеристика на шестьдесят процентов, все остальные запечатаны. Или все характеристики на двадцать процентов. Всё, что выше этого заставить весь город почувствовать твоё присутствие. Её голос возник после краткой паузы, и я нахмурил брови, решая как бы поступить. Конечно же, ответ стал довольно очевидным, после краткого раздумья.


Когда Фенрик увидел, что я шагнул вперёд, он усмехнулся.


- Итак, попросишь какое-нибудь оружие? - задав вопрос, он взялся за посох одной рукой, держа его позади себя по диагонали. Посох лежал у него на локте.


У меня особо не было опыта с каким-либо оружием, кроме меча. Но я, естественно, не мог использовать меч в этой эпохе.


- Я буду без оружия - ответил я, покачав головой.


Я встал в неуклюжую боевую стойку.


Заметка самому себе, после возвращения пройти уроки по боевым искусствам у Терры.


Я услышал короткий смешок, прежде чем он рванул вперёд, явно начиная матч. Внутренне, я сфокусировался на своей мудрости Хранителя, ослабляя стену вокруг неё, чтобы выпустить примерно половину, а вместе с ней и свою ци. К тому времени, как он достиг меня, моё тело уже было наполнено энергией. Я едва успел заметить его начальный укол посохом.


Моё внимание вернулось к Фенрику. Я увидел, как на его лице мелькнуло удивление, прежде чем снова стало хладнокровным. Согнув палец, он заставил свой посох полететь обратно к нему. Подхватив его другой рукой, он замахнулся по широкой дуге, чтобы ударить им об меня, как это было с урса.


К сожалению для него, его действия были слишком медленными. Когда моя ци наполнила каждую клеточку моего тела, мне показалось, что он движется со скоростью улитки. Для меня не оказалось трудным вытянуть руку и схватиться за конец приближающегося посоха. Как я и подозревал ранее, я почувствовал в нём следы ци.


Когда я сжал кулак, я услышал лёгкий взрыв, когда конец посоха раздробился. Лицо Фенрика побледнело, когда он почувствовал, что его ци была разорвана на части силой противника. Шагнув вперёд, я приложил свою ладонь к его груди и, прежде чем он успел прийти в себя, я толкнул.


Я не хотел убивать его, поэтому я немного сдержал свою ци для этой атаки, но он всё равно отлетел от меня, словно стрела из арбалета. Он приземлился на здание неподалёку и все услышали треск с того места, куда он приземлился. В отличие от предыдущего раза, из толпы не прозвучало ни радостных воплей, ни освистывания. Все затихли и уставились на то место, где всего мгновение назад стоял Фенрик.


Однако, тишину вскоре прервали два воя, которые раздались в унисон. Я обернулся и увидел двух сестёр-богинь, держащих руки у груди и откинувших головы назад. Они послужили триггером, так как вслед за этим вскоре завыли и другие, создавая знакомый хор голосов, что я слышал в театре. Хотя в этот раз я был в центре него.


- За нового Шарая! - закричал один мужчина, после того как эти "аплодисменты" закончились, и его слова эхом повторили остальные. Я мог лишь покачать головой, подняв руки, чтобы утихомирить их.


- Я лишь путешественник, проходящий мимо. Я не могу быть вашем Шараем, - объяснил я, ограничивая свою мудрость Хранителя до обычного уровня. Было бы здорово подраться с ним в нормальном режиме, но я сомневаюсь, что он ниже сто пятидесятого уровня. И, скорее всего, почти все его уровни - у боевых классов.


Мирен и Ринн шагнули вперёд с широкими улыбками на лицах.


- Прости, Гарн, но Митчелл прав. Он пришёл на этой недели только, чтобы навестить нас на время Д'ка, и скоро отправится домой, - объяснила Ринн, попутно вытягивая руку, чтобы взяться за мою.


Мужчина ликан, который первый закричал об этом, вздохнул и покачал головой.


- Тогда мы ничего не можем с этим поделать. И всё равно, приятно увидеть, как кто-то хоть раз стукнул по заднице Фенрика.


После его слов, в толпе раздался смех множества зооморфов, согласных с его заявлением.


- Ага, поверь мне, я с этим согласна, - сказала Ринн, с понимающей улыбкой на лице. - Ладно, похоже, что этот Ша уже закончился. Возможно, кому-то стоит вызвать целителя для Фенрика. Похоже, что он приземлился в конюшне.


У вас конюшня так далеко внутри города?


Очередной рёв из смеха зазвучал, пока Мирен и Ринн тащили меня обратно на улицу. К счастью, никто за нами не последовал, и толпа начала расходиться.


- Фух, я уж было на минутку забеспокоилась, - сказала Мирен с лёгкой ухмылкой. - Полагаю, это та часть, где ты возвращаешься, ага?


Я немного задумался над этим, переводя взгляд с одной на другую.


- Может, тут ещё есть на что посмотреть, прежде чем я уйду?


Хоть я и хотел быть тише воды и ниже травы... я так много времени провёл с инкарнацией Рион. Меньшее, что я могу сделать для них двоих - это побыть с ними до конца дня, верно?


Услышав мой вопрос, выражения лиц обеих сестёр просветлели. С радостным смехом, они снова потащили меня по городу. Мы провели остаток дня, бегая от одной части города до другой, проверяя всё, от алкоголя, до последней моды. Конечно же, у нас мало чего было на обмен, поэтому мы, по большей части, придерживались бесплатных образцов... но всё же.


Тем вечером, после того, как всё затихло и зооморфы начали расходиться по домам, я решил сделать то же самое. Найдя укромный и пустой угол, скрытый позади здания, я вернулся в Комнату Админа. Я почувствовал, как мой разум тут же прояснился от остатков выпивки, что я употреблял, и обнаружил, что меня тут же схватил маленький снаряд в виде полурослика.


- Спасибо тебе большое, сегодня было так весело! - сказала Ориви с широкой улыбкой, обнимая меня так, что я чуть не упал на пол.


Я тихо усмехнулся и погладил её по голове.


- Мне тоже было весело, Ориви. Хотя, может, в следующий раз, ты не будешь заставлять меня драться? - отчитал я её дразнящим тоном.


- Ауу... но этот придурок полностью заслужил то, что получил. К тому же, я знала, что с тобой ничего не случится. Если бы он попытался как-то схитрить, то сестрица убила бы его прямо там, на месте.


Хоть она и улыбалась, сказав это, я заметил некоторые довольно страшные слова в этой фразе.


- А... какой уровень у ваших инкарнаций? - не удержался я от вопроса, заметив, как легко она поверила в то, что Терра может убить Фенрика посреди подобной крупной драки.


- Хмм... ну, я немного отстаю. У меня тридцать восьмой уровень монаха, шестнадцатый - мастера боевых искусств, пятый - учёного и двадцатый - барда. У Терры пятидесятый уровень ассасина, десятый - барда, двадцатый - монаха, десятый - мага и почти шестидесятый - разбойника... Так как она не узнаёт ничего нового, то она не может получить класс учёного. Поэтому она посвятила свои уровни более "практичным" классам.


Это не те практичные классы, Ориви. Она, по сути, танцовщица смерти.


Я хотел отшутиться, но не смог. Да, конечно, я не удивлён, что Терра могла получить все эти уровни. Даже если она и может использовать знания, известные обитателям мира, это всё равно означает, что она знает как натренировать каждый класс до того предела, до которого их сейчас можно натренировать. Я могу рассматривать подобный ассортимент классов лишь как её желание защитить Ориви.


... Не говоря уже о том, что я не буду оглядываться на то, что потом сделала Терра в качестве Ринн для подтверждения моей мысли. Покачав головой, я снова погладил Ориви по голове, прежде чем оглядеть комнату.


- А где она, кстати? - спросил я, вспоминая, что мне всё ещё нужно попросить её об уроках по боевым искусствам. Хотя, если это будет так же, как и тогда, когда я учился ковать... или когда я учил магию... Надо ли мне это?


... Ага.. ага, надо.
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Глава 101: Скрытые Знания



- Итак, ты хочешь изучить боевое искусство, ага? - спросила Терра, глядя на меня с восхищённой улыбкой.


После того, как я вернулся домой, я занялся её поисками, вспоминая, как она учила Келиоп силовому боевому искусству.


- Всё верно. В данный момент я могу победить лишь благодаря своим увеличенным характеристикам, но мне всё равно не хватает способностей. Поэтому... мне нужно найти боевое искусство, которое мне подходит. Вот я и пришёл просить помощи.


Я уважительно склонил голову, изо всех сил стараясь произвести хорошее впечатление, так как просил её об услуге.


- Нет.


Однако, ответ, который я получил... отличался от моих ожиданий.


- Прости, Дейл. Как бы я ни хотела научить тебя, я не могу. Твой стиль боя не вписывается ни в какие боевые искусства, от слова "совсем". Ты слишком полагаешься на сверхъестественные энергии, которые почти полностью исключены из миров тех Хранителей, что были до тебя.


- Значит... ты ничего не можешь сделать? - спросил я, глядя на неё. Она стала выглядеть печальной, когда задумалась.


- Я не могу... но это не значит, что ты не можешь изучить какой-нибудь вид боевых искусств. Вообще-то, для тебя есть способ проще, но я просто надеялась, что мне ещё некоторое время не придётся тебе об этом рассказывать, - с этими словами она беспомощно пожала плечами, и передо мной появилось синее окошко. Оно показывало обычный экран рынка, с которым я уже был знаком, но несколько поисковых параметров уже сократили результаты поиска.


- Терра, это...? - спросил я, глядя на список странных наименований.


- Это библиотека боевых искусств, которые на рынок добавили другие Хранители. Я сократила результаты, основываясь на общей гуманоидной форме, и видах энергии, доступных в твоём мире. В качестве кентавра у тебя будет ограниченных набор движений, так что выбирай внимательно, - когда она это сказала, я уже начал читать описание первых нескольких предметов.


- А почему ты хотела подождать, прежде чем показать мне это? - снова не удержался я от вопроса. У некоторых видов боевых искусств были поистине преувеличенные описания. Но я также не мог отрицать, что это не более чем простое хвастовство. - Неужели некоторые из них являются ложно хорошими, которые Хранители распространяют, чтобы ослабить соперников или что-то вроде того?


- Ась? Не, ничего подобного. Хитрые Хранители часто стараются помочь новым Хранителям как можно скорее попасть в игры, чтобы они были недостаточно подготовлены к тому, что грядёт и не имели необходимой для этого тренировки. Поэтому, если там и есть какие-то техники и предложения, то они находятся среди самых эффективных и способствующих развитию твоего мира. Конечно, есть несколько идиотов, которые выложили плохую информацию, но если ты заглянешь на форумы и поищешь информацию о каждом предмете, то сможешь увидеть отзывы от других Хранителей, которые ими пользовались. Это ведь не какой-то там дешёвый интернет, где ты можешь создать себе множество аккаунтов, чтобы расхваливать свою работу.


Объяснив, она слегка покачала головой:


- Нет, причина, по которой я хотела подождать как можно дольше в том, что я хотела, чтобы у тебя был шанс самостоятельно найти некоторые вещи.


- Ты имеешь в виду...


Я посмотрел на экран компьютера, открыл другое окно и впечатал свои собственные параметры поиска.


Геометрическая Магия – Начинающий


Эта база знаний содержит все символы и схемы, используемые на первом уровне Геометрической Магии, а так же, их значения.


200 Очков


Геометрическая Магия – Продвинутый


Эта база знаний содержит все символы и схемы, используемые на втором уровне Геометрической Магии, а так же, их значения.


600 Очков


Геометрическая Магия – Эксперт


Эта база знаний содержит все символы и схемы, используемые на третьем уровне Геометрической Магии, а так же, их значения.


1800 Очков


Геометрическая Магия – Мастер


Эта база знаний содержит все символы и схемы, используемые на четвёртом уровне Геометрической Магии, а так же, их значения.


5400 Очков


Геометрическая Магия – Грандмастер


Эта база знаний содержит все символы и схемы, используемые на пятом уровне Геометрической Магии, а так же, их значения.


16200 Очков


Геометрическая Магия – Эпичный


Эта база знаний содержит все символы и схемы, используемые на шестом уровне Геометрической Магии, а так же, их значения.


48600 Очков


Геометрическая Магия - Легендарный


Эта база знаний содержит все символы и схемы, используемые на седьмом уровне Геометрической Магии, а так же, их значения.


145800 Очков


Пока я был ошарашен тем, что эта информация вообще доступна, мой взгляд не удержался от того, чтобы сместиться в сторону цен. Чтобы купить полный комплект... мне понадобится двести тысяч очков с лишним.


- Чисто из любопытства, какой уровень магии уже открыт на Земле? - спросил я и посмотрел на Терру, которая понимающе улыбалась.


- По большей части первый, и едва дошли до второго. Если исключить того дракона. Он то уже далеко впереди, - честно ответила она.


- Не может быть, чтобы Рион этого не нашла.


- Нет, она нашла это в самый первый день. Она просто предпочитает изучать это трудным путём. Когда я спросила её об этом, она сказала, что так она будет чувствовать, что больше заслужила это, чем если просто купить.


Ну... это очень на неё похоже.


- Ладно, так ты говоришь, что один из этих видов боевых искусств должен подойти мне больше, чем те, которые могут предложить предыдущие Земли? - спросил я в последний раз, просто чтобы подтвердить для себя эту информацию.


Я посмотрел на то окошко с поиском, которое она мне показала.


- Всё верно. После того, как ты впитаешь в себя информацию, я предлагаю тебе попрактиковаться вместе с Келиоп, а затем спуститься в мир для того, чтобы испытать себя как следует.


Услышав ответ, я кивнул в последний раз и начал просматривать список. Честно говоря, меня много что заинтересовало. Но некоторые из них выделялись больше остальных.


Тысяча Рук, Десять Тысяч Нитей


Эта система боевых искусств в основном сфокусирована на использовании чакры, и том множестве применений, которые могут быть использованы в бою. Этот набор перемещений в основном состоит из постоянного движения, контролирования множественных орудий и временных энергетических репликантов.


150 Очков


Аки Сеппо


Эта система боевых искусств в основном сфокусирована на использовании духовной энергии и овладении энергией приручённого духа внутри вас. Она направляет вас к выбору могущественного партнёра-духа и показывает различные способы, с помощью которых можно максимизировать вашу силу, при использовании этого духа.


125 Очков


Шесть Ладоней Аннигиляции


Эта система боевых искусств в основном сфокусирована на использовании ци. Внути содержатся путь ци, адаптированный для большинства существующих сетей ци. И хотя эти боевые искусства содержат лишь шесть техник, каждая из них невероятно мощная.


75 Очков


Путь Фантома


Эта система боевых искусств сфокусирована на двух видах энергии: мане и ци. А так же на их использовании для получения величайшей убийственной силы. Этот набор движений состоит из скрытных и точных способностей нанесения удара.


100 Очков


Конкретно эти четыре вида больше всего привлекли мой взгляд. Я не удержался и глянул на свой баланс, чтобы убедиться в том, что у меня достаточно свободных очков. Хотя, когда я читал описание Пути Фантома, я не удержался от мысли о классе Ассасина. Насколько я помню, эти техники по большей части были зеркальным отражением этого класса.


Однако, раньше я не шёл по пути ассасина, поэтому я мысленно вычеркнул этот пункт. Что касается Шести Ладоней Аннигиляции, это было довольно соблазнительно, потому что выглядело так, словно из всех четырёх - это проще всего выучить. При этом это обладало огромной силой. Однако, вероятно, мне придётся как следует изучить путь ци, чтобы в полной мере применять это. Очередной быстрый поиск показал мне, что знания пути ци тоже можно купить, и стандарный путь бы за сто очков.


Это тут же делало шесть ладоней из самого дешёвого - самым дорогим из этих четырёх вариантов. Следующим в списке был Аки Сеппо, единственный вариант с непереводимым названием. А может, название изначально должно было быть бессмыслицей. Я как раз хотел найти информацию о более качественном использовании духовной энергии. Мне лишь не хватало подходящего источника. А это боевое искусство явно было сильным претендентом.


Наконец, больше всего моё внимание привлекло "Тысяча Рук, Десять Тысяч Нитей". Из всех типов энергии, что я пока встречал, чакра была самой любимой. Это была комбинация невероятности магии с грубой силой ци.


Единственный вопрос был в том, стоит ли мне покупать только одну или оба? Я посмотрел на Терру, чтобы спросить об этом, и она улыбнулась.


- Тебе решать, Дейл. Я не могу помочь тебе решить это. Ты должен прислушаться к своему чутью.


Моё чутьё было простым, моё чутьё говорило: покупай оба! Два вида боевых искусств означает, что у меня будет в два раза больше вариантов в бою.


- Ладно... можешь передать сообщение Рион? Скажи ей, что я хочу потратить двести семьдесят пять очков на личные нужды. Вряд ли она будет возражать. Что касается того, что это может стать скачком в усилении моего мира... У меня нет никаких планов по поводу распространения этого знания. Может я и передам, в итоге, знание Аки Сеппо Призракам, чтобы дать высшим эшелонам мощное увеличение силы, но второй вид боевых искусств останется только у меня.


Терра кивнула, затихла на несколько мгновений, а потом снова заговорила.


- Она говорит, что всё в порядке. Лишь просит тебя дать ей немного больше времени, прежде чем покупать информацию о магии, - она тихо усмехнулась, покачивая головой. - Она хочет сначала сама изучить её как можно больше, прежде чем полагаться на очки.


- Я понял, - ответил я, после чего выбрал покупку двух видов боевых искусств. - Чисто из любопытства, что происходит с патентами Хранителя, когда его побеждают в Играх? Я к тому, что твои записи лишь о нескольких последних Хранителях, верно? Так что ты не знаешь, что выкладывали более ранние Хранители Земли.


Прежде чем она ответила, между нами появились два синих огонька.


- Ты про авторские гонорары? Они перестают поступать, после того, как Хранитель погибает на Играх.


Этот простой ответ меня немного удивил, так как я представлял, что право владения передаётся Хранителю, который победил.


Пока я об этом думал, я заметил, что передо мной образовалось две светящиеся синие сферы. Они выглядели совсем как информационные сферы, которые я получил, когда купил информацию о запечатывающей магии.


- Итак... как мне это прочитать? И, впитать знания, как ты говорила?


- Это довольно просто. Просто хватай сферу и фокусируйся на ней. Или можешь просто затолкать её себе в голову. Но я бы предложила этого не делать, так в таком случае, ты можешь затолкать в себя больше, чем сможешь за раз обработать, - ответила она, слегка пожимая плечами.


Кивнув, я осторожно взял обе сферы, и отправился обратно в свою комнату.


- Ладно, можешь вернуться к остальным.


Когда я её нашёл, она общалась с Удоной и Аккалией, так что я её уже достаточно задержал. Она радостно улыбнулась, быстро чмокнула меня и пошла обратно. Что касается меня, то я просто уставился на две сферы синего света, пока шёл к своей комнате.


Вернувшись, я решил начать с наиболее полезной в данный момент. Да, конечно, хорошо будет мастерски овладеть духовной энергией, но я хочу немного подождать, пока сначала не родится какое-нибудь более мощное существо. Поэтому я отложили в сторону одну сферу, и сфокусировался на другой.


Почти сразу же информация начала наполнять мой разум. Информация о способах использования чакры, о которых я даже и не подозревал, а также некоторые простые способы тренировки, помогающие практикующимся нарастить силу. Я смог удерживать связь около получаса, прежде чем расфокусировался, тяжело дыша и пытаясь удержать в голове всё, что я узнал.


Значит... вот так ещё можно, да? Подумал я про себя, после чего немного передохнул и снова схватился за сферу.
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Глава 102: Практика - Путь к Совершенству



Чакра имеет форму и не имеет её. Она прямая и косвенная. Если магия может призывать пламя, то и она может. Если ци приводит к силе, то и чакра может. Но и это ещё не всё. Чакра - это единые разум и тело. Чтобы мастерски овладеть чакрой, нужно не просто скомбириновать ци и ману, нужно мастерски овладеть собой.


Это - базовая мантра Тысячи Рук, Десяти Тысяч Нитей. Если разум и тело станут единым целым, то вам не будет равных. Это боевое искусство имеет две формы: Тысяча Рук, которая фокусирует тело, благодаря разума, и Десять Тысяч Нитей, которая фокусирует разум, через тело. Когда обе форы будут натренированы до вершины мастерства, только тогда можно будет считать себя истинным мастером.


Прочитав всё, я смог подвести краткий итог информации обеих форм. С Тысячей Рук, можно максимизировать способность удалённо контролировать объекты. Мастер формы Тысячи Рук может контролировать одну тысячу орудий так, словно держит их сам, и тем самым становится армией из одного человека.


Что касается Десяти Тысяч Нитей, то тут всё более таинственно. С этой формой можно растягивать свою чакру в окружающее пространство в форме тонких нитей, которые можно применять для различных способностей. Можно мгновенно перемещаться по нитям, или, при достаточной практике, материализовать эту нить в свой слабый клон. Мастер Десяти Тысяч Нитей может беспрепятственно идти по любому полю боя.


Когда кто-то достигает мастерства в Тысячу Рук и Десять Тысяч Нитей, то обе формы эволюционируют. Слабые клоны становятся более мощными, и между ними можно будет перемещаться силой мысли. Они становятся глазами и ушами. И происходит не просто перемещение тела вместе с мыслями, но так же можно превратить и своё тело в мысль, шагнув в разум другого тела.


Разобравшись с этим, можно было легко классифицировать информацию. Тысяча Рука была ветвью нападения, в то время как Десять Тысяч Нитей была ветвью защиты. Чтобы стать истинным мастером, нужно практиковать обе ветви, однако даже одной было достаточно для квалификации в качестве собственного боевого искусства. Вот почему цена была такой дорогой.


К моему удивлению, тут же, в информации, был даже список оружия, которое предлагалось тем, кто практикует это боевое искусство. Для тех, кто стремится к Тысяче Рук, рекомендуется круглое оружие с лезвием, которое выглядело почти как чакрам. Так как оно требовало более простых движений для управления посредством чакры, в отличие от мечей и кинжалов, то это было наиболее предпочтительно оружие.


Наиболее предпочтительным оружием для Десяти Тысяч Нитей была тонкая металлическая игла. Её длина составляла примерно двадцать пять сантиметров, и она должна быть как можно более тонкой. И хотя одна такая игла была не такой уж и сильной сама по себе, но это также означало, что она и меньше ослабляется, когда клонируется, и у каждого клона будет своё собственное мощное метательное оружие.


Для начала, я решил практиковать Тысячу Рук. В данный момент, я мог считаться лишь самым основным рангом Две Руки, с чего и начинают все практикующие. Я могу управлять двумя единицами оружия на расстоянии примерно в один метр от тела. Но истинное начало пути находится на ранге Три Руки, когда можно управлять тремя единицами оружия на расстоянии в три метра от тела. На самом высоком ранге, всей тысячей единиц оружия можно управлять на расстоянии до километра.


Чтобы начать практиковаться, я сфокусировался, создавая на полу перед собой самый базовый чакрам. Как только мир дойдёт до Эпохи Металл, я попрошу Туброка произвести для меня кучу таких, чтобы я мог брать их с собой вниз. А до тех пор, я могу лишь полагаться на то, что доступно.


Когда чакрам был сформирован, я присел и положил на него руку. В Комнате Админа, мне было очень легко скомбинировать энергии, если я знал правильные пропорции для смеси. Поэтому, я отправил стабильный поток чакры из руки в оружие.


Как только моя чакра наполнила оружие, я встал и сделал шаг назад. Заведя обе руки за спину, я сфокусировался чисто на нити чакры, соединяющей меня с чакрамом. Я попытался поднять его и почувствовал, словно напрягаю мускул, который раньше никогда не использовал. Когда же я действительно его поднял, то уже не был уверен, сделал ли это своей силой, или благодаря эффектам Комнаты Админа. И всё же, шакрам парил в одном шаге передо мной, покачиваясь в воздухе.


По правде говоря, тренироваться в Комнате Админа можно было лишь когда тренируются виды энергии. Видя, что у меня тут имеется безграничная энергия, я даже не спрашивал себя, будет ли у меня сила повторить это, когда у меня останется только навык. Если у меня будет достаточно времени, то я, вероятно, смогу и натренироваться до уровня Тысяча Рук, Десять Тысяч Нитей в Комнате Админа. Но, когда я спущусь вниз, у меня почти не будет никакого прогресса, потому что моя чакра будет недостаточно сильной, чтобы повторить это.


И всё же, практикуя это тут, я тренировал свой навык, который я потом отточу, спустившись вниз. Поэтому я сфокусировался на чакраме и начал медленно двигать им из стороны в сторону. Я как мог уменьшил поток энергии, который я вливал в него, зная, что у меня не будет таких резервов в запасе, когда я начну тренироваться по-настоящему.


Первая проблема возникла, когда я слишком сильно ослабил энергию, отчего соединение оборвалось и оружие безвредно упало на пол. Согласно тому, что я узнал из инструкции, я понял, в чём ошибка. Я всё ещё подавал достаточно энергии, но мне не хватало контроля. К счастью, это была лишь простая проверка, благодаря которой можно было увидеть, достаточно лишь хорошо я владею техникой, чтобы меня можно было счесть рангом Трёх Рук. И ответ был: нет.


Вместо этого, я перешёл к Десяти Тысячам Нитей и начал тренировать этот способ. Всё-таки, лучше всего было тренировать эти навыки вместе. Чтобы полностью овладеть контролем одного оружия и считаться рангом Трёх Рук, предлагалось подождать, пока не достигнешь ранга Десяти Нитей. И каждый последующий ранг Руки, будет очередными десятью рангами Нитей.


Тренировать эту технику вообще-то было довольно просто. Почти как то соединение с чакрамом. Просто теперь мне нужно было создать "пустое" соединение из своего пальца. И вот так я начал тренировку и собрал свою чакру на кончике пальца. Спустя некоторое время, я начал видеть синюю точку энергии, формирующуюся в том месте, где я её собирал.


Сфокусировавшись на этой точке, я медленно потянул её вверх, создавая простую тонкую нить синей энергии. Это были те нити, благодаря которым и появилось название. Хотя, по идее, они должны были быть невидимыми. Вероятно, я мог их видеть только потому что был в Комнате Админа.


Указав пальцем вперёд, я наблюдал, как нить медленно ползёт по воздуху, опускаясь всё ниже, пока не уткнулась концом в землю у противоположной стены комнаты. Эта скорость была далека от той, которую можно было применять в реальном бою, но... всё-таки... поэтому и нужно было сделать её быстрее.


Сделав небольшой шаг, я исчез со своей предыдущей позиции и тут же появился там, куда приземлилась нить. Это была самая базовая Техника Десяти Тысяч Нитей - Плетёный Шаг. Практикующий мог мгновенно переместить себя в любое место, куда доставала нить чакры.


Вернёмся к тренировке. Подумал я про себя, снова создавая такую же нить. В этот раз я не ограничился одной. Я вытянул обе руки, растопырив пальцы, и сфокусировался на создании множества нитей, по одной из каждого пальца. Первая сформировалась довольно легко, так как я это уже делал. Вторая немного сопротивлялась, но всё равно вышла и зависла рядом с первой.


Когда я сформировал третью нить, я заметил, что две другие начали колебаться, постепенно втягиваясь в мои пальцы. Мне было уже труднее разделить свою фокусировку, что и было основным требованием для работы этой техники.


Временно отказавшись от третьей нити, я вернулся к первым двум, снова вытянув их. Когда я отправил их вперёд, я постарался удерживать свою фокусировку разделённой. Их скорость движения была даже медленнее, чем в первый раз, но, в итоге, они обе достигли двух разных точек комнаты.


Ладно, значит я могу пока считать себя рангом Двух Нитей. Я удовлетворённо кивнул сам себе, радуясь, что я не был самы базовым и жалким "Безнитевым" рангом, как у меня было с другой формой. Ладно... моя цель - Двадцать Нитей и Четыре Руки!


______________________________________________________________________


А в мире внизу, в городе Хель'дар фестиваль Д'ка подошёл к концу. По большей части, это было обычное событие, как и в любую другую неделю. Однако, для одного мужчины всё было иначе. Для светловолосого кицуна по имени Фенрик. Он гневно стискивал зубы, вспоминая того мужчину, что ранил его, и украл то, что должно быть его.


Во время Д'ка Ша его не просто отбросили назад ударом ладони. Случилось нечто куда более опасное, чем это. Он всё ещё чувствовал энергию того мужчины в своём теле, которая блокировала ему доступ к собственной ци. По правде говоря, раны от битвы были довольно лёгкие, так как он упал на кучу сухой травы, которой кормили бажинов.


Настоящий ужас появился тогда, когда он попытался собрать свою силу, чтобы смягчить своё падение. Когда он попытался призвать свою ци, он почувствовал, как она борется с остаточной энергией от того удара ладонью. Острая боль возникла в его груди, и после приземления он закашлял кровью. После этого, каждый раз, как он пытался использовать свою ци, он обнаружил, что всё больше и больше вредит себе.


А без своей ци у него не было ни единой надежды на то, что он сможет удержать свой титул Шарая, даже если этот отвратный мужчина отказался от титула. Он больше не сможет наслаждаться роскошью, к которой он уже привык, и тем авторитетом, который сопутствовал его должности. Как только он проиграет в очередном сражении, он падёт ещё глубже, чем когда-либо.


- Мне просто придётся притворяться, - сказал он сам себе и тихо кивнул, так как рядом с ним никого не было. - Никто не знает, да и незачем им... Пока никто не бросил мне вызов, всё будет в порядке.


Он продолжил кивать сам себе, словно это был его единственный путь к спасению.


Однако, как только он произнёс эти слова, он почувствовал, как у него по спине пробежали мурашки.


- Так вот какой ты? - раздался позади него холодный голос. - Трус, который боится потерять свою силу?


Он узнал этот голос. Как он мог его не узнать? Когда он обернулся, он оказался лицом к лицу с говорившей. Он увидел черноволосую ликаншу. Женщину, за которой он гонялся несколько месяцев.


- Р-ринн... Что ты тут делаешь? - спросил он, понимая по её словам, что она услышала о его плане. Он знал, что должен убить её, чтобы сохранить свой секрет и тут же начал придумывать способы это сделать. Или запугать её, чтобы она держала рот на замке.


Он даже не задумался о том, как ей удалось войти в его дом незамеченной, или почему он даже не почувствовал её аромата, или услышал, как она подошла ближе. Если бы он не видел её прямо перед собой, то и не знал бы, что она вообще тут.


Стоп... прямо передо мной?


Как только эта мысль пришла ему в голову, он резко поднял голову. Изначально, Ринн стояла у дальней стены, где лунный свет едва освещал её фигуру. Однако, когда он снова посмотрел на неё, он чуть не столкнулся с ней нос к носу. Она пересекла это расстояние за мгновение, а он даже не увидел её движения. Даже без его ци, это должно было быть невозможным. По крайней мере, насколько он знал.


- Тебе стоило научиться принимать "нет" в качестве ответа, - сказала она, медленно поднимая руку и кладя её ему на грудь. Руку, которую он так долго мечтал поймать. И сейчас, он почувствовал, как её прикосновение вытягивает его силу. - И когда не стоит совать свой нос в чужие дела.


С этими словами, Ринн развернулась и начала уходить. Фенрик наблюдал за ней, свет медленно покидал его глаза, а колени слабели. Когда она снова растворилась в тени, он упал вперёд, ударившись о землю. Утром, когда его пришёл проведать врач, он обнаружил лишь мёртвое тело. На нём не было никаких ран, ни следов отравления или болезни. Поэтому, врач решил, что раны, полученные во время Д'ка Ша, ночью пришли в действие и тихо забрали его жизнь. И никто даже не заподозрил черноволосую девушку, которая радостно танцевала вместе со своей сестрой.
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Глава 103: Мозг против Мышц



Авторский Уголок: Тем, кому интересно, я начал постить на RR мою третью историю - Layers of Hell. В данный момент, это лишь кучка глав и я ещё раз напоминаю, что нет никакой гарантии (или даже надежды) что они будут выходить по расписанию "одна в день".


  А ещё, сегодняшняя глава получилась благодаря бессонице, и потому, что у меня внезапно появилось настроение писать, когда я ДОЛЖЕН был бы спать. Но я хотел поскорее разобраться с небольшой вставкой про тренировку Дейла.


______________________________________________________________________


Я не совсем уверен в том, как много времени у меня уйдёт на тренировку. Я был решительно настроен на то, чтобы достичь той цели, которую я себе поставил в начале. Всё-таки, это можно без преувеличения назвать вопросом жизни и смерти. Я всё это время искал возможности, чтобы найти хорошего тренера и устроить себе нормальные уроки. Я даже и не думал, что могу просто купить нужные мне техники.


Однако, вряд ли я буду это делать без абсолютной необходимости. Возможно, даже есть достижение, за изучение боевого искусства от обитателя мира. Если бы мне пришлось выбирать между тем, чтобы заплатить кучу очков и получить знание сейчас, или подождать немного и наоборот получить оплату в виде очков за то, что я изучу это позже? Конечно, я бы выбрал подождать.


Если сказать, что тренировка была трудной, то это значит ничего не сказать. После того, как я достиг уровня Пяти Нитей, мне пришлось покинуть спальню, создав себе вместо неё обширную зону для тренировок. Ограниченного пространства комнаты было уже недостаточно для того, чтобы продолжать тренировку.


Честно говоря, контролировать одну нить было невероятно легко. Даже контролировать две было не так уж и трудно. Но, с каждой дополнительной нитью, которой нужно было управлять, приходилось каждый раз разделять свою фокусировку. Может это звучит и легко, но на самом деле, очень трудно сфокусироваться на столь большом количестве вещей сразу.


Или, по крайней мере... так должно быть. Насколько я понял, для любого обычного человека должно быть, почти невозможно отслеживать десять тысяч нитей сразу. Особенно, если этот человек ещё и сосредоточен на битве.


И это заставило меня кое о чём задуматься.


Боги и богини постоянно разделяют свой разум, и в куда более сложной степени, чем это... Возможно, это боевое искусство было создано Хранителями для Хранителей.


После того, как я это обдумал, я пришёл к одному единственному выводу. Тысяча Рук, Десять Тысяч Нитей было не просто боевым искусством для тренировки чакры, но ещё и способ натренировать Хранителя, чтобы он обладал способностью близкой к той, что есть у компаньона.


Обдумав всё под таким углом, я смог замедлиться и пересмотреть свою тренировку. К этому моменту, я уже смог достичь Десяти Нитей, Трёх Рук. Если я полностью овладею обеими этими возможностями одновременно, то это будет эквивалентно фокусировке на тринадцати различных вещах одновременно. Это уже за пределами того, что можно считать "нормальным".


Зная это, я продолжил свою тренировку, обнаружив, что одно только осознание природы этого боевого искусства помогает мне. Я мог поместить себя на место богов и богинь, с которыми я общался, теперь уже ощущая, как они регулярно разделяют своё внимание. Даже маленькая Ориви вынуждена это делать, так почему бы и мне так не сделать? Терра сказала, что наши разумы просто различаются... Но ведь это не обязательно именно так, верно?


В Комнате Админа, всё было как в Преисподней. Всё было построено из фокусировки и соткано из энергий, включая моё собственное тело. Я не мог даже ранить себя. Мне не нужно было спать или есть, потому что у меня не было реальной физической формы. В таком случае, с какой стати мой мозг не мог справиться с теми вещами, с которыми не мог справляться раньше?


Отсюда и появилось это боевое искусство, чтобы создать мостик в этом промежутке. Барьеры, которые существовали только в моём разуме, постепенно рушились, один за другим. И хотя это не было чем-то ошеломляющим, вроде того, что я внезапно стал идеально владеть обеими руками, благодаря параллельному мышлению или чему-то такому. Просто я теперь мог сфокусировать свой разум на множестве вещей сразу.


И вот так, я в итоге достиг своей цели в Двадцать Нитей, Четыре Руки. Чувствуя радостное возбуждение, я призвал свой маленький листок бумаги для связи и написал сообщение для Келиоп, прося её встретиться со мной в спарринге. Я не знал, как долго это займёт, поэтому начал готовить оружия, с которыми я буду спарринговаться.


Так как Четыре Руки подразумевали лишь два удалённо управляемых оружия, я создал только два чакрама с тупыми лезвиями. Всё равно мы не могли друг друга всерьёз. А для рук я создал два парных ятагана. Это тоже было предполагаемое оружие для использования в Тысяче Рук, так как они неплохо подходили для рубящих атак этого боевого искусства.


К тому времени, как я закончил, я увидел, что Келиоп дошла до той территории, которую я создал. Она оглядела пустой пейзаж, а потом посмотрела на меня.


- Ты уверен, что хочешь устроить спарринг? - спросила она с любопытством, растягивая мускулатуру рук. - Я знаю, Терра сказала, что начал изучать какую-то новую технику, но...


Я кивнул ,в ответ на её вопрос.


- Я и не жду, что смогу победить, так как у тебя было больше времени на тренировки. Я лишь хочу опробовать свои способности в активной среде, прежде чем я отправлюсь вниз, чтобы повторить это там.


Похоже, что она поняла, чего я от неё хочу и удовлетворённо кивнула.


- Ладно, раз ты так говоришь. Есть какие-нибудь особые правила для этого матча? - задав вопрос, она посмотрела на два меча, воткнутых в землю рядом со мной и два металлических диска рядом с ними.


- Это часть боевого искусства, которое я изучаю, - тут же объяснил я. - Мы можем использовать любые свои силы, но не вмешивать в это Комнату Админа или всякое такое. Я сделал их только потому, что не хотел ждать, пока Туброк сделает мне что-нибудь для спарринга.


- Ааа, ладно. - она снова кивнула. - Ну, тогда мы можем начать, когда будешь готов, - с этими словами она встала в боевую стойку, которую я уже видел у урса, сражавшегося с Фенриком.


Я поднял руки, заставив оба меча влететь в них. Я всё ещё недостаточно хорошо натренировался во владении мечом, но в той инструкции, которую я купил, были описаны некоторые техники. Но первым делом, я начал растягивать прозрачные синие нити по всей окрестности.


В силу природы этого места, Келиоп могла видеть нити чакры, и с любопытством подняла бровь, когда я начал это делать. Однако, она не стала этого комментировать. Вместо этого, она ждала, пока я сделаю первый ход.


Видя, что она ждёт меня, я шагнул вперёд. Используя плетёные шаги, я оказался неподалёку от неё и немного в стороне. Мои руки уже пришли в движение, когда я повернулся, делая мечами двойной горизонтальный разрез. Она явно удивилась этому внезапному движение, но не настолько, чтобы не успеть отреагировать.


Подняв руки, она шлёпнула сбоку по моему нижнему клинку, отчего тот ударился о верхний, заставив меня потерять равновесие. И всё же, она не последовала дальше, а наоборот, шагнула назад, чтобы избежать пары чакрамов, которые я отправил в полёт с того места, где они лежали на земле.


Когда металлические кольца промахнулись, они начали парить вокруг меня. Я не знаю, было ли это из-за предупредительности или осторожности, но она дала мне время найти равновесие.


- Интересно... - услышал я, как она тихо пробормотала себе под нос.


Своим следующим шагом, я появился слева и справа от неё. Это была "Раздельная Нить" - метод из Десяти Тысяч Нитей. Только одно из этих изображений было настоящим, в то время как другое было лишь иллюзией, созданной из остаточного изображения данной формы. Это было не настоящее клонирование, так как оно требовало сначала достигнуть уровня Тысячи Нитей, но это можно было использовать в качестве тактики замешательства.


Не имея возможности с первого раза определить, кто из них настоящий, Келиоп согнула колени и присела. Мощно хлопнув в ладони, она вытянула руки в обе стороны, точно ударяя по мне и моей иллюзии. В этот раз пришла моя очередь прыгать назад, чтобы, как можно скорее избежать атаки, а остаточное изображение просто рассеялось, как дым.


Изначально, я хотел, чтобы чакрамы пролетели передо мной, но из-за моего поспешного уклонения, на короткое мгновение, я потерял над ними контроль. От этого они упали на землю, неподалёку от Келиоп. Видя это, она улыбнулась, медленно вставая.


- Должна признать, что если бы я не могла видеть эти нити, то не смогла бы как следует с тобой драться. А теперь, зная, что это такое, мне будет легче справиться.


Я почувствовал, как её энергия нарастает, пока она это говорит, поэтому тоже решил перейти к радикальным мерам. Все двадцать моих нитей сместились, касаясь различных точек вокруг Келиоп. Так она не сможет определить, с какой стороны придёт моя следующая атака.


Или, по крайней мере, таков был план. Я увидел, как она закрывает глаза, и решил, что это наилучший момент для нападения. Прежде чем сделать шаг, я сразу начал замахиваться мечами, чтобы оказаться уже в движении, когда окажусь позади неё.


И всё же, едва я появился там, как меня встретил мощный удар ладонью. Я чувствовал, как ци отталкивает меня прочь в сторону пустого пространства комнаты. Когда я приземлился, мне пришлось вонзить свои мечи в землю, чтобы затормозить. Когда я поднял голову, то увидел, что её глаза всё ещё закрыты.


- Ты не единственный, кто знает, как использовать эту энергию, Дейл, - поддразнила она, поворачивая своим мускулистым телом в мою сторону. - Этот способ обнаружил один из моих урса, чтобы обнаруживать подкрадывающиеся цели вроде тебя. Он назвал этого Глаз Слепого. Поле ци растягивается вокруг моего тела, предупреждая меня о любых помехах вокруг. Когда ты переместился мне за спину, я смогла почувствовать твоё присутствие.


- Это... Ладно, я не могу сказать, что это жульничество, после того, что сам сделал. И всё же, это довольно мощно, - отозвался я и, не удержавшись, покачал головой.


- Итак, хочешь ещё что-нибудь попробовать? - спросила она с улыбкой на лице, снова становясь в боевую стойку.


- Только одно... - пока я говорил, я медленно встал прямо, разведя мечи по сторонам. - После этого, всё и закончим, кто бы ни победил.


Она кивнула, в ответ на моё заявление, явно готовясь к атаке.


Я снова отправил нити, чтобы окружить её, и она нахмурила брови, почувствовав это. Её тело напряглось, готовясь выпустить очередной удар, как только я появлюсь. Поэтому я шагнул вперёд, прямо навстречу её кулаку.


И снова, я был отброшен назад, в этот раз не сломившись так легко. И всё же, я не удержался от смеха, когда остановился, а она разочарованно вздохнула.


- Значит... ничья, да? - спросила она с недовольством в голосе.


Хоть и не было сомнений в том, что она могла убить меня такой атакой, если бы мы не были в Комнате Админа, но всё равно к её шее были прижаты два меча.


Разделённая Нить требует два почти одновременных плетёных шага, первый, для создания остаточного изображения, а второй, для реального места назначения. В отличие от большинства других способностей - это боевое искусство обучает. Разделённая Нить может создать лишь одно остаточное изображение. Всё-таки, у вас лишь две ноги.


Когда я шагнул к ней в этот раз, я снова использовал Разделённую Нить, и, полагаю, она почувствовала небольшую разницу во времени, так как тут же ударила по моему настоящему телу. Но меня это устраивало, потому что я уже отпустил свои мечи, когда создал остаточное изображение, отчего они появились позади неё, вместе с этим изображением. И хотя она могла убить меня этим ударом, несомненно, я мог убить и её этими мечами в то же самое время.


- Серьёзно, такая тактика самопожертвования никуда тебя не приведёт, знаешь ли? - снова пожаловалась она, подходя и протягивая мне руку, чтобы помочь встать. - Если ты умрёшь из-за такого дурацкого хода, то всё будет кончено.


- Верно... но большинство жителей не смогут увидеть эти нити и заставить меня пойти на такой ход, чтобы нанести удар, - не удержался я от ответа и слегка улыбнулся.


- Ладно... тут ты меня достал, - она усмехнулась и покачала головой. - В плане эффекта неожиданности, ты, вероятно, сможешь убить большинство противников, и они даже не узнают, с какой стороны пришёл удар. Но если ты дашь им время на то, чтобы приспособиться, как это было со мной... и они будут не слабее тебя, то это обернётся в их пользу.


Я невольно кивнул её словам.


- Тоже верно. А теперь, мне нужно повидать Туброка, чтобы он сделал мне настоящее оружие, и я устрою себе настоящий тестовый пробег.


Потому что именно это я и намеревался сделать. Внизу полно мощных монстров, на которых я могу потренироваться, и я могу даже получить несколько уровней в процессе.
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Глава 104: Да Святится Имя Твоё



В этот раз, когда я спустился, я снова появился на необитаемом континенте, рядом с тем местом, где я ранее практиковал элементальную ци. Область выглядела почти так же, разве что немного заросла. К счастью, это было не то же самое место, где появились героки, а иначе мне бы пришлось выбрать себе другое место.


Я спустился в теле человека, и на поясе у меня висела бездонная сумка с моим мечом. Прежде чем уйти, я попросил Туброка начать работать над чакрамами, которые мне понадобятся, но было бы слишком не реалистично, ожидать, что они уже готовы. Поэтому, в этот раз я не буду практиковать Тысячу Рук и сфокусируюсь только но Десяти Тысячах Нитей.


Целью моей охоты было растение-монстр, средний уровень которого был сотый - Моргающий Цветок. Когда я впервые его увидел, оно навело на меня немало жути. Однако, должен признать, что подобный противник будет идеальным объектом для проверки моей новой техники.


Пока я шёл по лесу, я старательно заблокировал все свои характеристики Хранителя, за исключением здоровья. Как бы там ни было, я не мог себе позволить умереть тут. Но, с урезанными характеристиками, мне и самому было труднее обнаруживать монстров, поэтому я держал меч наготове.


Когда я был тут в прошлый раз, я никогда не отходил далеко от реки, так что всё это было для меня новым опытом. Я прорубался через густые кусты, что попадались на моём пути, постоянно посматривая по сторонам, стараясь засечь хоть малейшее движение. Моргающий цветок ни в коем случае не было единственным монстром в этом лесу, но он был самым мощным.


Пока я размышлял об этом, сверху раздался пронзительный крик. Посмотрев вверх, я увидел обезьяну с блестящей серебристой кожей, которая прыгала на меня сверху вниз. Её лапы уже были готовы ударить меня.


Уровень 40 - Силвыр Примат


... Ха-ха, силвыр1... с серебряным мехом. Очень смешно. Тот, кто придумал ему название, был таким изобретательным. Вздохнув, я взмахнул мечом, почувствовав лёгкое сопротивление, когда он разрезал опускающуюся сверху обезьяну. И хотя я не могу сказать, что разрубил её пополам, я прорубил её достаточно глубоко, чтобы убить, отчего она рухнула на землю рядом со мной.


...Я снова восхитился силой заколдованного меча. Хоть обезьяна и была несколько ниже меня уровнем, мне всё равно было бы тяжело сражаться ней без этого оружия.


Пока я это обдумывал, я услышал, как позади меня что-то шевельнулось. Я резко повернул голову и увидел большой красный фрукт. Казалось, он треснул посередине, и молочно-белая кожура окружала нечто похожее на чёрную бусину. Когда я замер, глядя на него, красный фрукт быстро закрылся и открылся. Он моргнул.


Отпрыгнув назад, я как раз успел избежать атаки толстой лианы, которая метнулась в мою сторону из-под моргающего фрукта. Это был лишь один из многих глаз моргающего цветка, но было этого достаточно, чтобы понять, что я нашёл свою цель. Сфокусировавшись на нём, я оценил его, чтобы понять, достаточно ли будет его для хорошей проверки.


Уровень 113 – Моргающий Цветок


Ладно, ага. Определённо достаточно сильный. Пока я так думал, я поспешно сформировал чакру на своей коже и отправил нити. То ли из-за того, что я спешил, то ли из-за того, что мой мозг ещё не мог с этим справиться, но я смог создать лишь двенадцать нитей, вместо моих максимальных сорока. И, хоть я не мог их видеть, я мог их чувствовать.


Когда я приземлился после уклонения от первой атаки, в мою сторону полетела ещё одна лиана. У неё на конце был ещё один красноглазый фрукт. Я быстро шагнул, чтобы избежать атаки, и появился на другой стороне от фрукта.


Моргающие цветки нельзя убить, пока не уничтожишь их основное тело, их "рот". Так же, оно должно быть источником всех его лиан. Поэтому, я начал бежать в сторону того направления, откуда появилась лиана.


Постепенно, мне стало попадаться всё больше и больше фруктов, моргающих на меня со всех сторон. Вскоре, я был полностью окружён лианами, но именно этого я и хотел, так как это означало, что я обнаружил его центр. Когда лианы полетели в мою сторону, я развернул меч в руке и вонзил его прямо под себя. Клинок вонзился в гладкую зелёную поверхность земли.


Противный писк разнёсся по воздуху, а из надреза полился зелёный сок. Лианы дрогнули немного, а затем начали атаковать меня ещё яростнее. Но, прежде чем они успели попасть по мне, я сделал ещё один шаг и исчез. Я уже чувствовал, что моя мана начала заканчиваться, а значит моя "проверка" почти завершилась. И хотя на поддержание нитей требовалось не так уж и много чакры, всё равно я управлялся одновременно с двенадцатью.


Оглянувшись назад, на то место, куда я вонзил меч, я увидел, что земля словно зашевелилась. Два гигантских объекта, похожих на листья, поднялись из-под земли, складываясь в форме гигантской зелёной пасти. Между колючими губами появились дюжины лиан, у каждой из которых на конце был мигающий фрукт.


- Наконец-то, нашёл основное тело, - сказал я со вздохом, снова перевернув меч, чтобы держать его как полагается. Мигающий цветок обычно атакует тем, что затягивает жертв себе в рот, а потом захлопывает его, как венерина мухоловка. По крайней мере, так он себя вёл, когда я его обнаружил.


Побежал вперёд, я помчался прямо к растению, растягивая свои нити чакры вокруг себя. Когда оно запускало в меня свои лианы, я просто исчезал с их траектории, появляясь в нескольких метрах в стороне. И вот так я смог пробежать весь путь до растения без единого удара.


Наполнив свой меч энергией ци, я сделал один единственный разрез по направлению к основанию его рта, глубоко врезаясь внутрь и отрезая одну из его губ. Зелёный лист, размером больше, чем моё тело, упал на землю и испустил ещё один писк. В этот раз, однако, крик был слабее. Зелёный сок, похожий на кровь, брызнул мне на лицо, когда я сделал полный круг, позволяя силе своего первого замаха перенести меня дальше. Где я и разрубил вторую половину рта, в том месте, где её удерживал толстый корень.


Монах получил уровень!


Ниндзя получил уровень!


Открыт класс Мастер Боевых Искусств!


Обнаружено Боевое Искусство, пожалуйста, назовите своё искусство.


Герой получил уровень!


Герой получил уровень!


Открыта способность Стрела Жизни!


Я смотрел, как на меня сыпется поток сообщений, пока моё тело отдыхало после битвы. Пока я это делал, я почувствовал, как меня пробрало холодом. Хоть и немного поздно, но я почувствовал страх от того, что только что произошло. Я сам на это подписался, и знал разумом, что я не был в опасности, но это всё равно был первый бой, где я сражался, используя лишь свои собственные способности, и против монстра, чей уровень был выше моего.


Если бы не мой меч, который легко смог разрубить его плоть, или моё боевое искусство, благодаря которому он не смог попасть по мне ни одной своей атакой, эта битва легко могла развернуться совсем иначе. И... когда я почувствовал, что его кровь омывает моё тело, я осознал, насколько жестокими бывают такие битвы. Да, я участвовал в резне полуросликов, во время войны кентавров. Но в тот раз, я был лишь наблюдателем, воюющим издалека. Я никогда не подходил к ними, чтобы убивать лично.


Словно раздражённые тем, что я так долго им отвечаю, сообщения, висящие у меня пред лицом, снова моргнули. Видя вопрос о моём боевом искусстве, я кивнул. Это был первый уровень "способности" Мастера Боевых Искусств - заявить о своём искусстве.


- Тысяча Рук, Десять Тысяч Нитей.


Когда я это сказал, я сфокусировался на всей той информации, которую я узнал об этом искусстве. Благодаря этому классу, система брала информацию прямо из индивида и автоматически превращала её в способности, которые потом можно было изучить на более высоких уровнях.


Школа Боевого Искусства "Тысяча Рук, Десять Тысяч Нитей" была основана. Способности, сохранённые для распределения – Дальняя Рука, Тихий Палач, Скрытый Захват, Моя Территория, Плетёный Шаг, Разделённая Нить, Двойные Шаги, Зеркальное Сердце, Армия из Одного


Открыта способность Дальняя Рука!


Открыта способность Плетёный Шаг!


Я не удержался и снова кивнул, увидев это. Хотя, оглядывясь назад, но имя новой атаки героя, что я получил, я не удержался от любопытства... это ведь не может быть настолько мощно, как это звучит, верно? Учитывая, что я никогда и не проверял первую способность этого класса.


Мне было любопытно, и я решил проверить это, прежде чем вернуться. Я повернулся к ближайшему дереву и призвал способность.


- Стрела Жизни... - воскликнул я, чувствуя, как моя рука сама по себе поднимается. Я почувствовал, как моё тело становится слабым, но в то же самое время, вокруг моей руки воздух начал искажаться. На моей ладони сформировался серебристый свет, и я почувствовал, как прилагаю усилия к его контролю, заставляя его растягиваться и вращаться. Я обнаружил, что втягиваю элементальную ману и оборачиваю её вокруг стрелы, окрашивая её в кроваво-красный, прежде чем выстрелить.


Пока стрела летела, она излучала пульсирующий свет, словно была живая. И, когда она попала в дерево, она пробурилась прямо сквозь него, оставляя в коре узкое отверстие. Однако, она не далеко улетела позади дерева, и вскоре растворилась в воздухе. Всё ещё чувствуя себя ослабленным от этой атаки, я открыл своё окно характеристик, чтобы посмотреть, что же не так.


Имя


Дейл Митчелл


Раса


Человек(Хранитель)


Здоровье


94/194(128730/128830)


Мана


165/165(41042/41042)


Сила


7(249)


Ци


196/196(54770/54770)


Выносливость


8(226)


Интеллект


10(184)


Ловкость


13(254)


Мудрость


13(296)


Удача


6(69)


Харизма


5(67)


Список Классов


Азартный игрок 0(6)


Алхимик 1(38)


Архимаг 0(23)


Архитектор 0(78)


Асассин 0(53)


Бард 0(73)


Берсерк 0(55)


Воин 2(70)


Герой 3(3)


Дворянин 0(20)


Друид 0(81)


Жрец 1(54)


Заклинатель Духов 6(60)


Заклинатель Монстров 2(64)


Зачарователь 5(100)


Инженер 0(5)


Кожевник 0(64)


Кузнец 0(82)


Лидер 1(35)


Лучник 0(93)


Маг 2(87)


Мастер Боевых Искусств 1(96)


Мастер Оружия 0(3)


Мечник 0(35)


Монах 8(99)


Ниндзя 5(73)


Оружейник 0(49)


Охотник 0(91)


Охотник за Душами 15(42)


Пират 0(13)


Плотник 1(79)


Портной 0(26)


Разбойник 0(59)


Разведчик 0(51)


Ремесленник 0(34)


Рыцарь 0(58)


Скульптор 0(32)


Стражник 0(63)


Торговец 0(34)


Травник 2(50)


Учёный 1(34)


Фермер 0(43)


Художник 0(30)


Церковник 0(30)


Шаман 0(43)


Шахтёр 0(68)


Шеф-повар 0(60)


Ювелир 0(12)


Она использовала более половины моего здоровья на один выстрел?! Какой бы мощной эта способность не выглядела на первый взгляд, она явно не стоила такой цены. Покачав головой, я решил пренебречь классом героя. По крайней мере, пока что.


Так как моя проверка завершилась, я призвал меню, чтобы снова вознестись. Но заметил, как что-то блестит в трупе моргающего цветка. Присмотревшись поближе, я обнаружил маленькую зелёную бусину, не более трёх сантиметров в диаметре, которая была прикреплена к трупу. Это было... нечто, чего я не видел раньше, и мне захотелось расспросить об этом Терру.


Выковыряв её, я продолжил процесс вознесения в Комнату Админа. Положив бусину на стол, я назначил компьютеру очередную быструю перемотку на сто лет вперёд, а потом пошёл искать Терру.


______________________________________________________________________


Прошёл ещё один год, и город Кауа Банга снова затих. Жители поспешно заперлись у себя по домам, скрываясь от наплыва черепах. К этому времени, уже почти никто не помнил о событиях, произошедших в прошлом году, когда блуждающих странник помог их Безумной Чародейке.


И снова Курихон и Сал устроились на стене, наблюдая за приливом. Они видели, как тени формируются под спокойными водами. Их были сотни, и они приближались, как рой насекомых.


В этом году уже Сал смотрел внутрь города, лицом к океану, а Курихон смотрел на равнины, чтобы предупредить любого, кто может приблизиться. И то, что он увидел, лишило его дара речи. На короткое мгновение, стены города начали светиться. Во что эта безумная ведьма нас втянула в этот раз?!


Пока он мысленно проклинал её, он заметил, что с наплывом черепах творится нечто странное. Хоть первые из них и вышли на берег, они лишь огляделись вокруг и снова вошли в воду, поплыв обратно. Неужели... она и правда это сделала? Подумал он с восхищением, хотя не посмел отвести взгляда от стены.


Страж действительно выполнил свою работу, пока Ринон поддерживала его в активном состоянии из своего дома. Пока мана, собранная за последний год, оставалась активной, черепахи не могли приблизиться к городу. Или, скорее... у них не было для этого причины, потому что для них, всё, что находился в пределах стен города "не существовало". Они не чувствовали никакой еды, которую они могли бы собрать, поэтому они отправились искать дальше... там, куда они обычно не искали в силу опасности. Однако, голод может заставить зверя делать то, на что он обычно не готов пойти.


Под водой, на некотором удалении от берега, сотни черепах плыли вместе в сторону короля мелководья, рыбы, с чешуёй крепче стали, телом больше и сильнее, чем любой из эльфов когда-либо видел. Более двадцати метров в длину, он видел, как жалкие черепахи приближаются к нему, и открыл свою огромную пасть.


Сразу вслед за этим, некоторых черепах начало засасывать внутрь. Пока он пожирал их, остальные бросились на гигантскую рыбу. Они бились об неё, пытаясь сломать чешую своими усиленными при помощи ци клювами. Однако, они ничего не могли поделать, так как его чешуя была непробиваемая для их атак. Одного взмаха хвостом было достаточно, чтобы поднять волну, которая подбросила несколько черепах в воздух.


Некоторые панцири разбились от удара, когда столкнулись с этой атакой, но большинство из них просто оттолкнуло потоком воды. Однако они снова помчались обратно. Это был конец их традиционной миграции, когда они всегда покидали воды, когда прибывала голодная рыба. И теперь тут для них был единственный источник пищи. Это был простой выбор: сражать за свои жизни, или умереть.


А на поверхности Сал видел, как спокойные воды внезапно словно взорвались, и волны начали биться о берег. Король мелководья был разгневан, как никогда ранее, и Сал едва успевал разглядеть фигуры разбитых черепах, вылетающие из воды. Но когда воды успокоились, ого настигло настоящее удивление.


Воды окрасились красным, кровью гигантского зверя, текущей изо всех уголков его тела. Его чешуя ещё не сломалась, но черепахи уже начали его пожирать. И хотя его чешуя была крепче стали, его органы всё ещё были достаточно слабы, чтобы их могли сожрать голодные монстры. И они действительно его пожирали, вгрызаясь в мягкие ткани, пока это существо не повстречало свой конец.


Это был год, когда наплыв черепах стал кровавым приливом.


______________________________________________________________________


Я шёл по коридорам и уже добрался до комнаты Удоны, где часто можно было найти Терру, когда в моей голове появился голос. Поначалу, я подумал, что это может быть сама Терра, которая почему-то просит меня не беспокоить её. Но затем до меня дошло то, что было сказано.


Святой Отец, я не знаю, слышишь ли ты меня... И я даже не знаю, если ли ты... Я молилась множество раз, но не получала ответа. Но я снова предлагаю тебе мою молитву. В моей голове звучал неизвестный женский голос. Судя по тому, как он звучал, это был ребёнок, максимум - подросток. Я не знаю, почему ты скрываешься от мира, или почему ты дал мне эту силу... Мама не говорит мне правду, а все остальные предполагают, что во мне течёт кровь Рион...


______________________________________________________________________


Примечание переводчика:


1. Silfur (исл) - серебро
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Глава 105: История Полубога



Авторский Уголок: А вы думали, что я заставлю вас ждать, да? Да?!


______________________________________________________________________


С юного возраста Лиовинн всегда знала, что она другая. Не из-за того, как все относились к ней, а из-за кое-чего более конкретного. Сам мир говорил ей, что она особенная, что её кровь не как у смертных.


Титулы


Мощь Полубога


Рождённая с кровью мироздания, текущей по твоим венам, ты стала носительницей наследия силы, которая старше чем сама история. Твоя связь с конкретным божеством дала тебе силу, не имеющую равных себе среди всех твоих сверстников.


Удвоенная Сила, получаемая со всех классов.


Невозможно сказать, когда она впервые увидела этот титул, так как он был с ней ещё прежде, чем она начала себя помнить. Согласно словам её матери, она родилась с ним. И из-за этого титула эльфы держались от неё подальше. Не из-за страха, а от благоговения.


- Она - дочь Богини Рион...


- Дитя Богини ходит среди нас...


Она слышала множество подобных комментариев, пока была ребёнком. Эльфы уважительно кланялись ей, когда она проходила мимо. На её пятидесятый день рождения её даже навестили из церкви Золотой Богини. Они спросили разрешения у её матери, чтобы возвысить её ребёнка до священной фигуры. Однако, всем было ясно, что они лишь хотели использовать её в своих целях, поэтому её мать решительно отказала им.


Когда церковь начала угрожать, что заберёт ребёнка силой, мать Лиовинн напомнила им о своём имени. Ринон, Безумная Чаровница, женщина, чьей магии нет равных среди эльфов. Она прогнала жрецов при помощи магии, дав им знать, что любой, кто попытается украсть её дочь, познает её истинный гнев.


И хотя она холодно вела себя с остальными, она была единственной, кто действительно обнимал Лиовинн. Пока она росла, больше всего она хотела иметь друзей. Да, её мать проявляла столько любви, сколько было можно, но все остальные, кто был её возраста, боялись приблизиться к ней. Она ведь дитя Богини, как могут простые смертные эльфы быть достойными того, чтобы общаться с ней? И хотя некоторые из них пытались, их родители грубо одёргивали их, чрезмерно извиняясь за любое оскорбление, которое могли нанести их дети.


Но было ещё кое-что, чего никто, похоже, не понимал. Никто, кроме самой Лиовинн... Что её кровь могла происходить не от Рион, как предполагали все эльфы. В глубине души она думала другом, безымянном существе. О том, которое она всегда чувствовала, но никогда не видела. Её родство с этим существом казалась таким же сильным, как и её прирождённая связь с Рион, и она знала, что тому есть причина.


Когда она спросила свою мать о своём отце, мать поначалу занервничала, говоря, что это был лишь путешествующий учёный. Но, Лиовинн знала, что это не может быть так. Да, кто-то навещал её мать за десять лет до её рождения, но она знала, что это ещё не вся история.


Лиовинн консультировалась у всех бардов и историков, которых могла найти, используя отговорку "чтобы проверить их во имя Рион", как способ допросить их. Из-за этого её мучила совесть, но оно того стоило. Она узнала о легенде, переданной из прошлых поколений. О голосе, который говорил со всеми существами, говоря им о том, что мир меняется. Поначалу, это принесло страх, так как все оказались вынуждены исполнять даже самые абсурдные обещания. Но затем голос прозвучал снова. Согласно тому, что она слышала, это было рождение квестовых свитков. Предметов, которые мог создать кто угодно, даже не имея материалов.


С этой находкой, Лиовинн обрела уверенность. Сила в её крови происходит не от Рион, а от этого безымянного бога. Того, что стоит над всеми остальными, но всё равно остаётся скрытым от всех. После того, как она приняла решение, что всё так и было, она посвятила себя пониманию всего, что могла о своём отце. О своём настоящем отце.


Каждую ночь, начиная со своего семидесятого дня рождения, она молилась без ответа. Двадцать лет она не пропускала ни единой ночи, зная, что однажды он ей ответит. Он дал ей жизнь, а значит не бросит её.


Как и обещал титул, её тело быстро становилось сильнее, чем у кого-либо, такого же уровня, как и она. Это дошло до того, что ей даже стало трудно как следует двигаться, когда она была молодой. Дабы противостоять этому, её мать помогла ей с тренировками, заставив её практиковать те классы, которые поднимут её Выносливость и Ловкость. Чтобы её тело могло двигаться естественно. Лиовинн знала, что без наставления матери в этом вопросе, её тело не развилось бы так хорошо, как сегодня.


И теперь, спустя двадцать лет, после очередной ночной молитвы на её девяностый день рождения, ответ наконец-то пришёл. Её вера была вознаграждена, а её мысли подтвердились самым правдивейшим способом.


______________________________________________________________________


- Окей, чего? - спросил я сам себя, уже даже не беспокоясь о том, чтобы найти Терру трудным путём. Случилось нечто куда более срочное, раз я внезапно получил молитву! Терра... Я мысленно сфокусировался, пытаясь связаться с богиней фелиной. Нам нужно поговорить, сейчас же.


- Ладно, ладно. Что происходит? - спросила она, внезапно появившись позади меня. Когда я повернулся к ней лицом, её расслабленное выражение внезапно стало более серьёзным. - Что такое?


- Почему я получил молитву? Я ведь даже не настоящий бог.


Я рассказал ей о молитве, которую только что получил, которая, несомненно, пришла от нашего с Ринон ребёнка. Я знал, мне придётся иметь с этим дело, но всё равно! Я ведь не бог в системе, так что не должно быть такого, чтобы мне мог кто-то молиться... по крайней мере, не так успешно!


Глаза Терры на мгновение широко распахнулись, а затем на её губах заиграла слабая улыбка.


- О, так это произошло? Ну, это уже интересно... - я уже собирался попросить её рассказать мне, как она начала объяснять сама. - Не волнуйся, я расскажу. Я ведь уже тебе говорила, что очень редко, при совокуплении "божества" и "смертного", может появиться законный полубог. Но, когда это происходит, естественно, дитя бога имеет связь со своим святым родителем. Это такая же связь, как и у всей расы, которая естественным образом связана со своим божеством-покровителем. Поэтому, совсем неудивительно, что она может тебе молиться.


- Ладно... но мне-то что делать? Я имею в виду, что я даже не могу как следует использовать мысленную связь в Комнате Админа, не говоря уже о том, чтобы знать, как ответить на молитву, - произнёс я, немного нервничая. Я почувствовал, что я довольно быстро влез в отцовство. Да, я знал, что Ринон была беременна, и что я в итоге стану папой. Но, опять же, я скорее чувствовал себя просто донором спермы, чем будущим родителем. Я ожидал, что даже не услышу о ребёнке, пока Рион не расскажет мне о ней позже.


- А ты... и правда хочешь это сделать, ага? - удивлённо спросила Терра, внимательно изучая моё лицо. - Ну, я не планирую тебя останавливать, конечно же. Довольно приятно видеть, что ты воспринимаешь это всерьёз.


- Итак? Как мне ответить на молитву? - спросил я более прямо, глядя прямо на неё. Если я собираюсь это делать... то я должен сделать это правильно, как минимум... верно?


______________________________________________________________________


Дитя моё...


Тихий голос прозвучал в ушах Лиовинн. Она уже давно спала, после своей ночной молитвы. Однако, этого голоса было достаточно, чтобы она так резко подскочила, что её меховое одеяло упало с кровати. Неужели она действительно только что это услышала, или это был сон?


Святой Отец..? Она сложила руки вместе и закрыла глаза, пытаясь поймать то эхо голоса, который достиг её.Это ты?


Это я, Лиовинн.


Это был нежный голос. С таким же любящим тоном, как у её матери, которым она говорила с Лиовинн, когда она была расстроена. Но в этот раз она услышала это в мужском голосе. Тихом, чуть громче шёпота, и в то же время, достигающем глубины её души. Она знала, она знала, что это было по-настоящему. Это был её отец.


О-отец...


Она ответила с улыбкой, чувствуя, как в уголках глаз начинают формироваться слёзы. Как долго она ждала, чтобы услышать этот голос? Сколько раз она заставляла себя запомнить, что он должен существовать, и что это чувство, которое у неё было с самого рождения - настоящее?


Не плачь, дочь моя. Она буквально чувствовала, как её окутало его тёплое присутствие, когда голос зазвучал снова.


Прости, что так долго пренебрегал тобой.


Она поспешно замотала головой, отчего её слёзы разлетелись в разные стороны. Это были слёзы не печали, а радости. Она ещё не стала взрослой, по стандартам эльфов, но всё равно была счастливее, чем когда-либо.


Нет, не извиняйся передо мной. Я просто рада услышать твой голос. У меня столько вопросов, которые я бы хотела тебе задать! Можешь... можешь ли ты мне ответить на них?


Конечно... Я расскажу всё, что могу.


Теперь, когда они начали говорить, ей казалось, что общаться с ним так легко, словно его голос всегда был тут, лишь ждал её.


Она даже и не думала спрашивать его о том, где он был всю её жизнь, потому что этот вопрос казался таким мелким, таким малозначительным.


Кто ты?


Хоть она и колебалась, но она набралась смелости, чтобы задать, как ей казалось, самый важный вопрос.


Прошло немало времени, прежде чем прозвучал ответ. Лиовинн даже начала думать, что оскорбила его. Однако, прежде чем она успела отказаться от вопроса, она услышала ответ.


У меня... много имён и титулов. Я прошу тебя не упоминать обо мне, при других, если можно, потому что они не поймут.


В его голосе было некое колебание, но она не могла не согласиться с ним. Все уже давно знают о Рион. Даже дети знают о ней. А вот про него... помимо некоторых историков, лишь немногие знают, что когда-то существовал голос, который был главнее Рион.


Я... понимаю, Отец. Тогда, могу я спросить, зачем ты дал мне эту силу?


В этот раз, его ответ пришёл куда быстрее.


Эта сила твоя и только твоя. Ты моя одна единственная дочь во всём мире. Однако, я не ожидал, что это доставит тебе столько проблем...


Нет, нет! Всё в порядке, Отец! Поспешно возразила она в своих мыслях, чуть не открыв рот, чтобы произнести это вслух. Она беспокоилась, что разочаровала его, что она не использовала его дар с пользой. Я всегда буду бережно хранить его.


И вот так отец и дочь разговаривали ещё долго. Лиовинн рассказывала о той жизни, что у неё была до сих пор, радуясь, что наконец-то у неё есть отец, с которым можно поговорить. Что касается этого таинственного безымянного бога, он, казалось, тоже был счастлив говорить со своей дочерью. Их беседа продлилась всю ночь, пока Лиовинн не начало снова клонить ко сну. Но, прежде чем она уснула, она задала последний вопрос.


Отец... сможем ли мы поговорить с тобой снова?


Она двадцать лет ждала, чтобы услышать его голос. Теперь, когда она знала, что он настоящий, она не хотела его терять. Она знал, что просить такого могущественного бога о регулярных разговорах - это уже слишком, но она всё равно должна была спросить.


Хмм... Я не могу делать этого каждую ночь, Лиовинн. Ответил он, и хотя его голос звучал немного игриво, он всё равно донёс до неё чувство печали. Мне ещё много чего нужно сделать. Однако, раз в год, на годовщину твоего рождения, помолись мне, и я буду тут. Тебе не нужно молиться каждую ночь, как ты делала раньше, но если ты позовёшь меня в такую ночь, я отвечу.


И хотя она была опечалена знанием того, что не сможет говорить с ним вот так всё время, последняя часть информации заставила её радостно улыбнуться. Что такое год для эльфа вроде неё? Она и так уже преданно ждала двадцать лет, даже не слыша его голос ни разу. Если она сможет говорить с ним раз в год, она с радостью примет это условие.


Да, Отец. Спасибо тебе...


Когда она закрыла глаза, чтобы уснуть, она услышала тихую мелодию, напевающую в её ушах. Слова были ей незнакомы, и она не слышала их раньше, но они звучали тихо и нежно. Её улыбка стала шире, когда её отец запел ей колыбельную, отчего она снова вернулась к своим снам.
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Глава 106: Изучение Ядра



Я почувствовал лёгкую улыбку у себя на лице, когда наблюдал за тем, как засыпает Лиовинн. На эльфийском языке её имя примерно переводится как "Маленькая Звёздочка", поэтому, естественно, я захотел спеть ей эту колыбельную перед сном. Конечно, этой песни не существует у эльфов, и я не знал, понравится ли ей то, что её имя так очевидно используется в песне, поэтому я спел её на английском.


- Итак, что теперь? - спросила Терра с улыбкой, формируя кресло рядом со мной, пока я разговаривал с Лиовинн через компьютер. - Ты планируешь просто следовать за ней всю её жизнь следующие несколько веков?


Я не удержался и покачал головой.


- Нет, как бы это здорово ни звучало, я не могу просто остановить развитие мира на несколько сотен лет. Я просто продолжу перемотку с интервалами в один год, чтобы продолжать общаться с ней, но у меня ещё и так полно работы.


Я не просто так сказал ей связываться со мной раз в год. Потому что было бы совсем нереально разговаривать с ней всё время. Моя тренировка в Десяти Тысяч Нитей ещё и близко не достигла того уровня, где я смогу уделить часть своих мыслей миру, движущемуся со скоростью в тысячу раз быстрее обычного.


Терра утвердительно кивнула головой, хотя я заметил, как в её взгляде промелькнула грусть.


- Ладно, ты только помни... она всё ещё смертная, - я кивнул на этот комментарий и она вздохнула. - Ладно, зачем ты меня искал, пока не услышал её молитву? Я так полагаю, что ты не просто так стоял у комнаты Удоны, ожидая, что она устроит тебе ночную возню.


Я усмехнулся и улыбнулся ей.


- Нет, я надеялся найти там тебя, и спросить тебя вот об этом, - с этими словами я вытянул руку и взял маленький зелёный шарик, который я оставил на столе. - Это было прикреплено к внутренностям трупа моргающего цветка. Ты знаешь, что это такое?


Естественно, я уже выполнил базовое задание по идентификации, но всё, что я смог узнать, это название - "Ядро Монстра Моргающий Цветок - 100%". Учитывая, что я раньше никогда не видел ядра монстра, я понятия не имел о том, для чего они предназначаются и что означают эти проценты.


- Охх, так ты нашёл одно, ага? - спросила она с улыбкой, глядя на сферу. - Вероятно, будет лучше всего поговорить с Иреной об этом. Это ведь она управляет смертью, а эти штуки выпадают из мёртвых монстров. Вероятно, она больше всех знает про них, - ответила Терра с хитрой улыбкой.


- Другими словами, ты знаешь, но хочешь, чтобы я пошёл и поговорил с другими, а не полагался только на твои ответы, так как остальные тоже могут ответить, - прямо ответил я, и её улыбка стала только шире. - Ладно, ладно. Есть идеи, где она сейчас?


Терра на мгновение закрыла глаза, прежде чем ответить мне.


- В данный момент она в гостиной, с Ориви. Похоже, что они вместе смотрят аниме. Ориви уговорила её на это, под предлогом, что это сделано для "исследования" её сферы влияния.


Хитрая ухмылка вернулась на её лицо.


- Полагаю, придётся их прервать, - сказал я, пожимая плечами.


Я встал и взял ядро. Терра кивнула и растворилась в воздухе, без единого слова. Не сомневаюсь, она вернулась к тому, чем занималась до того, как я её позвал.


Прогулка до гостиной была короткой, и вскоре я обнаружил двух богинь, сидящих на диване, прислонившись друг к другу. Естественно, их "исследование" было сфокусировано на аниме, которое включало в себя элементы загробной жизни. Хотя, как это приравнивалось к мечникам, я не понимал.


- Ирена, могу я тебя украсть на минутку?


Когда я заговорил, две богини слегка подпрыгнули на своих местах, а потом повернулись ко мне. На лице Ориви была широкая улыбка, и она помахала мне рукой.


- Эй, братец! Как дела?


На лице Ирены промелькнуло выражение радости, прежде чем оно заменилось её обычной маской стоика.


- Мне нужно одолжить Ирену и задать ей пару вопросов. Ты же не возражаешь, да, Риви?


- Хмм? Вовсе нет! - Ориви помотала головой, а потом улыбнулась Ирене. - Иди, я поставлю на паузу. Мы продолжим просмотр, когда ты закончишь, лады?


Ирена нежно улыбнулась Ориви, кивая ей, после чего встала и подошла ко мне.


- Что ты хотел, Дейл? - спросила она спокойным голосом, хотя я видел, что её губы дёргаются, пока она пытается подавить улыбку.


- Я хотел спросить тебя об этом, - объяснил я, поднимая ядро монстра так, чтобы она могла его увидеть. Она ничуть не удивилась этому и просто смотрела на него некоторое время, после чего снова повернулась ко мне.


- Это - ядро монстра. Я так полагаю, что ты знаешь разницу между животным и монстром, верно? - спросила она, вопросительно поднимая бровь, словно это был ключевой момент объяснения.


- Верно. Монстр может использовать какой-то вид энергии, вроде ци или маны. А животное не может. Хочешь сказать, что это из-за этого ядра?


- И да, и нет... - она покачала головой и протянула руку к ядру. Как только я ей его передал, она продолжила объяснять. - Не у всех монстров есть такие ядра. Те, кто обладает энергией ци, то их сердца естественным образом генерируют её, как это происходит у людей, эльфов и так далее. Но для тех, кто использует ману, всё иначе. Как и духовная энергия в моих владениях, мана - это проявление мысли. Как могут такие простые монстры создавать мощную магию без способности понимать магию?


Видя, что я не могу на это ответить, она покатала ядро по своей ладони.


- Это всё ядра. Ядро монстра - это проявление их магической способности. Если я не ошибаюсь, то это ядро от моргающего цветка. Они обладают магией, которая позволяет им очень сильно вытягивать свои конечности, чтобы поймать добычу. Как и у любого монстра, который обладает такой способностью, его магия запечатана в этом ядре. Хотя, любому другом существу помимо моргающего цветка будет значительно труднее использовать его эффект.


- Ладно... думаю, это я понял. Тогда, что насчёт процентов? Когда я его оценил, там было написано, что в нём 100%.


Услышав мой вопрос, она кивнула.


- Мана же не может браться из ниоткуда. И существо без интеллекта не может производить её бесконечно. Во время периода их роста, до достижения взрослого состояния, ядро монстра впитывает ману, постепенно подпитывая способность монстра, которую он всё это время изучает. Однако, после достижения взрослого состояния, процесс обучения замедляется. И может даже оказаться, что он тратит ману быстрее, чем восстанавливает её.


- Это решается посредством охоты. Если монстр с ядром съест ядро другого монстра, то он может переварить ману в этом ядре и добавить её к своей. Раз это ядро полное, то, несомненно, монстр поел незадолго до того, как ты его обнаружил. Однако, как только ядро монстра пустеет, оно рассыпается и превращается в ничто.


Ладно, это явно была новая информация. И Рион наверняка стоит это знать, если, конечно, она уже сама это не выяснила. Всё-таки, она совсем недавно спрашивала меня о том, почему монстры могут использовать магию.


- Богиня Магии знает об этом, верно..? - спросил я, чтобы убедиться наверняка.


Ирена тихо усмехнулась, когда услышала это, а затем кивнула.


- Она узнала об этом сразу же после начала твоей предыдущей перемотки вперёд, полагаю. Большинство ядер монстров остаются не обнаруженными, потому они располагаются в мозге монстра и могут быть легко уничтожены, если их извлекать неосторожно. Однако, насколько я помню, рядом с одним из её городов был большой монстр, который недавно был убит. К счастью, его ядро не было съедено, поэтому эльфы смогли его достать.


Интересно, как оно будет работать в качестве источника энергии стража... Я не удержался от того, чтобы позволить этой мысли плавать у меня в голове.


- Понятно... Это, вообще-то, куда больше информации, чем я ожидал получить. И она была довольно полезной к тому же.


Ирена не смогла удержать улыбки, когда я прокомментировал это.


- Я рада, что смогла помочь. Есть что-то ещё или тебе нужно вернуться к своим делам? - спросила она, возвращая мне ядро.


- Я... не думаю, что у меня сейчас есть какие-то срочные дела.


Я задумался об этом у себя в голове. Раз я буду делать паузу каждый год на то, чтобы поговорить с Лиовинн, то у меня в ближайшем будущем будет уже не так много свободного времени, чтобы расслабиться. Чёрт, да с тем, как долго живут эльфы, это может растянуться до следующего собрания Хранителей.


- Тогда, может ты присоединишься к нам? - спросила она, практически с надеждой в голосе. - Я уверяю тебя, это довольно интересный документальный фильм, который можно посмотреть.


- ... Это называется аниме, но да, конечно.


Я пожал плечами и пошёл вместе с ней, чтобы сесть между Иреной и Ориви. Богиня-полуроски была лишь счастлива прислониться ко мне и снова включить сериал. Вскоре, Ирена поступила так же, как Ориви. Хотя, её крылья развернулись, чтобы обнять со спины и меня и Ориви.


______________________________________________________________________


На следующее утро Лиовинн проснулась с сияющей улыбкой на лице. Помня инструкции своего отца, которые он рассказал ей ночью, она не стала молиться утром как обычно, и просто начала свой день, как только проснулась. Её мать, казалось, была удивлена тем, что она встала так рано.


Однако, когда Лиовинн начала за завтраком мурлыкать тихую мелодию себе под нос, Ринон естественно не удержала своего любопытства.


- Ты вдруг решила стать бардом? - игриво поддразнила она, наклонившись вперёд и ткнув свою дочь в плечо.


- М-мам! Всё совсем не так! - начала защищаться она, качая головой. - Я просто... подумала, что это звучит здорово, вот и всё.


Она хотела рассказать своей матери, что она узнала правду о своём отце. Однако, он просил её не делиться своим знанием о нём. Если даже её мать не знала, кем он был, то у него явно были причины сохранить это в тайне от неё.


Лиовинн не собиралась раскрывать тайны отца, особенно после того, как она наконец-то встретилась с ним. Сама идея того, что она его расстроит и больше не сможет с ним общаться, огорчала и пугала её. За все предыдущие годы, у неё никогда не было отца, который бы за ней присматривал, и её единственным настоящим другом была её мать.


- Похоже, что кто-то сегодня очень счастливый. Неужели тебе так понравился мой подарок? - спросила Ринон с улыбкой. Вчера был девяностый день рождения Лиовинн, и в подарок для дочери она приготовила особенное платье. На его подготовку ушло немало времени, но если оно понравилось Лиовинн, то оно того стоило.


- Оно очень красивое, мама, - Лиовинн радостно кивнула, подумав о тёмно-синем платье в её комнате, которое было вышито звёздочками. Платье не только выглядело здорово, но и, раз уж оно было сделано "Безумной Чародейкой", то у него были ещё и дополнительные функции.


- Так... и над чем мы сегодня работаем?


- Хмм... Как проходят твои тренировки монаха? - спросила Ринон, глядя на свою дочь. Её дочь была настоящей красавицей, даже по эльфийским стандартам. Её серебристые волосы доходили до спины, а её худая фигура была в тонусе и излучала силу и величественность. Она тренировалась с малых лет, и у неё было здоровое тело, которое не стыдно было показать.


- Я уже тридцать седьмого уровня сейчас, - спокойно ответила Лиовинн.


Это была их обычная рутина, планировать то, какие уровни ей нужно получить, чтобы поддержать баланс силы и гибкости её тела.


- Ладно, это хорошо. - сказала Ринон и тихо вздохнула. - Если хочешь, можешь сегодня сходить на охоту. С твоим телом не должно возникнуть никаких проблем.


Услышав, что она сможет выйти из города, улыбка Лиовинн стала ещё шире. Из-за её титула, ей нельзя было ходить в какие-нибудь опасные места, если баланс её тела не был приемлемого уровня. И хотя она не могла найти себе друзей среди эльфов, в качестве охотника она могла общаться с животными, до определённой степени.


- Спасибо, мам! - воскликнула она, внезапно вскакивая и обнимая свою мать.
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Глава 107: О Любви и Утрате



Авторский Уголок: Даступил сезон чихадия, фа ла ла ла ла, ла ла ла ла. Кашля, стодов, стедадий, хрипов, фа ла ла ла ла, ла ла ла ла. Теперь дам дужны даши зимние одеяла. Фа ла ла ла ла, ла ла ла ла! Узрите же, эта глава была... даписана? В любом случае, дадеюсь, что вам подравится. И дадеюсь, что мои пазухи быстро прочистятся.


______________________________________________________________________


После того, как мы с Ориви и Иреной несколько часов смотрели телевизор, богиня-полурослик решила, что ей пора вздремнуть. Что касается Ирены, хоть ей и не хотелось уходить, но она тоже хотела проверить, как обстоят дела в загробной жизни. Ну а мне осталось лишь вернуться в свою комнату, к компьютеру.


Я начал процесс перемотки мира вперёд понемногу, каждый раз устанавливая условием для остановки - когда Лиовинн молится мне. Таким образом, я мог отвечать на её ежегодные молитвы. И, честно говоря... должен признать, что это прошло лучше, чем я ожидал.


Я думал, что мне наскучит разговаривать с ней подобным образом, так как каждая беседа длилась целую ночь... её ночь, по крайней мере. И всё же, это всегда было так освежающе. С каждой новой беседой у неё было что-то новое, что она могла рассказать мне, у неё появлялись новые вопросы. С каждым годом она, похоже, становилась всё смелее и смелее. Всё меньше опасаясь, что её вопросы мне не понравятся.


После нашей девятой запланированной беседы, она даже попросила об очень важном одолжении. Ну, я так думаю, что это было важно для неё.


Святой Отец... в следующем году, могу ли я повидать тебя? Мне нравится с тобой говорить, но я бы хотела хоть раз посмотреть на тебя...


Я задумался о том, как ответить на это. Да, конечно, они никогда раньше не видела своего собственного отца, так что вполне естественно, что она этого хотела. Что касается того, что это произошло так внезапно... это тоже было довольно легко выяснить. В данный момент Лиовинн исполнилось девяносто девять лет. Когда эльфам исполняется сто лет, они считаются взрослыми, и это была для неё особая годовщина.


- Ладно, - сказал я, говоря в программу, которая Терра установила мне на компьютере. Так было гораздо легче общаться, не волнуясь о том, что я поджарю ей мозги, если буду слишком напрягаться. - Но чтобы увидеть меня, мне придётся научить тебя особой хитрости. Так что, весь этот год, мне нужно, чтобы ты тренировалась и смогла сделать это, когда придёт время.


К-конечно, Отец! Всё что пожелаешь, ты только скажи!


В её голосе чувствовалось радостное возбуждение от мысли, что она сможет увидеть меня лично, даже если для этого ей придётся прыгнуть через несколько обручей. Поэтому я решил обучить её. Мне было неудобно появляться в этом городе так скоро, после того, как я установил стража. Разумеется "скоро" понятие относительное, так как эльфы живут очень долго. И я не хотел создавать для этого новую личность, так как собирался появиться для неё в качестве "особенного" гостя.


______________________________________________________________________


Неужели он и правда придёт? Нервно думала Лиовинн, когда тайком выбиралась из города.


Солнце уже давно село. Обычные патрули недавно прошлись по равнинам, поэтому она знала, где можно безопасно пройти. Однако, даже если бы это и было не так, лишь немногие существа на этих равнинах могли предоставлять для неё угрозу.


Поэтому, Лиовинн спокойно шла в сторону статуи Рион, которая находилась недалеко от города. Её Отец сказал ей, что она сможет увидеть его, если придёт к нему этой ночью. Она не знала, как себя чувствовать по отношению к этому. Нужно ли ей радоваться, что она увидит своего отца? Или она должна нервничать, потому что лицом к лицу встретится с богом, который, судя по легендам, обладает силой большей, чем у самой Рион.


Лиовинн глубоко задышала, чтобы заставить себя успокоиться, и вскоре оказалась позади статуи, как ей и было сказано. Она была одета в то тёмно-синее платье, которое мать сделала для неё на девяностый день рождения. И хотя это было десять лет назад, для Лиовинн оно несло особое значение, так как в ту ночь она впервые заговорила со своим Отцом.


Я тут. Она закрыла глаза в молитве и в то же время направила ману в свои глаза.


Когда она открыла глаза, то увидела перед собой вспышку света, который собрался в кучу и превратился в фигуру мужчины. Во всех смыслах, он казался нормальным. Худощавое тело, тонкие черты лица. Так как его тело не было окрашено какими-либо цветами, то его волосы казались такими же серебристыми, как и у неё, отчего на губах Лиовинн заиграла улыбка.


- Отец... - тихо сказала она, словно не могла поверить своим глазам. Он сказал ей, что эта способность позволит ей видеть духов, которые блуждают по земле. И она лично видела их несколько раз, хотя, в основном, это были дикие животные. Это было впервые, когда она видела эльфа в подобном форме.


- Привет, Лиовинн, - ответил он с нежной улыбкой. - Я надеюсь, что не заставил тебя ждать слишком долго.


Он говорит о том времени, которое прошло с того момента, как она позвала его, или о всех тех годах, которые она провела в поисках, желая узнать о нём? В любом случае, она почувствовала влагу на глазах, и это было не из-за того напряжения, благодаря которому она могла его видеть.


Покачав головой, она счастливо улыбнулась.


- Нет, вовсе нет... Спасибо, что пришёл. Я боялась, что ты будешь слишком занят...


- Конечно же нет, дитя моё, - ответил эльф, стоящий перед ней. - Я же сказал, что будут тут ради тебя. Или ты мне не доверяешь, даже спустя столько времени?


Она чуть не застыла на месте от этих слов, пока не определила, что они прозвучали дразнящим тоном, и она поняла, что он просто шутит. Он иногда так делал во время их разговоров, явно веселясь тому поддразнивает её, тем самым давая ей возможность расслабиться. Хотя, если честно, её это каждый раз пугало.


- Нет... вовсе нет, Отец. Я просто никогда не думала, что смогу тебя увидеть... лично, я имею в виду. Я всегда надеялась, что смогу, но надежда, это всё, что у меня было.


Она печально покачала головой. Её социальная жизнь не сильно улучшилась за те годы, что она общалась с ним, хотя она ему это уже всё рассказала. Если бы у её матери не начало ухудшаться здоровье, то она бы, скорее всего, ушла из дома и поискала бы себе новый дом, где её никто не знает.


Подумав об этом, она с надеждой посмотрела на мужчину перед собой.


- А ты мог бы... мог бы сделать что-нибудь, чтобы помочь моей матери? Она... в последнее время много болеет. Возраст подкашивает её, и я боюсь, что дальше ей будет только хуже.


Конечно, её мать с лёгкостью сможет прожить и ещё одно столетие рядом с ней, но что дальше? Смертное тело не может жить дольше.


Её Отец, похоже, удивился её просьбе, но с сожалением покачал головой.


- Я ничего не могу поделать со старением, Лиовинн. Что бы я ни пытался сделать, она может прожить лишь одну жизнь.


- Но... почему? - Лиовинн почувствовала, как в ней нарастает замешательство и волнение. Обычно, она никогда бы не стала допрашивать его подобным образом, но это было ради её матери. - Ты же можешь менять правила этого мира одной только мыслью... Зачем мы вообще должны умирать? Разве не будет здорово, если все будут навечно вместе?


Лишь задав этот вопрос, она осознала, что она наделала, и поспешно прикрыла рот куками, желая извиниться. Однако, её Отец лишь покачал головой.


- Мир так велик, Лиовинн... Это сложно объяснить, но я постараюсь. Есть две причины, почему смерть должна существовать.


Лиовинн медленно опустила руки ото рта, и прислушалась, внимательно запоминая каждое его слов.


- Первая, и самая простая - это ограниченные ресурсы. Если никто не умирает, а дети всё равно рождаются, то они будут разрастаться шире, чтобы добывать еду и воду. Но что случится, когда больше не останется земли для расширения? Если они отправятся через моря, то смогут найти ещё, но этот мир не бесконечный. Земля не такая безграничная, как ночное небо.


Она... почти могла понять, что он говорит. По крайней мере, она понимала, что он в это верит. Но то, что он сказал после, заставило её всерьёз задуматься.


- Вторая, и самая важная причина, почему смерть должна существовать... это для того, чтобы придавать жизни смысл. Тот, кто проживает лишь одну жизнь, всегда стремиться сделать как можно больше за это ограниченное время. В то время как тот, кто живёт вечность, будет просто откладывать на потом всё то, что ему не нужно делать. Он всё ещё будет жив, но можно ли это назвать жизнью?


Она хотела спросить, в чём разница, но остановила себя. Он был не просто её Отцом, он был богом, который присматривает за всеми. Его слова не могли быть бессмысленными, она просто их не могла понять. Ей понадобится время на то, чтобы обдумать сказанное им, лишь тогда она сможет найти смысл, который в данный момент был от неё скрыт.


- Я... Ладно, Отец. Но, разве ты больше не можешь для неё ничего сделать? Пожалуйста... Ей не обязательно жить вечность... Но я не хочу, чтобы ей было больно. Это кажется слишком жестоким...


И опять её Отец покачал головой, отчего у неё кольнуло сердце. Хотя его слова не совпадали с торжественностью, которую она ощущала.


- Я сомневаюсь, что ей так больно, как ты боишься. Со временем, она почувствует разрушительную силу старости, но в данный момент она всё ещё довольно молода, разве нет? И, честно говоря... если твоя мать чего-то захочет, тебе не кажется, что нет ничего такого, что она сама не сможет сделать?


У неё округлились глаза, когда она услышала, как он хвалит Ринон. И всё же, чем больше она об этом думала, тем больше понимала, что он был прав. Хоть её мать и была известна, как Безумная Чародейка, у неё были просто невероятные права и возможности. Помимо церкви, которая отказалась иметь с ней дело, после того, как она отказалась передать им Лиовинн, она могла говорить с кем хочет, даже с самой Королевой. Что касается её силы, Лиовинн неоднократно видела, что её мать является экспертом, когда дело касается магии.


- Ладно... я пока прислушаюсь к тебе. Но... если всё станет плохо... могу я потом попросить тебя о помощи? - взмолилась она в последний раз.


По одному только взгляду на него, и тому, что она узнала из его слов, продолжительность жизни одного эльфа была для него лишь коротким мгновением. Тот факт, что он уделил ей так много своего внимания уже можно считать чудом.


Его улыбка потеплела от её слов, и он кивнул.


- Конечно. Если случится что-нибудь серьёзное, с тобой или с ней, тебе нужно будет лишь позвать меня. Я не могу сказать, что непременно сохраню ей жизнь, что бы ни случилось, но, по крайней мере, я смогу облегчить её боль или спасти её от кризиса.


Её глаза снова увлажнились от его слов, и она кивнула.


- Спасибо... спасибо тебе, Отец, - с этими словами она села у основания статуи и посмотрела на него снизу вверх, пока он подходил и садился рядом с ней. - А мы можем... всё ещё разговаривать? Как обычно?


Он кивнул, в ответ на её просьбу и её улыбка стала ещё шире. Даже спустя столько времени, она всё ещё боялась, что её слова могут его расстроить. Но, видя, что он соглашается, она начала рассказывать о том, что с ней произошло за последний год. Обо всём, что она узнала и сделала, и даже о её животных-друзьях, с которыми она подружилась у холмов неподалёку.


Однако, эта ночь закончилась не так, как другие, что у них были. Её мана, в итоге, закончилась, и она больше не могла видеть или слышать его. В панике, она подумала, что он ушёл, но он заговорил в её мыслях и сказал, что всё ещё тут. Он нежно сказал ей, чтобы она вернулась домой и отдохнула, и что он останется с ней, пока она не уснёт.


Ранее, каждый год она засыпала, слушая одну и ту же приятную мелодию, которая напоминала ей о звёздах в небе. Но не сегодня. Сегодня, он рассказал ей историю. Историю о тех, о ком она никогда раньше не слышала. О возлюбленных из враждующих семей, которые хотели лишь быть вместе. Она слушала, как он рассказывает о предательстве, с которым они столкнулись в своих же собственных семьях, и хотя Лиовинн была удивлена тем, что он не спел ей песню, она всё равно была рада услышать эту историю.


______________________________________________________________________


Я читал Лиовинн оригинал Ромео и Джульетты, учтиво предоставленный Террой, пока не увидел, что она уснула. Я раздумывал над тем, чтобы спеть ей песню, как раньше, но почувствовал, что это больше уже неуместно. И хотя для меня время почти не сдвинулось, она уже стала взрослой. Вместо того, чтобы петь ей колыбельные, я решил, что более разумно будет рассказывать ей истории о любви и приключениях.


Поэтому, для наших дальнейших бесед, я попросил Терру приготовить кучу классических книг и пьес, которые я буду ей читать. Будь то Том Сойер, Остров Сокровищ или даже те несколько, которые я сам никогда не читал. Я читал их ей после каждой беседы. Периодически она задавала мне вопросы об этих историях, что означают конкретные вещи или как они работают, но по большей части, она просто с наслаждением слушала истории, которых не существовало в этом мире.


Конечно же, периодически, я делал перерыв между перемотками и нашими беседами, чтобы я мог потренироваться в Десяти Тысяч Нитей или проверить как дела у остальных рас. И вот так, в самом неожиданном месте, я наткнулся на очередную историю любви, которой я поделился с Лиовинн.


______________________________________________________________________


Аки и Сеппо жили высоко в горах, отделённые от всего остального мира. Лиовинн закрыла глаза и снова прислушалась к голосу отца, который снова рассказывал ей одну из историй, которые зачастую казались невозможными. И хотя они жили изолированно, они никогда не чувствовали себя одинокими, так как они были друг у друга. С юных лет они были друзьями, сражались в битвах и делились друг с другом радостями.


Когда они выросли, это было вполне естественно, что у них появились чувства друг к другу. Аки был знаменитым мастером боевых искусств, а Сеппо - была девой-служительницей у святилища. На поверхности, они жили двумя совершенно разными жизнями, и всё же, никогда не расставались. Когда Сеппо было предназначено выйти замуж за другого, они без раздумий бросили свои семьи и сбежали вместе.


- Но, как они могли так просто покинуть свои семьи? - брови Лиовинн сошлись вместе, когда она спросила об этом. - Разве они не могли решить всё по-другом?


Возможно. Но, их семьи были не из тех, кто идёт на компромисс. Почти как с Ромео и Джульеттой. Итак, они вдвоём сбежали далеко-далеко, и решили жить вместе там, где их никто не найдёт. Сеппо постоянно чувствовала, что она совершила ошибку, бросив свою святыню и свою семью, но она никогда искренне не сожалела об этом. Ведь она ушла, чтобы иметь возможность прожить жизнь с тем, кого она любит.


Что касается Аки, то у него была небольшая семья, так что ему было проще принять это решение. В их новой жизни, они установили небольшое святилище на вершине горы, где Сеппо продолжила свою ежедневную службу. Аки стал фермером, возделывающим земли у основания горы, взбираясь на гору днём и ночью.


И хотя никто не навещал её святилище, Сепоо было достаточно и этого. Благодаря её святилищу, она чувствовала связь с миром, и она чувствовала себя на своём месте. Особенно, когда она видела своего возлюбленного Аки, дожидающегося её.


И всё же, как и во всех историях, для Аки и Сеппо всё пошло не так гладко. Когда Лиовинн услышала это, её сердце забилось чаще. Одной долгой зимой, буря обрушилась на гору, где они жили. Аки оказался в ловушке у подножия, а Сеппо ощутила на себе самое худшее, будучи на вершине.


И хотя Аки вложил все свои силы в то, чтобы взобраться на покрытую снегом вершину, погода сильно замедлила его. В его отсутствие, его возлюбленная Сеппо сильно заболела. Буря всё ещё бушевала, поэтому он не мог отнести её вниз, чтобы найти для неё помощи, а на горе не было трав, которые могли бы вылечить его жену. Он ничего не мог поделать, кроме как смотреть на то, как жизнь покидает её.


Лиовинн почувствовала, как по щеке пробежала слеза, когда она услышала это, и она крепко вцепилась в одеяло, которым укрывалась. Она хотела, чтобы он рассказал ей, как они жили долго и счастливо, после того, как Аки удалось спасти Сеппо, но его следующее предложение убило эту надежду.


В итоге, он ничего не смог поделать, кроме как позволить ей умереть у него на руках. И хотя он знал, что ей было очень больно, она умерла с улыбкой, потому что она была с ним до самого конца.


И всё же... история тут не заканчивается. Скорее, это лишь начало. После того, как Сеппо умерла, она обнаружила, что смотрит на Аки в качестве души. Она увидела, что он отказался от своей обычно рутины и взял на себя её работу в качестве жреца у святилища. И только когда еды становилось мало, он спускался с горы, чтобы поохотиться. Всё остальное время он сидел и молился.


Видя, насколько её возлюбленный страдает из-за неё, Сеппо не могла сидеть спокойно. Она появлялась во снах Аки, делясь с ним секретами своей церкви. Она научила его, как видеть те души, которые ещё не ушли, и как изгонять их, чтобы они могли идти дальше. Изначально, она намеревалась сделать так, чтобы он использовал эти навыки на ней, чтобы действительно двигаться дальше, после её смерти.


И всё же, меньше всего она ожидала, что на следующий день, когда он увидел её, у него на губах появилась улыбка.


"Моя Сеппо," нежно заговорил он с ней. "Я просто не могу вынести того зрелища, как ты уходишь. Только не после того, как снова тебя увидел. Я прошу тебя, проведёшь ли ты со мной вечность?"


Лиовинн тихо ахнула, когда услышала это.


Сеппо была... разочарована его просьбой. Не потому, что он всё ещё любил её, а потому, что он знал, о чём просит. В учениях, которыми Сеппо поделилась с ним, было сказано, что давнишняя душа со временем начинает терять рассудок, если её не изгнать.


"Я не могу остаться с тобой, как та Сеппо, которую ты любишь, Аки. И ты это знаешь."


"Ты можешь." он выглядел уверенным в своих словах, и Сеппо не могла удержаться от того, чтобы прислушаться к нему. "Я придумал способ, если ты захочешь попробовать. Способ для давнишней души, чтобы она жила внутри добровольно согласившегося на это хозяина, чтобы они стали вечными партнёрами в жизни и смерти. Так что, моя Сеппо, проведёшь ли ты со мной вечность?"


Впервые, с момента её смерти, Сеппо почувствовала, как у неё на глазах появляются слёзы. Она хотела принять это предложение больше чего-либо. И выслушав его объяснение, она согласилась. Благодаря его наставлениям, Сеппо начала жить внутри его тела. Наконец, Аки покинул гору, так как его возлюбленная Сеппо была в нём. Они снова столкнулись с опасностями, однако, благодаря их совмещённым силам, они смогли преодолеть их. У Сеппо была лишь одна вещь, о которой она жалела при жизни, что она никогда не сможет вернуться к своей семье, поэтому Аки навестил их...


Радуясь, что у истории хороший итог, Лиовинн начала медленно погружаться в сон, хоть её Отец и продолжал рассказывать свою историю.
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Глава 108: Истина и Вопрос



Увидев, что Лиовинн уснула, я глянул в сторону светящейся сферы, которая представляла собой боевое искусство Аки Сеппо. Я уже заглядывал в неё, в надежде немного потренироваться в промежутке между беседами с дочерью, но то, что я там обнаружил, удивило меня. Лишь половина информации в сфере содержала инструкцию о самом боевом искусстве. Другая половина объясняла его происхождение, историю Аки и Сеппо.


Хотя, это объясняло, почему на рынке у этой записи не было перевода. Это были лишь имена основателей. Что касается истории, которую я рассказал Лиовинн, то она не успела дослушать её до конца. Если подумать, то она уснула в самое удачное время.


Я нахмурил брови и дочитал остаток истории.


После того, как Аки вернулся к дому Сеппо, он обнаружил, что от того остались лишь руины. Все её родственники были убиты отцом Аки. У Аки была совсем небольшая семья, но его отец любил и опекал его. Когда они сбежали вместе, его отец выместил свой гнев на семье Сеппо.


Естественно, это погрузило Аки и Сеппо в пучину отчаяния и безумия. Сеппо скорбела об утерянной семье, но не могла заставить себя обвинить Аки за грехи его отца. Однако, Аки повёл себя иначе, он винил и себя и своего отца за то, что произошло. Всё-таки, если бы они не сбежали, стал бы его отец так поступать?


И снова наступил момент, когда они оба покинули это маленький город, но в этот раз, по совсем иной причине. Они хотели отомстить за семью Сеппо, даже если Сеппо и похоронила это желание глубоко в своём седрце. И они начали тренироваться. Они стали сильнее, чем даже самые яростные воины, и в полной мере исследовали и изучили возможности их нового союза.


В следующий раз, когда они вернулись в свой город, отец Аки стоял у ворот. Он поприветствовал своего сына с улыбкой, словно не произошло ничего плохого. Отец Аки не мог понять почему в глазах его сына столько кровожадности. Он даже не смог дать отпор, когда Аки атаковал его.


Его мгновение беззаботности привело к его кончине. А его собственный сын, под руку с женщиной, которую он ненавидел, на пару уничтожили его. Но разве это могло привести Аки к настоящему покою? Всё же, он только что убил собственного отца. И тогда они покинули город в последний раз, вернувшись на свою горную вершину. В этот раз, они больше не спускались вниз и остались у святилища.


Я покачал головой, подумав об истинном окончании их истории. Похоже, что не стоило слишком надеяться на счастливый конец в подобных историях. Однако, это объясняло, как была разработана это мощная техника.


У Аки Сеппо были строгие требования для пользователей. Как и у его оригинальных создателей, у духа должна быть сильная связь и доверие к тому, с кем он связывается. В каком-то смысле, это было похоже на то, что было у того духа, за битвой которого я наблюдал в загробной жизни. Хотя, стоит заметить, что они достигли лишь первой стадии в этом искусстве. Конечно, если бы он получил информацию из сферы, то смог бы в полной мере овладеть этим мастерством.


У Аки Сеппо есть три стадии, хотя, учитывая его природу, это довольно расплывчатое определение отметок уровней. Первая стадия - это изначальное проявление, когда пользователь направляет связанного с ним духа в ту форму, которую они считают наиболее удобной, учитывая определённые способности, основанные на их собственной силе и истории. Вот почему те мечи давали ему невероятно мощные атаки.


Что касается второй стадии, то она известна как "истинное проявление". Это когда вы можете поистине воплотить дух в оружие. Согласно сказанной информации, обладатель истинного проявления нередко способен сравниться с целой армией.


И наконец, последняя стадия "Тело и душа как единое целое", стадия, где пользователь может временно поменяться местами со своим духом, по сути, удваивая возможности, которые доступны в их атаках. Судя по всему, тот, кто завершит все три стадии, сможет стать действительно сильным.


И всё же, я не мог снова не вернуться к необходимым требованиям.


Дух, у которого есть сильная связь и доверие ко мне? Естественно, это не может быть кто-то из инкарнаций богинь. Не из-за фактора доверия, а из-за того, что после того, как их инкарнация умирает, их души возращаются к ним, а не отправляются в загробную жизнь.


Возможно, я смогу обойти это требование, используя Хозяина Мира. Я имею в виду, кто будет доверять мне больше, чем я сам? Единственной проблемой, которую я тут вижу, может стать то, что эта душа и моя будут слишком схожи, поэтому я не смогу прийти к полному овладению силы.


Размышляя над этим вопросом, я не удержался и посмотрел на спящую Лиовинн. Если кто и подходит под все нужные требования, то это она. Однако, могу ли я так поступить? Я имею в виду... если я буду взращивать её как свою "Сеппо", то не уничтожит ли это само по себе нашу связь и доверие?


Размышляя об этом, я достал листок бумаги и начал писать сообщение для Рион.


______________________________________________________________________


- Мам, что мы тут делаем? - спросила с любопытством Лиовинн, оглядываясь вокруг. Они зашли дальше, чем она когда-либо была от города, и она была озадачена, когда её мать внезапно сказала ей, что они сегодня пойдут на прогулку. Они уже оставили позади себя равнины и вошли в лес, который обычно был в нескольких днях пути, и всё же, их скорость, похоже, была куда выше обычной.


- Мы уже почти пришли, - нежно ответила её мать, держа Лиовинн за руку. Лиовинн не знала почему, но сегодня Ринон выглядела нервной. На её лице, котором ещё не появилось ни одной морщинки за четыреста с лишним лет, выглядело обеспокоенным чем-то.


Лиовинн едва обратила внимание на то, что с того момента, как они ушли, к ним не приближался ни один зверь или монстр. Даже для неё было в порядке вещей, что какие-нибудь монстры всегда нападают, если блуждать слишком далеко от города. И всё же, пока они шли, никто их не потревожил.


И только когда они прошли ещё час, Ринон наконец-то остановилась. Они стояли перед журчащим ручьём, рядом с которым находился большой камень. Ринон подошла и села на него, бормоча себе под нос:


- Ладно... этого расстояния должно хватить, я думаю.


- Эм... мам... что происходит? - спросила Лиовинн, начиная нервничать.


Она могла придумать лишь несколько причин, почему её мать так внезапно ушла так далеко от города. И ни одна из них не была хорошей.


- Не паникуй, дорогая, - Ринон поспешно покачала головой, в попытке развеять негативные мысли Лиовин. - Я просто... хотела тебе кое-что сказать. И я не могла этого сделать рядом с городом.


- Почему?


- Ты поймёшь, когда я закончу, - заверила её Ринон, после чего глубоко вдохнула. - Итак... ты встретилась со своим отцом, ага?


Лицо Лиовинн напряглось, когда она услышала это, а её тело застыло.


- Откуда ты это знаешь?


- Ну... он мне сказал? - ответила Ринон с небольшой улыбкой. - Он хотел, чтобы я рассказала и пару вещей о себе тоже.


- Стой, так ты знала? - Лиовинн не удержалась от вопроса. Если её мать всё это время знала о её отце... - Я думала, что ты сказала, что моя божественная кровь идёт от Рион?


Её голос звучал слегка обвиняюще, когда она говорила это, полагая, что её мать все эти годы лгала ей.


- Ну, я не ошиблась? - спросила Рион с застенчивой улыбкой, глядя в сторону и избегая взгляда дочери. - Ты и есть дочь Рион.


- Если только ты не имеешь в виду, что я - брошенное дитя, оставленное под твою опёку, то тебе стоит начать объяснять, - глаза Лиовинн почти засветились от всех эмоций, из-за которых она была в смятении. Её руки сжались в кулаки.


- Чего? Нет! Вовсе нет, мы бы никогда так не поступили! - Ринон тут же подняла голову, отрицая слова дочери. Однако, Лиовинн, похоже, сфокусировалась лишь на одном слове.


- Мы?


- Кхм... ну, я имею в виду... Ага, - Ринон снова смущённо опустила взгляд, пытаясь найти слова, которые она хотела сказать. - Всё-таки... я и есть Рион, - её голос стал настолько тихим, что Лиовинн едва расслышала его.


- Мать. Это же богохульство, и ты это знаешь, - Лиовинн в шоке отшатнулась, оглядываясь вокруг, чтобы убедиться в том, что никто не подслушал слова её матери. Конечно, и раньше бывали эльфы, которые заявляли, что являются инкарнациями богини. Одной женщине даже почти удалось загрести церковь в свои руки, когда с ней произошёл "несчастный случай" и её магия обернулась против неё.


- Но это правда! - чуть не крикнула Ринон в ответ, стукнув руками по камню под собой. - И я могу это доказать. Ты просто помолись. Но не ему, а Рион.


Она скрестила руки на груди и выжидательно уставилась на свою дочь.


- Но... - Лиовинн беспокоилась, что если она это сделает, то привлечёт внимание Богини, и её мать уже не избежит наказания за те слова, что она произнесла. И всё же, видя решительный настрой Ринон, Лиовинн могла лишь неохотно согласиться. - Ладно.


Святая Богиня, я умоляю тебя простить мою мать за то, что она сказала о тебе и заявила, что является тобой. Я боюсь, что возраст начал влиять на её разум. Я молю тебя проявить сострадание, так как у моей матери нет злых намерений.


Лиовинн закрыла глаза и помолилась Рион так искренне, как только могла, не замечая недоверчивого выражения лица своей матери, которая стояла всего в паре метров от неё.


Эй, я не настолько старая! Кто это, по-твоему, сошёл с ума! Раздался удивлённый возглас в разуме Лиовинн мгновением позже, отчего та чуть не упала на землю. Голос был явно как у её матери, и всё же, она чувствовала, что это голос Богини.


- Это... это совсем не смешно, - недоверчиво пробормотала Лиовинн, восстанавливая равновесие и глядя на свою мать. Неужели она сделала что-то, чтобы вмешаться в мысли своей дочери?


- Вовсе нет! - воскликнула Ринон, защищаясь. - Вот почему я хотела отойти так далеко от города. Я знала, что ты ни за что не поверишь мне так легко, - тихо проворчала она.


Лиовинн только собиралась запротестовать, как взгляд её матери стал бессмысленным, а её тело расслабилось, словно она внезапно уснула. Лиовинн только собиралась в панике помчаться вперёд, чтобы удержать её, когда обнаружила, что не может пошевелиться, потому что странная мощь сжала её со всех сторон. Постепенно, сверху начал спускаться золотой свет, и прямо рядом с Ринон появилась ещё одна женщина.


- Б... богиня... - в шоке произнесла Лиовинн.


Как она могла не узнать женщину, чья статуя была возведена за пределами города? И даже без этого, любой бы узнал её с первого взгляда, потому что это была она! - Пожалуйста... прости её. Она... не имела в виду ничего плохого.


Разум Лиовинн бешено заметался, боясь, что Рион спустилась из-за её молитвы и предыдущего признания Ринон. Она не хотела, чтобы Богиня забрала её мать, и могла лишь молить о снисхождении. Однако, Богиня внезапно посмотрела на Лиовинн с обиженным выражением лица.


- Сколько раз тебе говорить, что я не сошла с ума?!


- Что..?


Глаза Лиовинн широко распахнулись от шока, когда она услышала эти слова, медленно переводя взгляд на Ринон, а затем снова на Богиню. Она могла понять, что молитва была подделана, так как её мать мастерски владела магией, но подделать присутствие самой Рион явно было за пределами её возможностей.


- Но... как?


Рион тихо вздохнула, и давление на тело Лиовинн значительно уменьшилось.


- Мне очень не хотелось рассказывать тебе об этом таким образом, дочь моя. Я надеялась, что ты сможешь прожить нормальную жизнь, - пока она это говорила, она села поверх Ринон, сливаясь с ней, отчего так снова очнулась. - Однако, твой отец настоял, чтобы я рассказал тебе о нас.


Лиовинн всё ещё пыталась понять, что происходит, однако упоминание об отце выдернуло её из задумчивости. Она тут же стала более покорной, при упоминании о нём, желая узнать больше.


- Ладно. Объясни, пожалуйста, - тихо сказала она, подходя и садясь рядом с матерью. - Почему сейчас?


Ринон тихо усмехнулась.


- Во-первых, позволь мне рассказать тебе кое-что. А после этого, он хочет, чтобы я задала тебе вопрос. Есть вещи, которые ты не знаешь, и никто ещё не знает, - видя, что её дочь нежно кивнула, Ринон заговорила снова. - Ты же видела крылатых духов, моих "ангелов"?


- Конечно, - ответила Лиовинн.


После того, как она начала тренироваться со способностью видеть духов прошло несколько лет, но она уже видела крылатых духов, спускающихся и уводящих другие души в объятия Рион. Они были знаковыми фигурами в церкви, но так как никто с ними не разговаривал, о них мало что было известно.


- Ну... на самом деле они вовсе не мои ангелы, - Ринон пожала плечами. - Они работают на кое-кого другого, чтобы отводить умерших в приятную загробную жизнь. Обычно, ты узнаёшь об этом, когда приходит твой черёд, но твой отец хотел, чтобы я сказала об этом раньше.


- Почему? - Лиовинн не удержалась и снова повторила свой вопрос. Хоть она теперь и знала, что её мать была Богиней, она совсем это не чувствовала, как было и в отношении отца. Она знала свою мать с самого рождения и не нервничала, разговаривая с ней подобным образом. Если она и была чем-то расстроена, так это тем, что не услышала об этом раньше.


- Потому я туда не отправлюсь, - Ринон покачала головой, протягиваю свою слегка светящуюся руку и притягивая свою дочь ближе. - Это тело, Ринон, лишь инкарнация моей силы. Когда она умрёт, её душа просто вернётся ко мне. Я не смогу ждать тебя за гранью смерти, и буду лишь присматривать за тобой сверху.


Её слова ударили Ливоинн в самое сердце, отчего она почувствовала приступ паники. Она вспомнила, как несколько лет назад она разговаривала с отцом о неизбежной смерти матери, и поняла, что эти две беседы связаны между собой.


- Значит... его тоже там не будет?


Ринон снова покачала головой.


- Нет, он присматривает за миром с гораздо более высокого места. Вот почему он попросил меня передать тебе вопрос. Он хочет, чтобы ты обдумала его, и сама дала ему ответ, когда придёт время.


После этих слов, Ринон повернула голову, чтобы посмотреть на свою дочь.


- Его вопрос был... "Будешь ли ты моей Сеппо? Откажешься ли ты от своих будущих возможностей, чтобы остаться рядом со мной и рядом со своей матерью? Когда придёт время, я снова появлюсь перед тобой и задам этот вопрос. Лиовинн... пожалуйста, хорошенько обдумай его".


- Я не совсем уверена в том, что он имел в виду под "Сеппо? Но могу предположить из остального, - продолжила Ринон, после того, как передала сообщение. - Я расскажу тебе всё, что ты хочешь знать, чтобы помочь тебе принять решение, но ты должна пообещать, что не позволишь этой информации распространиться. Эльфы просто ещё не готовы к тому, чтобы знать всё это.


Разум Лиовинн был шокирован, когда она услышала вопрос. Причём настолько, что она едва поняла то, что её мать сказала после. Она тупо кивнула головой, всё ещё пытаясь переварить информацию. Естественно, больше всего она хотела иметь возможность остаться со своей матерью и отцом, но... учитывая те слова, что он использовал, ей действительно нужно было узнать всё, что можно, чтобы принять правильное решение.
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Глава 109: Как-то Однажды Будущий Король



Авторский Уголок: Мы возьмём небольшой перерыв в истории Лиовинн, чтобы показать вам историю о человеке, который будет королём. Одна печенька тем, кто поймёт (довольно очевидную) отсылку в этой главе.


______________________________________________________________________


Я протяжно вздохнул, наблюдая за тем, как Лиовинн и Рион медленно возвращаются в город. У меня было такое чувство, что я уже знаю, какой она даст ответ, но я не собирался подталкивать её и заставлять отвечать раньше. Сначала ей нужно прожить полноценную жизнь, тогда у неё будет куча времени на то, чтобы получить свой жизненный опыт и шанс создать новые связи.


Хотя, мне нужно было сначала кое-что проверить. Закрыв глаза, я отправил свои мысли к спящему льву внутри меня. Я отчётливо ощущал его присутствие даже в Комнате Админа, и именно поэтому я подумал о том, чтобы сделать ей это предложение. Чтобы она могла провести больше времени со мной и Рион. Однако, всё ещё было важно узнать, сможем ли мы призвать её из моего тела.


Сфокусировавшись, я заставил дух льва покинуть моё тело, призывая его в свою комнату. Яростный рёв прозвучал в комнате, в моей груди образовался яркий луч света, и дух словно выпрыгнул прямо из него. Странным было то, что он совсем не выглядел бесплотным, как это было в мире смертных. Вместо этого, он выглядел совсем живым, как и в тот день, когда я с ним сражался... Ладно, в тот день он умер, так что, скажем, что за день до того, как я с ним сразился.


Терра... - мысленно позвал я её, решив, что это удачное время для того, чтобы попрактиковать свои навыки мысленной связи. К счастью, вскоре я получил ответ, а значит я не "дозвонился" не до той богини в этот раз. - Я думал, что единственным живым существам, которым позволено быть в Комнате Админа - это Хранителю и купленным компаньонам?


Она говорила о чём-то таком давным-давно, поэтому я и решил это проверить. Однако, вскоре я получил ответ на свой вопрос.


Так и есть. Полагаю, ты вывел своего духа-зверя погулять, раз спрашиваешь. Так что позволь мне объяснить. Дух, связанный с тобой, всё ещё считается частью тебя. Эта связь куда сильнее, чем у охотника с питомцем или с прирученным монстром. Если ты умрёшь, то и он умрёт, так как его можно призвать только при помощи твоей силы.


А почему он тогда больше не выглядит как призрак?


У меня уже было ощущение, что я знаю ответ на этот вопрос, но я всё равно хотел спросить.


Это просто. Помнишь ведь, что все виды энергий, которые есть в нашем распоряжении, тут бесконечны. Качество тела духа, с которым ты связан, основано на количестве и плотности духовной энергии, которую ты используешь для его формирования. Вот поэтому, когда ты его призвал тут, наверху, он и появился в идеальной форме.


Услышав это... я, если честно, не удержался от другого вопроса.


Ладно... но разве это не будет означать, что я могу сжульничать и заставить его напиться духовной энергии, чтобы он стал сильнее, когда я потом спущусь вниз?


Я почувствовал лёгкий смех на другом конце связи.


Нет, привязанный дух не может поглощать энергии в Комнате Администратора. Если ты попытаешься его заставить, то дух, скорее всего, будет просто уничтожен таким огромным количеством энергии.


Ладно, значит, сделаю заметку для себя, не делать этого.


Ладно, спасибо. Может мне на что-то стоит обратить внимание, раз уж я с тобой заговорил?


Я решил, что будет неплохо посмотреть, произошло ли что-нибудь интересное, на что стоит посмотреть.


Хмм... Ну, все потихоньку развиваются. Ага, вот кое-что интересное для тебя. Я вывожу это на твой монитор.


______________________________________________________________________


Чарн Пресли стоял у штурвала одного из многих кораблей, которые плыли по широкому синему океану. Его путешествие было долгим, и прошла уже неделя с тех пор, как они видели землю. У него были дюжина кораблей, и на каждом из них была дюжина мужчин и женщин. Он считал их своей семьёй и многие из них действительно являлись таковыми.


Они не были изгнаны из королевств, скорее, они решили уйти сами, чтобы начать свою собственную жизнь за морем. Они не согласились со многими взглядами тех самодовольных королевств, которые мнили себя богами. В его сердце была лишь одна владыка, и она не сидела на троне смертных.


Поэтому, он, его родня и те, кто пожелал присоединиться к нему, покинули континент, даже не зная, что они могут найти за горизонтом. Они взяли с собой еды на несколько дней, но потом им придётся полагаться на ловлю рыбы, которая косяками ходила под их парусами. Это не было такой уж невозможной задачей, но Чарн уже видел ужасающую мощь зверей из океана.


Изначально, кораблей, отправившихся в это плавание, было не двенадцать, а пятнадцать. Однако, через три дня после их отплытия, под водой появилась огромная тень. Из-под воды появилась змея, длиною с целый город, и с пастью, которая может проглотить ворота замка. Этот зверь был слишком отвратительный, чтобы на него можно было смотреть без содрогания, его чешуя и плоть отваливалась по всей длине тела так же быстро, как и вода, что окружала его.


У этого существа во взгляде не было интеллекта, и оно тут же бросилось на них, проглотив три корабля за три подхода. Через дыры в его плоти мы видели, как обломки древесины и тела людей падают в его глотку. Однако, после того, как он проглотил эти корабле, он успокоился и снова погрузился под воду.


У них не было сил, чтобы сразиться с ним. Клан Пресли был кланом могучих воинов, однако, это существо двигалось слишком быстро, и обладало слишком большой силой, чтобы они могли с ним совладать. После того, как он ушёл, они могли лишь помолиться Байене, а так же духам морей и небес, чтобы они присмотрели за ними весь остаток путешествия.


- Отец, я вижу землю! - воскликнул самый младший сын Чарна, сидящий на носу корабля. Всё это время он смотрел лишь вперёд. Несмотря на его юный возраст, никто не осмелился усомниться в его зрении. Он тренировался в качестве монаха и давно уже научился использовать усиление зрения за пределами понимания обычных людей.


- Хорошо, Элфис! - сказал Чарн и рассмеялся.


Если его сын видит землю, то до неё два дня пути максимум. Если они продержатся ещё два дня, то смогут достичь этой новой земли. Он позволил своему голосу усилиться в горле, а затем закричал так, что его услышали на ближайших кораблях.


- У нас впереди земля, люди! Духи услышали наш зов, и Богиня благословила наше путешествие!


После того, как его голос отзвучал, он услышал, как его слова повторяют слова и снова, а сообщение передаётся на все корабли. Радостные крики послышались со стороны утомлённых мужчин и женщин, которые давно уже хотели достигнуть берега. Эти моряки начали двигаться с возобновлёнными усилиями, зная, что их новый дом всего лишь за горизонтом.


С попутными ветрами и ясной погодой, Чарн и его флот прибыли на пустой берег. Этот остров был немаленьким, и когда они его увидели, они не смогли разглядеть его краёв на горизонте. Одного только взгляда было достаточно, чтобы понять - этих мест её не касалась рука человека. Это стало ещё очевиднее, когда их корабли оказались вблизи пляжа.


Каждый корабль сбросил большой камень, привязанный к верёвке, чтобы служить якорем. И хотя это не защитит их от зверей под волнами, это не позволит кораблям уплыть в море. А уж потом, все мужчины, женщины и дети нырнули в воду и вскоре смогли встать и побежать к берегу. Перед глазами каждого путешественника появилось сообщение, которое прислали духи.


Вы – первая группа в истории, которая успешно достигла новой земли пройдя по морю. Это великое достижение, и все присутствующие зарабатывают титул "За Морями". Пока вы в море, звери и монстры, которые слабее вас, будут разбегаться в вашем присутствии. А те, кто слишком слаб, чтобы их почувствовать – будут притягиваться к вам.


Чарн не удержался и оглушительно расхохотался, видя какое благословение им дали духи. И хотя некоторым последнее предложение может показаться проблематичным, те, кто путешествовал по воде, знают, как важно держать рыбу поблизости. Это устрашение вряд ли повлияет на огромного зверя, который поглотил их собратьев, но против обычных угроз этого будет достаточно.


- Идём же, люди! - закричал он, с безумной улыбкой на своём пожилом лице. - Давайте построим наш новый дом.


В этот момент к нему подошёл юный мальчик, который первым заметил этот остров. Он хотел отправиться на охоту и помочь с постройкой. Но, первым делом, нужно было задать вопрос.


- Отец, разве нам не нужно дать этому месту название? Всё-таки, духи сказали, что мы тут первые!


Хоть его сын и был юным, его проницательность часто была выше, чем у других детей его возраста. Чарн согласно кивнул и снова рассмеялся.


- Ладно, мальчик. Раз уж ты первый увидел этот остров, то ты и назовёшь его. Не постыди нас, ведь мы прошли такой путь. Я уверен, что мы уже не захотим искать новые земли.


Несколько стоящих поблизости людей рассмеялись его словам.


Мальчик всерьёз задумался над этим заданием, глубоко погрузившись в размышления над названием.


- Тогда, мы назовём его Рокиндрол!


Он кивнул, заслужив одобряющую улыбку отца.


- Отличное название! А теперь, вперёд. Нам ещё предстоит много работы! - закричал он, отчего его самый младший сын тут же побежал к ближайшему лесу, куда уже направились множество людей и принялись за работу.


______________________________________________________________________


Я не удержался и сухо рассмеялся, наблюдая за этой сценой. Терра была прав, первые люди высадившиеся на остров стоили того, чтобы уделить им немного внимания. И хотя он казался маленьким, это было лишь по сравнению с гигантскими пропорциями континентов. На нём всё равно было достаточно земли, чтобы они исследовали и обрабатывали её многие поколения.


Но сначала...


Ирена, мы можем немного поговорить?


Конечно, Дейл. В чём дело?


Её ответ прозвучал сразу, едва я закончил задавать свой вопрос.


Я только что видел монстра в мире под нами, в море. И он был похож на какую-то нежить. Я думал, что твой народ следит за тем, чтобы этого не происходило?


Естественно, я должен был это спросить. Присутствие ужасающей нежити в море, вероятно, даже более важно, чем высадка первых поселенцев на новой земле.


Дейл... - я уловил через связь её неохотный тон голоса. - Мой народ не может так легко пересекать глубины океанов, даже если у них и хватает на это даэва. К сожалению, но, пока мы не найдём подходящей для этого расы, мы не сможем ничем помешать появлению в море нежити. Даже если я буду лично участвовать, я не смогу собрать все эти души более чем раз в год, и это если только предположить, что они не будут оказывать сопротивления.


Всё в порядке, я тебя не виню. Я просто хотел прояснить для себя происходящее.


Я понимал, почему это может быть трудно. Если духу приходится фокусироваться на поддержании своей формы, так как вода постоянно будет проходить через него, то он вряд ли сможет использовать те же боевые тактики, что и на поверхности. Не говоря уже о том, что под водой находится куда больше существ, чем на земле.


Если я дам кому-нибудь сферу влияния, с помощью которой можно контролировать океаны и живность в них, с этими существами будет проще справиться? - спросил я. И хотя у меня не было свободных сфер влияния, которые нужно было назначить, я всё равно мог купить её для кого-нибудь.


Хмм... возможно. Если мы будем работать вместе, то нашими совместными усилиями мы сможем позаботиться о большинстве духов.


Услышав это, я кивнул и связался с Байеной.


Есть минутка?


Я сегодня очень много тренировался с мысленной связью, хотя мне надо будет потом спросить богинь о том, не слишком ли громко я "вещаю" или что-то ещё.


Если ты хотел вызвать именно меня, а не кого-то ещё, то да, конечно. - ответил мне голос Байены по мысленной связи. - Что такое?


Я хочу дать тебе новую сферу влияния. Твой народ ведь первым пересёк воду и достиг новой земли, так что я думаю о том, чтобы дать тебе сферу влияния Океанов. Конечно, для этого есть и другие причины тоже...


Поначалу я почувствовал по связи радостное возбуждение, но оно вскоре затухло и послышалось ворчание:


Ты просто хочешь спихнуть на меня ещё больше работы?


Войска Ирены не могут вычистить духов в воде. Она сказала, что если будет работать с кем-то, у кого есть подходящая сфера влияния, то вы вдвоём сможете об этом позаботиться.


Тогда почему бы тебе просто не дать сферу влияния Океанов ей? - ответил мне раздражённый голос, отчего я сухо усмехнулся.


Ну, я подумал об этом. Но на самом деле, мало смысла в том, чтобы давать богине Преисподней и Справедливости - про которую не знает никто живой - такую сферу влияния? Она больше подойдёт одному из богу живущих, и ты в списке первая.


Я постарался объяснить, как мог, и почувствовал, что по мере моего объяснения её неохота постепенно уменьшается.


Ладно... Хорошо. Я беру сферу влияния Океанов. По крайней мере, мне не нужно волноваться о том, что это касается политики. Клянусь, если ты мне дашь очередную сферу влияния, связанную с управлением, я пробью стену головой.


Я почувствовал, как у меня на лице появляется лёгкая ухмылка.


Так значит ты не хочешь быть Богиней Дворянства и Благородства? - слегка поддразнил я её, услышав практически яростный крик по связи, от одной только мысли, что она получит такой титул.


Рассмеявшись, я отпустил связь и открыл рынок, чтобы купить новую сферу влияния. К счастью, первая не-бесплатная сфера влияния для бога или богини стоила лишь двадцать очков, так что можно было особо не волноваться.


Разобравшись с этой небольшой проблемой, я снова начал перемотку, размышляя над тем, как моя дочь отреагирует на всю ту информацию, которую ей дали. Моя дочь... Эта мысль всё ещё была для меня странной, учитывая то, что она была уже почти в десять раз старше нынешнего меня. Но также, я чувствовал себя... хорошо. Всё-таки, в этом мире, она была единственной, кого я мог назвать своей семьёй.
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Глава 110: Любовь Матери



Решение Лиовинн было... не самым лёгким. На самом деле, она и сама не совсем была уверен в том, что хочет, когда её мать задала тот вопрос. Да, конечно, она хотела провести остаток времени со своей матерью и отцом, но она не могла сказать, что это всё, чего она хотела. Только если она будет знать больше.


Следующие несколько недель, после того, как они вернулись домой, она задавала матери любые вопросы, которые только приходили ей в голову. Она спрашивала и загробном мире и о том мире, в котором жил её отец. А поскольку её матери было сказано отвечать на любые её вопросы, Лиовинн узнала такие вещи, которых не знал никто в мире. Она узнала, что боги - это такие же существа как они, только со значительно превосходящими силами и продолжительностью жизни.


Мудрость богов - это была не всезнающая сила, которой был пропитан мир, а мудрость, основанная на возрасте. И она даже узнала, что в мире существует куда больше рас, чем только эльфы. Фантастические расы, которых она даже не могла представить, существа, о которых практически невозможно было даже подумать.


Этот допрос продлился примерно месяц, прежде чем она перестала задавать вопросы. Одной из причин тому было, что она больше не могла ничего придумать, чего бы спросить, а другой - то, что её мать, похоже, заболела. Её оживлённая и энергичная мать теперь была прикована к постели, а её лицо было бледнее обычного.


Самым странным в этой болезни было то, что полоска здоровья не появилась над её головой, как это обычно бывает, когда кто-то болеет. Однако, для Лиовинн это было скорее облегчением, чем поводом для беспокойства. Если полоска жизни не появлялась, то это означало, что её жизнь не в опасности.


- Что случилось, мама? - спросила она, садясь рядом с кроватью матери и нежно обтирая её щёку влажной тканью. - С твоими способностями, ты же наверняка сможешь вылечить себя?


Теперь, когда она знала, что её мать была богиня, было трудно ассоциировать её с теми же смертными ошибками, от которых страдали другие.


Однако, Ринон просто улыбнулась.


- Мои силы не охватывают лечение. И... я не совсем точно уверена в том, что со мной.


Её голос звучал слабым, практически уставшим.


- Разве ты не можешь спросить другую Богиню? Ту, которая знает больше, чем говорит? - спросила Лиовинн и в её голосе начало нарастать беспокойство.


Если даже богиня не знает, что не так, то она не может доверять полоске жизни.


Ринон кивнула и закрыла глаза. Лиовинн предположила, что она сфокусировалась на божественной себе, чтобы спросить другую богиню о том, почему она себя так чувствует. Насколько она поняла, у всех богов дружеские отношения друг с другом, поэтому не было причины не помогать.


- Ах... - прозвучал её слабый голос через несколько минут. - Ну... это немного смущает.


- Мама? - спросила Лиовинн, глядя на Ринон.


- Это не болезнь, - Ринон медленно покачала головой. - Похоже, что я ошиблась, когда показалась тебе тогда. Смертное тело не в состоянии удержать всю мою силу, - с её губ соскочил сухой смех. Видя, что на лице дочери начала появляться паника, она тепло улыбнулась. - Не волнуйся, это меня не убьёт. Энергии в моём теле были просто в беспорядке. Как только я сфокусируюсь на том, чтобы исправить их, со мной всё будет в порядке, - после этих слов в её глазах появился хитрый блеск. - Однако, это значит, что тебе придётся для меня готовить. Возможно я всё же заболею.


- Мама! - закричала Лиовинн, чувствуя, как краснеют её уши. Правда в том, что она не знала, как готовить, но это была не её вина. Чтобы помочь ей исправить ошибки её тела, её мать никогда не позволяла ей изучить ей класс Шеф-повара. Однако, теперь она достигла вершины силы, или, как это назвала её мать - ограничения уровня. Даже если она и начнёт готовить, она не получит этот класс.


- Я просто дразню тебя, дорогая. Я знаю, что ты меня не отравишь, - и хотя она так сказала, её мать всё равно игриво улыбалась.


Если с ней и произошла какая перемена, после того, как она открыла Лиовинн свою истинную сущность, так это то, что она стала более игривой, поскольку ей уже больше не нужно было притворяться какой-то бедной стареющей матерью.


- Ну, тогда будь тут, а я пойду приготовлю суп, - сказала Лиовинн с тихим вздохом, спускаясь вниз, чтобы приготовить завтрак для матери.


После того инцидента Ринон действительно восстановилась до своего обычного состояния всего за несколько дней. И всё же, Лиовинн не придумала других вопросов. Естественно, она спросила о том, есть ли что-то ещё, о чём ей нужно знать, но её мать тоже ничего не смогла придумать. Поэтому она решила дождаться следующего шанса, когда она сможет поговорить со своим отцом.


______________________________________________________________________


Из Комнаты Админа я наблюдал за тем, как проходит жизнь Лиовинн, периодически проверяя, не случилось ли чего интересного в мире. Должен признать, я оценил иронию, когда Элфис Пресли, король Рокиндрола, занял трон. А помимо этого, я увидел, что ниндзя наконец-то начали расходиться за пределы своего первого города, создавая в лесу ещё больше деревень ниндзя.


Я всё ещё общался с Лиовинн, хотя темы бесед претерпели изменения. Вместо того, чтобы рассказывать мне о том, что произошло за год, она начала спрашивать меня о моей собственной жизни и том мире, в котором я жил. Поначалу я был удивлён тем, что она вообще об этом знает. Но, похоже, она и правда спрашивала Ринон обо всём, что могла только придумать.


Спустя десять лет, она, вероятно, знала о загробной жизни больше, чем даже я, поэтому она перестала об этом спрашивать. Вместо этого она сфокусировалась на том, чтобы узнать меня поближе. Она перестала видеть меня в качестве какой-то всемогущей сущности, что, если честно, для меня было лишь облечением. Конечно, я всегда заканчивал наши беседы историями, но теперь она уже знала, откуда пришли эти истории.


______________________________________________________________________


По прошествии лет, Ринон снова начала постепенно слабеть. В этот раз, однако, это было не из-за того, что божественные силы вмешались в её тело, а от самого возраста. Когда она приблизилась к концу своей жизни, её дочь постоянно была с ней, заботясь так, как только могла.


К удивлению и матери и дочери, из столицы Гандора прибыл посланник. Весть о том, что Безумная Чародейка умирает дошла до них, и он принёс пергамент от самой королевы. К тому времени, как он прибыл, Ринон уже не могла читать сама, поэтому она попросила свою дочь, чтобы та ей зачитала вслух.


- Ринон, моя дорогая подруга. Я слышала о трудностях, с которыми ты столкнулась в эти последние часы, и искренне извиняюсь. Я не знала о махинациях, которые церковь устроила в отношении твоей дочери, но теперь они привлекли моё внимание. Я не забыла о тех услугах, которые ты оказала всем нам, или о тех долгах, которые не были выплачены нами с давних пор.


Лиовин читала этот свиток, чувствуя, как её глаза наполняются водой, когда она видела его содержимое. И хотя она знала, что её мать на самом деле не умирает, это всё равно было очень грустное событие для неё.


- Ты сделала более чем достаточно для моего народа, как и для моей матери. За это, я предлагаю тебе последнюю награду. Ты сможешь с радостью встретиться с Богиней, зная, что твоя дочь в безопасности. Я приглашаю её к своему двору и предлагаю ей должность рядом с собой. Я всегда буду стремиться изо всех сил, чтобы защитить её от тех, кто ищет возможности использовать её дары. И хотя я не могу сказать, что она сможет изменить то, как эльфы смотрят на неё, знай, что для меня, она всегда будет дочерью моей дорогой подруги.


Когда Лиовинн дочитала свиток, она свернула его и положила рядом с собой. На лице Ринон была умиротворённая улыбка, когда она услышала содержимое.


- Наконец-то, нашлось место, где ты можешь быть счастлива, когда меня не станет. Возможно, ты даже сможешь завести новых друзей.


Её голос был уже очень слабым. Слабее, чем когда либо.


- Не волнуйся, мама, - нежно сказала Лиовинн, беря её за руку и садясь рядом с ней на кровать. - Я позабочусь о себе. Ты только подожди меня, и когда-нибудь мы снова увидимся.


В отличие от большинства случаев, когда умирает кто-то любимый, Лиовинн не считала это истинным прощанием. Для неё, кто знал истину, она знала, что у неё будет ещё один шанс повидаться снова, на это просто потребуется время.


Ринон медленно кивнула.


- Тогда... до новой встречи... дочь моя, - сказала он, медленно закрывая глаза.


Однако, когда последние остатки силы в её руке исчезли, Лиовинн снова услышала в голове голос матери.


Позволь мне сделать ещё одну вещь, чтобы показать этим невежественным эльфам, что не стоит шутить с моей дочерью. В отличие от голоса её умирающей матери, этот был наполнен жизнью и решимостью.


Внезапно, сверху появился золотой свет, покрывший весь город Кауа Банга. Те, кто увидел этот свет, тут же бросили свои дела и уставились в небо. Такое случалось лишь однажды, когда их городу грозило полное уничтожение. И теперь, иллюзорная фигура богини снова спустилась к ним. В этот раз, над зданием в центре города, где жила Безумная Чародейка.


Никто никогда не забудет этот день, когда богиня лично унесла душу смертного в своих руках. Судя по её нежной улыбке, которую легко можно было увидеть на её лице, они знали, что та душа, за которой она пришла, была та, которой она глубоко дорожила. И хотя многие видели ангелов, которые приходили собирать души падших, сама богиня никогда не появлялась таким образом.


Вокруг дома выстроились с молитвой те, кто теперь почитал этот дом как храм, даже больше, настоящий храм в городе. И даже местные священники ничего не могли поделать, кроме как склониться в молитве, при виде этого. И всё же, среди всех них, лишь у одной эльфийки была иная реакция.


Внутри этого дома, Лиовинн стояла со счастливой улыбкой на лице и со слезами на глазах.


- Глупая мама... ну зачем тебе надо было это делать? - спросила она.


Из её горла вырвался смешок, когда она вытирала слёзы.


Оой, тебе не понравилось? - сновал появился в её разуме голос Рион, отчего улыбка Лиовинн стала немного шире.


- Мне очень понравилось... Спасибо.


Однако, теперь она знал, что ей придётся покинуть город и принять приглашение королевы.


На следующий день, Лиовинн отправилась в путешествие посреди ночи, взяв с собой лишь то, что ей понадобится для того, чтобы добраться до столицы. И хотя по пути попадались монстры, которые пытались помешать её путешествию, никто не мог её остановить. Даже среди тех, кто достиг вершины силы, она могла считаться одной из самых сильнейших. Всё-таки, у неё были не только её уровни, но и благословение, которое удваивало её силу.


Путешествие в столицу было для неё самым долгим из всех тех, что у неё бывали за пределами города. И она оказалась гораздо дальше, чем когда-либо была от дома. И всё же, она не чувствовала себя одинокой. Каждую ночь, она разговаривала со своей матерью, точно так же, как она это делала каждый день рождения со своим отцом.


Когда она прибыла в столицу Гандора, Кауа Каллуа, она обнаружила, что королева уже поджидает её у ворот города. По бокам от неё стояли стражники в полной кожаной броне, а на самой королеве было элегантное платье.


- Она сказала, что ты идёшь, - сказала королева с улыбкой, приветствуя Лиовинн.


Серьёзно, мама... Ты просто не знаешь, когда остановиться, ага? Мысленно произнесла Лиовинн, хотя она не могла расстроиться по этому поводу.


- Спасибо, что встретили меня, моя королева, - сказала она приближаясь.


Она не знала, что теперь будет, но она точно знала, что одна глава её жизни заканчивалась, а другая вскоре начнётся. И всё же, она чувствовала, что уже знает, как её история закончится.
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Глава 111: Храбрость Дочери



Авторский Уголок: Эта глава вышла немного странной, потому что она, по большей части, подводит итог жизни Лиовинн. И всё же, я надеюсь, что она вам всем понравится!


______________________________________________________________________


После поступления на службу во двор королевы, Лиовинн предложили множество различных работ на выбор. Какой бы ни была её позиция, публика не смогла бы просто так принять то, что она живёт в замке королевы, если только она не будет действительно что-то делать. Но, её это вполне устраивало. С тех пор, как она покинула Кауа Бангу, она точно знала, чего хотела.


Лиовинн стала личным телохранителем королевы. Чтобы проверить, достаточно ли она квалифицирована для этого, ей позволили устроить спарринг с нынешними рыцарями и стражниками королевы. Однако, с кем бы она ни дралась, её силы было достаточно, чтобы одолеть любого смертного врага. Её было столько, что ей даже даровали новый титул. С этих пор, Лиовинн была известна, как "Рыцарь Богини".


К сожалению, этот титул был довольно пустым звуком, без возможности получить класс рыцаря. Но, похоже, что никто не возражал. Всё-таки, она и так уже была сильнее некуда. И никто не смел оспаривать этот факт.


В качестве сильнейшего рыцаря королевы, Лиовинн открыто добровольно вызывалась на все самые опасные миссии. Будь то защита самой королевы на загородной прогулке или поход на битву с мощным монстром, блуждающим по их землям. Те, кто её знал, чувствовали, как она буквально излучает ауру неуязвимости.


Ладно, были времена, когда церковь пыталась схватить её, раз её матери больше не было рядом. Однако, те, кто пытался это сделать, на своей шкуре узнали, что она была ещё более монструозным существом, чем её мать. После того, как Лиовинн притаскивала их к королеве, та без пощады приговаривала их к смерти.


И только лишь Лиовинн знала, зачем она это делает. Она не искала какого-нибудь способа доказать, что она лучшая из лучших. Нет, часть её надеялась на ошибку. Они всё ещё жила полной жизнью, не желая оставлять никаких сожалений, но она знал, чего на самом деле хотела.


Что касается её социальной жизни... она, конечно, пыталась её устроить. Когда возникала подходящая ситуация, она пыталась завести друзей. В какой-то момент она даже пыталась найти кавалера. Однако, те, с кем она пыталась подружиться, видели её лишь в качестве "Дочери Рион" или "Рыцаря Богини", а не самой Лиовинн.


Но это не означает, что она не могла радоваться той жизни, что у неё есть. В качестве стража королевы, она могла путешествовать в такие места, которые никогда раньше не видела. Она могла сражаться в восхитительных битвах и переживать острые ощущения, в которых ей раньше было отказано.


Естественно, её отец просил её прекратить такую опасную жизнь. Он хотел, чтобы она прожила долгую и удовлетворительную жизнь, где она может наслаждаться любыми видами удовольствия, которые она только пожелает. Однако, она хотела не такой жизни. Она не хотела жить скромной жизнью. Нет, она была маленькой звёздочкой Рион и Дейла. Она будет гореть ярко, чтобы её слава сияла через поколения эльфов.


Со всеми этими её достижениями, одно из них поистине выделялось среди остальных. Монстр, который уничтожал близлежащие города. Это была крылатая ящерица, которая плевалась огнём из пасти. От своей матери Лиовинн узнала, что это был младший дракон, один из самых сильных существующих монстров. В плане уровней, он бы двести пятидесятого, на целую сотню выше любого другого.


Вместе с множеством других рыцарей, Лиовинн была выбрана, чтобы победить этого зверя. Однако, теперь она стояла перед ним одна. Её способности позволили ей продержаться дольше, чем её товарищам, под огненным дыханием дракона.


Вот оно. Подумала про себя Лиовинн. Вот где я засияю.


Её лук уже давно превратился в пепел, её меч стал расплавленной кучей металла. Её тело почернело от ожогов, и единственное, благодаря чему она ещё двигалась - это защита её энергии ци.


По правде говоря, для Лиовинн было не так уж трудно убить дракона самостоятельно. И хотя его чешуя была сильной, она была не прочнее, чем её кулаки, усиленные ци. Проблема в том, что этот дракон не прекращал своего полёта!


Вместо того, чтобы приземлиться и сразить с ней, он атаковал с налёта, выпуская из пасти синее пламя. И пока Лиовинн наблюдала за ним, он собирался пойти на ещё один заход. Она увидела, как он взмыл в небо, и начал нырять вниз.


- Я - Лиовинн Мардин, дочь двух богов. Мой отец породил этот мир, а моя мать наполнила его своей магией и своей любовью, - прошептала она сама себе, направляя свою ци энергию по всему телу. Её серебристые волосы уже обгорели на голове, а платье матери было пеплом у её ног.


- Сегодня, я стану для них горящей звездой, - её тело практически светилось, когда она произносила эти слова, глядя вверх, на дракона, который уже открыл пасть.


Её рот изогнулся в улыбке, и она уже не чувствовала боли от ожогов.


Лиовинн быстро присела, и запустила себя изо всей силы в воздух. Земля под её ногами словно взорвалась, отправляя её в полёт, словно стрелу, выпущенную из лука. Её кулаки заполыхали, когда она крепко сжала их. Послышался драконий рёв, но не от зверя, что был сверху, а от девушки, что летела к нему снизу.


Она даже сама не понимала, что делает, но в этот момент, изображение дракона наложилось на её кулак. Когда она выбросила кулак вперёд, навстречу пламени из дыхания дракона, золотое изображение, которое окружало её кулак, открыло свою пасть, проглатывая всё пламя, которое пыталось её сжечь.


Похоже, что у пламени дракона не было силы, чтобы одолеть дракона из ци энергии, которого она создала. И учитывая ускорение падения этого младшего дракона он не мог остановиться и избежать столкновения с этой проекцией, вслед за которой прилетел и кулак Лиовинн. Крик боли наполнил небо, когда рука Лиовинн раздробилась от силы её собственного удара.


И всё же, крик был не её, потому что из головы дракона хлынула кровь. Лиовинн перевернулась в воздухе, используя силу столкновения, и занесла ноги над собой. Такой же золотистый свет засиял на её ноге, которую она опустила вниз, словно топор, разделяя чешую, плоть и кость. Используя силу, которую она не понимала, ей удалось разрубить голову дракона на две части.


Однако, у такой силы была высокая цена, так как её тело стало несравнимо слабым. Вся её ци была использована на прыжок и удар кулаком. Пока она падала вниз, она даже не знала, откуда у неё появилась сила для последней атаки, или что это вообще было. Всё, что она знала - это то, что ей удалось. Она стала горящей звездой в истории эльфов. Женщина, которая победила дракона.


Она наблюдала за тем, как полоска её здоровья опускается до нуля, опустев ещё прежде, чем она ударилась о землю.


Будешь ли ты ждать меня, отец? Спросила она сама себя, закрывая глаза с нежной улыбкой на лице. Будешь ли ты гордиться мной?


______________________________________________________________________


Я был... озадачен, как минимум, когда наблюдал за битвой Лиовинн с драконом. Все рыцари, что были с ней, были довольно обычными, лишь немногим больше сотого уровня. После первых нескольких заходов с дыханием дракона, они все умерли и осталась лишь Лиовинн. Я уже приготовил экран, чтобы снова спуститься и встретиться с ней, когда передо мной внезапно появилось другое оповещение.


Лиовинн Мардин запрашивает доступ к божественной силе. Желаете ли наполнить её тело силой тамплиера?


Ты сможешь, Лиовинн. Подумал я с улыбкой и принял запрос. Видя, как её тело начало светиться, я почувствовал, как через неё проходит божественная энергия. Я не знаю, как она создала дракона из ци энергии, которым она ударила, но тот удар ногой, которым она ударила после, был наполнен божественной энергией. В тот момент, она поистине стала посредником богов.


Когда битва закончилась, и обе стороны упали на землю, я нажал на кнопку спуска.


______________________________________________________________________


Лиовинн открыла глаза, чувствуя, что мир вокруг неё изменился. Посмотрев на себя, она увидела, что её тело вернулось в обычно состояние. Её серебристые волосы вернулись, и даже платье, которое она всегда носила, снова было на ней. Если и было что-то иное... так это то, что она была слегка прозрачной и парила над землёй.


- Так вот значит, каково быть мёртвой, - сказала она сама себе, глядя на обугленную оболочку, которая лежала в паре метров от неё, и на огромное тело дракона, который упал неподалёку. На её лице появилась удовлетворённая улыбка, пока она не увидела призрачную форму, поднимающуюся из этой туши. - Ох... а вот об этом я не подумала.


Она приготовилась к очередной битве, готовая снова сразиться, но резкий крик заставил тело дракона содрогнуться.


- А ну пошёл прочь отсюда! - скомандовал голос, и даже Лиовинн почувствовала, как её дух затрясло. Что касается дракона, то он в ужасе посмотрел на источник шума, после чего развернулся и полетел прочь как можно скорее.


Когда Лиовинн увидела фигуру, которая отогнала дракона, она тихо вздохнула.


- Я знала, что ты будешь тут, - сказала она, глядя на своего отца.


- Так и есть. И я тобой горжусь, - она почувствовала, как у неё покраснели уши, когда он это сказал. - Да, я тебя слышал. А теперь, думаю, ты этого ждала... Лиовинн, будешь...


- Да!


Она даже не дала ему закончить, и побежала навстречу отцу, обнимая его худощавую фигуру в первом объятии, которым она поделиться с ним. Или, по крайней мере, она попыталась это сделать, пока не упала сквозь него. Осознав, что он был не в форме духа, её уши снова покраснели.


Она ответила, со всей той решительностью, которую хранила более века.


- Да, пожалуйста, позволь мне остаться с тобой и мамой. Я хочу встретиться со всеми остальными богами и богинями, и смотреть вместе с тобой на то, как растёт этот мир. Я хочу посмотреть, как ты живёшь, и увидеть все те другие расы, о которых мне рассказала мама.


Он выглядел ошарашенным, от этого внезапного прерывания и признания, но вскоре у него на лице появилась лёгкая улыбка.


- Ладно, тогда мне нужно, чтобы ты не сопротивлялась, - сказал он, протягивая руку и нежно гладя её по щеке. Странно, но она это почувствовала. Она чувствовала, как его энергия просачивается в неё, а её сущность тянет к нему. - Лиовинн Мардин, дочь моя. Хочешь ли ты присоединиться ко мне? Это сработает как надо, только если ты дашь своё согласие сейчас, и это будет последний шанс вернуть всё назад.


- Хочу, - она тут же кивнула.


Когда её слова покинули её губы, она обнаружила, что её тянет к нему. Её дух слился с его, и она оказалась в земле из серого тумана. Поначалу, она подумала, что вместо того, чтобы взять её к себе, как и было обещано, он отправил её в загробную жизнь. Но затем, она почувствовала свою связь с ним, которая у неё всегда была, но теперь она была сильнее чем когда-либо.


Когда она закрыла глаза, она увидела, что смотрит на выжженный пейзаж, на котором она только что стояла. Вскоре, она поняла, что смотрит через его глаза.


- Отец, ты меня слышишь?


- Слышу, - раздался его голос со всех сторон. - Хочешь сначала повидаться с Рион?


Едва он задал вопрос, как она выразительно закивала головой.


- Пожалуйста... позволь мне снова увидеть её.


Она увидела, как вокруг отца засиял синий свет, и пейзаж изменился. Вскоре она увидела деревянную комнату, широкую постель, укрытую широкими красными шелками, которых она раньше никогда не видела. Но, что более важно, она увидела свою мать, Рион, сидящую на постели.


Она даже не успела ничего сказать, как странная сила вытянула её из серого мира. Лиовинн обнаружила, что стоит между отцом и матерью. Её тело больше не было прозрачным, и выглядело так, словно она снова была живой. Не дожидаясь объяснений, она прыгнула вперёд и схватила свою мать, сидящую на постели, обхватив её руками.


- Я дома... - радостно сказала она.


- Добро пожаловать домой, Лиовинн, - услышала она слова матери, а её руки тоже обвились вокруг Лиовинн. - Я так рада, что ты решила вернуться с ним.
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Глава 112: Встреча с Семьёй



Я не удержался от улыбки, глядя на то, как Лиовинн сидит на кровати рядом с Рион.


- Итак, как оно? Не слишком неудобное?


Она только что получила своё духовное тело, поэтому я хотел убедиться в том, что с ним нет проблем. Конечно же, я всё равно не знал, что сделать, если у неё с этим проблема, но всё же.


Она глянула на меня с нежной улыбкой и задумалась ненадолго, после чего покачала головой.


- Нет, всё в порядке. Трудно даже поверить, что я только что умерла... - она глянула вниз в сторону пола, словно так она могла увидеть своё обгоревшее тело, оставшееся внизу, в мире. Она глубоко вздохнула и подняла взгляд на меня, одной рукой держась за мать. - Итак, что мы теперь будем делать? Есть какой-то ритуал, или мне что-то нужно ещё узнать? Мама сказала, что это не сделает меня богиней, но всё равно...


В ответ на её вопрос я покачал головой.


- Нет, ничего такого. Если хочешь, можешь сходить с Рион и повидаться с остальными, кто тут живёт. Я уверен, что они все будут рады познакомиться с тобой.


От этих слов её лицо просветлело, словно ей очень понравилась идея завести друзей, которых совершенно не волнует её статус.


Она тут же кивнула, как только я сделал это предложение, и с надеждой посмотрела на Рион.


- Пожалуйста, мам? - взмолилась она, и её серебристые глаза практически засверкали.


Рион просто рассмеялась, встала и потянула Лиовинн за собой.


- Ладно, ладно. А ты чем пока займёшься, Дейл? - спросил с любопытством Рион, прежде чем Лиовинн успела её вытащить из комнаты.


- Я хочу проверить кое-что в мире, посмотреть, если там какие-нибудь улучшения, достойные внимания, - ответил я, садясь за компьютерный стол.


- Я скоро вернусь, отец! - услышал я крик Лиовнн, когда они с Рион выходили из комнаты, оставляя меня одного. У меня было такое ощущение, что пройдёт несколько часов, прежде чем они вернутся. Полно времени, чтобы посмотреть на разные места и проверить, нет ли там чего особенного.


Для начала... проверим героков. Прошло уже немало времени, с тех пор, как я уделял им внимание.


______________________________________________________________________


По густым джунглям разнёсся громкий треск, когда огромный зверь упал с дерева. На его голове была вида небольшая дыра, через которую постоянно текла кровь. Земля слегка задрожала, когда к нему приблизилась зеленокожая фигура. На его слегка вытянутой голове было три наклонных глаза. Средний из них был широко открыть и из его зрачка шло жёлтое свечение.


- Хмм... - герок кивнул, глядя на свою добычу, чувствуя энергию в своём теле. - Хорошо. Все ещё надо работать.


Его речь была грубой, непроработанной. Героки лишь недавно развили свой язык, поэтому, старикам, вроде него, трудно поспевать за остальными.


Когда он посмотрел на свою руку, свечение в его глазе постепенно затухло. Он чувствовал различные виды энергии, проходящие через его тело. Героки были расой воинов, поэтому было вполне естественно, что их тела были под завязку наполнены энергией ци. Но даже так, многие из них практиковали и магию.


Что касается этого мужчины, то он отличался от остальных. В его теле была ещё одна энергия, которой не обладало большинство остальных. Это была энергия, которая была предложена ему богами за его преданность. Сила, которая находилась выше остальных.


Тамплиер стал сильнее. Прозвучал у него в ушках древний голос, отчего он удовлетворённо кивнул. Этот голос говорил со всем его народом, но только лишь когда они это заслуживали.


И пока он над этим размышлял, в воздухе раздался громкий и пронзительный крик, привлекая его внимание. Герок с ворчанием повернул голову и обнаружил над собой гигантскую обезьяну, свисающую с дерева. Он только что убил приятеля этой обезьяны, поэтому неудивительно, что она хотела отомстить.


- Глупая мартышка, - сказал герок, и его средний глаз снова широко распахнулся, начиная светиться золотым светом. - Во имя Шарака, умри.


Когда он это произнёс, из его глаза выстрелил золотой свет. Пролетев вперёд, словно копьё, он вонзился в голову обезьяны, прежде чем она успела что-либо ответить. Как и её приятель, она безжизненно упала на землю.


Герок посмотрел на двух павших монстров, после чего спокойно взялся за ногу каждой из них и потащил за собой к своему лагерю. У него никогда не было своей семьи, и поэтому ему никто не давал имени. Первое имя, которым он воспользовался, было дано ему могучим Шараком, богом, обитающим в лесах. И он сам прошептал ему это имя.


Тамплиер вернулся к своему племени с результатами своей охоты.


______________________________________________________________________


- Ну, это было интересно... - тихо пробормотал я, наблюдая за героком. Шарак, конечно же, не был настоящим богом, но он не был и героком. Насколько я могу судить, после того, как заглянул в разумы нескольких героков, они сами это придумали. Лично божество, которое управляет лесом.


Тот факт, что герок мог открыть божественную силу, молясь ему, удивил меня. Я имею в виду, что всегда подозревал, что им будет гораздо проще получить классы жрецов и тамплиеров, чем другим расам, так как они не были привязаны к одному конкретному богу. Однако, я представлял, что они будут молить о помощи небеса, а не богов, которых они сами же и создали.


Однако, отслеживание этой энергии всё равно привело меня к Комнате Админа. Конечно же, их вера не создала настоящего бога. Если бы такое было возможно, то это было бы ужасно. От одной только мысли об этом меня в дрожь бросает.


Однако, мне в голову пришла мысль:


Я получил подсказку о том, чтобы позволить Лиовинн стать Тамплиером... может, и остальные боги получают нечто подобное?


Чисто из любопытства, я отправил свой вопрос Терре, так как очевидно, что о таком стоило спрашивать именно её. Мгновением позже я получил ответ, прозвучавший довольно весёлым тоном.


Да, мы получаем сообщения о том, хотим ли мы позволить кому-нибудь одолжить нашу силу, будь то тамплиер, жрец, церковник или, даже, паладин. Всё зависит от того, какому богу молятся. Что касается героков... мы все голосуем за то, кто поделится силой, так как они не молятся какому-то конкретному богу.


А так как я не являюсь богом, то мне не приходится участвовать в голосовании...


Внезапно, я стал более благодарен за то, что не осталось тех, кто видел меня в качестве бога, как Лиовинн. Часть меня волновалась, что такое может случиться в деревне ниндзя, но, пока что, признаков этого не было.


Кстати говоря, я перевёл взгляд на деревню ниндзя, желая посмотреть, случилось ли там что-нибудь ещё интересное. То, что я обнаружил... полагаю, это подходило под такое определение. Ниндзя теперь жили не только в одном городе.


Одного только этого было бы достаточно, чтобы стать интересным. Однако, расположение городов привлекло моё внимание. Каждый из них был почти идеальным кругом, с деревянными мостами, соединяющими здания на вершинах деревьев. А вот сверху, каждый из городов выглядел как сложная диаграмма заклинания.


Как и эльфы, ниндзя тоже обнаружили существование ядер монстров. Это было очевидно по святилищам, расположенным в центре каждой деревни, где в алтарь было вмонтировано подобное ядро. Если я правильно предполагаю, то это святилище должно служить источником энергии на экстренный случай, а весь город активирует заклинание.


Ну... похоже, что они ещё мало что знают о стражах, раз воспользовались таким подходом.


Прежде, чем я успел переключиться куда-то ещё, я заметил ещё кое-что происходящее в деревне ниндзя, что привлекло мой взгляд. Кто-то обнаружил другой способ использования ядер монстров. Я увидел алхимика, дробящего ядро в мелкую пыль, а потом смешивающего её с кровью монстра. Когда процесс завершился, он погрузил в эту смесь кисть, и начал писать ею на пергаменте.


Должно быть, это следующий шаг в исследовании чакры.


Решив, что я увидел достаточно, я переключился на гномов. Что касается их, то с момента как я смотрел на них в прошлый раз, их королевства сильно изменились. Если судить чисто по размеру, то у гномов Железной Горы было самое больше и могущественное королевство, раскинувшееся по нескольким длинным горным хребтам. Словно в муравейнике, они разместили свои дома в глубине сердца горы, выкапывая то, что им нужно.


Многие их горы внешне были похожи на вулканы, так как их кузницы располагались на самых верхних уровнях, а вентиляционные туннели были прокопаны до вершины горы. Когда я посмотрел на эти кузницы, то обнаружил, что у многих кузнецов молоты уже не медные, а из чернёного железа. У некоторых они были даже дополнительно зачарованы.


Конечно же, это было не единственно, в чём гномы развились за последние несколько сотен лет. Можно было поспорить, что самым захватывающим было их продвижение в пивоварении. Когда я обнаружил одну из их таверн, мне даже удалось увидеть стражника, который достиг ограничения уровня, напивающегося до состояния отключки. Это показало мне, что им удалось создать экстремально мощный напиток.


Я уже собирался посмотреть на кентавров и полуросликов, когда дверь в мою спальню снова открылась. Обернувшись, я увидел Лиовинн с широкой ухмылкой на лице. К моему удивлению, её уже не вела Рион, и она сама нашла дорогу обратно.


- Ты уже со всеми повидалась? - с любопытством спросил я.


Я не знаю, как долго я разглядывал эти три расы, но не похоже, что её встреча и знакомство со всеми продлилось достаточно долго.


- Мама попросила всех встретиться в гостиной, поэтому я увидела всех вместе, - ответила она, словно услышав мои мысли. - Я никогда не думала, что увижу столь много народу похожего на неё... И хотя она уже объясняла это раньше, мне было трудно поверить.


- Они же не дразнили тебя или что-то такое, нет?


- Ась? Не, они были чудесными! - воскликнула она с искренней улыбкой. - Маленькая... Риви. Она даже спросила меня, можно ли ей называть меня своей сестрой. Я никогда раньше не видела столько народу, искренне желающего стать моими друзьями.


Я не удержался и усмехнулся.


- Может для народа внизу ты и полубог, но тут-то все боги. Для них, ты просто очередное дружелюбное лицо.


- В том-то всё и дело. Я всегда хотела чего-то подобного, - сказала она с тоскливым вздохом, подходя к постели и раскидываясь на ней. - Внизу все видели меня лишь в качестве дочери Рион, или святого рыцаря королевы. Даже сама королева, по большей части, видела меня такой же, как бы сильно она ни старалась этого не делать.


Я слабо кивнул, в ответ на её слова.


- Ну, тут тебе об этом волновать не нужно. Я сомневаюсь, что кто-то из нашей группы будет тебе поклоняться, - я почувствовал, что сам усмехаюсь, говоря это, хотя она посмотрела на меня с лёгкой ухмылкой.


- Келиоп пыталась затащить меня на дуэль, желая посмотреть какова "сила полубогини". Честно говоря, я немного беспокоилась. Если... Байена, верно? Если бы она не отгоняла её, то я могла бы и не вернуться так скоро.


Я был немного удивлён тем, что Байена так поступила, но это было не так уж и плохо. Лиовинн медленно села на постели, ощупывая руками её мягкость, после чего посмотрела на меня.


- Итак, когда мы начнём тренировку? Ты позволил мне подняться сюда, так что я не хочу быть бесполезной, - спросила она, и её выражение лица стало серьёзным.


Вздохнув, я вытащил из стола светящуюся сферу и бросил её Лиовинн.


- Внутри неё находится метод тренировки для Аки Сеппо. Тебе будет легче всё понять, если ты сама впитаешь информацию. Просто возьми сферу и сфокусируйся на том, что хочешь изучить.


И хотя Лиовинн была ошарашена неожиданным предметом, который был брошен в её сторону, она всё равно умудрилась его поймать в последний момент, чуть не упав обратно на постель. Она с любопытством посмотрела на сферу, после чего закрыла глаза и сфокусировалась.


- Ой, - через несколько мгновений она бросила информационную сферу на постель и поднесла руку к голове. - Не думала, что это будет так больно.


- Постарайся не спешить, - настоятельно произнёс я. - У нас полно времени.


Я не ожидал, что она навредит себе, приняв слишком много информации сразу, но даже у меня появилась головная боль, когда я так сделал.


- Как только ты изучишь способы тренировки духа, тогда мы и начнём.
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Глава 113: Необходимое Обучение



После того, как Лиовинн закончила впитывать информацию, я позволил ей вернуться в мою "духовную сферу", чтобы она могла начать тренироваться. Для этой части её тренировки ей не нужна была моя помощь, и лучше всего, если бы я не мешался при этом. Я попросил её проинформировать меня о том, когда она закончит и начал осматривать мир.


А он неплохо вырос, да? Подумал я про себя, размышляя обо всём то, что произошло. Однако, ещё много чего нужно было сделать. И не только для этого мира, но я уже давно хотел запустить второй мир, раз уж я понимал, что делать.


Достав лист бумаги, я начал писать сообщение Рион. Я подумал о том, чтобы снова использовать мысленную связь, но была вероятность, что это будет отвлекать Лиовинн.


Нам ещё нужно что-то для мира?


Когда я глянул на свои очки, я с радостью обнаружил, что у меня добавилась оплата за авторские гонорары и продвижения в мире. В данный момент, у меня было целых 1975 очков. А это означало, что в данный момент я, по сути, мог купить для своего мира всё, что хочу. В пределах разумного, разумеется. К сожалению, никаких особых достижений я не получил. Хотя, в какой-то мере, это даже хорошо. Всё-таки, они не всегда приносят выгодные эффекты.


- Она уже тренируется? - услышал я, как Рион спрашивает, стоя в дверном проёме. Когда я посмотрел на неё, то увидел, что она осматривает комнату, вероятно, в поисках Лиовинн. - Она сказала, что собирается вернуться для тренировки. Или она заблудилась?


Я усмехнулся, когда услышал второй вопрос.


- Нет, она сейчас тренирует техники духа. Итак, я так понимаю, что тебе от меня что-то надо, раз ты пришла сюда лично?


Рион едва заметно кивнула и села на постель. С нежной улыбкой она погладила то место, где они с Лиовинн сидели раньше.


- Верно, есть у меня на уме несколько вещей. Честно говоря, мир продвигается гораздо быстрее, чем я думала, исходя из того, что нам объясняла Терра.


- Вероятно потому, что вы все активно помогаете вашим народам, - вслух подумал я и снова глянул на карту. Прошли всего около двух тысяч лет, с тех пор, как я "начал" этот мир, и он уже достиг ранних стадий эпохи металла. Это было в несколько раз быстрее, чем было в моём мире.


- Именно и... я думаю. что в некоторых областях у нас проблема, - объяснила Рион. - Так как мы направляли наши народы, их продвижения в магии и технологии очень впечатляющие. Даже я смогла узнать несколько новых вещей для себя, наблюдая за ними. Но это привело к тому, что некоторые другие области остались неразвиты.


Сказав это, она закрыла глаза и тихо вздохнула.


- Самым большим примером будет энергия ци. У неё есть потенциал быть такой же мощной, как и магия, однако, из-за того, что обитатели мира всё больше и больше узнают о магии, они особо не развивают ци. Да, они наткнулись на элементальную ци и пути ци, но не более. Они даже не развили пути ци до правильной формы, и не исследовали какие-либо способности, которые возможны с элементальной ци.


- Так ты говоришь, что мы должны некоторое время поощрять их на изучение энергии ци? - озадаченно спросил я.


Я понимал, почему подобное игнорирование ци может стать проблемой, но не похоже, чтобы всё было так плохо, как она говорит.


- Не совсем. Я говорю о том, что нам нужна система обучения помимо классов. Нечто такое, что поможет обитателям получить полноценное образование, и чтобы эта информация не затерялась во времени. Я уже начала пытаться воплощать это в жизнь среди эльфов, и я заметила, что Терра пытается убедить богинь-зооморфов сделать то же самое. Но... это создаёт другую проблему, связанную с ограничением уровня.


Рион свела брови в кучу и продолжила своё объяснение.


- С моей системой обучения эльфов, изучение базовых классов - это уже почти обязательный процесс для детей. Перед выпуском, у каждого студента будет по пять уровней учёного, мага, монаха и друида. Если они захотят, то у них на выбор есть дополнительный курс, который обучает их классам жреца и воина.


- Итак, эти пять уровней дают им значительное увеличение силы. Поэтому, к тому времени, как они заканчивают обучение, у них уже двадцатые или тридцатые уровни, а ещё они могут иметь нечто вроде шеф-повара или фермера, в зависимости от того, чем они живут дома, а то и другие классы. В моей расе был студент, который умудрился достигнуть восьмидесятого уровня к выпускному, потому что он брался за различные производственные классы, чтобы помочь своей семье.


- Так что, мне снова нужно поднять ограничение уровня? - я уже заметил, что много народу застряло у нынешнего ограничения уровня, поэтому очередное его повышение не сильно растянет их количество. - Может, купить некоторую информацию, и нашептать конкретным личностям, чтобы ускорить развитие тех областей, где мы отстаём?


Рион кивнула и улыбнулась, когда я спросил об этом.


- Верно. А ещё, я думаю, что мы должны что-то сделать с продвинутыми классами. Помимо элементального монаха, есть и другие, которые обитатели начали находить самостоятельно. Так что, наличие доступных классов послужит хорошим способом для направления их по этому пути.


Ну, повышение предельного уровня - это довольно просто. Я могу сделать это в любое время. Мне лишь нужно проверить, какие области требуют развития, прежде чем покупать что-либо.


- Ладно, что-нибудь ещё?


Рион снова кивнула.


- Я думаю, что пришло время покупать систему гильдий. Уже начало появляться несколько организаций, вроде храмов, твоей группы призраков или стражей королевства. В таком случае, мир сможет явно получить выгоду от объединённой системы гильдий.


Я задумался на мгновение, размышляя о том, что я читал о системе гильдий. Не думаю, что купить её будет большой проблемой, и она была не такой уж и дорогой.


- Ладно. Что-нибудь ещё, прежде чем я начну покупать всякое? - спросил я и посмотрел на Рион.


- Хмм... Нет, но я хотела ещё тебе кое-что сказать. Туброк только что закончил последние прототипы оружия богов. Он планирует сделать улучшенные версии, когда я буду готова зачаровать их лучше.


- Ладно, тогда в каких областях мы отстаём, чтобы я знал, что покупать? - я уже знал про ци, но но хотел услышать, какие у неё есть соображения на этот счёт.


- Ну... они мало что ещё сделали для путешествий, помимо передвижения на своих двоих. Они начали строить корабли, и некоторые расы уже отплывают на небольшое расстояние от своего континента. Что касается мирских способов путешествия, мы можем научить их при помощи Терры. В данный момент нам нужны руководства по энергии ци и по природной энергии. Классы друида и шамана даже меньше развиты, чем монахи.


Это было верно, я едва ли видел кого-то с такими способностями за те несколько раз, что я спускался. Я знал, что есть те, кто тренирует эти классы, так как видел их в своих уровнях Хранителя, но они всё равно отставали от остальных.


- Ладно, тогда я начну с этого. Кстати, ты находила в последнее время что-нибудь интересное?


Когда я это спросил, на лице Рион появилась смущённая улыбка.


- Ну, я была не особо сфокусирована на своих исследованиях, с тех пор как родилась Лиовинн. Полагаю, раз она теперь тут, среди нас, я могу продолжить. Прямо сейчас и пойду. Дай ей знать, что она всегда может навестить меня, если захочет, ладно? - я коротко кивнул и проследил за тем, как Рион вскакивает с постели и выходит из комнаты.


Первым делом, я позаботился о самом лёгком, купил новые классы и систему гильдий. Для этих классов я начал с комплекта Мастер-класс по Базовой Энергии, который я уже видел за сотню очков. И, пока я этим занимался, я пролистал список продвинутых классов для духов, так как решил и им тоже что-то добавить. Вскоре я нашёл подходящий вариант.


Дух-Формирователь


Более сильная версия классов Жнеца и Охотника за Духами. Дух-Формирователь может формировать духовные энергии вокруг него, притягивая их к себе, словно они являются его собственными.


15 Очков


Требуется Жнец и Охотник за Духами


После покупки этого, я прихватил Систему Гильдий за очередные семьдесят пять очков. К моему удивлению, в этой системе были различные варианты, которые можно было настроить, вроде требований для формирования целой гильдии, как много отделений гильдии может быть, или защитные возможности базы гильдии. До сих пор я покупал не так уж много систем с возможностью настройки, поэтому я был очень рад этим выборам.


Для создания гильдии... пусть требование будет - божественное разрешение. Люди могут помолиться, чтобы их гильдии были приняты, и если это утвердит хотя бы один бог, то у них она будет. Нет ограничений на то, во сколько гильдий может кто-то вступить. И я точно не хочу, чтобы название гильдии отображалось так, что бы остальные могли её видеть. Хмм... А вот насчёт защиты базы, установим минимальную, чтобы основную часть работы выполняли сами члены гильдии. Это позволит связи и производству быть основными видами использования гильдии. Так как те, кто находится на базе гильдии, будут получать небольшой бонус за выполнение назначенных заданий.


Но меня это устраивало. Далее, я начал искать руководства по энергии ци и природной энергии. Так как Рион не стала предлагать, какую купить, то она тут либо одна, либо она хотела, чтобы я сам выбрал. Либо так, либо она совершенно об этом забыло, такое тоже возможно.


Для энергии ци, я купил базовые пути ци, которые раньше видел за семьдесят пять очков, а также и "Руководство по ци. Уровень 1", который стоил сто очков. Я был немного удивлён тем, что оно стоило вполовину меньше руководства по первому уровню магии. Но, учитывая, что мне пришлось купить ещё и пути ци, то они почти сравнялись. Всё-таки, похоже, что с энергий ци можно было не так уж много сделать, если не настроить пути ци.


Наконец, я начал искать руководство по природной энергии. На это у меня ушло немного больше времени, потому что мне пришлось пролистать кучу руководств, касающихся природных духов. У меня было ощущение, что мне придётся потом их тоже искать, но сейчас мне это было не нужно.


Энергия Мира. Уровень 1


Это всестороннее руководство даёт пользователю инструкции о различных способах манипулирования природной энергией, а так же, о различных эффектах, которых можно достичь посредством использования данной энергии.


200 Очков


Я тихо вздохнул и купил этот руководство. Одна за другой, три сферы синего цвета воспарили передо мной. Разобравшись с этим, я написал сообщение Рион, сказав, что информация готова. Я не хотел впитывать их сам, потому что это явно помешает...


Отец, я закончила.


Голос Лиовинн прозвучал внутри меня, почти как фантомная мысль. Я почувствовал явное отличие, по сравнению с мысленной связью, которую я использовал, или даже по сравнению с тем, как она мне раньше молилась. Это было так, словно я услышал, как кто-то называет меня по имени в комнате, которая точно пуста, и оказывается, что это было лишь воображение. По большей части, как-то так.


Закрыв глаза, я погрузил своё восприятие в мою духовную сферу, где находилась Лиовинн. Серого и туманного пейзажа, где могли обитать только духи, больше не было. Вместо него вокруг раскинулась плоская равнина, покрытая травой, а в небе над ней сверкали звёзды. Это был первый шаг её тренировки - изменить мою духовную сферу в форму, которая сообщалась с её способностями. Она и сама не знала, что создаёт, пока не закончила.


Так вот, значит, какой результат? - с любопытством спросил я. К этому моменту она уже должна была иметь хоть какое-то представление о том, какой путь она выберет в боевом искусстве Аки Сеппо.


Сидя на покрытом травой поле, Лиовинн подпрыгнула, услышав мой голос.


- Эмм... если я правильно это понимаю, то я, должно быть из типа "преобразующей матрицы". Я не знаю, какие различные формы я могу принять, так как ещё этого не практиковала, но у меня такое ощущение, что это как-то связано с этим.


Она указала пальцем в звёздное небо над головой.


Снова посмотрев на небо, я заметил, что там не хватает многих звёзд. Всё выглядело так, словно кто-то вырезал все лишние звёзды, кроме тех, которые образуют созвездия. Я не удержался и усмехнулся, покачав головой.


Ты и правда наша маленькая звёздочка.


Судя по тому, что сказала Лиовинн, она должна быть довольно мощным духом, что не особо меня удивило. В этом боевом искусстве было несколько классификаций для привязанных духов. У матричного типа было множество различных способностей, хотя каждая способность была обычно слабее, чем одна, но сфокусированная. Преобразующий тип позволял духу изменять форму для различных применений. Естественно, эти два типа дополняли друг друга.


Когда Лиовинн села обратно с покрасневшим лицом, я тихо утешил её.


Мы это скоро проверим. Твоя мать попросила передать тебе, что ты можешь обращаться к ней в любое время. И пока ты тут, наверху, ты можешь ходить, где пожелаешь.


Услышав это, на её лице появилась небольшая улыбка, и она кратко кивнула.


После этого, я перестал воспринимать свою духовную сферу и сфокусировался на карте перед собой.


Первым делом, я наконец-то посмотрю, что произошло с кентаврами и полуросликами. Больше никаких отвлечений! Прошли уже больше ста лет, у них наверняка что-нибудь произошло!
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Глава 114: Широкий Широкий Мир



Авторский Уголок: Итак... у меня сдох кондиционер. Такие дела. К счастью, зима близко. Но всё равно, пока она до нас доберётся... несчастный автор просто несчастный.


______________________________________________________________________


Финн, юноша пятнадцати лет, сидел за столом родительского дома. Сегодня начинался его Ко'Рин. Обряд, через который проходили и полурослики и кентавры вот уже сотню лет. После уничтожения великого зверя и освобождения от стены огня, две расы обнаружили, что их народы, за пределами стены, всё ещё воюют друг с другом.


Вынужденные так долго выживать вместе, те, кто сражался с великим зверем, начали объединять свои народы. Они уже давно обнаружили, что у их рас есть много общего, как только они смогли понять друг друга. Обе расы разделяли любовь к исследованиям, и лишь кентавры были ограничены своими равнинами из-за ошибочного убеждения.


Что ещё более важно, даже у их богов, похоже, было что-то общее. Обе сферы влияния: любовь у богини полуросликов, и братство у Тривала кентавров имели несколько схожих характеристик. Этого было достаточно, чтобы постепенно подавить ненависть каждой из сторон. Хотя, теперь ни один кентавр не сомневался в том, что нечто такое маленькое, как полурослик может стать опасным.


И вот теперь, Финн приготовился к своему Ко'Рину. По правде говоря, это была не такая уж опасная миссия, не настолько. С момента объединения двух рас, культура полуросликов сильно изменилась. Теперь детям было запрещено бесцельно блуждать по миру. Вместо этого, они оставались в городе со своей семьёй, где изучали знания, которые понадобятся им для того, чтобы выживать самостоятельно.


Ко'Рин был последней проверкой. Все дети его возраста, вне зависимости от пола или расы, отправятся за пределы города в качестве группы. Они будут путешествовать там шесть месяцев, после чего вернутся. Но, когда они вернутся, они уже будут не детьми, а взрослыми. Иногда, во время путешествия, группы будут разделяться, но им всегда советуется, по возможности, придерживаться тех, кто сильнее.


Вскоре появился его отец, зайдя в комнату через открытую дверь. В его руках был кожаный рюкзак, который был достаточно большим, чтобы вместить в себя юного полурослика, если он того пожелает.


- Ты готов, Финн? - спросил его отец с улыбкой, на что юный мальчик кивнул.


Когда он взял рюкзак, они оба вышли из дома. Снаружи их уже поджидала мать, и они втроём пошли к северному выходу из города. Оказавшись там, они обнаружили дюжины других семей, и полуросликов и кентавров. Перед ними всеми стояла одна женщина кентавр.


- Думаю, что уже все собрались, - сказала она, мысленно пересчитав толпу. - Как вы все знаете, Ко'Рин - это священный обряд. Со времён великого зверя, Владыка и Владычица Земель предложили нам эту проверку. Прежде чем наша молодёжь станет взрослой, мы должны отправить их исследовать мир. Чтобы они познали хорошее и плохое, награды и опасности. Он они должны это сделать вместе, без предрассудков прошлого, которые могли бы тяжким грузом взвалиться на их сердца.


- Когда вы покинете эти стены, вы будете детьми. Детьми, которые должны выжить в суровом мире, с теми знаниями, которые были вам даны и с друзьями, которые будут рядом. Во имя Тривала, я молюсь о безопасности вас и ваших товарищей. Во имя Ориви, я благословляю ваш путь. Многие товарищеские отношения, которые образовались во время Ко'Рина, продлились всю жизнь. Лелейте тех, кто с вами, чтобы вы могли полагаться друг на друга.


После этих слов, она глубоко вдохнула, и её лицо стало более серьёзным.


- Однако, некоторые из вас желают путешествовать в одиночестве. Чтобы исследовать мир лишь своим умом и оружием, и более ничем. Это не идёт против воли божеств, поэтому ваш путь я тоже благословляю. Будь ваши руки соединены с друзьями или в крови, у вас всегда будет дом, в который можно вернуться. И когда вы вернётесь через шесть месяцев, вы уже не будете детьми. Вы заслужите уважение и право называться взрослыми.


Наконец, она медленной трусцой отошла в сторону, медленно взмахнув рукой в сторону земель за воротами города.


- Идите же, дети города. Пусть Владыка и Владычица присматривают за вами, как они присматривают за всеми нами во времена нужды.


После окончания этой церемониальной речи наступил короткий момент тишины. Тишина была нарушена, когда первый, юный мальчик кентавр, шагнул вперёд. На его лице была смесь беспокойства и радостного возбуждения, но он всё равно шагал вперёд. И, словно по сигналу, остальные последовали за ним, а их семьи смотрели на это со слезами на глазах.


Всегда будут те, кто будет утерян во время Ко'Рина, но те, кто вернутся, будут иметь силу и мудрость самим решать свою судьбу.


______________________________________________________________________


- Ну... Вот этого я точно не ожидал, - тихо пробормотал я, досмотрев до конца церемонии.


Я был рад, что эти две расы смирились со своими различиями и, похоже, жили в относительном мире. Но я и не ожидал, что они практически отказались от своих путей кочевников.


Хоть я так и сказал, но я видел, как множество представителей обеих рас всё ещё блуждает по землям. Однако в городах их было куда больше, чем я ожидал. К тому же, трудно было сказать, что они полностью помирились. Я всё ещё видел несколько случаев, когда обнаруживалось рабство. Хотя, краткое расследование показало, что большинство подобных преступников уже отбывает своё наказание. Лишь в нескольких случаях бывало так, что кого-то несправедливо принудили к этому.


Я кивнул, осознав, что Тривал и Ориви какое-то время направляли свои расы, чтобы добиться такого результата. И это давало мне надежду на то, что их расы в итоге будут сотрудничать, как и другие, которых они повстречают позже. Всё-таки, конфликт между этими двумя расами был невероятно жестокий. Если бы они не взяли этот Ко'Рин под свой полный контроль, то возможно даже, что расистские тенденции передавались бы и более молодым поколениям. А так, они вместе сражались не на жизнь, а на смерть, создавая связь, как было у тех, кто сражался с драконом.


Так вот как ты смотришь на мир, - я услышал голос Лиовинн, напомнившей мне, что она всё ещё находится в моей духовной сфере. - Это отличается от того, что мне говорила мама.


- Как только я стану более опытным, я смогу смотреть так, как ты и представляла, - сказал я вслух и вяло улыбнулся. - Хочешь выйти?


Конечно, - прозвучал радостный ответ мгновением позже. Силой мысли я снова вытащил её, и она материализовалась передо мной.


- А можно я посмотрю на одну из этих штук? - почти сразу же спросила она, указывая рукой на три синих сферы информации, которые я недавно купил.


Я кивнул.


- Ладно. Вот эти две связаны с энергий ци, так что тебе проще будет их понять, - объяснил я, отодвигая две из них и оставляя себе одну. - Я не думаю, что у тебя был опыт взаимодействия с природной энергией, так что эта тебе вряд ли будет полезна.


Она радостно улыбнулась и посмотрела на две сферы. Выбрав одну наугад, она взяла ту, в которой содержалась информация о путях ци. Закрыв глаза, она сфокусировалась на ней, пока я впитывал информацию о природной энергии. Я чувствовал, как знания потоком льются в мой разум, периодически останавливаясь, затем сортируясь и продолжая. А я, тем временем, постоянно удивлялся тому, каких глубин это достигает.


Начиная с самой первой строчки, "Ни одна базовая энергия не стоит выше других", я знал, что тут будет много блеска. После того, как я прошёл примерно пол пути, меня, как и Лиовинн, внезапно прервала распахнувшаяся дверь.


- Дейл, Дейл!


Судя по возбуждённому тону, я уже знал, кто это.


Обернувшись, я увидел, как Рион ухмыляется, словно безумная. У неё даже ушло несколько минут на то, чтобы осознать, что Лиовинн стоит прямо рядом со мной, после чего её лицо слегка смягчилось.


- О, привет Лиовинн. У тебя всё в порядке с тренировкой? Ты уже можешь выходить? - спросила она со смесью нервозности и надежды на лице.


Лиовинн громко рассмеялась.


- Всё хорошо, мам. Тебе не нужно так волноваться. Мне тут очень нравится. Но ты-то чего такая возбуждённая?


- Мне бы и самому очень хотелось это узнать, - добавил я, поднимая руку.


- Ох! Точно. Удона пришла ко мне, чтобы показать кое-что. И я думаю, что тебе нужно это увидеть.


Её лицо снова изображало ревностное поклонение, и я понял, что это как-то связано с новой формой магии.


- Ну, тогда нам лучше выдвигаться, Лиовинн, - сказал я, слегка усмехнувшись. - Когда Рион становится такой, она не будет удовлетворена, пока не покажет и не объяснит всё, что сможет.


Хоть я и сказал это, Лиовинн, казалось, была заинтересована не меньше самой Рион, поэтому мы оба быстро согласились присоединиться к ней. Едва наше согласие было выражено, как мы трое переместились в небольшую тестовую зону Рион. Лиовинн издала тихий визг удивления от этого внезапного перемещения. Но потом с восхищением уставилась на тысячи случайных диаграмм заклинаний, которые были нарисованы на полу.


Удона сидела в кресле неподалёку, её голова склонилась вперёд, словно она дремала. Её золотые волосы были в беспорядке, а под глазами были тёмные мешки. И только когда она услышала Лиовинн, её голова резко поднялась.


- Ась? О, привет, ребята. Я так понимаю, что она вам рассказала?


- Нет, не рассказала, - отрицательно помотал головой я. - Не могла бы ты?


- Эхм... ладно, - она коротко кивнула. - Кицун только что открыл класс элементалиста. Очевидно, он уже некоторое время назад его заслужил, но, как только ты его купил, так он сразу же его получил, - сказав это, она протяжно зевнула, прикрыв рукой рот.


Когда она посмотрела на Рион, её взгляд, казалось, стал ещё более усталым.


- Могу я теперь вернуться в свою комнату? Моя инкарнация пишет новую песню, и мне очень хотелось бы на этом сфокусироваться.


- Сначала покажи им, а затем можешь идти, - сказала Рион и замахала на Удону руками, словно подгоняя её. - Это же твоё открытие, так что пришло твоё время быть в центре внимания.


- Ладно... - она тихо вздохнула и медленно встала. Её розовые тапочки чуть не свалились, когда она чуть не упала вперёд, и я задумался о том, сколько же она уделила внимания своей инкарнации, или у неё вообще их две сразу. По крайней мере, Терра вела себя точно так же, когда у неё такое было. - Тогда ты не могла бы установить для меня пару мишеней?


Как только она это спросила, в пятидесяти метрах от нас появился ряд деревянных манекенов, отчего у Лиовинн широко распахнулись глаза. Однако, Удона лишь пожала плечами и повернулась к ним.


- Смотрите внимательно. Первое заклинание будет обычным, а второе - как у элементалиста.


Пока она это говорила, я видел, как в воздухе перед ней появляются светящиеся красные диаграммы. Я с первого взгляда узнал заклинание самонаводящегося огненного шара, которое мне не так давно показывала Рион. Разумеется, я не удивился, когда из диаграмм вылетел большой огненный шар, который разделился на части и поразил несколько мишеней, поджигая их.


Однако, словно не давая нам времени на то, чтобы отреагировать, те же самые диаграммы заклинания появились перед ней снова. Голос Удоны внезапно стал серьёзным и эхом разнёсся по комнате. Я почувствовал, как природная энергия забурлила от её зова.


- Как тот, кто командует физическими законами, выйди вперёд, - первая из трёх диаграмм начала излучать красную молнию, которая образовала дугу над ней.


- Стань клинком и пронзи тех, кто стоит передо мной, - в этот раз засветились второй из трёх кругоу. А с последними словами её заклинания загорелся и последний. - Пусть пройдёт армия пламени, мои солдаты сожжения.


Когда все три круга оказались наполнены энергией, которую она направляла, заклинание активировалось. То, что началось в виде огненного шара, стало превращаться в нечто другое. В высокую фигуру человека из огня. В одной руке он держал меч, который вытянулся на половину роста человека.


Как только пламенный воин сформировался, он побежал в сторону мишеней. С каждым шагом, позади него оставалось остаточное изображение, формируя идентичного солдата. И хотя пламя, похоже, с каждым разом ослабевало, их количество более чем компенсировало это.


К этому времени, "армия пламени" добралась до манекенов. Их было достаточно, чтобы они выглядели стеной огня. Я даже не мог определить точно, что они делали, пока не закончилось действие заклинания, и они все исчезли. В этот раз, я увидел, что более половины деревянных манекенов были разрублены, а у остальных были отметки множественных ударов клинка.


Мы с Лиовинн с восхищением наблюдали за этим, и наша тишина была прервана лишь зевком со стороны.


- Ладно, могу я теперь идти? - спросила она, выглядя так, словно она сейчас на ходу заснёт.


- Конечно, - сказала Рион, кивая. - Я попрошу Терру отправить тебе потом некоторые из этих комиксов. Спасибо, что помогла нам с этим.


Лисьи ушки слегка дёрнулись, при упоминании комиксов, после чего она исчезла из помещения. После этого Рион повернулась лицом к нам.


- Итак, вопросы? - спросила она с широкой ухмылкой.


- Что и как? - не удержался я.


Сила элементалиста в комбинации природной энергии с магическими заклинаниями, тем самым увеличивая их силу. Когда друид создаёт свою магию, он отправляет свою ману в окружающую среду, чтобы она доставила его команду. Удона сделала то же самое, просто использовав голос, при создании команды. Ты, вероятно, сможешь сделать это и без этого, но будет легче сфокусироваться на диаграммах заклинания, если ты при этом не используешь мысленную связь, - объяснила Рион, переходя на отвлечённую тему, пока я не щёлкнул пальцами, чтобы привлечь её внимание.


- И всё же! Командуя природной энергией и сливая её с заклинанием, ты можешь придать ему новые эффекты. Самым очевидным будет, конечно же, увеличение силы, но есть и другие вещи, которых тоже можно добиться. Удона смогла придать огненному шару форму шагающей фигуры, потому что она так владеет природной энергий. Это также может дополнить недостающие эффекты в диаграмме заклинания, а то и полностью их заменить.


- Ограничения? - спросил я, глядя на неё, желая разобраться со всем поскорее.


Это было восхитительно и я, может даже, потом попробую это, но сейчас меня больше интересовала возможность вернуться к изучению природной энергии, от которого меня оторвали.


- Хмм... Я ещё не занималась исследованием, чтобы говорить наверняка, но у меня есть некоторые предположения. Скорее всего, тебе не удастся изменить что-либо определённое самой диаграммой заклинания. Огненный шар - это шар только потому, что он является бесформенным шаром из огня. Удона просто придала ему форму. Она не сможет превратить его в шар льда или что-то ещё. Позволь мне провести несколько тестов, и я смогу сказать наверняка, - она кивнула головой, погружаясь в размышления.


Когда я уже собирался вернуться в свою комнату, Лиовинн заговорила:


- А я могу помочь? - спросила она, глядя на Рион. - Я не могла помогать тебе с твоими экспериментами, когда мы были живыми... но как насчёт теперь?


- Конечно, - автоматически выпалила Рион, а затем тут же прикрыла рот рукой. - Я имею в виду, конечно ты можешь, Лиовинн. Я просто не хотела, чтобы ты этим занималась, потому что так ты могла испортить свой коэффициент силы, и я не хотела, чтобы ты поранилась. Теперь тебе об этом не нужно волноваться, поэтому я с радостью приму твою помощь.


Лиовинн внезапно заухмылялась и подошла к Рион, после чего обернулась и глянула на меня. - Это же не будет проблемой, если мы разделимся, верно? Я не знаю, как далеко эта комната...


- Не должно быть, - сказал я, отмахиваясь. - Тут энергия не ограничена, так что ты можешь ходить, куда захочешь.


- Ладно, - она решительно кивнула. - Я вернусь потом в комнату, чтобы закончить обучение.


Я кивнул в ответ и, улыбаясь, пошёл обратно в комнату.


Похоже, что у меня появилось ещё несколько вещей, о которых нужно подумать.


______________________________________________________________________
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Глава 115: Куча Уровней



Вернувшись в свою комнату, я закончил изучение подробностей о природной энергии, а затем начал просматривать информацию, которую я купил для энергии ци. Как и в случае с природной энергией, тут было так много вещей, которые я даже не рассматривал, как возможные. У меня возникло такое чувство, что если чему-то из этого научить мир внизу, то маги уже не будут так доминировать.


В общем, у меня ушло какое-то время на изучение обеих сфер знаний, после чего я перешёл к купленной сфере по путям ци. Краткого обзора было достаточно, чтобы понять - пути ци в основном следуют вдоль скелета того существа, который это практикует. Однако, было тут и несколько ключевых моментов.


Во-первых, пути ци имели несколько сферических форм, размещённых по всему телу, рядом с сердцем и различными суставами. Согласно объяснению, это было сделано для хранения резерва энергии и для более лёгкого доступа. Помимо этого, они укрепляли эти суставы. Это был небольшой, но умный аспект, благодаря которому было легче использовать некоторые техники.


Кстати говоря, второй вещью, которую я заметил, было присутствие нескольких "внешних вен" в путях ци. Тонкие линии, ведущие к поверхности кожи в местах вроде пальцев рук, ног или прерывистые линии вдоль всего тела. Это было сделано для того, чтобы ци можно было использовать для усиления кожи, или призывать для выхода из тела посредством иных способов.


Разобравшись со всем этим, я отложил в сторону три сферы информации, чтобы любой из остальных богов или богинь мог их взять и посмотреть. Я подумал о том, чтобы начать развивать мой второй мир, но сперва я хотел сделать кое-что другое. Небольшую проверку. Просто чтобы подтвердить, насколько точна та информация, которую я купил.


Первым делом, я отправил сообщение Лиовинн, через мою духовную сферу, давая ей знать, что ей нужно вернуться на некоторое время, потому что я собираюсь спуститься в мир для небольшой тренировки. Она и так уже несколько часов провела за экспериментами со своей матерью, так что, полагаю, небольшой перерыв ей не повредит. Однако, она была не согласна со мной и не хотела возвращаться. Однако, похоже, что Рион ей что-то сказал, потому что она довольно быстро пришла и вернулась в мою духовную сферу, чтобы сфокусироваться на своей тренировке.


Управляя появившимся окошком, я подготовился к очередному спуску. В этот раз спускаясь в качестве человека, на небольшой остров посредине океана. К моему удивлению, в этом меню появилась новая запись, позволяя мне распределить пути ци на том теле, которое я приготовил. Когда я выбрал этот пункт, оказалось, что мне доступен только тот путь ци, который я купил.


Вероятно, эта система сделана для того, чтобы Хранителям было проще использовать то, за что они заплатили.


Тем не менее, когда я начал процесс спуска, появилось знакомое окно и меня снова погрузило в синий свет. Когда он рассеялся, я стоял на маленьком острове, и, куда ни посмотри, не было ни души. И под "маленьким"... я подразумевал, что шагни я в любую сторону, то могу спокойно оступиться и упасть в океан.


Естественно, это означает, что поблизости находится значительно количество подводной жизни. Но не до такой степени, чтобы нечто слишком большое могло подкрасться ко мне. Это было как раз то, что мне нужно для тренировки. Тихое, уединённое пространство, где активация моих способностей не подаст сигнал к созданию нового святого города или чего-то там ещё...


Первым делом, я закрыл глаза и внутренне сфокусировался на изучении моей энергии ци. Изначально, это ощущение было трудно заметить, пока я не начал искать его. Но моя ци теперь текла более контролируемым образом. В то же самое время, я почувствовал, что сила моего тела значительно увеличилась, по сравнению с тем, что было раньше. Как минимум вот эта покупка явно стоила своих очков.


Следующее, что я хотел сделать, было не так уж и важно. Я хотел создать символ природы, нечто такое, что поможет мне более гладко контролировать природную энергию. Терра уже объясняла, что я могу использовать ману, для управления природной энергией, что не так уж и неправильно. Это самый распространённый метод для новичков.


Однако, как только у кого-то будет достаточно контроля над своей собственной энергией, он должен создать символ. Этот символ может в полной мере использоваться только его создателем, но он позволяет ему общаться с природной энергией, без необходимости тратить ману. По сути... это даёт друидам и шаманам безграничные возможности для создания заклинаний, так как они не используют свои собственные энергии. Недочётом является то, что природная энергия была самой слабой из четырёх основных типов энергии, и поэтому, её легче всего одолеть в лобовом столкновении. Например, заклинание магического огненного шара будет всегда труднее рассеять, чем огненный шар из природной энергии.


Подняв одну руку, я освободил свои способности Хранителя, чтобы у меня наверняка было достаточно маны. И чтобы я достаточно долго мог управлять энергией, так как это необходимо для создания моего символа.


- Соберись, - сказал я, глядя на то, как вода вокруг словно задрожала от моего голоса. - Сконденсируйся. Следуй моей воле. Очистись и затвердей.


Разноцветные огни начали медленно собираться вместе. Некоторые из них поднимались из воды, некоторые - из земли, что была под моими ногами, а некоторые спускались из воздуха надо мной. Все они двигались в сторону одного места, к моей вытянутой вверх руке.


- Стань меткой распознания, знаком власти.


Огни начали крутиться вокруг моего запястья, следуя лёгкому контролю, которым я их направлял.


- Пусть моя воля будет волей мира.


После этого, энергии сконцентрировались в последний раз, формируя на моём запястье золотую полосу в виде браслета. Даже не ощупывая, я чувствовал его присутствие. Знак природы придумывался самим создателем, поэтому у него не было простой формы по умолчанию. Причина, почему я выбрал золотой браслет, была в том, что я счёт его наиболее практичным, когда бы и где бы он мне ни потребовался.


Вздохнув, я опустил руку, в то же самое время снова запечатывая мои способности Хранителя. Когда я закрыл глаза, я отчётливо мог видеть мир вокруг меня, всю его жизнь и энергию. Я видел потоки ветра и воды, и всё что жило в ней.


Это явно пригодится мне в будущем.


Открыт класс Друид!


Друид получил уровень!


Друид получил уровень!


Друид получил уровень!


Друид получил уровень!


....


Открыт класс Шаман!


Шаман получил уровень!


Шаман получил уровень!


Шаман получил уровень!


....


Я наблюдал за тем, как оба класса, друида и шамана, тут же достигли десятого уровня, после того, как я сформировал знак природы. Мне даже стало немного неприятно, что мой класс мастера боевых искусств не вырос также быстро. Но это, скорее всего, было из-за того, что мне не хватало тренировок в боевом искусстве. Часть меня задумалась о том, увеличится ли он, когда мы с Лиовинн попробуем испытать наши способности в Аки Сеппо. Чисто из любопытства, я открыл своё окно характеристик, чтобы проверить моё нынешнее состояние после увеличения на двадцать уровней.


Имя


Дейл Митчелл


Раса


Человек (Хранитель)


Здоровье


280/280(121555/121555)


Мана


235/235(37146/37146)


Сила


7(251)


Ци


491/491(49276/49276)


Выносливость


10(219)


Интеллект


12(176)


Ловкость


13(245)


Мудрость


23(306)


Удача


6(76)


Харизма


5(75)


Список Классов


Азартный игрок 0(7)


Алхимик 1(51)


Архимаг 0(25)


Архитектор 0(52)


Асассин 0(41)


Бард 0(77)


Берсерк 0(51)


Воин 2(67)


Герой 3(38)


Дворянин 0(22)


Друид 10(72)


Жрец 1(54)


Заклинатель Духов 6(60)


Заклинатель Монстров 2(56)


Зачарователь 5(69)


Инженер 0(4)


Кожевник 0(64)


Кузнец 0(82)


Лидер 1(43)


Лучник 0(88)


Маг 2(80)


Мастер боевых искусств 1(76)


Мечник 0(37)


Монах 8(64)


Ниндзя 6(67)


Оружейник 0(52)


Охотник 0(83)


Охотник за Душами 15(42)


Паладин 0(2)


Пират 0(17)


Плотник 1(65)


Портной 0(32)


Разведчик 1(65)


Ремесленник 0(31)


Рыцарь 0(61)


Скульптор 0(31)


Стражник 0(63)


Тамплиер 0(16)


Торговец 0(34)


Травник 2(53)


Учёный 1(35)


Фермер 0(44)


Художник 0(33)


Церковник 0(36)


Шаман 10(44)


Шахтёр 0(68)


Шеф-повар 0(71)


Ювелир 0(27)


Список Продвинутых Классов


Элементалист 0(3)


Элементальный Монах 0(2)


В конечном итоге, мои характеристики Хранителя немного снизились с того момента, как я прошлый раз проверял. Скорее всего, это было в силу того, что некоторые богини, которые тренировали лишь один из классов, потеряли свои инкарнации. Либо так, либо это просто совпадение, в результате того, что прошло некоторое время, и умерли гении в некоторых областях. В любом случае, этого было недостаточно, чтобы помешать мне, если бы я захотел использовать их способности.


С другой стороны, мои личные характеристики, похоже, увеличились почти в каждой ячейке, что меня лично устраивало. Всё-таки, внезапный скачок в двадцать уровней просто обязан дать мне какие-то бонусы. Мне даже захотелось быстро поднять уровни и каких-нибудь других классов, раз уж я прошёл наиболее тщательную тренировку с ци и природной энергией, о которой можно было бы лишь мечтать.


Если моя догадка верна, то у каждого класса есть свои собственные стандарты по поводу того, когда вы считаетесь достаточно квалифицированным для того, чтобы повысить уровень. Для большинства из них, основой были способности, которые вы демонстрируете, или опыт, который вы набираете, используя способности класса. Если я прав, то минимальный уровень для создания знака должен быть десятый. И у шамана и у друида, вот почему я поднял так много уровней, когда это сделал.


У других классов должны быть иные требования. Например, я получил разведчика только за то, что самостоятельно путешествовал по новым местам, так что, это должен быть чисто исследовательский класс. Схожим образом, я получил учёного только узнавая новые факты об этом мире, а не демонстрируя то, что я уже знаю. Поэтому, Учёный должен только регистрировать то, что я узнаю в этом мире.


- Лиовин, как насчёт небольшого приключения? - спросил я, зная, что мои слова привлекут её внимание.


Конечно, Отец. Что у тебя на уме? - ответила она, и я заметил нотки веселья в её голосе.


- Ты когда-нибудь ходила по воде?


Я ухмыльнулся, глядя на океан. Когда я только начал практиковать чакру, это было глупо пробовать, но теперь я знаю точный метод, как это сделать.


Нет... вообще-то. Хотя, признаю, это звучит интересно.


- Вот и хорошо.


Я повернулся в ту сторону, где должен быть ещё один остров.


- Но, для начала, нужно кое-что сделать, - сказал я, приседая.


Я погрузил руку в воду и сфокусировался. Я чувствовал, как природная энергия в воде изменяется по моей воле. Я слегка кивнул, после чего встал и помахал рукой, чтобы высушить её.


Это ещё зачем? - с любопытством спросила Лиовинн.


- Сейчас увидишь.


Я усмехнулся, а потом спрыгнул с небольшого острова на воду. Я практически чувствовал, как паникует Лиовинн, так как она видела всех тех больших подводных животных под поверхностью воды перед нами.


Как только мои ноги коснулись воды, я сфоуксировал свою энергию ци в ногах и в самой воде. Я недавно узнал об этом процессе, который позволял кому-либо использовать свою ци для того, чтобы на короткое время увеличить плотность того, что находится под их ногами. Если у меня будет достаточно контроля и энергии ци, то я смогу делать это при обычной прогулке.


Увы, у меня не было такой роскоши при моих обычных способностях, поэтому я мог лишь довольствоваться тем, что могу сконденсировать воду лишь настолько, чтобы я мог прыгнуть к своему следующему шагу. Каждый прыжок вызывал рябь на воде, и в то же время поглощал небольшую часть ци. Паника Лиовинн быстро превратилась в восторг, пока я бежал по воде так же легко, как и по сухой земле.


Но, Отец? Как ты собираешься останавливаться? - спросила она.


Её восторг начал затухать, когда она осознала, насколько быстро мы движемся. Не нужно быть современным учёным, чтобы понимать, что быстрые объекты не так-то просто замедлить.


- Это будет немного хитро, - игриво признался я, видя тот остров, к которому я стремился. Он только что появился на горизонте, но быстро приближался к нам с каждым шагом, который переносил нас на дюжину метров вперёд. По правде говоря, остановиться будет не сложно, я просто хотел её немного разыграть.


Конечно же, её волнение усилилось, становясь всё сильнее и сильнее по мере приближения к острову, который был не больше того, который мы покинули. Тот факт, что я и не думал замедляться, тоже не помогал ей успокоиться. Я начал действовать, только когда мы были уже почти прямо у острова.


Выставив обе руки перед собой, я выпустил мою энергию ци так же, как я сделал это с водой. Только в этот раз я концентрировал сам воздух, временно заставляя его сработать в качестве стены, которая смягчит моё падение и замедлит моё ускорение. Конечно же... я делал это впервые, поэтому мои вычисления могут немного не совпадать с реальностью. Я просчитался лишь не чуть-чуть, и намочил колени.


Как только я остановился на втором острове, я ухмыльнулся, когда передо мной выскочило несколько оповещений, сигнализирующих о том, что я повысил класс монаха на семь уровней.


Хорошо, эта часть прошла довольно легко. А теперь, пора обратно.


Опустившись к воде, я позволил своей руке снова намокнуть, позволяя моему разуму сфокусироваться на природной энергии в ней. Собственно, именно поэтому я и решил переместиться с одного острова на другой. Хотя, уровни монаха явно были приятным бонусом. Я просто тренировал очередную способность, имеющую отношение к природной энергии.


Когда я достал свою руку из воды, я проигнорировал озадаченные эмоции Лиовинн и поднял руку. Почти сразу же, вода отреагировала на это, формируя овальный портал прямо передо мной. На другой стороне я видел тот самый остров, на котором я изначально оказался, поэтому я просто шагнул вперёд. Ещё один уровень друида был моей наградой за создание портала.


Че-чего... но... как? Почему? Что сейчас произошло? - спрашивала меня Лиовинн, видя, что я сделал. В ответ, я мог лишь усмехнуться и начать управлять меню, чтобы вернуться у Комнату Админа.


- Тебе и правда стоит закончить обучение, - сказал я, дразня её.
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Глава 116: Дьявол в Деталях



Когда мы вернулись в Комнату Админа, я не был удивлён тем, что трёх сфер информации на моём столе уже не было. Не сомневаюсь, что кто-то уже взялся за их изучение, пока мы с Лиовинн были внизу.


Отец, можно мне снова выйти? - услышал я эхо её голоса в голове, после чего осознал, что я её так и не призвал.


- Прости, конечно. Я всё ещё не привык к тому, что это нужно делать каждый раз, - сказал я, призывая её появиться передо мной.


Лиовинн слабо улыбнулась, после чего повернула голову туда, где были сферы. Учитывая печальное выражение на её лиц, она, без сомнения, хотела научиться тому, что я ей только что показал.


- Ничего, если я вернусь к маме помогать? - спросила она, посмотрев на меня.


Когда я кивнул, её улыбка стала шире. Она побежала в сторону двери, а я сел за свой стол.


Следующим пунктом моей повестки дня был довольно большой шаг для меня. Частью этого было создание ещё одной богини, поэтому я взял листок для связи, которой для меня создала Терра, чтобы написать всем сразу. Я подумал о том, чтобы воспользоваться мысленной связью, но... я беспокоился о том, что могу отправить сообщение действительно всем. Мне бы совсем не хотелось оповещать всю Землю о создании новой богини.


Слушайте все, я собираюсь создать ещё одну богиню, для управления новой планетой. Все, кто хочет принять участие в этом, встречаемся в гостиной через десять минут.


После того, как это сообщение передалось, я встал и сам пошёл в гостиную.


- Надо будет на днях создать отдельную комнату для совещаний, - тихо пробормотал я, качая головой. Об этом можно будет позаботиться, когда я разберусь со всем этим.


К моему удивлению, пока я шёл по коридору, я заметил, как открылась пара дверей, и ко мне присоединились несколько божеств. Первой, естественно, была Ориви, которая радостно подскочила ко мне и взяла меня за руку.


- Итак, у нас будет ещё одна сестрица, ага? - спросила она с широкой улыбкой.


Я усмехнулся и пожал плечами.


- Возможно, я ещё не решил какую личность ей дать, только расу.


Ориви с любопытством посмотрела на меня, но решила ничего не спрашивать. Как раз в этот момент из своей комнаты вышла Ирена и пошла с нами.


- Дейл, - поприветствовала она меня кивком и улыбкой.


В отличие от Ориви, которая была в оранжевой блузке и оранжево-зелёной юбке, Ирена была одета в тёмно-синий деловой костюм.


Когда я уже подумал было, что к нам больше никто не присоединится, я увидел, как открывается ещё одна дверь. В этот раз, я даже не узнал сперва кто эта девушка, что вышла в коридор. Я понял, что это Келиоп, так как у нас в Комнате Админа была лишь одна девушка с медвежьими ушками, но у неё сильно поменялась длина волос и тон кожи.


Изначально, она была такой же светлокожей, как и остальные боги и богини. Однако, теперь у неё был гораздо более тёмный цвет кожи. Что касается волос, изначально они были до середины спины, а теперь едва касались плеч. На ней был маленький красный топ и мешковатые синие брюки. На руках у неё была пара красных перчаток до локтя.


- Эй, босс! - сказала она, ухмыляясь и подходя к нам. - Нравится мой новый вид?


- Как ты вообще смогла его сменить? - с любопытством спросил я.


Хоть я и был удивлён, эта внешность ей очень даже подходила. Она стала больше похожа на амазонку и более тёмный цвет кожи этому только способствовал.


- А, сестра подсказала нам, как мы можем изменить небольшие аспекты нашей внешности. Нам с Байеной так надоели наши длинные волосы во время наших спаррингов, что нам пришлось попросить её о помощи. Всё-таки, мы тут не можем быть "повреждены", поэтому мы даже постричься нормально не можем, - объяснила она, нежно поправляя свою причёску рукой в перчатке.


- А цвет кожи? - спросил я, так как меня это больше интересовало, если честно. Потому что та богиня, которую я хотел создать, имела совершенно другой цвет кожи, нежели у всех присутствующих. Но это будет выглядеть совсем иначе, нежели как у Келиоп.


- А, ну, это личное. Мой народ стал всё больше и больше темнеть подобным образом, так как они продвигаются всё дальше на юг и расширяют Келиос, поэтому я решила, что мне стоит измениться, чтобы совпадать с ними. Не хотелось бы, чтобы они стыдились того, что перестали быть похожими на свою богиню, верно? - ответила она, слегка пожав плечами, словно в этом не было ничего важного.


- Понятно.


Это было вполне логично, и я не мог её за это винить. К тому же, она не стала выглядеть хуже. Я заметил, что Ирена бросила взгляд на Келиоп, пока мы шли, словно хотела что-то спросить. Однако, она так и не заговорила, пока мы не дошли до гостиной.


Когда мы вошли, мы обнаружили, что больше никого нет. Оглядевшись, я посмотрел на тех троих, что пришил со мной.


- Давайте подождём ещё несколько минут, вдруг кто подойдёт. А если нет, то будет вчетвером.


Я, Ориви и Ирена сели на диван, а Келиоп - не кресло-шезлонг.


- Итак, что за богиню ты хочешь создать в этот раз, Дейл? - спросила Ориви с намёком на радостное возбуждение, повернувшись ко мне лицом. Так как Ирена сидела с другой стороны от меня, я не мог особо поворачиваться к кому-то из них.


Когда она задала этот вопрос, я увидел, что у двух других богинь на лицах тоже появились заинтересованные выражения, поэтому я решил объяснить. Если кто-то подойдёт позже, то я просто повторю.


- Я хочу создать демона, - сказал я, кивнув. - Для моего второго мира, я думаю, что стоит его направить по другому пути, чем тот мир, который у нас есть. По крайней мере, для начала. Никакой магии или сверхестественных энергий. После этого, я, вероятно, создам связь между двумя этими мирами, чтобы они могли получить выгоду друг от друга.


Я сделал паузу, подбирая слова.


- А для этого, мне нужно будет богиня, которая сможет направлять мир, не сильно вмешиваясь. Я ценю то, что вы делает, но я думаю, что Земля продвигается немного быстрее, чем они будут поспевать, - я посмотрел на трёх богинь, которые тут же отвели свои взгляды.


- Это не такая уж и большая проблема. Но Рион обратила моё внимание на это. Так как все активно направляют развитие своих рас, то их культура не успевает догонять. Я имею в виду, что не прошло и пяти сотен лет с того момента, как я спускался на территорию зооморфов, и у них даже ещё не появилась валюта как таковая, - я не знаю, как обстоит ситуация в других местах, но учитывая то, как Келиоп и Ориви напряглись и стараются не смотреть на меня, я полагаю, что так почти везде.


- Ты предлагаешь, нам, чтобы мы замедлили развитие наших народов? - с любопытством спросила Ирена, слегка наклонив голову.


- С преисподней всё в порядке, наверное. Я давно туда не заглядывал. Но, учитывая их обстоятельства, у них есть больше простора для развития. Однако, что касается живущих рас, было бы неплохо немного замедлиться, возможно. Если мы так продолжим, то может оказаться, что мы попадём в игры прежде чем кто-то из нас будет готов.


Услышав мой ответ, Ирена кивнула. Мне нужно будет спросить Терру, но я почти уверен в том, что преисподняя играет лишь минимальную роль в оценке нашего мира системой.


- Лааадно, - ответила Ориви, хотя она это явно сделала неохотно.


Келиоп колебалась ещё дольше, но, в итоге, согласно кивнула.


- Но мы же не собираемся полностью прекратить общение с ними или что-то такое, верно? Нам просто нужно перестать подталкивать их развиваться быстрее, - сказала богиня урса, слегка кивнув. - Будет не так уж и поздно снова начать развивать их, после того, как все закончат исследовать свои континенты, хотя бы.


- Верно. Я буду благодарен, если вы передадите это остальным. Итак, вернёмся к основной теме. Я не знаю, какую личность дать новой богине, или какая у неё будет сфера влияния. Всё-таки, по большей части, она будет управлять этим миром в одиночку. Я всё ещё буду проверять её. Но по большей части, я буду заниматься Землёй, пока мы не дойдём до той стадии, когда я смогу оставить её одну.


Три богини закивали и погрузились в размышления.


- Ты мог бы дать ей в качестве сферы влияния Любовь, как у меня, - предложила Ориви, но я покачал головой.


- В конечном счёте, я соединю эти два мира, поэтому я не хочу, чтобы у неё была сфера влияния, которая пересекается с уже имеющимися. Потому что это может вызвать конфликт, а то и войну. А иначе я бы просто дал ей сферу влияния Инновации, как у Туброка.


- А почему тогда просто не сделать её Богиней Технологий? - спросила Келиоп со своего кресла.


- Потому что, поначалу, "Технологии" не будут иметь никакого смысла для демонов. Я думаю о том, чтобы дать это в качестве второй сферы влияния. Но мне всё равно нужно придумать что-то для первой, - ответил я, пожимая плечами.


- Огонь? - спросила Ирена рядом со мной, отчего я глянул в её сторону. - Если я правильно помню по нашим разговорам с Террой, то демоны - это мифические существа из твоего мира, которые часто ассоциируются со смертью и пламенем. Ничего из этого не влияет особо на спокойный мир, но пламя является ключевым элементом для развития технологий.


Я глянул на двух других богинь, которые согласно закивали головами.


- Ладно, тогда сделаем её Богиней Пламени. Есть идеи по поводу её личности?


Почти сразу же, Ориви начала говорить, словно ждала этой возможности.


- Давай сделаем её мамой! - сказала она с широкой ухмылкой, глядя на нас троих. - У нас есть куча сестёр, пара братьев, но ни одной матери!


Я нахмурил брови, думая об этом. Однако, прежде, чем я успел что-то сказать, вмешалась Келиоп.


- Но... с её воспоминаниями. Если мы сделаем её матерью, то у неё, вероятно, будут воспоминания о детях. Разве она не начнёт паниковать, когда она появится без своих детей?


Я кивнул, соглашаясь с ней.


- И ещё, я тоже против создания материнской фигуры среди богинь, - Ориви надулась, услышав это, но начала махать руками, когда я погладил её макушку в качестве извинения. - Если я так сделаю, то это даст ей чувство власти над другими богами и богинями, и, вероятно, вызовет некоторые трения, когда она попытается говорить нам, что делать.


- Эхх... лаадно, наверное, - неохотно согласилась Ориви, опуская руки. - Тогда что насчёт друга? - спросила она, глядя на меня. - Сестрица сказала мне, что ты можешь использовать реальных людей в качестве шаблона для компаньона. Есть ли в твоём прежнем мире кто-то, кого бы ты хотел вернуть в качестве богини?


Ну... этот вопрос застал меня врасплох. Я мог лишь уставиться на Ориви с широко открытыми глазами, прежде чем погрузиться в размышления. Её идея была совершенно обоснованной, и я об этом даже не думал раньше. Проблема в том, у меня было не так уж много близких мне людей, прежде чем я умер. Мой босс? Да ни за что. Я не стану превращать своего босса в настоящую богиню, и давать ей в управление целую планету.


- Вообще... есть одна девушка, наверное, - задумчиво произнёс я. - Мы были не так уж и близки в последнее время, но там, где я раньше жил, мы были давними друзьями. Возможно, мы могли бы вернуть её для этого.


Чем больше я думал об этом, тем больше я вспоминал её и тот мир, что оставил позади.


- Похоже на план, - сказала Келиоп с ухмылкой. - Я хотела повстречать людей из твоего мира, босс. Никогда не думала, что мне представится такой шанс.


Видя, что никто не возражает, я закрыл глаза, чтобы послать сообщение Терре.


Ты не могла бы присоединиться к нам в гостиной? Мне нужна твоя помощь, учитывая то, как мы решили сделать новую богиню.


______________________________________________________________________
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Глава 117: Сделка с Дьяволом



После того, как я отправил сообщение Терре, мы вчетвером сидели в гостиной и несколько минут ждали её прибытия. За это время, три богини уже начали обсуждать тот опыт, который они пережили во время их смертных инкарнаций. Я не был особо удивлён тем, что все они всё ещё используют эту систему. Я даже радовался, что те очки, которые я потратил на неё, не были потрачены зря.


Тихий вздох привлёк моё внимание, и я повернулся в сторону коридора, где Терра входила в комнату.


- Итак, ребята, зачем вам нужна моя помощь? - спросила она, слегка раздражённым тоном. Я даже начал подозревать, что мы оторвали её от важной беседы с кем-то из остальных.


Конечно же, мои волнения исчезли, когда я объяснил ситуацию.


- Риви сказала, что ты ей говорила о возможности вернуть кого-то из моего прежнего мира, чтобы сделать его компаньоном, верно?


Почти сразу же, её раздражённое выражение лица сменилось на восторг, и она кивнула.


- Хочешь вернуть кого-то из знакомых в качестве богини демонов? - спросила она с широкой улыбкой, озадачив меня такой внезапно переменой выражения лица.


- Всё верно. Хотя, для начала... возможно ли поговорить с ней, прежде чем мы перейдём ко всей этой церемонии назначения компаньона? Чтобы я мог её предупредить о том, что происходит и убедиться в том, что её устраивает новая работа?


Честно говоря, больше всего я беспокоился об этом, потому что та, о ком я думал, могла быть слишком привязана к семье и друзьям. И может не согласиться на работу без них... а я не собираюсь постоянно возвращать людей с того света. Не говоря уже о том, какой это будет головной болью.


Терра снова кивнула.


- Всё верно. Ты можешь делать это, когда используешь реального человека, а не создаёшь личность с нуля. Тебе лишь нужно купить личность заранее, и у тебя будет вариант, чтобы сначала поговорить с ней. Ты, главное, помни, что если она откажется от предложения, и ты продашь её обратно, чтобы она упокоилась с миром, то обратно ты получишь лишь половину очков.


Меня это устраивало. Если она и правда не захочет эту работу, то потеря десяти очков будет не такой уж и большой утратой.


- Ладно, спасибо. Тогда, раз уж у тебя все архивы, не могла бы ты найти мне профиль, используемый для Эшли Ньюман?


Собственно, именно поэтому Терра и нужна была тут, помимо подтверждения того, могу ли я поговорить с Эшли, прежде чем давать ей эту работу. У остальных нет в голове записей о прошлых мирах.


Терра закрыла глаза, сфокусировавшись.


- Это не должно быть слишком трудно... - пробормотала она, вытянув руки вперёд, ладонями вверх. Над её руками появилась гигантская книга с кожаной обложкой и золотым замком, который держал её закрытой.


Как только книга сформировалась, Терра открыла глаза и посмотрела на меня с улыбкой.


- Я поняла, почему ты выбрал её. Она будет в самый раз, - уверенно сказала она, кладя на стол, возможно, самую большую книгу из всех, что я видел.


Я не удержался от воспоминаний о профилях личности для Аккалии и Келиоп, которые были лишь несколькими исписанными страницами. А в этой книге были тысячи страниц. Может даже десятки тысяч больших страниц.


- Это... действительно так много? - спросил я, удивлённо глядя на книгу.


- Всё верно. Каждая деталь её жизни записана тут. От рождения до смерти. У меня нет доступа к личным мыслям, но если они были каким-то образом выражены, то они тут записаны. Это всё, что нужно для того, чтобы идеально воссоздать её душу в момент её смерти, - ответила Терра, после чего кивнула и отошла.


Я слегка кивнул, встал с дивана и подошёл к книге. Когда я только собрался открыть систему и купить душу Эшли, Терра внезапно заговорила:


- Можешь посмотреть сюда на мгновение?


Я моргнул от удивления, глядя на неё.


Вместо того, чтобы что-то сделать, чего бы я мог ожидать... она просто улыбнулась, а затем развернулась и побежала.


- Я скоро вернусь! - воскликнула она, а её хвост покачивался позади неё.


Я услышал, как Ориви и Келиоп хихикают, в то время как мы с Иреной просто смотрели на то, как она убегает, не имея ни малейшего понятия о том, что сейчас произошло.


Ладно... вернёмся к делу. Я открыл меню системы и купил личность для Эшли Ньюман, используя тот профиль, который Терра предоставила мне в качестве шаблона. Я очень надеюсь, что она надо мной не подшутила... Если окажется, что это какой-то толстый мужик за шестьдесят...


______________________________________________________________________


С тех пор, как Эшли поступила в колледж несколько лет назад, у неё всё шло хорошо. Пока она старательно училась на Управлении Бизнесом, она начала работать на полставки в качестве интерна, чтобы набраться опыта. Через три месяца, её официально наняли в компанию, занимающуюся игровым дизайном, где она была интерном на должность помощника руководителя.


Через два года, у неё уже была своя собственная команда, а ещё через два года, её команда начала работать над своим собственным проектом. В колледже, она всё ещё была лучшей в классе, уже получив степень бакалавра и работая над тем, чтобы получить степень магистра. И хотя её расписание было трудно сбалансировать, её всё устраивало.


Однако, однажды всё изменилось. Она не даже не поняла, что произошло. Одним утром, она вернулась домой с работы, и собиралась лечь спать. И когда она только легла, то произошло... ничего. Эшли очнулась в пустом вакууме из серого тумана, чувствуя себя так, словно она попала в какой-то яркий кошмар.


- Привет? - с опаской позвала она, не понимая, что происходит. Последнее, чего она ожидала, так это того, что этот вакуум ей ответит.


- Эй, Эш, - голос был знакомым, однако таким тихим, что она его едва услышала. Повернув голову, она увидела стоящего неподалёку мужчину. На нём была фиолетовая рубашка и синие джинсы. Он ей улыбался.


Его форма тела отличалась от того, что она знала, но его лицо и голос напомнили ей кое о ком.


- Дейл? Это ты? Или я всё ещё сплю?


В качестве проверки, она вытянула руку и ущипнула себя. После чего она нахмурилась, так как не почувствовала боли.


- Ах, прости, но ты не спишь. Просто тут ты не можешь себе навредить, - ответил Дейл с явной неловкостью в голосе. - Нам с тобой надо кое-что обсудить, Эш. Серьёзные вещи.


Прошло несколько недель с прошлого раза, как они разговаривали. В основном потому, что у неё было слишком загруженное расписание, и не так много времени для друзей издалека. И всё же, она заметила, что в её давнем друге что-то изменилось, с того момента, как они в прошлый раз разговаривали.


- Дейл? Что происходит?


- Ну... нет простого способа объяснить это, - он задумчиво наклонил голову, после чего вяло пожал плечами. - Я, вроде как, случайно вызвал конец света.


Если бы её челюсть физически могла упасть на пол, то она бы уже так и сделала.


- Ага, очевидно "Бог" выбежал на дорогу перед моим грузовиком и превратился в лепёшку.


- Дейл, это не смешно.


- Как бы мне хотелось, чтобы я сейчас пошутил, - ответил он, и всё же, она почувствовала, что он не имел это в виду. Он казался... счастливым. Когда она с ним раньше общалась, он всегда был довольно депрессивным. В отличие от Эшли, его жизнь никуда особо не вела.


- Ладно, так и почему мы тут? Это рай, ад, лимб? - спросила Эшли, оглядываясь вокруг на серый туман. Если это был сон, то можно было и пошутить. А если нет, то ей нужно было как можно больше информации.


- Ну... очевидно, тот, кто убивает Бога, сам становится Богом, так сказать, - сказал Дейл, слегка пожимая плечами. - После того несчастного случая, мне пришлось создать свой собственный мир, и с тех пор много чего произошло. В данный момент, я в процессе создания второго мира, но для его управления мне нужен кто-то, кому я могу доверять.


Судя по его словам, Эшли могла явственно понять, что он занимается этим уже довольно долго.


- Так... почему ты не навестил меня раньше? - спросила она.


- А я не мог. Серьёзно, - сказал он, неловко почёсывая затылок. - Капитализм штука серьёзная, даже в таких вещах. Я не могу себе позволить просто возвращать людей всё время. Честно говоря, я даже не думал, что у меня будет шанс снова тебя увидеть, но...


- Ты хочешь, чтобы я управляла миром? - Эшли подняла руку, чтобы остановить его, вспоминая о том, что он сказал раньше. - Ты хочешь, чтобы я стала чем-то вроде богини? - сама по себе эта идея была не так уж и не привлекательна.


- Верно. Хотя... не человеческой богиней, - в этот момент Дейл отвёл взгляд в сторону, но всё равно чувствовал, что она глазеет на него, потому что продолжил говорить. - У меня уже есть раса людей в моём первом мире, и я намерен сделать так, что эти два мира, в итоге, встретятся. Ты хоть представляешь себе, какой знаменательный день будет у учёных, если они обнаружат полностью идентичный вид в другом мире?


Ну, тут он был прав.


- Ладно, так и какой богиней ты хочешь меня сделать?


- Демоном, - тут же ответил он, явно желая сказать это с самого начала. - Но, не магическим "продай мне свою душу" демоном. У меня и так предостаточно магии в моём первом мире. Это будет мир технологии, вроде нашего. Я пока не хочу знакомить их с магией. Только потом.


Эшли кивнула, погружаясь в размышления. Идея того, чтобы стать богиней, была не такой уж и плохой, даже если она и будет богиней демонов. Что касается управления своим собственным миром? Так ей всегда было интересно именно управлять. И даже если это действительно был лишь какой-то очень продуманный сон, будет ли разница, если она решит согласиться?


- Прежде чем ты решишь, мне нужно, чтобы ты кое-что поняла, - внезапно заговорил Дейл, прервав размышления Эшли. - Я не могу возвращать тех, кого ты любишь, по прихоти. Все, кто был в старом мире - уже умерли. Я не хочу, чтобы ты ошибочно думала, будто я смогу вернуть для тебя других людей.


И хотя его слова казались грубыми, она видела на его лице сожаление, словно он сам хотел бы, чтобы всё было иначе.


И она начала размышлять в другом направлении. Если всё это действительно реально, хочет ли она этого? Хочет ли она вернуться без семьи и друзей? Если верить словам Дейла, то она уже какое-то время была мертва. Однако... если она откажется, то впереди её ждёт лишь смерть. Она неосознанно содрогнулась от мысли об этом.


По крайней мере, я умерла во сне.


Это была единственная мысль, которая могла утешить её в данный момент.


- Я согласна, - сказала она, глядя на него.


Она знала, что он не стал бы ей угрожать. Может в этом предложении и был какой-то скрытый ультиматум, но, в конечном счёте, это было лишь предложение о второй жизни. И лишь ей решать, хочет она этого или нет.


- Мне нужно знать что-нибудь ещё?


- Ну... - Дейл снова вздохнул, словно обдумывая слова. - После того, как ты станешь богиней, тебе придётся пройти тренировку. Есть множество вещей, которые они могут делать и к которым ты не привыкла, и поначалу это может тебя ошеломить.


- А ещё, я хочу, чтобы ты поняла, у меня есть некая задумка для второго мира, и мне нужно, чтобы ты постаралась ей следовать. Это означает минимальное вмешательство, если только не наступит бедствие, ведущее к концу света, или что-то подобное, - Эшли нахмурила брови, когда он это сказал, но услышав его следующие слова, немного расслабилась. - Но это не значит, что тебе нечего будет делать.


- У меня есть система, благодаря которой ты сможешь жить полноценной жизнью в качестве смертной, и ты можешь делать это, когда пожелаешь, будь то в моём первом мире, или в том, которым ты управляешь. А ещё ты можешь общаться со мной и с остальным пантеоном, так что у тебя будет куча дел, помимо того, чтобы просто наблюдать за тем, как растёт твой мир.


Его слова ослабили её напряжение, после чего она снова кивнула.


- Ладно, думаю, я могу на это согласиться. Итак, что дальше?


Когда Дейл услышал её вопрос, он улыбнулся.


- А теперь я сделаю тебя богиней.
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Глава 118: Счастье



Авторский Уголок: А я говорил, что эта глава почти в два раза больше? А ещё, это конец второго тома!


______________________________________________________________________


Как только я покинул серый пейзаж, я тут же принялся за работу и купил тело, которым будет пользоваться Эшли. Чтобы оно было для неё удобным, я решил сохранить основные черты тела, основываясь на её изображении себя, которое она спроецировала в том мысленном пространстве. Конечно же, у неё будут некоторые ключевые отличия. Наиболее заметным было то, что её кожа теперь была тёмно-красной.


Помимо этого, я хотел, чтобы Демоны обладали природной способностью летать, поэтому я дал им крылья. Я вспомнил, что типичные представители ангелов и демонов из фэнтези были не очень практичными, потому что их размах крыльев не позволял им поддерживать полёт, поэтому я проследил за тем, чтобы крылья были достаточно большими, чтобы удержать тело. Однако, в то же самое время, они и не должны мешаться при обычных действиях. Поэтому, я создал структуру из тонких костей вдоль верхнего края крыльев, которые могли складываться, принимая форму кожаного плаща. Чтобы они держались на месте, на концах крыльев было два тупых крюка, которые цеплялись за её плечи.


Естественно, это также означало, что им нужно иметь более прочную кожу, чтобы отдыхающие крылья не создавали дополнительной боли, но я об этом позаботился, когда создавал саму расу. Далее, я создал пару изгибающихся вверх рогов у неё на голове, которые торчали из её тёмно-красных волос. И, наконец, толстый хвост, выходящий из копчика. Но не такой стереотипный тонкий хвост с сердечком на конце, а нечто больше похожее на хвост ящерицы, только без чешуи.


Этот дизайн имел гораздо больше деталей, чем я вкладывал в какого-либо бога, богиню или расу вообще, однако, мне это было не трудно. Часть меня подозревала, что это из-за того, что я начал тренировать то боевое искусство, отчего я теперь мог с лёгкостью справляться со множеством задач одновременно. В любом случае, через несколько минут, после моей беседы с Эшли, я создал её тело.


Без колебаний, я двинулся дальше и купил тело, которое я разработал. Те, кто бы со мной в комнате, наблюдали за тем, как сверху спускается золотой свет. Он медленно начал собирать тело по частям. Как только он прошёл линию бёдер, я тут же понял, что забыл включить в свой дизайн одежду, однако, проблема разрешилась сама собой.


Наряд, который появился на теле Эшли, ни раз не был скромным. Её топ был не более чем тёмно-фиолетовым бюстгальтером, а на руках были рукава из таких же тёмно фиолетовых бинтов. Металлическая пластина прикрыла её промежность, а подвязанная за ленты, уходящие к ней за спину. Ноги ниже бедра были закрыты фиолетовой тканью, а голени прикрывали металлические части пластинчатой брони. На ногах были такие же фиолетовые туфли с высоким каблуком, а на плечах - простая накидка.


Как только золотой свет закончил свою работу, я увидел, как Эшли медленно открывает глаза. Так как я стоял перед ней, естественно, первым делом она увидела меня, но когда она начала осматриваться, она увидела и других богинь, находящихся в комнате.


- Дейл... ты же просто хотел добавить меня в свой гарем? - спросила она скептическим тоном. - И почему тут маленький ребёнок?


После этих слов, она повернулась и с обвиняющим видом посмотрела на меня, прежде чем заметила, что что-то не так.


Прежде чем я успел ответить, она удивлённо подпрыгнула, увидев, как её хвост трётся о её ногу.


- Срань господня, у меня хвост, - воскликнула она, после чего осмотрела себя целиком. - Срань господня, да у меня ещё и крылья!


Как только она заметила их существование, её крылья расправились в стороны. Или, по крайней мере, попытались это сделать. С её размахом, крылья просто стукнулись о стены комнаты, так и не развернувшись на полную.


- Эуч, это неудобно, - пробормотала она, в основном сама себе.


После чего, её крылья задрожали, словно она пыталась взять их под контроль.


К счастью, ни одна из богинь не оказалась на линии огня, хотя кресло Келиоп было в опасной близости.


- Эй, осторожнее! - воскликнула она, уворачиваясь в сторону, когда одно из крыльев пролетело мимо неё.


- Только не телик! - испуганно воскликнула Ориви, увидев, что второе крыло направляется прямо к телевизору. Прежде чем крыло успело его сбить, вокруг него появился стеклянный купол, защищающий его от урона. Богиня-полурослик вздохнула с облегчением, когда увидела, что телевизор в безопасности.


- Ух, Эш, как насчёт того, чтобы мы сначала поработали над твоими крыльями, а потом займёмся всем остальным? - предложил я, на что она тут же кивнула. - Я буду касаться твоих крыльев, чтобы ты понимала, где сфокусировать своё внимание.


После этих слов, я подошёл к ещё дрожащим крыльям и начал нежно прикасаться к ним руками. Естественно, я касался в тех местах, где я разместил суставы, чтобы она постепенно понимала, где сгибать и сжимать крылья.


- Как только ты освоишься, мы создадим тебе область, в которой ты будешь тренировать свой полёт.


Похоже, что ей понравилось это предложение, но она была слишком сосредоточена на управлении её крыльями, чтобы хоть что-то ответить. И вот так, у нас прошло примерно пять минут, прежде чем нам удалось вернуть её крылья на место, прицепив крючками на плечи.


- Это... всё по-настоящему, да? - первое, что спросила она, после того, как заметила свои крылья.


- К добру или к худу, но да, - я кивнул и тут же отправил сообщение Лиовинн через свой духовный мир, попросив её встретиться со мной в моей комнате через несколько минут.


- Значит... ты уже давно этим занимаешься, да? - снова спросила она, и её взгляд метнулся в сторону Ориви, которая сидела рядом с Иреной. - Достаточно долго, чтобы завести ребёнка, по крайней мере.


- Я не его дочь, я его младшая сестрёнка! - закричала Ориви, возмущённо размахивая руками.


Эшли просто приподняла брови и глянула на меня.


- Это правда, моя дочь - эльфийка, а не полурослик, - сказал я с ухмылкой, дав ей время осознать это. Как я и ожидал, её глаза недоверчиво округлились, отчего я рассмеялся. - Не волнуйся, ты с ней потом встретишься. А пока что, тебе стоит познакомиться с этими тремя. Они все богини своих собственных рас, так что они смогут помочь тебе приспособиться к твоим новым способностям.


Она едва заметно кивнула, после чего посмотрела на трёх богинь и вежливо поклонилась.


- Я - Эшли. Приятно познакомиться со всеми вами.


Остальные тоже заулыбались и по очереди представились. Когда они закончили, я повернулся к Ирене, единственной крылатой богине в моём пантеоне.


- Как только она ко всему привыкнет, можешь побыть её инструктором по полёту? Ты единственная, на кого я могу положиться в этом...


Услышав мои слова, Ирена нежно улыбнулась и кивнула.


- С удовольствием.


- Спасибо, Ирена. А теперь, мне нужно настроить её мир. И я постараюсь не назначать ей божественные привелегии, пока вы все не решите, что ей от этого не поплохеет.


Я ещё помнил, как надулась Ориви, когда она внезапно получила вторую сферу влияния, и не смогла к ней достаточно быстро приспособиться.


Эшли явно была заинтересована в наблюдении за созданием её собственного мира, но тот факт, что она буквально наступила на свой собственный хвост, когда она попыталась последовать за мной, очевидно, убедил её в том, что ей сначала нужно потренироваться. Поэтому, я поспешил вернуться в свою комнату. Лиовинн уже сидела на моей кровати, подвернув под себя ноги и ожидая меня.


- Добро пожаловать обратно, Отец, - поприветствовала она меня с тёплой улыбкой.


- Эй, прости, что оторвал тебя от Рион. Я просто подумал, что тебе может захотеться увидеть, как я работаю?


Конечно, она могла прийти и посмотреть, как я создаю Эшли, но я решил, что Рион, скорее всего, ей уже рассказала о том, что я задумал. А значит, раз она не появилась, то Рион либо не сказала ей, либо она решилась остаться со своей матерью ещё подольше. В любом случае, всё было хорошо.


Однако, этот случай был другим. К этому моменту, я уже создал дюжину богов или богинь, но это был лишь второй раз, когда я вообще создавал новый мир. Кто знает, сколько ещё времени пройдёт, прежде чем ей удастся посмотреть на это снова?


В любом случае, ей явно понравилась эта идея.


- Конечно, Отец. Что задумал?


Когда я сказал ей, что собираюсь сделать, она соскочила с постели, радостно подошла и встала у меня за спиной, когда я сел за компьютер. В последнее время, я уже всё больше и больше приспосабливался к использованию системы при помощи мыслей, но нечто столь большое, как создание мира, всё равно требует от меня, чтобы я воспользовался более безопасным методом, чтобы потом не сожалеть.


Поэтому, я начал листать меню, выбирая вариант с созданием нового мира. На самом деле, хоть это и был мой второй мир, я впервые целенаправленно использовал это меню. Естественно, то, что я там увидел, меня удивило.


Пожалуйста, выберите масштаб расстояния между новой планетой и Землёй. Если Земля ещё не достигла требуемого развития, для того, чтобы открыть подходящую дистанцию, будет взиматься дополнительная плата.


Та же Солнечная Система


0 Очков


Ближайшее Межзвёздное Пространство


0 Очков


Та же Ветвь Галактики


20 Очков


Отдалённый Регион Галактики


30 Очков


Другая Галактика


50 Очков


Другой Космос


100 Очков


Другая Вселенная


0 Очков


Этот список вариантов был для меня неожиданным, в основном из-за последних двух пунктов. Насколько я помню по современным достижениям науки Земли, Космос и Вселенная обладают одинаковым значением. Однако, система явно различает их. Судя по цене, кое-что можно было понять.


Космос должен быть чем-то вроде галактики из галактик. То, что в современной эпохе называется как "известная вселенная". С другой стороны, вселенная - это не что совсем иное. Выбирая другую вселенную, это всё равно, что размещать мир в совершенно иной реальности.


Учитывая то, что я планировал, естественно, что я выбрал вариант "Другая Вселенная". Я не хотел, чтобы в этом новом мире были системы и виды энергии, которые есть на Земле и которые стали физическими законами, пронизывающими эту вселенную. Тот факт, что выбор данного варианта ничего не стоил, был бонусом.


Вы выбрали для своего нового мира альтернативную вселенную. Все ранее купленные системы, применённые к Земле, могут быть куплены за пол цены для применения в новом мире.


Желаете ли перейти в Режим Творчества, чтобы лично создать свой мир, Режим Шаблонов, чтобы купить базовые шаблоны на выбор, или Режим Дизайна, чтобы спроектировать специфические варианты для вашего мира и позволить системе самой его создать? Итоговая стоимость будет зависеть от конечного результата, вне зависимости от этого выбора.


И хотя Режим Творчества показался мне интересным, я понятия не имел, как много времени у меня уйдёт на то, чтобы лично создать целый мир. Меня также заинтересовал Режим Дизайна, но для того, что я хотел сделать, мне не нужно было создавать таких сложностей. Простого Режима Шаблонов будет достаточно. Как только я выбрал этот вариант, передо мной появились те же пять вариантов на выбор, которые у меня были, когда впервые создавал Землю, после того, как стал Хранителем.


Я уже знал, что я хочу, поэтому, как только появилось это окошко, я выбрал вариант с Технологическим Миром. И с моего баланса списались очередные 70 очков, оставляя меня с тринадцатью сотнями. Ну, по крайней мере, столько у меня было по последним подсчётам. Возможно, за время, что прошло с того момента, я заработал какие-нибудь авторские отчисления или очки за развитие мира.


Лёгкий возглас удивления отвлёк меня от моих размышлений, и я увидел, что комната вокруг меня и Лиовинн исчезла. Я всё ещё сидел за столом, а она всё ещё стояла позади меня, но всё остальное изменилось. Как и тогда, когда я создавал Землю, мы теперь стояли высоко в небе над новым миром.


На его поверхности, я видел единственный массивный континент. Если сравнивать с Землёй, то его можно считать Пангеей. В данный момент, на планете не существовало жизни, будь то растения или животные.


Пожалуйста, назначьте расу, обитающую в этом мире. В качестве альтернативы, вы можете выбрать Свободный Режим, в котором мир будет эволюционировать без вмешательства системы. Если появится какая-то разумная раса, то вы сможете купить её за рыночную стоимость.


Свободный Режим напомнил мне о том, что произошло со второй планетой, которая была обнаружена рядом с Землёй. И это было слишком большим риском, даже если бы я не знал, чего я хотел. Я открыл меню создания расы и начал заполнять информацию о демонической расе.


Название Расы


Демоны


Разумность


8


Ловкость


6


Сила


6


Продолжительность Жизни


80


Удача


7


Осознание


6


Соотношение Мужчина:Женщина


1.05


Образец Взрослого Мужчины


Образец Взрослой Женщины


Расовые Способности


Учитывая, что они не получат систему игрового мира, как на Земле, я решил увеличить их базовые характеристики, чтобы они были чуть лучше людей. И хотя от этого их цена увеличилась до двадцати пяти очков, это было хорошее вложение. Для образцов, я, естественно, использовал Эшли в качестве женского образца, и более физически развитую мужскую версию в качестве второго образца. В процессе этого я дал им более плотную кожу, чтобы они могли удержать свои крылья на плечах.


Всё это время, Лиовинн недоверчиво разглядывала мир внизу, словно пытаясь запомнить все его детали своими глазами.


- Ого... - пробормотала она себе под нос, когда я закончил покупку расы.


- Смотри-смотри, ты ещё ничего не видела, - усмехнулся я, отчего она наконец-то вспомнила, что не одна. Она смущённо посмотрела на меня, а я показал вниз.


Когда она снова посмотрела вниз, её глаза округлились от удивления. Безжизненная планета начала быстро вращаться. Массивный континент раскололся, и его части начали бесцельно дрейфовать, пока снова не сошлись вместе. Землю начала покрывать густая зелень. Растения и животные начали постепенно эволюционировать.


Я смотрел так внимательно, как только мог, так как этот процесс был не таким... естественным в первый раз. Возможно, это была специальная услуга для новых Хранителей, которая позволяла им легче начать работать с их первым миром? Когда я впервые создал Землю, обитатели просто появились на планете, вместе с растениями и животными. Я не сомневаюсь, что система всё равно отследила их эволюцию заранее, чтобы создать подобный настрой, но визуальный процесс был иным.


К тому времени, как планета прекратила движение, я отчётливо видел произошедшие изменения. Если присмотреться, то я могу приблизить поверхность и обнаружить краснокожих индивидов, которые бродили по земле. Некоторые из них летали в небе, а другие прятались в пещерах. В общем и целом, это была крохотная популяция, по сравнению с размерами планеты.


Достав таблицу населения, я убедился в том, что на планете сейчас живёт всего пятнадцать тысяч демонов. Примерно этого я и ожидал, учитывая мой прежний опыт. Однако следующего окошка я раньше не видел.


Пожалуйста, определите название для нового мира.


Естественно, я подумывал над тем, чтобы назвать его Ад, но решил, что это немного жестоко, по отношению к Эшли. Вместо этого, я решил оставить это на кого-то другого, потому что я точно знал, у меня с названиями беда. А раз Эшли всё ещё занята тем, что учится быть богиней...


- Лиовинн, у тебя есть идеи, как назвать планету?


Эльфийка была ошарашена моим внезапным вопросом.


- У м-меня, Отец? Ты уверен? - спросила она, глядя на меня.


- Я ужасно выбираю названия... - признался я.


- Эхм... ладно. Как насчёт Десбар? - предложила она, явно выбирая наугад.


И всё же, когда я это услышал, в моей голове что-то щёлкнуло. Десбар - это эльфийское слово для новых начинаний.


Я кивнул и записал название. И хотя это было не самым креативным названием, но оно уж точно не было Грязью, которой, по сути, назывался наш мир. По крайней мере, это звучало более круто.


Новый мир Десбар был зарегистрирован.


Из пустоты прозвучали тихие фанфары, когда мелькнул последнее сообщение, ошарашив и меня и Лиовинн. Однако, через несколько мгновений мы снова вернулись в мою спальню, где под ногами вновь оказался знакомый деревянный пол. На экране, я увидел новую вкладку в верхней части карты, которая позволяла мне переключаться между картами мира.


- Итак, что думаешь? - я повернулся с этим вопросом к Лиовинн, и чуть не свалился с кресла, когда увидел, что рядом с ней стоит Терра. Моя реакция ошарашила Лиовинн. Но и она вскрикнула от удивления, когда сама обнаружила, что рядом с ней стоит Терра.


- Э-это ещё зачем?! - спросил я, приходя в себя, чем заслужил тихий смех со стороны Терры, которая радостно ухмылялась, глядя на меня. На мгновение, вопросы о вселенной и космосе отошли на дальний план в моей голове, заменившись размышлениями о том, можно ли на самом деле умереть от сердечного приступа в Комнате Админа...


- Я хотела поздравить тебя, Дейл, - сказала она, отчего я с любопытством посмотрел на неё. - Я приготовила для тебя кое-что. Не что вроде подарка на "выпускной".


Только теперь я заметил, что руки Терры у неё за спиной, словно она что-то держит.


- Терра... почему это звучит так, словно ты уходишь? - спросил я, так как почувствовал беспокойство.


Часть меня знала, что это нереально, ожидать её ухода, я знал, что системные компаньоны не могут просто так уходить. И всё же, её слова заставили меня это ощутить.


- Что? Ухожу? - она озадаченно посмотрела на меня сверху вниз. - Ты думаешь, что можешь так легко от меня избавиться? Вот что я вам скажу, мистер, я планирую ещё долго тут находиться.


Когда она заговорила снова, к ней вернулась её улыбка.


- Ты просто уже больше не "Базовый" Хранитель.


Видя, что я понятия не имею, о чём она говорит, она счастливым голосом пояснила:


- В качестве системного компаньона, частью моей работы является направление тебя, как Хранителя. Я должна убедиться в том, что ты понимаешь свои силы и способности. Ты это и так уже давно знал. Но чего ты не знал, а может и не осознавал никогда, так это то, что я также следила за тем, как ты эффективно справляешься.


Ну, это-то я понимал, так как она была почти каждом важном событии, что происходили в последнее время. И всё же, я не остановил её, желая понять, куда всё это идёт.


- Когда Хранитель осваивается со своими способностями, и становится более способным в том, чтобы справляться самостоятельно, системный компаньон может наградить его достижением.


Пока она говорила, передо мной мелькнула синяя вспышка, и появилось окошко, но я отодвинул его в сторону, чтобы дослушать объяснение.


- Ты делал ошибки, ты спрашивал совета у других и доверял им. И всё же, ты действовал, согласно своим собственным идеям, и мне уже некоторое время не нужно было говорить тебе о том, как делать базовые вещи. Ты даже начал использовать систему без нужды в интерфейсе компьютера.


Пока она это говорила, я начал осознавать, что в её голосе звучит не только счастье, но и гордость. Она гордилась моим прогрессом, которого я достиг самостоятельно, словно родитель, наблюдающий за своим ребёнком и тем, как он хорошо справляется с учёбой. Хотя, может это и плохой пример, учитывая, что она мне больше подходит, как моя девушка.


- И благодаря всему этому, я счастлива, что официально могу признать тебя в качестве истинного Хранителя, - сказала она, доставая предмет из-за спины. - Это то, чего предыдущий Хранитель так и не достиг, потому что его это совершенно не интересовало. Я очень счастлива, что ты дошёл до этого, поэтому я приготовила для тебя подарок. Когда ты позвал меня недавно, я волновалась, что тебе понадобится помощь в создании очередной личности, как я сделала с Келиоп и Аккалией. Но, когда я узнала, что это действительно нечто такое, чего ты без меня сделать не сможешь, я убедилась в том, что время пришло.


Как только она протянула мне этот предмет, я сразу понял. что это фотография в рамке, хотя я знал, что для этого потребовалось сделать некоторые манипуляции.


- Терра, это... - я не смог подобрать слова, описывающие то, что я видел, но мои губы сложились в улыбке.


- Это наша семья, Дейл, - тихо сказала она, положив мне руку на плечо. На этой фотографии был я, Лиовинн и все боги и богини. Даже Эшли была тут, причём она выглядела так, словно была тут с самого начала. - Может мы и не обычная семья, но мне нравится думать, что это то, чем мы стали. Семьёй, в которой можно положиться друг на друга в любом деле.


Я слабо кивнул головой, проводя рукой по краю фотографии. Для меня, это, вероятно, был самый лучший подарок, который можно получить. Что-то такое, от чего я чувствовал себя действительно дома, а не кем-то, кто просто живёт с кучей разных соседей.


Не говоря больше ни слова, я встал и вышел из комнаты. И хотя я прошёл мимо некоторых богинь, ни одна из них не остановила меня. Возможно, из-за выражения моего лица, или просто из любопытства, но они все последовали за мной. К тому времени, как я вернулся у гостиную, Эшли уже сидела на диване с Ориви и Иреной, а Келиоп уже ушла. Помимо них, большинство остальных пришли вслед за мной.


Когда я подошёл к стене, они, похоже, что-то поняли. После того, как я повесил фотографию на ней, я увидел, как пустой фон изменился, слившись со стеной. Всё выглядело так, словно мы все просто стоим на рамке. Я почувствовал руку на плече. Обернувшись, я увидел Эшли, смотрящую на меня с улыбкой.


- Похоже, что ты наконец-то нашёл своё счастье, да?


Услышав её вопрос, я мог лишь кивнуть в ответ.


- Ага, думаю, что у меня...


Конечно же, атмосфера тут же внезапно нарушилась, когда счастливая Ориви подбежала и прыгнула в мои объятия, отчего большинство собравшихся божеств рассмеялись.


______________________________________________________________________


Семья Хранителя


______________________________________________________________________


Авторский Подвальчик: Итак, новости о прогрессе! Я уже написал несколько глав второй истории из Мира Хранителя. У семьи проблемы со здоровьем (стрептококк бушует, фу), поэтому, в последнее время, у меня осталось мало времени и энергии на то, чтобы писать. Однако, я стараюсь разобраться со всем этим как можно скорее!
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Глава 1



Пока я шёл по оживлённой улице, я слышал голоса переговаривающихся местных жителей. Слухи о недавнем убийстве уже начали разлетаться. Всем гадали о том, кто был жертвой и кто был убийцей. Некоторые критиковали стражников, которые позволили убийце свободно уйти, а другие прятали своих детей, опасаясь, что их ребёнок будет следующим.


Вскоре я дошёл до тёмного переулка, где было найдено тело. Втиснутая между двумя домами и упиравшаяся в конце во внешнюю стену, она казалась идеальным местом для сокрытия тела без лишней суеты. Если бы кто-то не учуял запах, то тело могли бы и не обнаружить так быстро.


Когда я подошёл к переулку, пара стражников, облачённых в кожаную и медную броню, шагнули вперёд, перекрывая копьями вход в переулок.


- Стоять. Тут проводится расследование.


Я понимающе кивнул.


- Я знаю, поэтому я и тут.


Я сунул руку в карман своего кожаного плаща и достал небольшой значок. Он выглядел как серебряная пластина в форме щита, который по диагонали пересекало копьё. Это был символ охотников, а так же источник некоторых их сил.


- Ааа, - сказал тот же стражник, что и раньше, отшагивая назад с округлившимися глазами. – Извините. Я не думал, что вы доберётесь сюда так быстро.


Второй стражник с любопытством посмотрел на него, а потом последовал его примеру и отошёл в сторону.


- Жертву уже перенесли? – спросил я, глянув в сторону переулка.


- Да, - стражник быстро кивнул. – Этим утром. Церковь придержит тело, пока по нему не будет проведено расследование, а затем они очистят его и похоронят.


Я кивнул. Пройдя мимо них, я вошёл в переулок. Я уже видел небольшой клочок земли, который был выкопан. Это было то место, где тело было похоронено наугад. Достав из кармана прут из ладана, я воткнул его в землю. Достав свой значок, я вытянул его пред собой и заговорил с духом мира.


- Покажи мне, что тут произошло.


Словно по команде, на кончике прута из ладана появился небольшой огонёк, отчего переулок постепенно заполнился дымом. Однако, мгновением позже дым исказился, принимая определённые формы. Я увидел фигуру, мальчика не более шести или семи лет, распростёртого на земле. Изображение было слишком расплывчатым, чтобы заметить какие-то черты, по которым его можно было бы узнать, поэтому я позволил духу продолжать. Чем дальше он показывал, тем более расплывчатым становилось изображение.


Вскоре, к сцене добавилось второе изображение, фигура взрослого мужчины. К этому моменту уже было трудно что-либо сказать о нём, но я тут же узнал, кто он. Я стиснул зубы, когда посмотрел на его худое и высокое тело. Хоть события и происходили примерно два дня назад, этого было достаточно, чтобы хоть что-то осталось показать.


- За ним, - сказал я, и изображение мальчика исчезло.


Вместо этого, я увидел, как мужчина из дыма развернулся и вышел из переулка. Я последовал за ним, но фигура почти сразу же растворилась.


Стражники перед переулком стояли с шоком на лицах, когда я вышел. Они явно увидели, как из переулка вышла эта фигура и исчезла. Я тихо убрал свой значок, покачал головой и вздохнул. Хоть шансы и были невелики, я всё равно надеялся, что он ошибётся и оставит след.


- Э-это был он? – спросил общительный стражник.


Вместо того, чтобы что-то говорить, я коротко кивнул и направился в сторону храма. Да, это был он. Мы назвали его Безумным Монахом, но мы на самом деле не знаем, кто он. Всё, что мы знаем, так это то, что он в какой-то степени тренировался в качестве монаха, вот почему нам так трудно его отследить. Будь это обычный убийца, я смог бы отследить его тень прямо до его порога, но с монахами такой трюк не пройдёт.


К тому времен, как я прибыл к храму, я обнаружил, что жрец в белой робе уже ждёт меня на верхней ступени каменной лестницы. Как одно из самых важных зданий в городе, храм был большой. Он был построен командой друидов, скульпторов и архитекторов, чтобы создать жилище, достойное Богини. От этой мысли я мог лишь покачать головой.


Ах, если бы она только могла помочь в этом деле.


- Вы ведь охотник, верно? – спросил жрец, когда я подошёл ближе. Он был пожилым мужчиной, скорее всего, доживающий последние годы своей жизни. И всё же, судя по тому, как он держался, было видно, что нему совсем не трудно двигаться. Скорее всего, он также имеет тренировку и в каком-то боевом классе.


- Да, я – Охотник Теол, - ответил я, показывая ему свой значок.


Не было более лёгкого способа отличить охотника, потому что ношение подобного значка без квалификации считалось преступлением по всему королевству. Гильдия Охотников не щадила никого, кто ложно присваивал себе их имя.


- Зовите меня брат Хаспел, - сказал жрец с лёгким поклоном. – Я так понимаю, что вы уже были на месте преступления, - когда я кивнул, он с сожалением покачал головой. – Я приношу свои извинения за ту критику, что вы наверняка услышали. Я знаю, что таких преступников не так-то просто поймать, как кто-то мог бы надеяться. И всё же, я желаю вам всего самого наилучшего в вашей охоте.


- Мне нужно увидеть мальчика, брат, - сказал я, указывая взглядом вниз. Это была самая лёгкая часть моей работы, которую я ненавидел больше всего.


- Конечно. Пожалуйста, следуйте за мной, - он коротко кивнул, прежде чем развернулся и повёл меня в храм, а затем в сторону подвал. – Лицо мальчика было обезображено, но нам удалось его опознать. Как только вы закончите, мы очистим его тело, и проведём захоронение вместе с его семьёй.


- У мальчика была семья? – спросил я, слегка удивлённо. Большинство жертв Безумного Монах были сиротами, и лишь у немногих было кто-то, кто обнаруживал пропажу. Поначалу, мы надеялись, что эта схема поможет нам выследить его, но оказалось, что это всё тщетно.


- Так и есть. Мать и два старших брата. Она сейчас ждёт наверху. Мы подумали, что будет предусмотрительно, если мы пригласим её сюда, чтобы вы могли задать ей свои вопросы и продолжить охоту, не тратя лишнего времени, - спокойно ответил он.


И хотя это было здорово, что церковь зашла так далеко в помощи с расследованием, было совершенно ясно, что у них совершенно иная цель. На поверхности, Церковь и Гильдия Охотников будут сотрудничать, потому что мы вместе ищем справедливости для тех, кого обидели. Однако, было несколько пунктов, по которым наши точки зрения противоречили друг другу. Когда церковь идёт на такие меры, чтобы помочь охотнику, было ясно, что они подразумевают. Они хотят, чтобы я убрался из города как можно скорее.


Но меня это устраивало. Безумный Монах никогда не оставался в том же городе, после того, как избавлялся от своих жертв. В данный момент, он уже как минимум на день опережает, поэтому мне нужно двигаться как можно скорее.


- Мы пришли, - сказал брат Хаспел, когда подошёл к каменной двери. На её поверхности было вырезано изображение плачущей Богини, метка комнаты скорби. – Если вам что-нибудь понадобится, я буду тут.


Значение его слов было ясным, я прошёл через дверь один, входя в широкое каменное помещение. В центре, на алтаре, лежала одинокая фигура, накрытая белым саваном. Резкого движения запястьем было достаточно, чтобы этот саван слетел, когда ветерок отнёс его в сторону от тела. Конечно же, я уже приготовился к тому, что я увижу.


Начиная с его головы, где все его волосы полностью отсутствовали. На его скальпе были шрамы, которые складывались в круг в том месте, где плоть гротескным образом наслоилась. Одного глаза не было, а второй выглядел так, словно его наполовину выдавили. Носа тоже не было, а плоть вокруг раны выглядела так, словно уже зажила. Наконец, его губы были полностью сплавлены вместе.


Ниже шёл его торс, который был больше похож на месиво. Складки кожи были расположены одна поверх другой, словно страницы из книги. На некоторых слоях были видны залеченные ожоги, на других были следы разрезов. Однако, у каждого слоя по краю были небольшие отверстия, примерно в одном и том же месте. Когда я поднял все слои, я увидел последнюю рану, которая выглядела так, словно её не смогли вылечить. Его грудная клетка была видна, и несколько рёбер были раздроблены.


Его руки и ноги были слегка иной формы, изогнутые под странными углами, словно кости внутри них были сломаны. Когда я приподнял их, то почувствовал, что кости были неправильно вылечены, отчего его конечности стали такими. Желчь поднялась к моему горлу, пока я пытался её удержать.


Это была работа Безумного Монаха. Убийцы, не знающего ни пощады, ни здравого смысла. Из восемнадцати тел, что он оставил после себя… уже девятнадцати, мы лишь смутно могли понять, что он делает. И именно поэтому, в каждом цивилизованном королевстве за него была назначена награда.


Мы не знаем почему, но Безумный Монах переходит из города в город, похищая детей. Он всегда забирает их в какое-нибудь изолированное место, где начинает их пытать. Он режет их, ломает им кости, и, каким-то образом, заставляет их повышать уровни, в процессе этого. Как только энергия мира приступает за работу, их тела начинают неправильно исцеляться и мы не знаем, почему так. А после этого, он начинает процесс заново.


Нагнувшись, я поднял ткань и накинул её обратно на тело. Нет ни единого шанса, что его дух всё ещё где-то поблизости, чтобы я мог его допросить. А даже если бы и был, то это не та тема, которую я бы хотел обсуждать с юным мальчиком. Уж точно не после всего того, через что он уже прошёл.


Когда я открыл дверь, чтобы выйти, брат Хаспел всё ещё ожидал там. Я не знаю, что он увидел на моём лице, но это заставило его выражение слегка смягчиться.


- Вам нужна минута? – спросил он голосом, который был чуть громче шёпота.


Я покачал головой в ответ.


- Я не могу себе позволить тратить время. Он уже отправился в следующий город, и мне нужно понять куда.


Жрец кивнул и повёл меня в сторону зала молитвы. Внутри я увидел плачущую женщину, сидящую на одной из каменных лавочек, лицом в сторону статуи богини. Мне даже не нужно было спрашивать, чтобы понять, о чём она молится.


Почему ты позволила этому случиться? Почему ты позволила человеку оторвать ребёнка от семьи и пытать его? Почему ты всё это время молчала?


К сожалению, я уже знал ответ. Хоть Байена и строго соблюдает свои правила о войне, когда жестокость достигает большого масштаба, всё же, она оставляет людям самим разбираться с индивидами. Как Богиня Мира и Войны, она сказала своим жрецам, что ей незачем вмешиваться в дела людей, пока они соблюдают правила о войне.


Конечно же, это так же помогало сократить список подозреваемых. Если бы эти преступления совершал солдат из какой-нибудь страны, то это было бы нарушением её указов, и она, несомненно, вмешалась бы. А раз это не случилось, было ясно, что мы имеем дело с гражданским. Хоть и с тем, без которого мир был бы только лучше.
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Глава 2



После краткого разговора с матерью жертвы, я отправился в местный Зал Охотников, базу гильдии в Хоруне. Я был в городе всего пару часов, поэтому регистраторша была немного удивлена тем, что я вернулся так скоро.


- Сэр Теол, вы уже вернулись? - спросила она, хотя в её голосе была нотка разочарования.


Её можно было понять, раз я вернулся, то это означает, что я не смог поймать Безумного Монаха, и что я, скорее всего, двинусь дальше. И всё же, этого следовало ожидать.


- Всё верно. Та же схема, что и обычно. Не возражаете, если я напишу отчёт и отправлю его обратно?


Регистраторша кивнула, её светлые волосы скользнули по её плечу, когда она нагнулась, чтобы достать для меня несколько листов бумаги. Было довольно неудобно, что мы не могли использовать для отчётов квестовые свитки, но, какая бы сила ими не управляла, она просто не позволяла им сочетаться. Получив бумаги и перо, я записал детали, которые в этот раз обнаружил про жертву.


Жертву звали Харин, сын Шарло и брат Кисма и Джорен. Раны на теле показывают, что он удерживался продолжительное время, во время которого он был многократно ранен и вылечен. Как и в других случаях, его конечности были сломаны, чтобы не дать ему сбежать. Семья жертвы не знает о Безумном Монахе или о его внешности. Я кратко суммировал свои находки, после чего перешёл к детальному описанию каждой раны, стараясь сделать так, чтобы в штаб-квартиру отправилось как можно больше информации.


Только когда я заполнил три страницы с обеих сторон, я вернулся к регистраторше, выдав ей рапорт.


- Прямо в штаб-квартиру, я так полагаю? - спросил она, сворачивая рапорт, даже не глянув на его содержимое.


Когда я кивнул, она крепко закрыла глаза, словно на чём-то фокусируясь.


Я наблюдал за тем, как листы бумаги, которые я исписал, начинают светиться ярким светом, а их форма меняется. Когда свет потух, они приняли форму ветроносного воробья, одной из самых быстрых птиц в небе. Регистраторша слегка подняла руку и птица взлетела, захлопав крыльями. После чего вылетела в одно из окон на стене.


Однако, совершенно неожиданно, через несколько мгновений прилетела похожая птица, чем нас очень удивила. Она покорно приземлилась перед регистраторшей, прежде чем с таким же ярким свечением превратилась в два листа бумаги. Насколько я понял, было довольно необычно, что филиал гильдии получал сообщения подобным образом, если только не был какой-то особый повод. Но мои вопросы вскоре получили ответы, когда юная женщина прочитала их содержимое.


- Понятно... - она кивнула и глянула на меня. - У нас для вас информацию, Теол. Штаб-квартире удалось определить возможного подозреваемого в качестве Безумного Монаха, основываясь на его форме тела и изначальной жертве.


Она пододвинула ко мне второй лист бумаги, на котором был грубый набросок. И хотя я не мог получить от мира духов его чёткое изображение, это явно могло быть то лицо, что я сейчас видел.


- Согласно теории, это должен быть Мартин Халлберн, один из учёных из Аанбея. Он пропал вскоре после первого убийства, и с тех пор о нём никто не слышал, - подвела она краткий итог, передавая мне отчёт вместе с наброском. Я не сомневался в том, что эта информация была отправлена всем Охотникам, что были у него на хвосте.


- Понятно...


Как долго эта информация меня искала? Даже со скоростью воробья у неё ушло несколько дней на то, чтобы добраться сюда из штаб-квартиры. Но несколько дней назад я был совсем в другом городе. Я могу лишь предположить, что они решили отправить сообщение в ближайший город, чтобы оно наверняка прибыло до того, как я уйду. И всё равно, оно едва успело.


- Ну, так его будет легче отследить, - сказал я, вздыхая от облегчения. - Комната слежения сейчас ведь свободна?


Лицо регистраторши посерьёзнело от моего вопроса, после чего она кивнула.


- Да, она в задней комнате. Удачи, а я пока посмотрю, есть ли у нас свободные друиды, к тому времени, как вы закончите.


Я благодарно улыбнулся и отправился в обозначенную комнату. Приёмная зона была простой каменной комнатой с одним лишь столом для регистраторши. А вот в комнате слежения было множество всяких странностей. На одном из столов был небольшой стеклянный шар, на другом - большая чаша с костями животных. Тут даже была чаша с пеплом. В общем, всевозможные виды отслеживания.


Что касается меня, то я тут же направился к стеклянному шару. Из кармана плаща я достал свой значок и положил его на стол перед шаром.


- Мартин Халлберн, - произнёс я, вспоминая имя из отчёта и представляя его лицо. Обычно, мне приходилось полагаться лишь на кости, но с этой информацией мне было уже легче. К тому времени, как я доберусь до следующего города, ко мне наверняка присоединятся два или три охотника.


Стеклянный шар стал туманным, и в нём появились разные формы. Вскоре, эти формы сложились вместе, составляя лицо человека из отчёта.


- Куда он пошёл?


Изображение изменилось после моих слов, показывая вид на город Хорун с воздуха. Я увидел, как тонкая светящаяся линия прошла через западные ворота города, двигаясь вдоль дорог. Я тихо выругался, глядя на это. Это был самый западный город в стране, так что, если верить этому отслеживанию, то он направлялся в другую страну.


И хотя в каждом королевстве была та же Гильдия Охотников, зачастую было трудно исполнять наш долг в другой стране. Не говоря уже о том, что сеть врат между двумя странами была запрещена почти везде, просто на случай, если вдруг разразится война. А это означало, что мне придётся просто идти к следующему пункту назначения. И, скорее всего, я прибуду уже после Безумного Монаха. Опять.


Естественно, я проверил это и по костям, на каждой из которых были выгравированы различные руны для общения с миром духов. Однако, они тоже показали мне, что он ушёл на запад. К сожалению, я мог лишь смириться и принять эту информацию.


Когда я вышел из комнаты слежения, регистраторша уже поджидала меня.


- Мне удалось связаться с парой друидов, и у них есть врата, ведущие к нескольким близлежащим городам, - доложила она, хотя её озадачило моё выражение лица. - Вы не смогли найти его следы?


- Нет, я нашёл их... Он направляется на запад.


Её выражение лица помрачнело, когда она услышала это, и она горько покачала головой.


- Понятно... Мне приготовить для вас повозку? - спросила она, возвращаясь к своему столу.


Большинство людей взяли бы лошадь, если им предстояло путешествовать по дороге, может даже телегу, если они могли её себе позволить. Однако, у Охотников... бюджет был немного больше. При нашей работе, телегу можно легко сломать, а лошадь - убить. Когда мы не используем врата, чаще всего, наилучшим способом является именно повозка.


- Спасибо, я отправлюсь, как только она будет готова, - мы наконец-то определили личность Безумного Монаха, а значит, попытки отследить его теперь будут куда более эффективными. Единственная проблема была теперь в том, чтобы поймать его. - На всякий случай, проследите, чтобы стражники на границе городов были наготове. Если он начнёт кружить и пойдёт вдоль границы, то поймать его будет трудно.


Регистраторша понимающе кивнула.


- Я передам это, после того, как выдам повозку, - сказала он перед тем, как выйти из здания. Естественно, я последовал за ней, обойдя Зал Охотников. Позади него стояло несколько повозок. Все они были очень простыми. Места лишь на двоих или троих человек, которые могут сесть рядом друг с другом на деревянную платформу, закрытую с четырёх сторон. По бокам у повозки было четыре колеса, а впереди - руль.


Руль был длинной деревянной доской, прикреплённой одной стороной к стержню на повозке, а на другом конце было каменное колесо. Кивнув, я подошёл к повозке, после чего обернулся и посмотрел на регистраторшу.


- Обычная сделка?


Она кивнула, и я закрыл глаза, чтобы сфокусироваться, создавая квестовый свиток. Этот квест был довольно прост. Если я уничтожу повозку, то я заплачу гильдии десять стандартных серебряных в качестве компенсации. Десяти серебряных было достаточно, чтобы кормить небольшую семью несколько недель, так что это была не такая уж и маленькая сумма.


К счастью, охотникам платили из штаб-квартиры, так что, если мы не отлынивали, то получали неплохую оплату. В случае с Безумным Монахом, это был один стандартный золотой за охоту, пять - за убийство, и десять - за поимку живым. И я не собирался отлынивать, так как я всё ещё хотел продолжать кормить себя.


Оформив залог на повозку, я сел на переднюю платформу и снова достал свой значок.


- Значит в путь, - сказал я со вздохом и сфокусировался на повозке.


Регистраторша увидела, что я делаю и поспешно отошла подальше, пока повозка выезжала из ряда таких же повозок. Каменное колесо, казалось, поворачивалось само, управляя повозкой.


Напрягшись, я приказал повозке ехать, двигаясь в сторону открытых улиц. Несколько человек поспешно отошли с дороги, когда увидели едущую повозку, что давало мне достаточно места для того, чтобы выехать из города. Я посмотрел на значок в руке, всё ещё удивляясь его силе.


Эти значки были такими же старыми, как и сама гильдия, и знания о них были переданы им самой богиней. Как только ты создаёшь свой собственный значок, обычно известный как знак, он будет иметь прямую связь с самим миром. Это давало практически бесконечные способности, и в то же самое время, они имели свои слабости.


В бою, знаки могли победить большинство обычных людей, которые не практиковали никакие специальные работы. А если практиковали, и это был маг, монах или даже другой друид или жрец, то сила этого знака будет значительно ослаблена. Однако, не в бою, он позволял довольно легко формировать мир различными способами, вроде этого случая, когда он заставляет каменное колесо управлять повозкой.


Когда я оказался за пределами города, от меня требовалось уже не так много усилий, чтобы повозка продолжала ехать по дороге. Благодаря другим друидам, которые уже путешествовали этой дорогой, она была относительно гладкой, и лишь периодически попадались кочки, отчего повозка подпрыгивала и качалась. И хотя мою скорость было не сравнить с телегой, запряженной лошадьми, я всё ещё ехал в несколько раз быстрее, чем идёт человек.


Конечно же, нельзя сказать, что я мог расслабиться, пока ехал в повозке. Помимо управления каменным колесом, мне приходилось с опаской смотреть по сторонам. Вдоль дороги нередко попадались монстры или бандиты. И я не мог им позволить уничтожить мою повозку, учитывая ту сумму, которую мне придётся возместить.


Хотя, я мог заработать несколько серебряных, просто убив этих бандитов... Я помотал головой, решив, что оно того не стоит. В итоге, первым делом идёт охота. И, к счастью, большинство бандитов были не настолько глупы, чтобы атаковать явного охотника. А значит моей проблемой оставались только монстры.
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Глава 3



Как и ожидалось, не было никаких бандитов, которые решили бы напасть на меня в мой первый день пути. На самом деле, я вообще никого не видел. Судя по тем картам, что я изучил, я знал, что до границы с Брамином три дня пути. После этого, у меня будет как минимум ещё один целый день пути, прежде чем я доберусь до ближайшего города.


На второй день я снов никого не увидел, отчего во мне начала расти подозрительность. Хоть я и путешествовал с приличной скоростью, я никого не догнал из тех, кто был впереди. Я ожидал, что мне попадётся хотя бы какой-нибудь торговец или путешественник, направляющийся мне навстречу. И лишь на третий день я получил ответ, когда дошёл до спорной территории.


Было трудно действительно сказать, кому принадлежит эта земля, так как она находилась между двух стран: Брамин и Месатор. В силу их разногласий, ни одна из стран не патрулировала эту землю, однако, обе они заявляли на неё свои права. "Пусть твой враг делает за тебя свою работу", говорили они. И из-за этого, монстров на этих спорных зонах было значительно больше.


На третий день я обнаружил явные следы битвы. Глубокие следы лап с когтями были отпечатаны перпендикулярно дороге, а на траве были брызги высохшей крови. Остановив свою повозку, я поспешно спрыгнул с неё, чтобы начать расследование. Если бы так случилось, что Безумного Монаха убил монстр, то я смог бы вернуться с доказательством его смерти и потребовать награду. И, учитывая эти следы и то, что он шёл в этом направлении, были неплохие шансы на то, что он хотя бы частично принял участие в этой битве.


Без колебаний, я достал палочку ладана и воткнул её в один из следов лап. Затем, я достал свой значок и поднял его над собой.


- Покажите мне битву, что тут произошла, - сказал я, призывая духов мира.


Ладан загорелся, и дым начал волнами подниматься вверх. Судя по погоде, эта битва не могла произойти дольше, чем день назад, а иначе дождь смыл бы следы крови. И, к моему облегчению, дым начал принимать ясное очертание, начиная со следа лапы, где был ладан.


То, что очертание было ясным, означало две вещи. Первое, что сцена была записана относительно недавно. И второе, что данное существо не обладало энергией ци. Это означало, что это был либо магический зверь, либо у него было необычно сильное тело.


Когда остальная часть существа обрела форму, я внимательно присмотрелся к нему. Судя по следам лап с когтями, которые были несколько метров в длину, я знал, что оно будет большим. И то, что стояло передо мной, меня не разочаровало. Я увидел чешую, покрывающую огромную тушу, которая была около дюжины метров в высоту и в два раз длиннее. На спине и на хвосте у него были шипы, которые заканчивались острыми костяными наконечниками.


Его голова напоминала о большой ящерице, вот только у него на черепе было три пары глаз. Одна пара смотрела почти точно прямо, другая была отодвинута немного назад, а третья смотрела по сторонам. Если бы у него была пара крыльев, то он явно был бы мутировавшим драконом.


- Поиск по архиву, - тихо сказала я в основном себе, активирую одну из своих способностей Учёного.


В дальней части моего разума появилось изображение монстра, его описание расформировалось, чтобы начать поиск в моей памяти. С одного только взгляда, я не мог вспомнить подробных деталей о звере, но именно поэтому от каждого Охотника требуется определённое количество уровней Учёного.


Спустя несколько мгновений, я вспомнил страницу текста, которую я записывал, когда изучал монстров. Однако, информации, которая на ней содержалась, было довольно мало, а значит это был довольно редкий монстр.


Лесной Тиран, монстр, уровень опасности между 150 и 175. Не обладает энергией ци, однако, может создавать эффекты схожие с ци, когда выдыхает. Его глаза могут разглядеть иллюзию. Его чешую, шипы и когти являются отличным материалом для создания оружия и брони.


Когда эта информация достигла поверхности моего сознания, я кивнул.


- И противника.


Я повернулся в том направлении, куда смотрел монстр. В этот раз изображение и близко не было таким чётким. Расплывчатая фигура высокого и худого мужчины. Судя по тому, что этот дым не направлялся ни в какую сторону, похоже, что это были единственные участники боя.


Учитывая то, что я знал о Безумном Монахе, было нетрудно поверить, что он может победить лесного тирана. Я лишь надеялся, что ему нанесут хоть какую-то рану, и у меня будет кровь или плоть, которую можно будет подобрать. Если одно только имя так помогло с его отслеживанием, только представьте, как поможет кровь!


Как только изображения двух бойцов закончило формироваться, я увидел, что расплывчатая фигура мужчины медленно отпрыгнула назад. Тиран гнался за ним, глядя голодными глазами на свой следующий обед. Дым вырвался из его пасти и окружил фигуру Безумного Монаха, прежде чем вернуться обратно. Когда его фигура оказалась без прикрытия, его прежнее расплывчатое изображение стало немного отчётливее.


И хотя этого было мало, по крайней мере, это позволило мне убедиться в том, что данный человек - действительно Мартин Халлберн. Хотя, в тот момент, как я смог опознать его, его дымчатая фигура просто исчезла. Я уже собирался выругаться, что он использовал какую-то защитную способность, блокирующую духов мира, но затем я увидел ,что он появился на голове тирана.


Насколько я видел, его выражение лица было необычно спокойным, словно предыдущая атака на него никак не повлияла. Он сжал кулаки и несколько раз ударил по затылку тирана, прежде чем спрыгнуть, с лёгкостью избежав шипов на спине существа. Через несколько мгновений, когда тиран уже был готов испустить ещё одно дыхание, он внезапно кашлянул серым дымом, который приземлился прямо туда, где была обнаружена высохшая кровь.


Тиран начал покачиваться, его глаза внезапно потеряли свой фокус, после чего он упал на бок. Безумный Монах спокойно подошёл к нему и положил на него руки. После чего, дым словно взорвался во всех направлениях, загораживая изображение на несколько долгих мгновений. Когда дым снова собрался, он сформировался лишь в изображение монаха, который уже шёл прочь. Единственно разницей было то, что теперь у него в руке был свиток.


- Проклятье, он не только ушёл без единой царапины, так ещё и забрал этого монстра в квестовом свитке? - я разочаровано покачал головой увиденному.


Благодаря этому, я почти ничего не узнал.


Прежде чем уйти, я выровнял дорогу, которая была испорчена их битвой, а затем отдал последний приказ духам мира.


- Покажите мне небо во время битвы.


Прямо сейчас, надо мной высоко висит солнце, обозначая полдень. Если я увижу небо, когда они сражались, то я, хотя бы, определю, сколько времени прошло.


Или, по крайней мере, таков был план, пока дым не начал расходится неровными потоками, создавая бесчисленное количество маленьких точек надо мной.


- Ладно, значит, это случилось где-то посреди ночи... он вообще отдыхает?


Когда я запрыгнул обратно в повозку, я снова направил её двигаться вперёд, пока я собирался с мыслями.


Дыхание тирана ослабило его, и не похоже, что он получил какую-то силу, после его убийства. Как бы там ни было, ему нужно будет некоторое время отдохнуть после боя. К тому же, учитывая, с какой лёгкостью он смог его убить, он наверняка уже близ верхнего уровня. Но эта техника движения... это не был шаг ци, потому что тогда дым смог бы это отследить.


Я снова занялся поисками в архиве, пытаясь найти какие-либо записи о том, как ему удалось так двигаться. Поиск подобных воспоминаний потратил много моей маны и утомил меня, поэтому я уже мог продолжать. Самое большее, что я сог найти - это запись об определённых монстрах, которые могли так двигаться. Но было неизвестно, как им такое удавалось. По крайней мере, этого не знал я. Я был почти уверен, что у меня есть записанная об этом информация, но я её не нашёл.


И всё же, можно было предположить, что он нашёл способ как скопировать эту способность. А это означало, что у него могут быть и другие способности, которыми обладают монстры. К счастью, мне не потребовалось долго искать в архиве, так как я довольно легко смог вспомнить эти способности. Первой была та, что он показал в бою - физический удар с отсроченной реакций. На южной части королевства Аанбей была разновидность обезьян, которая умела это делать.


Проблема была в том, чтобы определить способности, которые он может знать, но не использовал. Всё-таки, раз мы не знаем, как это делается, то мы не можем определить, какими способностями обладают монстры и с чем это связано. Некоторые могли удалённо управлять предметами, которых они касались, другие могли создавать огненные шары, которые могли противостоять магическим щитам.


На следующий день моего путешествия, я, наконец-то, увидел другого путешественника, или, если быть точным, патруль стражников. Их было трое и они все были одеты в кожаную броню. У одного из них был медный меч в руках, у другого - деревянное копьё с медным наконечником, а у последнего был лук и колчан стрел на боку.


Видя, что я еду, стражник с мечом вышел вперёд.


- Стоять, - окликнул он меня, поднимая руку в жесте, приказывающем мне остановиться. Пожав плечами, я приказал повозке замедлиться и остановиться перед ним. - Что привело тебя на эту дорогу, друид?


Чтобы сэкономить время, я достал свой значок и показал ему.


- Я охочусь на кое-кого. Он должен был пройти по этой дороге в течении последних нескольких часов, пол дня максимум.


Увидев значок охотника, лицо стражника слегка изменилось, оно уже не было таким надменным, какое обычно бывает у стражников на посту.


- Понятно... Можно спросить, что за преступление совершил этот человек, что заставило охотника гнаться за ним через границу королевства?


Я прищурился от его вопроса.


- Для охотника нет границ и нет королевств. Есть ли я и моя цель. Но, раз уж вы должны знать, то он убийца. Убийца детей. Он похищает и пытает их, заставляя их истекать кровь и гореть, заставляет их желать смерти, прежде чем боль их наконец-то убьёт.


Услышав мои слова, лица троих стражников начали немного бледнеть. Несомненно, как минимум у одного из них есть дети в ближайшем городе.


- Сейчас у меня есть доказательства, что он прошёл по этой дороге, и даже лично убил лесного тирана, менее чем в дне пути позади меня. По этой дороге не шёл никто кроме него. Так скажите мне, видели ли вы его или нет?


Два стражника выглядели так, словно задумались над своими словами, после чего лучник внезапно заговорил.


- Был тут мужчина. Не более трёх часов назад, и мы видели его на дороге. Он сказала, что идёт учиться в Брамин. Спрашивал нас, в каких городах можно будет найти хорошую школу и как туда попасть.


Двое остальных осуждающе посмотрели на лучника, который уставился на них в ответ. Похоже, как раз у него и есть семья.


- Куда ты его направил? - спросил я, прерывая их небольшое соревнование в гляделки.


В этот раз заговорил мечник.


- Единственный город поблизости, со школой, это Джансен. В полутора днях пути на юго-запад, но туда легче добраться по дорогам. Как только доберётесь до следующего города - там будет дорога, ведущая прямо на юг, и которая приведёт вас прямо туда.


Я с сожалением посмотрел на свою повозку.


- Он пошёл по дороге, или напрямую?


- А, он пошёл по дороге, - тут же ответил стражник. - Мы сказали ему, что неохраняемые земли опасны, и что будет лучше придерживаться дорог. Он поблагодарил нас и отправился дальше.


Ладно, это меня удивило. Я ожидал, что они скажут мне, будто он тут же сошёл с дорогу и побежал прямо к Джансену. Одного взгляда на лучника было достаточно, чтобы понять - стражник говорил правду. По крайней мере, это позволяло мне спокойно ехать дальше.


- Спасибо. Надеюсь, я смогу поймать его прежде, чем он сделает что-то ещё.


И вот так я оставил позади возможно единственных людей, которые выжили после разговора с Безумным Монахом, и даже не знали насколько им повезло.
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Глава 4



По пути к следующему городу, я столкнулся ещё с тремя патрулями, каждый раз такого же размера, что и первый. Среди них всегда был один лучник, один копейщик и один мечник. И каждый раз они останавливали и допрашивали меня. Как только они узнавали о цели моего пребывания тут, не один из них, похоже, не горел желанием задерживать меня.


В то же самое время, мне удалось выяснить, что Безумный Монах действительно придерживался дороги, вместо того, чтобы просто дождаться, пока первый патруль пропадёт из поля зрения. Это заверило меня, что я, в конце концов, догоню его, как только в следующем городе найдётся друид. А это выяснится очень скоро, так как я уже видел городские стены в отдалении.


Возможно, тот лесной тиран спугнул с дороги остальных монстров и они отступили вглубь спорной территории, но моё путешествие проходило довольно гладко, отчего я был рад, что мне не придётся возмещать гильдии утрату повозки. Как бы там ни было, как только я приблизился к городу, увидел ещё одну группу стражников, стоящих на страже у ворот. Лучник был на стене, а мечник и копейщик стояли по обеим сторонам самих ворот.


Так как этот город был недалеко от границы, было вполне естественно, что он был построен как крепость и мог выдержать атаку целой армии. Стены были дюжину метров в высоту, и этой высоты было достаточно, чтобы даже монаху будет трудно перепрыгнуть их. Вдоль этой стороны города были лишь одни ворота, хотя, из-за того, что рядом с ними не было никакого трафика, они выглядели более заброшенными, чем обычно.


И снова, стражники у ворот допросили меня, после чего поспешно пропустили, направив меня в сторону Гильдии Охотников. Поблагодарив их, я медленно направил повозку по дороге, стараясь не наехать на кого-нибудь, кто был недостаточно внимателен. В данный момент, я мог позволить себе немного передохнуть, так как похоже, что моя цель не задержится в этом городе надолго.


Прибыв в Гильдию Охотников, я тут же объехал её, чтобы припарковать свою повозку, поставив её среди нескольких других таких же, выстроенных в линию вдоль стены. Потом, я вошёл внутрь, обнаружив, что интерьер выглядит почти точно так же как... ну, как в любой другой Гильдии Охотников.


Неужели это так плохо, иного что-нибудь менять? - спросил я сам себя, подходя поздороваться к регистратору.


Это был молодой и худой мужчина. Его волосы были чёрными и аккуратно причёсанными. Он стоял вытянувшись по стойке смирно за своим столом. Учитывая то, как он смотрел на меня со смесью страха и опасения, я предположил, что он либо был новеньким, либо как много существует терпеливых охотников.


- Я тут по делу Безумного Монаха, - сказал я ему, показывая свой значок. - Вы должны были получить сообщение, что я прибуду. Меня зовут Теол.


- А-ха, верно! Охотник Теол. Два дня назад мы получили сообщение, что вы направляетесь сюда. Есть ещё одна группа охотников, которая вскоре прибудет из Джансена. Мы просто ждём, когда прибудет наш друид, чтобы привести их, - парень говорил нервно, но я лишь вздохнул с облегчением.


- Ну, по крайней мере, он уже в пути, так что меньше хлопот, - сказал я с улыбкой. - Согласно словам стражников, что я встретил на дороге, цель, скорее всего, направится в сторону Дженсена, вместо того, чтобы останавливаться тут. Я бы хотел. чтобы вы передали эту информацию, в случае если сюда прибудут ещё какие-нибудь охотники.


И хотя мне не очень-то хотелось делиться наградой, способности Безумного Монаха дали мне понять, что чем больше народу будет с ним сражаться, тем лучше.


- П-понятно, - он поспешно кивнул головой, схватил перо и несколько листов бумаги, чтобы записать эту информацию.


- Мне нужно будет также составить отчёт. По пути сюда, я узнал некоторую новую информацию о боевых способностях Безумного Монаха.


Когда я это сказал, регистратор выглядел удивлённо, после чего поспешно пододвинул перо и бумаги на мою сторону стола.


Не тратя времен, я начал писать о сражении между Безумным Монахом и лесным тираном, включая все способности, что он проявил во время этого сражения. Надеюсь, пока эта информация тут, то даже если он на самом деле не отправился в Джансен, то те охотники, что окажутся ближе, будут иметь больше шансов на то, чтобы выследить его.


К тому времени, как я закончил, в Гильдию Охотников вошла женщина средних лет.


- Ты вызывал меня, мальчик? - спросила она, прищурившись посмотрев в сторону регистратора.


- Д-да, мама... - сказал парень, опуская взгляд в стол, после чего глянул в мою сторону, как бы моля о помощи.


Я не удержался от смешка, когда увидел это, после чего обернулся к пожилой женщине.


- Мне нужно немедленно попасть в Джансен. Я так понимаю, что это вы друид с вратами, что ведут туда?


- Всё верно, - она слегка кивнула головой. - Я могу доставить вас туда.


С этими словами она повела меня в задние комнаты, где был большой фонтан.


- Джансен... это тот, что на юге, - пробормотала она сама себе.


Когда она вытянула руку в сторону фонтана, вода в нём внезапно выстрелила вверх, формируя круглый портал. Через этот портал я услышал голоса, доносящиеся с другой стороны.


- Ах, как раз вовремя. Я уже готов был поехать туда сам, если бы пришлось ждать ещё дольше - произнёс глубокий мужской голоса, вслед за которым послышался женский смех.


- Ну-ну, Мандер, не нужно так расстраиваться всего лишь из-за этого, - ответил женский голос, и я понял, что они идут в сторону портала.


Двухсторонний трафик через порталы довольное неудобен, так как врата получаются очень маленькими, поэтому я прыгнул вперёд. Моя нога с всплеском приземлилась в воду на другой стороне портала, после чего он закрылся позади меня. Я услышал раздражённый стон, того мужчины, которого услышал ранее.


- Ох, отлично, это был не наш?


- Похоже на то, - сказал женский голос, когда я обернулся. - В любом случае, привет. Может, скажете нам, откуда вы только что пришли?


Женщина была маленькой, едва ли похожей на бойца, который охотиться на преступников. Она была мне едва до груди, и всё же, она ярко улыбалась мне, когда задала вопрос.


- Я... так и не спросил названия города, - я покачал головой. - Однако, это должен быть тот, в который вы двое направлялись. Я решил, что будет лучше, если я пройду первым, тем самым сэкономлю ваше время.


В ответ на это женщина удивлённо подняла бровь, но заговорил её компаньон:


- Сэкономить нам время? Ты чё несёшь? Или ты уже заполучил его голову?


В то время как женщина была невысокой и маленькой, мужчина был практически гигантом, выпрямившись, он был на целую голову выше меня. Его мускулистое и покрытое шрамами тело, вместе с его вполне очевидной личностью, без сомнения указывали на то, что он был берсерком.


- Ну-ну, Мандер, дай человеку шанс объясниться, - сказала женщина, похлопывая "Мандера" по руке. - Но сначала, вам нужно выйти из фонтана.


Я кивнул, вышел из фонтана и встал на сухой каменный пол. Общение с духами мира позволяло легко высушить мою обувь, так что это было несложно сделать, как только я оказался не в воде.


- Меня зовут Теол. Я пришёл вслед за Безумным Монахом в эту страну с востока, и слышал как несколько стражников говорили, что он направляется в этот город.


- И чё, ты им поверил? - спросил Мандер, поморщившись.


- Учитывая то, что он направляется сюда ради школы... да.


Когда я это сказал, лица обоих охотников моментально свело судорогами, после чего они понимающе кивнули.


- Погоди... Теол. "Штормовое Копьё" Теол? - внезапно заговорила маленькая женщина, словно что-то заметив.


- Эхм... чего?


Я не имел ни малейшего понятия, о чём она говорит... Ну, может и знал, но я никогда раньше не слышал, чтобы этим прозвищем называли меня.


- Ага! В Брамине, большинство крупных охотников получает свои прозвища, как и наши цели. Судя по твоей внешности... ты, должно быть, и есть Штормовое Копьё. Полагаю, это означает, что мы не получим награду за живого, - она уверенно кивнула, говоря это, отчего Мандер тихо застонал. - Мы - Муза и Маньяк, и, полагаю, в этот раз мы будем вместе с тобой.


- Я - Мандер, а она - Кали, - поправил её здоровяк, отчего Кали надулась.


- Эй, филиал гильдии дал нам эти прозвища, так почему бы ими не воспользоваться? - спросила она, повернувшись лицом к своему партнёру.


- Потому что это единственное королевство, которое так делает, так зачем напрягаться? Разве это, по сути, не означает, что мы ничуть не лучше, чем наши цели? - спросил Мандер, скрестив руки и глядя сверху вниз на Кали.


- Конечно же нет! Наши прозвища круче. Я к тому, ты только подумай "Муза и Маньяк"! Да про нас однажды могут сложить легенды.


Похоже, что она совсем хотела уступать.


- Или за нас назначат награду. В любом случае, похоже, что нам придётся подождать, пока он дойдёт сюда.


Мандер покачал головой, подумав об этом, отчего заставил Кали лишь вздохнуть.


- Полагаю, что в этом филиале гильдии есть комнаты для охотников?


В зависимости от размера города, в котором находился филиал, они иногда имели комнаты для размещения путешествующих охотников, или тех, чья цель была в городе. Это явно было легче, чем искать таверну, в которой можно было остаться на ночь.


Кали кивнула, снова повернувшись ко мне.


- Ага, четыре или пять комнат на верхнем этаже. Мы прибыли сюда прошлой ночью, поэтому задержались тут до тех пор, пока друид не сможет доставить нас в Марен. Не ожидала, что мы задержимся тут дольше.


- Ну, это лишь означает, что у нас есть время узнать друг друга получше, - я пожал плечами, пока говорил. - Чем больше мы знаем, тем меньше будет вероятности, что мы случайно убьём друг друга в поле. И, лично я предпочитаю не умирать, если это возможно.


И хотя все охотники должны были пройти базовое обучение, чтобы получить свой титул, у каждого охотника была своя собственная специальность. Например, Мандер, несомненно, был сфокусирован на силе берсерка, а прозвище Муза больше подходило для барда. Я слегка содрогнулся, когда подумал об этом.


Барды, несомненно, были слабым классом в работе. Однако, это был один из самых трудных классов, который нужно правильно натренировать для битвы. На нижних уровнях барды практикуют пение, танцы и записывание истории. Однако, когда они становятся сильнее, они обнаруживают в себе зов к битве. Один единственный бард, который знает, что делать, может считаться классом максимальной поддержки. Ещё одно прозвище для их класса, который особенно любит церковь - это "голос богини".


- Ага, тут ты прав, полагаю, - сказала Кали, слегка расстроенная тем, что их прозвища не используются. - Давайте отправимся в комнату и поговорим. Это будет гораздо удобнее, чем просто стоять тут. И незачем загораживать проход, если сюда придёт кто-нибудь ещё.


И вот так, она повела нас к лестнице в зале, поднявшись по которой мы оказались в длинном коридоре. По обе стороны были двери, ведущие в одинаковые комнаты. Кали просто остановилась у первой же двери и поманила нас внутрь.


- Ну, мы с Мандером уже некоторое время знакомы, так что, полагаю, мы можем начать. Как ты, вероятно, предположил по нашим прозвищам, я - бард, а он - берсерк. Ему не очень хорошо удаётся контролирование энергии, поэтому я обычно занимаюсь расследованием и отслеживанием. - Кали пожала плечами и села на кровать, в то время как Мандер прислонился к ближайшей стене. - И всё же, из него получился отличный охранник. Вряд ли кто-нибудь задумается о нападении на хрупкую маленькую девушку, когда он несётся на них.


Мандер громко расхохотался и покачал головой. После этого он повернулся ко мне, молчаливо ожидая, когда я представлюсь. Кивнув, я начал говорить:


- Я так полагаю, что вы уже немного знаете обо мне, так как, очевидно, у меня тут есть прозвище и достаточно информации, чтобы узнать меня... И всё же, расскажу: я специализируюсь на элементалисте и воине, так что я могу работать как в ближнем бою, так и на средней дистанции.


Кали удовлетворённо кивнула, выслушав меня.


- Надеюсь, мы скоро увидим знаменитое "копьё небесного разряда".


Она озорно ухмыльнулась, говоря это, отчего мы с Мандером застонали в ответ.
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Глава 5



После того, как мы обсудили наш план, мы решили больше не задерживаться в Гильдии Охотников. Когда мы поговорили, то решили, что у Безумного Монаха уйдёт весь день на то, чтобы дойти до Джансена. Однако, в то же самое время, был шанс, что он прибудет посреди ночи. В любом случае, никто из нас не хотел начинать бой в черте города, где полно мест, в которых он может спрятаться.


Вместо этого, мы отправились на север из города, отойдя достаточно далеко, тчобы Джансен больше не было видно, после чего разбили лагерь. Вокруг нас была плоская равнина, так что, даже если он сделает небольшой крюк, чтобы избежать дороги, у нас всё равно будет шанс заметить его. Это было лишь вопросом времени и удачи.


Наш лагерь был небольшим, всего три палатки, установленных на обочине. Судя по тому, что сказали Кали и Мандер, большинство фермерских полей были на юге и на западе, а значит это было самое лучшее место для битвы.


- Я буду первым на страже, - сказал Мандер, когда мы все сели в центре лагеря на каменные лавочки, которые создали.


Кали кивнула с улыбкой, наблюдая за тем, как он встаёт и отходит дальше вдоль дороги с таким видом, словно он просто прогуливается.


После того, как он ушёл, она повернулась ко мне.


- Ты уверен, что он не нашёл друида, чтобы тот отправил его прямо в город? - спросила она с явным беспокойством в голосе.


Из наших предыдущих бесед я быстро уяснил, что Кали была мозгом их дуэта, в то время как Мандер был просто для того, чтобы кулаками махать.


Я слегка пожал плечами в ответ на вопрос.


- Насколько мы знаем, она никогда раньше так не делал. Все смерти по времени были в таком промежутке, что единственным логичным выводом было то, что он переходил из города в город либо на своих двоих, либо присоединяясь к караванам. Но даже потом, ему приходилось провести в городе пару дней, прежде приняться за работу. Скорее всего, за это время он подыскивал подходящую цель.


По мере того, как Кали слушала меня, её лицо мрачнело.


- Ты же давно уже за ним охотишься, да?


Я удивлённо моргнул, но мог лишь кивнуть.


- Это так. Я был одним из первых, кто начал охоту. И если бы он хоть где-то задержался достаточно долго, то я бы его уже поймал к этому моменту, - из всех отправленных охотников, до сих пор, я был наиболее близок к его поимке. - А что насчёт вас двоих?


- Хмм? Мы получили сообщение присоединиться к охоте всего месяц назад, и большую часть этого времени мы потратили на путешествие к этому региону. Хотя, должна сказать, что очень рада остаться в этой стране, - она понимающе улыбнулась и откинулась назад. - Было бы неплохо поставить тут врата.


Я собирался с мыслями, чтобы что-то ответить, когда она глянула на меня и внезапно начала смеяться.


- Да я же просто шучу, Теол. Я не хочу, чтобы за мою голову назначили награду. Нет, моё место где-то ещё. Всё равно, при нашей работе мы не можем иметь постоянного места жительства.


Я коротко кивнул.


- Охота всегда ведёт нас куда-то. Но, по крайней мере, ты работаешь не одна.


И снова она рассмеялась моему комментарию.


- Ага, как будто бард сможет охотиться в соло. Мы с Мандером довольно хорошо прикрываем слабости друг друга.


Хорошо…


- Барды не так уж и бесполезны сами по себе, - сказал я, уклончиво пожимая плечами. - Одной из моих первых целей был бард. Он мог использовать свой голос, чтобы гипнотизировать людей, заставляя их видеть в нём бога. Он даже был в процессе создания своей церкви, когда меня вызвали.


- Ложный Пророк? - удивлённо спросила Кали. - Я слышала о нём. Так и не узнала, как он делает то, что делает. Максимум, что я могу сделать в качестве нападения - это спеть колыбельную врагу, чтобы он уснул. Мой голос в основном для поддержки других. Когда я пытаюсь сделать при помощи его что-то ещё... я просто не могу найти свою музу, - она посмотрела на небо, рассказывая это с задумчивым выражением лица.


Для барда, невозможность найти вдохновение было фатальным просчётом, а ещё причиной, почему в этом классе было так мало специалистов. Будь то пение или просто мурлыканье мелодии, они должны были полностью отдаться своей силе и позволить ей направлять их. В обмен, они могли сделать любого воина сильнее, расширить возможности магии любого мага, и даже сделать так, что стрелы лучника летели ровно. И, в отличие от магии поддержки мага, сила барда применяется ко всем союзникам, что могут слышать их голос, что может повлиять на исход целой битвы.


- Это не так уж плохо. По крайней мере, это гарантирует, что ты не станешь использовать свой голос для злых дел, - сказал я, кивая и глядя в ту сторону, куда ушёл Мандер.


- Тоже верно, полагаю.


После этих слов, она снова посмотрела на меня и на её губах заиграла улыбка.


- Итак, чем бы нам заняться, пока мы ждём возвращения Мандера? - спросила она игриво, наклонившись вперёд и упершись руками в колени.


Судя по её позе и, что ещё более важно, по её тону, я понял, что она на самом деле хочет знать. Поэтому, я мог лишь вздохнуть.


- А ты не можешь относиться к этому серьёзнее? Наша цель прибудет в любой момент, а тебя больше интересует секс?


- Эй, я серьёзно к этому отношусь, - сказала она, слегка хихикнув. - Я ничего не могу с этим поделать, мне нравится проветрить разум перед битвой. Помогает мне оставаться спокойной, - её ухмылка стала только шире, когда она посмотрела на меня, после чего вздохнула, когда поняла, что я не собираюсь поддаваться на её игру. - Ладно... я буду хорошей.


Она тихо фыркнула и скрестила руки перед собой.


Я усмехнулся и покачал головой. Мгновением позже мы с Кали вскочили на ноги, а наши взгляды устремились на север. К этому времени Мандер уже был за горизонтом, поэтому мы не могли его увидеть. Однако, шар белого света, который взлетел в небо, был типичным признаком бедствия.


- Мандер! - тревожно воскликнула Кали и вскочила на ноги.


Палатки вокруг нас смело взрывной энергией, когда мы побежали по дороге. Даже я знал, что Мандер не станет так просто отправлять сигнал бедствия. Учитывая, что он отсутствовал не так уж долго, тут было лишь два варианта. Либо он встретил монстра на дороге, с которым не мог справиться... или он встретил настоящего монстра.


Мы оба помчались на полной скорости, не задумываясь о расходе энергии ци. У нас ушло меньше минуты, чтобы добраться до того места, откуда Мандер отправил свет. Когда мы добрались туда, мы обнаружили, что по земле разбрызгана кровь, а Мандер лежит возле камня на обочине. Его охотничий значок всё ещё был крепко сжат в его руках, но жизнь уже ушла из его глаз.


По бокам у него было два глубоких надреза, а третий находился у него на шее. Из них всё ещё лилась кровь.


- Мандер! - закричала Кали, когда увидела его.


Подбежал, она обхватила его тело своими маленькими руками. Я видел, как по её лицу стекают слёзы, когда она зарылась лицом в его плечо и начала рыдать.


Тем временем, мой взгляд сканировал горизонт. Просло слишком мало времени с того момента, как Мандер отправил сигнал, и в тот момент он явно не был мёртв. Направив остатки энергии ци в глаза, я усилил своё зрение, и успел заметить фигуру в отдалении, которая то исчезала, то появлялась.


Вопреки моим ожиданиям, фигура была не худощавым мужчиной, с которым я ассоциировал Безумного Монаха. Она больше была похожа на пожилую женщину, несущую на спине большую сумку. Её тело было слегка скрючено, а волосы почти совсем седые. Тем не менее, учитывая ту технику, которую "она" демонстрировала, ответ был только один.


- Он ещё и превращение тела изучил? - удивлённо спросил я вслух.


Это была техника, которая позволяла направлять свою энергию ци, чтобы изменить свою физическую внешность, но она была невероятно редкой, в силу своих продвинутых требований. Я сам был не настолько хорошо натренирован в классе монаха, чтобы освоить её, но со способностями Безумного Монаха, а также с его личностью учёного Аанбей, было вполне логично предположить, что он смог её освоить. Всё-таки, королевство Аанбей было известным местом рождения монахов.


К сожалению, в данный момент я был не в том положении, чтобы отправляться в погоню. Мы с Кали потратили большую часть своей энергии ци, чтобы просто добраться сюда, поэтому у меня осталось недостаточно, чтобы отправлять в погоню за ним, поскольку, скорее всего, он мог бежать столько, сколько пожелает. Я мог лишь выругаться себе под нос, и повернуться к телу Мандера.


Кали всё ещё сидела рядом с ним, а её слёзы пропитывали его плечо. Было совершенно очевидно, что они были довольно близки, раз она по нему так скорбела. Я подошёл к ней и положил руку ей на плечо. Её тело дёрнулось от внезапного прикосновения, в то время как она медленно подняла голову и посмотрела на меня.


- Он... он... - она попыталась заговорить, но её голос сбивался после каждого слова.


Я кивнул, нежно потянув её обратно.


- Я знаю. Давай сделаем что можем для него, и проследим, чтобы у тебя был шанс попрощаться с ним, прежде чем Её ангелы придут за ним.


Её глаза слегка округлились после моих слов, но она, похоже, была слишком ослаблена, чтобы сопротивляться мне.


- Л-ладно... - она встала рядом со мной, с трясущимися ногами и слёзами стекающими по лицу.


А т-ты можешь?


Я снова кивнул, зная, что она была не в том состоянии, чтобы проводить церемонию. На мгновение закрыв глаза, я направил в них свою ману, чтобы увидеть духов. Когда я открыл глаза, я увидел Мандера, стоящего над своим трупом, с печалью глядя на Кали.


- Ну, это не совсем то, что я думал, что произойдёт, - сказал он, хотя его голос прозвучал больше у меня в голове, чем в ушах.


Формируя слой маны поверх своего рта, я сказал в ответ:


- Что произошло? Ты же не должен был бы умереть так быстро, даже если он застал тебя врасплох.


Услышав мои слова, Кали быстро всё поняла, её глаза слегка начали светиться, когда она тоже посмотрела на него. Её печаль стала заметно меньше, когда она увидела его.


- Мне... мне очень жаль, Мандер. Я должна была быть тут.


Было ясно, что он не слышит её, хотя он видел, как шевелятся его губы. Вот почему Кали попросила меня говорить за неё. Если она совершит ошибку во время разговора, то может повредить его дух.


- Не мучай себя, Кали. Полагаю, просто моё время пришло, - после этого он повернулся ко мне. - Он очень хорошо замаскировал себя. Я даже и не думал, что это он, пока не заметил его энергию ци.


Как только я решил его атаковать, он исчез. Я увидел, как от него исходит странная энергия, которой я никогда раньше не видел. Прежде, чем я что-либо понял, он уже воспользовался своими руками, чтобы разрезать мне бока, не сбивая своей маскировки, поэтому я позвал на помощь. Хотел проследить за ним, пока вы не доберётесь сюда, но это был его проклятый исчезающий ход. Он просто появился передо мной с рукой у моего горла.


Мандер слегка содрогнулся, когда вспомнил этот момент, и глянул вниз, на своё тело.


- Это не твоя вина, Мандер... - тихо сказала Кали, после чего повернулась и посмотрела на меня. Её глаза всё ещё были на мокром месте, но её кулаки уже были крепко сжаты. - Что... что теперь?


Я мог лишь посмотреть на Мандера в поисках ответа.


- У тебя есть какие-нибудь требования к захоронению?


Стандартной политикой гильдии было сжечь тело охотника, если его духа не было поблизости, но если он был, то нужно было уважать желание охотника.


Мандор кивнул с серьёзным лицом, после чего присел, чтобы опуститься до уровня глаз Кали.


- Эй, Кали, - поначалу она не отреагировала, поэтому он помахал рукой у неё перед лицом, чтобы привлечь внимание. - Можешь отнести меня домой? Ты же знаешь место, верно?


Кали кивнула, скорбь постепенно возвращалась на её лицо.


- Я сделаю это, Мандер... После того, как мы убьём этого мужчину, я отнесу тебя домой. Только... не делай ничего глупого, пока ангелы не придут, ладно? Я хочу снова встретиться с тобой на той стороне...


Мандер явно не мог слышать её, но догадался о том, что она говорит.


- Всё будет хорошо, малышка.


Я уже видел, как свечение в её глазах тускнеет, а это означало, что у Кали заканчивается мана.


- Не могу сказать, что я мы были долго знакомы, Мандер. Но, похоже, что ты был хорошим охотником.


Мандер кивнул, встал и посмотрел на меня.


- Ты же присмотришь за ней, да? - он кивнул в сторону Кали. - Она не справится с этой работой сама, но это всё, что у неё есть.


Я просто понимающе кивнул, пока наблюдал за тем, как Кали забирает тело Мандера в квестовый свиток. Когда он оказался у неё в руках, она прижала его к своей груди. Её голос тихо прозвучал:


- Прощай, Мандер. Дождись меня.
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Глава 6



После того, как мы покинули сцену битвы, мы с Кали собрали наши палатки, которые были сбиты волной энергии, когда мы помчались на помощь Мандеру. Поначалу, у неё, похоже, возникли некоторые трудности, когда она пыталась заставить себя собрать вещи Мандера. Однако, после того, как я попытался помочь, она тряхнула головой и настояла на том, что она должна сделать это сама.


Оттуда мы решили отправиться обратно в Гильдию Охотников. В данный момент мы уже не были уверены в том, что Безумный Монах всё ещё хочет попасть в этот город, поэтому мы должны снова попытаться отследить его. Что ещё более важно... мне нужно было позаботиться ещё кое о чём.


- Ты можешь продолжать охотиться? - спросил я Кали, когда мы снова вошли в город.


Так как мы были уставшие, то не могли бежать так, как до этого, поэтому сейчас было самое лучшее время для разговора.


-Ч-что ты имеешь в виду?


Кали посмотрела на меня, после того, как я задал вопрос, и мне показалось, что я увидел промелькнувший в её взгляде страх.


- Ты знаешь, что я имею в виду. Нечто вроде этого может испортить барда. Мне нужно знать, что ты всё ещё сможешь охотиться, если мы встретимся с ним снова.


Всё же, было немало бардов, которые полностью потеряли свою способность находить вдохновение, после того, как перенесли тяжёлую психологическую травму.


- Я... я смогу. Пожалуйста, позволь мне это сделать, - она прижала квестовый свиток с телом Мандера к груди, умоляя меня. - Я не будут тебя задерживать.


Я мог лишь вздохнуть и слабо кивнуть.


- Ладно. Но если ты потом не сможешь петь, то мне нужно будет, чтобы ты покинула город, пока я охочусь. Я не могу позволить себе, чтобы тебя убили, потому что ты потеряла свои силы.


Её глаза слегка округлились, когда она это услышала.


- Н-нет, я буду петь. Не бросай меня...


Своей маленькой рукой она потянулась и схватила меня за край рукава, словно боялась, что я могу в любой момент исчезнуть.


Похоже, что ей крепко досталось.


Я посмотрел на её отчаянное выражение лица и покачал головой.


- Просто постарайся, чтобы тебя не убили.


Кали смиренно кивнула, когда услышала это, решил молча последовать за мной, пока мы не дошли до Гильдии Охотников. Когда мы прибыли, я попросил её подождать в зоне регистрации, пока я отправился в заднюю часть, чтобы заняться отслеживанием. К тому времени, как я вернулся, я обнаружили Кали сидящую на каменной лавочке вдоль стены вестибюля. В её руках была глиняная кружка с чаем. Судя по пару, который медленно поднимался вверх, чай был заварен совсем недавно.


Я кивнул регистраторше, которая понимающе улыбнулась мне в ответ, и подошёл к Кали.


- Похоже, что он решил не останавливаться.


Тело Кали дёрнулось, когда она услышала мой голос, и она медленно подняла голову, чтобы посмотреть на меня. Её взгляд был пустым и потерянным, но по мере осознания того, что я сказал, он становился всё более решительным.


- Куда он направился?


- Отслеживание указывает на запад. Я так полагаю, что он направляется к побережью, и планирует спрятаться в Рокиндроле, раз он знает, что мы у него на хвосте.


Я пожал плечами, делая предположение. Мне особо нечем было подтвердить свою догадку, но будь я на его месте - это было наилучшим решением.


Она коротко кивнула, ставя рядом с собой кружку от которой шёл пар.


- Когда мы выдвигаемся?


Её голос бы до жути спокойным, словно внутри неё что-то умерло вместе со смертью Мандера. Надеюсь, это не остановит её, когда начнётся сражение.


- Следующий город всего в нескольких часах езды отсюда, так что будет быстрее воспользоваться повозкой, чем ждать портал, - я намеренно сказал эту часть громче, глянув на регистраторшу. Та снова кивнула, и вышла из комнаты, чтобы подготовить повозку.


Когда я снова посмотрел на Кали, я увидел, что она пристально смотрит на меня.


- Я не буду тебя задерживать, Теол... - снова сказала она, хотя у меня возникло такое ощущение, что по большей части она говорит это самой себе.


- Хорошо. Я проверю это, прежде чем мы доберёмся до нашей следующей остановки, - её взгляд внезапно стал обеспокоенным, когда она услышала это. - Мне нужно знать, что ты не потеряла свою песнь. Если ты всё ещё можешь использовать свои способности, то у меня не будет проблем с тем, чтобы оставить тебя с собой.


Если честно, то это была не совсем правда. Мне очень хотелось отправить её домой и в отставку, раз уж её партнёр погиб. Однако, было две причины, почему я решил этого не делать. Первая и самая главная - это её психологическое состояние. Если я попытаюсь бросить её и отправить домой, я не сомневаюсь в том, что она просто последует за мной самостоятельно, как бы я ни пытался её остановить.


Второй причиной было то, что я был не совсем уверен в своих собственных способностях устранить Безумного Монаха, после того, как я увидел насколько быстро он смог справиться с Мандером. Как опытный охотник я знал, что его уровень был почти у вершины, если не уже на ней, и всё же, он был убит едва он успел начать действовать. Может у меня и были другие способности, но я всё ещё не был уверен в том, что смогу справиться с этой загадочной скоростью и силой Безумного Монаха.


Однако, если я добавлю себе усиление от Кали, то это беспокойство значительно уменьшится. Песнь барда может изменить ход всей битвы, если она сможет выполнять свою работу. Если же она действительно не может петь, то мне придётся оставить её позади, для нашей же с ней безопасности.


Кали слабо улыбнулась, когда услышала мои условия, и закрыла глаза. Она не открывала их до тех пор, пока не вернулась регистраторша, давая нам понять, что повозка готова. Но даже тогда, она открыла глаза лишь для того, чтобы забраться вместе со мной в повозку, после чего закрыла их снова.


- Ты не мог бы повезти..? - тихо попросила она, когда я сел. - Я... хочу сконцентрироваться.


Я слегка кивнул головой и повозка под нами пришла в движение. Было ясно, что она хочет сделать всё что можно для того, чтобы прояснить свой разум, и убедиться в том, что она сможет сделать то, что нужно. В данный момент, она находится под тяжёлым давлением, зная, что тот факт сможет ли она петь или нет определит то, сможет ли она помочь отомстить за своего партнёра.


И вот так мы вдвоём вышли через западные ворота, направляясь в сторону Халена. Даже по самым щедрым предположениям, на то, чтобы добраться до побережья уйдёт пара недель, если только нам не повезёт с порталом. Учитывая, что мы вынуждены останавливаться в каждом городе, чтобы повторять процесс отслеживания Безумного Монаха, мы не могли просто направиться сразу в Рокиндрол.


Пока мы ехали по дороге, я продолжал выглядывать различных монстров, что рыскали в отдалении. В этот раз это было не для того, чтобы я мог их избежать, а наоборот, чтобы специально с ними столкнуться. Всё-таки, будет гораздо безопаснее проверить способности Кали сразившись с монстром, а не с тем, кто специально будет нацеливаться на неё.


К сожалению, похоже, что общественная безопасность в этом регионе была довольно приличной, поэтому между двух городов не было никаких мощных монстров. Вместо этого, мне пришлось увести повозку с дороги на некоторое расстояние. Наконец, я смог найти нечто подходящее моим запросам.


Огромное существо похожее на коня, с двумя изогнутыми рогами на голове. Мы называем их двуроги, и было хорошо известно, что они обладают магией молнии и льда. Ростом он был целых три метра, а мех его был тёмно-синим. Они были известны тем, что были вполне послушными, если их не спровоцировать, поэтому неудивительно, что одного из них можно было найти живым в такой близости от городов.


- Приехали, - сказал я с улыбкой, спрыгивая с повозки.


Кали наконец-то открыла глаза. Она держала их закрытыми всю дорогу, чтобы сфокусироваться.


- Мы что... будем сражаться с ним? - озадаченно спросила она. - А разве ты не можешь справиться с ним сам, без моей помощи?


Я слегка кивнул, не отрицая её предположения.


- Я могу, но смысл не в этом. Если ты не можешь петь, то мне нужно хотя бы, чтобы я мог защитить себя. Я не настолько самонадеян, чтобы бросать вызов монстру, который слишком силён для меня одного, просто чтобы умереть, если ты не сможешь сделать свою часть работы.


Она слегка отпрянула, когда услышала мои слова, но я продолжил:


- Теперь, для начала я лишь попытаюсь отвлекать его внимание и избегать получения урона. Я дам тебе пять минут, чтобы начать петь, прежде чем убью его. Если ты не сможешь управиться за это время, то у тебя не будет шанса выжить в реальной битве.


Она смиренно кивнула головой, услышав это, но не смогла оспорить. Всё-таки, вся битва между Безумным Монахом и Мандером не продлилась так долго. Если она и правда не сможет использовать свою силу в течение пяти минут, то её вообще не должно быть в бою.


- Я справлюсь.


- Хорошо. Давай-ка сначала займёмся этим, - сказал я, доставая свой значок и заставляя стену из камня окружить повозку. - Не хочу, чтобы шальной разряд её поломал.


Кали снова кивнула, а затем последовала за мной в сторону двурога. Она остановилась примерно в двадцати метрах от него, в то время как я продолжил идти до тех пор, пока между нами не осталось всего десять метров. Я оглянулся в её сторону, прежде чем повернуться к двурогу перед собой.


- Искра, - произнёс я, призывая низкоуровневое заклинание молнии.


Когда магическая формация сформировалась у меня в голове, из моей руки вылетела прядь молнии, которая протянулась аркой и попав по двурогу. Я знал, что у них есть сопротивление к молнии, так что это был самый лёгкий способ привлечь их внимание не нанося повреждений. И, конечно же, как только искра ударила по нему, пасущийся зверь поднял голову.


Поначалу, я не был уверен в том, что он клюнет на наживку, но нижний из его двух рогов начал светиться. Ещё один разряд молнии, немного больше того, что создал я, метнулся в мою сторону. Учитывая, что я ожидал подобной атаки, было нетрудно отпрыгнуть при помощи энергии ци.


- Ну же, зверюга, посмотрим, сможешь ли ты за мной угнаться, - дразнил я его, выстреливая очередным заклинанием искры ему в голову.


Естественно, он не мог понять мои слова, но заклинания было более чем достаточно, чтобы его внимание оставалось сконцентрированным на мне. Оглянувшись, я увидел, что Кали снова закрыла глаза. Она прижала руки к своей крошечной груди и сделала несколько глубоких вдохов. Часть меня раздумывала над тем, чтобы принять на себя несколько атак монстра, чтобы стимулировать её, но это было не более чем глупой затеей.


Секунды тикали, пока я продолжал бегать кругами вокруг двурога и мы стреляли друг в друга молниями. К этому времени над его головой уже появилась шкала жизни, показывая, что небольшую часть урона я ему, всё же, нанёс. С другой стороны, мне удалось избежать всех его атак, поэтому моя собственная шкала жизни осталась невидимой.


- Хммм хмммм...


Тихое мычание постепенно достигло моих ушей, пока я сражался с двурогом, отчего у меня на губах появилась улыбка. Это не была песня, но для начала это было неплохо. Даже такое мычание барда могло добавить свой эффект, если оно было от всего сердца. И, судя по тому, как из тела Кали излучается слабый золотой свет, и как мои мана и ци постепенно пополняются, было ясно, что она вовсе не потеряла своих сил.


- Хорошо, - тихо сказал я, готовясь своим следующим заклинанием закончить бой.


Однако, я замер, когда тихий голос прозвучал позади меня.


- Я буду сражаться.


Этот голос, несомненно, принадлежал Кали. И, когда я оглянулся, я увидел, что её глаза открыты, а её прежде голубые глаза светятся золотом.
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Глава 7



Когда я услышал её решение, я на некоторое время был ошарашен, отчего один из разрядов двурога попал мне в ноги. Впервые с начала боя появилась моя шкала жизни. Однако, этот факт уже затмило то, что после этого сделала Кали.


Барды были хорошо известны тем, что являлись чисто классом поддержки, и у них практически не было никакого боевого потенциала. Это происходило потому, что они были вынуждены полностью сконцентрироваться на своей музыке и обычно не могли даже защитить себя от вражеской атаки. Однако, Кали оттолкнулась от земли, всё ещё сверкая золотыми глазами, и побежала к двурогу, когда тот помчался на меня.


Её руки достали из-за спины пару медных кинжалов и взяли их обратным хватом. Всё это время, я продолжал слышать тихое звучание её песни. Ритм совпадал с её шагами, повышаясь и снижаясь с каждым вдохом. Прежде чем двурог смог достичь меня, она уже оказалась рядом с ним.


И, словно её действия никак досаждали ей, она взмахнула своими кинжалами и вонзила их в шкуру зверя, создав две зияющие раны. Кровь начала потоками вытекать из бока двурога, когда он развернулся и отбежал на некоторое расстояние, чтобы обернуться к Кали. Лишь только тогда он осознал её присутствие, и, учитывая, что одна её атака нанесла больше урона, чем мои маленькие заклинания, теперь он в полной мере сфокусировался на ней.


Тем временем, я всё ещё не сводил взгляда с маленькой фигуры Кали, с трудом переваривая тот факт, что бард может активно участвовать в битве не нарушая своей концентрации. Однако, вскоре передо мной появилось сообщение. Оно объяснило мои замешательства, однако оно же и породило совершенно новые вопросы.


Вы находитесь под воздействием Боевой Мелодии Кали. Мана Ци и выносливость постепенно восстанавливаются.


Я знал, что барды могут давать название своей музыке в определённых условиях, и что к этим именным частям им было гораздо проще получить доступ, чем обычным бардам. И всё же, насколько я знаю, ещё не встречались барды, которые могут сражаться во время своего исполнения песни. Однако, отрицать очевидное, которое происходило передо мной, было невозможно, так как она снова помчалась в сторону двурога.


В этот раз, он уже не собирался подпустить её к себе, как она того желала. Верхний рог на его голове начал светиться и из него выстрелил синий луч замораживающей энергии. Его целью была не Кали ,а земля перед ней. Если она беспечно пробежит по ней, то несомненно потеряет равновесие.


По крайней мере, как было бы в случае с обычным противником. Даже если Кали и была бардом, прежде всего, она была охотником. Прежде чем её ноги коснулись этой земли, застывшая грязь под ней оттаяла. Глядя на её ноги, я увидел слабое пламя, охватившее её ступни. Это пламя продержалось всего лишь несколько мгновений, пока она не перебежала замороженную область, после чего оно рассеялось.


К этому моменту, она уже была прямо перед двурогом, пригнувшись и приготовившись нанести убийственный удар. Возможно из-за чувства угрозы своей жизни, существо поднялось на задние лапы, лягаясь передними копытами. В то же самое время, нижний рог снова засветился, создавая поле из молнии, которое покрыло тело двурога.


Кали тихо вскрикнула, когда молния ударила её тело, её это застало врасплох и отбросило назад, на землю. Наконец, золотой свет в её глазах потускнел, и она испуганно посмотрела на зверя, который вот-вот был готов её растоптать.


- Ты прошла, - воскликнул я, направив руку в сторону Кали.


Земля под ней начала смещаться, отодвигая её от двурога. Его копыта стукнули по пустой земле, и он начал смотреть по сторонам, в поисках того, куда она делась.


- Сюда, - сказала я с улыбкой, становясь между ним и Кали. Под моими ногами появились три светящиеся синие диаграммы. С каждым произнесённым мною предложением, она из них загоралась ярче. - Я командую вами указом охотника, восстаньте, огни печали. Пусть ваш гнев летит и бьёт без ошибки. Сожрите зверя предо мной, и сотрите его с лица земли.


Когда третий круг тоже засветился, вокруг меня из земли начало подниматься пламя, которое собралось в шар передо мной. Этот шар был не больше моего кулака, но лишь глупец усомнится в его силе. Хватило одного усилия мысли, чтобы он выстрелил вперёд, становясь линией из огня, которая тут же достигла головы двурога.


Не было никакого огромного взрыва или оглушающего грохота. Шкала жизни над головой двурога молча опустела в одно мгновение, и всё его тело охватило пламя. Развернувшись, я тихо вздохнул, когда увидел, что с Кали всё в порядке и она просто расстроена.


- Я провалила... - сказала она себе под нос. - Я не смогла сражаться...


- Что, он тебя и правда лягнул по голове или как? - спросил я и протянул ей руку, поднимая её в стоячее положение. - Разве ты не слышала, как я сказал, что ты прошла?


Она подняла голову, чтобы посмотреть на меня и в её взгляде явственно читалось недоумение.


- Но... я проиграла.


- Да, так и есть. И, если бы меня тут не было, ты бы уже умерла, - я полностью был с ней согласен и кивнул головой. - Но ты же бард. Даже высокоуровненвого барда может убить монстр, который слабее его, если бард будет один. С другой стороны, ты же впервые использовала эту песню, верно?


Она слабо кивнула, когда я спросил об этом, поэтому я продолжил.


- Это был твой первый раз, но тебе была дана возможность назвать её. И не только это, но ещё эта песня помогает твоим друзьям, при этом позволяя сражаться и тебе. Я уверен, что ты знаешь ценность названной песни больше меня.


Её глаза открылись чуточку шире, когда я это сказал.


- Я... я правда могу остаться с тобой?


Похоже, что она всё ещё была ошеломлена, потому что спросила снова, а в её глазах наконец засветилась надежда.


- По крайней мере, до конца этой охоты, - сказал я, кивая. - После этого, посмотрим на твоё выступление.


По правде говоря, тот факт, что она могла двигаться во время пения уже был достаточной причиной для того, чтобы оставить её при себе. Даже если песня не имела какого-то потрясающего эффекта сама по себе, Кила могла защитить себя во время пения. Может это имело меньше значения при сражении с монстрами, так как они всё равно нацелятся на атакующих их, но это было крайне важно при сражении с людьми.


После демонстрации её способностей, мы начали разбирать останки двурога. К сожалению, моё заклинание уничтожило его ядро и сожгло мясо, так что единственное ценное, что мы смогли добыть - это его рога.


Может я смогу продать их за приличную цену зачарователю?


Снова оказавшись на дороге, мы быстро добрались до следующего города. Однако, наше пребывание в нём было кратким. Очередное отслеживание в местной гильдии охотников подсказало нам, что Безумный Монах снова покинул город до нашего прибытия, продолжая свой путь к побережью. К счастью, Кали уже была в достаточно хорошей форме, чтобы самостоятельно управлять повозкой и настояла на этом, чтобы стать полезной.


Солнце уже начало подниматься на следующий день, когда мы обнаружили следующий город. Как и прежде, мы начали отслеживание, едва прибыли. В этот раз мы снова обнаружили, что он ушёл, продолжая своё путешествие на запад. Единственным приятным моментом, который мы смогли заметить за всё это время, так это то, что ответ от духов мира был сильнее, говоря о том, что мы приближаемся.


А добравшись до следующего города, мы решили подождать друида, чтобы он мог отправить нас напрямую. В отличие от прежних, наш следующий пункт назначения был в дне пути, поэтому было бы быстрее добраться до него через портал. Вместо поездки мы решили провести ночь в Гильдии Охотников.


Радуясь тому, что наконец-то могу уснуть в постели, я уже почти отключился, когда услышал тихий стук в дверь.


- Теол...? Ты там? - послышался нерешительный голос Кали.


- Да, - просто ответил я, не открывая глаза.


Это же не идёт к тому, о чём я думаю, да?


- Эм... можно войти?


- Да, - снова просто ответ на простой вопрос.


Я услышал, как скрипнула дверь, после чего закрылась за ней. Её тихие шаги приблизились к моей постели, где она втиснула своё тело рядом с моим.


- Можно я просто... побуду так немного? - спросила она, хотя у меня было такое ощущение, что она не сдвинется с места, даже если я скажу "нет".


За время нашего путешествия она всё время старалась держаться поближе ко мне, так что в этом не было ничего неожиданного.


- Делай что хочешь, - сказал я, вздыхая и качая головой.


Я почувствовал, как её руки вцепились в полу моей жилетки, а её дыхание постепенно начало успокаиваться, переходя в тихий ритм. Заставить её вылезти из постели не было бы для меня проблемой. Я сомневаюсь, что она весила десятую часть меня, учитывая её специальность барда.


Однако, я решил оставить всё как есть, так как это не было каким-то неудобством. Я просто закрыл глаза и позволил себе погрузиться в сон. Когда я проснулся на следующее утро, я с удивлением обнаружил, что Кали рядом со мной больше не было. Но я слышал как она тихо напевает себе под нос на нижнем этаже.


Заинтересовавшись, я встал и пошёл на источник шума, обнаружив её на кухне. Она радостно улыбалась сама себе, напевая и управляя пламенем под каменным котелком. Я видел, как танцуют её пальцы, когда она погрузилась в музыку, медленно готовя завтрак. Судя по виду и запаху, похоже, что она готовила большой котёл тушёного мяса.


- Доброе утро, - сказал я, отчего она слегка подпрыгнула на месте.


Пламя под котелком потухло на мгновение, пока она не пришла в себя, после повернулась и посмотрела на меня.


- А-ах, доброе утро. Завтрак скоро будет готов. Я поговорила с регистратором, и он сказал, что друид скоро придёт. А до тех пор, я подумала, что неплохо бы приготовить на всех, - сказала она с невинной улыбкой, после чего вернулась к своей работе.
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Глава 8



Пока мы если, я начал мысленно складывать кусочки той информации, что мы знаем о нашей цели, пытаясь понять то, что он может сделать. Мы не смогли получить никакой новой информации, и остальные охотники, вероятно, слишком далеко отстают от нас, чтобы дожидаться их. Всё, что мы сейчас могли сделать - это продолжать давить на него в одиночку.


Примерно на полпути к окончанию завтрака, в гильдию вошёл юноша в красной робе из шёлка, и его пригласили присоединиться к нам. С первого взгляда было ясно, что он был тем друидом, которого мы ждали. Всё-таки, на его запястье была серебристая повязка, которая излучала мировую энергию и, несомненно, являлась его знаком.


- Это же вы направляетесь в Чессик? - спросил парень, принимая свою тарелку с мясной похлёбкой.


- Всё верно, - кивнула Кали, явно уже привыкшая к тому, чтобы быть голосом группы. Было приятно видеть, что она постепенно возвращается к старым привычкам. - А что такое, вы что-то слышали?


- Я был там менее недели назад, - ответил он. - Если возможно, я бы предложил избегать этого города. Особенно таким как вы.


Он глянул в сторону нас.


- А это ещё почему? - не удержался я от вопроса, посмотрев на него.


- Чума Вершины, - просто ответил он и принялся за похлёбку.


Однако, эти два слова заставили нас с Кали содрогнуться. Чума Вершины была болезнью, которая появилась лишь за последние несколько десятков лет. Но, куда бы она ни направлялась, сильные становились бессильными.


Для большинства людей эта чума была не хуже зимней лихорадки, и они лишь несколько дней проводили в постели. Для детей это иногда оканчивалось лишь насморком. Однако, для тех, кто был вроде меня Кали и Безумного Монаха - это был ночной кошмар. Чем сильнее человек, тем сильнее становилась болезнь. У воинов плоть гнила до тех пор, пока не начинала отваливаться от костей. Волшебники падали замертво, а их мозги вытекали у них через уши.


По этой причине, любая область, которая проявляла признаки чумы, становилась необитаемой для тех, кто достиг вершины.


- У-у вас есть портал, расположенный неподалёку от города? Нам очень срочно нужно в том направлении, и мы и так уже потеряли несколько часов пути, - сказала Кали, всё ещё содрогаясь от мысли о чуме.


Друид слегка усмехнулся.


- У меня было подозрение, что так и будет. Вы, охотники, всегда спешите куда-то. Я лишь хотел убедиться в том, что Чессик - ваш пункт назначения, а не город, что за ним. Иначе я мог бы сэкономить вам время и отправить вас прямо туда.


В ответ я покачал головой.


- Нет, наша цель сейчас на пути в Чессик. Мне бы хотелось думать, что он умрёт от чумы, но всегда есть риск того, что он сможет избежать контакта с заражёнными, или даже сменить направление, чтобы избежать подверженной чуме зоны, отправившись совсем в другую сторону.


- Тоже верно, - кивнул мужчина, всё ещё с улыбкой на лице. - Я разместил портал недалеко от города, когда был там. И не волнуйтесь, я уже виделся с алхимиком и он подтвердил, что я не заражён.


Кали вздохнула с облегчением, услышав это, и её плечи заметно расслабились.


- Спасибо, - прошептала она, то ли друиду, то ли Байене, непонятно. - А вести о чуме уже разошлись?


Друид покачал головой.


- Нет. Весь город был заперт, когда начальник стражников упал, все его кости растворились внутри него. Я лишь услышал об этом от регистратора из тех мест, которому повезло оказаться слабым. И всё же, я могу лишь представить ту сцену.


- Хорошо, - я слабо улыбнулся, чувствуя облегчение от того, что новости ещё не разошлись. - Если народ ещё не знает, то Безумный Монах не сменит своё направление. Ты сказал, что это произошло меньше недели назад. Это означает, что местные гильдии уже должны были оповестить всех. Если бы это было на несколько дней раньше, то движение в сторону того города уже было бы остановлено.


Естественно, было жаль, что такое произошло с капитаном стражи, и с другими вершинами в городе. Однако, это не был наш дом и не было нашей работой. Они были не нашими людьми и в будущем с лёгкостью могли объявить войну нашим странам. Было бесполезно скорбеть обо всех злодеяниях мира.


Кали слабо кивнула, хотя её выражение лица было мрачнее моего.


- Нам нужно уходить так быстро, как вы сможете нас отправить, - я повернулся к друиду, который кивнул в ответ.


- У меня было такое чувство, что кому-то туда понадобится добраться ещё до того, как я пришёл в гильдию. Но сначала нам придётся отправиться за город, - с этим словами он покачал головой. - Единственный способ установить альтернативный портал - это сделать его между двух деревьев. Рядом с тем городом нет никаких подходящих водоёмов.


Мы с Кали кивнул в ответ, соглашаясь с его предложением. Было общеизвестно среде тех, кто тренировался как друид, что для создания портала требуется одинаковый проводник. Вот почему во всех Гильдиях Охотников используются фонтаны, так как вода является самым лёгким проводником. Когда используешь деревья или другую растительность, нужно использовать один и тот же тип на обеих сторонах портала.


Вскоре мы закончили завтрак и собрались уходить. По пути я отправил тихое сообщение Кали, общаясь с ней через ману, чтобы не потревожить нашего гида. Нам нужно было подготовить план сражения, раз уж битва уже наступает нам на пятки. Если в Чессике и правда чума, то мы не можем позволить себе потерять его тут.


Конечно же, это был не единственный повод для беспокойства. Когда Кали получила моё сообщение, её глаза на мгновение округлились. Она повернулась и с удивлением посмотрела на меня, но я просто подтолкнул её вперёд.


- Идём, у нас ещё полно дел.


Она кивнула в ответ, и мы втроём пошли под предводительством друида.


- Оно не слишком далеко, - сказал он, а я тем временем достал из кармана пару перчаток и надел их на руки. - К счастью, деревья старн довольно часто попадаются в этом регионе, так что было легко найти пару.


Пока он говорил, он подвёл нас к высокому дереву, ствол которого смогли бы обхватить только трое человек. Он повернулся к нам и улыбнулся.


- Вперёд, я сформирую портал.


Кали уже собралась шагнуть вперёд, чтобы последовать его инструкциям, когда я произнёс простую команду.


- Сейчас, Кали.


В этот момент её нога застыла, а лицо потемнело. Улыбка, что была на её лице. исчезла. Должен признать, её актёрская игра была просто отличной. Постепенно тихое пение начало наполнять воздух, а друид удивлённо посмотрел на нас.


- Что происходит? - спросил он с осторожностью.


Он переводил взгляд с меня на Кали, словно не понимал, что происходит.


К счастью, я знал ситуацию лучше.


- Можешь уже перестать, Мартин, - сказал я ему, шагая вперёд, чтобы заблокировать Кали из его поля зрения, когда её глаза начали светиться слабым золотым светом. Я уже чувствовал, как эффект её мелодии вступает в действие. - Ты его тоже убил?


Друид... нет, Безумный Монах, протяжно вздохнул.


- Что же меня выдало?


Когда он это спросил, его лицо начало искажаться, его кожа начала плыть, а кости трещать, во время смещения. Если бы мне не нужно было время на то, чтобы создать своё заклинание, я бы уже воспользовался преимуществом этого момента, чтобы убить его, но я знал, что не смогу сейчас закончить работу.


Вскоре, он снял маскировку под друида и предстал в своей первоначальной форме. Я практически чувствовал, как гнев в музыке Кали достигает новой вершины, пока он стоял перед нами, всё ещё спокойно глядя на меня.


- Нет, серьёзно, что же меня выдало?


Пока я говорил, я начал собирать свою ману, формируя в голове изображение заклинания, используя разговор, чтобы потянуть время до тех пор, пока я смогу набраться сил.


- Знак друида, он не резонировал с тобой, - сказал я ему, кивнув в сторону браслета на его руке, который несомненно был взят у настоящего друида. - ты просто хотел выманить нас в безлюдное место, используя отговорку о чуме, чтобы мы снизили бдительность по отношению к тебе.


Он слегка кивнул головой.


- Да, всё верно.


Его голос был невероятно спокойным, и я чувствовал, как в нём поднимается энергия ци, возвращаясь из спящего состояния, в котором оно было ради маскировки.


- Я думал, что хорошо постарался. Полагаю, всё же, есть ещё вещи, которые мне нужно изучить.


С этими словами, он опустил руку и сорвал знак с запястья. Как только браслет оказался повреждён, он разорвался с небольшим взрывом света.


- Не важно, всё равно я вас выманил. Как только я разберусь с вами двумя, какое-то время мне не придётся беспокоиться об охотниках.


Я тихо усмехнулся, в ответ на его слова.


- Ты говоришь так, словно нас будет легко убить.


- А разве нет? - спросил и тут же словно исчез перед нами. Даже несмотря на то, что я не сводил с него глаз, я не увидел и следа движения, помимо того, что он слегка повернул одно ногу.


Однако, вскоре я услышал позади себя тихий звон. А как только обернулся, я увидел, что Кали была отброшена назад, после того, как обменялась с ним ударами. Её глаза всё ещё светились, а мелодия не сбилась. Когда она приземлилась на землю, она немного забуксовала, прежде чем остановиться. Безумный Монах с удивлением посмотрел на неё.


- Ты смогла словить удар и не сбить песни? Довольно впечатляюще. Ты же просто обычный бард, верно? Надо будет тебя потом тщательно изучить, - сказал он, всё ещё глядя на неё.


- Рыцарь штормов, одолжи мне своё копьё, - воскликнул я, и вокруг моего запястья сформировалась диаграмма заклинания.


Из неё во все стороны выстрелили молнии, после чего образовали дугу электрического разряда, собравшегося в моей ладони. Вытянувшись вперёд, они сформировали длинный клинок молнии, который яростно трещал.


- О? Элементалист, значит, - сказал он, кивая. - Ещё один интересный материал для тестов. Придётся обезвредить вас обоих для изучения.


Произнеся это, он снова исчез, но в этот раз я уже наблюдал за этим. То небольшое движение его ноги было лишь индикатором, перед тем, как он исчез, но этого было достаточно, чтобы выдать направление. И хотя это не говорил мне о дистанции, это было всё, с чем я мог работать. И, судя по тому, что я увидел, он шагнул в мою сторону.


Без колебаний, я прыгнул вперёд, развернулся в воздухе и вытянул своё копьё в рубящем движении. Мартин появился позади меня, как я и ожидал, но, видя мою надвигающуюся атаку, он просто ещё раз исчез. В данный момент, даже если я и смог увидеть направление, в котором он шагнул, я не смог исправить своё положение в воздухе. К счастью, он лишь отошёл назад, чтобы увернуться от моего удара.


- Хорошие рефлексы. Поддерживаемое заклинание молнии, модифицированное в оружие ближнего боя. Это означает, что ты ещё и должен быть воином, чтобы правильно его использовать, - спокойно сказал он, когда Кали пробежала мимо меня.


Она уже держала в руках кинжалы. Её физические способности были недостаточны для того, чтобы быть с ним наравне, но, по крайней мере, она была хорошим отвлекающим фактором.


Тогда я заметил, что золотая аура вокруг Кали стал сильнее. Я больше не чувствовал усиления от её песни, а значит она, скорее всего, сфокусировала все её эффекты на себе на некоторое время, или делала нечто совершенно новое. В любом случае, у меня было достаточно времени, чтобы приземлиться и рвануть вперёд при помощи энергии ци. Я сравнялся по скорости с Кали, появился рядом с ней и мы начали совместную атаку. Она замахнулась кинжалами, а я - своим копьём.
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Глава 9



Наши удары попали лишь по воздуху, так как он снова исчез. Однако в этот раз у меня был план. Моя ладонь расслабилась, и моё копьё молнии проскользнуло назад, после чего я сразу же перехватил его обратным хватом, потому что его наконечник указывал назад. Впервые я услышал болезненное рычание, когда атака достигла цели, отчего я ухмыльнулся.


- Попался, - сказал я, разворачиваясь вокруг, возвращая копьё в исходное положение, чтобы ударить ещё раз. Кали была немного медленнее, так как не привыкла к рукопашным столкновениям. Мартин наконец-то оказался ранен, хоть это и был всего лишь ожог руки.


Две быстрые вспышки движения, и Мартин появился в нескольких метрах от нас, впервые выглядя раздражённым.


- Ещё слишком рано праздновать, - сказал он, поднимая руки в боевую стойку.


Кали уже снова бросилась на него, слонов была в состоянии ярости берсерка.


Её мелодия звенела и эхом разносилась по полю боя, её тон был мрачным и оглушающим. В этот раз, когда она бросилась на него, я увидел, как выставляет кинжалы вперёд, только лишь для того, чтобы он отбил их своей рукой в сторону. Воспользовавшись силой этого обмена ударами, она развернулась кругом и пнула его в голову, заставив его пригнуться.


Наконец, когда она опустила вторую ногу, она ударила ему по голове, заставив его отойти назад. Насколько я понял, её новая мелодия имела другой эффект. Хотела она этого или нет, но она контролировала ритм битвы в самом буквальном смысле, её бардская песня заставляла его действовать определённым образом.


Естественно, я не стал упускать этот шанс. Хоть она и контролировала течение битвы, этого было недостаточно, чтобы сравнять их физические способности. Максимум, она могла нанести небольшое количество урона, что было видно по тому, как незначительно уменьшилась его шкала жизни, когда она достала его ногой. И всё же, если он всерьёз ударит её, то она может сразу же умереть от этого.


Моя правая рука поднялась, а моя формация заклинания всё ещё подпитывала меня потоком молний ,которые заряжали моё копьё. Битва продлилась ещё недостаточно долго, чтобы я достиг полной силы, но она уже была почти в два раза сильнее, чем в тот раз, когда я его попал по нему.


- Кали, меняемся! - окликнул я её, и она воспользовалась инерцией от их стычки, чтобы отлететь назад по верхней дуге, освобождая мне землю для рывка вперёд. Мартин на мгновение был озадачен этим событием, но вскоре переключился на меня, так как увидел, что я замахиваюсь копьём в его сторону.


- Во второй раз это не сработает, - спокойно сказал он, снова исполняя свой исчезающий шаг, чтобы появиться в стороне.


Когда я сменил позу, чтобы погнаться за ним, он снова шагнул, чтобы появиться рядом со мной, слегка шлёпнув меня рукой в бок.


Боль наполнила моё тело, когда я почувствовал странную энергию, взрывающуюся у меня в боку. Моя собственная шкала жизни появилась, и у неё исчез небольшой кусок. В то же самое время, он уже шагнул назад, чтобы оказаться за пределами моей досягаемости.


- Я не знаю, что делает бард, но в твоём случае, ты не сможешь ко мне вот так прикоснуться.


- Я знаю... - с болью произнёс я, чувствуя, как кровь поднимается в моём горле. - Но... один раз получилось. Не повредит попробовать ещё раз, верно?


Поправка, это может навредить. Это может сильно навредить, но в этом и был секрет моего копья, который я не хотел ему раскрывать. Я уже знал, что он не сможет от него увернуться, как только я достигну полной силы.


- Упрямый, - сказал он, и прозвучало это так, словно он был прямо рядом со мной.


Ох... я повернул своё тело как раз так, чтобы избежать его шлепка руки по спине. Вместо этого, он попал по моей левой руке, когда я перехватил его атаку, отчего мне пришлось стиснуть зубы, когда я почувствовал, что кость сломалась.


- Теол! - воскликнула Кали .и я почувствовал, как её энергия снова наполнила меня.


Я не был уверен в том, как ей удалось не прервать песню и при этом прокричать, но я не стану жаловаться, так как это уменьшило мою боль. И, что ещё более важно - это закончило зарядку моего копья. Я уже чувствовал, как молния просачивается через зачарование на моих перчатках, проникая в мою руку.


- В небо! - крикнул я Кали, и мы оба поднялись ввысь с мощным порывом ветра.


Об этом я рассказал Кали заранее, зная, что не смогу избежать этого хода в бою. Хоть мы и не могли долго поддерживать себя в состоянии полёта, нам лишь нужно было быть вне его досягаемости на мгновение.


Вокруг меня образовалось ещё несколько диаграмм, одна за другой. И для каждой из них я произносил дополнительную строку.


- Король небес, повелитель молний. Осуди его, согрешившего передо мной. Не позволь ему избежать твоего гнева. Для тех, кто нарушает законы людей, пусть небеса не проявят пощады.


Диаграмма заклинания вокруг моего запястья расширилась, собирая всю сохранённую молнию и соединяясь с тем, что только что сформировались. Затем, в небо выстрелил один единственный разряд молнии. Ясное небо потемнело, когда чёрное облако растянулось во все стороны от заклинания, покрывая не меньше километра в каждую сторону.


Мартин, похоже, осознал, что происходит, и тут же пустился бежать, с каждым шагом уносясь всё дальше и дальше, в попытке избежать эффекта заклинания. При виде этого, на моём лице появилась холодная усмешка. Если бы мне не удалось попасть по нему раньше, то я не использовал бы это заклинание столь уверенно.


Но теперь, огромный разряд голубой молнии спускался из того облака. Она полностью проигнорировала меня и Кали, которые всё ещё висели в воздухе, и полетела прямо к Мартину. Когда я попал по нему своим заклинанием ранее, это позволило мне поместить внутрь него небольшую часть своей энергии, которую я сейчас использовал, чтобы направить истинное "копьё небесного разряда". Хотя, мне всё ещё не нравится это название.


Незачем говорить, что даже при скорости Мартина, он не мог обогнать молнию. Полный заряд ударил по его телу в одно мгновение, отчего он закричал от боли. Его шкала жизни резко уменьшилась, достигнув почти самого конца, от одного попадания заклинания.


Когда действие заклинания закончилось, небо быстро прояснилось, так как больше не было энергии, которая бы поддерживала облака. Мы с Кали тоже опустились на землю, тяжело приземлившись и побежав в направлении Мартина. Я всё ещё видел слабую шкалу здоровья над его головой, означающую, что он ещё не умер от этого удара. Несомненно, ему пришлось использовать энергию ци или ману, чтобы защитить себя в последний момент.


Тем не менее, он уже был не в состоянии продолжать бой. К тому времени, как мы добрались до него, его спина была обуглена. Красные шрамы в виде молний расходились по всему его телу, пока он лежал на земле. Единственным признаком движения с его стороны было периодическое подёргивание пальцев.


Кали всё ещё держала наготове свои кинжалы, когда подходила к нему, не желая быть слишком беззаботной в последний момент. Она мельком глянула на меня, словно спрашивая разрешения. Я знал, что она хотела, что она хотела сделать с тех пор, как был убит Мартин, поэтому я слабо кивнул.


- Вы... глупцы, - слабо прозвучал голос Мартина, а из его рта потекла кровь. Его глаза были крепко зажмурены, хотя я видел, что из уголков тоже течёт кровь. - Моя... работа.


- Забудь о ней, - сказала Кали необычно холодным тоном.


Наконец, её песня остановилась, и мы погрузились в тишину. Она не собиралась выслушивать его последние слова, и лишь хотела увидеть .как последние частички его жизни исчезают.


- За тех, кого ты убил, молодых, старых, невинных. За то, как ты их пытал, ломая их тела снова и снова. За все те семьи, что ты разрушил... Смерть для тебя, слишком хороший итог.


Хоть она и сказала это, она встала рядом с ним, и несколько раз ударила кинжалом ему в шею.


- Но как же хорошо убивать тебя лично.


Когда она встала, я увидел слабый блеск слёз на её щеках.


Я подошёл к ней и тихо похлопал её по плечу здоровой рукой.


- Возьми его голову и возвращайся в город, - сказал я ей, оглядываясь на то место, откуда мы недавно вышли. - Посмотри, сможешь ли ты найти для меня алхимика. Мне он понадобится. А я тем временем посмотрю, что у него ещё имеется.


Она с любопытством глянула на меня, но кивнула и подобрала голову. Она не боялась, что я оставлю его сокровища себе, также как и я не боялся, что она заберёт награду за него. Всё-таки, маловероятно, что у него были какие-то сокровища из-за которых стоило отказаться от награды, но в то же время, награды было недостаточно, чтобы проигнорировать те сокровища, которые у него могли быть.


Пытаясь разложить эту логику в своей голове, я встал на колени перед обезглавленным трупом и начал рыться в карманах. К моему довольно приятному удивлению, у него был спрятан довольно пухлый кошелёк, а также несколько квестовых свитков, которые, скорее всего, содержали различные вещи. Чтобы сохранить честность, я решил не исследовать их тут же, решил дождаться момента, когда мы с Кали вместе вернёмся и осмотрим их.


Кстати говоря, воссоединение произошло довольно быстро. К тому времени, как я вернулся, она уже закончила рассказ о произошедшем регистратору местной гильдии. Весть уже была отправлена обратно, в главную гильдию, что поиски были завершены, так что мы могли вернуться домой и потребовать нашу награду.


Конечно же, это означало, что она не успела найти для меня алхимика, но, к счастью, регистратор сам имел этот класс. Хоть это и стоило некоторых денег, мы смогли купить зелье, которое поможет вылечить мою руку. Но по настоящему мы с Кали удивились, когда вернулись в нашу комнату и начали просматривать различные квестовые свитки.


Совершенно очевидно, что в одном из них было тело лесного тирана, и этот свиток мы отложили в сторону. Незачем рушить здание гильдии, доставая его тут. Другие свитки содержали его журнал исследований и нечто, что он назвал "прототип окулум".


В журнале был список всех жертв Безумного Монаха, обозначенные как субъекты исследования. В нём также упоминались меры, которые он применял, чтобы "протестировать" их, как он использовал зелья и собственную энергию ци, чтобы удерживать их в состоянии бодрствования на протяжении всего процесса, обучая их различным предметам, пока они не повысят уровень, а затем изучал весь этот процесс. От первых нескольких жертв он не получил никакого явного прогресса.


Но на шестой жертве, он начал кое-что находить. И вот тогда началось создание окулума - устройства, которое позволяло ему измерить энергию сильных. По большей части, он описывал теории, пока не дошёл до совсем недавних убийств. После этого, он начал описывать различные качества, которые представляют различные классы, и то, как они покрывают тело.


Ничего из этого не имело смысла, пока я не посмотрел через этот окулум сам, глядя на Кали, что сидела рядом со мной. Я чуть не уронил круглый кристалл от шока после увиденного. Тело Кали светилось пронзительным золотым свечением, и полосы света охватывали большую часть её тела. Лишь только её голова выглядела иначе, что, похоже, означало самые ранние уровни.


На голове у неё была смесь небольших огней, волны синего света, острые зелёные клинки и через всё это торчали коричневые пики. Однако, было совершенно ясно. что она ничего этого не видит сама, судя по тому, что она смотрела на меня в замешательстве. Вместо объяснений, я передал ей кристалл, чтобы она воспользовалась им, и она посмотрела через него сама.


- Мы должны доложить об этом, Теол... - тихо сказала она, и я кивнул.


Нечто, способное измерять классы другого человека... такого предмета никогда раньше не существовало. И, хоть и в грубой концепции, но в журнале было подробное описание того, как его создать.


- А пока, давай отдохнём, - сказал я, падая на постель. Хоть и не похоже было, что я использовал много энергии в сражении против Мартина, то заклинание вытянуло из меня почти всю мою ману. Поэтому, я был сейчас очень истощён. - Мы разберёмся со всем этим позже.
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Глава 119: Безмолвный Защитник



Авторский Уголок: Угадайте, кто вернулся? Простите, что так долго, но у меня был не самый лучший сезон. Помимо обычных проблем со здоровьем, были ещё всякие дела в семье, с которыми нужно было разобраться, и т.д. и т.п. Короче говоря, на то, чтобы дописать короткую историю для прошлого тома, ушло больше времени, чем мне хотелось. И хотя я хотел написать две, я не мог. А всё потому, что на первую ушло слишком много времени. Я не хотел заставлять вас ждать дольше, чем нужно! Так что, вот вам первая глава 3 Тома Хранителя Мира.


______________________________________________________________________


После того, как я немного пообщался со всеми, я утащил Терру в сторону, так как хотел, чтобы она мне кое с чем помогла. Если, конечно, предположить, что то, чего я хочу, вообще возможно.


- Что такое? - спросил она с довольной улыбкой на лице.


Я глубоко вдохнул, стараясь успокоиться. Как бы счастлив я ни был тому подарку, что она мне дала, мне нужно было сфокусироваться.


- Я хочу сделать кое-что с миром Эшли, Десбаром. Но я хочу сначала узнать, возможно ли это вообще.


Терра слегка кивнула, скрестив руки под грудью.


- Ладно. Что ты там задумал?


- Я хочу, чтобы любые очки, которые она заработает за технологические продвижения, шли в отдельный резерв очков, который она сможет использовать на покупку таких вещей как культурные направления для цивилизаций.


Так она сможет иметь хоть какой-то минимальный контроль над своим миром, и не будет ограничена только наблюдением за пассивным ростом.


Терра снова кивнула, задумчиво глядя в пол.


- Ну, она не сможет покупать ничего на рынке. Даже Рион, с её сферой влияния Богатства, не может ничего покупать напрямую с рынка. Но она может делать локальные покупки. Размещать купленных заранее существ или события, или, как ты и сказала, менять культуру групп обитателей. Это я могу легко настроить. Очки за достижения на Десбаре тоже туда включать?


- Хмм... - я на некоторое время задумался над этим. - Мировые достижения можно добавить туда же. Но если у них появятся какие-нибудь достижения Хранителя, то это пойдёт на основной счёт. Я лишь хочу убедиться в том, чтобы у неё было хоть какое-то право голоса в её мире, без необходимости спускаться в него и разбираться со всем на месте.


В ответ Терра широко улыбнулась.


- Я поняла, Дейл. Не волнуйся, я за этим прослежу. Как только она научится управлять своим телом, я проведу ей ускоренный курс того, как быть Хранителем. Или, по крайней мере, Хранителем среднего звена.


Я усмехнулся, услышав это.


- Спасибо. Вероятно, какое-то время ей придётся постоянно перематывать мир вперёд, пока они не продвинутся достаточно далеко.


Терра кивнула и вернулась к группе, а я сам отправился в сторону своей спальни. Есть ещё несколько вещей, которые я откладывал, и с которыми нужно разобраться.


Первым делом, я поднял ограничение уровня, доведя его до двухсот пятидесяти. Это даст жителям немного больше свободы для роста, как и предложила Байена, и не позволит им слишком быстро застопориться, после того, как они завершат своё базовое обучение.


Далее, я быстро перемотал ещё на сто лет вперёд. К этому времени, уже пришло время сказать всем, что я хочу сделать по поводу развития, поэтому быстрая перемотка позволит завершить им то, чем они активно занимались в своих цивилизациях. Как минимум, в плане наблюдения. После этого, я решил проверить, как развивается мир, потому что было довольно интересно увидеть, какие изменения произошли.


______________________________________________________________________


После смерти Лиовинн, земли Гандора затихли. Они видели её в качестве истинного героя, первого истинного героя, которого когда-либо знала раса эльфов. За всю свою жизнь, она сталкивалась с угрозами, которые могли уничтожить всё королевство и всех в нём живущих. И в своей смерти, она разобралась с самой величайшей из этих угроз, зверем, которому не было равных, если бы он остался необузданным.


В глазах королевы, это было достижением Лиовинн, что открыло путь силы для её народа. Потому что, вместе с новостями о том, что её самая верная помощница умерла, стало известно о том, что вершина силы снова поднялась. Это был подвиг, который был не менее значимым, чем убийство дракона, потом что это позволило бы им вырастить новое поколение эльфов, обладающих такой же силой.


С тех пор, каждый год в день её судьбоносной битвы, в их стране проходил фестиваль. В этот день выполнялись лишь только самые необходимые работы, вроде защиты городов от нападений монстров. Это был Шиавинн, Фестиваль Звёзд. Почитаемый как святой день Рион, в память о Лиовинн. Вскоре, это стало самым популярным праздником на всей эльфийской земле.


В день Шиавинна, все семьи собирались вместе, вспоминая, что им была возможность жить мирной жизнью. А ночью они обменивались подарками, которые они сами сделали или купили, охотничьими трофеями или просто праздновали. Собственная дочь Рион умерла, защищая их, так как же они не могут не лелеять свою семью, которая была спасена?


______________________________________________________________________


На северных равнинах Аккала, к югу от великого леса, собралась группа охотников. Большинство из них были ликанами и фелинами, так как у них были более острые чувства слуха и обоняния, а так же рефлексы, это позволяло им иметь преимущество на той местности, в которую они направлялись. Перед ними стояла женщина ликан, в кожаной броне, которая была выкрашена в чёрный цвет, сочетающийся с её цветом волос.


- Ладно, слушайте все. Сегодняшняя миссия - это разведать лес теней, - сказала она спокойным голосом. В толпе раздалось перешёптывание, когда они услышали её слова. - Были отчёты от разведчиков, гласящие, что в этих лесах скрывается великий зверь. Дети, которые гуляли возле этого леса, пропадали.


- Я не буду вам лгать, я не знаю, с чем мы столкнёмся. Никто не видел этого зверя, лишь слышал звуки того, как он сражается. Однако, в целях безопасности наших собратьев, и ради наших детей, мы должны это прекратить, - когда она это произнесла, группа охотников выразила общее согласие.


А на севере, в нескольких дюжинах километров от них, одинокий кицун с золотистым мехом сидел на верхней ветке дерева, стоящего на краю леса. Его глаза светились слабым синим светом. Он слышал незнакомые голоса, и их язык был ему непонятен. Однако, судя по тому, как они держали в руках оружие и как смотрели в сторону его леса, он знал, что они намерены атаковать. Его глаза перестали светиться и вернулись к своему прежнему янтарному оттенку, а он поднялся.


Потянувшись к сумке, он достал тонкий листок бумаги, с нарисованными на нём странными красными пометками. Встав прямо, он повернулся и приложил бумагу к дереву, где она легко прикрепилась к коре. Он наполнил эту бумагу своей чакрой, активируя скрытый в ней эффект, а потом начал говорить.


- Повелитель, группа с равнин собирается, чтобы напасть на лес. Что мне делать? - благоговейно спросил он.


Вскоре, красные отметины засветились таким же синим светом, как и его глаза до этого, и из бумажного талисмана зазвучал пожилой голос.


- Я понял, какова ситуация. Пока оставайся скрытым. Если они попытаются навредить лесу, ты знаешь, что делать. Помни, мы - защитники, а не воины. Если они не попытаются навредить нам или нашим землям, мы просто останемся безмолвными защитниками древнего. Такова была воля Дэйла, и воля каждого вождя, что были с тех пор.


Мужчина заколебался на минуту, но потом кивнул.


- Хорошо, повелитель. Я пока продолжу наблюдение.


Когда синий свет талисмана потух, он отделил его от дерева и положил обратно в свою сумку. После чего снова повернулся к Жителям Равнин.


Вскоре они приблизились, идя плотной группой, для лучшей защиты. Как только они вошли в лес, они начали медленно расходиться, не зная, что мужчина наблюдает за ними сверху. К этому моменту он уже ушёл с ближайших деревьев, оставаясь скрытым и наблюдая издалека.


Как бы тщательно они ни искали, охотники смогли найти лишь следы обычных зверей и монстров. Ничего такого большого или странного, что могло бы объяснить отчёты, о которых они слышали. Какое-то время они подумывали о том, чтобы потрясти деревья, в поисках возможных змей, пауков или летающих монстров, но если на них нападут, то они будут сильно ограничены в плане мобильности. Лучше вернуться в город с пустыми руками, чем возвращаться неполной командой.


Однако, они не ожидали обнаружить жрицу Аккалии, ожидающую их возвращения. Для зооморфов, церковь занимала сильное положение в обществе, наравне с королями и королевами. Если бы не свидетельства некоторых о божественных наказании тех, кто искал себе положения в церкви ради злых дел, то доверие к ним не было бы так широко распространено.


- Сестра, - лидер охотничьей команды стукнула кулаком по груди и уважительно поклонилась ликанше в белых одеждах.


- В этом нет нужды, Фенил, - жрица покачала головой, с лёгкой улыбкой. Возможно, в церкви она и не обладала высокой должностью, но она отвечала за религиозные вопросы этого города. Поэтому она уже привыкла к тому, что её так приветствуют. - Я пришла с сообщением для тебя, от Сестёр-Богинь.


Эти слова словно громом прозвучали в голове Фенил, и она в шоке подняла голову. Ни один жрец или жрица не посмеет солгать о подобном сообщение. Даже намеренная отсрочка в доставке будет часто караться, в какой-либо мере.


- З-зачем у них для меня сообщение? - спросил она, опасаясь, что каким-то проступком заслужила их гнев.


- Оно, должно быть, связано с тем путешествием, из которого только что вернулась ваша группа, - спокойно ответила жрица всё с той же улыбкой на лице. - Сёстры сказали, что внутри этих лесов живут зооморфы, но они не принадлежат ни одному королевству. Дети, которые недавно пропадали, пропали потому, что они зашли слишком далеко в лес и на них напали монстры. Эти незнакомцы спасли их и залечили их раны.


- Когда дети полностью вылечатся, им позволят вернуться. Однако, мы не должны искать их, чтобы помочь или навредить. Это сообщение также было передано каждому королю и королеве. Терра лично объявила о то, что пока мы уважаем их территорию, они станут нашим величайшим щитом. В будущем, когда мы столкнёмся с величайшими опасностями, они помогут нам их преодолеть.


Фенил нахмурила брови, слушая это сообщение, но всё равно кивнула.


- Хорошо, я поняла, сестра.


Однако её мысли всё равно метались. За всю историю, с момента основания Первого Королевства Террарии, у них никогда не было иных организованных групп из зооморфов, за пределами королевств. Неужели они существовали за пределами контроля богинь? И всё же, это сообщение показывало, что богини знают о них, и даже высоко ценят их.


Как только они вернулись в деревню, Фенил начала делать приготовления. Она создала команду для ежедневного патрулирования границы леса, но приказала им не входить в него, если только в этом нет крайней необходимости. Она надеялась, что слова жрицы были правдой, и детей скоро вернут.


______________________________________________________________________


- Ну, похоже, что деревня ниндзя наконец-то вступает в игру.


Я кивнул и задумался об этом. Может Терра и остальные вмешались тут немного, но это не было против того, что я им сказал. Они не пытались обучать свои народы, чтобы увеличить их силу. Наоборот, предотвращение прямого контакта с деревней ниндзя даже замедлит их.


Разобравшись с этим, я решил посмотреть куда-нибудь ещё. И это оказались героки, на которых я меньше всего обращал внимание в последнее время. Выживание остальных рас было гарантировано, так как за ними присматривали боги и богини, но с героками всё было иначе. Героки могли полагаться лишь на самих себя.
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Глава 120: Решения, Решения



Честно говоря, я мало чего ожидал, когда решил посмотреть на территорию героков. Была даже вероятность, что они уже находятся почти на грани вымирания. И хотя я знал, что ничего важного с ними не произошло, потому что в противном случае я бы получил оповещение об этом, но нельзя исключать возможность, что они медленно спускаются по наклонной.


Однако, то, что я увидел, меня приятно удивило. Они всё ещё находились в каменном веке, а их города были не более чем хижинами, собранными из обработанных камней. И всё же, их количество начало расти.


В плане уровней, они всё ещё отставали от остальных, так как у них лишь немногие достигли предела. Но в плане населения, это был практически взрывной рост. По сравнению с другими расами, у героков среда обитания могла считаться "безопасной" для них. Монстры, что были в их регионе, просто не вырастали слишком мощными, тем самым позволяли герокам процветать. Чисто из любопытства, я открыл окошко с численностью населения, желая лучше понять, как они продвигаются по сравнению с другими расами.


Эльфы - Население: 423,000. Средний уровень: 125


Люди - Население: 2,340,000. Средний уровень: 115


Фелины - Население: 4,780,000. Средний уровень: 117


Ликаны - Население: 2,730,000. Средний уровень: 119


Урса - Население: 5,315,000. Средний уровень: 112


Кицуны - Население: 3,670,000. Средний уровень: 109


Гномы - Население: 2,650,000. Средний уровень: 121


Полурослики - Население: 1,100,000. Средний уровень: 116


Даэва - Население: 23,507,000. Средний уровень: 167


Кентавры - Население: 846,000. Средний уровень: 114


Героки - Население: 315,000. Средний уровень: 75


Учитывая то, что совсем недавно героков было чуть ли не в десять раз меньше, это был просто невероятный рост! Однако, это окошко также показало мне другую информацию, которую я счёл довольно интересной. В частности - даэва.


Только в плане населения, раса даэва обошла даже все четыре расы зооморфов, вместе взятых. И если принять в расчёт их средний уровень, который тоже был значительно выше, их сила, как расы, становилась даже больше. Однако, этого стоило ожидать, учитывая характеристики даэва и того мира, в котом они живут.


В Преисподней, те кто сильнее имеет большую продолжительность жизни. Поэтому, есть небольшой перекос в сторону тех, кто тренировался, пока не достиг вершины и не умер спустя некоторое время. Я бы не удивился, если бы среди даэва нашлись такие, которые прожили пятьсот лет, а то и тысячу.


У остальных рас всё было примерно так же, как я и ожидал, за исключением эльфов. И хотя их средний уровень был вторым после даэва, их численность была значительно меньше. Кентавров и полуросликов можно простить в силу того, что у них "недавно" была война, но даже они поджимают. Я даже заволновался, не станут ли к эльфам относиться плохо, когда все расы встретятся, в силу того, что у них недостаточное количество, чтобы дать отпор.


На мгновение, я даже подумал о том, чтобы наложить на них временную зону, чтобы дать им чуть больше времени для роста, но, в итоге, решил этого не делать. Одно дело проворачивать такое с кентаврами, чтобы они догнали остальные расы, но если сделать такое с эльфами, то это поставит их далеко впереди остальных в плане развития. Я лишь надеюсь, что они смогут одолеть свою слабость, за то время, что у них осталось.


Однако, это заставило меня задуматься о ещё одной интересной идее. Если судить по словам Гримора или по информации, что я получил из интернета Хранителей, мой мир уже почти дошёл до той точки, где мне нужно более активно принимать в нём участие. Для новых Хранителей была рекомендация, что начинать стоит, когда их мир достигнет пятидесяти миллионов жителей. Я не мог учитывать при этом даэва, так как они были частью совсем другого плана существования, но даже и без них у меня уже была почти половина этого количества.


Но как мне принять участие в этом? Задумался я, глядя на различные части мира. Было ещё слишком рано, чтобы начинать соединять расы вместе, так что эту идею можно было отбросить. Возможно, я могу попытаться вырастить очередного лидера, как я сделал с кентаврами. Только в этот раз лично этим заняться, а не оставлять всё на Хозяина Мира.


Медленно кивнув этой мысли, я не удержался от того, чтобы глянуть в сторону людей. И хотя они теперь начинали гораздо меньше войн, чем раньше, у них всё равно ещё было множество отдельных королевств на континенте.


Возможно, мне стоит начать помогать им немного объединиться?


Однако, вскоре я отказался от этой мысли.


- Нет. Думаю, как только я их оставлю, то они снова развалятся на части.


- Ты о чём это? - произнёс голос рядом со мной. Я повернулся и увидел Аккалию, стоящую в дверях. Её собачьи ушки слегка дёрнулись, когда она посмотрела на меня, наклонив голову. - Прости, я только что возвращалась в свою комнату после небольшой вечеринки, и услышала, что ты что-то сказал. Может, я могу чем-то помочь?


Она так сладко улыбнулась, что я не нашёл в себе сил отказать ей.


Всё-таки, она была богиней Мудрости. Может у неё и правда есть для меня какой-нибудь хороший совет в такой ситуации.


- Ладно, садись в кресло, - сказал я ей, заставляя ещё одно кресло появиться рядом с моим. Она радостно подошла и села, пока я начал объяснять ей проблему.


Как только я ей всё рассказал о том, что все предлагают мне принимать участие в развитии мира, и о том, что я не могу решить, что делать, она задумалась, покачиваясь на своём месте.


- Хммм... Ну, я знаю немного о других расах, по рассказам других. Большую часть проблем мы решаем сами. Мы используем для этого наши инкарнации, знаешь, да? Если мы хотим создать короля или королеву, мы делаем это сами. Я не думаю, что это будет достаточно хорошим способом принять участие в мире, если только у тебя не появится очень хорошая идея.


Ну, если посмотреть с этой стороны...


В какой-то мере она была права. Все остальные могли жить жизнью смертных когда захотят, даже среди других рас. Играть в Мерлина для них не особо интересно, так как они наверняка уже по несколько раз так делали.


- Ладно... тогда что у тебя на уме?


- Дай мне секунду, - тихо сказала она, всё её раскачиваясь в кресле, подвернув под себя ноги. - Если ты пойдёшь к гномам, то, вероятно, сможешь стать легендарным кузнецом, но тебе это не очень-то подходит. Я думаю, что лучше всего для тебя будет создать легенду.


Я не удержался и заморгал, глядя на неё.


- Легенду, говоришь? Ну... это легче сказать, чем сделать.


Хоть я и ненароком создал уже пару легенд ранее, сделать такое намеренно будет труднее. Всё-таки, мне нужно понять, какую легенду я хочу создать, и как сделать так, чтобы население не исказило её до неузнаваемости. Или, другими словами, понять, как сделать так, чтобы их искажение создало то, что мне нужно.


- Ага, верно, - Аккалия согласно кивнула. - Ооо, я знаю! - внезапно возбуждённо воскликнула она, а её хвост выпрямился у неё за спиной. - Я знаю, что ты можешь сделать, что действительно повлияет на мир! И что ещё лучше, на это не потребуется много твоего времени.


Видя, что я очень хочу, чтобы она продолжала, она сделала такое лицо, которое я могу описать лишь как волчья ухмылка, где её острые клыки впиваются в губу.


- Создай фей! Вот, прямо вручную, не покупай. Вот, я тебе покажу.


Прежде чем я успел что-либо сказать, она закрыла глаза, сфокусировалась, и передо мной появилось системное окошко. Оно было таким же, какое я видел множество раз, и изображало класс, который я уже купил: Мировой Дух.


- Я уже некоторое время размышляю о нём! Я даже потратила целую инкарнацию на то, чтобы понять, как получить этот класс.


Я посмотрел на окошко, кивнул и вывел информацию на свой компьютер. Конечно же, никто в мире не открыл ни класс Мировой Дух, ни класс Боевой Дух...


- Ладно... Полагаю, у тебя уже есть идея, раз ты подняла эту тему.


- Хе-хе... - она широко улыбнулась в ответ и кивнула. - Вообще-то, я не думаю, что жители мира смогут получить этот класс. Так что слушаю сюда. Наша духовная энергия - это не то, чем мы можем манипулировать, по крайней мере, без того, чтобы не нанести серьёзный вред своему здоровью. Моя инкарнация даже умерла, когда в качестве крайней меры, я попыталась насильно втянуть природную энергию в своё тело, чтобы слить её с моим духом.


Я кивнул, продолжая слушать, так как уже был знаком с этим фактом.


- Однако, у нас есть несколько классов, которые специализируются на управлении свободной духовной энергии. И вот я подумала... может Мировой Дух не тренируется, а рождается? Может кто-то другой, должен управлять духовной и природной энергией, придавая им физическую форму.


- Я планировала попробовать сделать это своей следующей инкарнацией, но она ещё младенец, а ты просил нас не развивать наши расы слишком сильно... Так что, может, это сможешь сделать ты! Если выйдет, то ты сможешь создать совершенно новую расу в своём мире!


Закончив своё предложение, она наклонилась вперёд в своём кресле, упёрлась руками между ног и посмотрела на меня с той же самой улыбкой.


- Хмм... я точно могу попробовать. Может даже смогу создать Боевых Духов, пока буду там, если они создаются по тому же принципу, - я слегка кивнул, соглашаясь с её идеей. - Кстати, как там дела с подземельями? Я не слышал, чтобы вы про них что-то упоминали в последнее время.


- Подземельями? - она с любопытством наклонила голову. - Ах, да! Прости, то, что было у меня, нашли и убили около сотни лет назад, - с этими словами она печально покачала головой. - Большинство жителей считает их лишь очередным видом монстров, поэтому для них нормально уничтожать их. Не все наши подземелья могут общаться, как то, что у Ориви.


- О? Она учит его разговаривать? - спросил я с небольшим удивлением.


- Ну... может, не разговаривать. Но оно может писать на земле. Она учит его всяким разным языкам, по мере их развития. Так что, с кем бы оно ни встретилось в будущем, оно сможет с ними общаться!


- А почему бы вам, ребята, не попробовать сделать то же самое со своими? - не удержался я от вопроса, раз уж это превратилось в проблему.


- Ну, видишь ли... они просто слишком тупые, если честно, - её уши поникли, когда она сказала это, качая головой. - Я пыталась сделать это пару раз со своим. Просто у всей расы проблема с обучением. У меня ушло четыреста лет только на то, чтобы научить его правильно произнести предложение. И даже тогда оно не смогло выяснить, как понимать произнесённые слова.


- Понятно... Ну, всё равно спасибо за совет. Теперь у меня есть идея, что я могу сделать.


В ответ я увидел очередную счастливую улыбку Аккалии.


- Рада была помочь! Если я тебе ещё понадоблюсь, ты только скажи. Моя дверь в этом коридоре.


Видя, что мы закончили, она спрыгнула с кресла и выбежала из комнаты, радостно виляя хвостом.


Ну, думаю, пришла моя очередь действовать. Подумал я, отправляя мысленный призыв Лиовинн, через свой духовный мир. Скажи своей маме, что в этот раз нас не будет какое-то время. Я не уверен в том, как долго мы будем заняты.


Отправив сообщение, я стал ждать возвращения Лиовинн. В то же самое время, я начал искать на карте идеальное место для размещения Мировых Духов и Боевых Духов. Где-то, где они смогут повлиять на мир, и не стать жертвами резни, едва они появятся.
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Глава 121: Самая Феечная из Всех



Авторский Уголок: Надеюсь, у всех вас зимние праздники проходят хорошо!


______________________________________________________________________


Пока я ждал Лиовинн, я отправил сообщение Терре, спрашивая её о том, какое минимальное расстояние мне нужно отмерить от ближайшего поселения, чтобы я мог использовать всю мою силу и остаться незамеченным. К моему удивлению... это оказалось довольно большое расстояние. Примерно восемьсот километров от большинства рас и более полутора тысяч километров от героков, в силу их природной чувствительности. В любом случае, это дало мне стартовую точку, которую мне нужно было вычислить, чтобы понять, куда мне спускаться безопасно. Учитывая мои прежние достижения, я беспокоился о том, что они могут почувствовать моё присутствие, даже если я буду на другом конце континента.


В любом случае, как только Лиовинн вошла в мою комнату и вернулась в мой духовный мир, я спустился на человеческий континент. Область, которую я выбрал, была примерно в трёх тысячах километрах к югу от самого южного города, так что у меня было более чем достаточно расстояния, чтобы в безопасности провести проверку. А если нет, то я уже больше ничего не смогу сделать в тайне! Я имею в виду, что три тысячи километров, это как полконтинента в моём прежнем мире.


Отец, что ты хочешь тут сделать?.


Голос Лиовинн вывел меня из задумчивости, и я слабо ощутил её замешательство.


- Я собираюсь создавать историю, - сказал я, намеренно загадочным тоном, но потом объяснил. - Есть два класса, которые, похоже, невозможно открыть естественным образом, в силу самих ограничений этих классов. Их могут получить только особенные существа. Так что... я собираюсь попробовать их создать.


Пока я говорил, я чувствовал, как радостное возбуждение Лиовинн становится сильнее.


А можно мне выйти? - спросила она с надеждой в голосе. - Я хочу сама понаблюдать!


- Прости... - я медленно покачал головой. - Я не могу рисковать. Я собираюсь возиться с большим количеством духовной энергии и не хочу случайно затянуть тебя в эту смесь. Если бы я думал, что это будет безопасно, я бы тебя выпустил, но, пока что... тебе придётся смотреть через меня.


Оу....


Я почувствовал, как Лиовинн надулась внутри меня, но я ничего не мог с этим поделать. У меня было не так уж много практики с моей полной силой, так что это было совсем не смешно. Если быть точным, то у меня НЕ было практики с моей нынешней полной силой, и я даже не знал, какой была моя полная сила! Ну, по крайней мере, с последней частью можно быстро разобраться.


Имя


Дейл Митчелл


Раса


Человек (Хранитель)


Здоровье


387/387(463114/463114)


Мана


235/235(142773/142773)


Сила


7(519)


Ци


744/744(178342/178342)


Выносливость


13(432)


Интеллект


12(367)


Ловкость


16(489)


Мудрость


23(579)


Удача


6(172)


Харизма


5(161)


Список Классов


Азартный игрок 0(38)


Алхимик 1(34)


Архимаг 0(52)


Архитектор 0(67)


Асассин 0(113)


Бард 0(167)


Берсерк 0(180)


Воин 2(160)


Герой 3(52)


Дворянин 0(48)


Друид 11(105)


Жрец 1(100)


Заклинатель Духов 6(79)


Заклинатель Монстров 2(85)


Зачарователь 5(103)


Инженер 0(7)


Кожевник 0(99)


Крестоносец 0(48)


Кузнец 0(99)


Лидер 1(61)


Лучник 0(149)


Маг 2(130)


Мастер боевых искусств 1(99)


Мастер Оружия 0(46)


Мечник 0(91)


Монах 15(130)


Ниндзя 6(150)


Оружейник 0(99)


Охотник 0(121)


Охотник за Душами 15(61)


Падший Жрец 0(19)


Паладин 0(23)


Пират 0(25)


Плотник 1(99)


Портной 0(99)


Разбойник 0(85)


Разведчик 1(91)


Ремесленник 0(99)


Рыцарь 0(81)


Скульптор 0(63)


Стражник 0(89)


Тамплиер 0(38)


Торговец 0(69)


Травник 2(99)


Учёный 1(65)


Фермер 0(99)


Художник 0(74)


Церковник 0(83)


Чёрный Рыцарь 0(35)


Шаман 10(72)


Шахтёр 0(99)


Шеф-повар 0(99)


Ювелир 0(67)


Список Продвинутых Классов


Призыватель 0(23)


Элементалист 0(40)


Элементальный Монах 0(35)


Я... не удержался, но удивлённо кашлянул, когда увидел различные характеристики и уровни.


Неудивительно, что Терра сказала, что мне нужно быть как минимум в восьмиста километрах от них! Я даже задумался о том, действительно ли этого достаточно. Всё стало намного больше с прошлого раза, как я смотрел, что я не мог не начать волноваться.


И всё же, Терра мне никогда напрямую не лгала раньше, так что, если она сказала, что восемьсот километров - это безопасная дистанция, то это естественно означает, что там, где я был - тоже безопасно. Просто... мне нужно было некоторое время на то, чтобы принять такую реальность.


Глубоко вдохнув, я сфокусировался на том, что было внутри меня, разбирая стену, которую я построил между собой и моей силой Хранителя. Я чувствовал, как энергии обмывают меня, но изменения на этом не закончились. Под моими ногами, земля начала трескаться, после того, как я внезапно увеличил свой вес. Синие и золотые огни закружились вокруг моего тела, после чего начали подниматься вверх.


Когда свет достиг неба, облака потемнели, и в них мелькнула молния. Я моргнул от удивления, наблюдая за странным феноменом, который возник просто потому, что я освободил свою полную силу. Однако, это продлилось недолго, после чего огни снова впитались в моё тело.


С увеличением своей силы, вполне естественно, что я не заметил изменения своего веса. Даже наоборот, скорее я почувствовал себе легче, чем прежде! И всё же, звук моих шагов был похож на стук тяжёлых камней по земле. Я знал, что изменения будут заметными.


Ого... Отец могучий! - удивлённо воскликнула Лиовинн внутри моего духовного мира, заметив неосознанное отображение силы.


- Это было... случайно, - усмехнулся я, покачивая головой. - Итак... приступим, да?


Я глянул на своё запястье, где всё ещё был золотой браслет, который я создал ранее. У меня были вопросы насчёт некоторых моих характеристик, но я спрошу Терру об этом позже. Сейчас мне нужно сконцентрироваться.


Лиовинн явно была в радостном предвкушении, желая увидеть, какое же чудо я собрался сотворить. И всё же, зная себя, я уже был готов разочаровать её, так как она ожидала от меня успеха с первой попытки. Всё-таки, я ещё никогда не пытался совместить духовную энергию с чем-то ещё.


Первым делом, я поднял правую руку, мой золотой браслет слегка засветился.


- Соберитесь, - скомандовал я, и почувствовал, как природные энергии окружающего меня леса собрались передо мной, словно ожидая дальнейших инструкций. Она была такая плотная, что я даже видел её расплывчатое изображение невооружённым взглядом, словно воздух дрожал.


Слегка улыбнувшись, я направил небольшое количество маны в свои глаза и начал оглядываться, в поисках вей ближайшей духовной энергии. Так как я был далеко от человеческих поселений, я не волновался о том, что по ошибке прихвачу разумную душу.


- Соберитесь, - снова сказал я, хотя в этот раз я командовал иначе.


Серебристый дым заполнил моё поле зрения, поднимаясь из каждого сантиметра земли. Несомненно, бесчисленные маленькие насекомые и прочие существа, которые обычно избегали внимания патрулей, уже накопились за некоторое время. Я не собирался жаловаться, так как это давало мне идеальный материал для моих собственных попыток.


Когда дым поднялся, он начал парить в мою сторону, так же как и природная энергия. Однако, этот процесс был заметно медленнее, так как у меня не было удобного инструмента, который помогал бы мне управлять духовной энергией. И в то же самое время, я работал над тем, чтобы очистить её, фильтруя её через мою ману, чтобы избавиться от примесей.


К тому времени, как дым собрался предо мной, он превратился в большую массу, высотой в несколько метров. И хотя в моих глазах она выглядела плотной, я знал, что потеряю её из вида, если перестану направлять ману в свои глаза.


- Ладно... у меня есть ингредиенты... так и как же мне заставить их работать...


Что касается духовной энергии, я знал, что мне понадобится вся эта масса, чтобы создать живого Мирового Духа. Этому существу понадобится физическая форма, и это требует концентрирования энергии до тех пор, пока не станет лишь малой частью от нынешнего размера. Да, это может быть и не так, как при создании Боевого Духа, но это лишь потому, что там сущность физической формы представляет энергия ци. Возможно даже, что сделать духовную энергию твёрдой будет проще.


В любом случае, теперь мне нужно было быть осторожным.


- Сливайтесь, - тихо сказал я, собирая природные энергии вокруг себя и направляя их в массу духов. Важной частью сейчас будет найти "формулу", которая позволит духовным и природным энергиями смешаться. Если одной стороны будет слишком много, то природные энергии будут отталкиваться. Если будет больше другой стороны, то я могу просто уничтожить духовную энергию.


Учитывая то, что природных энергий гораздо больше, я решил взять от них небольшую часть. Я взял энергию под контроль, сфокусировался на них и нежно прижал их к массе духовной энергии. Как только я почувствовал, что они едва начали погружаться, я немного расслабил контроль, сфокусировавшись уже на том, чтобы удержать духовные энергии на месте.


Конечно же, проблемой теперь было то, что у меня не было определённой единицы измерения природной энергии, в отличие от любого другого типа энергии. Так что, мне было трудно точно понять, какое было соотношение, и я мог полагаться только на инстинктивное ощущение. Но, если это всё, чем я мог воспользоваться, то пусть так и будет.


Как только духовная энергия наполнилась природной энергией, мне стало ясно, что эти две энергии всё ещё не смешиваются. Вместо этого, оказалось, что пузырь из духовной энергии окружает природную энергию. Что было... совсем не то, чего я хотел. Я смог придумать лишь три возможных варианта того, как смешать эти две энергии. Но, если один из этих вариантов окажется неудачным, то мне придётся переместиться и начать всё сначала.


Первая попытка была самая деликатная, я пытался подобрать баланс энергий, чтобы найти точное соотношение их комбинации. Если взять в качестве примера чакру, то насильное соединение их вместе может привести к взрывным результатам, поэтому требуется деликатный подход. К сожалению... этот деликатных подход вскоре продемонстрировал больше вреда, чем пользы.


Пока я подстраивал соотношение, медленно убирая природные энергии из пузыря, чтобы это повлияло на баланс, я заметил нечто странное. Когда сопротивление уменьшилось, духовная энергия внезапно осела, в попытке вернуть ту область, которую у неё забрали. Естественно, это заставило духовную энергию временно сконцентрироваться. В итоге, духовную энергию разорвало на части от отдачи.


Тихо вздохнув, я оттолкнулся от земли и побежал дальше на юг, пока поблизости не оказалось достаточно духовной энергии, чтобы попробовать снова. В этот раз я попытался использовать более принудительный метод. Когда пузырь снова сформировался, я попытался сконцентрировать духовную энергию вокруг него, с намерением сформировать физическое тело, в котором будет находиться природная энергия.


Как можно себе представить... это тоже не прошло хорошо. В этот раз это был настоящий взрыв, и даже земля подо мной потрескалась. Всё в радиусе десяти метров от "эксперимента" было снесено взрывом, за исключением меня.


Снова сместившись на юг, я испробовал третий и последний вариант. Что делать, когда два предмета отказываются правильно смешиваться? Ты бросаешь их в блендер! К этому моменту я уже был почти раздражён тем, что мне приходится начинать это сначала. Когда две энергии собрались, я начал нещадно смешивать их, вращая и удерживая их вместе, словно в блендере. Этот метод, если честно, я считал, что у него наименьший шанс на успех, поэтому я и оставил его на потом.


И всё же... я не был не прав. Единственное, что я получил в итоге от третьей попытки, так это то, что духовная энергия постоянно разрывалась на части. Однако, я заметил в некоторых частях лёгкое изменение, но этого было слишком мало, чтобы я начал радоваться. Однако, это подкинул мне ещё одну идею.


Поэтому... переместившись на юг, опять, я начал заново. В четвёртый и последний раз. Если у меня и в этот раз ничего не получится, то мне не останется ничего другого, кроме как вернуться обратно и купить на рынке инструкцию. Что, если честно, было не так уж и плохо. Но, неужели это так плохо, если я сам хочу это выяснить?!


В любом случае, последняя попытка, была чем-то вроде смеси первых трёх. Сначала, я собрал две энергии вместе, держа их по отдельности. Затем, я медленно начал сталкивать их, фокусируясь на том, чтобы сконцентрировать духовную энергию.


Наконец, когда духовная энергия только начала становиться физической, я заметил перемену в том, как она взаимодействовала с природной энергией. Их даже стало легче смешивать друг с другом, и в этот момент я вернулся к блендеру! Серый дым превратился в светло-зелёный водоворот передо мной, который я мог видеть, даже не напрягая глаза.


Теперь, вероятно, мне нужно придать ему форму...


Достигнув этого, меньше всего я хотел закончить с пузырём из смешанных энергий. Поэтому я снова начал работать, старательно придавая энергиями гуманоидную форму. Однако, в этот момент возникла другая проблема - количество получившейся энергии.


Короче говоря... её было недостаточно! Серая масса, которая была несколько дюжин метров в высоту, после концентрации и слияния с природной энергией, едва ли была больше моей ладони.


Я знаю, что я согласился сделать фей, но я не думал, что они действительно БУДУТ феями!


И всё же, теперь уже было поздно отступать, поэтому я постарался успешно всё завершить. Я сфокусировался на изображении, которое мне было известно по молодости лет. Крошечной женщине с прозрачными крыльями за спиной. Её конечности были тонкими и слабыми, а её волосы короткими и золотистыми. К моему приятному удивлению, энергии легко двигались по моей воле, возможно, благодаря тому знаку природы, что был на мне.


Когда я закончил, то у меня на руках была настоящая фея... которая свернулась клубочком и обняла руками ноги. Она безучастно покоилась на моей ладони. Я начал было уже думать, что у меня не получилось, когда она медленно взглянула на меня. В её глазах я увидел краткий намёк на интеллект, как у новорождённого ребёнка, который не знает, что происходит.


Что... - прозвучал в моей голове незнакомый голос, и я понял, что он пришёл от феи в моей руке. Я уже начал было удивляться, что она знает язык, но затем я понял, что это было больше инстинкт, чем настоящее слов. Как самая простая мысль, что могла быть передана мне. К счастью, моей способности оценки было достаточно, чтобы проинформировать меня об успехе.


Мировой Дух - Уровень 1


Поздравляем! Вы заработали личное достижение!


За то, что были первым, кто создал Мирового Духа, вы заработали достижение Союзник Природы. +10% близости с Природной Энергией, +15 очков.
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Глава 122: Когда Духов Изобилие



Авторский Уголок: Счастливого Нового Года всем! Я хотел выложить эту главу в качестве Рождественского подарка, но... ну... На Рождество я был занят, ясно? :D Так что, давайте начнём год с очень длинной главы о... Сотворении? Размножении? Сотвомножении!


______________________________________________________________________


Я частично даже ожидал, что получу уровни в классе Друида или Заклинателя Духов после создания Мирового Духа, но, к моему удивлению, ничего такого не было.


Создание Мировых Духов не учитывается классами, поэтому не вознаграждается опытом? Это единственный вариант, который я мог придумать. В любом случае, у меня не было никакого сомнения в том, что я создал жизнь.


Что... - снова спросила маленькая фея, всё ещё тупо глядя на меня.


Моим основным беспокойством в этот момент была мысль о том, сможет ли фея развиться психологически, или я просто создал самого первого тупого духа...


Видя, что она общается посредством духовной энергии, которая сфокусирована на мыслях, я решил попытаться общаться таким же образом. Так как мана тоже была энергией со схожей фокусировкой, я использовал её для того, чтобы направить свои мысли Мировому Духу.


Ты меня понимаешь?


Начнём с простого...


Она ответила не сразу же, но в её глазах мелькнуло понимание. Её безэмоциональный взгляд медленно сфокусировался на мне.


Что я? - спросила она уже более цельную мысль.


Ты - Мировой Дух? - сказал я ей, после чего объяснил, как призывать окошко статуса. Это было бы лучшим объяснением, чем всё, что я мог сказать.


Кто бы мог подумать, что как только маленькая фея выслушает мои инструкции, её тело исчезнет с моей ладони, словно облачко дыма. Я уже даже запаниковал, подумав, что она использовала всю свою энергию и умерла, когда у меня перед глазами внезапно появилось сообщение. И хотя я всё ещё был встревожен, по крайней мере, оно дало мне понять, что произошло.


На Земле был создан новый Мир 0 Размера.


Мир был создан, как прямой результат способностей, классов или расы, купленной на рынке, и внутри мира, который вы купили. Поэтому, новый мир автоматически был помещён в вашу сферу влияния как Хранителя.


Ну, это явно было что-то с чем-то.


Я знал, что у Мировых Духов будет нечто особенное, учитывая их уникальную смесь энергий, но я и не ожидал, что они смогут вот так спокойно создавать свои миры. Будет ли у каждого Мирового Духа свой собственный мир, или они поделятся ими? Я знал, что мир 0 размера был крошечным, вероятно не больше одного здания. Поэтому он никак не сможет вместить в себя целую расу, если только он не найдут способ его как-нибудь вырастить.


Я подождал несколько минут, раздумывая над тем, стоит ли мне посещать мир фей. Однако, прежде чем я принял решение, она внезапно появилась снова, дрожа и цепляясь за мою руку.


Нет, нет, нет, нет... - повторяла она снова и снова, и я чувствовал исходящий от неё страх.


Что случилось? - не удержался я от вопроса. Её глаза медленно повернулись ко мне, а её руки всё ещё держали меня за запястье, словно она боялась, что снова исчезнет.


Пусто одна не нравится. Нет голос нет свет не нравится.


Ну, ей явно нужно будет потом научиться правильно говорить. Но для начала, есть нечто, с чем я могу помочь.


Что если я помогу тебе создать ещё больше таких как ты?


Если она будет не одна, то, возможно, тот мир её больше так не испугает.


Одна никого как я. Нет другой голос совсем одна. - и хотя то, что она сказала, прозвучало как отказ, она всё ещё смотрела на меня с надеждой во взгляде. Сделать много-много голосов не одна?


Когда я кивнул, я практически почувствовал излучаемое ею счастье.


Ты только держись крепко.


После того, как она оказалась в безопасности, я снова сменил местоположение и начал процесс создания ещё одного Мирового Духа.


В этот раз, у меня уже было преимущество опыта создания первого Мирового Духа, так что процесс прошёл гораздо более гладко. И раз первая вышла девочкой, то я решил создать второго в виде мальчика. Конечно, ни у кого из них не было гениталий, так что разница была чисто косметической.


Когда я посмотрел на них обоих, я увидел, как они пристально изучают друг друга. Я чувствовал смутный обмен энергией, скорее всего это означало, что они общаются. После этого они взлетели в воздух. Так как они не отправляли мне никаких сообщений, было трудно понять, о чём они думают. Но, судя по тому, как они кружились вокруг друг друга, я предположил, что они были в восторге.


Думаешь, вы сможете сделать это? - спросил я фею-девочку, после того, как они спустились обратно. Она посмотрела на меня круглыми глазами, а затем радостно кивнула.


Да можем сделать создать больше создать друзей!


Я улыбнулся, когда услышал её радостный возглас, хоть всё ещё и коряво звучащий. Похоже, что мне не придётся беспокоиться о том, как Мировые Духи будут размножаться, но, для начала, нужно определить некоторые основные правила.


Ладно, но вы можете брать энергию только у тех маленьких штучек, чтобы сделать ещё, понятно? Я махнул рукой в сторону различных маленьких насекомых и грызунов, которых Даэва, скорее всего, проглядели, и которых я и использовал в качестве энергии для создания двух духов. Если вы начнёте брать что-то более крупное, то, в итоге, станете вредить жителям этого мира и будете наказаны, ладно?


Её глаза ещё больше округлились, от этих слов, а её тело заметно задрожало, когда она услышала мои слова у себя в голове. "Мужской" дух глянул на неё, не понимая, о чём мы говорим.


Тем не менее, она кивнула головой.


Ладно только маленькие не большие. Только маленькие не большие!


Она повторила слова несколько раз, после чего повернулась к мужскому духу. И опять они явно снова обменялись информацией, потому что на его лице появилось понимание, когда он узнал, о чём мы говорим. Он тоже поспешно закивал головой, и они оба улетели, оставляя за собой поток зелёной энергии. Не сомневаюсь, они отправились создавать ещё больше Мировых Духов.


Что касается меня, то пришло время создать Боевых Духов... Учитывая то, что духовная энергия в этой области уже закончилась, или вот-вот закончится, благодаря их усилиям, я снова переместился. В этот раз, на континент гномов. Там была широкая река, которая отделяла приличную часть континента от общей массы, и это давало мне обширную область, которую ещё никто не исследовал. Идеальный вариант.


В отличие от Мировых Духов, у меня уже была идея того, как создать Боевого Духа. По правде говоря, сам по себе процесс не должен быть слишком уж сложным. Просто приготовления к нему были лишь недавно открыты и неизвестны общей массе, либо недоступны.


Как только я прибыл на побережье, самое дальнее место от ближайшего места обитания гномов, я начал создавать новый тип духа! Первым делом, я достал свой заколдованный меч, и схватился рукой за лезвие, пока кровь не начала стекать по лезвию. По правде говоря, было немного больно, но я не сомневался, что раны скоро залечатся. И если бы я попытался только палец порезать, то он бы слишком быстро исцелялся, и мне бы пришлось повторять этот процесс слишком часто...


В любом случае, первый шаг - это создать нечто известное под названием "эссенция крови". Это кровь, в которой содержится высокая концентрация энергии ци. Чтобы создать эссенцию крови, нужно влить в одну каплю крови примерно тысячу очков ци. Если бы я не использовал свои характеристики Хранителя, то всей моей ци не было бы достаточно для создания и одной капли эссенции крови.


Однако, с таким раскладом, я мог просто сфокусироваться на ци в своей руке и дюжины капель начали падать с лезвия, формируя круглые пузырьки, которые сохраняли свою форму после падения на землю. В общей сложности... я насчитал шестьдесят пять капель. Этого должно будет достаточно, для первого "поколения". Возможно. А если нет, то я просто сделаю ещё.


Но, первым делом, мне нужно было создать ещё кое-что. И это требовало от меня сфокусировать гораздо большее количество энергии ци. В этот раз, я вложил примерно половину своей ци в руку, и три большие красные сферы, каждая, толщиной с мой большой палец, упали на землю, рядом с эссенцией крови. Это были сферы эссенции. Куда более мощные, чем эссенция крови, но и куда более трудные в производстве. Каждая из них требовала для производства пятнадцати тысяч единицы энергии ци. Количество, которое вы вряд ли сможете собрать при обычных обстоятельствах, если только вы не специализируетесь в таких вещах.


Эссенция крови и сферы эссенции во многом имеют схожее применение, судя по той инструкции, что я купил на рынке. Они могут быть использованы и в обычно процессе создания чего либо, что будет иметь множество схожих черт с заколдованными предметами Туброка. Но, как, по сути, и любая кровь с высокой концентрацией ци, она должна также предназначается для создания Боевых Духов.


Сферы эссенции были слишком ценными, чтобы тратить их на проверки, так как я бы не совсем уверен в том, что с лёгкостью смогу создать ещё, без надлежащего отдыха. Даже с моими нынешними уровнями ци. Вместо этого, я просто убрал свой меч в обратно в мешок, и подобрал одну из капель эссенции крови. Пока что, я оставил свой порез на руке без внимания, напомнив себе, что нужно будет изучить подходящее заклинание лечения, когда вернусь в Комнату Админа.


С каплей эссенции крови на руке, я повернулся к океану. По правде говоря, даже при совместной работе Байены и Ирены, в воде томится куда больше духовной энергии, чем на земле. Океаны были такие глубокие и полные разнообразной живой природы, и большой и маленькой, которая была куда хуже, чем насекомые и грызуны на земле.


Вытянув руки, я начал хвататься за эту томящуюся духовную энергию, вытягивая её на поверхность. Своим сфокусированным взглядом я видел плотный серый дым, поднимающийся из воды и медленно плывущий в мою сторону. Как и в предыдущем процессе создания духа, я собрал всё это в одну сплошную массу перед собой.


Я поднял правую руку вверх, с каплей эссенции крови на ладони, и начал направлять необработанную духовную энергию к ней. Когда она приблизилась, я начал медленно вливать духовную энергию в эту каплю эссенции крови, пока она не достигла точки насыщения. В этот момент, я ожидал, что капля крови просто лопнет, как воздушный шар, или изменится во что-то другое.


Но я никак не ожидал, что она внезапно начнёт втягивать в себя духовную энергию, всё быстрее и быстрее. Одна капля крови начала расширяться, постепенно принимая форму кроваво-красной фигуры. У этой фигуры было четыре ноги, и она была похожа на стоящего волка. Или, была бы, если бы не её рост в пятнадцать сантиметров...


- Ладно, один готов... - сказал я, качая головой.


В то же самое время, передо мной появилось очередное оповещение.


              Поздравляем! Вы заработали персональное достижение!


 


За то, что были первым, кто создал Боевого Духа, вы заработали достижение Боевой Путь. +10% Духовной Энергии, +5% Энергии Ци, +15 очков.


            Хах…


По большей части, это выглядело так же, как и достижение за Мирового Духа, но в этот раз награда была немного иной, так как она включала в себя усиление и духовной энергии и ци. Хотя, я и не собирался жаловаться на дополнительные бонусы.


Я услышал рычание сбоку, куда Боевой Дух спрыгнул с моей руки. Он приземлился на землю и уставился на меня. Когда я сфокусировался на нём, то обнаружил нечто довольно интересное, хоть он и был только первого уровня, но он также классифицировался и как "Боевой Дух Первого Ранга".


Впрочем, это совпадало с моей теорией о том, что большее количество эссенции крови может привести к более лучшим результатам.


Я не знал, как эти штуки будут размножаться, поэтому я создал ещё троих этих маленьких кроваво-красных волков, следуя тому же процессу. Странно было то, что все они имели одинаковую форму. Должно быть, это имело какое-то отношение к моей крови, а может к используемой духовной энергии, или ещё каким-то факторам, которых я не знал. Надеюсь, они смогут рождаться или размножаться как слизни. В любом случае, после того, как я создал четверых, я позволил своей энергии ци вспыхнуть, чтобы отпугнуть их, отчего они вчетвером отбежали на некоторое расстояние.


Далее, я повторил процесс с двумя каплями эссенции крови на ладони. Так я создам либо двух духов первого ранга, либо, надеюсь, что одного духа второго ранга. Вот почему я приготовил так много эссенции крови, не зная, какой будет верхний предел.


И снова, как только две капли крови достигли точки насыщения, они начали безумно впитывать оставшуюся духовную энергию. Примерно треть этой энергии была использована на создание четырёх духов первого ранга, но теперь, столько же было использовано лишь для одного Боевого Духа! Я улыбнулся, зная, что это означает, что я на верном пути по созданию духа второго ранга.


Конечно же, в этот раз дух был гораздо больше, чем те маленькие волки, превращаясь в тридцатисантиметровую птицу, которая расправила крылья и пронзительно закричала. К сожалению, похоже, что у неё было мало своего интеллекта, так как она даже не попыталась общаться со мной и тут же полетела, едва "родилась".


Как и раньше, я создал ещё трёх духов второго ранга, после того, как убедился в том, что это действительно они. Затем, я повторил процесс с духами третьего ранга, и с духами четвёртого ранга, и с духами пятого ранга. Все они принимали уникальные формы. Хотя, в процессе создания, мне несколько раз приходилось восполнять духовную энергию.


Дух третьего ранга появился в виде льва ростом в шестьдесят сантиметров, который громко зарычал на меня, когда упал на землю. Он с жадностью смотрел на эссенцию крови, которая была на земле, пока я проходил процесс создания его "компаньонов". В конце я отпугнул их так же, как и первых. Хотя, я задумался о том, поможет ли эта кровь им расти, или он просто с жадностью смотрел, как я её использую.


Дух четвёртого ранга вышел лучше, сформировавшись в полутораметровую змею. В отличие от остальных, змея соскользнула по мне, покорно обернувшись вокруг моей талии и наблюдая за тем, как я создаю ещё троих. Только когда я сказал ей уходить вместе с остальными, она поняла, что я имею в виду. Похоже, что у неё было больше интеллекта, чем у остальных, что я создавал до сих пор.


Естественно, духи пятого ранга, пока что, были самыми лучшими. Из-за небольшого избытка, я создал пять таких. Каждый Боевой Дух пятого ранга принимал форму двуногого существа ростом 120 сантиметров. В этот раз среди них было больше вариаций, так как у одного были собачьи черты, у одного - кошачьи черты, у одного - дополнительная пара рук, а последние два выглядели как рогатые люди.


Похоже, что между этими пятью возникло соперничество, но я не собирался сейчас с этим разбираться, и отправил их прочь так же, как сделал это со змеями. Наконец, я подобрал сферы эссенции, планируя использовать их для создания ещё трёх духов. К этому моменту я уже использовал всю оставшуюся духовную энергию в этой области, поэтому я начал бежать вдоль берега, пока не почувствовал, что смогу добыть ещё.


После процесса сбора духовной энергии и очищения её, я поднял сферу эссенции и начал всё по новой. По правде говоря, была не такая уж и большая разница между этим процессом и процессом создания любого другого духа. Реальная разница была лишь в количестве поглощённой энергии... Большую часть духовной энергии она собрала лишь для того, чтобы достигнуть точки насыщения.


Однако, когда эта точка была достигнута, мир перед моими глазами словно закрылся вуалью. Словно чёрная дыра, Боевой Дух начал впитывать духовную энергию отовсюду. Из моря, с земли и даже небо на некоторое время стало серым.


Когда моё зрение прояснилось, я увидел маленькую девочку, стоящую передо мной с ледяным выражением лица. В отличие от других духов, её кожа была такой же бледно, как и у людей, единственное, что у неё было красного - это глаза и кроваво-красное платье. Даже её волосы были белыми, как снег.


- Отец, - произнесла она, глядя на меня.


Эм... почему она может говорить? Почему она говорит на том языке, который я понимаю? И почему она знает, что такое отец?!


Вопросы начали потоком литься в моей голове, прежде чем мысли Лиовинн не передались мне.


Интересно... возможно она унаследовала часть информации из твоей крови? - предложила она единственное, что могло оказаться подходящим ответом. Генетическая память? Да, конечно, я слышал о таком раньше, но это никогда не было настолько... буквально.


- Ты меня понимаешь? - спросил я, глядя сверху вниз на юную девочку.


- Да, - ответила она, слегка кивнув.


Над её головой я видел её ранг, который помог ответить на несколько моих вопросов.


Боевой Дух 10 Ранга - Уровень 1


Ладно, значит, до сферы эссенции идёт ещё девять рангов... - подумал я про себя, после чего снова посмотрел на неё.


- Ладно, хорошо... ты не могла бы отойти в ту сторону на некоторое время? - спросил я, махнув ей, чтобы она отошла в сторону.


К счастью, она послушалась и отошла на несколько метров, прежде чем обернулась и посмотрела на меня.


- Делаешь, что? - спросила она, озадаченно наклонив голову вбок.


Ладно, по крайней мере, её информация не идеальна.


Последнее, чего мне хотелось, чтобы у этих духов были знания о старой Земле, и они использовали бы их для того, чтобы повлиять на этот.


- Я делаю больше таких как ты, - ответил я, подхватывая часть энергии, которую она не впитала, чтобы начать процесс снова. Её лицо напряглось, когда она почувствовала, что сфера эссенции начала бешено впитывать духовную энергию. В этот раз сфере пришлось вытягивать её из всё более и более дальних областей, отчего процесс занял гораздо больше времени.


К моему... не такому уж и большому удивлению, передо мной появилась очередная детская фигура. В этот раз - это был мальчик с чёрными волосами, хотя он был так же одет в кроваво-красную одежду.


Может, это просто то, с чем они "рождаются"?


И, как и первая, первым делом он сказал:


- Отец.


- Да, да, пожалуйста, отойди и встань в сторонку, - сказал я со вздохом, жестом показывая, чтобы он присоединился к другому духу.


В отличие от Лиовинн, я не считал их своими детьми. Даже если в них буквально текла моя кровь по тому, что у них там считается венами. Просто процесс их создания был слишком искусственным, чтобы их можно было рассматривать в качестве детей.


Когда появился третий, и превратился в очередную девочку, похожую на человека, я вздохнул и повернулся к ним.


- Ладно, вы трое, идите сюда.


Они немного заколебались, но, в итоге, подошли и встали передо мной.


- Итак, мне нужно прояснить для вас некоторые основные правила. Я не уверен в том, как много вы знаете...


- Мир, большой... Слова. Все, - кивнув, сказала первая, которую, полагаю, можно считать самой старшей сестрой.


Ладно, но это мало мне что даёт. Вероятно, придётся попросить одну из богинь присмотреть за ними, просто на всякий случай.


- В любом случае... Вы можете играть где хотите, только постарайтесь не вредить жителям этого мира, если вы можете этого избежать. Я не уверен в том, какие у вас есть силы, но вы можете стать очень сильными, - когда они это услышали, их красные глаза практически засверкали от мысли о том, что они могут стать сильнее. - Я буду за вами присматривать, так что не будьте плохими, ладно?


Они втроём переглянулись между собой, но, в итоге, закивали головами.


- Хорошо.


Я тихо вздохнул, чувствуя, что я наконец-то могу вернуться и отдохнуть. Что я и сделал. Хоть это и выглядело так, словно не заняло у меня много времени, я знал, что из-за всех этих перебежек с места на место, я потратил не меньше двенадцати часов только на постоянное движение.


Конечно же, прежде чем я вырубился на своей постели от утомления, я снова призвал Лиовинн и отправил мысленное сообщение Ориви.


Те... двадцать восемь существ, которые я только что создал, не могла бы ты распределить их по миру? Постарайся разделить их как минимум на пары, пожалуйста, и размести их в тех местах, где существа первого уровня будут иметь шанс вырасти.


У меня было ощущение, что духи десятого ранга, а может даже и пятого ранга, смогут получить уровни и других классов, как и должно быть у Мировых Духов. Однако, те духи, что были с первого по четвёртый ранг, они казались слишком простыми, так что вряд ли система их признает. Я бы хотел посмотреть, как это будет выглядеть, когда потом проснусь.
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Глава 123: Сила Души



В последующие несколько лет, обитатели мира начали замечать удивительные перемены в мире, хотя лишь немного могли предположить, чем это было вызвано. Та нежить, что изредка появлялась и блуждала по земле по ночам, души бесчисленных неупокоенных существ, перестала появляться. Вместо этого, в мире появились некоторые новые существа, словно направляемые невидимой рукой.


Первыми были маленькие, гуманоидные существа, которые могли с лёгкостью летать по воздуху. Поначалу, присутствие этих существ подвергалось сомнению, так как они, в основном, появлялись только перед маленькими детьми. Однако, некоторым удачливым взрослым тоже удавалось мельком глянуть на них. После мимолётного взгляда, эти маленькие существа исчезали, словно их и не было.


Некоторые даже пытались поймать их, чтобы изучить и понять их секреты, но они вскоре осознали, что это просто невозможно сделать. Будь то запечатывающее заклинание мага, изолирующая тюрьма, сформированная друидом, или даже просто собранное оборудование, эти странные существа могли просто исчезнуть изнутри. А тех, кто желал навредить им, уже не пытаясь поймать их живыми, и желая лишь изучить труп...


Гнев природы - это ужасающая вещь. И когда эти маленькие, невинные на вид существа разгневаны, то нет более лучшего описания тому, что происходит. Резкий крик раздаётся в воздухе, после чего дюжины, а может даже сотни этих крошечных крылатых человечков появляется в небе. Облака темнеют и искажаются, небо оживает. Земля содрогается, словно опасаясь их силы. И когда небо опускалось в водовороте ветра, тело нападавшего разрывалось на куски. Может одно существо и слабо в одиночку, но слово о них очень скоро распространилось по миру... они никогда не одни.


Второй вид существ, которые распространились по земле, были куда менее доброжелательными. Ходили истории о зверях, сделанных из крови, прокрадывающихся в города и пожирающих скот. Некоторые даже устраивали засады на авантюристов, вытягивая из их тел жизненную силу и оставляя лишь пустые оболочки. Эти существа были различных форм и размеров, но любой, кто видел их, вскоре начинал бежать.


В отличие от фееподобных существ, большинство этих монстров не путешествовали в стае. Они предпочитали оставаться в одиночестве. Максимум - с одним или двумя компаньонами. Однако, они были сильны сами по себе. Они никогда не появлялись перед противником, которого они не могли победить, и каждая победа лишь увеличивала их силу.


И, в отличие от тех странных фей, этих зверей можно было поймать или убить, если застать врасплох. Однако, когда таких существ убивали, их тела распадались и превращались в лужу крови. Тем самым они заслужили себе титул "кровавые бесы". Никто не знал, откуда эти существа взялись, или как они могли делать то, что они делали. И никто не заметил потерявшихся детей, которых время от времени можно было увидеть играющими в окрестностях человеческих деревень...


______________________________________________________________________


Проснувшись после отдыха, я перемотал мир ещё на пятьдесят лет, присматривая из за Мировыми Духами и за Боевыми Духами. По правде говоря, рост этих двух новых "классов" сильно удивил меня.


Первым делом - Мировые Духи. За пятьдесят лет, они, похоже, распространились по всему земному шару, увеличивая своё количество, при помощи оставшейся духовной энергии, которая не была собрана. Будь то океаны, леса или даже некоторые крупные города. Они путешествовали парами, наставник и ученик.


Наставник показывал ученику, как создать Мирового Духа, а затем уходил, чтобы создать ещё одного, в то время, как только что созданный дух становился учеником того, кто остался. И вот таким образом, их численность роста в геометрической прогрессии, пока вся те малые духовные энергии не были подчистую собраны ими. Быстрого взгляда было достаточно для меня, чтобы увидеть, как их количество замерло на пяти миллионах к концу пятидесятого года, хотя, похоже, что в ближайшее время они больше не смогут увеличивать свою численность.


Что касается их силы, то я увидел, как несколько сотен фей собрались вместе и призвали торнадо, которое порвало на части высокоуровневого человека. Насколько я видел, торнадо управлялось духовной энергией, отчего ветра сконденсировались и стали похожими на лезвия. Хотя, те несколько сотен, что сотворили это, были самыми высокими уровнями в своём классе Мирового Духа, так что было вполне логично, что они смогли сделать такое, работая вместе.


С другой стороны, Боевые Духи удивили меня ещё больше. Низкоранговые духи вели себя как бездумные звери, атакуя других животных и монстров, пока не выросли физически, поглотив их силу. Иногда, после трудного боя, они оставляли на жертве капли своей крови. Через несколько часов, из тела жертвы появлялся "младенец" Боевой Дух, имеющий тот же ранг, что и его "родитель".


Духи пятого ранга были немного лучше, так как они старались держаться подальше от обитаемых зон и охотились чисто на монстров. К концу пятидесятого года, они создали небольшое племя в дальней части континента зооморфов. Они были всё ещё далеки от того уровня интеллекта, что был у разумных рас, но этого было достаточно, чтобы они могли выживать самостоятельно.


И наконец, духи десятого ранга. Они обладали наибольшим личным ростом, но в то же самое время - наименьшим размножением. На самом деле, они даже не создали ни одного дополнительного Боевого Духа десятого ранга даже за те пятьдесят лет, что прошли. Они вместе пересекали границы человеческих земель, часто играя с детьми, которые гуляли вдали от своих родителей.


Однако, когда они были одни, они демонстрировали, что их свирепость не меньше, чем у других духов. Как только они начали повышать уровни, они, похоже, обнаружили новые способности. В бою, они превращались в кровавых гигантов, ростом в десятки метров и с индивидуальными орудиями. В качестве альтернативы, они могли испускать кровавый туман, который концентрировался в физическую форму, которой они могли управлять, словно кукловоды.


Меньше всего меня удивило то, как эти два типа духов повышали уровни. И Боевые Духи и Мировые Духи показали, что они могут получать и другие классы. Боевые Духи, естественно, стали специалистами в классе Монаха, в то время как Мировые Духи легко получали класс Друида. Я даже ожидал, что они получат в качестве другого класса Жнеца или Охотника за Духами, но этого не произошло.


Конечно же, это не распространялось на первые четыре ранга Боевых Духов. В глазах системы они казались чистыми монстрами, их уровень был определён лишь уровнем их класса. Частично я даже задумался, будут ли они считаться прибавлением к максимальному уровню характеристик Хранителя, но засомневался в этом. Скорее всего, будут учитываться лишь Боевые Духи пятого и десятого ранга.


- Ладно, это не совсем то, чего я ожидала, - услышал я из-за спины голос Аккалии, когда закончил перемотку.


Я обернулся и увидел, что она стоит позади меня, держа руки за спиной.


- Да, это оказалось небольшим сюрпризом, - пришлось согласиться мне, и я кивнул. - Хотя, я не могу сказать, что они самые худшие монстры из тех, что у нас сейчас есть.


- Хмм? - она в замешательстве посмотрела на меня. - А, ты про маленьких зверей? Не, они не такие уж и плохие в общем-то. И у меня такое чувство, что с ними можно будет сделать что-то ещё, когда это обнаружится. Вероятно, тебе стоит заглянуть на форумы Хранителей. Я говорила про детей и фей!


Я посмотрел на неё, ожидая продолжения.


- Так вот, я и не думала, что феи распространятся так быстро! Я имею в виду, что каждая из них, вероятно, всё ещё слабее среднего ликана или эльфа, но они очень хорошо работают вместе! Я так полагаю, что они образует нечто вроде коллективного разума, когда оказываются в непосредственной близости друг от друга.


Её голос звучал так, словно она искренне хвалит их, но она лишь продолжила:


- Что касается детей, то они ведут себя гораздо лучше, чем я думала они будут. Когда я увидел, что ты их сделал, частично, я ожидала, что они начнут буйствовать, учитывая ту силу, с которой они родились.


Ну, это не так уж и удивительно... Он ведь родились от энергии ци, которая минимум равняется монаху сто пятидесятого уровня. Я так полагаю, что их базовые характеристики просто нелепые.


Я кивнул головой в ответ на это.


- Ага, я очень рад тому, как они себя веду. Хотя, я больше удивлён тем, что они ещё не сделали себе подобных.


- Я... не думаю, что они могут, - сказала Аккалия, и её выражение лица стало затруднённым. Видя мой озадаченный взгляд, она объяснила. - Итак, все остальные - довольно сильные монстры или люди, и могут создавать своё следующее поколение, верно? Это потому, что они должны сконцентрировать энергию ци тех людей, чтобы сформировать необходимую эссенцию крови. Они используют свою собственную кровь в качестве катализатора, который притягивает всю ци и духовную энергию их жертвы, чтобы начать процесс создания.


- Но дети так сделать не могут. Они просто ещё не столкнулись с монстром, в котором есть достаточно энергии ци для создания сферы эссенции. А если они и столкнутся с ним такими, какие они есть сейчас, то они могут даже и не убить его. К счастью, похоже, что им не нужно волноваться о старении, так что у них полно времени на то, чтобы найти подходящего монстра.


Закончив объяснение, Аккалия с облегчением вздохнула и слабо кивнула.


- Значит... что у тех жителей мира, которых использовали для размножения, были поглощены души? - я мельком глянул на экран, спрашивая это. - И что эти души не смогут отправиться в Преисподнюю?


- Ну... если их дух был полностью использован в процессе создания, то да. В большинстве случаев от них остаётся фрагментированная душа. И пока есть хоть один кусочек души, армия Ирены может забрать их в Преисподнюю. Они просто будут немного слабее чем обычные.


Ну, так уже лучше, наверное?


Я волновался о том, что могли возникнуть проблемы, если бы это вышло из-под контроля, и низкоранговым духам было бы позволено постоянно и многократно пожирать мёртвые души.


- Ладно, думаю, я понял. В любом случае, спасибо, что прояснила всё.


Я и не ожидал, что она придёт ко мне после перемотки, но её подсказки были очень полезными.


- В любое время! - сказала она, демонстрируя мне свою яркую и зубастую улыбку. Внезапно, её глаза широко открылись, и она посмотрела на дверь комнаты, которая была открыта. - Прости, босс! Удона зовёт, так что я пойду к ней, посмотрю, чего она хочет! Поговорим потом!


С этими словами, она развернулась и выбежала за дверь с лёгким смехом, направляясь в сторону комнаты Удоны.


Ну... полагаю, мне надо посмотреть информацию о Боевом Духе на форуме, как она и предложила. - подумал я и пожал плечами.


Повернувшись к компьютеру, я открыл форумы. Я не долго искал то, что нужно, так как там было несколько тем, обсуждающих этот класс. Кто-то спрашивал о том, как его получить, а другие были просто объяснениями. Я открыл тот, который был метко назван: "Руководство по классу Боевой Дух".


Боевые духи – это могущественные существа, но как же они работают? Как их сделать? Ну, давайте же посмотрим, да! Во-первых, давайте поговорим о том, как и сделать, так как это является тем шагом, где многие цивилизации оступились.


….


Ладно... пропустим немного эту часть, так как я уже это выяснил. И, прочитав это по диагонали, я не увидел ничего такого, чего я уже не знал.


Теперь, перейдём к тому, как их использовать! Боевые духи могут применяться одним из двух способов. Либо в качестве индивидуального существа, вроде разумной расы или монстра, или в качестве прирученного компаньона.


Если их предоставить самим себе, то боевые духи будут расти и распространяться, как и любой другой монстр. Единственная разница между ними и другими монстрами в том, что у них нет предельного уровня, до которого они могут вырасти, если они найдут достаточно эссенции крови, которую могут поглотить. Конечно же, они всё ещё будут ограничены системой, в которой находятся и спецификациями мира которые препятствуют росту, но это происходит от случая к случаю.


Но истинный уникальный аспект их класса, по сравнению со множеством других, в том, что они могут действовать в качестве владеющего духа. Это как у класса заклинатель духов, но наоборот. Единственным требованием к другой стороне являет то, что она должна обладать достаточным количеством энергии ци, чтобы сформировать эссенцию крови, требуемую для следующего поколения. Это используется в качестве оплаты за формирование пакта.


Как только пакт сформирован, боевой дух будет связан предлагаемой энергией ци подрядчика, и больше никогда не сможет сформировать схожий пакт с кем-либо ещё. И в то же самое время, можно иметь контракт лишь с одним боевым духом одновременно. Боевой дух получает способность трансформировать своё тело в кровь, прячась в теле подрядчика. Когда он находится в этом состоянии, то подрядчик получает доступ ко всей боевой энергии, которой обладает дух.


  Имейте в виду, что боевой дух – это всё ещё живое существо, даже после формирования пакта! Если с ним плохо обращаться, то он может обернуться против своего хозяина, уничтожая его тело изнутри. Если какой-либо Хранитель намерен приручить его, то настоятельно рекомендуется выбирать мудро, и хорошо обращаться со своим выбранным партнёром! Боевой дух будет становиться сильнее вместе со своими хозяином, а также – помогать росту своего хозяина, но он так же легко может стать величайшей опасностью для жизни Хранителя.
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Глава 124: Тёмная и Золотая Эпоха



Авторская Кроватка: Итак... позвольте мне описать, каким для меня был 2018 года, чтобы вы все поняли, почему прошло больше месяца с моей последней главы.


Первая неделя января была нормальной, поэтому глава вышла 10-го числа. Однако, после этого... у нас было первое настоящее похолодание этой зимы. И под похолоданием я подразумеваю что за 24 часа погода сменилась с 60 градусов (Фаренгейта) до сугробов в один фут. От этого мои пазухи взялись за оружие и начали революцию, изо всех сил стараясь удерживать меня в постели несколько дней.


(прим.пер.: 60 градусов Фаренгейта - это 15 градусов Цельсия. Фут - это 30 сантиметров).


После этого, всё, вроде бы, стало нормально, погода начала проясняться и снег растаял. И я схватил расстройство желудка, которое ходило по округе. Вот радость-то, ещё пара дней жалкого существования, но потом-то я вернулся в норму, верно? Ну, пока очередное похолодание внезапно не напало на нас, и мои пазухи словили вторую волну!


Это продлилось ещё несколько дней, но вскоре я снова был на ногах! Пока меня не сбил особенный сезонный новейший грипп, с которым медицина, видимо, снова неспособна справиться. Ура мне! И угадайте, что произошло, когда я наконец-то вылечился от гриппа? Если вы предположили, что это мои пазухи, то вы заработали печеньку!


Но это ВСЁ ЕЩЁ был не конец, о нет. Надвигалось нечто похуже. Последнюю неделю я провёл за тем, что пытался выкашлять свои жизненно важные органы, потому что, и вдруг, о чудо, меня сбил с ног стрептококк, когда мои пазухи прочистились. >.< Наконец, я чувствую себя достаточно хорошо, чтобы начать сегодня писать, так что, простите, если качество главы так себе. И я клянусь Богом, Байеной, Террой и даже Ориви! Если погода снова станет хуже и мои пазухи снова начнут буйствовать, то я кого-нибудь стукну! Вероятно - себя!


______________________________________________________________________


Когда я закрыл страницу, описывающую Боевых Духов и их полезность, я внутренне содрогнулся.


Ладно, похоже, что я тут увернулся от пули.


Я не сомневался в том, смогу я или нет убедить одного из детей 10 ранга сформировать со мной пакт, но существовало множество способов заставить Боевой Дух выйти из-под контроля.


Возможно, если бы у меня была ситуация схожая с Лиовинн, то всё было бы иначе. Боевое искусство Аки Сеппо строится на взаимном доверии и зависимости друг от друга. Даже если что-то случится и Лиовинн решит обернуться против меня, то в этой ситуации опаснее будет ей, а не мне.


Чисто из любопытства, я решил проверить информацию и о Мировых Духах, чтобы посмотреть, есть ли у них схожие способности. Как и прежде, было нетрудно найти пост с их описанием. Хотя, не вся содержащаяся там информация была для меня новой.


Мировые Духи – это хороший класс для того, чтобы поместить его в любой игровой мир, особенно если у него нет системы загробной жизни, или никто не направляет туда оставшихся духов. Хотя, в том мире, где все духи благополучно перерабатываются, от них мало пользы.


  Чтобы создать Мирового Духа...


Я пропусти часть информации о создании, так как уже лично разобрался с этим процессом. Вместо этого, как и прежде, я пролистал до их способностей и того, как они могут помочь миру.


Мировые Духи естественным образом создают альтернативный мир, в котором могут жить только они. Обычно, этот мир разделяется между всеми Мировыми Духами, хотя некоторые могут решить создать и свой собственный, чтобы изолироваться от остальных. Однако, это редкие случаи и мы не будем их тут рассматривать.


  Мир Духов, как его обычно называет система – это один из ключевых компонентов для увеличения силы Мирового Духа. Этот мир будет расти тем больше, чем больше к нему присоединяется Мировых Духов. Энергия внутри него будет всё более и более плотной. И хотя эффективность его мала, Мировому Духу достаточно провести некоторое время в этом мире, чтобы постепенно стать сильнее. Однако, есть и другие требования.


  Очевидным требованием для того, чтобы стать сильнее, является активная тренировка способностей Мирового Духа. Многие из этих способностей похожи на улучшенные формы из класса Друида, хотя есть и уникальные отличия. Как и Друид, Мировой Дух может управлять природой. Однако, энергия, которой они управляют, естественным образом смешана с их собственной Духовной Энергией, отчего появляются два больших изменения. Во-первых, увеличение силы природы различными способами, в зависимости от использованного элемента. И во-вторых, это даёт им ограниченное количество энергии, которую они могут использовать, в отличие от Друидов.


  Ещё одно большое отличие будет в отношении способности Друида "портал". У Мировых Духов нет этой способности, но вместо этого, у них есть нечто гораздо более мощное. Они могут путешествовать в любую точку мира. И в любой мир, который соединён с тем, в котором они родились. Это не включает в себя миры других Хранителей, в случае если у них есть Цикл Реинкарнации. Однако, это включает в себя миры загробной жизни, которыми владеет и управляет тот же Хранитель. До тех пор, пока Природная или Духовная Энергии существуют в мире, Мировые Духи могут туда путешествовать, пока связь поддерживается. Если Хранители желают убрать эту функцию, то им стоит купить систему Изоляции Мира, которая позволяет им блокировать определённые способности путешествия между мирами.


  Наконец, последняя разница между Мировым Духом и Друидом, и одна из их ключевых черт. Когда Мировой Дух входит в определённый радиус с другим представителем своего вида, то они вступают в уникальный вид коллективного разума, позволяющего им комбинировать свои силы. Этот коллективный разум следует иерархии силы, так что, самый сильный Мировой Дух будет королём, и будет определять то, что будет делать остальной коллектив. Мировой Дух сможет лишь тогда вырваться из коллективного разума, если ему дадут приказ, противоречащий его природе, вроде как если "король" потребует, чтобы все остальные пожертвовали собой, чтобы увеличить его силу.


И опять же, не так уж много новой информации тут, так как большую часть я уже увидел сам. Однако, это давало часть объяснений. Например, это позволило мне лучше понять то, как множество Мировых Духов смогли объединить силы, чтобы создать гигантский торнадо, который убил высокоуровневого человека.


Но вот кое-что мне нужно было проверить очень быстро.


Терра, - отправил я мысленный зов Терре, ожидая момента, пока почувствую связь. Странно было то, что с каждым разом это было всё легче и легче. А в мире Эшли есть Духовная или Природная Энергия?


Я беспокоился о том, что он может быть всё ещё связан с загробной жизнью, но я не хотел, чтобы Мировые Духи имели к нему доступ. Пока что.


Ответ пришёл через несколько мгновений, но, когда он прозвучал, я вздохнул с облегчением.


Не в пригодном для употребления смысле. В данный момент, в этом мире нет сверхъестественной предрасположенности, так что эти энергии не присутствуют в той же форме, что и на Земле. Да, тут всё ещё есть духи, но они больше похоже на то, что тебе известно как давнишние духи, чем масса сознательной энергии, которую можно найти на Земле.


Ладно... Я решил перейти сразу к делу, просто чтобы убедиться в том, что у нас не возникло никакого недопонимания. Значит нет никаких шансов на то, что Мировые Духи проберутся туда?


Верно, - в этот раз ответ пришёл гораздо быстрее. Если же они попытаются пробить себе путь, присоединившись к патрулям Ирены, собирающим духов, то это будет сродни погружению в инородную атмосферу. Они не смогут дышать, и, скорее всего, умрут через несколько минут, неспособные вернуться в свой собственный мир.


Ну... это открывало совершенно новый вопрос.


Тогда как духи и Даэва выживают на Земле достаточно долго, чтобы выполнять свою работу?


Легко. Они используют свою собственную Духовную Энергию в качестве запаса воздуха. На Десбар отправляется только элита, у которой достаточно энергии на то, чтобы выжить там и вернуться обратно с большим запасом энергии. В то же самое время, Десбару незачем волноваться о том, что духи превратятся в нежить, как это происходит на Земле, потому что у них ещё нет сверхъестественной предрасположенности. Потребуется в десять раз больше времени на то, чтобы духов накопилось столько, чтобы они могли создать нежить, но, к тому времени, патрули уже смогут собрать их целой пачкой.


Слова Терры развеяли большую часть моих волнений, хотя я всё равно запланировал проверять это время от времени, чтобы убедиться в том, что Эшли справляется с управлением миром. Я отправил мысленную благодарность Терре, после чего снова обратил своё внимание на Землю. Теперь я с уверенностью мог сказать, что я сделал то, чего изначально добивался, создал нечто, что повлияет на мир.


Будь то Боевые Духи или Мировые Духи, и те и другие могли значительно изменить курс дальнейших событий. Мне нужно будет какое-то время присматривать за ними, чтобы убедиться в том, что их присутствие не оказалось слишком разрушительным. Всё же, есть большая разница между тем, чтобы всё встряхнуть и уничтожить цивилизацию.


Чтобы проверить результат, я снова включил перемотку мира. В этот раз, на пятьсот лет, в десть раз дольше, чем моя предыдущая перемотка. Я также установил несколько тревожных оповещений, в частности, оповещающих меня о крупномасштабной активности, включающей в себя эти два новых вида духов.


______________________________________________________________________


Для многих рас эти годы стали известны как Тёмные Века. Столетия, когда боги и богини позволяли им самим разбираться со своими делами. В общей сложности - семьсот лет. Самый долгий период, когда божества не давал никому наставлений.


Многие были растеряны, не знаю, что они сделали, чтобы разочаровать соответствующее им божество. Они всё ещё отвечали на их молитвы, уверяя своих жрецов, что они не сделали ничего плохого, но уже не отвечали на вопросы как прежде. Будь то архитектор, маг, бард или кто-либо ещё, спрашивающий их о помощи в преодолении препятствия в их исследовании, божество давало одинаковый ответ.


"Вы должны сами найти ответ."


Эти слова стали ночным кошмаром для исследователей в любой сфере. Потому что, впервые за всё время записанной истории... им приходилось самим находить ответы. Божества не всегда выдавали им готовые ответы, но, хотя бы, они указывали в правильном направлении. Словно родители, они показывали путь в направлении правильного ответа и верили в свои народы, что они смогут преодолеть расстояние.


Но теперь, всё было так, словно они были вытолкнуты в мир, совсем одни, без наставлений, к которым они так привыкли. В какой-то мере, так было лучше всего. Те учёные, что были мудрее, и которые уже редко просили богов о помощи, осознали глупость представителей своего рода. Они поняли, что прошлое заставило их слишком полагаться на богов. Причём до такой степени, что у них уже не стало появляться собственных идей.


Для таких обитателей мира Тёмные Времена были не временем отчаяния, а прогресса! Были многие короли и королевы, владыки и владычицы, которые смогли воспользоваться преимуществом этого божественного молчания, чтобы воодушевить свои народы на развитие новых идей. Вещей, о которых они раньше даже и не задумывались.


Одним из примеров, пожалуй, даже самым лучшим, будет Башня Коммуникации, возведённая в королевстве эльфов. Эта Башня была самой могущественной гильдией на всех эльфийских землях, потому что она распространяла важные новости повсюду. В каждом городе были открыты схожие башни-филиалы, и когда происходило нечто важное, они передавали информацию на каждую башню, которая потом использовала специальную магию, чтобы объявлять о новостях своему городу.


Таким образом, эльйифские земли стали более объединёнными, чем раньше, и могли отправлять и получать сообщения отовсюду. За небольшую плату, они даже позволяли публике отправлять сообщения друзьям и родственникам в других городах. Одной только этой услуги было достаточно, чтобы финансировать строительство более половины таких Башен.


Другим великим примером была организация, сформированная среди людей. Они называли себя Острие Копья, и представляли собой самых сильнейших жителей в королевстве. Все они были не только на вершине силы или рядом, но ещё и были среди сильнейших, кто достигал этого уровня.


Острие Копья посвятили себя служению справедливости Байены в тех случаях, где она сама не могла этого сделать. В основном это было через закон о войне, который был написан людьми а не богиней.


"Сильный должен сражаться с сильным, а слабый должен сражаться со слабым".


И хотя формулировка была двусмысленной, её значение вскоре стало ясным. Тем, кто был на вершине, запрещалось пользоваться своей силой для того, чтобы издеваться над слабыми. И если они нарушали этот закон, то вся группа Острия Копья собиралась вместе, чтобы остановить их. Благодаря их усилиям, более десяти тиранов были лишены власти, так как они заняли свои должности, чисто благодаря использованию своей личной силы.


И ещё один отличный пример можно найти на землях гномов. И хотя они не создали гильдии вроде Башни Коммуникации, или организации вроде Острия Копья, у них была и своя доля открытий. По большей части, гномы и не полагались на просьбы Туброку о наставлении, так как одной из их доктрин всегда было "попытайся найти ответы на свои вопросы сам".


Для гномов, их основной находкой было то, как делать сплавы. Они узнали, как смешивать различные минералы и металлы в новые, уникальные формы, которые были сильнее, чем их базовые компоненты. Их прежние неуклюжие работы кузнецов стали более утончёнными, многие пошли по пути мага или монаха, чтобы зачаровывать свои работы.


Предметы, выкованные при помощи маны или ци, постепенно начали всё чаще и чаще появляться на землях гномов. И хотя такие вещи считались редким товаром, их популярность возросла, когда их сила была продемонстрирована. В руках монаха, меч, закалённый в крови, мог одолеть даже сильнейших врагов, в то время как маг мог взять зачарованный предмет и использовать его потенциал на полную.


И вот так, Тёмные Века постепенно превращались в Золотые Века. И после семи сотен лет почти полной тишины, боги снова заговорили. Тем, кто проявил свою изобретательность, они высказали свою похвалу. Церквям, которые никогда не теряли своей веры, они сказали спасибо. Но и тех, кто отвернулся от них за их молчание, они не стали винить. Словно у родителей, их руки всегда были открыты, чтобы снова обнять своих детей.


______________________________________________________________________


- Ладно... это было... удивительно? - пробормотал я сам себе, глядя на различные достижения, которые были достигнуты в мире. По началу, я беспокоился, что если я скажу всем перестать активно направлять свои народы, то это приведёт несколько цивилизаций к саморазрушению, но, похоже, что этого не случилось.


Даже Боевые Духи и Мировые Духи не продемонстрировали никаких пугающих признаков за время этой перемотки. Насколько я понял, Мировые Духи были рады просто играть в окружающем их мире, и не желали ничего большего. Что касается Боевых Духов, то большинство из них были слишком невежественными, чтобы вынашивать какие-то планы. Хотя... я заметил одну перемену, когда посмотрел на информацию о них.


Боевые Духи 10 Ранга: 4


Каким-то образом, им, наконец-то, удалось создать ещё одного. И теперь, мне придётся вернуться и выяснить как и когда! Я чуть не стал рвать на голове волосы от того, что пропустил это. Но вместо этого решил просто вернуться и посмотреть "записи" как меня тому учила Терра... Это будет интересно.
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Глава 125: Заходящее Солнце



Авторский Уголок: Ладно, кто это был?! КТО СКАЗАЛ "ПАЗУХИ"?! Получаешь печеньку... и злобный взгляд.


______________________________________________________________________


Примерно за тридцать лет до того, как голоса богов снова зазвучали в мире, трое детей шли к высокой горе. Они были одни. Все они были одеты в тёмно-красные одежды, будь то платье девочки или простые наряды мальчиков. В этот момент, два мальчика, идущие вслед за девочкой, посмотрели вперёд.


- Ты уверена, что он там, сестра? - спросил один из них. Его черты лица казались чуть более утончёнными, чем у его "брата", но ощущение силы, исходящей от него, было не слабее. Однако, они оба были бледными, по сравнению с их "старшей сестрой", первой из их вида.


- Ага... - сказала она, кивая, так как чувствовала странную форму силы, зовущую её к горе. Лишь недавно она начала ощущать это чувство, после того, как её сила затмила обоих её собратьев. И на каком-то уровне сознания она знала, что это было. Это было существо, которое можно было использовать в качестве жертвы для выращивания ещё одного представителя их вида.


Три существа, похожие на детей, унаследовали часть понимания мира от того существа, что сотворил их. Поэтому они не искали могучих монахов, чтобы увеличить своё количество. Они играли с детьми этого мира, но не вмешивались в происходящее. И это не просто потому, что они познали какой-то моральный кодекс, тут было нечто глубже.


Они знали о своей собственной смертности. Если бы они и правда начали охотиться на разумные расы, чьи тела содержали необходимое им количество ци, то на них бы началась охота. Среди рас было немного тех, кто был достоин их внимания, но эти немногие стали бы сражаться с ними до самого конца. Поэтому они продолжали свой путь в одиночестве, играя с детьми и путешествуя по земле, в бесконечных поисках монстра, рождённого с тем количеством ци, что им требовалось.


Конечно же, монстры, рождённые с ци, были не такими уж и необычными, скорее наоборот. Было даже трудно найти тех, у кого не было энергии ци. Проблема была в количестве. Чем более сильным был монстр, тем больше в нём было различных энергий. И из-за этого, энергия ци в нём была недостаточно сильной, как того хотелось бы детям.


- Небесные демоны снова придут за нами? - спросил второй брат, отчего они оба содрогнулись.


Небесными демонами были существа, которые появлялись, чтобы украсть мёртвых. Все трое знали, почему эти демоны нападали на них. Потому что они сами частично являются духами. Но они уже сопротивлялись, и множество раз отбивались от небесных демонов, пытающихся забрать их с собой.


- Нет... в этот раз всё иначе, - сказала сестра, качая головой. - Тут для них недостаточно смерти... Словно... монстры тут тихие. Прирученные.


Как она и сказала, эта область, вероятно, была самой тихой из тех, в которых они бывали. Даже те хищные монстры не смели поднимать шумиху и атаковать других. Невидимое давление ограничивало их, и они питались только тем, кто умер по другим причинам. Трое детей тоже чувствовали это, смутно, то это ограничение не связывало их. Их интеллект был слишком высок, чтобы на них могли повлиять такие инстинкты. К тому же, они были не слабее того существа, которое излучало это давление.


- Идём, - тихо сказала она, оттолкнувшись от земли беззвучно взмывая в небо. Её два брата быстро последовали за ней. Под их ногами на краткое мгновение формировались красные платформы, от которых они отталкивались ногами и поднимались всё выше и выше.


Теперь, даже эти два брата могли понять, что цель их поисков действительно была тут. Что ещё более важно... та энергия ци, которую они чувствовали, была мощной и необузданной. Любой, кто бы достиг такого уровня через тренировки, чувствовался бы иначе. Это явно был монстр, скорее всего, мутант, который уже родился с ошеломляющим количеством энергии ци.


И до тех пор, пока это не было разумное существо, которое знает истинные чудеса энергии, которой оно обладает, у трёх сиблингов не будет проблем с тем, чтобы разобраться с ним. Вскоре, они нашли большую пещеру, вырезанную прямо в горе. Вход в пещеру был более дюжины метров в высоту, и она вела так далеко вглубь горы, что свет туда не доходил.


Однако, все трое знали, что это было жилище царя зверей, что управлял этой областью.


- Ну же, выходи, - сказала сестра, упирая руки в бёдра и глядя вглубь пещеры. - Я не знаю, насколько ты умный, но я знаю, что ты уже почувствовал наше приближение.


Два брата горько улыбнулись, но отпрыгнули в сторону от места предстоящей битвы. Они не были слабыми, но их сестра просто была сильнейшей. Что ещё более важно, это был их особый бой. Это был их первый шанс сделать ещё одного такого же, как они, с тех пор, как они родились.


Конечно же, вскоре в пещере послышался грохот, вслед за которым последовало горловое рычание. И хотя живущее там существо и ходило на двух ногах, оно явно было недостаточно разумным, чтобы говорить. Когда девочка увидела это, в её взгляде мелькнуло колебание, но потом она покачала головой. Если бы тебе было дано достаточно времени... то, возможно, ты мог бы создать свою собственную расу. Прости, но нам придётся лишить тебя этого шанса.


Если это существо и правда превратится в новый вид, то это будет означать для них бесконечно количество новых жертв для создания их самих. Но, это так же означает и уничтожение других рас мира. И, что ещё более важно, для них это было слишком большой ставкой - позволять ему это сделать.


Существо перед ней было похоже на людей, с которыми они встречались и играли, но оно было гораздо, гораздо больше. Всё его тело было покрыто тёмно-золотистым мехом, а его пальцы ног были такими длинными, что больше походили на пальцы. Позади него покачивался длинный и покрытый шерстью хвост, а в руках у него был длинный посох, который он, похоже, использовал в качестве импровизированного оружия.


Она не знала, что это было за существо, но ей захотелось назвать его мон'ки1, так как именно это имя всплыло из уголков её унаследованной памяти. Внутренне она подивилась тому, что её создатель даже встречал раньше таких существ, но сейчас было не время для таких мыслей.


Скарлетт2, как она решила себя называть, подняла руку, чтобы спровоцировать мон'ки.


- Давай. Покажи мне, что ты можешь.


В то же самое время, её братья рассыпались кровавыми облаками, которые потом растворились в окружающем пространстве. Скарлетт знала, что они просто решили принять свою духовную форму, чтобы не мешать их бою.


Однако, мон'ки увидел только то, что количество его жертв уменьшилось с трёх до одной, и это маленькое существо парило в небе, не чувствуя ни капли ужаса. Он поднял рукой свой гигантский посох, который, при ближайшем рассмотрении, оказался целым стволом дерева, и замахнулся им на Скарлетт. Из-за его ошеломляющего количества врождённой энергии ци, рука существа, а также и само дерево, были усилены его энергией.


Однако, этого было недостаточно. Скарлетт просто подняла ему навстречу ногу, позволяя дереву ударить по ней. Её тело словно снесло весом замаха, но, на самом деле, красные когти сформировались по бокам её ног и она прицепилась к дереву.


При виде этого, мон'ки был озадачен и он начал дико трясти стволом дерева, чтобы стряхнуть с него это маленькое существо. И всё же, Скарлетт просто продолжила спокойно идти к нему.


- Шшш, всё хорошо. Не трать свою энергию слишком сильно, - нежно прошептала она, с каждым шагом приближаясь всё ближе.


На её лице была небольшая улыбка, в которой не был и капли злого умысла, когда она смотрела на мон'ки. Это был не тот взгляд, с которым существо смотрит на свою жертву. Скорее - это был взгляд на кого-то, кто скоро воссоединится со своей семьёй.


И всё же, от этого взгляда по телу мон'ки пробежал холодок. Чтобы избавиться от этого маленького существа, он отшвырнул прочь ствол дерева. Но было уже поздно, слишком поздно. Скарлетт без усилий спрыгнула со ствола дерево, приземляясь перед мон'ки. Ей нужно было быть осторожной, чтобы не сильно повредить его труп, особенно, его сердце. И хотя они никогда этого раньше не делали, они наблюдали за тем, как это делают их младшие собратья. Уничтоженное сердце означало, что тело становится неподходящим для использования, даже если в нём ещё осталось достаточно жизни.


- Прикончим его быстро, - сказал на, поднимая голову.


Мон'ки отвёл назад одну из своих ног, а его длинные пальцы сжались в нечто похожее на кулак, пока она поднимала свою нежную на вид руку. Прежде чем мон'ки смог опустить свою голову, чтобы пнуть её, из её руки выстрелило кровавое копьё и вонзилось прямо ему в голову. Или... если быть точным, это копьё и было её рукой.


Тело мон'ки обмякло, а его нога, занесённая для удара, упала на землю. Вскоре, вслед за ней медленно опустилось и всё остальное тело, направляемое движениями руки Скарлетт.


- Вот, так будет в самый раз.


Она улыбнулась, благодаря монстра за то, что он не знал как использовать свою энергию ци для усиления своего тела. Если бы он это сделал, то бой продлился бы гораздо дольше, и он мог бы даже использовать слишком много энергии, чтобы его можно было использовать в качестве жертвы.


Но, опять же, мон'ки нельзя было винить за его невежество. Для монстра, его разум был не таким уж и низким. Однако, у него просто никогда не было нужды узнавать нечто подобное. Одного его присутствия было достаточно, чтобы своими ошеломляющими уровнями энергии ци подавить любое сопротивление присутствующей поблизости жизни. Ему и не нужно было знать чего-то большего, кроме того, как размахивать большой палкой.


Два брата Скарлетт материализовались рядом с ней теми же облаками из крови, в каких они исчезали. На их лицах были одинаковые улыбки. Они помогли ей перевернуть большое тело существа, после чего Скарлетт забралась ему на грудь.


- Ладно, начали... - пробормотала она, закрывая глаза.


- Первым делом, взять под контроль энергию ци, чтобы не дать ей исчезнуть, - сказала она скорее себе, чем кому-то, вспоминая процесс, который она видела у своих младших собратьев. После этих слов она раскинула свою энергию и почувствовала, как ци мёртвого мон'ки медленно затухает. Однако, когда она прижала руку к его груди, создавая кровавую рану, она начала нежно массировать его сердце.


Словно по команде, в теле мон'ки энергия ци снова начала течь, хотя теперь она это делала под управлением Скарлетт.


- Далее, слияние энергии ци с духом, - на этой стадии Скарлетт закусила губу, зная, что ей нужно сфокусироваться. Она даже не заметила льющуюся кровь, так как её глаза стали такими же красными, как и её платье.


Скарлетт видела, как дух мон'ки медленно формируется. Однако, в тот момент, как она его увидела, он стал словно кукла, у которой обрезали нити. Вместо того, чтобы принять форму души, он беспомощно упал обратно в тело, где Скарлетт начала сливать его с энергией ци, скрытой в его свежей крови.


Конечно, это был не тот же самый способ, которым пользовались её младшие собратья, но она старалась быть очень осторожной в управлении процессом. Когда ци и дух начали сливаться, на той руке, которой она массировала сердце мёртвого зверя, появился надрез. После того, как из него вытекло несколько капель крови, она убрала руку и спрыгнула со зверя.


Скарлетт сцепила руки вместе, глядя на тело зверя, а её два брата молча подошли к ней и ободряюще положили руки на её плечи. Пока они наблюдали, минуты превращались в часы, и вскоре солнце начало садиться за горой. Однако, за всё это время они не пошевелили ни единым мускулом. Можно даже сказать, что мёртвый мон'ки двигался больше, чем они, так как по его телу периодически пробегала сильная дрожь.


Но потом, внезапно, тело существа начало хаотично содрогаться. Его большие конечности беспорядочно затрепетали, а его грудь выгнулась наружу. Три существа, которых можно было назвать даже более монструозными, чем любой зверь, с надеждой смотрели на этот процесс. Торс мон'ки взорвался брызгами крови и плоти.


Когда дождь из крови опал, а солнце скрылось за горой, из разодранного трупа бывшего тирана горы встала юная девочка, которая выглядела почти так же, как и Скарлетт. Она пустым взглядом посмотрела на троих своих собратьев, и признаки узнавания появились в нём, когда её взор упал на Скарлетт.


- Ма... ма? - произнесла она тихим и нетренированным голосом.


- Всё верно, - сказала Скарлет, и из её глаз полились красные слёзы. - Я - твоя мама. И с этих пор... ты - Сет3. Четвёртая из нашего рода и самый новый член нашей семьи.


- Се... мьи, - повторила это слово Сет, и на её лице появилась улыбка, когда она поняла его значение. Её голова закивала, а на её теле появилось красное платье, такое же, как и у Скарлетт. Для большинства других - сцена четырёх детей радующихся жизни в брызгах крови и внутренних органов гигантского зверя может показаться кошмарным сном. Но для них... это была реализация их самой главной мечты.


______________________________________________________________________


- Ладно, я призываю своё право сказать, это полнейший хаос и


это чертовски ужасно, - сказал я, содрогаясь, после того как закончил смотреть записанную на горе сцену. У меня ушёл примерно час на то, чтобы найти Боевых Духов и отследить их временные линии до того момента, как они создали четвёртого, но это явно оставило меня под большим впечатлением. - Я очень надеюсь, что они потом не станут злыми...


______________________________________________________________________


Примечания переводчика:


1. Данная глава является отсылкой на Сунь Укуна - Царя Обезьян из китайского романа "Путешествие на Запад". Но при переводе, вся игра слов теряется полностью. Мон'ки (от англ. mon'ki) созвучно с monkey - обезьяна. Так же это можно интерпретировать как monster with ki - монстр с энергией ци. И ещё, как Monkey King - Царь Обезьян, которого зовут Сунь Укун и оружием которого является посох. В английском языке его имя звучит как Sun Wukong, и название главы "The Setting Sun" можно также интерпретировать как "Закат Суня", ибо в ней убили "Царя Обезьян".


2. Скарлетт - так же ещё можно перевести как алый цвет.


3. Сет - также можно перевести как закат.
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Глава 126: Помнить Прошлое, Чтобы Создать Историю



Авторский Уголок: А теперь мы навестим давно забытые сюжетные зацепки, которые сидят в океане уже тысячелетие~


______________________________________________________________________


Я протяжно вздохнул и откинулся на своём кресле, пытаясь понять, что ещё я могу сделать для мира сейчас. Так уж вышло, что у меня сейчас не настолько много места, где можно вмешаться. Население рас почти удвоилось до последней перемотки, но для прыжка в пятьсот лет рост был несколько маловат.


Если подумать, то у них, скорее всего, произошло несколько войн или природных катастроф, которых они могли избежать при обычных обстоятельствах, так как боги постоянно давали им такие советы. Но, в то же самое время, они продемонстрировали и невероятный рост. Их маленькая тёмная эпоха произвела несколько величайших учёных за все времена.


И всё же, проблема оставалась, так как они всё ещё не были достаточно развиты. У них было недостаточно истории или времени, чтобы в полной мере исследовать мир. Чёрт, да помимо полуросликов и кентавров, ни одна другая раса ещё даже не встретилась!


Чисто из любопытства, я достал карты исследованных регионов для каждой расы. К моему удивлению, зооморфы уже начали отплывать на значительное расстояние от своего континента, в то время как другие расы по большей части придерживались своей собственной земли. Однако, это было вполне логично. У зооморфов было количественное преимущество, так как у них, по сути, население было в четыре раза больше.


Что касается других рас, то большинство из них как раз закончили исследовать континенты, на которых они обитали, хотя эльфы и гномы всё ещё исследовали лишь половину собственных земель. Это означало, что остальные расы скорее всего, тоже скоро начнут исследовать моря.


Терра, - мысленно произнёс я, сфокусировавшись на том, чтобы отправить это сообщение ей. Когда я почувствовал лёгкий сигнал в своём сознании, я знал, что она готова говорить. Как там дела у подземелий? Есть ли по ним какая-то новая информация?


Хмм? Ну, кое-кто уже начал исследовать их, да. Те, что были обнаружены, либо хранятся в секрете и под охраной, либо уничтожены с максимальной осторожностью, в зависимости от того, какая группа с ними столкнулась.


Когда я получил ответ, то мой глаз невольно дёрнулся.


Уничтожены? Потому что у них внутри монстры?


  Ну, и поэтому тоже. Однако, друиды, которые вошли в подземелье, потеряли доступ к своим силам, так как природные энергии не проникают в ману подземелья. Из-за этого, эльфы и люди считают подземелья аномалиями, признаками восстающего злого бога.


Моя рука шлёпнул меня по лицу, когда я подумал об этом, снова напомнив себе, почему нынешние цивилизации слишком примитивны.


А что насчёт других рас? Ты сказала, что их хранят в секрете, но почему?


О, тут всё просто! Мы решили забросить немного сокровищ в наиболее разумные подземелья. При помощи черты Генерация Сокровищ, они могут копировать свойства любого предмета, который достаточно долго находился в их сфере влияния, и применить эти свойства к другим предметам. Они даже могут использовать материалы в своей сфере влияния, чтобы создавать предметы и придавать им определённые свойства.


Хах... а это уже интересно. Я смутно вспомнил список черт, которые я видел в расовом окне, когда впервые купил расу Ядра Подземелий.


Вы же не забросили в них ничего слишком мощного, да?


Конечно же нет, Дейл. Самый сильный предмет, который мы туда забросили - это не зачарованный Меч из Заколдованной Меди. Это было для группы гномов, которые проявили удивительные способности в зачистке подземелья, и один только этот меч заставил их считать подземелье природным сокровищем.


Я слегка кивнул, услышав это, и вспомнил ещё одну особенность подземелий.


А что насчёт Контроля над Обитателями? Я помню, что у них была такая черта. Это ведь не позволит разуму подземелья контролировать исследователей, да?


- Нет, нет. Эта черта не работает на расах, купленных через систему, - услышал я не в мыслях, а ушами, что заставило меня обернуться и увидеть стоящую позади меня ухмыляющуюся Терру. - Хотя, если кто-то умирает в подземелье, то подземелье забирает его душу, а не позволяет ей уйти в Преисподнюю. Поэтому все расы уже научились брать с собой жреца, на случай нападения нежити.


- Это хорошо, - сказал я, вздохнув от облегчения. И хотя было немного неудачно, что души не отходят в мир иной, но это было гораздо лучше, чем если бы все, кто вошёл в подземелье, подвергались риску управления разумом. - Я так понимаю, что ты пришла сюда не для того, чтобы мне было легче говорить, да?


- Ну... и да и нет, - сказала она, подходя к постели и садясь на неё. Она улыбнулась мне. - Аккалия сказала мне, что у тебя был небольшой кризис, потому что ты пытался понять, как помочь миру. Хорошо поработал с Духами, кстати. Это потом сильно поможет.


- Ладно... и я так понимаю, что у тебя есть кое-что на уме?


Я уже выяснил, когда прочитал информацию, что Мировые и Боевые Духи будут играть значительную роль в дальнейшем. Так что, это меня уже не удивило.


- Даже две вещи, вообще-то, - сказала Терра, поднимая палец. - Во-первых, мы с девочками придумали то, что ты можешь сделать с Призраками.


Когда она произнесла это название, я озадаченно моргнул, после чего округлил глаза.


- Я о них почти забыл.


Просто потому, что у нас ещё не было происшествий вроде того побега химеры душ из преисподней. Призраки просто выскользнули из моей головы.


- Ага, мы так и поняли. В любом случае, кое-кому из нас пришла в голову мысль о том, чтобы наконец-то дать им работу.


Улыбка Терры была достаточным намёком на то, что мне нужно знать, о чём она говорит.


- Мировые и Боевые Духи, - тихо сказал я, отчего она радостно кивнула. - Так как они всё ещё духи, то они будут подпадать под директивы Призраков. И это даст им смысл их существования, как группы.


- Верно! В любом случае, Мировые Духи - это не проблема. Среди них ещё не появилось разбойников, и он все невероятно чисты. Но, всегда есть шанс, что один из них может стать плохим, так что, лучше всего, быть наготове. Что касается Боевых Духов, то это уже совсем другой вопрос. Как только низкоранговые вырастут ещё больше, то они могут стать вполне серьёзной угрозой для цивилизации.


Я отчётливо видел, к чему она клонит.


- Ладно, я поработаю над этим. Всё-таки, неплохо будет напомнить им, ради чего они сражаются.


Слабая улыбка коснулась моих губ, когда я это сказал. Глядя на уровни классов, я знал, что они не отлынивают от тренировок, но, есть вероятность, что они уже даже не помнят, зачем они тренируют эти тайные способности. Ну, это если предположить, что это Призраки продолжают тренироваться, а не какая-то другая группа, которая обнаружила эту силу.


- Хорошо. Теперь, насчёт второго... Это будет более долгосрочный проект. Ну, долгосрочный по твоим обычным стандартам, - игриво сказала Терра. - Но мы подумали, что ты предпочёл бы быть информированным об этом и, потенциально захотел бы принять в этом участие. Примерно через три недели, с западного побережья зооморфы отправляются в плавание. Учитывая уровень подготовки, который они предприняли, это путешествие, скорее всего, достигнет другого обитаемого континента.


Хорошо, вот это действительно привлекло моё внимание, отчего я даже выпрямился на кресле, улыбаясь.


- У нас наконец-то будет ещё одна встреча рас. Ты знаешь, на какой континент они прибудут?


Это вызвало очередной смешок Терры, и она с улыбкой покачала головой.


- Только то, что я Богиня Судьбы, не означает, что я могу предсказывать будущее. Судя по течениям, скорее всего, их будет сносить немного на юг, так что они могут попасть как к людям, так и к эльфами или гномам. Однако, на континенте людей имеется большое количество островов, и больших и маленьких, располагающихся неподалёку от восточного континента. Учитывая это, у них меньше шансов попасть на континент людей, так как там будет слишком мелко, чтобы можно было удобно плыть.


Я понимающе кивнул.


- Значит, скорее всего, гномы.


Я закрыл глаза, пытаясь представить, как будет происходить взаимодействие между зооморфами и гномами. Зооморфы не ксенофобы, по природе того, что они уже веками сотрудничают друг с другом. Гномы, однако, ни разу не видели другой расы, кроме своей. В то же самое время, они были не так склонны к войне, как люди, но она им была и не чужда.


- Верно. Если выбирать между эльфами и гномами, то гномы будут значительно ближе. Точно так же и на эльфийском континенте, который разделён на части. Большая порция восточной части континента отделена от остального континента. Из-за этого, даже если они и достигнут эльфийского континента, они могут даже не встретиться с эльфами. К тому же... мы можем проконтролировать, куда они попадут.


Я удивлённо глянул на неё и она хитро улыбнулась мне.


- Ты имеешь в виду, что контролируя ветра и волны, мы можем направить вояж туда, куда мы захотим, - когда я увидел, что она кивает, я погрузился в размышления. - Я знаю, что Байена, вероятно, может позаботиться об этом, но у неё и так забот полно. Что означает, что нам придётся полагаться на мощного друида.


- Можно даже сказать, что на самого мощного друида, - её голос практически дразнил меня этим словами. - Это будет долгое плавание, Дейл. Никто из нас не будет винить тебя, если ты не захочешь принять в нём участие. Всё-таки, если ты будешь делать это при помощи уровней друида-Хранителя, то ты не сможешь оставить эту работу на Хозяина Мира. По кратчайшим предположениям, на то, чтобы достичь обитаемого континента у них уйдёт целый год, если только они не станут жертвами монстров или других катастроф.


Когда я это услышал, на моё радостное возбуждение словно вылили ведро холодной воды. Целый год - это дольше даже, чем я прожил в качестве Хранителя. Будет трудно представить, что я покину Комнату Хранителя так надолго сразу. С другой стороны, это наконец-то давало мне шанс принять участие в создании истории.


Байена, у тебя есть свободная минутка? Мне нужно с тобой поговорить.


После того, как сообщение ушло, возникла короткая пауза, после чего она ответила с лёгким раздражением.


Ну, теперь есть. Серьёзно, вот не мог ты связаться со мной не тогда, когда я посреди спарринга? Ладно, в чём дело?


Я вкратце объяснил ей то, что Терра рассказала мне о морском путешествии зооморфов, и о том, что я хотел сделать.


Сможешь ли ты периодически помогать нам с направлением кораблей, чтобы я смог иногда брать перерыв?


Как бы я ни радовался тому, что могу принять в этом участие, я знал, что буду скучать по комфорту дома. Даже если перерывы и будут короткими, мне они будут очень нужны.


Хах? Ну, ладно. Это будет не сильно хлопотно, наверное. Всё-таки, Океаны - это моя сфера влияния. Но я не смогу управлять ими всё время, так как мне ещё и за своими людьми надо присматривать.


Я улыбнулся, когда получил её согласие.


Спасибо, Байена. С меня причитается за это.


Я почувствовал лёгкое фырканье на другом конце связи, хотя она и не прозвучала так, словно совсем недовольна, после чего связь оборвалась.


- Ладно, я согласен, - сказал я Терре и кивнул.


Это будет отличным шансом посмотреть на то, какого прогресса достигли зооморфы, а также принять участие в одном из ключевых моментов в истории.


Терра ярко заулыбалась, когда услышала мой ответ.


- Отлично! Я дам знать остальным! Риви также просила тебя помочь ей немного, вот почему мы сможем сократить путешествие только до года. Она просто попросила тебя сделать небольшой крюк в путешествии, чтобы вы могли размять свои уставшие от моря ноги и запастись припасами. И, прежде чем ты спросишь, нет, этот крюк не сделает путешествие более долгим, чем оно было бы без него.


Я тихо застонал, подготавливая себя к этому, и вяло кивнул.


- Ладно... что за крюк?


Ухмылка Терры стала только шире, когда она заговорила:


- Она хочет, чтобы вы сделали остановку у её подземелья. У него никогда не было посетителей, и оно, вероятно, самое умное из всех.
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Глава 127: Помни о Призраках



Авторский Уголок: 0.


______________________________________________________________________


Я решил немного отдохнуть, чтобы приготовиться к тому, что мне нужно было сделать после. Для начала, я отправил сообщение сёстрам зооморфам, с просьбой придумать для меня репутацию, которая даст мне гарантию, что меня выберут в качестве участника для того морского путешествия. Это так же даст мне необходимую информацию об обычаях зооморфов.


В то же самое время, я спросил, желают ли какие-либо боги или богини присоединиться ко мне. Однако, у большинства из них даже не было готовой инкарнации на территории зооморфов, так что, только двое смогли составить мне компанию. К моему удивлению, это были Удона и Келиоп. Когда я спросил об этом остальных, то узнал, что эти две никогда и не создавали инкарнаций не из своей расы.


И всё же, это даст мне больше времени на общение с ними двумя, чтобы узнать их получше. Если предположить, конечно, что мы окажемся на одном корабле. Разобравшись с этим, я начал отправлять сообщения некоторым жителям мира. Пришло время снова обучать Призраков.


______________________________________________________________________


Кейди Сорн стояла посреди равнины, когда странный белый туман окружил её. Она слышала рассказы об этом из древних легенд Призраков, передаваемых из поколения в поколение. Если прибавить к этому то сообщение, что она недавно получила, она была в полнейшем шоке, что эти легенды действительно правда.


Мужской голос заговорил с ней, прямо в её мыслях. Почти так же, как она слышала рёв своего духа или его ворчание, когда он был расстроен или радовался, и всё же, в нём был гораздо больше интеллекта. Он сказал ей, что пришло время Призракам снова прийти в движение, так как наконец пришло время им действовать.


Было бы ложью сказать, что Кейди не была в радостном возбуждении. За все те годы, что она была официальным лидером Призраков среди гномов, она ни разу не видела признаков того, что в них есть необходимость. Ангелы Смерти приходили за духами раньше, чем у них появлялся шанс стать опасными. И из-за вуали смерти не приходило никакой опасности за все те многие поколения их службы.


Однако, они всё равно продолжали. Некоторые - из чувства долга легендам предшественников. Некоторые - просто потому, что они подписали контракт, запрещающий им распустить Призраков.


- Кейди, - снова заговорил мужской голос, и туман рассеялся перед ней.


Перед ней стоял красивый юный гном, с причёсанными волосами и бородой до живота. При любых других обстоятельствах, она бы попыталась познакомиться с ним поближе. Однако, она знал правду.


Руки Кейди резко вытянулись по швам, её голова повернулась вперёд и она встала прямо, внимательно слушая. Это была та же самая внешность, как и описывали её предшественники. Кейди знала, что этот мужчина был агентом Владыки Туброка... или даже чем-то большим.


- Сэр.


- Не нужно столько формальностей, - заговорил он, и его голос зазвучал хрипло, словно от старости, несмотря на его внешнюю юность. - Я попросил тебя прийти сегодня, потому что пришло время показать тебе что-то, и я доверяю тебе передать это остальным Призракам.


После того, как юный гном произнёс это, туман поспешно рассеялся и показал окрестности.


- Есть новые существа, которые начали бродить по земле в последнее время. Ты о них знаешь?


Кейди напрягла мозги, размышляя над вопросом мужчины. Было много новых монстров, что постоянно появлялись, так что было трудно определить, каких он имел в виду конкретно. Но, если это связано с Призраками...


- Небесные дети и кровавые звери? - вспомнила она два конкретных вида существ, которые, похоже, несли на себе отпечаток духовной энергии, хотя это выглядело иначе, чем она привыкла видеть.


- Хорошо, хорошо, - гном кивнул. - Так вот, как вы их называете.


На мгновение он закрыл глаза, и один из "небесных детей" появился у него над головой. Маленькая девочка, не больше чем ладонь Кейди, с крыльями как у насекомого и с золотыми волосами. Она странно посмотрела на двух гномов, после чего спустилась и села на плечо мужчины.


- Это - духи мира, обретшие плоть, - сказал он ей. - В данный момент, они чисты и добры, но легко гневаются, если навредить одному из них. Чем больше их находится в одном месте, тем сильнее они становятся. Одной из ваших обязанностей будет следить за этими маленькими существами, и контролировать, чтобы никто из них не свернул на тёмную тропу. Пока он говорил, небесное дитя просто игриво болтало ножками у него на плече, покачиваясь из стороны в сторону, словно не понимая ни слова из того, о чём они говорили. - Я... понимаю, - с некоторым трудом кивнула Кейди. Да, они специализировались на сражении с духами, и если эти штуки и правда были формой духов, то они подпадали под их ответственность.


- Итак, следующее... - сказал гном и повернул голову, чтобы посмотреть на небесное дитя.


Маленькое существо на мгновение изобразило обиженное лицо, а потом просто исчезло из поля зрения. Вместо этого, по окрестностям медленно прокатился белый туман. Кейди знала, что это означает, и просто ждала, что за фигура появится.


К её удивлению, из тумана появились четыре небольших существа, которые выглядели как гномы, но были слишком худыми. Их тела были не толще руки гнома. Двое из них были одеты в платья, а на двух других были мужские одежды. Они, без сомнения, обладали интеллектом, однако, когда они повернулись к гному-мужчине, они произнесли слова, которых она не поняла.


После небольшой беседы, которую Кейди и не надеялась понять, все пятеро повернулись к Кейди.


- Это - духи крови, самые сильнейшие среди "кровавых зверей", как вы их называете. Я попросил их помочь проконтролировать слабых, но их слишком мало для этого. Так что, когда кровавые звери станут слишком сильными, или их станет слишком много в этой области и они начнут подвергать опасности живущих поблизости, то долгом Призраков будет их уничтожение.


Кейди почувствовала, как от его слов у неё побежали мурашки, но она могла лишь согласно кивнуть. Она уже заметила, что несколько кровавых зверей начали всё чаще и чаще появляться поблизости, так что этот приказ не слишком её удивил.


- Я поняла, сэр. Я передам слов остальным, когда вернусь. Эм... а как мне вернуться?


Таинственная улыбка появилась на лице гнома, когда туман поспешно снова собрался вокруг Кейди и она оказалась у себя дома в самом сердце горы. У неё ушло некоторое время на то, чтобы прийти в себя, но потом она лишь могла закричать от радости. Наконец-то у Призраков появилось предназначение! И это было в её поколение.


______________________________________________________________________


Великое волнение наполнило земли, и странный белый туман поднялся в лесу. Наша охотничья команда сжала кулаки, жизненная энергия начала окружать их, создавая кровавое свечение. Наши глаза не могли видеть сквозь этот туман, но мы могли чувствовать содержащуюся в нём силу. Силу древних духов.


Когда дым рассеялся, мы всемером оказались в просторном поле. Небо потемнело, а звери затихли. Только один незнакомец стоял перед нами. Герок непостижимой силы. Его центральный глаз сверкал интеллектом, который мы не могли не заметить. Существо, обладающее мудростью и силой, управляющее миром по своему желанию.


Свечение энергии жизни на наших руках затухло, и мы упали на колени, плотно прижимая кулаки к земле. Наши глаза закрылись, и мы склонили наши головы. Все семеро вместе прокричали:


- Де'ху!


Один из величайших духов спустился к нам, и это было невероятное благословение. Многие слышали шёпоты Де'ху во сне, рассказывающего им о секретах этого мира. И всё же, никто не видел его лично.


Де'ху долго молчал, прежде чем начать говорить:


- Поднимитесь. У меня есть для вас работа.


Как и было приказано, все семеро поднялись на ноги, но открыли лишь центральный из трёх глаз. Смотреть полным взглядом на великий дух было тем грехом, который не могли себе позволить.


- Чего ты хочешь, Де'ху?


- Скажите мне, видел ли кто-нибудь из вас духов падших?


Вопрос Де'ху заставил нас переглянуться, после чего мы все кивнули. Было не так уж необычно увидеть предков, прежде чем посланники забирали их на отдых. Многие даже видели духов зверей, блуждающих по лесу.


- Пытались ли вы контактировать с ними? - от этих слов по нашим спинам пробежал опасный холод. Было общеизвестно, что нельзя пытаться разговаривать с духами, потому что из-за этого они могут не найти покоя.


- Понятно... вы не знаете как, - Де'ху странным образом покачал головой, говоря это. - Я вам покажу. Способ, который позволит вам одалживать силу падших, чтобы сражаться против существ, которые будут использовать эту энергию для того, чтобы навредить герокам.


После этих слов Де'ху начал рассказывать. Он объяснил нам, как втягивать духи падших в наши тела, чтобы использовать их в бою. Он даже показал нам, как их можно превращать в странные инструменты, когда его рука вытянулась вперёд и схватила сияющее копьё.


Однако, от также заставил нас поклясться сохранить тайну. Он сказал, что мы были избраны, и обязал нас кожаными приказами, чтобы мы сдержали наше обещание. Мы будем сражаться со зверями из крови, когда они станут опасными, и с маленькими феями, если они станут злыми. Но мы не расскажем другим о себе, если только они не решат к нам присоединиться. И они тоже будут связаны обязательством кожаного приказа.


Последнее, что он сказал, прежде чем нас снова поглотил дым, останется с нами до последнего нашего вздоха:


- Прощайте, мои Призраки. Защищайте своих собратьев и выполняйте свой долг.


______________________________________________________________________


Я протяжно вздохнул, когда вернулся в Комнату Админа. У меня ушла большая часть дня на то, чтобы навестить Призраков всех рас, и даже создать подобную группу среди героков. Честно говоря, я впервые принимал эту форму, но я почувствовал её невероятную мощь.


К счастью, к тому времени, как я вернулся, на моём компьютерном столе уже лежала небольшая стопка бумаг. Вместо того, чтобы предложить одну предысторию, похоже, что каждая из четырёх сестёр решила создать свою, и они хотели, чтобы я выбрал. Единственное, что у всех историй было общее, так это то, что я был известен среди зооморфов, как самый могущественный друид, способный с лёгкостью управлять ветром и приливом.


Мне было довольно весело от того, что каждая из них составила для меня свой биографический очерк, поэтому я внимательно прочитал каждый. Положительным моментом было то, что все они давали необходимую мне информацию о культуре зооморфов, так как у каждой биографии была своя собственная предыстория.


Из всех четырёх, я решил выбрать ту, которая была написана Аккалией. В ней я был известен как могущественный, но затворнический друид, обладающий неизвестными силами. Когда я был ребёнком, я блуждал по различным городам и много чего видел, но нигде не приживался. Меня никогда не видели с семьёй или друзьями, поэтому полагалось, что моя семья была убита, когда я был ещё юным мальчиком.


И хотя я был дружелюбен, зооморфы зачастую старались не беспокоить меня, если только не по какому-то важному поводу, потому что они все опасались моей силы. Никто точно не знал, где заканчивается моя сила, но дождь никогда не касался моего дома. Ветер никогда не ломал его даже в самые суровые бури. Я мог пройти через метель и не замёрзнуть, стоять посреди жгучих песков и не чувствовать жара.


Честно говоря, для меня это был идеальный таинственный персонаж. И он позволял мне использовать способности любых других классов, или мудрость, при этом не выглядеть слишком подозрительным. В то же самое время, это был именно тот персонаж, которого стоящие у власти зооморфы с радостью отправят прочь при первой же возможности, в путешествие с малой надеждой на возвращение.
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Глава 128: Звёзды Укажут Тебе Путь



Позаботившись о Призраках, я сделал нечто, чего уже некоторое время не делал. Я взял лист "бумаги для сообщений", который для меня сделала Терра и написал сообщение для Рион.


Я собираюсь спуститься в мир на некоторое время, но у меня есть идея и я хочу, чтобы ты кое-что сделала. Можешь создать сумку хранения, как у меня, только без эффекта, скрывающего зачарование? А затем раздать его нескольким подземельям в разных расах, чтобы они узнали, как скопировать её. Это поможет стимулировать их рост, не заставляя их слишком полагаться на богов.


Эта идея пришла ко мне во время обучения Призраков. Если подземелья могут создавать предметы, схожие с теми, которые они уже изучили, то логично будет предположить, что они могут создавать и предметы, которых ещё нет у других рас. Прекрасным примером тому был меч, который был размещён в подземелье для гномов.


Я подумал, что можно просто использовать мою сумку, но затем я вспомнил, что на неё наложен эффект, который не даёт определить зачарование. Если они не смогут увидеть зачарование, то есть большой шанс того, что они и не смогут его скопировать. Но, если мы используем новые, то это будет совсем другая история. И если расы найдут нечто подобное в подземельях, то они смогут начать их исследовать, и, скорее всего, начнут больше ценить сами подземелья.


Я мог бы и сам отправить ей это сообщение, но не хотел попасться на долгую беседу. Мне ещё нужно было много чего приготовить! Пользуясь картой, я начал спускать на континент зооморфов, находя реки и пруды, которые были достаточно близко от городов, чтобы их можно было использовать, без риска быть обнаруженным, и установил порталы при помощи своих способностей друида. Если я собирался представлять в качестве могущественного друида, то был шанс, что мне понадобиться показать, что у меня есть подобная сеть порталов. А даже если и не понадобится, то это всё равно будет хорошая идея, на будущее. В итоге, я установил примерно пятьдесят порталов по всему континенту, которые служили сетью порталов. Однако, при этом я кое-что обнаружил.


Как только я отходил на определённое расстояние от местоположения моего портала, то я начинал чувствовать, как моя связь с ним слабеет, и обнаружил, что не могу открыть портал к тому месту. Оказалось, что силы друида не такие уж и вездесущие, как изначально полагал, хотя, расстояние всё ещё было огромным. Если бы мне пришлось сравнивать... то я бы смог переместиться из одного конца Соединённых Штатов моего прежнего мира в другой конец, но не через океан в Европу1.


Я не знал, применяется ли это ко всем друидам, или зависит от их уровня силы. В данный момент я уже использовал мои уровни Хранителя для класса Друид, подавив всё остальное до нормальных пределов. Так что, возможно, у обычного друида дальность будет лишь в половину этой дистанции, что всё равно является приличным расстоянием.


В любом случае, как только я установил сеть порталов, я вернулся в Комнату Админа. Так мы поплывём на судне, да? - услышал я радостный голос Лиовинн в своей голове. Я никогда раньше не была на судне. С тобой точно всё будет в порядке? У тебя не будет особых шансов на то, чтобы выйти, если мы застрянем вместе с кучей народу. Честно говоря, больше всего во всей этой поездке я беспокоился о Лиовинн. Да, конечно меня и самого нервирует мысль о том, что я буду сидеть на судне целый год, но я, хотя бы смогу пройтись и размять ноги. У Лиовинн такого вариант не будет. Это же всего лишь год? Тогда всё в порядке. Я могу немного попрактиковаться за это время. А ещё... не возражаешь насчёт небольшой просьбы по поводу грядущей поездки? Я чувствовал, как в голосе Лиовинн сквозит радостное возбуждение.


Конечно, год для неё, это не так уж и долго. Она и так уже прожила несколько столетий, когда умерла...


Что такое?


Ты не мог бы направить зооморфов к эльфам? Я не пытаюсь выделять любимчиков или что-то ещё, честно. Но есть небольшая история, из-за которой я хочу об это попросить. Ты хочешь послушать? Когда я коротко кивнул, Лиовинн продолжила. Есть старая история о нашем небе, о тех временах, когда небо упало на землю.


Небо над землями эльфов разделилось на пять частей, означающих пять земных территорий и сферу влияния Богини. Есть Небо Льва на западе, где блуждают звери огромной силы и в огромном количестве. В тот день, когда небо упало, было сказано, что могучий лев проглотил звезду, тем самым став стражем-защитником на службе у Рион.


Небо Аэропа лежит на севере, где находится территория пауков и злобных насекомых. Могучий аэроп оплёл своей паутиной упавшую звезду и высосал всю её энергию. Север - это земля ужасных тварей, на которой эльфы отказываются селиться.


На юге - Небо Смертного Дворца, земля, откуда эльфы пришли изначально. И хота мы не унаследовали звезду, мы получили защиту Рион, которая защитила нас от вреда, позволяя нам владеть одной из четырёх территорий.


Помимо четырёх направлений, есть ещё Небо Богини, которое привносит баланс во все остальные. И наконец... восточное небо - это Небо Змия, владения бесконечного океана, и область, куда упало больше звёзд, чем на любой другой территории.


Когда небо успокоилось, древние предки увидели, что звёзды на ночном небе приняли определённые формы, и они начали перерисовывать их на кожу и давать им названия. Среди звёзд на Небе Змия, они нарисовали пять созвездий. Это Дракон, Прилив, Школа, Змея... и Путешественник.


Когда Лиовинн закончила историю, я почувствовал, как в моих мыслях появился лёгкий смех, когда я понял, что она имела в виду. Я не удержался и озвучил свои мысли вслух.


- Ты хочешь, чтобы мы прибыли под звездой Путешественника, как знак мира и удачи для эльфов.


Я прямо почувствовал, как Лиовинн поспешно кивает головой в моей душе.


Это ведь не слишком сложно? Но, если ты уже решил насчёт гномов, то мы можем сделать это позже...


- Нет, всё в порядке. Я ещё не окончательно решил, и в этом есть немного поэтической иронии. Полагаю, это можно назвать судьбой? В любом случае, вреда от этого точно не будет. Но, для начала, нам нужно убедиться в том, что эльфы там будут, чтобы они могли это увидеть. А иначе, это всё теряет свой смысл.


Услышав это, она впала в задумчивость.


Неужели на восточной части континента совсем нет городов?


Пожимая плечами, я открыл карту, чтобы проверить. Честно говоря, тот факт, что восточный регион неба считался территорией океана, означало то, что у них должно быть поселение достаточно близкое к океану. И это было более чем пятьсот лет назад.


Неудивительно, что я обнаружил несколько городов на востоке, хотя они были довольно широко разбросаны. В одном из них я даже сам был, в городе Кауа Банга. На самом деле, когда я посмотрел, то увидел, что формируется второе эльфийское королевство. Первое было как раз в восточной части континента, где родилась сама Лиовинн.


Второе королевство было на более крупной западной части. У него было меньше городов, чем у королевства Гандор на востоке, но они располагались значительно ближе друг к другу, предлагая эльфам более безопасное существование. Полагаю, я скоро услышу об этом историю.


Однако, это привело меня к вопросу, почему Терра сказала мне, что эльфов не будет там, чтобы встретить нас, если мы отправимся в плавание в их сторону. Может она имела в виду другое королевство? Или в их сторону направляется какая-нибудь катастрофа, о которой я не знаю?


Терра, - мысленно позвал я её и задал тот же самый вопрос.


Хмм? Ох, прости, я не хотела их исключать или что-то подобное. И они не на грани вымирания, так что не волнуйся. Просто многие из них подумывают о том, чтобы переехать в более безопасный западный регион, и уехать с побережья. Хотя, если подумать об этом, то и гномов не так уж много живёт на побережье... Прости! Честно, ошиблась.


Хм... Терра в чём-то ошиблась... а она... вообще так может?


Ты уверена, что с тобой всё в порядке? Не думал, что ты вообще можешь так оступиться.


Ага, я в порядке, Дейл. Я просто в последнее время много практиковала управление двумя инкарнациями, так что моё внимание было слишком разделено, полагаю. Я постараюсь в дальнейшем держать всё под контролем. О, и неплохо придумал с подземельями. Рион рассказала мне о твоей идее и сказала, что она с радостью поможет.


Я кивнул, и у меня на губах появилась улыбка. Конечно же, я знал, что с системным компаньоном вроде Терры ничего не случится, потому что Alkahest упоминал, что его системный компаньон всё ещё с ним. А он достаточно долго был на своей должности, чтобы знать Хранителей даже на несколько поколений до меня.


В то же самое время, у меня мелькнула мысль о том, что она забеременела, но короткий смешок оборвал эту мысль. Идея была приятно, но физически невозможной в этом сценарии. Новая жизнь не может образоваться в Комнате Админа без покупки или цепляясь автостопом, как в случае с Лиовинн. И даже если бы она могла забеременеть, то тут нет старения, поэтому ребёнок никогда бы не родился.


Покачав головой, я отмахнулся от мыслей на эту тему.


- Итак... время начинать, полагаю.


Открыв карту, я быстро нашёл пристань города, с которой отправится морское путешествие. Дижорн, так он назывался, и я с лёгкостью нашёл место неподалёку от него, где можно поместить небольшую лачугу. К счастью, система Лёгкой Репутации позволяла построить примитивные жилища на пустой земле, чтобы они служили домом для того, чья репутация создаётся.


Я собрал бумаги, написанные Аккалией, и быстро ввёл их в репутацию, которую я хотел создать. После чего, я наблюдал за тем, как древесина начинает вылезать из земли с заметной скоростью, формируя небольшой дом. Как и было сказано в репутации, он выглядел так, словно его может сломать лёгкий бриз, но при этом он был на удивление крепким.


Далее, я занялся подстраховкой. Моя перемотка в пятьсот лет принесла мне большую кучу очков, и мой баланс достиг двух с половиной тысяч. Поэтому я мог спокойно позволить себе купить Хозяина Мира. Так, даже если я и окажусь в фатальной ситуации, я могу просто подняться, и оставить тело умирать вместо меня.


Наконец, я начал создавать тело, которое я буду использовать ближайший год. Естественно, раз это была рекомендация Аккалии, то он был ликан. Судя по его репутации, он был уже пожилым и выглядел далеко за шестьдесят. Его истинный возраст был неизвестен, но было предположение, что он обладает каким-то секретом, продлевающим его жизнь.


На его лице уже были признаки старения, тут и там были морщины, а в его прежде чёрные волосы теперь были седыми прядями, ниспадающими на плечи. Тело было далеко не мускулистым, хотя в этом мире внешнее отсутствие силы могло ввести в заблуждение. Его одежда была чистой и опрятной, но было видно несколько заплаток, показывающих то, как долго он ею пользовался.


Как только я закончил создавать тело, я некоторое время его разглядывал. Это было впервые, когда я спускался в теле пожилого, и я не знал, готов ли я к тому, что мне придётся иметь дело с постоянными болями. Это не должно стать проблемой, но если станет, то мне придётся найти способ это решить.


Ты уверен, что уже хочешь спуститься? - спросила Лиовинн, явно осознав моё намерение.


А почему нет... чем раньше, тем лучше. Мне нужно быть там, чтобы вовремя успеть принять участие в этом вояже, и это даст мне больше шансов на то, чтобы акклиматизироваться к культуре зооморфов.


Сказав это, я нажал на кнопку "спуститься" и меня окружил синий свет.


И вот так в мире родился Путешественник Тибо, готовый увидеть, как создаётся история.


______________________________________________________________________


Авторский Уголок: Прежде чем кто-либо обвинит меня в том, что я использую созвездия в качестве оправдания для удобства сюжета... Вообще-то, я придумал созвездия для эльфов ещё в сентябре прошлого года... Я самым честным образом забыл про них, до сегодняшнего дня, потому что они, по большей части, были связаны с будущей историей Лиовинн. Но, когда я вспомнил, что восточные созвездия были на территории океана... и что Путешественник является их частью... Как я мог пройти мимо такого совпадения?


______________________________________________________________________


Примечание переводчика:


1. Расстояние от одного края США до другого – примерно 4,5 тысячи километров. Расстояние от США до Европы – почти 8 тысяч километров.

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Xranitel-Mira/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
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Глава 129: Двойная Культивация?



Авторский Уголок: Итак... я хотел написать это прошлой ночью, но бы уставшим. Так что я вырубился рано, почти не спал, затем проснулся и мне пришлось написать это прежде, чем я смог РЕАЛЬНО уснуть... Ну, а раз уж она написана, то я пойду и на некоторое время притворюсь мёртвым, лады? Лады.


______________________________________________________________________


Когда синий свет вокруг меня рассеялся, я обнаружил перед собой тёмный мир. Я решил спуститься посреди ночи, чтобы никто не заметил моего появления, так что в этой тихой лачуге я был один. В руке я держал длинный и сучковатый посох, на который я неосознанно опёрся для поддержки, когда я почувствовал, что мои суставы гораздо более непослушные, чем я привык. На моём запястье по прежнему был золотой браслет, мой Знак Природы, который давал мне лёгкий доступ к моим силам друида.


Ох, я тут вспомнил кое-что...


О, Терра, великая Богиня Судьбы... Проследишь за тем, чтобы Эшли не сильно продвинула свой мир, пока я тут? Как только она доберётся до того же уровня, что был тот мир из которого мы пришли, пусть она на паузу поставит.


В своих мыслях я услышал лёгкий смех, в ответ на мою молитву, так что, полагаю, это было её согласие.


- Итак... к распределению уровней.


Я на мгновение закрыл глаза, глубоко вдохнул и призвал свою информацию о персонаже.


Имя


Дейл Митчелл


Раса


Ликан(Хранитель)


Здоровье


358/358(656974/656974)


Мана


216/216(270666/270666)


Сила


6(586)


Ци


911/911(351359/351359)


Выносливость


12(553)


Интеллект


11(518)


Ловкость


16(579)


Мудрость


27(760)


Удача


6(265)


Харизма


9(275)


Список Классов


Азартный игрок 0(43)


Алхимик 1(138)


Архимаг 0(85)


Архитектор 0(75)


Асассин 0(94)


Бард 0(158)


Берсерк 0(132)


Воин 2(158)


Герой 3(89)


Дворянин 0(63)


Друид 11(124)


Жрец 1(110)


Заклинатель Духов 6(59)


Заклинатель Монстров 2(97)


Зачарователь 5(130)


Инженер 0(29)


Кожевник 0(101)


Крестоносец 0(62)


Кузнец 0(125)


Лидер 1(99)


Лучник 0(132)


Маг 2(152)


Мастер боевых искусств 1(103)


Мастер Оружия 0(52)


Мечник 0(101)


Монах 15(128)


Ниндзя 6(147)


Оружейник 0(112)


Охотник 0(116)


Охотник за Душами 15(64)


Падший Жрец 0(12)


Паладин 0(42)


Пират 0(85)


Плотник 1(101)


Портной 0(100)


Разбойник 0(99)


Разведчик 1(99)


Ремесленник 0(103)


Рыцарь 0(92)


Скульптор 0(79)


Стражник 0(93)


Тамплиер 0(43)


Торговец 0(74)


Травник 2(94)


Учёный 1(101)


Фермер 0(101)


Художник 0(77)


Церковник 0(79)


Чёрный Рыцарь 0(28)


Шаман 10(99)


Шахтёр 0(99)


Шеф-повар 0(95)


Ювелир 0(73)


Продвинутые Классы


Боевой Дух 0(123)


Мировой Дух 0(34)


Призыватель 0(72)


Элементалист 0(65)


Элементальный Монах 0(68)


Мне пришлось приложить усилие, чтобы не моргнуть удивлённо, когда я посмотрел на характеристики, однако, когда я присмотрелся поближе, то на моих губах появилась слабая улыбка. И хотя уровни классов скакали то вверх, то вниз, одного только взгляда на чистые характеристики было достаточно, чтобы понять в каком направлении растёт мир.


Все характеристики значительно выросли, но больше всего увеличились интеллект и мудрость, которые показывали, что классы, которые связаны с этими характеристиками увеличились значительно больше, чем другие, с момента моей последней проверки.


Теперь, мне нужно было лишь решить, какие классы я хочу "открыть" для этого путешествия. Класс друида был очевидным выбором, так как это была основная причина, почему я вообще оказался тут. Но я хотел добавить что-нибудь ещё. Нечто такое, что укрепит мой имидж силы, а так же, даст мне характеристики, необходимые для выживания.


Если я приму в расчёт свои собственные уровни, и добавлю уровни друида, то у меня будет почти двести уровней. У меня не было особых причин, почему я не должен превышать обычный предел уровня, но я хотел быть к нему как можно ближе. Так что... класс мага отправляется прямо в окно, то же самое касается монаха и ниндзя.


А значит, это оставляло мне на выбор лишь два варианта, которые я считал подходящими, учитывая мой имеющийся боевой опыт. Я мог либо открыть класс элементального монаха, скомбинировав мои уровни обычного монаха с уровнями друида Хранителя, чтобы усилить его... Или я мог открыть класс охотника за духами.


Класс элементального монаха добавит мне простых характеристик, но у меня не так уж много практики использования этого класса, помимо того самого первого раза, когда я практиковал элементальную ци перед покупкой класса. С другой стороны, класс охотника за духами даст мне больше гибкости и добавит ощущение таинственности. А также позволит Лиовинн сыграть эффективную роль в битве, если такая необходимость возникнет.


Лиовинн?


Я направил своё внимание внутрь, желая получить её мнение по этому вопросу.


Хмм? Произнесла она сонным голосом, словно только что собиралась вздремнуть. Меня любой вариант устроит. Однако... если ты используешь меня, то это даст нам шанс попрактиковаться в Аки Сеппо. А то мы этого так и не сделали ещё.


Ну... она подняла довольно важный вопрос. Я потратил больше ста очков на это боевое искусство, и она тренировалась в нём с тех пор, как умерла, но у нас так ещё и не было шанса, чтобы использовать его вместе. Кивнув, я открыл класс охотника за духами, после чего мой уровень поднялся до двести сорок восьмого, почти до самого предела. Таким образом, зооморфы будут просто видеть, что я достиг вершины силы.


Я тут же почувствовал результаты увеличения своих характеристик. Мои суставы начали чувствовать себя свободнее, словно я внезапно снова стал молодым, и ощущение силы наполнило моё тело.


- Ладно, с этим разобрались. Хочешь немного потренировать Аки Сеппо, Лиовинн, чтобы мы точно знали, что нам понадобится?


Да, пожалуйста! - она практически закричала внутри меня, после чего я почувствовал, как она успокоилась и начала объяснять. Ладно, итак, я немного ознакомилась с этим по своей части. Меня назвали в честь звезды, я прожила яркую и счастливую жизнь и умерла, желая быть твоей и маминой звездой... так что это не так уж и удивительно, но мои особые способности основаны на звёздах.


Я усмехнулся немного, когда она это объяснила, и кивнул, чтобы она продолжала.


В частности, они основываются на эльфийских созвездиях, про которые я тебе уже говорила. Когда я фокусируюсь на одном из них, то я чувствую в себе различные силы. Так что, я должна уметь использовать несколько различных способностей, в зависимости от того созвездия, что я использую.


Я просто ещё раз кивнул, желая, чтобы она закончила.


- Ладно, тогда, - я позволил посоху упасть рядом со мной, глубоко вдохнул и вышел из потрёпанной хижины. Я построил её на приличном расстоянии от ближайшего города, так что, даже если я и будут тренироваться тут, никто не увидит ничего странного. - Давай начнём.


В Аки Сеппо было несколько ограничений, но большинство из них распространялось на отношения между пользователями, чем на движения или техники, которые при этом используются. Я закрыл глаза, фокусируясь на поднятых руках. Я чувствовал, как дух Лиовинн движется по моим рукам, после чего, она крепко обхватила мои руки и предплечья.


Я проявляю Путешественника! - воскликнула Лиовинн, явно фокусируясь на одном конкретном созвездии.


Когда я открыл глаза, то увидел, что мои руки были покрыты светящимися серебристыми наручами и перчатками. На тыльной стороне перчатки была серия точек, с прочерченными между ними линиями, которые складывались в схематичную форму мужчины в плаще.


Я огляделся вокруг и не почувствовал в себе ничего нового. Ни внезапной способности управлять светом или тьмой, ни мгновенных телепортаций. Я уже даже начал было думать, что мы что-то сделали неправильно, прежде чем осознал, что моё тело внезапно стало легче. И не только это. Когда я начал двигаться, я обнаружил, что делаю это немного быстрее, чем раньше.


- Ладно, значит, Путешественник увеличивает скорость передвижения... вполне логично. Хочешь попробовать что-то другое?


Я почувствовал, как Лиовинн пытается сфокусироваться внутри перчаток, но после этого она вздохнула.


Мне нужно вернуться, чтобы снова увидеть звёзды.


После этих слов, перчатки и наручи исчезли в клубах дыма, чтобы через несколько мгновений снова начать формироваться, вместе с её голосом в моей голове.


Я проявляю Паутину Душ!


В этот раз, перчатки сформировались с другим рисунком на тыльной стороне. Ещё одна серия звёзд, в этот раз соединённых так, что они выглядели похожими на паутину паука. В этот раз эффект был куда более очевидным, так как из моего тела медленно вытянулись белые нити, погружающиеся в землю и вытягивающиеся всё дальше и дальше.


Я даже почувствовал, как некоторые эти нити прицепляются к духовным телам маленьких существ, вытягивая их энергию и передавая её мне. Однако, как только это ощущение появилось, перчатки снова исчезли.


Давай... не будем это использовать, если можно, ладно, пап? Я могу кому-нибудь случайно навредить этим.


- Сделаем по-твоему. Я так полагаю, что у этого созвездия есть ещё одна история, да?


Услышав мой вопрос, Лиовинн слабым голосом заговорила:


Аэроп был пауком, который охотился и на живых и на мёртвых. После того, как он украл силу звёзд, начали говорить, что он обрёл способность охотиться на призраков умерших. Некоторые даже заявляли, что видели попавшихся в его паутину ангелов матери.


- Ладно... значит мы просто забудем об этой силе, если только не возникнет серьёзной необходимости в ней, - я мудро кивнул, соглашаясь с её решением после этих слов, зная, что если учитывать эту историю, то так и будет. - Мы сегодня можем попробовать ещё одно, так что, выбери хорошее.


Я почувствовал, как Лиовинн улыбается и тщательно всё обдумывает.


Ладно. Я проявляю... Дракона!


Когда её слова прозвучали, поток духовной энергии сместился. Он уже не был сфокусирован чисто на руках, а начал обволакивать всё моё тело.


Вместо пары простых серебряных наручей, я вскоре обнаружил, что покрыт полным комплектом чернейшей брони, которая, словно чешуёй закрывала мою грудь, руки и ноги. Мои перчатки превратились в острые когти, а шлем на голове, как я представляю, стал похож на голову дракона.


Однако, это была не самая большая перемена. Самой большой переменой был тот факт, что я почувствовал большие кожаные крылья у себя за спиной. Когда моё внимание переключилось на них, они начали медленно раскрываться и складываться.


Я буду управлять крыльями за тебя, - заверила меня Лиовинн.


Как только я подумал о полёте, крылья начали тяжело махать, отправляя меня в воздух. Я не удержался и рассмеялся, глядя на то, как земля уходит у меня из-под ног и чувствуя, как Лиовинн поддерживает меня навесу постоянными взмахами наших крыльев.


- Дракон, да? - тихо сказал я.


Мне понравилась эта форма.


Это ведь дракон убил Лиовинн, поэтому я ожидал, что она будет колебаться при выборе его силы. К моему удивлению, она не чувствовала зла по отношению к нему. Мне даже показалось, что она благодарна дракону. Так как наша связь усилилась, то я практически мог заглянуть в её разум, так же как и она в мой.


Налетавшись, я попросил Лиовинн посадить нас рядом с моей лачугой, и призвал её обратно в себя. Эти проявления были не бесплатными, и каждое из них потихоньку вытягивало её энергию. Я чувствовал, что чем дольше мы остаёмся в таком состоянии, тем слабее она становится. И хотя она восстановила часть энергии при помощи паутины душ, она оборвала её прежде, чем восстановить энергию полностью.


Мне придётся подождать и посмотреть, сможет ли она восстановить свою энергию естественным образом, или мне придётся собрать немного духовной энергии, чтобы помочь ей восстановиться в полной мере. Но теперь, мне нужно было проверить кое-что ещё, пока она отдыхает.


Подняв руку, я закрыл глаза и позволил моим чувствам перетечь в золотой браслет на моём запястье. Мне нужно было увидеть, насколько большую область я могу контролировать своими силами друида, которые были настолько увеличены. Чтобы это проверить, я создал небольшой шар из огня над собой и отправил его в сторону, противоположную от города.


Маленькое пламя полетело по воздуху, удаляясь всё дальше и дальше. Пятьдесят метров, сто метров, двести, потом и целый километр. Затем второй километр, замедлившись только после третьего километра. Наконец, не достигнув трёх с половиной километров, пламя погасло, так как я уже больше не мог на нём фокусироваться.


- Итак, значит, моя эффективная область контроля радиусом три километра. Этого должно быть более чем достаточно для меня в этом вояже.


Я улыбнулся, когда подумал об этом, и кивнул. Когда я вернулся в свою лачугу, я лёг на соломенную постель, закрыл глаза и стал ждать того, что произойдёт дальше.
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Глава 130: Найм



Следующие несколько дней я провёл большую часть времени в одиночестве. Что неудивительно, так как мало кто хотел тревожить таинственного "мудреца", что живёт за городом. Даже монстры зачастую решали не заходить на мою землю, а те, что решались на это, лишь пытались съесть опавшие фрукты или семена, прежде чем убегали прочь.


И хотя дни были тихими и мирными, ночи были совсем иными. Но совсем не из-за внезапных атак монстров или чего-то подобного, а потому, что мы с Лиовинн продолжали тренировать наши техники Аки Сеппо. В частности, изучали функции всех разнообразных созвездий.


Согласно её объяснению, на эльфийском небе всего тридцать созвездий. На пяти "небесах" есть по пять созвездий, и каждое из этих небес само по себе считается созвездием. Она даже помогла мне определить некоторые из них, что она смогла опознать с континента зооморфов.


Из тридцати созвездий мы смогли пройти тренировку лишь двадцати. Созвездия из Неба Богини, а также все эти пять небес были слишком мощными для неё, и она не могла получить к ним доступа. Скорее всего, мы не сможем их использовать, пока мы не дойдём до последнего шага в Аки Сеппо, или, пока Лиовинн не станет значительно сильнее.


Конечно же, эти мирные дни не могли длиться вечно. Прошло целых восемь дней, прежде чем первый гость оказался у моих дверей, крупный мужчина урса в шипованной кожаной броне. На его поясе был грубый бронзовый меч, а на спине был подвязан короткий лук.


Он встал перед моей лачугой и позвал меня.


- Я пришёл повидаться с Тибо от имени короны Третьей Королевы Келиоса! - его голос был низким и командным, и всё же, я улыбнулся, когда заметил в нём намёк на лёгкую дрожь.


Пора начинать шоу.


- Да, да, иду я, - произнёс я изнутри лачуги, и вышел за дверь, опираясь на свой посох.


Как только я посмотрел на мужчину урса, я понял, что он не был одним из прославленных "чемпионов вершины". Уровень, который отображался над ним, едва достигал ста, так что он был не более чем обычным армейским курьером.


- Что такое? - произнёс я, обнаружив, что мой голос постаревший и хриплый, в отличие от обычного моложавого тона, к которому я так привык.


Когда мужчина посмотрел на меня, он явно не поверил, что мне действительно нужен посох для чего-то, кроме удобства, но он не стал об этом говорить.


- У меня официальный квест, переданный Лордом Булрином Дижорнским с печатью короны. Он желает, чтобы вы взглянули на него и благосклонно восприняли запрос.


Проговорив это, он достал из сумки на поясе сложенный пергамент и протянул его мне. Я увидел отпечаток медвежьей лапы на задней стороне бумаги, скорее всего это и была "королевская печать". Тем не менее, я развернул бумагу, чтобы посмотреть на квест.


Королевству нужна ваша помощь, сэр Тибо. С согласия Третей Королевы, мы выдаём вам этот запрос, в надежде, что мы сможем заполучить вашу поддержку. Через четырнадцать дней после написания этого квеста, небольшой флот кораблей отправится из порта. Их целью будет нахождение неизведанных земель на западе. Чтобы обеспечить их безопасность, мы отправляем наших самых грозных граждан, чтобы защитить и направить их.


Всем известна сила друида и то, что они могут делать в море. С вашей способностью, нет никаких сомнений в том, что вы легко поймёте, почему мы вас об этом просим. Мы надеемся, что вы защитите наши корабли, и направите их через безопасные ветра и погоды. В ответ, мы гарантируем вам титул дворянина и вашу собственную территорию в том месте, где закончится ваш вояж.


Цель Квеста: Помочь отплывающему флоту безопасно достичь неизведанных земель.


Награда: Присуждение класса Дворянин и право потребовать собственную территорию во владение.


Ну, это уже интересно.


Мне стало смешно, когда я прочитал квест. Дворяне, что предлагали это, буквально ничего не теряли. Они не только избавлялись от потенциальной угрозы, но даже и не предлагали мне на самом деле класс, с их точки зрения.


У меня была репутация зооморфа, достигшего вершины силы, а это означало, что мой уровень уже достиг предела. Учитывая это, предлагать мне класс дворянина - это не более чем название. Им всё равно придётся запрашивать подтверждения у королевской семьи, чтобы выдать это в качестве награды за квест, но, если я не могу принять этот класс, то это, в общем-то, не их вина.


Вот уж не думал, что мне предоставится шанс получить класс дворянина... хотя, полагаю, я мог сделать это в любое время в прошлом. Просто попросить одного из богов назначить его мне и всё. Хотя, это немного лишняя трата уровней. Ну, один уровень не сделает большой разницы, особенно, как только я начну снова поднимать предельный уровень.


Пока я делал вид, что размышляю, было видно, что посланник всё больше начинает нервничать. Вяло усмехнувшись, я сложил пергамент и тихо произнёс:


- Я принимаю квест.


Если бы это был "контракт на услуги", как было общепринято называть квесты, и который "нарушался", если его принять, а в качестве "наказания" было определённое действие, то я бы тут же отказался и нашёл другой способ. Но, похоже, что дворяне не хотели меня расстраивать раньше, чем отправят меня прочь.


Видя, что я кладу свиток квеста в свою кожаную сумку, мужчина с облегчением вздохнул.


- Премного благодарен, Тибо. Я доложу об этом Лорду.


С этими словами он развернулся и побежал прочь от моей лачуги.


Я подождал, пока он уйдёт достаточно далеко, чтобы оказаться вне зоны слышимости, после чего начал смеяться.


- Хорошо. Это будет интересно. Интересно, успеют ли Удона и Келиоп вовремя... или они уже назначены на корабли.


Я подумал о том, чтобы отправить им молитву и спросить, но решил, что будет интереснее подождать и посмотреть. Конечно же, эта надежда была разбита вдребезги два дня спустя, когда я пробудился из дрёмы от того, что за дверью моей лачуги прогрохотал женский голос:


- Эй, старик! Так ты меня пригласишь войти или как?


Думай, думай... ох.


Я мог подумать лишь об одной персоне, которая могла вести себя так со мной. Я не создавал никаких значительных контактов, чтобы ко мне так обращались, а это означало, что тут кто-то не из моей "репутации". Это могло означать лишь богиню, а Удона ни за что не стала бы со мной так разговаривать.


- Ага, ага, заходи, - отозвался я с ворчанием, садясь на своей соломенной постели и слегка потирая спину. Как и ожидалось, темнокожая женщина урса вошла через дверь, чуть не оторвав её, приложив слишком много силы, чтобы открыть её.


- Упс, прости за это. Не то, чтобы это будет иметь какое-то значение скоро, но всё равно, - Келиоп ухмыльнулась мне.


Она выглядела точно так же, как и настоящая она, только на несколько сантиметров ниже. Над её головой я видел, что она достигла двести пятидесятого уровня и была как раз тем самым чемпионом вершины.


- Как вам нравится земля смертных, босс?


- Тут грязно, нет нормальной канализации и я чувствую себя старым, - пожаловался я, хотя на моём лице была улыбка. - Итак, я так понимаю, что им удалось затащить тебя в это?


- Не-а, я вызвалась добровольцем! - ответила она с гордой ухмылкой. - Я решила, что хочу отправиться повидать новые земли, поколотить новые лица и поработать на благо нашего народа. Поэтому и ещё потому, что меня утомило делать одно и то же в этой жизни.


- Снова боевые искусства? - я слегка приподнял бровь, спрашивая это.


Я знал, что она с самого начала была одержима этим классом. Возможно даже, что у неё тут один из самых высоких уровней среди мастеров боевых искусств.


- Ага... Но я постоянно застреваю на "барьере 99", - она неловко почесала затылок при этих слова. - Очевидно, тебе нужно идеально смешать стиль твоего избранного боевого искусства и разработать свою собственную, уникальную технику, чтобы достичь трёхзначного числа. Но эта дурацкая система не признаёт ничего из того, что я придумывала. Потому что, по сути, я пользовалась подсказками всех остальных, которые уже использовали эти движения. Так что, мне нужно быть более оригинальной, чем эти оригиналы.


Я не удержался от смешка, когда она поражённо вздохнула.


- Ну, по крайней мере, это хорошая практика. Ты уже подумала о том, чтобы создать новый тип боевых искусств, основанный на всём твоём опыте?


Этим я вызвал лёгкую усмешку Келиоп, которая слегка кивнула.


- Ага, один раз я так делала, но основателю стиля трудно добраться до девяностого уровня в этом стиле за время их жизни, поэтому я умерла раньше этого. Затем, во второй раз в этом стиле, один из моих учеников уже начал новую школу в этом стиле, поэтому начало появляться больше мастеров. Так что... та же проблема. Честно говоря, я надеялась, что это путешествие даст мне немного нового вдохновения, чтобы я либо создала новое боевое искусство, или придумала своё собственное, уникальное движение, которое я смогу использовать в следующий раз. Совершенно очевидно, что я сейчас не могу преодолеть эту стену.


С этими словами, она показала пальцем над собой, где, как она знала, я вижу её уровень.


Я вяло кивнул в ответ на её мысль.


- Это, конечно же, понятно. Но... вряд ли бы им понадобился тот, кто может драться только на кулаках, верно? В море это будет не так уж и полезно, если только ты не отправляешься в качестве разнорабочего...


Келиоп наклонила голову назад и громко рассмеялась.


- Ха! Ага, щас. Я - грузчик? Нет, раз я не могу пройти через стену, то я решила заняться тренировкой монаха. Я впервые тренирую продвинутый класс.


Словно ради демонстрации, она подняла руку и сжала её в кулак. Я увидел, как вокруг него появилось золотистое пламя.


- Ци огня может и не самая полезная штука в океане, но она позволяет мне использовать некоторые дальнобойные атаки, и я всё ещё могу сражаться, если мы встретим что-нибудь опасное.


- Звучит логично... Есть идеи, чего нам тогда ожидать от Удоны?


В ответ Келиоп таинственно ухмыльнулась.


- Она хочет, чтобы это был сюрприз. Более радостной я её видела только тогда, когда Терра познакомила её с комиксами, так что я тебе не скажу. И не волнуйся, она будет вовремя, чтобы повеселиться. Кстати, в этой жизни ты можешь звать меня Келли. Так как я родилась похожей... ну, на меня, то мои родители подумали, что мне это имя подойдёт.


- А я - Тибо... потому что это первое, что мне пришло в голову, когда я создавал себя, - честно ответил я, пожимая плечами. После этого мы с Келиоп немного поболтали, но в основном разговор сводился к тому, что она спрашивала меня обо всём подряд. Чтобы убедиться, что я знаю всё необходимое. Как только она была удовлетворена, она ушла обратно в город.


Когда она ушла, мои тихие дни снова вернулись. А так как Удона хотела оставить свою личность в качестве сюрприза до самой последней минуты, то у меня больше не было гостей. Лишь я и Лиовинн на две недели... две долгих недели. Я уже даже начал немного сходить с ума.


К счастью, я смог удержаться и не возвращаться в Комнату Админа за эти две недели, и продержался до самого горького конца. Две недели спустя я был в городе, и шёл в сторону берега, помогая себе свой тростью.


Это было впервые, когда я вообще был в городе Дижорн с тех пор, как я спустился, и это оказался довольно активный город. Народ из всех четырёх рас зооморфов ходили туда-сюда, говорили и пели, готовясь к еженедельному Д'ка. Я не принимал участие в тех трёх, что прошли со времени моего прибытия, так что это всё уже было не важно. Вместо этого, я отправился прямо на берег.


Прежде чем я добрался туда, я услышал громкий голос, явно усиленный при помощи энергии ци или маны, который заполнял окрестности.


- Ладно, ладно, все, кто был нанят для Неизведанного Вояжа, выйдите вперёд. Мы всех рассортируем, так что подходите и говорите своё имя и специальность, а мы устроим вас на корабль.


Когда я дошёл до источника шума, то обнаружил худого мальчика ликана с белыми волосами. Длинный шрам проходил по его в остальном безупречному лицу, и он пытался прикрыть его своими волосами. Когда народ начал подходить, он доставал их квестовые свитки, в качестве удостоверения личности, проверял кто они, а затем отправлял к одному из двенадцати зооморфов, одетых в официальные костюмы.


Я подошёл и присоединился к очереди, дожидаясь своей очереди, после чего выдал свой собственный квестовый свиток.


- Тибо, друид, - просто сказал я, облокотившись на свой посох, и дожидаясь, пока он выдаст мне моё направление.


- Не парься насчёт этого, мальчик. Он мой, - прозвучал сбоку женский голос, и я повернулся посмотреть на одного из двенадцати зооморфов, что стояли в линию и ухмыляясь смотрели на меня.


- Тибо, я тя ждала. Лорд лично предложил, чтобы тя взяли в мою команду, - добавила она, игриво подмигивая.


Ох, да ты издеваешься что ли...


Я тут же узнал, что это Удона. Не потому, что это была серебряноволосая кицуна. И не потому, что она сразу же меня окликнула. Нет... это из-за её наряда. На ней был длинный кожаный жилет с золотыми нитями, вышитыми в виде узких полосок по центру. Под жилетом были узкие красные штаны и рубашка, которые плотно облегали её фигуру.


На ногах были кожаные сапоги с загнутым верхом. На поясе, в ножнах, была бронзовая абордажная сабля, которая явно была тщательно выкована. Но больше всего её выдавала чёрная шляпа. Чёрная шляпа с символом, который был совершенно не известен в этом мире. С Весёлым Роджером.
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Глава 131: Я на Судне



Авторский Уголок: Если кому интересно, то я принимаю предложения для морских песен для этой арки! Заметка, только оригинальные вещи. Авторские права всё ещё существуют, так что, ничего такого, что может попасть под статью о защите авторских прав!


______________________________________________________________________


- Хмм? - ликан повернулся в сторону Удоны. - Ах, простите, капитан. Не знал, что он - один из ваших, - с уважением сказал он и вернул мне мой квестовый свиток.


- Да ладно, мальчик, никто же не пострадал. Просто продолжай заниматься своим делом, - сказала она, оскаливаясь в улыбке и маня меня. - Что касается тебя, Тибо, то ты всё пральна расслышал. Будешь частью моей команды на борту Весёлого Доджера1, - её ухмылка стала ещё более хитрой, после того, как она сказала мне название, и я с трудом удержался от того, чтобы не шлёпнуть себя ладонью по лицу. - Ой, да ладно тебе! Эт хароший корабль! Лидер Неизведанного Вояжа.


Пока она гордо произносила эту речь, она указала на один из двенадцати кораблей, стоящих в доках. Большинство кораблей были одно- или двухпалубными, но тот, на который она указывала, похоже, имел три. На корабле было три больших мачты со скрученными парусами, а на верхушке центральной мачты была корзина.


Честно говоря, я был удивлён, что технология хождения под парусом продвинулась так далеко, учитывая, что они всё ещё, по большей части, находились в бронзовом веке, и не перешли полностью на железо. Но, опять же, скорее всего, они использовали магию, чтобы усилить корабль в ключевых зонах, и ни на одном из кораблей не было пушек. Но это было вполне логично. Против тех монстров, что мы встретим в открытом океане, высокоуровневый боец будет стоить больше, чем дюжина пушек, даже если бы они и знали, как их сделать.


Я слегка кивнул, глядя на корабль.


- Так я тогда пойду на борт? - спросил я, глядя на своего "капитана".


Она кивнула, ухмыляясь, отчего я вздохнул и пошёл в сторону порта. Я не захотел идти в обход и просто прошёл по воде, превращая её в лёд под своими ногами, чтобы он удержал меня и растаял позади меня.


Когда я добрался до Весёлого Доджера, я смог увидеть вырезанную из дерева фигурку в виде молящейся женщины, её руки были сложены перед ней молитвенном жесте. Судя по её ушам, это была женщина фелина, а не кицуна, как стоило бы ожидать. Покачав головой, я заставил лёд под моими ногами поднять меня вверх, чтобы я мог перейти на палубу.


Оказавшись на борту, я увидел несколько групп зооморфов, которые заносили на корабль большие бочки и ящики, унося их вниз. Все знали, что это будет долгое путешествие, и что всегда был шанс, что мы не сможем с лёгкостью вернуться назад для пополнения припасов. Так что, было вполне понятно, почему они набирали столько припасов, сколько могли вместить в себя корабли. Будь то древесина, или гвозди, для ремонта корабля, еда для команды или запасное оружие для сражения с монстрами - мы должны быть готовы.


Видя, что никто не просит меня помочь, я отошёл в сторону и нашёл себе место недалеко от носа корабля, где смог присесть и закрыть глаза. Или, по крайней мере, таков был план.


- Я так понимаю, что ты её нашёл, ага? - вскоре прозвучал рядом со мной голос Келли, отчего мне пришлось открыть глаза и взглянуть на неё.


- Она и правда хочет сыграть в пирата, ага? - я не удержался от того, чтобы застонать, раз уж я разговаривал с Келли. Однако, похоже, что она была занята, так как в одной руке на держала большой ящик, а в другой - бочонок. - Тебе лучше вернуться, пока никто не поймал тебя за тем, что ты отлыниваешь.


Она усмехнулась, покачала головой, развернулась и понесла контейнеры на нижнюю палубу.


Я закрыл глаза, сфокусировался и послал молитву Богине Жизни: Удона, у меня к тебе быстрый вопрос. Ты свободна для разговора?


Скоро, Дейл. Дай мне собрать остальную команду, а затем мы сможем поговорить лицом к лицу. Мне так будет проще поддерживать концентрацию.


Я кивнул в ответ на это предложение и стал ждать, не открывая глаз.


Прошёл как минимум час, а то и два, когда я наконец-то услышал, что ко мне снова приближаются шаги.


- Давай поговорим в моей каюте, Тибо, - сказала мне Удона, после чего ухмыльнулась и подошла к двери, которая была позади руля на приподнятой части палубы на корме корабля. Внутри, я увидел стол, стул, несколько полок с книгами и небольшую койку в углу. На дальней стене позади стула было небольшое окно, через которое было видно город позади нас.


- Так что те надо спросить, Тибо? - Спросила Удона, подходя к столу и прислоняясь к нем спиной. Улыбнувшись мне, она скрестила руки под своим бюстом. - Вопросы о корабле, команде или мне?


- Да, нет и снова да, - ответил я, качая головой, после чего закрыл за собой дверь. - Звуконепроницаемая?


- Айе, нельзя, чтобы дела капитана подслушивали. Единственный способ, когда звук может выйти наружу, это только когда дверь или окно открыто.


- А обязательно сохранять этот акцент? - я слегка поднял бровь, когда спросил об этом.


- Паря, это те не меня нада винить, - она беспомощно покачала головой и пожала плечами. - Главная наверху настояла.


- Главная... ты про Терру?


Когда я спросил об этом, она снова покачала головой. Однако, вскоре её глаза начали светиться ярче и она улыбнулась ещё сильнее.


- Нет, она имела в виду меня, "Тибо". Я не слишком глубоко поддерживаю связь с этой инкарнацией, меня этому научила Терра. Я позволяю ей жить своей жизнью, которую я для неё устроила, и направляю её временами, когда это кажется интересным.


- Ох...


Ну, это кое-что меняет. Значит, капитан, на самом деле, не совсем Удона, в каком-то смысле. Но, в то же самое время, и она.


- Ну, в любом случае, я хотел узнать, не расскажешь ли ты мне немного о корабле? Раз моей целью является его защита, мне нужно знать, что делать.


- Конечно! - Удона радостно улыбнулась, кивая. - Он просто отличный, честно. Самый лучший корабль, который могли придумать зооморфы. Корпус сделан из древесины деревьев железной коры, которые были найдены в глубине лесов, и которые можно срубить только при помощи лезвия, наполненного энергией ци. Её прочность стала только ещё больше, после зачарования, а значит, для того, чтобы её проломить, понадобится сила существа не менее двухсотого уровня.


- Паруса были сделаны при помощи друида. Поэтому, несмотря на то, что их всего три, они крупнее и могут поймать большее количество ветра, чтобы мы поспевали за кораблями поменьше. Единственный недостаток в том, что у нас нет технологии, для создания защитных систем корабля. Но для этого у нас есть команда!


Я кивнул, понимая это.


- Ещё немного рано для пушек, магических и вообще. Мне ещё нужно что-то знать?


- Ну, есть кое-что, - Удона улыбнулась и открыла ящик стола. Она достала большую красную сферу. - Остальные одиннадцать кораблей составляют один большой круг стража, и мы - в центре его. Страж может создать барьер вокруг флота, но, против продолжительной атаки он долго не продержится. Это тактика на крайний случай, если мы встретимся с существом, которое способно превзойти силу нашей команды.


- А что насчёт команды? Твой уровень пирата ещё не может быть сотым, но ты уже дошла до предельного уровня. Так что ты и сама наверняка хороший боец.


Когда я это предположил, Удона покачала головой.


- Нет, вообще-то мой самый высокий уровень пирата застрял на восьмидесяти пяти. Но я не такой уж и боец. В качестве боевого класса я решила испробовать класс призыватель. Если мы попадём в беду, то я призову один из свои эоны. Но они будут не намного сильнее, чем чемпион вершины вроде Келли.


Заметка для себя, призыватели могут призывать эоны.


Это будет полезно знать на будущее.


- Ладно. Они сказали тебе о том, что мы сделаем крюк, да?


- Ага! - Удона тепло улыбнулась, отвечая. - Ориви умоляла меня, чтобы я отвезла тебя посмотреть на её подземелье, и даже заставила меня запомнить, на каком острове он находится, чтобы я помогла его тебе найти.


Я тихо усмехнулся, а потом улыбнулся.


- Не сомневаюсь. Что-то ещё мне нужно знать, прежде чем мы отправимся в плавание? Где я буду располагаться, и какая меня ожидает работа?


- Все друиды располагаются на носу корабля, где они могут следить за горизонтом и направлять ветер и волны. Твоей основной работой будет следить за тем, чтобы море и небо были спокойными во время нашего путешествия. На самом деле, монстры - это не самая большая угроза для нас. Тут, шторма в дюжины раз ужаснее, чем в том мире, из которого ты пришёл. Основная причина, почему на всех кораблях обязательно должен присутствовать друид, именно поэтому, так как даже самый лучший корабль перевернётся, если попадёт в шторм.


- И ещё одно, - Удона посмотрела на меня так, словно чуть не забыла. - Тебе нужно будет установить врата портала в гавани. Мы будем останавливаться у каждого острова на пути и создавать ещё врата, в надежде, что у нас будет лёгкий путь назад, на основной континент. Только до тех пор, пока не окажется, что врата слишком далеко друг от друга и не могут соединиться в сеть.


После этих слов, свечение в её глазах потускнело, и она слегка задрожала.


- Йек, всегда такое странное ощущение, когда она так делает. Ну да не важно. Те ищо чё-нить надо, Тибо?


Капитан посмотрела на меня с беспомощной улыбкой.


- Ну, было бы неплохо узнать имя. Чтобы ещё как-то называть тебя, кроме как "Капитан"?


Я улыбнулся ей, чувствуя, что для подобных инкарнаций жизнь довольно сложная штука, если они имеют не слишком глубокую связь, вроде этой.


- Айе, можешь звать меня Капитан Судне. Яна Судне2. И, прежде чем те захочется рассмеяться, то это была не моя идея! Или её. Я даже не знала, что означает это клятое имя на твоё старом говоре, пока главная меня не просветила. Пахоже, что она выбрала мою семью, потамушта у неё была такая фамилия, и чуть не лопнула от смеха, когда они дали мне имя. Ачевидно, именно поэтому она и захотела, чтоб я стала пиратом. Поэтическая ирония, как она это назвала.


Должен признать, я очень старался не смеяться. Правда. Но пиратский капитан по имени Яна Судне?


- Эй, иди уже се на пост, паря!


Она указала мне на дверь, как только услышала мой смех, и беспомощное выражение её лица лишь делало этот момент более бесценным.


Я подождал, пока не смог успокоиться, после чего кивнул ей, развернулся и вышел из каюты капитана. Когда я пришёл на нос судна, я увидел приподнятую лавку, как раз выше того места, где я решил отдохнуть ранее.


Полагаю, это и есть мой пост. Вероятно, они не ожидают от не-физических классов вроде друидов, что они будут стоять весь день... и, вероятно, мне придётся и спать тут тоже.


Последняя часть мне пришла в голову, когда я увидел, что на этой лавочке было ещё и шерстяное одеяло, завёрнутое за сиденье. Это ведь слишком рано для расплаты за мой смех над ней, верно? Но... это вполне логично. Если моей основной работой является наблюдение за штормами, то я не могу делать это под палубой. Но мне всё равно это не нравится!


Через несколько минут, я услышал как грохочет голос Яны.


- Ладно, парни и девчата! Все, кто пришёл на борт Весёлого Доджера, занимайте свои посты! Все остальные - прогуляйтесь. Мы падымем якорь через десять минут, и я не хочу услышать ни единого слова о безбилетниках на моём корабле!


Когда её голос затих, начались поспешные движения. Те, что несли последние ящики, спешили закончить, относя их по палубу и спрыгивая в доки. К тому времени, как всё было готово, я увидел, что на корабле было всего лишь двадцать зооморфов, включая меня. Из них, кроме пяти, все остальные достигли предельного уровня, а эти пять, похоже, имели вспомогательные работы вроде шеф-повара или доктора. И хотя они не были предельного уровня, он всё равно был достаточно высок.


Скорее всего, примерно такое же количество было и на других кораблях. Вместо большой команды, они сфокусировались на том, чтобы каждый член команды был максимально эффективен. Таким образом, можно было уменьшить расход припасов, и позволить себе более долгий вояж без дополнительных опасностей.


- Ладно, ребята! Пора отплывать! Келли, поднимай якорь! - приказала Яна, стоя у штурвала корабля.


Я посмотрел на Келли, которая подошла к краю, где через край был переброшен толстый канат. Она тихо застонала, когда схватилась за канат и потянула, отчего даже весь корабль слегка покачнулся. Однако, вскоре она достал большой камень, к которому и был привязан канат, и пристроила его на корпусе.


- Фила, Каг, Сару, опускайте паруса! - Ещё трое пришли в движение, все они были мужчинами. Они подошли к снастям, ослабляя канаты, чтобы паруса опустились, после чего подвязали их снова. - Тибо, дай-ка нам бриз!


Полагаю, пришла моя очередь.


Мне едва ли пришлось сфокусироваться на мгновение, прежде чем паруса поймали порыв ветра, медленно направляя корабль прочь от доков. Повернув голову, я увидел, что одиннадцать других кораблей тоже пришли в движение, формируя построение вокруг нас.


- Отправимся же в неизведанный вояж к неизвестным землям! Ради короны, ради Сестёр, и ради неизвестных сокровищ! - радостно воскликнула Яна, схватившись за штурвал и крепкой хваткой направляя корабль.


______________________________________________________________________


Примечание переводчика:


1. Игра слов с Весёлым Роджером. Дословно, Dodger - Ловкач.


2. Ради сохранения игры слов пришлось переиграть имя капитанши. И вместо Эмоны Бот (Emona Bote), которая в оригинале созвучна с названием главы (I'm on a Boat), появилась Яна Судне. Надеюсь, никто не против.
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Глава 132: Обрыв в Конце Моря



Пока мы уплывали за горизонт, корабли несло попутным ветром. Перед нами была гладкая поверхность воды, словно она сама прокладывала нам путь. Со мной и другими друидами, не было ни единого шанса на то, что природа будет мешаться.


После того, как мы проплыли примерно час, построение кораблей пришло в движение. Из одиннадцати окружавших нас кораблей, лишь три остались на месте, в виде треугольника вокруг Весёлого Доджера, а остальные восемь разошлись дальше, заполнив оставшиеся пропуски. Таким образом, у нас было два "круга" кораблей вокруг нас, и у каждого из них была своя защита и свои бойцы.


Сразу же после того, как построение сформировалось, один из низкоуровневых зооморфов в группе подпрыгнул, хватаясь за верёвочную лестницу на центральной мачте. Он поспешно взобрался наверх, сел в корзине на мачте и начал сканировать горизонт взглядом.


Наверняка это разведчик корабля.


Я почувствовал следы энергии ци в теле этого разведчика, и то, как его глаза засветились, когда он сканировал окрестности, также подсказало мне, что он ещё и маг. Хотя, если он был нанят для этой работы, то все его способности должны быть сфокусированы на должности дозорного.


- Капитан Судне! - крикнул мужчина вниз, и его голос преодолел даже тот ветер, что я создал.


- Что такое, Сару?! - ответила Яна, стоя у штурвала и крепко держась за него обеими руками.


- Три монстра впереди! Похоже, что это трио леофинов!


Услышав его слова, я посмотрел вперёд, используя своё усиленной энергией ци зрение, чтобы пробиться под поверхность спокойных вод. Конечно же, там и правда были три большие рыбы, каждая из которых была не меньше наших самых маленьких кораблей флота. Хотя, система назвала их Король-Сом, так как у них были похожие на лезвия усы и колючий гребень. Каждый из них был чуть выше двухсотого уровня, так что я не особо беспокоился.


- Айе! - Яна на некоторое время закрыла глаза и заговорила. - Дарл, у тя три лиофина прямо по курсу. Разберёшься с ними, или те нужна поддержка?


И хотя я слышал то, что она говорила, её голос не разносился так хорошо. Скорее всего, она использовала какую-то особенную технику для связи, которая действовала при помощи магии.


- Айе, лады тогда!


Открыв глаза, Яна ухмыльнулась в сторону дозорного.


- Забей на них, мальчик! Дарл может справиться этой группой, претендующей на звание акул!


Пока она это говорила, я почувствовал сильные колебания, идущие с переднего корабля. Сфокусировавшись, я увидел, двух членов команды, вышедших вперёд. Учитывая их почти идентичную внешность, они, похоже, были парой сестёр кицун. У обеих были чёрные волосы и хвосты, а худые тела были закрыты чёрными робами.


Они вытянули руки в сторону друг друга и сцепились вместе. Я услышал, как одна из них говорит, в то время как над ними формируются круги света:


- Леди льда, король глубины, герцог клинков.


У меня ушло целое мгновение на то, чтобы осознать, что они делают, и это меня поразило.


- Три принца, встанут твёрдо, чтобы защитить свой дом. Тех, кто их ударит, разорвёт на части.


Пока одна сестра говорила, светящиеся магические круги начали светиться синим оттенком льда.


Они комбинируют свои силы, чтобы создать заклинание элементалиста более высокого уровня!


Когда заклинание было закончено, три гигантских копья вылетели из круга и полетели по воздуху. Словно у каждого из них были свои собственные глаза, каждое из них повернуло в сторону одной из рыб и вонзилось в неё, насквозь пробивая их тела и приколачивая их к морскому дну.


- С угрозой покончено, Капитан! Больше монстров не видно! - закричал Сару сверху, когда мёртвые рыбы остановились и медленно всплыли на поверхность.


- Айе! - Яна радостно ухмыльнулась, услышав это, и снова закрыла глаза. - Хорошая работа, Дарл! Поблагодари от меня сестёр... Эмиль! Ты на зачистке! Собери всё, что сможешь и догоняй нас. Ядра нескольких леофинов могут быть хорошими запасными батареями для нашего стража!


Пока она говорила, мы продолжали плыть мимо рыб, которые продолжали всплывать на поверхность, но мы уже не обращали на них внимания. Позади нас, три корабля отделились от построения и остались с монстрами. Хотя, через несколько минут я увидел, что они снова начали нас догонять.


Тем временем, я складывал у себя в голове кусочки мозаики, пытаясь понять, как этим двум сёстрам удалось сделать то, что они сделали.


Должно быть, одна из них - маг высокого уровня, а другая, вероятно, друид корабля... Так как они сёстры, то их командная работа, вероятно, очень хорошо отработана. Вероятно, у них продуманы планы для того, какие заклинания в каких ситуациях использовать. Маг настраивает заклинание и удерживает его на месте, а друид наполняет его природной энергией, чтобы модифицировать заклинание.


По правде говоря, это звучало довольно просто, но на самом деле - это было гораздо сложнее! Нельзя вот так просто заменить эффекты класса более высокого уровня. Судя по увиденному, я мог точно сказать, что это потребовало большого доверия и взаимодействия, а также, годы практики, чтобы сотворить нечто подобное.


Вскоре, я тихо усмехнулся и посмотрел на одиннадцать окружавших нас кораблей, а затем - на Яну.


Если у нас такой сильный авангард, то я могу лишь представать какими будут остальные. Но... это не значит, что я хоть чуточку слабее.


После того, как я получил небольшой разряд от реальности, я закрыл глаза и сфокусировался. Остальные друиды будут успокаивать волны вокруг нас, так что, моей единственной работой будет поддерживать дуновение ветра, пока не наступит шторм. Другими словами, у меня полно времени для тренировки!


Я и так уже давно знал про друидов, что уровень их класса - это ещё не всё. Что ещё более важно - это их психологическая дисциплина. У них нет ограниченного количества энергии, с которой можно работать, как это случается у мага или монаха, но их энергия слабее. В то же самое время, это означало, что тренировка позволит им улучшать свои навыки, даже без увеличения уровней.


Так как я проведу весь следующий год в качестве друида, то мне кажется, что мне стоит большую часть провести в тренировках того, что у меня есть. Так что, я провёл большую часть времени, закрыв глаза, и подключившись к природным энергиями при помощи своего знака. Я хотел сохранить это в секрете, поэтому я не стал создавать каких-то очевидных эффектов вроде огненного шара, которым я проверял свои силы ранее.


Вместо этого, я создал один шар из льда под кораблём и опустил его вниз. Вероятно, это было психологическим упражнением в самом буквальном смысле, что я мог придумать, найдя пределы своего контроля и пытаясь их увеличить. Даже после двух часов в море, воды были уже так глубоки, что шар из льда не достиг дна, даже когда я довёл его до края моего контроля.


Раз за разом, лёд пытался всплыть на поверхность, а я уверенно заталкивал его обратно под воду. Я чувствовал, как у меня начинает появляться головная боль от постоянной концентрации, но, в то же самое время, было что-то ещё. Было трудно оценить, так как я этого не мог видеть, но у меня возникло такое ощущение, что лёд, со временем, начал погружать всё глубже.


Я продолжил тренироваться весь первый день путешествия, пока солнце не скрылось за горизонтом. Мы уже больше не могли видеть землю, куда бы мы ни смотрели. Лишь бесконечное море, отражающее безоблачное небо.


Я не знаю, сколько раз монстры атаковали флот за первый день, так как был полностью погружён в свою тренировку, но, по крайней мере, не происходило ничего такого, что могло бы побеспокоить самый центральный корабль. Каким бы увлечённым я ни был, это я бы не смог проигнорировать.


О, Богиня Судьбы, вам поступил звонок от вашего Хранителя.


Я был не совсем уверен в том, что мне это было нужно, но я хотел немного поговорить с Террой. Однако, вскоре она ответила практически монотонным голосом:


Простите, номер, который вы набрали - недоступен. Пожалуйста, повесьте трубку и помолитесь снова.


Ха-ха... Очень смешно. Может мне просто стоит сказать Ориви, что надо мной тут издеваются.


Как только я это подумал, как в моей голове снова заговорил голос:


О, привет Дейл! Прости, не услышала тебя в первый раз. Итак, что случилось?


Я тихо усмехнулся, услышав это, и покачал головой.


Мне просто стало кое-что интересно, и я хотел услышать от тебя подтверждение. Плюс, мне нравится с кем-нибудь общаться периодически, а Лиовинн сейчас медитирует.


Это не было ложью, так как я оставил Лиовинн медитировать внутри моей души, как только корабль покинул порт.


Ладно, хорошо. Я так полагаю, что ты хочешь спросить о тех двух сёстрах, да? Близняшках элементалистах?


Я почувствовал лёгкую ухмылку на своих губах и покачал головой.


Нет, думаю, я про них и так уже всё понял. Я хотел спросить о себе. Мне кажется, или мой контроль над Природной Энергией довольно быстро растёт? Потому как мне кажется, что это очень быстро!


В ответ я услышал тихий смех.


О, так и есть. Но в этом нет ничего особенного, учитывая ситуацию. Ты - друид одиннадцатого уровня, который внезапно стал обладать контролем и пределами друида сто двадцать четвёртого уровня. Обычный друид такого уровня тренируется десятилетиями, за всю свою жизнь, чтобы достичь своего предела.


В данный момент, ты просто приспосабливаешься. У тебя это получается быстрее, чем обычно, потому что у тебя есть достижение за создание Мировых Духов. Дополнительная близость с Природной Энергией, которая позволит тебе достичь твоих новых пределов быстрее, чем обычно.


Ну... это явно меня ободрило. Я уже и забыл об этом небольшом усилении, так как оно не казалось мне чем-то особенным.


Ладно, спасибо. Кстати, а что за история с Удоной и Яной? Я думал, что у инкарнаций более глубокая связь, чем то, что я увидел?


По большей части, так и есть. - ответила она с тихим вздохом. Но есть и исключения. Например, кто-то вроде меня, обладающий всеми знаниями системы. Потому что есть эффекты, которые могут потенциально читать разум других, и если что-то произойдёт, и будет утечка этих знаний, то это будет опасно.


Поэтому, у моих инкарнаций есть свои собственные личности. Однако, они преданны мне и я могу переживать опыт жизни в мире через них. Но они не могут знать ничего из того, что ещё недоступно для этого мира, поэтому они не могут в полной мере иметь со мной связь, как это происходит с другими. Я лишь научила Удону как дистанцировать себя от её инкарнаций так же, как система заставляет это делать меня.


Я слегка кивнул, понимая. Несомненно, имелся способ забраться в чей-то разум, вне зависимости от того, какие силы контролируют этот разум. И у инкарнаций нет какой-то особенной божественной защиты, если только бог или богиня лично не вмешается в это. Так что, вполне логично, что систем будет иметь подобный предохранитель.


Ладно. Хорошо... есть идеи, как долго я буду достигать своего "предела" тогда?


После моего вопроса, Терра надолго затихла.


Если... если ты будешь тренироваться так же, как и раньше, то я дам тебе пару месяцев. Это может показаться долгим промежутком времени, но это действительно очень короткий промежуток. И всё из-за твоей близости, и того факта, что ты уже имеешь доступ к этим уровням изначально.


Я только собрался отправить очередной ответ, как почувствовал руку на плече. Оглянувшись, я увидел стоящую рядом Яну, с улыбкой на губах. Она смотрела не на меня, а вперёд корабля. Впереди нашего построения что-то создавало колебания в воде. Гигантское змееподобное тело появлялось из воды тут и там.


- Похоже, что пришло время для реальной драки, Тибо, - радостным тоном сказала она. - Теперь те уже не отсидеться. По крайней мере, нужно сохранить наши корабли.


После этих слов, она вышла вперёд, на нос корабля. Я почувствовал, как во все стороны расходится её мана, как и тогда, когда она говорила с другими кораблями.


- Ладно, мальчики и девочки. Покажем этим сухопутным крысам, почему мы тут главные?


______________________________________________________________________


Авторский Подвальчик: Муа-ха-ха-ха! А я вам говорил, что тут будет обрыв1! А теперь ждите пару дней!


*убегает в бункер и крепко-накрепко запирается*


________________________________________


Примечание переводчика:


1. В данном случае автор подразумевал клиффхэнгер (надеюсь, все знают, что это такое) в названии главы. Так что присутствует некоторая игра слов и авторская шутка.
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Глава 133: Наживка в Море



Авторский Уголок: Итак, я планировал скрыться в этом бункере все 48 часов. Но кто-то меня обстрелял, и оказалось, что я потерял кислород на двенадцать часов! Вот, держите главу! Только не бейте меня!


______________________________________________________________________


- Не слишком ли рано мы сталкиваемся с гигантскими монстрами? – не удержался я от вопроса, когда почувствовал, как в Яне нарастает мощная энергия. Монстр, что был впереди, оказался гигантским змием, чьё тело было покрыто блестящей синей чешуёй. В длину он был не менее сотни метров, но я даже не видел его головы с того места, где находился. Всё, что я мог видеть – это то, что мне говорила система. Это был Морской Принц двести девяностого уровня.


- Ха! – она громко рассмеялась, широко ухмыляясь. – Те чё, кажется, шо это много, э? Мальчик, ты, похоже, ещё не бывал в море, дыа? Не, это просто обычный монстр, который водится вдали от берега.


Объяснив это, она встала на носу корабля, где ветер начал трепетать её одежду. Посмотрев по сторонам, я увидел, что на каждом корабле капитаны тоже заняли позиции на носу. Словно это было отрепетировано, они все потянулись к мечу на бедре.


- Ладно, братцы! – воскликнула Яна, и я услышал шорох металла, когда она достала свою саблю из ножен. – Выпустить… Кракена!


Когда она прокричала эту реплику, она вытянула меч в воздух перед собой, как поступили и все остальные одиннадцать капитанов. На боковой стороне её медного меча был виден символ, который засветился, когда её мана потекла через него. Этот символ был маленьким кругом с дюжиной линий, исходящих из него.


Пока я смотрел на символ, он словно взлетел в лезвия и начал парить в воздухе.


- Защита корабля на тебе, Тибо. Нам понадобится уделить всё наше внимание, чтобы удержать этого зверя под контролем.


Я видел, как схожие символы взлетают с каждого из остальных одиннадцати кораблей, все они летели в сторону того, что призвала Яна. С каждым новым символом, что добавлялся к этому комплексу, он пульсировал всё более мощной энергией. Даже не смотря на то, что все друиды работали над тем, чтобы удерживать воды спокойными, вокруг нас начали появляться расходящиеся круги волн, и мы были в самом центре.


Прежде чем я успел обдумать, насколько же сильным будет то, что они призывают, как последний символ слился с остальными. Весь комплекс резко нырнул под воду. Все, кто впервые плыл на корабле, опустили свои взгляды под корабль, хотя у меня был… более лёгкий способ определить, что там происходит.


Лёд, при помощи которого я тренировался, разлетелся на куски от импульса энергии, который прошёлся по немеу, и под волнами появилась гигантская фигура. Вода под нами попыталась подняться, отчего мне пришлось распределить её в разные стороны, чтобы наш корабль не перевернулся.


Удона и правда создала Кракена… верно? ВЕРНО?!


Морской принц впереди нас, похоже что-то почувствовал, его колоссальная голова поднялась над водой. У него была продолговатая морда, а толстые усы растянулись на дюжины метров. На голове была пара изогнутых рогов, и вместе с толстыми клыками, торчащими из пасти, они придавали ему вид восточного дракона.


И всё же, я почувствовал в монстре не гнев или даже голод. Это больше было похоже на осторожность, почти страх. Его глаза выдавали интеллект, который был скрыт в нём, скорее всего, его вид был на грани разумности. Внезапно, глухой рёв прозвучал под водой, и его глаза округлились.


Морской принц попытался развернуться и сбежать, но, как только он это сделал, пара гигантских щупалец вырвалась из-под волн. Прежде чем он успел развернуться, щупальца уже обвились вокруг его шеи. Он всем телом пытался вырваться, кровь вытекала из тех мест, где он был схвачен.


Поднялись волны и брызги там, где морской принц боролся со зверем под водой. Даже несмотря на то, что друиды распределяли колебания воды, чтобы они не повредили кораблям, зрелище всё равно было захватывающим. Вскоре, метнулась ещё одна пара щупалец, и ещё одна. В общей сложности, восемь щупалец обхватили тело морского принца и утащили его вглубь, подальше от наших глаз.


И всё равно, вода продолжала сотрясаться от происходящей в глубине борьбы. И только после долгого мгновения, когда всё затихло, мы все поняли, что существо было убито. И всё равно, капитаны оставались неподвижными, ни на секунду не ослабляя концентрации.


Я уже собирался спросить, что происходит, как в моей голове внезапно прозвучал голос Аккалии.


Морские принцы путешествуют в стае. Не расслабляйся, Дейл.


Ну, это объясняло, почему они решили призвать такую большую рыбу, чтобы справиться с чем-то, что явно было слабее. И хотя Кракен был отличным шоу, он слишком легко разобрался с одним. Но…


Насколько большие эти стаи?


Где-то от десяти до пятидесяти особей. Но столь близко от берега, вероятно, не стоит ожидать больше дюжины за раз. Хоть морской принц и обладает сильным телом и мощной чешуёй, он не такой уж и монстр. Он не обладает никаким типом энергии, так что он – слабая рыба. Единственным его достойным упоминания способом атаки является грубая сила и ядовитое дыхание.


Я слегка кивнул, слушая эту информацию. Если это считается слабой рыбой, то я лишь с трудом мог представить, какой будет сильная.


- А вот и они, - слова Яны вывели меня из задумчивости, хотя я ничего не увидел, когда стал оглядываться.


Мне пришлось усилить своё зрение при помощи энергии ци, чтобы заглянуть глубже в воду. Как и сказала Аккалия, я увидел ещё десяток змеевидных существ, с гневом мчащихся в нашу сторону. Или, если быть точным… в сторону гигантского монстра, что находился под нами.


У этого монстра было слишком много щупалец, чтобы их можно было сосчитать, они покачивались туда-сюда естественным образом. У него была гигантская голова, которая с лёгкостью превосходила размер Весёлого Доджера, а его конечности тянулись на сотни метров. Двое щупалец были особенно длинными. Несомненно, именно ими он и схватил изначально морского принца. Казалось, что они вытягиваются больше чем на два километра.


Скорее всего, тот первый морской принц отбился от стаи, поэтому мы и нашли его в одиночестве. Но, когда он был убит, остальные пришли за него отомстить. Они даже не стали колебаться, когда набросились на кракена под нами. Раскрыв пасти. Они начали выплёвывать чернильные зелёные облака.


Однако, кракен, похоже, не возражал. Он просто нацелился на ближайших двух морских принцев, и его щупальца вытянулись в их сторону. Прежде чем они успели закрыть пасти, после использования ядовитого дыхания, два самых длинных щупальца ворвались в их открытые челюсти.


От этого два морских принца запаниковали, заглатывая щупальца. Чёрная кровь начала вытекать из них, но они боролись до самого конца. Вскоре, похоже, щупальца нашли что-то жизненно важное и раздавили это, потому что принцы обмякли.


Теперь, когда ещё двое из их стаи умерли, оставшиеся восемь явно заколебались. Но потом они увидели, что щупальца истекают чёрной кровью и решили продолжить нападение. Однако, моя концентрация снова была нарушена, когда Яна заговорила.


- Удар копья, - сказала она два простых слова, и колебания маны показали мне, что она говорила с капитанами.


Когда я снова посмотрел вниз, то увидел, что множество щупалец кракена затвердели, а их концы утончились и они стали похожи на копья. Когда они все вытянулись вперёд, кракен стал похож на гигантского дикобраза. Для морских принцев, однако, это могло означать лишь их смерть.


Одному из них удалось избежать смертельной рады, когда его твёрдая чешуя отразила щупальце в сторону. Однако, остальные были не настолько удачливы. Их пронзило через пасти, глаза или промежутки между чешуёй. Практически мгновенно, ещё семеро морских принцев умерли, а восьмой развернулся, чтобы сбежать.


- Вот и конец, - снова заговорила Яна, и тело кракена начало колебаться, пульсируя синим светом. Вскоре, оно разлетелось на светящиеся осколки, которые взлетели на поверхность и превратились в те же самые символы, что я видел раньше. Каждый символ отправился в сторону своего капитана, которые потом убрали свои клинки в ножны на бедре.


- Тибо, мне от тя нужен сильный ветер, - поспешно сказала Яна, отправляясь обратно к штурвалу. – Пусть ветер и волны будут у нас за спиной, и мы уберёмся отсюда подальше!


Я почувствовал, как ветер тут же усилился у каждого корабля. В этот раз никто не остался, чтобы обобрать тела. Я не стал задавать вопросы, и тут же создал достаточно сильный ветер, чтобы направить корабль вперёд. К счастью, Аккалия снова возникла в моей голове с полезной информаций о морской природе.


Всегда есть рыба крупнее, Дейл. Морские принцы не такие уж и враждебные существа, и, на самом деле, проигнорировали бы твой флот. Но, поблизости от морских принцев всегда рыщет кое-что ещё, и ЭТО уже не проигнорировало бы вас. Считай это хищником, который питается морскими принцами и всем тем, что проплывает мимо.


Вот почему моряки никогда не остаются обирать тела морских принцев, даже если они и убивают их как можно скорее. Королю мелкого моря всегда нужна жертва.


Её зловещие слова заставили меня оглянуться на тела морских принцев, которых мы так поспешно оставили позади.


Даже усилив моё зрение при помощи энергии ци, я едва смог разглядеть тёмную тень, которая поднималась из глубины в том месте, где мы сражались. Несомненно, она рыскала по дну океана, пока не учуяло кровь своей любимой жертвы. Одного только размера этой тёмной тени было достаточно, чтобы понять, что наш кракен был по сравнению с этим просто гномом.


Последнее, что я увидел, прежде, чем мы оказались слишком далеко, это гигантская когтистая лапа, которая схватила медленно всплывающие тела морских принцев и утащила их под воду. Однако, этого было достаточно, чтобы я мог увидеть информацию о нём.


Уровень 469 Морской Ужас


Ну… это было довольно меткое название. Я позабыл обо всех своих возражениях и захотел лишь свалить нахер отсюда. Увеличив свою зону контроля, я усилил ветер, который подталкивал все двенадцать кораблей и заставляя воду подталкивать нас сзади, чтобы мы не перевернулись носом вперёд.


О великая богиня охоты и мудрости. Пожалуйста, ради любви ко всему святому, скажи мне, что эти морские ужасы путешествуют в одиночку.


Я услышал слабый смех в голове, в ответ на мою молитву.


Обычно. Если только у них не сезон спаривания, когда вместе путешествуют от двух до пяти особей. Однако, морской ужас спаривается лишь раз в сотню лет. И нет, прежде чем ты спросишь, этот морской ужас не в сезоне спаривания. А если бы был, то мы бы не стали просить тебя принять участие в этом вояже, потому что он был бы обречён на провал.


Я вздохнул с облегчением, когда услышал это, но не ослабил свой контроль над природной энергией. Солнце может уже и село, и я, может и планировал перед этим отдохнуть… Но будет безопаснее, если я пока побуду бодрствующим.


Да, конечно, я мог убить морской ужас, если бы развернулся на полную и использовал всю свою силу Хранителя. Да, я знал, что мне нелогично его бояться. Но, когда ты видишь монстра, который может проплыть тысячи метров за несколько мгновений, и у которого лапы, что спокойно могут обхватить небольшой дом, и который есть морских драконов на закуску… ты бежишь. И ты бежишь быстро.


И всё же, в меня закралось подозрение, что существа, такие же "ужасные", как этот морской ужас, будут нормальным явлением, как только мы окажемся в более глубоких водах. И мне эта мысль не понравилась. Совсем.
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Глава 134: Объяснение Эонов



Авторский Уголок: Ладно, у меня закончились креативные идеи, когда пришло время придумывать название для главы... Я проснулся рано, чтобы это написать. >.>


______________________________________________________________________


Я старательно поддерживал свою концентрацию на ускорении кораблей не меньше часа, пока напряжение от этой продолжительной концентрации не начало влиять на мой разум. Я почувствовал, как тупая головная боль появляется у меня в голове, и наконец ослабил свой контроль на ветром и водой, подталкивающих корабли. Хотя, даже после того, как я перестал это делать, мы всё равно продолжили двигаться. Я мог лишь посмотреть в сторону остальных кораблей, предположив, что они взвалили на себя этот груз.


Благодаря их за передышку, я прилёг на своей лавочке и закрыл глаза, позволяя себе немного отдохнуть. Я подумал о тех приключениях, что у нас уже были и почувствовал, как моё сознание тяжелеет. Прошёл всего лишь день, и столько всего уже произошло.


Когда я проснулся, мне в лицо светил утренний свет, отчего мне пришлось поднять руку, чтобы прикрыть глаза. Честно говоря, я даже не ожидал, что смогу уснуть после того, как увидел Морской Ужас, так что немного удивился этому. Оглядевшись вокруг, я увидел, что снизу поднимаются другие зооморфы, тоже только что проснувшиеся. В то же самое время, ночной дозорный спускался с вороньего гнезда, чтобы его место занял другой.


После небольшого расследования, я смог узнать, для чего тут были пять зооморфов с более низким уровнем. Ну... хоть я и сказал, что провёл расследование, но на самом деле, я просто посмотрел на то, как они делают свою работу. Как я уже говорил раньше, у нас было два разведчика. Один наблюдал в течение дня, а другой - ночью.


Естественно, у нас был и шеф-повар, юноша, который приносил мне еду после того, как она была приготовлена. Он был довольно милым и у меня сложилось о нём довольно хорошее впечатление. Далее шёл плотник, который оценивал состояние корабля после каждого события, чтобы убедиться в том, что ремонт не нужен.


Наконец, последней из низкоуровневых была юная девушка фелина, которая едва достигла своего подросткового возраста. Учитывая то, как часто она ходила по палубе и пела, вдохновляя других членов команды на то, чтобы присоединиться к ней, а так же то, что она записывала всё в толстый журнал, я мог лишь предположить, что она была бардом.


Два разведчика, шеф-повар, плотник и бард... и двадцать бойцов. Неужели этого действительно достаточно для всего того, с чем мы ещё столкнёмся?


Я не мог избавиться от беспокойства, пока мой взгляд не повернулся в сторону других кораблей. У меня ушло мгновение на то, чтобы вспомнить, что тут на самом деле не двадцать бойцов. Скорее, больше сотни, если мои предположения о других командах были верными. И это всё были самые сильные представители, что могли вырасти среди зооморфов.


Я встал с лавочки и вздохнул, после чего отправился в сторону штурвала, где я видел стоящую Яну. Она смотрела на горизонт впереди нас. Там собирались облака, так что, скоро я смогу увидеть свой первый шторм. Но сначала, я хотел с ней кое о чём поговорить.


Погоди-ка, Дейл, прозвучал в моей голове голос Удоны, пока я направлялся к её инкарнации. Что бы ты там ни хотел спросить у Яны, это, вероятно то, что не стоит обсуждать там, где могут подслушать, верно?


Я замедлил шаги, слабо кивая. После чего прозвучал вздох.


Она сейчас не может отойти от штурвала, а это значит, что никакой секретности. Разве не лучше ли будет поговорить со мной напрямую?


Ладно... что это был за Кракен вчера? я не удержался и озвучил свой самый главный вопрос, который меня беспокоил всё это время. Если бы я мог предположить, то это было нечто, равное монстру трёхсотого уровня, верно? Как вам, ребята, удалось вообще создать такое?


Когда я вернулся на свою лавочку, то услышал в голосе Удоны намёк на гордость.


Это мы с Рион придумали. Объединённый Призыв. Видишь ли, есть два способа связывания Эона, при его создании. Первый - это связать его с собой, что и делают большинство призывателей со своим основным Эоном. И второй - это привязать его к предмету.


Я задумалась, а что случится, если несколько зооморфов объединят свои силы, чтобы призвать тот же Эон? Чтобы проверить это, я создала Кракена. Есть возможность создать Эон, который превосходит возможности управления одного призывателя, но при этом есть риск, что Эон обернётся против своего создателя. Но, если им будет управлять множество призывателей...


То вы увеличиваете уровень контроля, я кивнул в ответ на эту мысль. В этом был смысл... вроде как.


Верно! Поэтому я разделила Кракена на двенадцать частей, когда завершила его создание, и привязала каждую его часть к абордажной сабле. Хотя, даже так, у меня едва хватает сил, чтобы управлять им...


Ладно, это ответило на мой вопрос, но теперь...


Как вообще создаются Эоны? Меня в этом вопросе что-то беспокоило...


Голос Удоны внезапно стал неловким, когда она попыталась ответить на мой вопрос.


Ну... видишь ли. Нам нужно значительное количество Духовной Энергии, чтобы создать сильный Эон...


Удона... что вы сделали? я почувствовал беспокойство от того, как она это говорит.


Ну... зооморфы нашли способ, как делать отвод от загробной жизни, и вытягивать немного натуральной духовной энергии. Но это совершенно безопасно! Соединение недостаточно больше, чтобы через него что-то прошло. И Ирена перенаправила этот путь так, чтобы призыватели использовали лишь соединение с той стороной, где обитают монстры Преисподней, а значит, для духов это не опасно!


Услышав её поспешную попытку объясниться, я тихо застонал и покачал головой.


И ты абсолютно уверена, что это соединение нельзя использовать в качестве двери, через которую кто-нибудь сможет пройти? Ты же знаешь, что находится на другой стороне, верно?


Эмм... ага. Ирена мне уже показала, просто чтобы убедиться в том, что я поняла. Это не самое приятное зрелище, Дейл. Но, поверь мне! Даже когда я создавала Кракена, я вытягивала лишь малое количество натуральной духовной энергии за раз. У меня ушли часы на то, чтобы собрать достаточное количество, с которым можно было работать. Возможно, призыватели более высокого уровня смогут создать более крупное соединение, но на той Земле, что у нас сейчас - это невозможно.


Я почувствовал, что мне нужно будет выслушать второе мнение по этому вопросу позже. Но, учитывая тот факт, что система не оповестила меня о прорыве очередной химеры душ из загробной жизни, я так полагаю, что она была права. Я знал, что с призывателями что-то не то, в силу своего опыта и того, сколько духовной энергии потребовалось, для создания тела.


Если бы это было создано прежде, чем я создал Мировых Духов, то это было бы одно. Но теперь, большая часть свободной духовной энергии в мире была использована ими, так что призывателями почти ничего не осталось. Однако, из-за этого, у меня появилась одна интересная идея.


Удона, что определяет то, сколько контроля у призывателя есть над его Эоном?


К сожалению, я получил не тот ответ, который ожидал.


Дейл, я знаю, что ты на самом деле хочешь спросить, так что позволь тебя сразу остановить. Эон который связан с человеком - находится в его личной духовной сфере. Там, где у тебя Лиовинн. Может ты и сможешь привязать такой к предмету, как это сделала я, но оно того не стоит.


Прежде чем я успел спросить, почему она так думает, она решила объяснить сама.


Чтобы управлять столь сильным Эоном, тебе нужно освободить приличную часть своих уровней Хранителя, чтобы охватить недостаток уровней призывателя. К этому моменту, ты уже будешь сильнее, чем тот Эон, который ты призываешь. Ты можешь сохранить один или два Эона в резерве, для последующих игр, но тебе, пожалуй, будет лучше подождать, пока доступный уровень призывателя не станет достаточно большим, а иначе придётся разделить его на множество частей.


Она подняла важный вопрос. Я просто раздумывал над тем, какое существо я смогу призвать, если воспользуюсь всеми уровнями Хранителя. Как она и сказала, вполне вероятно, что я буду значительно сильнее, чем любой Эон, который я могу контролировать в таком состоянии.


Хотя, у меня появилась ещё одна идея...


А ты подумала над созданием союза призыва вроде этого, но более крупного масштаба?


В моей голове промелькнула идея о военном подразделении, которое работает вместе, чтобы совместно призывать одно огромное существо.


В ответ на мой вопрос прозвучал почти радостный смех.


Я знала, что в тебе что-то есть, что сестра в тебе увидела. Ага., мы с Рион всё ещё размышляем об этом, и это, собственно, была изначальная задумка. Кракен можно считать прототипом. Как только зооморфы и эльфы объединяться, мы хотим использовать Кракена в качестве стимула для последующих поколений призывателей.


Я слегка кивнул, восхищаясь тем, насколько далеко идут планы Удоны и Рион.


Чисто из любопытства, насколько силён Эон, которым Яна может управлять сама?


Хмм? Её личный Эон - по большей части лишь посланник. Нечто такое, что она может отправить на небольшое расстояние, когда передачи голоса недостаточно. Но вот что касается её пределов... я думаю, это немного ниже уровня одного морского принца.


Пока я обдумывал это, мой взгляд снова переместился на горизонт. Те облака, которые я заметил, уже начали собираться, однако, команда, похоже, и не собиралась беспокоиться. Когда я оглянулся на саму Яну, то увидел на её лице беззаботную улыбку, пока она направляла корабль в сторону собирающегося шторма.


Ладно... значит никто по этому поводу не беспокоится. Вполне логично, друиды ведь должны уметь защитить корабли от штормов. Никакого давления, верно?


Я снова встал и направился к Яне, проходя мимо радостно поющей девушки барда, танцующей вокруг мачты. Нет, она не танцевала как стриптизёрша на шесте, так что выкиньте эту мысль из своей головы!


- Капитан.


- Айе. Что такое? - отозвалась Яна из-за штурвала, глядя на меня сверху вниз со своей приподнятой палубы.


- А нет ли, случайно, каких-нибудь больших монстров, которых нам стоит опасаться и которые любят находиться возле шторма? - спросил я, многозначительно глядя в сторону того шторма, к которому мы приближались.


- Хммм... - она, похоже, всерьёз задумалась. - Ваще без понятия! - она широко ухмыльнулась, заявляя это, отчего я чуть не отшатнулся. - Мы никогда раньше не заходили дальше территории морских принцев. Твой небольшой трюк сдвинул нас вперёд по расписанию почти на целый день! Неплохо постарался, кстати. Полагаю, те удалось мельком увидать того зверя внизу.


Я натянуто кивнул в подтверждение этого.


- Так что... по сути, мы понятия не имеем о том, с чем мы теперь будем сталкиваться. Уже со второго дня - у нас впереди совершенно неизведанная территория...


- Айе! - ответила Яна с широкой ухмылкой. - Неизвестные монстры и опасности за каждой новой волной! За каждым горизонтом нас ожидают невиданные земли! Разве это не самая лучшая часть? Разве у тя сердце не пылает в ожидании приключения?!


- Ладно, оно пылает, - тихо проворчал я, качая головой. - Пожалуйста, скажи мне, что на одном из этих кораблей есть шаман или кто-то ещё?


- Айе, - Яна кивнула. Она повернулась в сторону корабля, который был справа от нас, тот что был во внутреннем треугольнике. - На Измученной Леди1 есть шаман. Он отвечает за нахождение любой земли, что находится у нас по курсу.


Измученная Леди...


Я тихо застонал, когда услышал название одного из кораблей этого флота. Ну, раз у нас есть специально выделенный шаман, то наше путешествие будет немного легче. Я не удержался и оглянулся назад, в сторону тёмных облаков, которые постепенно приближались к нам.


______________________________________________________________________


Примечания переводчика:


1. Jaded Lady - американская женская вокальная группа, игравшая в стиле металл.
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Глава 135: Через Центр Шторма



Удовлетворённый ответами, которые мне дала Яна, я вернулся на своё место на носу корабля. Глядя на горизонт, я видел, что уже через несколько часов нас настигнет растущий шторм. Если, конечно, предположить, что он не движется в нашу сторону.


Это давало мне предостаточно времени чтобы... посидеть. То есть, буквально. Я мало что мог сделать тут лично, помимо того, чтобы проследить за тем, чтобы корабль не перевернулся. Ну, и тренироваться, чтобы стать лучше и не позволить кораблю перевернуться. По крайней мере, пока что.


Хотя, это подкинуло мне идею. Способ тренировки, о котором я раньше не думал. Закрыв глаза, я снова сформировал под водой лёд. Однако, в этот раз пять глыб льда, вместо одного.


Если я скомбинирую свою тренировку Тысячи Нитей с этим... то, возможно, я смогу немного быстрее приспособиться?


Ну, по крайней мере, такая была задумка. Так что, пока мы не дошли до шторма, я прижимал все пять ледяных глыб в разные стороны, сфокусировавшись на том, чтобы удерживать их как можно глубже. И хотя я не был уверен в том, насколько эффективной будет эта тренировка, она явно была отличным отвлечением...


______________________________________________________________________


Океан был обширной и прекрасной страной чудес и жизни, но и ужасной. Количество существ на земле и на небе в общей сложности не могли сравниться с тем роем, что был в море. И теперь, глубоко под поверхностью океана, происходили чудесные изменения. Одно из которых навсегда изменит океаны.


Глубоко-глубоко под поверхностью воды, куда даже солнечный свет едва доходил, было множество гор и равнин, коралловых деревьев, которые тянулись вверх и формировали густой лес. Рыбы, большие и маленькие, кружились в этом коралловом лесу, разбегаясь, когда одна из доминирующих рас моря проходила по дну. С каждым шагом он поднимал густой туман из грязи, а его мягкое, но сильное тело легко сопротивлялось давлению глубины.


После того, как морской ужас прошёл, это существо наконец-то смогло выйти из подводной пещеры. Его большие и круглые глаза сканировали окрестности. Его конечности были длинными и тонкими, а кожу покрывали крошечные синие чешуйки. Между пальцев рук и ног были небольшие перепонки, позволяющие с лёгкостью двигаться в воде.


На спине существа был большой плавник, который опускался до самого низа и оканчивался толстым хвостом, тянущимся из основания позвоночника. Когда он посмотрел вверх, то облака в воде, которые возникли из-за проходящего мимо ужаса, загородили ему обзор. И всё же, при этом, его зрение смогло различить странные формы в отдалении. Далеко в вышине, там, куда это существо никогда не заплывало, было видно стаю коралловых тел, двигающихся вдоль поверхности. Однако, ещё ближе можно было увидеть пять необычных форм, парящих в воде, погружающихся вниз, словно соревнуясь в том, кто сможет погрузиться ниже.


Его любопытство было огромным, но и осторожность тоже. Прежде чем подплыть ближе, существо повернуло свою вытянутую голову и просканировало взглядом море во всех направлениях, проверяя, нет ли поблизости хищников, которые съедят его, если он покинет дно океана. Видя, что поблизости никого нет, это существо приготовилось плыть.


Но, прежде, чем он это сделал, поблизости возникло возмущение в воде. Как раз на обрыве равнины, где гуляло это существо, был океан, который находился ниже всего океана. Густая и зелёная вода распространялась от основания обрыва и вдаль. До того места, где возвышался очередной обрыв. В воде появился всплеск, направленный вверх, и там возникло ещё одно существо, схожее с первым, которое тоже было привлечено любопытством.


Эти два существа переглянулись, наклонив головы на бок, словно обменявшись невербальным диалогом. После этого, два существа одновременно оттолкнулись от земли. Их большие глаза смотрели вверх, на те пять парящих форм, что их изначально заинтересовали.


______________________________________________________________________


Божемой, божемой, божемой! внезапно возник у меня в голове голос Ориви, отчего моя концентрация на тренировке сбилась. Я уже видел, что мы недалеко от шторма, но, учитывая то, насколько радостным был её возбуждённый голос, вряд ли она хотела сказать мне о нём.


Что такое, Риви?


Русалки! Честное слово, самые настоящие русалки! Ну, вроде как. Подводный народ! Новая раса! Сис сказала, что они уже на грани получения разума, она практически пищала об этом, хотя это было несколько не то, на чём я был сконцентрирован.


Они... рядом, да?


Скорее всего, Ориви наблюдала за моим вояжем, так что, если она увидела русалок...


Перед тем, как прозвучал её ответ, послышалось хихиканье.


Одна из них только что прицепилась к твоему куску льда. Но они не злые! По крайней мере, они так не выглядят. Ах! Нет! Шторм их отпугнул!


Едва её сообщение закончилось, как вода быстро стала беспокойной. Всего за дюжину дуновений ветра, перед нами начали формироваться волны, которые были не меньше Весёлого Доджера. Молнии засверкали в небе, и я почувствовал, как ветер давит навстречу тому, которым я управлял.


- А вот вам и настоящий шторм, ребзя! - прокричала Яна, стоя за штурвалом корабля и смеясь. - Тибо, мы на тя рассчитываем.


С этими словами, она без колебаний повела нас прямо на волну, которая была не меньше сотни метров в высоту.


Нахмурив брови, я сконцентрировался на связи с природной энергией вокруг нас. Я чувствовал, что остальные одиннадцать друидов делают то же самое, и все вместе мы сформировали пузырь вокруг нашего флота. Дождь обрушился на этот пузырь сверху, стекая по бокам. Волны разделялись на части, когда мы проходили сквозь них, не задерживая нас. В нашем пузыре, океан был спокоен, однако вокруг нас мир был в хаосе.


В какой-то момент, наш пузырь полностью погрузился под воду, а волны грохотали вокруг нас, заставляя нас продолжать концентрироваться на защите флота со всех сторон. Одной прорехи будет достаточно, чтобы океан набросился и раздавил нас.


Периодически, мы зависали в воздухе, с трудом удерживая под контролем воду, чтобы она не теряла уровень. Это было самым большим напряжением, так как требовалось заставить двенадцать кораблей и большую часть воды оставаться в одном положении одной только волей.


Если и можно было чему тут радоваться, так это тому, что в этом шторме не было монстров. Мы проходили через гигантские водовороты и торнадо, что спускались на океан, но не видели ни одного существа. Словно это было молчаливое понимание того, что не стоит вставать на пути шторма в океане.


Со временем, координация между мной и двенадцатью друидами стала сильнее. Мы могли лучше прикрывать промежутки в управлении других, а иногда даже комбинировать силы настолько, чтобы позволить одному из нас передохнуть и восстановить свою психологическую стойкость. Конечно... они бы не позволили это сделать мне, так как я был известной шишкой среди друидов...


Каждый раз, когда мы одолевали волну или воссоединялись с поверхностью океана, или молния отскакивала от пузыря, с каждого корабля раздавался радостный крик. Чем больше была потенциальная угроза, тем больше наша "публика" нас хвалила.


Самая большая угроза была, несомненно, одна. И только она не получила никаких аплодисментов... Гигантский водяной смерч возвышался перед нами, стремительно двигаясь в нашем направлении. Даже с совместными усилиями всех двенадцати, было трудно удержать ветра, прежде чем мы столкнулись с огромным торнадо из воды.


Однако, в то же самое время, он был слишком большим, чтобы мы могли его обойти по кругу, и он приближался быстрее ,чем мы могли надеяться, чтобы избежать его. Мы могли лишь смотреть, как он надвигается на нас, больше и ужаснее, чем любой монстр. Так что... был лишь одна вещь, которую мы могли сделать, чтобы спасти нас всех.


Трудно сказать, кому первому пришла эта идея. Я почувствовал, как то-то тянет нас вниз, а затем все двенадцать друидов поспешили опустить корабли под поверхность, формируя пузырь из воздуха вокруг флота. Даже под поверхностью, вода всё ещё была жестока, однако с ней было легче справляться, чем с ураганной силой ветров на поверхности. Впервые за всё время нашего путешествия, корабли начали неуверенно раскачиваться от силы потоков, что протекали через наш самодельный барьер.


Самым худшим было то, что тот водяной смерч как раз проходил прямо над нами. Воду, что защищала нас от шторма, втянуло в него. И мы уже почти не могли выдержать это, когда Лиовинн внезапно очнулась внутри моей духовной сферы.


Папа, выпусти меня!


Я на мгновение нахмурил брови, но потом кивнул. Духовная энергия Лиовинн начала перемещаться к моим рукам, пока я пытался удержать мощные ветра и потоки воды подальше от нас.


Я проявляю… Шторм!


Едва я услышал её голос, как понял, что у неё на уме. Шторм был одним из северных созвездий в небе Аэропа. И как только на серебряных перчатках на моих кулаках появились точки в форме облака с молнией, я почувствовал, как напряжение ослабло.


Шторм позволял Лиовинн и мне контролировать ветер и молнии при помощи моей маны или духовной энергии Лиовинн. И в данный момент, Лиовинн использовала свою собственную энергию для управления ветром, удерживая его так, чтобы он не мешал нам, пока все остальные сфокусировались чисто на воде.


Когда я поднял руки к небу, они начали светиться как маяк. Я чувствовал, как Лиовинн становится всё слабее и слабее, пока она сжигала свою энергию, поэтому я подтолкнул нас вперёд немного быстрее, пока мы не выбрались из-под водяного смерча. Только тогда свет из моих перчаток погас, они превратились в туман, а Лиовинн вернулась в мой духовный мир. Я чувствовал, что с ней всё в порядке, они лишь устала от чрезмерного использования своей энергии.


В этот раз не было громких радостных криков. Даже когда мы снова выбрались на поверхность по ту сторону водяного смерча, флот был погружён в ошарашенную тишину. Скорее всего, это впервые, когда кто-либо из нашего флота видел нечто подобное. Те, кто был более чувствителен к энергиям, без сомнения могли сказать, что я не использовал ману или природную энергию для отклонения ветра. Некоторые даже подумали, что я - призыватель, как и капитаны.


Ооо, предмет-Эон... вот это я понимаю идея! прозвучал в моей голове звонкий голос Удоны в ответ на мои мысли, и мне пришлось мысленно прогнать её, пока я оглядывался. К счастью, водяной смерч уже был ближе к концу шторма, так что вода снова начала успокаиваться вокруг нас.


- Отличное шоу, паря! - прокричала Яна, после продолжительного молчания, однако после этого не прозвучали обычные радостные крики. Ну, не считая барда, которая как раз пыталась расшевелить толпу. - Отдохни пока. Ты хорошо поработал, мы можем пока позаботиться об остальном пару часов.


Она проницательно посмотрела на меня, похоже понимая, насколько я истощил себя, как и остальные друиды, чтобы безопасно провести флот через шторм.


Я вяло кивнул ей, упал на свою лавочку и закрыл глаза. Честно говоря, у меня было такое ощущение, что у меня сейчас голова расколется. Однако, тут была и положительная сторона...


Друид получил уровень!


Друид получил уровень!


Друид получил уровень!


Друид получил уровень!


...


Охотник на Духов получил уровень!


Открыт класс Пират!


Открыта способность Навигация по Звёздам!


Да, ещё пять уровней друида, два уровня Охотника на Духов и открытие класса Пират явно были положительным моментом. Восемь уровней за то, что проплыл через шторм... оно того стоит.
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Глава 136: Человек, Который Не Будет Королём



Если честно, то так было не только со мной. Все друиды практически рухнули на свои места, как только мы прошли через шторм. Я не чувствовал, чтобы хоть кто-то влиял на природную энергию вокруг кораблей, так что, скорее всего, все капитаны сделали своим друидам перерыв.


Хотя, должен заметить, что мне не дали в полной мере лечь и отдохнуть.


- Не возражаешь, если я присоединюсь ненадолго? - услышал я нежный женский голос, говорящий со мной, пока у меня были закрыты глаза.


Я узнал корабельного барда и вяло кивнул, после чего почувствовал, как одеяло подо мной слегка сместилось, когда она присела.


- Это было очень круто, то, что ты сделал с торнадо, - с восхищением произнесла она, хотя я всё ещё держал глаза закрытыми. - Я так понимаю, что это, вероятно, один из твоих секретов, поэтому я не буду спрашивать, как ты это сделал. Я просто подумала, что тебе захочется с кем-нибудь поговорить, раз ты всё время один.


Если бы ты только знала, насколько ты тут ошибаешься... подумал я, но покачал головой.


- Да всё в порядке. Но, могу ли я спросить, зачем ты тут? Наверняка же есть барды, которые больше натренировали свою профессию, так что ты не можешь быть самым сильным бардом.


Был момент нерешительности, перед её ответом, но я понял, что она говорит с улыбкой, судя по чуть более счастливому тону.


- Ах, полагаю, ты не слышал о тех, кто участвует в этой миссии. Ты прав, есть полно более талантливых бардов, чем я. Мы даже некоторое время спорили, кого взять.


Она сделала паузу.


- В итоге, решение оказалось простым. Бард нам нужен не ради его боевых способностей, а из-за способности точно документировать события и поддерживать команду. И, в то же самое время, было решено, что член дворянской семьи должен присутствовать на этой миссии.


Я не совсем уверен, как мне это удалось, но я поднял бровь, не открывая глаза. Рядом со мной послышался тихий смех, после чего она продолжила:


- Итак, позволь мне представиться. Принцесса Дис'ни, четвёртая в очереди на третий трон Террарии.


Ладно, это заставило меня открыть глаза. Её имя, и тот факт, что на самом деле - она принцесса. Я совсем недавно узнал, как изменились королевства за последние несколько поколений. Там всё ещё были четыре королевства Аккал, Террария, Келиоп и Удония, но теперь их было по три штуки. И хотя эти королевства не были связаны между собой, они всё равно взяли эти же самые названия.


Первое Королевство Аккал было самой северной страной континента зооморфов, за ним шли Первое Королевство Удония, Первое Королевство Келиоп, а затем они повторялись, до самого последнего Третьего Королевства Келиоп. То, что она наследница третьего трона означало, что её мать была Третьей Королевой... той, что отправила мне запрос на присоединение к миссии.


Клянусь, я не имею к этому никакого отношения, услышал я поспешный комментарий Терры в своём ухе. Дис'ни - не из моих, как и её мама.


Я не удержался и слабо кивнул.


- Итак... что тебе известно обо мне? - тихо спросил я, глянув в сторону Дис'ни, которая радостно улыбнулась.


- Примерно столько же, сколько и все остальные. Слова разносятся на серебряных крыльях1, знаешь ли? Я знаю, что ты почти всегда один, и никто точно не знает, откуда ты пришёл. Но, когда мы начали искать самого лучшего друида, твоё имя было единственное, о котором мы подумали. Возможно, там и есть друиды сильнее, но они скрываются от мира, поэтому мы о них никогда не слышали.


Она испытующе посмотрела на меня.


- Если честно, я была немного скептично настроена насчёт того, насколько ты силён. Без обид, но ты и правда выглядишь просто как старикашка. Я даже не чувствую в тебе так много силы, как это бывает в случае с воинами вроде Келли. Но, возможно, у друидов всё устроено иначе. Но... когда ты сделал то, что ты тогда сделал, я смогла явственно почувствовать твою силу. Так что, у меня к тебе есть просьба!


Я с любопытством глянул на неё, пока она складывала руки на своих коленях и смотрела на меня с широкой ухмылкой.


- Станешь ли ты моим мужем?


Обработка... Обработка... невозможно вычислить. Инициируется последовательность перезагрузки.


- Прости, что?


Я даже смутно почувствовал, как Терра скрипит зубами на заднем плане моего разума... хотя, возможно это просто моё воображение.


Дис'ни быстро закивала головой, не проявляя ни малейших признаков смущения.


- В королевских семьях всегда была традиция жениться на сильных индивидах, чтобы рожать самых сильных детей. Может ты и ликан, а значит, у нас не может быть детей, но если ты станешь моим мужем, то ты сможешь встретиться с принцессами ликанов, и, возможно даже, с их королевами!


Обработка... Обработка... невозможно вычислить. - Эм... спасибо... но не кажется ли тебе, что я немного староват? Пожалуйста, ради всего святого, зачем тебе меня так соблазнять! Да, конечно, Дис'ни милая. Да и кому может не считать милой златовласую фигуристую кошко-девушку? Но у меня и так уже полные руки! Она задумалась на мгновение, но потом покачала головой. - Люди, находящиеся на вершине силы, всё ещё способны породить потомство, даже когда они достигают восьмидесяти лет. И даже дольше, если они монахи, а я чувствую в тебе слабый отклик энергии ци. Так что проблем быть не должно. - Ну, я... я ценю твоё предложение, но я уже обещан. Во имя богини, которой ты поклоняешься, и которая сейчас вероятно придумывает тем больше ужасных вещей, что с тобой произойдут, чем дольше эта беседа длится.


- Обещан...? - она озадаченно наклонила голову, прежде чем до неё дошло. - О, ты имеешь в виду, что у тебя уже есть жена? Ну, это вполне естественно, - она снова кивнула. - Любой мужчина или женщина, которых стоит желать, уже желаемы многими. Если хочешь, можешь взять её с собой. Я уверена, мама не будет возражать.


У меня ушло немало времени на то, чтобы вспомнить какова культура зооморфов. Очевидно, не было ничего необычного в том, что у одного зооморфа может быть несколько супругов или супруг, и у них тоже может быть больше...


Почему этого не было указано в моей предыстории?!


Аккалия неловко откашлялась в моей голове.


Ну, откуда мне было знать, что к тебе начнут подбивать клинья, как только ты встретишь юную женщину?! Серьёзно, Ориви у нас Богиня Любви, а не мы! Кстати говоря...


Я тут вообще не при чём! Пронзительный голос Ориви присоединился к Аккалии в моей голове. С каких это пор моя голова стала местом для конференц-звонка? Она даже не любит тебя, или что-то в этом духе, серьёзно! Ну, не сейчас. Королевские браки - это странная штука в различных культурах. Обычно, любовь не появляется сразу, а лишь после того, как они поживут вместе.


- ... Давай пока займёмся вояжем, и сохраним подобные темы для разговора на потом, когда он закончится, договорились? - я посмотрел на Дис'ни, которая терпеливо ждала моего ответа на её предложение. Что странно, так я услышал, как Келли внезапно расхохоталась под палубой... Полагаю, у неё более глубокая связь с её инкарнацией, чем у Удоны.


- Конечно. Я знаю, что мама пообещала тебе дворянский титул, если всё получится, так что не должно будет возникнуть никаких проблем ни с какой стороны. Кто знает, что мы найдём на неизведанной земле, может я сама стану её королевой, а ты будешь моим первым королём, - радостно ухмыльнулась она, когда ей в голову пришла эта идея.


Она вернулась к мачте, оставив меня в ошарашенном состоянии. Я слышал как она что-то мурлыкает себе под нос, а её хвост покачивался из стороны в сторону.


Терра, только не надо планировать для неё никаких катастроф в будущем.


Как только я это отправил, у меня возникло смутное ощущение ребёнка, которого поймали с рукой в банке с печеньем.


Н-но... Я не собиралась делать ничего такого, честно! Может немного потянуть лодыжку... или небольшой приступ паники. Ничего серьёзного!


Нет. Плохая Богиня Судьбы. Я ведь не собираюсь с ней ничего делать. Ну, серьёзно, у меня и так достаточно девушек. И когда всё это закончится, я вернусь в Комнату Админа, а значит, всё, что дальше будет происходить - случится с моим Хозяином Мира. И я не собираюсь возвращаться обратно во время его жизни.


Отправив сообщение, я протяжно вздохнул, снова закрывая глаза.


Ладно... хорошо. Но не вини меня, если с ней случится что-нибудь плохое, а я ничего не сделала!


Договорились. А теперь, вы можете все немного помолчать несколько минут? У меня голова раскалывается.


К счастью, они все затихли после моей просьбы, позволяя мне тем самым немного отдохнуть.


К счастью, после нескольких первых дней путешествие по океану было на удивление лёгким. После того, как мы прошли через шторм, мы не столкнулись ни с одним монстром, а на следующий день нашли небольшой остров. Это был совсем маленький остров, и явно не тот, на котором было подземелье Ориви. Тем не менее, мы сбросили якорь и приблизились к острову.


Оказавшись на нём, все двенадцать друидов создали на острове врата, ведущие нас обратно на континент. Когда портал был установлен, я впервые смог увидеть личный эон Яны.


Яна встала перед вращающимся вихрем из воды, который поднялся из океана на берегу и просто вытянула руку.


- Лети и отнеси отчёт, - пробормотала она, и на тыльной стороне её руки появился белый крест.


Как и в случае с призывом кракена, белый крест взлетел с её руки и превратился в маленькую версию её самой...Она была около тридцати сантиметров ростом и имела белые крылья из перьев. Маленькая Яна улыбнулась и пролетела через портал, пока сама Яна стояла с закрытыми глазами.


- Будет лучше поддерживать портал открытым, пока она не вернётся, - сказала она достаточно громко, чтобы я её расслышал.


После этой инструкции, я пожал плечами и просто удерживал портал открытым, пока маленький эон не вернулся примерно через час.


- Ладно. Вот и хорошо, - она улыбнулась, заставляя эон вернуться в форму символа и снова подлететь к её телу. - Нам особо не нужны никакие припасы, так что нечего тут особо задерживаться. Наше путешествие ведёт нас к более... широким берегам.


С этим словами, она оглядела остров, который был меньше даже самого Весёлого Доджера.


- Надеюсь, что гораздо более широким.


Она ухмыльнулась, покачала головой и повела нас обратно к кораблям.


Когда мы поднялись на борт, наше путешествие продолжилось. По пути мы встречали множество странных и сильных существ, но тщательные приготовления зооморфов позволили нам пережить их и ни один из кораблей не был повреждён настолько, что не подлежал ремонту.


Всего через неделю путешествия, мы столкнулись с гигантской птицей, которая вылетела из штормовых облаков, управляя штормом, чтобы атаковать нас. Маги, что были на борту различных кораблей, смогли её подстрелить, пока мы поддерживали корабли на плаву.


Ещё через несколько дней мы решили, что нашли ещё один остров, но это оказалось спиной огромной двухголовой черепахи. Наши монахи и бойцы запрыгнули на панцирь черепахи, пока она пыталась атаковать корабли внешнего построения. Совместными усилиями они её победили. Это было впервые, когда кораблям вообще потребовался ремонт.


Чем дальше в океан мы уходили, тем больше становились существа. Но, в то же самое время, они попадались всё реже и реже. То же самое можно сказать и про острова. Примерно после двух месяцев в море, мы наконец-то нашли остров, но он был уже слишком далеко от остальных, что мы находили, чтобы сформировать портал. И хотя мы устанавливали порталы на каждом острове, через который мы проходили, цепочка уже была нарушена, всего через два месяца.


А значит, теперь мы действительно были предоставлены сами себе. При условии... что если бы это было нормальное путешествие, то мы бы уже были предоставлены сами себе, едва покинули доки, так что для меня это было не особо сильным ударом, как для тех, кто надеялся установить цепочку порталов на протяжении всего путешествия.


Один из наших воинов, Киран, озвучил свои беспокойства, когда они осознали, что это означает.


- Что мы теперь будем делать, Капитан Судне? У нас больше нет способа связаться с домом или запросить припасы!


Я огляделся, и увидел что ещё несколько зооморфов разделяли его беспокойство, но были также и те, на кого это совершенно не повлияло. Яна же, в свою очередь... рассмеялась.


- Ха! И это всё, что те есть сказать? Ты чё, думал, что мы всё получим на блюдечке? Не-а! Мы же взяли все эти припасы с собой, потому что знали, что окажемся отрезаны! Рано или поздно это должно было случиться. Что насчёт контакта... Единственный контакт, который им действительно нужен от нас - это знать, живы ли мы, мертвы или достигли цели. Разве не так, Дис'ни?


Золотоволосая кошкодевушка кивнула и улыбнулась.


- Всё верно, капитан.


С этими словами, она сунула руку в свою сумку и достала две бумаги, держа их так, чтобы мы могли их увидеть.


- Моя мать выдала мне два квеста, прежде чем мы отправились в путь, так что она сможет отследить наш прогресс. Один из них выполнится после смерти меня и остальных, а другой, как и у вас всех, выполнится, когда мы высадимся на новой земле, - после этого объяснения, она поспешно убрала обе бумаги в свою сумку. - Если нам удастся найти новую землю, то наш дом найдёт способ связаться с нами. Но, если мы умрём, то значит, океан ещё слишком опасен для того, чтобы нам его пересекать, и эта идея будет оставлена, пока не найдутся новые методы.


Её слова заставили атмосферу на корабле помрачнеть, так как все осознали, что мы действительно остались на этом корабле сами по себе. Я видел, как некоторые слоняются туда-сюда, и неуверенно смотрят на других членов команды.


Боже правый... прошло всего две минуты после того, как мы узнали, что не можем позвонить домой, как у них уже началась паранойя.


Поворчав, я наполнил свой голос маной. Всё ещё сидя на своей лавочке, я повернулся и посмотрел на море.


- Мы не можем связаться с домом, ну и что с того? Мы отправились в это путешествие, чтобы создать для себя новый дом. И я не позволю никому встать у нас на пути. Если вы считаете, что не сможете с этим справиться и работать в команде, то я вас тут же сниму с корабля. И тогда посмотрим, как вы справитесь сами по себе.


Я чувствовал, как взгляды команды повернулись ко мне, но не было ни единого голоса возражения. Лиовинн уже давно проснулась, а её энергия была полностью восстановлена. Если бы тут были те, кто настоял бы на драке, то я не стал бы отказываться от её помощи, или активировал бы один из других классов, чтобы всё уладить.


Это... было довольно круто, я почувствовал тихий голос Ориви у себя в голове, когда мы покинули остров и продолжили наше путешествие.


Пожалуйста, скажи мне, что мы уже скоро дойдём до твоего подземелья? Я хочу размять ноги.


В ответ на мою мольбу я услышал тихий смех.


Ещё несколько дней и вы будете там. Я думаю, тебе понравится, как оно выросло.


______________________________________________________________________


Примечания переводчика:


1. Слова разносятся на серебряных крыльях - полагаю, это аналог фразы "земля слухами полнится", только для этой Земли.
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Глава 137: Добро Пожаловать в Подземелье



Как Оривии и обещала, менее чем через неделю, у нас случилось ещё одно странное событие. Погода была хорошей, на небе не было ни облака и команда радостно пела на палубе Весёлого Доджера.


Король возьмёт что должно, Король своё возьмёт.


Дис'ни начала петь, и на её лице появилась широкая ухмылка, когда остальная команда поддержала её хором:


С текущей кровью принцев, Король ещё споёт…


  Она кивнула, подпрыгнула и зацепилась ногой за верёвочную лестницу на центральной мачте. Она начала слегка покачиваться на ней, пока её тело привлекает взгляды команды.


В глубинах океана, где нет отлива и течения!


  Очередной хор голосов прозвучал вслед за её словами, словно они были зачарованы видом её тела и звуком её голоса. Я почувствовал едва заметную энергию, скрывающуюся за её голосом. Слабую божественную энергию, отчего у меня поднялась бровь. Барды могут производить свою собственную божественную энергию, хоть это и капля, по сравнению с бесконечным океаном энергии богов.


Король следит за путником, что ищет приключения!


Дис'ни громко рассмеялась, с лёгкостью забралась по лестнице на перекладину паруса. Она схватила ближайшую верёвку, прочно встал на своём месте и уставилась сверху вниз на команду.


Поднять паруса, вперёд заклинанья, принц уже впереди!


        А если Король найдёт тебя, то принц поможет…


                        Хор голосов снова зазвучал, ещё более энергично с каждым словом, после чего они внезапно прервались.


- Чего?! - вскрик Яны чуть не заставил Дис'ни потерять равновесие, но она этого даже не заметила.


- Сару! - она глянула вниз, на разведчика, который присоединился к пению на палубе. - Наверх, в гнездо! Посмотри по левому борту!


Сару озадаченно моргнул, но без колебаний подчинился её приказу. Он с лёгкостью взобрался по верёвочной лестнице и занял своё место в корзине наверху. Повернувшись налево, он направил свой взгляд вдаль.


- Капитан! Там земля! - удивлённо прокричал он, и он бы действительно удивлён.


Это был первый остров, который шаман не смог засечь раньше него. Однако, это открытие заставило лишь радостно рассмеяться Яну.


- Всем кораблям, строго на левый борт! - закричала она, наполнив свой голос маной. - У нас есть остров, который не видно при помощи природы, и вы все знаете, чё это значит!


- Подземелье! - разом прокричали несколько удивлённых голосов из команд ближайших кораблей. Яне не пришлось повторять, и ветер внезапно переменился. Все корабли резко повернули влево и сменили курс по направлению к острову. Мы сошлись вместе, но не настолько близко, чтобы столкнуться, и дружной толпой направились к отдалённому острову.


Наконец-то, подумал я про себя с улыбкой, как только понял, каким образом Яна вообще обнаружила остров с подземельем.


Всего через несколько минут после того, как мы повернули, я почувствовал, как моя связь с природной энергией оборвалась. Естественно, это застало меня врасплох, пока я не вспомнил, что мана окружающая подземелье, блокирует природную энергию. И я действительно почувствовал, как атмосферу начала пронизывать разреженная мана.


Однако, глядя вперёд, я видел лишь небольшой остров, который едва ли был больше ста метров в диаметре. Это была ровная каменная поверхность, которая всего на несколько сантиметров поднималась над уровнем моря. И лишь одна деталь выделялась на этом острове. В самом центре был большой каменный куб, не больше десяти метров в ширину. На той стороне, что была лицом к нам, была плотно закрытая резная каменная дверь.


Ха... Риви и правда хорошо поработала над подземельем, если оно смогло вырезать такую дверь.


Я кивнул сам себе, когда увидел её, внутренне улыбаясь. Судя по атмосфере в команде, было легко понять, что зооморфы очень ценили подземелья. До такой степени, что они решили сделать крюк даже в такой важной миссии, как исследование.


- Окружить подземелье и бросить якорь, ребята! - закричала Яна, и двенадцать кораблей начали выстраиваться вокруг небольшого острова. Каждый из них сбросил большой валун сбоку от себя. К моему удивлению, вода тут была не очень глубокой, и им пришлось подвязать якоря, как только они достигли дна, чтобы верёвка не болталась.


- Все на берег, все на берег!


После её крика, вся команда радостно спрыгнула с корабля. Многие из них приземлились прямо на остров, а остальным пришлось проплыть некоторое расстояние. Что касается меня, то я использовал свою энергию ци, чтобы усилить свой прыжок, после чего приземлился прямо рядом с Келли.


- Ты только посмотри, что у нас тут, - сказала она с ухмылкой, глядя на каменный куб. - Похоже, что у нас сегодня удачный день.


- Айе, - сказал один из капитанов, вылезая из воды. Это был один из фелинов крепкого телосложения, однако он не смог допрыгнуть до острова. - Мы не ожидали найти тут нечто подобное...


Остальные капитаны также вылезли из воды. Странно то, что ни один из них не тренировал класс монаха. Хотя, это было вполне логично, учитывая, что они все были призывателями. Последней вылезла Яна, стряхивая с себя воду, и широко улыбаясь всем остальным.


- Это будет отличная возможность для нас, ребзя! Однако, нельзя слишком спешить. Не говоря уже о том, что что-то может вылезти из воды, пока мы будем внутри. Лучше всего будет отправить только небольшую группу, - остальные капитаны согласно закивали.


- Тогда кто пойдёт, - радостно спросил мускулистый капитан фелин.


- Успокойся, мужик, - громко рассмеялась Яна, качая головой. - Мы, капитаны, бесполезны в подземелье. Проходы слишком узкие для Кракена. - остальные капитаны разочарованно поникли, осознав, что они не пойдут в подземелье. - Мы будем защищать. Каждый капитан выберет одного или двух представителей со своего корабля в поисковую команду. Остальные останутся тут.


Тут же поднялся шум и крики тех, кто соперничал за ограниченное количество мест. На самом деле, тихо себя вели лишь разведчики и те члены команды, которые ещё не достигли предела уровней. Похоже, что они осознавали свою бесполезность в бою.


Я не сомневался, что Яна проследит за тем, чтобы я оказался в числе избранных, поэтому я просто пошёл к дверям, с любопытством оглядывая их. Это были двойные двери, на каждой из которых были вырезаны узоры, словно два цунами собирались столкнуться в центре. Над дверью я увидел строчку из слов, которые, к моему удивлению, были написаны на английском. Я был так удивлён, что прочитал их вслух.


- Подземелье Четырёх Элементов? - я озадаченно моргнул, после чего заметил, что шум позади меня внезапно затих. Оглянувшись, я обнаружил, что все остальные смотрят на меня.


- Ты умеешь читать слова, парень? - спросил капитан урса, и его уши слегка дрогнули.


Точно... супер-слух. Ну, это было не особенно важно, так как это вписывалось в образ "таинственного мудреца", которому я следовал.


Я просто кивнул в ответ.


- Я некоторое время изучал подземелья.


Среди членов команды возникло небольшой бормотание, после чего Яна расхохоталась.


- Значит решено. Тибо будет представлять Весёлый Доджер, вместе с Келли. Подземелье элементов, скорее всего, хорошо пойдёт для элементального монаха, айе?


Несколько зооморфов согласно закивали, и вскоре команда была составлена. В общей сложности было выбрано двадцать зооморфов, которые потом были поделены на две команды по десять. В группе авангарда был я, Келли, два мага, два воина, разведчик, варвар, лучник и монах. Во второй группе было три церковника, два жреца, два мечника, призыватель и два рыцаря.


Помимо разведчика, вся группа достигла предельного уровня. Это давало нам уверенность в том, что мы сможем справиться с любыми монстрами, что бродят внутри подземелья. Даже если мы столкнёмся с монстром четырёхсотого уровня, мы сможем его убить, и мне даже не придётся использовать способности Хранителя.


Пока остальная группа обсуждала план того, как разобраться с защитой снаружи, я отправил сообщение Терре.


О, великая Богиня Историй, расскажи мне сказку. Почему у этого подземелья надписи на английском?


Потому что это неофициальный язык подземелья? через мгновение спросила Терра с лёгким смехом. Большинство подземелий не может изучить нюансы языка, прежде чем язык естественным образом не превратится во что-то ещё. Их способность к обучению ещё слишком низкая, в комбинации с другими вещами, которым их ещё только предстоит научиться. Так что, раз уж ты назначил нас ответственными за подземелья, мы решили, что у них должен быть универсальный язык... твой. Некоторые расы уже назвали его "святым писанием" или "дьявольским письмом", в зависимости от того, как они видят эти подземелья.


И, прежде чем ты спросишь, да, мы специально не сказали тебе об этом. Мы надеялись, что ты не устоишь перед тем, чтобы прочитать это вслух. А иначе, зачем им вообще отправлять друида в подземелье. Тебе бы просто сказали подождать снаружи, и вернуться сюда в следующий раз самому.


Я выслушал её объяснение, едва заметно кивнув в ответ.


Ладно... но в следующий раз, не могли бы вы меня предупредить заранее? Я понимаю, что вы хотели устроить мне сюрприз, но всё же.


Ладно, ладно. Кайфоломщик... проворчала Терра, а я обернулся, чтобы посмотреть, как остальные представители первой группы подходят ко мне.


Так как я мог читать "язык подземелий", я был назначен де-факто, лидером группы. Сам по себе план был довольно прост, мы шли в разведку и уничтожали любую опасность, а затем приходила вторая команда и лечила наши раны, одновременно прикрывая нас сзади.


- Идём же... - тихо сказал я и, повернувшись, пошёл в сторону подземелья.


Наш разведчик, Нокс, шёл рядом со мной. Когда мы подошли, двойные двери медленно открылись, открывая винтовую лестницу, ведущую нас вниз.


Подняв руку, я создал простое заклинание света, после чего над моей ладонью всплыла светящаяся сфера. Это было одно из самых простейших заклинаний, так что вряд ли кто-то обратил на это внимание. Я бы не удивился, если бы почти все тут могли его создавать.


Поставив ногу на лестницу, я глянул через край, пытаясь увидеть, насколько глубоко она ведёт.


Вроде... метров двести? подумал я, мысленно прикинув расстояние, но, поскольку не было никаких признаков монстров, то мы просто продолжили идти.


Стены коридора вокруг нас были совершенно гладкими, а ступеньки были достаточно сырыми, чтобы нам приходилось идти медленно и осторожно. Однако, пройдя несколько дюжин метров, мне надоело поддерживать заклинание света, даже с его малой тратой маны. Я не хотел тратить свои ресурсы. Поэтому я просто решил немного продемонстрировать свои познания, и заговорил по-английски.


- Ты можешь дать нам больше освещения? Некоторые из нас не видят в темноте.


Вместо словесного ответа, темнота коридора просто отступила, словно всё подземелье наложило на себя заклинание света.


- Спасибо, - снова сказал я, отменяя своё собственное заклинание и старательно игнорируя взгляды, которые прожигали мою спину.


Наша команда спускалась всё ниже и ниже, а тусклый свет давал нам временно облегчение. Ни класс Друида, ни класс Охотника за Духами никак не усиливали ману, поэтому я не хотел тратить даже то небольшое количество маны, что у меня было. Вскоре, мы наконец-то дошли до самого низа лестницы, и обнаружили там гладкий пол. Прямо перед нами была ещё одна дверь, на которой был вырезан орнамент огня.


Похоже, что именно тут и начинаются настоящие приключения в подземелье.
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Глава 138: У Нас Тут Огнестрелы



Разведчик поспешно подошёл к двери и оглядел её.


- Не похоже, что тут где-то есть ловушки. Никаких скрытых механизмов или установленных заклинаний, так что, должно быть безопасно.


С этими словами он отошёл назад, позволяя мне толкнуть и открыть дверь.


Помещение за дверью оказалось гораздо обширнее, чем я ожидал, примерно тридцать метров в ширину и пятьдесят в длину. Тусклый свет подземелья освещал двигающиеся по стенам и полу фигуры. Красные, вязкие слизни ползали повсюду.


- Слизни? И всё? Да у моей дочери есть такой в качестве питомца, - разочарованно сказала одна из магов, женщина по имени Джирен.


- А её питомец стреляет огнём? - спросил я, глядя на информацию о слизне.


Уровень 38 Огненный Слизень


- Стоп, что? - спросила она, озадаченно, прежде чем поспешно возвести перед нами барьер, как раз вовремя, чтобы заблокировать два небольших огненных шара. - С каких это пор слизни так умеют?!


Это было не слишком опасно, так как слизни были слишком слабыми, по сравнению с нашей группой. Однако, оказалось, что Джирен застали врасплох этот новый вид слизней. Тем временем, я сконцентрировался на довольно скрытном слизне, который медленно ползал среди остальных. Он был чуть более тёмного красного цвета, чем остальные.


Уровень 112 Слизень Огненной Ци


Ну, это всё объясняет...


Я тихо вздохнул, вспоминая двух слизней, которых я отдал Ориви, после того, как тренировал свою элементальную ци. Похоже, что они размножились... многократно.


Ориви, пожалуйста, скажи мне, что тут есть секретная комната, в которой можно сохранить нескольких слизней в безопасности? Я не хочу уничтожать всё в подземелье и оставлять его ни с чем...


О, не переживай! Радостно откликнулась Ориви на мою молитву. Сохранение популяции - это первый урок, которому мы обучаем нынешние подземелья. У них у всех есть участок для размножения, скрытый где-то в глубине, чтобы никто не сбежал оттуда слишком легко. Хотя, на повторное население требуется некоторое время, но подземелья в этот промежуток времени не предлагают никаких сокровищ, чтобы был стимул позволять им вырасти.


Я кивнул, радуясь, что заклинания молнии и льда, что обрушились на слизней, не станут результатом их полного уничтожения, как вида.


- Может нам стоит взять одного для изучения? - спросила Джирен, старательно удерживая второго мага от убийства всех, прежде чем у неё будет шанс на задуманное.


- Если ты принесла с собой достаточно большой кувшин, чтобы там мог поместиться слизень, то да, конечно, - спокойно ответил он, но он явно не собирался давать ей такую возможность, потому что продолжил отстреливаться заклинаниями.


- Эмм... но... - сказала она и с грустью повернулась в сторону слизней. - Верно... Но мы должны хотя бы принести с собой их ядра! - с этим словами она присоединилась к атаке. У этих слизней не было шансов противостоять заклинаниям могучих магов, кроме одного.


Скрытый среди разрушений, один единственный слизень огненной ци подкрался ближе. Когда случайное заклинание льда попало по нему, над его головой появилась полоска здоровья, демонстрирующая, что оно уменьшилось лишь на одну десятую долю. Прежде чем два мага успели заметить неэффективность своего заклинания, он подпрыгнул, и ударился о барьер маны, что они возвели.


- Какого?! - закричала Джирен, когда почувствовала, что её щит быстро сгорел от огненной маны.


- А вот тут вступаю я. Кья!


Келли шагнула вперёд, с ухмылкой на лице, вокруг её кулака вспыхнуло оранжевое пламя, и она встала в боевую стойку. Её кулаки сошлись вместе, костяшки к костяшками, и она ударила вперёд. Последовала оранжевая вспышка, и слизень практически взорвался. Ошмётки слизи разлетелись во все стороны.


Как только комната была зачищена, в стене открылась одна секция, раскрывая перед нами облезлый деревянный сундук, который выскользнул наружу. Как только стена за ним закрылась, команда осторожно подошла.


- Никогда не видела, чтобы подземелье предлагало сокровище таким образом.


Джирен улыбнулась, а её взгляд практически блестел от предвосхищения.


Нокс снова подошёл и осмотрел облезлый сундук.


- Никаких ловушек, но я чувствую немного магии внутри.


С этими словами он снова попятился.


В этот раз, сундук открыл другой маг, который создал заклинание, удалённо открывшее крышку. Видя, что ничего не атакует, Нокс вышел вперёд, чтобы забрать содержимое.


- Посмотрим... Тут короткий меч... две медные стрелы и... штаны?


Он достал предметы по одному и разложил их на полу.


- Тибо, можешь идентифицировать их для нас? - спросил он, подманивая меня.


У меня на лице на мгновение появилось озадаченное выражение лица, когда я задумался о том, что он имеет в виду, пока я не увидел причину. На древке каждой стрелы, а также на клинке меча были написаны слова. Скорее всего, подземелья делали это, чтобы им было легче сортировать сокровища.


- Они все имеют атрибуты огня, - сказал я, видя на всех трёх слово "Огненный". - А этот меч так же является клинком, который может направлять элементальную ци, в частности, огненный элемент.


По правде говоря, на мече было написано "Клинок Огненной Ци", а на стрелах - просто "Огненная Стрела". Нокс кивнул, а затем поднял штаны и показал их мне. Штаны были тёмно оранжевыми с вышитым на них узором огня, так что никто не удивился, когда я сказал:


- У них есть немного сопротивляемости к огню.


- Довольно хороший улов для первой комнаты, - сказала Келли с небольшой ухмылкой, глядя в сторону двух дверей по обе стороны комнаты. На одной из них был такой же рисунок огня, как и у той двери, через которую мы прошли, а на другой были узор вихря, скорее всего обозначающий воздух. - И теперь у нас даже есть выбор.


К этому моменту вторая группа тоже вошла в помещение, и с удивлением разглядывала небольшую кучу добычи, что мы собрали.


- Какое щедрое подземелье... - сказал один из церковников, кивнув. - Раненые есть?


Все в унисон покачали головами, отчего мне пришлось пояснить.


- Просто комната слизней, хотя эти были нового типа.


- Серьёзно, что ли? - взгляд одного из церковников буквально засиял, когда он помогал остальным собирать ядра монстров, что остались на полу. Все они были не больше гальки, так что у нас ушло некоторое время на сбор всех.


Как только мы упаковали находки в разные сумки, мы снова собрались перед двумя дверьми.


- Раз тут ещё одна огненная комната, то в ней, вероятно, будет ещё больше врагов, более сильного огненного типа, - заявила Джирен, кивая головой. - А за другой дверью, вероятно, летающие враги, судя по дизайну.


Нокс подошёл к обеим дверям, осмотрел их и проинформировал нас, что это самые обычные двери. Видя это, я подошёл сначала к огненной двери.


- Посмотрим, куда она ведёт, а потом проверим другие пути.


За дверью был длинный коридор, примерно в пятнадцать метров, после чего был резкий поворот влево. Вторая группа снова осталась позади, пока мы двигались вперёд. Нокс был впереди, осматриваясь в поисках скрытых опасностей. Когда мы прошли вперёд, то в помещении стало жарче, и мы увидели красное свечение из комнаты, что была впереди.


В отличие от предыдущего помещения, в этот раз двери не было, лишь большой зал в конце коридора. Внутри была одна единственная фигура, примерно три метра ростом. Его кожа была прозрачной, а черты неразличимы. Он просто выглядел как гигантский двуногий пузырь с сетью огненных вен, проходящих через него. И это было не просто так...


Уровень 248 Огненный Королевский Слизень


Да, это был очередной слизень... В этот раз - большой.


- Это... не может быть тоже слизнем, верно? - спросила Джирен. Её голос дрожал. То ли от страха, то ли от восхищения... или от того и того сразу.


- Похоже на то, - проворчал я.


Я закрыл глаза, позволяя моей ци протекать через меня. Я не мог сравниться с тем, кто специализируется на классе монаха, но моя высокая характеристика мудрости позволяла мне иметь в десять раз больше ци, чем маны. И хотя этого всё равно было недостаточно для того, чтобы нормально сражаться против существа уровня мини-босса, особенно, когда мой основной класс был "запечатан", это давало мне хоть какую-то защиту.


- Ну, полагаю, тут нам придётся сражаться всерьёз, - сказала Джирен, поворачиваясь ко второму магу.


Они оба кивнули друг другу, когда гигантский огненный слизень шагнул вперёд.


В воздухе появилось три магических круга, по одному напротив каждого мага, а третий - напротив самого слизня.


Ладно, значит, он может использовать магию... это уже что-то новенькое.


К слову говоря, я узнал заклинание, которое он использовал. И это было самое базовое заклинание огненного шара, вот только он влил в него достаточно маны, чтобы создать небольшое инферно. С другой стороны, два заклинания, которыми выстрелили маги, создали ледяной ветер и толстые куски льда, которые атаковали слизня.


Пройдя через ледяной ветер, у огненного шара уже не осталось достаточно силы, чтобы пробиться через заклинание барьера магов, и мы остались нетронутыми. Однако, это также ослабило их атаки настолько, что они даже не дошли до слизня...


Я глянул в сторону лучника и увидел, что он уже приготовил стрелу. Закрыв глаза, он шевелил губами, явно повторяя мнемоническую фразу, после чего его стрела постепенно начала светиться. Я чувствовал, как мана наполняет наконечник стрелы, так что у меня не было никаких сомнений в том, что он добавляет заклинание к стреле.


Как только заклинание было готово, он натянул тетиву и выстрелил, пока магии слизень обменивались очередными выстрелами заклинаний. В этот раз, стела была скрыта в ледяном ветре, и пробилась через пламя, выпущенное слизнем. В отличие от заклинаний магов, стрела точно вонзилась в центр монстра, отчего часть его красного тела стала синей.


Впервые с начала боя, над головой слизня появилась шкала здоровья, мгновенно опустившись на одну треть. Однако, после ранения, слизень больше не мог поддерживать свою двуногую форму. После короткого вскрика, он рухнул в гигантскую лужу... которая превратилась в волну, накинувшуюся на нас.


- Ладно, с этим мы можем разобраться, - Джирен рассмеялась, и два мага снова запустили свои заклинания. Однако, в этот раз результат был совсем другим. Без огненных заклинаний слизня, которые действовали в качестве щита, и со второй стрелой лучника, три атаки тут же опустошили остатки его здоровья.


Когда слизень умер, слизь, из которой состояло его тело, плюхнулась на пол, медленно растекаясь во все стороны. В отличие от слизней из предыдущей комнаты, у него было ядро размером с кулак, но никто не спешил его подбирать.


- Сколько ты готов поставить на то, что этот слизень всё ещё горит? - спросила Джирен, глядя на второго мага, который пожал плечами.


В этот раз в конце комнаты не было двери, но был небольшой пьедестал, который поднялся из-под пола после смерти слизня. Верхушка пьедестала повернулась, открывая нам ещё один сундук с сокровищами, в этот раз оббитый серебром. Но, опять же... никто к нему не пошёл... потому что пол бы практически лавой.


- Подождите, пока сюда придут церковники, и пусть они разберутся с полом? - попросила Келли, хрустя своей шеей из стороны в сторону.


Все остальные одобрили её предложение, поэтому мы просто сели и стали ждать, а барьер маны уменьшился до нескольких сантиметров над полом, чтобы заблокировать потоп.
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Глава 139: Ползём по Подземелью



Как только подошли церковники, мы отошли назад и позволили им подойти ближе. Они взглянули на расплавленный пол, что был впереди и, с улыбкой, кивнули. - Сёстры, направьте наши руки, - вместе взмолились они, вытягивая руки вперёд. Все эти три церковника были прекрасными женщинами, они были разных рас: фелин, кицун и ликан. Из пола поднялся золотой свет, который сформировал узкую тропу, ведущую к пьедесталу на дальнем конце помещения. Я видел, что церковники выкладываются на полную, чтобы поддерживать этот мост, поэтому Нокс поспешил пересечь его, игнорируя жар. Вместо того, чтобы обследовать содержимое, как раньше, он просто проверил, чтобы сам пьедестал не содержал ловушек, а потом схватил весь сундук и вернулся с ним обратно.


Как только он вернулся, мы поспешили в предыдущее помещение, наконец отменив барьер, который удерживал огненную слизь от протекания в коридор. Когда дверь оказалась плотно закрыта позади нас, мы все смогли с облегчением вздохнуть.


Если честно, то в помещении было жарко, но не настолько жарко, как я ожидал, учитывая закрытое пространство и весь тот огонь, которым в нас кидались. Я думал, что мы будем словно в духовке, но вместо этого я лишь немного вспотел. Возможно, это было результатом моих характеристик, или просто потому, что подземелье само регулировало жар, чтобы помещение было более гостеприимным.


- Ну, посмотрим, что тут у нас, - сказал Нокс с ухмылкой, возбуждённо потирая руки.


Он быстро проверил сундук на наличие ловушек, после чего осторожно поднял крышку. В этот раз, он был немного озадачен тем, что он достал.


- Рубашка, лук и кристальная сфера? - с любопытством спросил он, откладывая каждый предмет в сторону.


Должно быть, именно сфера его больше всего озадачила, и это было вполне понятно. Вместо кристалла, она была сделала из стекла, и у неё не было каких-либо особенных свойств.


- На что, только что дали кусок бесполезного хлама? - спросила Келли, глядя на сферу.


- Может это компонент головоломки, которая находится в другом месте подземелья? - предположила Джирен, отчего все остальные посмотрели на неё. - Я слышала, что в некоторых подземельях есть простые головоломки, вроде тех, где нужно собрать предметы у боссов, чтобы отпереть комнату. Может, это тоже такое?


Я кивнул, услышав её слова, тихо соглашаясь с ней. Не дожидаясь приглашения, я подошёл, чтобы идентифицировать два других предмета. Рубашка была в таком же стиле, что и штаны, так что, было неудивительно, что она обладала таким же эффектом.


Лук, с другой стороны, имел гораздо больше слов, выведенных на его излучине. Но так как это был длинный лук, то на нём было больше места.


"Конденсирует энергию ци в стрелы."


Это описание привлекло моё внимание, я не удержался, чтобы взять лук, чтобы опробовать его. Я ещё не видел зачарований, влияющих на ци, только предметы, выкованные со встроенными путями ци. И пока я изучал лук, я обнаружил, что этот тоже был из таких.


Как только я направил небольшую часть энергии ци в лук, я почувствовал проходящую в нём сложную сеть "вен", направляющих ци. Прижав руку к тетиве, я обнаружил, что через неё тоже проходит одна такая вена. И когда я вложил немного ци в обе, то между моими руками начала формироваться тонкая жёлтая стрела.


- Любопытно... - пробормотал я, привлекая внимание остальных. Повернувшись к ним, я посмотрел на лучника, монаха и Келли. - Этот лук создаёт стрелы, конденсируя энергию ци.


Скорее всего, у них не было кузнеца, который мог бы как следует создавать подобные предметы, не считая подземелья... и, конечно же, Туброка. Который, скорее всего, и создал оригинал, который это подземелье скопировало. Хотя, иметь готовый продукт для изучения явно будет проще.


- Можно мне попробовать? - спросил лучник Нил.


Пожав плечами, я бросил лук в его сторону. Он ловко поймал его одной рукой, и натянул тетиву до конца.


Между тетивой и рукоятью сформировалось жёлтый стержень из энергии, и, когда он отпустил тетиву, тот полетела, как самая настоящая стрела. И хотя он разбился о дальнюю стену, звук удара дал нам понять, что он всё равно нёс в себе приличную силу. Нил кивнул и улыбнулся, глядя на остальную группу.


- Никто ведь не возражает, если я его возьму? По крайней мере, пока не выйдем отсюда?


Видя, что он был единственный лучник в нашей группе, было неудивительно, что никто не стал возражать.


Особенно учитывая то, что у лучников вроде него была критическая слабость, когда дело касалось количества стрел, что они могли нести.


После этого, мы отправились в комнату ветра, где мы столкнулись... как вы уже, наверное, догадались, с летающими слизнями. Они просто летали повсюду, словно плавали по воздуху как в воде. Некоторые из них были похожи на большие пузыри, а другие отскакивали от стен.


И опять, среди общей группы был слизень элементальной ци. Пока Нил развлекался тем, что стрелял бесконечными стрелами ци, чтобы расчистить помещение, практически невидимая масса рухнула рядом с ним, отчего он отлетел к стене. Это был первый настоящий урон, что мы ощутили, но это было не так уж и больно.


Над головой Нила появилась шкала здоровья, хотя она уменьшилась всего на одну тоненькую полоску. Не было никаких сомнений, что эффект отдачи был мощнее, чем сам урон. Конечно, после этого остальные более внимательно смотрели по сторонам, потому что слизень ци ветра был практически невидимым.


Вместо того, чтобы разобраться со слизнем посредством внимательного его высматривания... Наши два мага решили, что будет лучше устроить бомбардировку помещения заклинаниями с широкой зоной поражения. Не самая умная тактика, но она сработала. Вскоре, в воздухе начала парить красная полоска здоровья. И хотя она по большей части была прозрачная, она выделялась сильнее, чем сам слизень, отчего он стал более лёгкой мишенью.


Как только мы зачистили помещение, мы собрали добычу и продолжили. Следующая комната, как я и подозревал, была под управлением Ветряного Королевского Слизня. Однако, в отличие от огненного, этот был гораздо меньше. Когда он двигался, мы едва могли за ним уследить, отчего Келли и второй монах были вынуждены сражаться с ним врукопашную. Однако, он не оказался большой угрозой для этих двоих.


Следующей была комната земли, где слизни лежали на земле, словно большие валуны. Эта комната, возможно, была самой лёгкой из всех, потому что земляные слизни были слишком медленными, чтобы хоть как-то отреагировать. ИХ защита была высокой, но Келли просто прошлась мимо всех и по разу ударила каждого, и на этом всё закончилось.


С Земляным Королевским Слизнем, однако, было сложнее. Не потому, что он был особенно силён, а потому, что он застал нас врасплох. Когда мы вошли в помещение, оно показалось нам пустым. И лишь когда мы вошли внутрь, мы почувствовали, что что-то не так.


Возможно потому, что пол пытался нас съесть? Довольно сильный намёк. Как только пол начал охватывать наши ноги, все наши рукопашные бойцы просто начали бить по полу изо всей силы... Чем тут же его прикончили.


Комната воды оказалась глубоким бассейном, через который нам пришлось проплыть. Это оказалось довольно неудачным событием для большинства из нашей группы, потому что они начали тонуть, словно камни, едва вошли в воду. Скрытые под поверхностью воды, там были дюжины водяных слизней, каждый из которых идеально сливался с окружающей их водой.


Эта комната была довольно раздражающей, и потому, что зооморфы продолжали тонуть, и потому что они столкнулись с одновременной атакой со всех сторон. В итоге, пришла моя очередь воссиять.


Большая часть нашей группы застряла на дне бассейна, тщетно пытаясь бить воду, не видя тех, по кому они должны бить. Периодически они выпрыгивали из воды, чтобы вдохнуть воздуха, но они явно не сильно продвигались.


То же самое касалось и наших магов, которые мало чем могли помочь, так как для борьбы со слизнями они могли использовать лишь молнию. Однако, слизни, будучи в воде, быстро восстанавливались, поэтому их заклинания не имели надлежащего эффекта.


Видя, что так мы никуда не придём, я решил, что настало наше время, и Лиовинн проявила Прилив. Внезапно, вода стремительно закружилась по комнате, удивляя бойцов, пытающихся сражаться с ней. Затем, также внезапно, вся вода поднялась к потолку... оставляя на сыром полу кучу озадаченных слизней. Джирен с удивлением посмотрела на меня, явно желая что-то сказать, но потом увидела, что на моих руках снова появились серебряные перчатки.


Келли же, надо отдать ей должное, просто ухмыльнулась и посмотрела на озадаченного слизня, хрустнув костяшками.


- Пришло время расплаты...


Незачем говорить, что после этого водяные слизни не были проблемой. Что касается водяного королевского слизня... Как только мы зашли за угол, чтобы подойти к комнате, некая пара раздражённых колдунов наполнила весь коридор молнией. Не думаю, что мне даже удалось увидеть, как выглядит босс...


- Это последняя? - спросила Джирен, глядя на синюю сферу, которая была в сундуке из комнаты водяного королевского слизня. В отличие от остальных "королевских" комнат, тут была другая отличительная деталь, находящаяся на дальней стене. Четыре разноцветных углубления в стене, красное, жёлтое, синее и белое.


К счастью, они были довольно очевидно помечены, поэтому сразу же поняли что куда. И, как только мы это сделали, стена глухо загрохотала, отчего мне стало любопытно...


Что может помешать пришедшим просто использовать грубую силу, чтобы пробить стену?


Оо, оо, я знаю! зазвучал в моей голове голос Ориви, словно она сражалась за то, чтобы ответить первой. Видишь ли, изначально коридора за дверью не существует. Подземелье держит следующее помещение полностью отделённым от основного подземелья, а затем, перемещает его на место, когда "головоломка" решена, тем самым создавая коридор. Так что, даже если кто-то и начнёт долбить стену, то они не смогут найти комнату быстрее, чем подземелье успеет себя починить!


Ах... ну, это было довольно умно. Я ожидал, что оно каким-то образом усилит стену, чтобы отбить охоту даже пытаться это сделать, но так тоже логично.


Через несколько мгновений, та стена, перед которой мы стояли, начала опускаться под землю, открывая за собой короткий коридор. В конце его был большой сверкающий золотой сундук. Полтора метра в высоту и два с половиной метра в ширину, это был самый большой сундук из тех, что я видел. И, прежде чем кто-либо спросит, это был не мимик... я проверил.


На самом деле, это вообще не была комната с монстром... что меня разочаровало. Я ожидал какого-то супер-мощного слизня.


Ну, прости! хмыкнула у меня в голове Ориви. Я всё ещё пытаюсь понять, как создать слизня, который будет сильнее, чем короли, так что, пока что, это просто комната с сокровищем.


Естественно, я был не единственный, кто подозревал сундук, так как Нокс дважды проверил его, и даже трижды, чтобы наверняка быть уверенным в том, что тут нет никаких ловушек. И даже тогда, он попросил Нила открыть его с расстояния, используя стелу ци, чтобы сбить крышку.


Внутри была... небольшая кожаная сумка. Ну, я-то точно знал, что это. Но остальные - нет.


- Серьёзно?! - закричала Джирен, топая ногой по полу. - Всё это было построено ради простой маленькой сумки?


- Нет... - Нокс покачал головой. - В этой сумке тоже есть магия.


Эти слова тут же привлекли внимание мага, и Джирен резко повернула голову в сторону сумки.


- Но... что за магию вообще можно наложить на эту сумку? - спросила она, подбирая её. - Погодите, я думаю, что внутри что-то есть...


Когда она сунула руку в сумку, чтобы достать тот странный артефакт, что был внутри, сумка начала слабо светиться. Джирен вскрикнула и бросила маленькую сумку на пол, отчего несколько предметов рассыпались по полу перед ней. Среди них был большой посох, палаш и стеклянный сосуд... который разбился и пролил содержимое на пол.


Оуу... Это было очень хорошее лечебное зелье, сделанное из ци слизня. надулась Ориви. Наверное, стоит в следующий раз складывать их отдельно, чтобы они не разбили его...


- Вы... вы все это видели? - недоверчиво заикаясь произнесла Джирен, глядя на предметы, которые появились словно из ниоткуда. - Э-эта сумка...


- Она призвала эти предметы, - глаза другого мага практически засветились, когда он осознал потенциальные последствия.
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Глава 140: Раздел Добычи



Путешествие на поверхность было лёгким, так как всё подземелье было лишь одним этажом. Согласно Джирен, которая всю дорогу не могла перестать говорить, это было довольно необычно для подземелья. Большинство подземелий, которые она видела, были широкими пещерами, и имели лестницы, ведущие на разные этажи. Конечно, при этом, она и никогда не видела подземелье с таким типом слизней, как тут, или подобных трофеев.


Когда мы снова вышли через дверь наверху, чтобы присоединиться к команде, снаружи проходило яростное сражение. Очевидно, во время нашей весёлой прогулки по подземелью, во внешнем мире появился другой монстр. Это был гигантский змий, похожий на огромного морского принца. Однако, называть его гигантским - это будет преуменьшение... Он выглядел достаточно большим, чтобы проглотить весь наш флот!


Его огромное синее тело блестело в свете дня, а вдоль спины у него был белый плавник. На голове у него была корона из трёх синих шипов, а два длинных уса свисали по бокам от его морды. Также по бокам от морды были большие плавники, которые выглядели почти как ласты у рыб поменьше. Его живот был бледно-жёлтым.


К моему удивлению, он не был заинтересован в нападении на корабли. Вместо этого он поднимал голову рядом с берегом острова подземелья, и выстреливал напором воды под высоким давлением. Каждая атака сбивала одного или двух зооморфов, заставляя их скользить по поверхности. И всё же, несмотря на то, что все выглядели так, словно уже опробовали это на себе, никто из них не был смертельно ранен.


С нашей же стороны, зооморфы стреляли стрелами и заклинаниями, а бойцы ближнего боя защищали остальных, на случай если он выйдет на берег. При виде этого, я мог лишь вздохнуть и покачать головой. Я повернулся и глянул в сторону двери, из которой мы вышли, после чего сказал по-английски:


- Можешь уже его убрать.


Если бы это был действительно дикий монстр, то флот уже был уничтожен. Или, по крайней мере, кто-то был бы уже убит. Если бы мы все тут были и сражались в полную силу, то смогли бы его убить, но не без потерь. Но в данной ситуации, было просто бессмысленно, что никого не убили, если только это просто подземелье не развлекало их, пока мы занимались исследованием.


Конечно же, через несколько мгновений, после моих слов, гигантский морской монстр снова погрузился под поверхность. Была видна тёмная тень, уплывающая куда-то влево, оставляя за собой довольно ошарашенную группу пиратов.


- Чего? - сказал чей-то уставший голос из толпы, но было трудно определить, кто говорил.


- Мы вернулись, - воскликнул я, привлекая внимание тех, кто был к нам ближе всего. - И мы принесли трофеи.


Так мы привлекли внимание всех остальных.


Джирен радостно скакала, сжимая в руках сумку, и отказываясь выпускать её из рук весь наш путь наверх. Она всё продолжала бормотать о том, как это изменит известный нам мир. Её взгляд практически блестел от радостного возбуждения.


- Чего это она такая возбуждённая? - спросил капитан урса, подняв бровь и подходя ближе.


С него стекала морская вода. Над головой была полоска здоровья, которая показывала, что у него едва ли была отнята одна десятая здоровья, а значит по нем один или два раза попали выстрелы монстра.


- Это магическая сумка-хранилище! - ответила Джирен прежде, чем-то либо другой. - Смотрите!


Прежде чем кто-либо успел сказать, о чём это она говорит, она уже начала концентрироваться. Небольшая сумка в её руках на мгновение засветилась, после чего в воздухе перед ней появился длинный посох, который она схватила рукой прежде, чем он успел упасть на землю.


- У неё диаметр почти размером с тебя, и ты можешь складывать и доставать из неё вещи лишь подумав!


Чтобы проверить диаметр, Джирен даже заставила Нокса залезть внутрь сумки, чтобы посмотреть... Зрелище бедного парня, смотрящего на сумку и размышляющего о том, как он в неё поместится - это было бесценно.


Словно пытаясь доказать свою правоту, она начала призывать вещи из сумки одну за другой.


Четыре пары штанов, четыре рубашки, посох, два лука, башенный щит, два небольших щита, и небольшая кучка свитков появилась на влажной земле перед Джирен. Естественно, это всё вызвало ошарашенные вздохи среди тех зооморфов, которые не участвовали в исследовании подземелья. Особенно, когда они увидели, что квестовые свитки тоже были извлечены.


- Ну... а остальное что за барахло? - спросила Яна, сглатывая слюну и глядя на кучу трофеев.


Тут, магические предметы ценились больше любых ценностей, так что тот, кто был натренирован вести себя как клишированный пират, её радостное возбуждение было вполне понятно.


- Тибо, ты не мог бы объяснить? - Джирен повернулась ко мне с широкой ухмылкой, поэтому я вздохнул и кивнул.


- Одежда идёт четырьмя комплектами. Каждый из них обладает сопротивлением от урона конкретным элементом, будь то земля, ветер, огонь или вода. Посох - это усилитель природной энергии, который позволяет друиду увеличивать дальность контроля. Из луков, один создаёт стрелы при помощи энергии ци, а другой добавляет к выстреливаемым стрелам разряды из молний.


Пока я описывал каждый предмет, я указывал на них по очереди.


- Башенный щит имеет зачарование, увеличивающее защиту за счёт увеличения веса, когда в него вливается мана. Остальные два щита создают барьеры вокруг пользователя при помощи энергии ци, - наконец, я добрался до свитков. - А это предметы, которые были либо острыми, либо хрупкими, вроде мечей, стрел, копий и... пары очков.


- Пары чего? - удивлённо спросила Яна, глядя в сторону свитка, на который я указал последним.


- Очков. Предмета, который надевается на глаза, чтобы улучить зрение. Эти сделаны так, что позволяют читать классы и уровни других существ.


Разумеется, всё было не настолько просто. Когда я сам их надел, то я понял, что они не настолько точные, чтобы сказать какие конкретно классы есть у наблюдаемого, или какой у него уровень. Вместо этого, была видна генерируемая вокруг него аура, и различные пятна на этой ауре отображали различные классы.


Например, когда я посмотрел через эти очки на Джирен, то я увидел, что её тело было покрыто аурой, которая была похожа на наслоение кругов заклинаний. Вместе с этим на этой ауре были пятна, которые трепетали словно страницы книги. А когда я посмотрел на Нокса, то увидел более тёмную ауру из кинжалов и отпечатков ног.


Конечно же, каждый из данных нам подземельем предметов был мощным, но два их них могли произвести революцию в культуре зооморфов. Естественно, это была бездонная сумка и "очки классов". Другие предметы, хоть и были невероятно полезными, были лишь на уровне могущественных магических предметов. Естественно, я объяснил свойства каждого из предметов.


- Так и как мы должны разделить добычу? - спросил капитан урса, скрестив руки перед собой и улыбаясь.


- Тут не хватит на всех, - заявила Яна, с сожалением качая головой. - Так что не все смогут себе что-то взять. Поэтому, поступим так. Все, кто был в группе подземелья, могут выбрать себе предмет из трофеев в качестве личной награды.


Однако, стоило ей это сказать, как она резко повернула голову в сторону Джирен.


- Не считая этой сумки и очков. Эти вещи останутся под замком, а ключ будет у меня. Я прослежу за тем, чтобы с ними ничего не случилось, пока мы не достигнем берега.


- Н-но... - Джирен со страстным желанием посмотрела на сумку, которая всё ещё была у неё в руках, словно не могла смириться с тем, что она с ней расстанется. Её взгляд стал туманным, словно она собиралась расплакаться от того, что у неё забирают такое сокровище.


- Никаких "но", девчуля, - вздохнула Яна, качая головой. - Ты прекрасно понимаешь, насколько ценные эти предметы, так что мы не можем рисковать тем, что с ними может что-нибудь случиться. Самое безопасное место во флоте - это на Весёлом Доджере, так что они останутся там, пока мы не доберёмся до берега. После этого, я дам согласие на то, чтобы ты и остальные занялись её изучением. Посмотрим, сможем ли мы понять, как делать ещё больше таких. Договорились?


Джирен печально кивнула, медленно протягивая сумку Яне. Хотя, было видно, что она была не до конца убеждена, так как Яне пришлось побороться с ней за то, чтобы выдернуть сумку у неё из рук, так как её тело просто отказывалось отпускать такое сокровище.


В итоге, в качестве лидера команды, мне досталось право выбирать первым. Естественно, я выбрал посох, усиливающий природную энергию. И хотя это не было так уж важно для меня, как для Хранителя, это было бесценное сокровище для Тибо в качестве друида. На таком уровне, любое, даже самое малое улучшение, доставалось с трудом, так что, артефакт, способный увеличить дальность способностей друида, был просто потрясающей находкой.


Помимо меня, Келии решила выбрать небольшой медный щит, с ухмылкой привязав его к руке. Когда все выбрали себе по предмету, или решили что им ничего не подходит из трофеев, остальное досталось капитанам, чтобы они сами их распределили. Из всех предметов, которые не нашли себе подходящего владельца, была одежда... Потому что размер всем не подходил.


Ориви... мне кажется, или вся эта одежда сделана под размер моего человеческого тела?


Я не удержался от вопроса, глядя на то, как капитаны передают одежду по кругу, проверяя кому она подойдёт.


Ну... может быть? Мне придётся выбрать кого-то, чтобы измерить их! То, что я Богиня Любви, не означает, что я обладаю интимными знаниями о размерах разных народов... ну, по крайней мере, не тех размерах.


У меня возникло отчётливое ощущение, что я только что услышал то, чего не должен был, поэтому я решил это проигнорировать. В итоге, несмотря на то, что тут были зооморфы, которым подошла бы одежда, они все решили её не одевать, потому что могли надеть лишь одну часть, или потому что одежда была на них слишком мешковатой. В конце-концов, одежду положили вместе с сумкой и очками в сундук в каюте Яны.


Решив все вопросы, мы сделали заметку о местоположении острова, в надежде вернуться сюда позже, и снова отправились в путь. Как только мы вышли из сферы влияния подземелья, я направил ману в посох, который мне достался, чтобы активировать его. Я хотел проверить, насколько усилился радиус моего собственного влияния. Было неудивительно, что он довольно быстро сжигает ману, но результат был в равной степени мощным.


С усилением от посоха, и вместе с моим знаком природы, я обнаружил, что моё влияние наконец-то дошло до горизонта. И хотя это может казаться не таким уж большим достижением, учитывая мои прошлые воспоминания о мире, тут всё было совершенно иначе. Всё-таки, дистанция до горизонта на море была не пять километров, как в моём прошлом мире, а двадцать! Это означало, что я мог повлиять на целых двадцать километров природной энергии.


Конечно же, это не продлится долго. Учитывая мой относительно небольшой запас маны, я начал чувствовать головную боль от потери энергии, после того как держал посох примерно минуту. И раз моей маны стало настолько мало, что у меня появилась головная боль - это также означало, что моя обычная манипуляция природной энергией тоже была менее мощной.


И всё же, если бы я использовал этот посох, обладая полной своей силой, то одного только расстояния было бы достаточно, чтобы создать иллюзию того, что Тибо может управлять всем миром. Конечно же, это была только иллюзия, но она всё равно заставила меня улыбнуться. Часть меня заинтересовалась тем, увеличится ли дальность, если я раскрою всю свою силу, и я решил попробовать это, как только закончу с этой миссией.
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Глава 141: Тоска по Дому



Авторский Уголок: Просто хочу предупредить, что в ближайшее воскресенье я не буду выкладывать главу. Мне не нравится апрельский День Дурака вообще, и всё, что я выложу, люди примут за шуточную главу. Так что, я возьму выходной и отдохну, и вернусь с очередной главой третьего числа!


______________________________________________________________________


После того, как мы оставили подземелье позади, наше путешествие продолжилось, с небольшой переменой. Естественно, мы не собирались встретить ещё одно подземелье или что-то подобное. На самом деле, мы плыли целых три месяца, не встретив ни единого острова, отчего на борту корабля появилась угрюмая атмосфера.


К этому времени, мы были в море уже полгода. Осеннее тепло закончилось, и холод начал просачиваться до самых костей. Но всё было не так уж плохо, так как мы были недалеко от экватора, но было ясно, что близится зима. Холодная зима в море, где ничто не сможет вам помочь.


Тут я и смог понаблюдать за одной особенной характеристикой урса. Как только начало холодать, низкоуровневый урса начала показывать признаки утомления в течении дня. Для Келли это не было проблемой, так как её энергия ци поддерживала постоянное тепло, но другие были не столь удачливы.


Ещё одной ключевой проблемой было то, что у нас постепенно начала заканчиваться законсервированная еда, которую мы набрали. Вот тут, быть высокоуровневым являлось недостатком, так как это означало, что зооморфам с более сильным телом нужно есть больше. Для примера... Келли часто ела не меньше тринадцати килограмм продуктов в день. Даже мне приходилось есть значительно больше, чем я привык, хоть и не до такой степени.


Естественно, мы ловили рыбу в качестве дополнительного источника питания, и собирали всё, что можно с монстров, но дефицит монстров в открытом море затруднял поиски достаточного количества еды для команды. Каждый день к нам приходили зооморфы, которые прибегали с других кораблей за едой, так как их собственные запасы закончились. В качестве центрального корабля, Весёлый Доджер имел больше всего запасов, так что нашей обязанностью было делиться с ними.


И всё же, даже у нашего хранилища был предел, и этот предел быстро приближался. Пока я сидел на своей лавочке, согревая себя природной энергией, я слышал разговоры команды позади себя.


- Я не знаю, хватит ли у нас еды, чтобы продержаться ещё неделю...


- Мы не можем повернуть назад, мы ни за что не доберёмся до земли.


- А что ты предлагаешь? Без еды мы вообще никуда не доберёмся.


- Что... что если мы сохраним то, что осталось? Лучше будет, если выживет один корабль, чем вообще ни один, верно?


Едва эти слова вылетели из рта пожилого ликана, как по всему кораблю послышалось низкое ворчание. Оглянувшись, я увидел Яну, которая стояла на краю, и её глаза, словно кинжалы, смотрели на того, кто это сказал.


- Я не потерплю никакого предательства на моём корабле. Если я услышу хоть одно слов, исходящее из твоего рта, мы проверим, не получится ли из тебя наживка получше. Я ясно выражаюсь?


Ликан знал, что в случае чего, он сможет одолеть Яну в бою, но, когда он огляделся, то осознал, что против него больше зооморфов, чем тех, кто с ним согласен. С неохотой он решил отступить. Едва я начал взывать к небесам о помощи, как некая принцесса, радостно напевая, выскочила из-под палубы.


- Капитан..! - она повернулась к Яне с яркой улыбкой. - Я знаю, где мы можем найти еды!


Как только она произнесла эти слова, все тут же сфокусировались на ней. Яна весело убылнулась ей, и облокотилась на штурвал корабля.


- Айе? Ну, так не томи же нас, девчуля. Ты уж расскажи нам, где мы можем наесться до отвала.


- Неподалёку есть острова, - спокойно сказала Дис'ни, стоя в расслабленной позе. - Три дня пути на запад отсюда. Два, если мы поторопимся. Я молилась, и Богиня Терра заверила меня, что на том острове еды хватит на всех. Недостаточно, чтобы там поселиться, но достаточно, чтобы набить наши желудки до конца вояжа.


- Да неужели...? - Яна с любопытством подняла бровь. - Те же известно, что я не потерплю никакого лживого вероломства в этом вопросе, ты уверена в том, что она сказала?


Дис'ни твёрдо кивнула головой.


- Я уверена! Клянусь своей гордостью, как её принцессы, я бы не стала подделывать слова Терры.


- Мне этого достаточно, - Яна наклонила голову назад и рассмеялась. - Всем кораблям, мы направляемся на запад. Наша дорогая принцесса получила весть от самой Терры! В трёх днях пути есть земля, и там достаточно еды, чтобы у нас животы лопнули!


Вслед за её словами возникла резкая смена ветра, повернувшая нас на запад. Я не удержался, но посмотрел на небо и мысленно сказал:


Ты и правда с ней поговорила?


Ага... со стоном ответила Терра. Она уже пару недель донимала меня вопросами о том, где добыть еду. И не только она, большая часть команды тоже. Они надеялись, что я направлю их судьбу. Изначально, план был в том, чтобы заставить вас ещё немного попотеть, и через две недели, вы бы нашли остров, где можно было пополнить запасы. У вас едва-едва хватило бы еды, чтобы добраться до него, но вы бы не были в опасности.


Так этот крюк продлит наше путешествие?


В ответ на мой вопрос послышался тихий вздох.


Не более чем на неделю или около того. А что, по дому затосковал?


Хоть она и спросила игриво, я тут же честно ответил:


Немного...


Ох... её голос тут же стал более серьёзным, когда она поняла, что ударила по больному месту. Ты можешь вернуться ненадолго, Дейл. Честно говоря, мы все удивлены, что тебе удалось продержаться так долго без возвращения. Самая долгая ставка, что была сделана на тебя - это четыре месяца...


Я почувствовал, как меня разбирает смех.


А на сколько поставила ты?


Я не был удивлён тем, что они делали подобные ставки. Это было в дюжину раз дольше, чем я когда-либо оставался на поверхности, и у меня было всё, что нужно, чтобы задержать меня тут настолько. Признаю, было довольно весело играть Тибо, но я также скучал и по дому.


Две недели. Терра ответила без колебаний, после чего её тон смягчился. Возвращайся, Дейл. Ты можешь позволить Хозяину побыть в там несколько дней, пока ты отдыхаешь. Байена уже готова направлять корабли, когда ты пожелаешь взять перерыв.


Я кивнул, и на моих губах появилась улыбка, когда я услышал в его голосе беспокойство.


Ладно, но ты уж проследи, чтобы мой хозяин не делал тут ничего необычного, пока я расслабляюсь. Если будет делать, то у тебя есть полное право нажать большую кнопку "Стоп".


Я также передал это сообщение всем девушкам, следящим за вояжем, просто на случай, если Терра решит, что происходящее скорее весёлое, чем необычное.


Я отчётливо услышал её смех, когда сфокусировался и выбрал возвращение в Комнату Админа впервые за шесть месяцев. Первое, что я заметил - так это то, что я чувствовал себя более чистым, чем когда был Тибо, а так же, я мог более свободно двигаться. Второе, что я почувствовал, это пара тел, прижимающихся ко мне с обеих сторон.


Когда я открыл глаза, то я увидел Терру и Рион, прижимающихся ко мне с улыбкой.


- Моя идея, - тут же сказала Рион, когда я открыл глаза. - Подумала, что тебе понравится как следует расслабиться в руках твоих богинь...


Терра закатила глаза.


- Ты просто хочешь. что бы он тебя трахнул, раз он вернулся, так что не пытайся это скрывать.


Хоть она так и сказала, но на её лице была понимающая ухмылка, отчего Рион расхохоталась.


- Может, но всему своё время, - призналась она, после чего нежно подёргала меня за руку. - Но для начала, давай присядем, хмм?


Я кивнул, позволяя двум девушкам отвести меня в гостиную. К моему удивлению, я увидел, что Эшли и Ориви уже находятся там, сидя на шезлонге. Ну, если быть точным, то Эшли сидела на шезлонге, а Ориви - у неё на коленях. Не удивительным было и то, что они смотрели аниме, которое я смутно мог припомнить по Земле.


- Эй, Эш, - окликнул я, привлекая внимание богини демонов к себе. - Как тебе жизнь Хранителя?


В ответ на это Эшли просто застонала:


- Сто двадцать тысяч лет. Три ледниковых периода, два извержения супервулканов, и чума, которая чуть не привела к полному уничтожению. Я не совсем на это подписывалась, Дейл... Я не знаю, как ты с этим справляешься.


Я могрнул, когда она подвела краткий итог своего жизненного опыта.


- Хм... Я не думаю, что мой мир даже успел достичь отметки в десять тысяч лет.


- А ещё у тебя есть дюжина прекрасных богинь, которые активно работают над тем, чтобы предотвратить полнейшее планетарное разрушение, - заметила Рион, подводя меня к дивану.


В ответ на это Эшли лишь рассмеялась.


- Верно, верно. Ладно, они будут готовы к твоим планам, когда ты будешь готов, - она улыбнулась и покачала головой. - Они ещё не дошли до современной эпохи, но они явно двигаются в правильном направлении.


- А ещё они выглядят очень круто! - ухмыльнулась Ориви, впервые отвлекаясь от телевизора с момента нашего прихода. - Серьёзно, бро! Я тут поработала с сестрицей Удоной, чтобы сделать для тебя несколько фильмов о них, которые ты можешь посмотреть. У них нет магии, или чего-то такого, как у наших народов, но они всё равно оказались очень интересными!


Я улыбнулся Ориви и кивнул.


- Я этим скоро займусь. Не думаю, что моя сторона будет готова в ближайшее время. По крайней мере, не до тех пор, пока все расы встретят друг друга. Хотя, с такой скоростью, не думаю, что это займёт много времени, как только я снова начну перематывать вперёд.


Видя, как Ориви радостно кивает, Эшли сама захихикала, обхватив руками талию полурослика.


- Терра сказала, что у тебя есть план, так что я не хочу выводить свой мир слишком далеко вперёд. Эти последние несколько месяцев я общалась и играла с остальными богами и богинями. Они все очень хорошие, Дейл. Должна признать, что если бы я и хотела где-то провести вечность, то это с ними.


Пока она это говорила, на её лице появилась нежная улыбка.


Эшли никогда не была непопулярной женщиной. Она всегда была прекрасной и это естественным образом собирало вокруг неё других людей. Хотя, те люди, что собирались вокруг неё, не всегда были самыми лучшими... Может сейчас, она начинает чувствовать себя больше как дома, чем раньше?


- Ты уже успела овладеть мастерством полёта? - с любопытством спросил я, заметив, как она сложила крылья, чтобы они не мешали ей сидеть.


Это вызвало очередной стон у Эшли, хотя она кивнула.


- У меня ушло около пятидесяти лет в моём мире, чтобы натренироваться в этом! Терра нашла мне вулкан, где я могла спускаться, не используя свою энергию, и заставила меня тренироваться, пока я не смогла правильно контролировать своё тело.


После этих слов она с благодарностью улыбнулась Терре, что была рядом со мной, отчего кошкодевушка замурлыкала в ответ.


- И тебе не скучно, тут, наверху?


В ответ на этот вопрос Эшли лишь покачала головой.


- Не-а. С чего бы? Помимо игр с другими, я ещё так много чего могу делать. С одной только Комнатой Админа интересно играть. Если у тебя будет свободное время, тебе стоит проведать комнату Удоны. Мы её значительно переделали.


Она игриво ухмыльнулась при этих слова, отчего со стороны Ориви послышался смешок. Несомненно, она знала о чём идёт речь.


- Ну... Я, вероятно, пробуду тут пару дней, так что могу и зайти.


После этого я решил больше не отвлекать их от сериала, и обхватил обеими руками Рион и Терру, притягивая их к себе поближе. Конечно же, это продлилось всего мгновение, прежде чем я обнаружил, что к Рион прижимается кто-то ещё. Лиовинн радостно обнимала свою мать.


Как приятно ненадолго вернуться.
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Глава 142: Я Мечтаю о Демоне



Авторский Уголок: Ну вот, праздник троллей закончился, и мы возвращемся к нашему обычному расписанию.


______________________________________________________________________


После того, как Эшли и Ориви закончили смотреть свой сериал, мы все решили посмотреть один из "фильмов", что они сделали о демонической расе. Радостно возбуждённая Ориви подскочила и подбежала к ряду полок рядом с телевизором.


- Ладно... эхм... начнём с представления!


Она схватила первый DVD из стопки и вставила его в проигрыватель под телевизором.


Фильм начался со сцены, где Эшли и Ориви стоят на каменной горе, глядя в камеру.


- Добро пожаловать в Демоны 101! - радостно сказала Ориви из фильма, пока настоящая богиня полурослик запрыгивала обратно на колени Эшли. - Тут мы пройдёмся по всей базовой информации, которую вам нужно будет знать, прежде чем смотреть другие фильмы.


- Другие фильмы? - спросила Эшли, явно изображая шок и глядя на Ориви сверху вниз.


- Всё верно! Мы собираемся сделать целый сериал из хроник истории демонов в лёгком для понимания формате! Я назвала это... Я Мечтаю о Демоне1!


Когда Ориви объявила об этом, название появилось в виде золотых букв у неё над головой, отчего глаз Эшли слегка дёрнулся.


- У тебя не очень-то хорошо получается давать названия, да? - невозмутимо сказала она, отчего Ориви внезапно упала на каменистую поверхность горы.


- Э-эй! Придерживайся сценария! Ладно, давайте начнём с того, с чего начинаются все великие истории, с самого начала. И под этим я подразумеваю самое начало. Когда Десбар ещё был молодым, и летучие мыши только вылезали из пещер...


- Погоди, погоди, погоди! - прервала её Эшли, замахав перед ней руками. - Летучие мыши? Я думала, что мы говорим о демонах?


- Я к этому и веду! - застонала маленькая богиня, и на её лице была заметна улыбка. - Хотя, полагаю, можно пропустить некоторые части. Тем не менее, раса демонов - это потомки этих гигантских летучих мышей! В отличие от людей, которые эволюционировали из обезьян, демоны эволюционировали из гигантских красных летучих мышей.


И опять, Эшли выглядела шокированной, когда одна из таких летучих мышей появилась позади Ориви. Она была больше, чем любая из богинь, а её мускулистое тело было ужасающим зрелищем, а её голову украшали большие изогнутые рога.


- Ты хочешь сказать, что мой народ эволюционировал из этого?!


Ориви с ухмылкой глянула назад и кивнула.


- Всё верно! Именно поэтому, демоны - естественная ночная раса. И хотя их слух больше не такой чувствительный, как у летучих мышей, их зрение адаптировалось к тому, чтобы они могли видеть в темноте. Их глаза стали настолько чувствительными, что нахождение под прямыми лучами солнечного света может их ослепить. Что привело к тому, что несколько тысяч лет они жили в пещерах.


Эшли содрогнулась от этой мысли.


- По крайней мере, они это преодолели, верно...?


Ориви неловко кашлянула, глядя в сторону от краснокожей богини.


- Ну... не совсем. На Земле, самые ужасные звери живут в небе и в море. Но, на Десбаре, величайшие хищники живут на земле.


Пока она говорила, экран слегка покачнулся, и камера начала снимать панораму, которая открывалась у основания горы. Там блуждало большое стадо огромных зверей. Одни были похожи на скорпионов... размером с грузовик и с тремя чёрными хвостами.


- Эти похожие на скорпионов звери, называются Кирон, что означает "чёрный охотник", самые опасные хищники на земле. Они абсолютно жестоки к чему-либо, что не является их собственным видом, и путешествуют в стаях, в которых не меньше пяти особей. Однако, их прочный каркас и огромные размеры стали причиной того, что они не так хорошо лазают по горам, как их меньшие копии, потому что их тела соскальзывают и падают с пологих наклонов.


Эшли с облегчением вздохнула, когда услышала это, и камера снова вернулась к ним.


- Значит, мой народ в безопасности, пока находится в горах, да?


- В относительной, - Ориви кивнула. - Тут ещё полно всяких хищников, о которых стоит беспокоиться, но они не такие плохие, как кироны. Но давайте перейдём к другой части. Вернёмся к самим демонам!


Камера затемнилась, после чего появилась другая сцена. Это был каменистый выход на поверхность из тёмной пещеры. Внутри была пара чёрных как смоль яиц, на которые с любовью смотрела краснокожая женщина. Приглушённым голосом Ориви заговорила в камеру.


- Видите ли, в отличие от большинства млекопитающих, демоны попадают в категорию яйцекладущих. Благодаря этому, самки всё ещё могут летать, даже когда ждут, что их потомство вылупится из яйца, и вес беременности их не сдерживает.


Взгляд Эшли смягчился, когда она посмотрела на мать и её два яйца. Видя это, Ориви улыбнулась и объяснила:


- Обычно уходит около двух с половиной месяцев на то, чтобы кладка яиц выросла. Ах, да! Год на Десбаре немного отличается от Земли. Вместо трёхсот шестидесяти пяти дней, их год длится триста девяносто дней. К счастью, продолжительность дня всё ещё схожа с Землёй.


- В любом случае, как только яйца созревают, рождаются чертята. Чертятами демоны называют своих детёнышей, как малыши у людей или котята у кошек. За это можете винить Эшли.


Ориви ухмыльнулся, и я был готов поклясться, что у настоящей Эшли в этот момент щёки немного потемнели.


- Итак... нам ещё нужно что-нибудь объяснять об их биологии? Хм... редко когда можно увидеть толстого демона, потому что их крылья могут удерживать их, только если они достаточно лёгкие. Что ещё? О, их хвосты!


Ориви хитро ухмыльнулась, вытянула руку и схватила хвост Эшли, отчего краснокожая женщина вскрикнула.


- Хвост демонов очень чувствительный, что позволяет им определять малейшие изменения в потоках воздуха во время полёта. А ещё он позволяет им ощупывать предметы, чтобы понять, как они выглядят, когда они не могут использовать свои глаза. В то же самое время, хвосты демонов очень сильны, почти так же, как и их руки. В зависимости от того, как сильно они их тренируют.


- Думаю, уже достаточно урока биологии, как думаешь? - спросила Эшли, выдёргивая свой хвост и гневно глядя на Ории, отчего богиня полурослик рассмеялась.


- Ладно, ладно! Тогда перейдём к их истории? - ответила она, на что Эшли кивнула. - Итак, у них было несколько событий уровня вымирания, которые происходили за всю историю Десбара. Каждое из которых оставляло всю расу на грани вымирания.


Тут, похоже, роль ведущей перехватила Эшли, глядя в камеру.


- Первым было извержение супервулкана, которое произошло всего через тысячу лет после того, как мир оказался у меня в руках. К сожалению, этот вулкан был расположен на самом большом и самом населённом континенте... И там не осталось выживших. Облака из пепла разошлись по всему миру, и всё выглядело так, словно надежда для них утеряна.


- К счастью, демоны изначально были пещерным народом! - добавила Ориви, на что Эшли с улыбкой кивнула.


- Всё верно. Это позволило большому количеству демонов с других континентов пережить катастрофу, даже когда вулкан практически уничтожил один из континентов. Примерно через пять тысяч лет после этого пришёл первый ледниковый период. Как раз тогда, когда демоны впервые начали выходить из каменного века. Изменение климата заставило их вернуться в пещеры, и многие из них умерли.


На лице Эшли была печаль, когда она это говорила, а её глаза словно затуманились. - Ледниковый период пережили лишь восемьдесят тысяч демонов, разбросанных по всему миру. Но это был лишь первый. Каждый раз, когда они начинали продвигаться вперёд, возникала катастрофа. Когда они создали огромные города на вершинах гор, перейдя в стальной век, было ещё одно извержение супервулкана. Сразу же за этим последовал очередной ледниковый период, убив всех, кроме шестидесяти тысяч. - Наконец, был последний ледниковый период. Этот был всего десять тысяч лен назад, и продлился более восьми тысяч лет. Но в этот раз демоны выстояли. Будь то удача или хорошее планирование, но в этот раз ледниковый период забрал уже не так много жизней. И хотя их прогресс остановился на бронзовом веке, они смогли поддерживать свои пещеры в тепле.


- Ну, не все ледниковые периоды были плохими! - Ориви улыбнулась Эшли. - Последний убил остатки киронов, знаешь ли?


Эшли не удержалась от смеха и кивнула.


- Всё верно. Впервые за всю историю, демоны смогли без страха ходить по земле. Это привело к величайшему периоду развития, который продлился примерно полторы тысячи лет.


Камера снова ушла в затемнение, сменив вид на широкую долину. По этой долине растянулся город. Каждое здание прикрывал полукупол, отрытый с одной стороны, чтобы к зданию могли подлетать демоны.


- После окончания ледникового периода, демоны со всех континентов разошлись по всему миру. И хотя их культуры были разными, именно тогда они стали настоящими хозяевами Десбара.


- За последние полторы тысячи лет, они расширили свои границы, наладили торговые маршруты и переговоры, сражались в войнах и нарушали мир. Теперь, оставшиеся демоны как раз начали вступать в информационный век.


Закончив свою речь, Эшли глубоко поклонилась, и экран снова затемнился. Как только я уже было подумал, что фильм закончился, из телевизора послышался голос Ориви.


- Оставайтесь с нами для следующей части "Я Мечтаю о Демоне", где мы заглянем в некоторые наиболее специфичные исторические моменты демонической расы!


После этого фильм действительно закончился, и я посмотрел на Ориви, которая довольно ухмылялась мне с коленей Эшли:


- Ну? Что думаешь?


- Ну, это явно была большая куча информации, - усмехнулся я, качая головой. - Но мне интересно посмотреть, как они настолько развились.


После этих слов я посмотрел на Эшли.


- У тебя же нет проблем с ярким светом или чего-то подобного, да?


- Хмм? - в ответ она с любопытством наклонила голову. - О, ты про то, что они чувствительны к свету? Нет, ко мне это не применяется. Ну, если только я сама этого не захочу. Но сам подумай, кто вообще захочет на такое согласиться?


- Верно, - я не удержался и кивнул головой. - Но ты сказала, что они теперь в информационном веке? У них есть вещи вроде интернета или что-то подобное?


Эшли покачала головой, со слабой улыбкой на губах.


- Ещё нет. У них есть электричество и телевидение, но они ещё не продвинулись так далеко. Вот почему я сказала, что они ещё не дошли до современной эпохи, им ещё кое-чего не хватает. Но, если я немного перемотаю вперёд, то всё может быть.


Я снова кивнул, и глянул на Терру, Рион и Лиовинн. Оказалось, что у всех трёх закрыты глаза. Либо этот короткий фильм был для них скучный, и они решили отключиться, или они были уставшие, или им просто понравилось лежать вот так, рядом друг с другом, на диване.


- Итак... что ты планируешь дальше? Я думаю, что смогу посмотреть ещё один, прежде чем решу отдохнуть.


Услышав это, Ориви сползла с коленей Эшли и широко ухмыльнулась.


- О! О! Я знаю ещё один. Он тебе понравится!


С этими словами она снова подбежала к полкам.


- Хмм, куда же я его положила... нет, не в Оккультные Войны... И не в Пещерные Города Аббадура... вот он! - она явно нашла то, что искала и взяла это с полки. - Король Сумерек!


Я даже не знаю, чего мне ожидать от подобного названия.


______________________________________________________________________


1. Как выяснилось в комментариях, название главы - это отсылка на американский фантастический комедийный сериал "Я мечтаю о Джинни" (1965 г)
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Глава 143: Рождение Сумерек



Авторский Уголок: Оказалось, что этот фильм состоит из двух частей! Не волнуйтесь, мы вернёмся к основной истории после фильма. И ещё, имейте в виду, я пишу книги, а не фильмы! И это не просто так, потому что в этой главе это заметно.


______________________________________________________________________


Когда экран снова включился, мы увидели вид заходящего солнца на фоне далёкой горы. По мере приближения камеры, можно было увидеть одинокую фигуру, стоящую на горе. Его большие кожаные крылья были сложены позади в виде плаща. Фигура смотрела на закат, и камера облетала его по кругу, пока он это делал.


Фигура, разумеется, была демоном. Его телосложение было крупным и сильным, а грудь обнажена. Вокруг шеи была простая чёрная ткань, которая поднималась вверх, в виде капюшона, доходя прямо до его больших изогнутых рогов. Передняя часть капюшона соединялась в чёрную маску, которая закрывала всё лицо мужчины. При ближайшем рассмотрении, было видно два очень тонких разреза в маске, прямо напротив глаз.


Когда камера сфокусировалась на нём, на экране появились горящие буквы, сложившиеся во фразу "Король Сумерек".


Вскоре, зазвучал голос диктора, и я не удивился тому, что это была Эшли.


- Это история о старом и мудром короле, но в то же самое время - и о самом жестоком завоевателе в истории. Он - Король Сумерек, и это его история.


Пылающие буквы в нижней части экрана взорвались после её слов, закрывая весь экран огнём. Когда огонь рассеялся, экран стал тёмным.


- Эта история начинается так же, как и все остальные. У неё есть начало, середина и конец. В начале не было ничего, кроме темноты. Крохотный мир, удерживающий существо с великой судьбой.


И что же делает великое существо, когда оказывается в ловушке такого маленького мира? Оно вырывается на свободу...


Со стороны экрана послышался треск, по нему прошлись светлые трещины и всё затряслось. Прозвучал крик младенца и всё осветилось.


- Конечно, этот юный мальчик, было ещё не совсем готов. Нет... у него было самое скромное начало. Брошенное яйцо в тёмной пещере далеко от города. Никто о нём не заботился, и никто его не любил. Никто не знал, жив он или мёртв.


Крики младенца вскоре заглушили диктора, и камера повернулась к маленькому красному телу. Его рога едва выступали из-под клочка чёрных волос. Его маленькие кулачки были сжаты, и он беспрестанно размахивал ими, пока его крылья вытягивались в разные стороны.


- По всем правилам, этот мальчик должен был умереть. Будь то стихия, или просто голод, мир был слишком жесток к нему. И всё же, у судьбы были на него другие планы, - пока диктор говорила, сцена проматывалась во времени. Маленький мальчик ползал по земле, и его тело было гораздо тоньше, чем раньше.


Своими слабыми руками, он подобрал клочок мха, запихал его в рот и свернулся в клубок.


- Из бесчисленного множества брошенных детей в этом мире, лишь немного прожили достаточно, чтобы найти себе еды. К счастью, демоны вылупляются довольно сильными. Достаточно сильными, чтобы медленно двигаться.


Экран снова вспыхнул, и мальчик уже теперь выглядел на несколько лет старше. Его тело было таким худым, что казалось, словно он вообще ничего не ел. В руках он держал заострённую палку и, когда камера отодвинулась дальше, стало видно, что он сидит на верхней ветке дерева, глядя вниз, на поле под ним.


- Мальчик уже в таком возрасте пытался охотиться, и всё же, его маленькое тело мешало ему в этом. К концу дня он был вынужден собирать мох или съедобные фрукты. Пока однажды... всё не изменилось.


Мальчик заметил небольшое животное, которое медленно проходило под деревом. Оно было похоже на шестиногую кошку с блестящей чёрной кожей вместо меха. Когда он увидел её, вздрогнул, но тут же вцепился в ветку, чтобы удержаться на месте. Его руки крепче схватились за копьё, а его крылья медленно раскрылись.


Вскоре, он сделал свой ход, спрыгнув с ветки, ныряя на свою жертву внизу. "кошка" резко посмотрела вверх и тут же побежала, скрываясь от приближающейся опасности среди близлежащих деревьев. К сожалению, движение мальчика было слишком безрассудным, и без его жертвы, которая могла бы смягчить его падение, его крылья были слишком слабые, чтобы вовремя остановить его.


Хоть он и старался взлететь, он всё равно тяжело рухнул на землю. Послышался болезненный хруст, и его рука изогнулась под неправильным углом. От боли он не удержался от крика. Он лежал на земле и кричал, не двигаясь. Когда лунный свет упал на него, он шмыгал носом и всхлипывал, не имея возможности пошевелиться без агонизирующей боли, проходящей через всё его тело.


- И снова, его судьба казалось была предопределена. Он был обречён умереть в одиночестве, без имени, без единого демона, знающего о его существовании. И почти так всё и было.


Как только голос Эшли затих, сверху на него опустилась широкая тень. Гигантские крылья медленно сложились, и на землю приземлился пожилой мужчина. Впервые с начала фильма прозвучал чей-то ещё голос, помимо Эшли:


- Что это у нас тут? - спросил он, медленно приближаясь к кричащему ребёнку. Он увидел сломанную руку, выроненное копьё и быстро сложили вместе части истории ребёнка. - Понятно...


Камера затемнилась, когда пожилой мужчина встал на колено перед раненным ребёнком, и снова вернулся голос диктора.


- Мальчика взяли под крыло и дали ему имя. Майольн, дитя луны. Впервые в его жизни, его накормили как следует. Теперь у Майольна была семья.


Следующая сцена была явно через несколько лет. Мальчику было уже около десяти лет. Он уже не выглядел таким истощённым, как в ранние годы. Теперь уже было видно, как он летает в небе, как следует одетый в коричневые штаны, подвязанные на талии верёвкой. Его хвост свободно свисал позади. Его торс был закрыт простой льняной рубашкой с открытой спиной.


Камера облетела его по кругу, и показала, как он приземляется на крышу здания посреди широкого поля.


- Дядя, я дома! - воскликнул он, проходя через дверь на крыше. Послышался кашель пожилого мужчины, который уже явно доживал последние годы. Он встал с покосившегося деревянного стула.


- Мальчик мой, где же ты был? Разве ты не знаешь, что в эти ночи небезопасно быть снаружи?


- Всё хорошо, меня никто не видел. Я просто хотел немного размять крылья, - с улыбкой объяснил Майольн обеспокоенному пожилому мужчине, после чего тот с облегчением вздохнул.


И снова заговорил диктор:


- Это были сложные времена в этих землях. Королева недавно умерла, а король, похоже, потерял рассудок, - камера отодвинулась назад, сфокусировавшись на другом доме, к которому подлетели демоны с железными копьями в руках. - Дома грабили без разбора. Демонов убивали без малейшей провокации, просто за то, что они спрашивали, в чём их вина.


Дворяне молили о пощаде, но король словно оглох. Любой, кто пытался хоть что-то сделать, был убит, а их тела были насажены на кол на стене замка в качестве примера.


Когда голос диктора затих, сцена снова изменилась, но в этот раз без пропуска во времени. Вместо этого, она перешла на группу из пяти демонов мужчин, которые рыскали по ночному небу.


Они приближались к виднеющемуся вдали одинокому дому, окружённому обширным полем. Это явно был дом фермера, и с первого взгляда было ясно, что это как раз тот же самый дом, в который недавно влетел Майольн. Когда они спустились, четверо из этих пяти окружили дома, тяжело приземлившись на землю, а пятый опустился прямо на крышу.


После этого сцена снова переключилась на то, что было внутри дома, где старый "дядя", тут же изобразил на лице панику.


- Что такое? - спросил Майольн, за мгновение до того, как с потолка послышался громкий стук.


- Скорее, скорее, подвал, - приглушённым голосом сказал дядя, подталкивая Майольна, и не давая ему времени заговорить. На нижнем этаже здания не было окон, поэтому снаружи не было видно, как он отталкивает в сторону свою соломенную постель и поднимает пару половиц. - Тут солдаты, ты должен спрятаться.


- Н-но как же ты, дядя? - спросил тот, а на его лице тут же появился страх и беспокойство за единственного члена семьи, которого он знал.


- Со мной всё будет хорошо, мальчик, - печально улыбнулся старик, качая головой. Он закрыл глаза свои подслеповатые глаза и затолкал Майольна в небольшой подвал, поспешно закрыв его, как было. - Что бы ни случилось, ты не должен издавать ни звука.


Как только он снова пододвинул кровать, прикрывая вход в подвал, на верхнем этаже послышался треск. Камера переместилась вниз к точке зрения Майольна, который выглядывал через щели в полу. Мы увидели, как старик слабой походкой идёт к лестнице, и как перед ним распахивается дверь, открытая ударом ботинка с лезвиями.


Зная о репутации армии, дядя промолчал. Через дверь прошёл сильный мужчина с обнажённой грудью, одетый лишь в пару штанов и кожаные ботинки с лезвиями на концах.


Солдат даже не глянул в сторону старика и стал сканировать взглядом комнату.


- Где мальчишка? - спросил он грубым голосом, отчего старик вздрогнул.


- Он вылетел на ночь. Отправился размять крылья. Конечно же, королю нет дела до маленького мальчика? - усмехнувшись сказал мужчина, но вскоре пожалел о своих словах.


Лицо солдата помрачнело, а рука крепче сжала копьё. Одним быстрым движением, он развернулся и вонзил железный наконечник копья прямо в сердце старика. Спрятанный мальчик закрыл рот руками, чтобы не дать себе закричать, когда тело старика рухнуло на пол.


В тот момент, как солдат повернулся, чтобы позвать остальную команду, я хлопнул в ладоши, чтобы поставить фильм на паузу. К большому удивлению девушек рядом со мной и одного полурослика.


- Эй, это ещё за что? - простонала Терра, моргая и садясь прямо. Я подумал было, что разбудил её, когда она снова заговорила. - Только начало становиться хорошо.


- Довольно легко догадаться, что происходит, - сказал я, качая головой и глядя на Ориви с Эшли. - Незаконнорожденный ребёнок королевы?


Две богини обменялись взглядами, потом снова посмотрели на меня и кивнули головами.


- Поиск возмездия?


Очередной кивок.


- Думаю, тогда мы можем пропустить большую часть клише? - спросил я с улыбкой, глядя на довольно стереотипную сцену "убийства фигуры отца, чтобы подстегнуть героя к действию". Может это и случилось в реальной жизни, но от этого она становится лишь более стереотипной, а не менее. И, к тому же, они явно не намерены тратить много времени на то, чтобы собрать демонов вокруг Майольна, так что можно и промотать.


- Ладно, ладно, - Ориви закатила глаза и ухмыльнулась. - Любишь ты испортить всем удовольствие.


Вскоре фильм начал перематываться, до тех пор, пока не зазвучал голос диктора:


- И вот так, Майольн узнал о своей настоящей личности. Брошенный сын мёртвой королевы, - когда камера остановилась, то она показала взрослого мужчину, идущего при свете полной луны по оживлённой улице с опущенной головой. - Но теперь, эта новость пришла слишком поздно. Король уже был мёртв, убитый старшим сыном одной из наложниц короля.


Взрослый мужчина, которым, несомненно, был выросший Майольн, смешался с толпой, и его фигуру вскоре было невозможно различить в общей массе тел. - И это была ночь, когда родился Король Сумерек. Его ярость против королевства привела его к великим и ужасным вещам...
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Глава 144: Я Хочу Сыграть в Игру



Авторский Уголок: Вот мы и закончили с фильмом! В следующей главе мы вернёмся к путешествию Тибо!


______________________________________________________________________


В следующий раз, когда камера сфокусировалась на сцене, на удивление, это была середина дня. Первая настоящая дневная сцена, что мы видели у демонов. Высокое каменное здание, которое с лёгкостью возвышалось над всеми близлежащими зданиями, и над ним нависла тёмная тень. Верхушка здания, как и у всех остальных, была без охраны. Это позволило фигуре, скрывавшейся в небе, спуститься и тихо приземлиться на крышу, прямо рядом с дверью.


Когда камера обошла его по кругу, мы смогли увидеть ту же самую чёрную маску, которую он носил в самой первой сцене, с разрезами для глаз.


- Следуя некоторым древним легендам, Майольн узнал способ, как "обмануть солнце". Было трудно изменить цикл сна демонов, поэтому лишь немногие делали это раньше, что и привело его к успеху.


Пока диктор говорил, Майольн достал небольшой нож из ножен на поясе, и вклинил его рядом с дверью, поднимая и убирая примитивный замок. Внутри был один охранник, хотя он явно нетвёрдо стоял на ногах. На его руке была закреплена перчатка, которая вытягивалась на пару десятков сантиметров по обеим сторонам, формируя лук, прицепленный к его руке. Тетива покоилась на тыльной стороне его облачённого в кожу запястья, но он не приготовил стрелу.


Когда Майольн толкнул дверь, свет упал на лицо охранника, отчего тот закричал от удивления и прикрыл своё лицо правой рукой. В то же самое время, кинжал Майольна пролетел через всю комнату и вонзился в горло мужчины, заглушая его.


- Первой целью Майольна было не королевство его отца, потому как он знал, что это будет самоубийственная цель. Вместо этого, он набирался силы через заказные убийства...


Сцена сменилась на демона, спокойно лежащего в большой постели в совершенно тёмной комнате. Фигура Майольна тихо вошла в комнату, подходя к постели. Одним ударом он перерезал горло спящего демона. Затем, сцена снова сменилась, снова вернувшись к ночному времени. Теперь, Майольн стоял перед несколькими демонами, выдавая каждому из них маску.


- Он использовал свою силу, чтобы потянуть за собой остальных. Те, кто присоединятся к нему, будут сражаться вместе с ним... а те - кто откажется - падут от его клинка.


Камера отдалилась, показывая карту области, с линиями, обозначающими границы различных территорий. Одна за другой они начали темнеть.


- Таким образом, Майольн постепенно подавил все близлежащие королевства, собирая их под своим правлением. И с каждой новой территорией, количество его подчинённых росло. Вскоре, близлежащие королевства решили дать ему отпор, собрав свои собственные армии, чтобы напасть на него.


Когда возле одной из территорий сформировалась красная волна, движущаяся в сторону уже потемневшей части, камера снова приблизилась.


- Но они обнаружили лишь выжженную землю...


Как и сказал диктор, камера вскоре показала деревню. Поля горели и дым поднимался в небо. Тела были пригвождены к стенам ближайших зданий напоказ, совсем как у прежнего короля.


- И армию Майольна так и не нашли, так как они не проживали в городах. Они жили в горах и джунглях, перемещаясь с одного места на другое.


Сцена снова сменилась, в этот раз на множество палаток, расставленных по широкому полю. Бесчисленное множество крылатых теней медленно спускалось сверху, когда демоны в масках нападали на лагерь.


- Любое войско, отправленное против армии Майольна, лишь становилось новым источником припасов, когда он приводил своих демонов и убивал нападавших. Некоторые тщетно пытались создать солдат, которые смогут сражаться под солнцем, чтобы дать отпор, но лишь немногие понимали секрет масок Майольна, что привело к их полнейшему поражению.


Сцена сменилась ещё раз, в этот раз на ту же самую гору, что мы видели в начале фильма.


- Наконец, Майольн собрал достаточно войск. Он натренировал их всех, чтобы они могли сражаться днём, и был готов сражаться с "королевством брата".


Когда прозвучал голос Эшли, сотни фигур вылетели из-за горы, а их огромные крылья словно закрыли небо.


- Как и в случае с остальными, это королевство было обречено пасть, - камера мельком показала очередного демона, пригвождённого к стене, и который, несомненно, являлся братом Майольна, судя по контексту. - Король Сумерек основал новую империю, и прошёлся войной по всей земле, принося повсюду разрушение. И хотя его королевство продержалось лишь одно поколение, его наследие запомнили навсегда. Наследие крови.


После этого фильм ушёл в чёрный экран и пошли титры. Конечно, там были лишь два имени: Ориви и Эшли, которые повторялись снова и снова.


- Итак, что думаешь? - внезапно спросила Ориви, поёрзав на коленях Эшли, чтобы повернуться ко мне.


Видя её широкую ухмылку, я тихо усмехнулся про себя.


- Это было... интересно. Но немного торопливо, тебе так не кажется?


Я не мог врать ей и говорить, что было великолепно. Хотя, услышав мой честный ответ, она надулась, глядя на меня.


Скрестив руки на груди, она протяжно вздохнула, закрыв глаза.


- Я пыталась привлечь Удону, чтобы она нам помогла, но она была занята своими инкарнациями, поэтому не смогла помочь.


Ориви подняла руки к лицу и слегка пошлёпала себя по щекам, при этом открыла глаза и посмотрела на меня, чем ошарашила трёх женщин, лежащих на диване.


- Ась, чё? - пробормотали они, оглядываясь, словно забыли, где они. У меня было даже некоторое подозрение, что в этот раз они даже не притворялись.


- Уже всё? - спросила Терра, зевая. Её хвост вытянулся позади неё.


- Ага, ага, - Ориви снова надулась, залезая на колени Терры. - И всё же, своей цели он послужил. Небольшое отвлечение и возможность взглянуть на демонов. Если хотите большего - то можете сами туда отправиться.


- Это верно, - я кивнул, после чего вытянул руку и погладил Ориви по голове, отчего та улыбнулась. - И я, возможно, позже так и сделаю, после того, как я закончу с тем, чем я занят на Земле.


Ориви улыбнулась немного шире.


- Хорошо. Они очень клёвые. Не такие, какими были твои прежние люди, но всё равно похожие. Помимо того, что они в общем-то... сам знаешь, демоны и всё такое.


Я закатил глаза, когда услышал это, улыбаясь Ориви.


- Ага, конечно. Ладно, вероятно мне стоит немного отдохнуть. Хочешь, потом поиграем, когда я отдохну?


Голова Ориви тут же поднялась, а её глаза широко округлились, когда она посмотрела на меня, с широкой ухмылкой на лице.


- Постой, правда? И во что ты хочешь поиграть?


Я посмотрел на Рион, обдумывая это.


- Ну, большинство игр не особо хорошо тут сложатся, учитывая нашу ситуацию. Не могла бы ты посмотреть, есть ли что-нибудь на рынке, подходящее для нас?


Всё таки, как вообще играть в игры вроде покера, если ты можешь узнать карты противника только подумав об этом, или когда кубики падают всегда так, как ты того хочешь?


Рион кивнула в ответ, после чего наклонилась и нежно поцеловала меня в губы.


- Конечно. Ты иди, отдохни, а я пока составлю список покупок.


Её улыбка явно дразнила меня, но я лишь рассмеялся, вставая с дивана, и покачал головой.


Добравшись до своей спальни, я вскоре отключился в мягких объятиях своей постели. После того, как я полгода спал, по сути, на лавочке с одеялом - настоящая постель ощущалась просто фантастической. Настолько, что я даже не почувствовал желания поиграться с кошкодевушкой, которая залезла в постель вслед за мной. Вместо этого, я притянул Терру в объятия и закрыл глаза, чувствуя, как её руки тоже обхватывают меня.


На следующий день, когда я проснулся, я решил немного поваляться в постели. Пока Ориви не вбежала, чтобы разбудить меня, потому что я обещал поиграть с ней. Как оказалось, в системе действительно есть система для Хранителей, в которой можно играть, не опасаясь жульничества. На самом деле, для этого был целый комплект, который стоил всего лишь двадцать очков.


Набор Развлечений Хранителя


Предупреждение, этот набор не влияет ни на что за пределами Комнаты Администратора. Предметы, созданные при помощи этого набора, не могут быть вынесены за пределы Комнаты Администратора каким-либо способом. Этот набор предлагает новую функцию Комнате Администратора, будь то для Хранителей или Компаньонов. Они могут создавать различные формы игр, в которые можно играть в Комнате Администратора. Игры, которые могут включать в себя различные формы устройств или живые схватки, должны быть оценены системой. Настройки позволяют установить ограничения способностей игроков, позволяя расширить диапазон игр.


20 Очков


Естественно, я купил этот комплект, как только Рион мне на него указала. С моим нынешним балансом, двадцать очков были лишь каплей в очень большом ведре, и позволяли мне и остальным благополучно развлекаться. В итоге, он полностью стоил своих очков. К тому же, если они смогут создать интересную игру, то, может даже, смогут передать её в свои культуры.


Как только я совершил покупку, Удона вбежала в комнату, что было неудивительно.


- Что это было? - спросила она, и она выглядела бодрее, чем я когда-либо её видел с момента, как дал личности всем богиням зооморфам. - Ты только что купил что-то, и моя сфера влияния Развлечения, тут же это прибрала.


- Погоди... а такое вообще возможно? - я удивлённо моргнул, всё ещё сидя на своей постели.


Рядом со мной радостно прыгала Ориви.


- Он купил нам нечто, во что можно играть! - радостно закричала она, размахивая руками, как ребёнок, на которого она и была похожа. - Настоящие игры, которые мы можем придумать и играть между собой. Не волнуясь о жульничестве или всяком таком!


На лице Удоны появилась самая широкая улыбка, которую я когда-либо видел, как только она поняла, о чём речь. Она на мгновение сосредоточилась, после чего закивала головой.


- Похоже, что он идёт с несколькими предзагруженными играми, а так же с шаблонами для разработки новых игр. Боевые... Байене и Келиопе это понравится... Тут даже есть охота за сокровищами? Ох, это же просто великолепно.


- Хм...


Видя, как они обе так радуются этому, у меня возникла другая мысль.


Так вот как гильдия Гримора проводит ежемесячные собрания. Они просто используют эту систему, и платят за призы из своего кармана.


Глянув на девушек, я увидел, что Удона и Ориви уже обсуждают игры, которые они могут создать. Пока они были этим заняты, я решил проверить, что за список игр шёл предзагруженным с этой новой системой. Там было несколько, но лишь три привлекли моё внимание.


Историческая Охота за Сокровищами


Эта игра автоматически настраивается на историю и географию всех миров во владении Хранителя. Игрокам могут даваться подсказки, благодаря которым они должны найти определённое место на карте, чтобы заработать очки.


Соревнование по Поеданию


Старая классическая игра из множества миров. Она позволяет соперникам насладиться кухней таким образом, как они обычно не могут. Временно выдав своим телам предустановленные параметры, включая реальный голод, они могут настроить тип еды, которые они должны съесть. Победит тот, кто закончит самое большое количество порций.


Карты Хранителя


Эта игра включает в себя карты из всех предметов на Рынке Хранителей. Будь то, локация, материал, навык, индивид, или система. Чтобы начать игру, игроки должны разработать свою колоду, каждая из которых будет представлять мир, которые они будут контролировать, и противостоять друг другу. Каждой игре можно назначить ограничение по очкам, чтобы ограничить размер и уровень создаваемых колод карт.


Ну... это уже интересно.


Каждая из этих игр расценивалась не только в качестве чистого развлечения, а также помогала Хранителю в тренировке того или иного качества. Будь то проверка силы воли, ознакомление со своими мирами, или улучшение общих навыков. Конечно, из-за этого я могу застрять тут на несколько дней, только играя в игры, но я не собирался на это жаловаться.


______________________________________________________________________


Авторский Подвальчик: И нет, я не собираюсь тратить всю следующую главу чисто на то, как они играют в Yu-Gi-Oh или Magic The Gathering эквиваленты для Хранителя. Судьба мира не зависит от итога детской карточной игры!

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Xranitel-Mira/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 145: Разбиваемся По Парам



Авторский Уголок: Ладно, может я и потрачу немного времени на объяснение правил игры Карты Хранителя, раз людям так интересно. Но мы уже в этой главе вернулись к Тибо!


______________________________________________________________________


Следующая пара дней пролетела довольно быстро, так как Ориви и Лиовинн затягивали меня то в одну игру, то в другую. Иногда мы играли в предустановленные игры, которые шли с новой системой, а иногда - в те игры, которые они создали или принесли из мира под нами. В итоге, даже остальные богини заинтересовались и приняли участие, пока, наконец, даже Туброк не смог устоять перед любопытством.


В данный момент, мы все вместе играем в последнюю игру, прежде чем я снова вернусь к Тибо. Мы играем в Карты Хранителя, которые, к счастью позволяют участвовать любому количеству игроков. Что хорошо, потому что в нашем мире не так уж много игр, которые подходят для двенадцати игроков.


Основа игры была довольно простой. В качестве части "колоды" каждого игрока, они откладывают карты, определяющие характеристики их мира, такие как культура, магия, технология и так далее. Затем, когда игра начинается, сначала идёт фаза подготовки, а затем - фаза вторжения.


В фазе подготовки, игроки в случайном порядке разделяются на пары для вторжения, и распределяют роли. Затем, каждый игрок может сыграть пять "карт действия" для подготовки к вторжению. Это могут быть такие вещи как быстрая перемотка вперёд, чтобы восстановить потери среди населения, тренировка героев или обнаружение новых технологий.


Наконец, после этого начинается фаза вторжения. Вот тут-то и начинается настоящая игра. Игрок вторжения должен выбрать, пойдёт ли он ва-банк, использует элитный удар или пропустит ход. Если он выбирает первые два варианта, то разыгрывает те карты, которые он "инвестировал" в атаку.


В каждом вторжении, у защитника есть большое преимущество, потому что для сражения они могут использовать все свои карты. Более того, если они отобьются от вторжения, то смогут сохранить любые карты, которые не были уничтожены в процессе, чтобы усилить свой мир. Однако, если они проиграют вторжение, то вся их колода отправляется игроку вторжения.


В данный момент, большинство игроков уже выбыли, а в финале остались только Байена и Рион. Каждая из них заполучила по шесть миров, так что у них было много вариантов для каждой атаки. В то же самое время, однако, так было труднее определить победителя.


- Ладно... - Байена глубоко вдохнула, разложив свои карты. Была её очерь атаковать, поэтому она потянулась к своей карте действия. - Я иду ва-банк.


Они уже несколько раундов ходили туда-сюда, и явного победителя не было. И хотя идти ва-банк - было рискованной тактикой, которая могла оставить её открытой для следующего хода Рион, это был единственный шанс для любой из богинь победить.


Когда она приняла решение, карты, которые лежали перед ней, поднялись в воздух, формируя стену между Байеной и Рион. Тут были все карты, которые Байена могла инвестировать в свою атаку. Однако Рион не паниковала. Она спокойно улыбнулась и объявила свою первую линию обороны, ход, которым она до сих пор использовала в большинстве вторжений...


- Я активирую рунических колоссов, - шесть карт взлетели и встали перед стеной Байены, которую она призвала. Однако, Байена просто рассмеялась в ответ.


- Я уже догадалась. Посмотрим, как это сложится, - она озорно ухмыльнулась, когда одна за другой, все шесть карт, которыми сыграла Рион, потускнели и беспомощно упали на пол. Но не только они, несколько карт из стены Байены тоже упали.


- Ч-что? Как ты это сделала? - выражение лица Рион изменилось, изображая шок от того, что её линия обороны была уничтожена. Только теперь она заметила одну карту у центра стены, и на неё снизошло озарение.


- Ах ты, дерзкая девчонка... у тебя есть магический разрушитель...


Байена понимающе улыбнулась, кивая головой.


- Всё верно. А то это уже всё затянулось.


Словно сами по себе, карты со стороны Рион начали выстреливать одна за другой, пытаясь отбиться от стены вторжения. Однако, каждая карта тускнела, и беспомощно падала. Вскоре, даже последние карты, которые отражали сам мир, начали тускнеть. Когда последний блеск их покинул, все карты начали складываться и скользить по полу в сторону карт Байены, присоединяясь к ним.


- Хорошая игра, - слабо улыбнулась Рион, протягивая руку Байене, которая радостно её пожала.


- Я не просто так богиня битвы, знаешь ли, - слегка поддразнила она, качая головой.


После того, как игра официально закончилась, карты растворились в воздухе, словно их никогда и не было. Остальные начали аплодировать, после чего я шагнул вперёд и присоединился к ним.


- Что же, ребята. Как бы весело с вами ни было, но мне нужно возвращаться.


На мои слова ответило несколько кивков, хотя некоторые сделали это неохотнее других. Лиовинн, в частности, печально вздохнула и шагнула вперёд. Подходя ко мне, она превратилась в серый туман и снова вошла в мой духовный мир.


- Мы вернёмся и потом ещё поиграем. Надеюсь, в этот раз это будет раньше.


- Ты, главное, будь осторожен, - тихо сказала Ирена от лица всей группы, качая головой. - Мы все будем за тобой присматривать.


- Ну, по крайней мере, они будут, - фыркнул Туброк, после чего тихо усмехнулся. Он поднял руку, и в ней появилась одна из Карт Хранителя. - Эта штучка подкинула мне идею, так шта я собираюсь попробовать сделать таких для себя.


Прежде чем он повернулся, я успел рассмотреть карту.


Рунический Голем


Автоматизированный голем, создаваемый из доступных ресурсов. Прочность зависит от используемого материала. Сила атаки зависит от используемого материала. Стоимость населения, 0. Стоимость материала, 2.


Требует 2 Ранг любой ветви магического производства. Дополнительные ранги увеличивают эффективность на 50% за каждый ранг.


Стоимость: 75


- Оо, я тебе помогу! - воскликнула Рион, убегая вслед за Туброком, явно возбуждённая идеей о том, чтобы создать нечто подобное без помощи системы.


Я мог лишь усмехнуться, глядя на то, как они оба уходят. Я слегка покачал головой.


- Ладно. Ну, тогда я отправляюсь вниз.


По правде говоря, вояж уже добрался до того острова, к которому мы направлялись, несколько часов назад, когда мы ещё играли. Но мы решили просто поставить мир на паузу, вместо того, чтобы обрывать игру.


- Увидимся через секунду, - ухмыльнулась Келли, а стоящая рядом с ней Удона кивнула. Ирена просто улыбнулась мне, в то время как Байена вздохнула с облегчением, так как она теперь освобождалась от необходимости направлять корабли. Терра и Аккалия, похоже, больше были заинтересованы обсуждением различных карт и стратегий, чем моими проводами.


Ориви подбежала ко мне и обхватила руками мою талию.


- Возвращайся скорее, бро, - тихо пробормотала она, отчего Эшли рассмеялась и шагнула вперёд, чтобы отлепить её от меня. Я покачал головой, ухмыляясь, и призвал меню, чтобы спуститься обратно в мир.


Как и в первый раз, когда я спускался в качестве Тибо, я почувствовал, как мои суставы немного окостенели. Я застонал, когда боль старости снова ударила по мне. И хотя она была не такой сильной, как если бы я был обычным человеком, всё равно было неудобно переходить из состояния двадцатилетнего в шестидесятилетнего в мгновение ока. Я обнаружил, что снова сижу на лавочке на носу Весёлого Доджера, а океанический воздух дул мне в спину.


Словно поджидая моего прибытия, позади меня раздался голос Яны.


- Бросить якорь!


Оглядевшись, я увидел, что корабли уже выстроились в линию, встав бок о бок, а не в круговом построении, как раньше. А перед нам, на достаточно близком расстоянии, чтобы доплыть, был большой остров. Или, по крайней мере, я знал, что это остров.


Гигантская масса земли тянулась до горизонта в обе стороны, и его легко можно было принять за континент, если не смотреть с воздуха. По правде говоря, остров был примерно триста километров в длину и покрыт плотным лесом. Если бы мы не нацелились на континент эльфов, то этот остров вообще-то был бы неплохим выбором для того, чтобы осесть и создать колонию.


- Друиды, на этой земле тож делаем портал, - воскликнула Яна, и её голос эхом прозвучал у меня в голове. - Если нам понадобятся ещё припасы, то мы вернёмся через порталы, прежде чем уйдём слишком далеко. А пока, все выберут тех, кто отправится на берег!


После этих слов, вибрация маны прекратилась, показывая, что она закончила свой магический конференц-звонок.


- Лады, слушайте все! Мне надо одного разведчика добровольцем на берег, и трёх бойцов, которые добровольно останутся тут! Помимо этого, все остальные бойцы будут собирать припасы!


Почти сразу же, Сару подпрыгнул, вызвавшись добровольцем на экспедицию. Это была первая возможность сойти с судна с тех пор, как мы побывали в подземелье. Это если не считать прыжков с корабля на корабль, чтобы пообщаться с другими командами. Не считая тех, кто остался, а это были два мага и лучник, все остальные спрыгнули с корабля, направляясь к берегу.


В следующий раз, пожалуйста не забудьте добавить шлюпку или ещё что-нибудь подобное на такие судна.


Я внутренне помолился, зная, что хоть кто-нибудь да слушает, пока скользил по ледяной платформе в сторону земли. Да, мой путь был быстрее, но я видел, как некоторые зооморфы просто тонули как камни, и им приходилось постоянно выпрыгивать из воды, чтобы вдохнуть, пока они шли под водой.


Прости, Дейл, к моему удивлению, мне ответила Аккалия. Наверное, она уже закончила обсуждать стратегии с Террой, либо это была многозадачность. С тем что у нас есть, особо нет способа сделать такое. Шлюпка будет слишком хрупкой, и её уничтожит, если какой-нибудь случайный монстр окажется рядом с кораблём. Однако, мы работаем над альтернативой, которую мы можем применить другими способами. На следующей экспедиции это уже должно работать.


Я кивнул, по крайней мере, они над этим думают. Я был почти уверен, что как только я подниму ограничение уровня, то будет всё меньше и меньше жителей, которые вообще будут уметь плавать. Хотя, это заставило меня задуматься о некоторых вещах, но мы ещё посмотрим, как это сложится позже.


Как только мы добрались до острова, я огляделся и увидел различных зооморфов выходящих из воды, они были насквозь мокрыми. В общей сложности, на остров вышло около сотни зооморфов, но мы не планировали идти одним отрядом. Как только мне в голову пришла эта мысль, в моих ушах послышался голос Яны, что меня немного дезориентировало, так как она осталась на корабле с остальными капитанами.


- Лады, слушайте все! Разойдитесь и найдите всё, что выглядит достойным сбора! Но, постарайтесь уберечь себя. Если вы попадёте в беду, собирайтесь вместе, чтобы дать отпор, или направляйтесь к кораблю. Не смейте, я повторяю, не смейте есть ничего из найденного, пока это не будет оценено. А помимо этого, вперёд, грабьте всё, что душа пожелает!


Послышался смех присутствующих, после чего некоторые помчались в лес. К моему удивлению, Келли к ним не присоединилась, а подошла и встала рядом со мной.


- Думаю, ты не будешь возражать против партнёра на этой прогулке? Остальные меня убьют, если я допущу, чтобы с тобой что-нибудь случилось.


Я тихо усмехнулся, улыбнулся ей и кивнул.


- Ладно, давай просто будем осторожными.


Келли тоже кивнула, постучав по металлическому щиту, который она получила за поход в подземелье.


- Агась, вот поэтому я и взяла с собой этого плохиша. Наконец-то появится шанс как следует его опробовать.


У неё на лице была широкая ухмылка, пока она шла вперёд, раздвигая кусты и ветки, чтобы пройти пляж и углубиться в джунгли острова.
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Глава 146: Я Шпион



Авторский Уголок: Взял дополнительный день на то, чтобы отдохнуть и доделать то, что упустил, но я вернулся! Интернет починили и всё должно идти как обычно. Так что, вот вам глава!


______________________________________________________________________


Мы вдвоём спокойно прошли во внешний слой джунглей, но мы не расслаблялись. Если тут и есть что-либо, представляющее риск для моей безопасности, то он будет со стороны дикой природы, а не от яда или из-за засады. И хотя Келиоп и остальные богини могут присматривать сверху, всё ещё есть шанс, что их может удивить нечто не воспринимаемое ими как угроза.


Что касается меня, то я старался идентифицировать всевозможные растения, которые мы находили. С новой игрой Карты Хранителя, я решил скопировать свой мир в качестве основы для игры. Это было сделано для того, чтобы помочь мне со стратегиями в будущем. Поэтому я сразу же решил выбрать такой вариант, как только его увидел. Но из-за этого, я мог видеть карточные версии различных растений и животных в этом мире.


Ладно, может и не все. У меня же не было миллиарда карт в моей колоде, да и я не успел бы так много изучить. Но, любое растение, которое обладало особыми эффектами, которые могут повлиять на мир в какой-то мере, вроде использования в алхимии или просто имели особые свойства, все они имели свою отдельную карту. В общей сложности, в моей колоде "мира" было больше сотни таких карт.


- Помни, нам нужно принести лишь два-три образца каждого типа растений, - напомнил я Келиоп, которая начала собирать любой висящий фрукт, что она могла найти. - Важнее помнить, где достать ещё. У тебя ведь есть класс Разведчик, верно?


Келли застонала, отпуская корень растения, который она с таким трудом вытащила. Даже с её невероятной силой, похоже, что эти корни были либо слишком глубоко, либо были слишком крепкими, чтобы их можно было вытащить. А значит, мы в любом случае не стали бы их есть.


- Ага, ага. Но лишь шесть уровней. В этот раз я по большей части тренировалась, прежде чем отправилась исследовать мир.


Шесть уровней - это уже неплохо. Если бы не наш вояж, то у меня так бы и остался один. Так уж вышло, что пару недель назад я уже достиг двадцать пятого уровня Разведчика.


- Ладно, тогда я буду помечать места, - сказала я, слегка кивнув.


Одним из бонусов класса Разведчик было нечто вроде мысленной карты. Собирая все сенсорные данные и каталогизируя их, твой разум может сделать проект карты, которую можешь видеть только ты. Естественно, это позволяет тебе оставлять отметки об интересных местах, чтобы запомнить их местоположение на потом, но карта не будет "обновляться", если ты снова не обследуешь эту область, так что, она не говорит о том, что тут что-то произошло.


Например, с моим двадцать пятым уровнем Разведчика, я без усилий могу отвести нас к кораблю с того места, где мы сейчас. Однако, я не смогу точно привести нас по всему пути обратно до континента зооморфов, по той простой причине, что часть путешествия мне пришлось проспать, поэтому карта будет неполной.


Когда я сконцентрировался на классе Разведчика, я кое-что заметил. Небольшое подёргивание на мысленной карте, на котором я тут же сфокусировался. Закрыв глаза, я мог "видеть" сквозь кусты рядом с нами. Это было нечто вроде эхолокации. Мягкие отпечатки лап на земле, и царапание когтей о листья. Помимо меня самого и Келли, рядом с нами было тихо дыхание.


- Келли, слева от нас. В восьми метрах. Съедобно?


Мои последние слова тут же привлекли её внимание, и она посмотрела в том направлении. Вскоре, нечто похожее на зелёную пантеру выпрыгнуло из кустов, как только я открыл глаза. Его окрас идеально смешивался с окружающей местностью, и мне стало любопытно, не является ли это каким-нибудь особенным эффектом существа. Однако, я не узнал его по картам, так что, скорее всего, он не был достаточно силён, чтобы система сочла его достаточно значительным.


Уровень 64 Гант


Это было... интересное название1. Но если он и был силён соответственно своему уровню, то он был не лучше слизней, с которыми мы сражались в подземелье. И, конечно же, от одного хорошего удара от Келли, который застал его в прыжке, послышался болезненный хруст и его шея изогнулся под неприятным углом. Он едва успел взвизгнуть, прежде чем упал на землю, и его шкала жизни потухла, едва успев появиться.


- Хм, раньше я таких не пробовала, - пробормотала Келли, облизывая губы, глядя на ганта. Через мгновение, она вытянула руку и коснулась его тела, отчего оно исчезло и стало листом бумаги. Так как у нас не было достаточно сумок для того, чтобы нести всё найденное, система квестов оказалась очень полезной.


Я тихо усмехнулся, качая головой, пока мне на глаза не попался странный фиолетовый фрукт. Он свисал с высокого дерева, более чем в дюжине метров над нами. Он был похож на шипованный шар, и его иглы торчали во все стороны. А вот это, это я узнал. У меня ушло мгновение на то, чтобы вспомнить информацию из карты об этом конкретном предмете.


Фрукт Сброса


Фиолетовый съедобный фрукт. Низкокалорийный, но убирает последний уровень, полученный пользователем. В качестве побочного эффекта, воспоминания, которые сопутствовали тренировке этого уровня, тоже могут быть утеряны из-за краткосрочной амнезии. Эффект может складываться при многократном применении. Для выращивания в мире требуется Игровая Система. Качество еды: 0.5. Полезность: 2


12 Очков


- Келли, - я ухмыльнулся, когда она посмотрела на меня, отчего озадаченно посмотрела на меня и проследила за моим взглядом вверх, до фрукта.


- Ты что-то знаешь об этом, босс?


Видя, что она не в курсе того, что это был фрукт сброса, я ничуть не удивился. Её сферы влияния Силы и Стойкости мало чего предлагали в плане гербологии.


- Это хорошая штука, ага. Когда ты его съедаешь, то он стирает последний полученный уровень. Я не помню, чтобы я когда-либо видел подобное на континенте зооморфов, так что нам стоит прихватить немного и отложить на потом.


- Оо, здорово! - она широко ухмыльнулась, оттолкнулась от земли и запрыгнула на ту ветку, где свисали фрукты. - Да их тут целая куча! Как думаешь, сколько мне взять?


Услышав её вопрос, я не удержался и пожал плечами.


- Столько, сколько сможешь сложить в свиток. Мы можем взять ещё, когда вернёмся!


Я тут же поставил метку на мысленную карту, с напоминанием о том, где мы нашли фрукт. Когда я это сделал, в моей голове послышался весёлый смех, Терра, очевидно, решила поговорить.


Хороший улов. Эти фрукты на самом деле, растут только на островах в этом регионе.


Как так вышло, что нечто подобное вообще растёт естественным образом? Я-то думал, что мне изначально придётся на рынке покупать предметы, уменьшающие уровень.


Мои губы слегка дёрнулись, когда я попытался удержать улыбку, осознав, что это позволит мне на некоторых покупках в будущем.


Энергия системы повсюду. И хотя она невероятно редкая, существует вероятность, что некоторые вещи будут эволюционировать так, что в какой-то мере могут ей манипулировать. Например, несколько веков назад была болезнь, которая досаждала людям, известная как Чума Вершины2. Для обычных людей она была не более чем насморком, но, если её подкармливать силой системы, находящейся в теле человека, то она становится сильнее. Чем выше твой уровень, тем больше угроза.


Тогда... возможно ли, что родится какой-то житель с дефектом, и система будет как-то иначе на него реагировать?


Услышав, что это возможно благодаря обычной эволюции, я сразу забеспокоился о других вероятностях.


Среди монстров или животных, конечно, терпеливо объяснила Терра, очевидно предугадав мой вопрос. Но любая раса, которую ты купил "защищена" от подобных видов эволюции. Они могут стать сильнее естественным образом, но, чтобы получить подобные новые эффекты, тебе придётся купить на рынке систему "Аномалия". Она позволяет жителям расы, которых ты купил, в крайне редких случаях рождаться с силой превосходящую или вообще за пределами обычной системы. Представь себе, что родится кто-то с бесконечной маной или ци, или имеющих природную способность, при которой душа на время покидает тело, без тренировки каких-либо специальных классов для этого.


Должен признать, что эта идея была интересно, и, возможно, достойная применения, но была и серьёзная причина, почему я этого не сделаю.Есть ведь и плохие аномалии тоже, верно? Вещи которые будут угрожать жизни Хранителя, если их случайно активировать?


Ты всё понял! Терра, похоже, была рада, что я сам смог догадаться. В любом случае, шансы случайные, и высокие и низкие. Сильная аномалия может иметь бесконечную ману, или регенерирующее тело, но слабая аномалия может иметь противоположный эффект. Полное отторжение маны, или тело само себя будет поглощать. Возможно даже, что кто-то родится с использованием иной системы магии, хотя это будет происходить реже, чем эпизоды целибата у Тривала.


Это заставило меня засмеяться, а Келли озадачено посмотреть на меня, когда она спрыгнула с дерева.


- Прости, это Терра, - объяснил я ей, получив её понимающее "ааа", в ответ.


Ладно, значит, аномалии не обязательно хорошие или плохие, но временами они могут быть и опасными. Записал. Однако, ты сказала, что монстры могут рождаться с возможностью манипулировать системой?


Вместо ответа Терры, прозвучал голос Аккалии.


А вот тут вступаю я, Дейл! произнесла она, с явной ухмылкой в голосе. Вообще-то, сейчас есть три монстра, присутствующих в мире, которые родились с возможность манипулировать энергией системы тем или иным образом. Один из них - супер смертельно опасен, и может полностью обдирать все уровни жертвы, возвращая их к самым базовым характеристикам. К счастью, он находится на безлюдном острове, далеко от всех. И нет, не на том острове, где ты или где-то поблизости.


Я чуть не упал, когда она упомянула о том, что может сделать монстр, и то, что он находится на необитаемом острове... Если они отправили меня туда, где находится этот зверь, то я поднимусь в Комнату Админа как можно быстрее.


Второй - это небольшой монстр лиса, в данный момент прячущаяся в маленькой пещере на континенте эльфов. Его способность не слабее, чем у первого, но в другом направлении. Он может добавлять тридцать процентов ко всем уровням классов, которые жители больше всего предпочитают! К счастью, эльфы ещё не нашли его, а иначе он были бы гораздо сильнее!


Я не удержался от неосознанного кивка, когда услышал это. Лиса, дарующая уровни - это определённо сильно.


Третий и последний... стой, извини. Забудь. Её только что съели. Это БЫЛА птица, которая родилась с возможностью вытягивать уровни и добавлять их себе. Как и остальных, её так и не нашли, поэтому её способности не были использованы.


Когда объяснение закончилось, я услышал, как Терра прочищает горло, чтобы снова перехватить беседу у Аккалии.


В любом случае, тебе сейчас не нужно об этом беспокоиться. Существа, которые рождаются с мутацией, влияющей на энергию системы настолько редкие, что в мире твоего размера их может быть не более пяти за раз. Если рассматривать Десбар, то им повезёт, если у них будет хоть одно такое существо раз в поколение. Но, у них у всех есть нечто общее: влияние на энергию системы делает их бесплодными, если только это не будет монстр, который специально куплен с этой возможностью.


Ну, это было хорошо, по крайней мере. Если существа подобные этим смогут размножаться, чтобы принести потомство и стать обычной разновидностью, то они, по сути, смогут уничтожить мир! Потому что, только первые три примера сами по себе могли стать угрозой национального масштаба, если их разместить в цивилизации.


Спасибо за объяснение. Кстати, что случится, если кто-нибудь съесть достаточно фруктов сброса, чтобы опустить свой уровень ниже нуля? Или, если они съедят... кажется, он называется корень роста, чтобы обойти ограничение уровня?


Раз уж основная тема ушла в сторону, то я решил, что будет неплохо задать вопрос, который меня беспокоил с тех пор, как я увидел эти маленькие фрукты.


Фрукт сброса ничего не сделает существу, на которого не влияет система. Но, если кто-то действительно доведёт свой уровень до нуля, то он станет как младенец, и не сможет самостоятельно ходить или говорить. Что касается корней... Если кто-то насильно вложит в себя больше энергии, чем позволяет его тело, либо посредством корня или через лису, ба-бах.


Ладно, я не будут уточнять подробности. Ба-бах - это и так уже достаточно ясно, спасибо! Заметка для себя, не искать ту магическую лису.


______________________________________________________________________


Примечания переводчика:


1. Ganth - английское жаргонное слов, означающее "постоянно исправлять чью-то ошибку, даже если до этого никому нет дела".


2. Про Чуму Вершины упоминается во второй книге Мира Хранителя.
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Глава 147: Пополнение Запасов и Отплытие



После неудачной засады ганта, я уже не волновался о потенциальных опасностях, которые могли представлять животные этого острова. Если существо шестидесятого уровня может считаться на этом острове хищником, то оно хорошо давало понять какими будут остальные обитатели острова в плане силы. Всё-таки, шестидесятый уровень не сможет охотиться на существа двухсотого уровня. И если такие вообще есть на острове, то для маленького ганта вообще еды не осталось бы.


Конечно, мы ещё потом сталкивались с другими существами, но они все были ниже сотого уровня. К тому времени, как мы вернулись на берег несколько часов спустя, закончив своё "мародёрство", большинство групп уже были там. Когда я осмотрел их, то увидел, что ни у кого из них не было особых проблем. Хотя, на некоторых была порвана одежда, скорее всего, это произошло из-за колючих кустов или неожиданных атак хищников.


Как только последняя группа присоединилась к нам спустя несколько минут, наше внимание переключилось на нашего лидера вояжа.


- Ладно, парниши и девчата! - ухмыльнулась Яна, сидя на стуле, который она явно принесла с корабля, пока нас не было. - Выкладывайте свою добычу, и мы её проверим! Я так полагаю, что все запомнили, где они добыли свои товары, так что нам не придётся потом искать вслепую!


После её слов, перед ней вышла пожилая женщина фелина, которую я раньше не видел. Несомненно, она была одной из не-боевых членов другой команды, судя по её уровню.


- Это Далия, одна из лучших травников, что мы смогли найти. Её работой будет определить, что съедобно, что полезно, а что придётся выбросить.


Собравшиеся с уважением кивнули Далии.


- Не нужно формальностей, - сухо усмехнулась она, подходя к группе на дальнем конце, чтобы начать процедуру. - Итак, посмотрим, что вы мне принесли.


Её улыбка была нежной, как у старой бабушки, морщины на её лице, когда она прищурила глаза, тоже естественным образом сложились в небольшие улыбки.


Группа, которую она выбрала, состояла из сестёр Элементалистов с другого корабля. Они начали доставать свои свитки и вызывать зверей и растения, которые в них содержались. Далия даже не взглянула в сторону мёртвых животных, их унёс кто-то другой, а вместо этого начала изучать растения одно за другим.


Первым делом, она ловко разобрала каждое растение на различные части, внешнюю и внутреннюю оболочки, корни и стебли, и так далее. Затем, она осторожно брала каждый кусок и обнюхивала его. На этой стадии она просто выбрасывала некоторые части, вроде корней или чёрной травы или небольшого жёлтого фрукта размером с виноград.


Из тех частей, что остались, она брала их одну за другой, и клала себе на запястье, после чего на несколько мгновений концентрировалась. Каждый раз, после этого, она осторожно вытирала запястье, после чего решала выбрасывать или не выбрасывать эту часть, после чего куча продолжала уменьшаться. В данный момент, около трети изначально потенциальных ингредиентов сестёр уже были выброшены.


Наконец, оставшиеся части были готовы для последнего "раунда" проверки. Один за другим, она снова их собирала, и держала на ладони. Я чувствовал, как природная энергия кружится над её рукой, а значит, у неё ещё были и некоторые навыки друида. Вода быстро собиралась вокруг ингредиента, и начинала кипеть.


Закончив с этим шагом, она прикладывала каждый ингредиент к губам, пробуя их. И снова, многие части были отброшены, после чего осталось меньше половины изначальной кучи. Однако, её удовлетворило то, что осталось. Посмотрев на сестёр, она слабо кивнула.


- Это всё съедобное, - объяснила она, указывая на оставшуюся кучу.


Однако, она всё ещё не закончила. Подойдя к куче отброшенных частей, она снова начала выбирать ингредиенты. В этот раз она разминала их в кашицу и варила, превращая в пасту. Затем, она брала небольшую часть пасты от каждого ингредиента, и прикладывала к руке. После этого её глаза начинали светиться, и я чувствовал слабое колебание маны, каждый раз, как она проверяла очередной предмет.


Иногда, она качала головой и вздыхала, отбрасывая копии ингредиентов после первой проверки. А иногда она радостно улыбалась, складывая их в свою собственную кучку. Два раза у неё над головой появлялась полоска здоровья, показывающая, что применяемая ею паста нанесла ей небольшое количество реального урона. Но вместо того, чтобы тревожиться, она тоже откладывала их в другую кучку.


Весь процесс изучения различных растений, предоставленных сёстрами, занял почти два часа. Учитывая. что у нас было около пятидесяти "команд", вряд ли мы закончим таким темпом к концу дня. Однако, она просто перешла дальше и снова повторила процесс.


Те предметы, которые она уже раньше проверяла, она либо выбрасывала либо раскладывала по соответствующим кучам "съедобно", "полезно", "полезно в качестве яда", или "мусор". Это уже значительно уменьшило кучу второй команды, пока у них не осталось всего пять растений, которые нужно проверить. К моему удивлению, одним из этих растений оказался фрукт сброса, который мы с Келли уже собрали.


Дали проделала всю рутину, медленно анализируя каждый предмет, чтобы определить, что сохранить, а что выбросить. Тут всё было без изменений, пока она не добралась до фрукта сброса. Разломив его внешнюю оболочку, она обнажила розовую внутреннюю часть, похожую на гель.


Когда она вскипятила фрукт сброса и приложила его к губам, на её лице впервые появилось выражение удивления. Этого было достаточно, что даже Яна с беспокойством посмотрела на неё, хотя полоска здоровья Далии не появилась.


- Всё в порядке?


Далия медленно отложила фрукт обратно и уставилась в пространство перед собой.


- Голос мира только что сказал мне, что я потеряла ранг Пирата, - тихо сказала она, но на её лице явно было замешательство. - Однако, у меня такой же ранг, что и раньше. Любопытно...


Словно в качестве немедленной проверки, она съела остальную часть фрукта и подождала немного, после чего покачала головой.


- Капитан Яна, пожалуйста, запомните число девять.


Яна, которая, похоже, была озадачена, кивнула головой, пока Далия подбирала очередной фрукт сброса из кучи и кипятила его. Когда она съела его, то в её глаза снова вспыхнуло удивление.


- Капитан... число было девять, верно?


- Всё верно, Далия. Что-то случилось?


- В этот раз это был Разведчик. Но, число кажется неправильным, когда я на него смотрю, - объяснила она, и на её лице появилось осознание. - Этот фрукт, похоже, имеет особое свойство убирать силу мира, когда его ешь.


- Понятно... - Яна слабо кивнула. - Леди Далия, скажите на милость. Сколько мы уже путешествуем?


Она скрестила руки перед собой и пристально уставилась на Далию, на лице которой появилось недоумевающее выражение.


- Должно быть... пять месяцев, по моим подсчётам, капитан? - ответила она, хотя явно не была уверена в своём ответе.


Внезапно голос Яны стал нежным, и в нём уже не было обычного пиратского акцента.


- Далия, возможно, тебе стоит отдохнуть остаток дня, посмотрим, восстановишься ли ты от эффектов этого фрукта. Мы можем продолжить завтра.


- Капитан... как долго шло наше путешествие? - спросила Далия, и её голос впервые стал дрожать, словно она боялась, что потеряла нечто важное.


- Уже почти семь месяцев, - Яна покачала головой в ответ, отчего Далия застыла. Пожилая женщина резко упала, понимая, что часть её памяти тоже была отколота, вместе с её уровнями. - Отдохни пока. Может, всё вернётся, после хорошего ночного сна.


Далия слабо кивнула и положила остальные фрукты сброса в кучу для алхимии, после чего она пошла к берегу.


- Тогда... капитан, я пойду, - её голос всё ещё дрожал, когда она шагнула на воду, формируя кусок льда, который медленно понёс её к ближайшему судну.


Яна просто кивнула в ответ, а потом повернулась к остальным. Она глубоко вдохнула, после чего её стоическое выражение лица вернулось к обычному.


- Лады, ребятки. На сегодня веселье окончено, - она указала на растения, которые были отмечены как съедобные или полезные для алхимии. - Те, кто знает, где можно найти это, отправляйтесь туда и соберите, сколько сможете. Те, кто не знает ... присоединяйтесь к тем, кто знает. Всем вернуться на корабли к закату.


Неудивительно, что почти все команды сразу же развернулись и снова отправились в джунгли, так как они уже находили как минимум один из этих ингредиентов. А те, кто не находил - просто присоединились к ближайшей команде. Что касается меня и Келли, вполне очевидно, что мы знали, где есть фрукты сброса, но мы также знали где находятся и некоторые другие фрукты и корни.


Ещё час спустя, когда солнце уже заходить, мы снова залезли на свои корабли. Наши с Келли сумки были забиты квестовыми свитками. На каждом свитке было изображение того, что содержится внутри, для лёгкой идентификации, так что, по возвращении, мы рассортировали и разложили по соответствующим ящикам под палубой. Это, собственно, был мой первый раз, когда я сам спустился под палубу, поэтому я наконец-то смог увидеть, как там всё выглядит.


Первая нижняя палуба была почти полностью занята большими ящиками, большинство из которых были пустыми. А в остальных были сложены свитки, в которых были разнообразные предметы вроде досок, медных гвоздей, инструментов, ткани и зелий. В каждом ящике легко могли вместиться тысячи свитков, так что одно только количество запасных припасов было умопомрачительно. Вряд ли будет преувеличением сказать, что половина богатств королевства, скорее всего, ушли на покупку товаров для этих кораблей.


Я также заметил, что каждый ящик был помечен, либо лапой, либо изогнутым хвостом. Келли объяснила, что лапой были помечены основные квестовые свитки, а хвостами - парные свитки. По сути, это уменьшало количество припасов вполовину, но это всё ещё было нелепо огромное количество.


Мы прошли дальше и нашли где хранятся свитки с фруктами, которые мы собрали для хранения, и разложили их по соответствующим местам. После этого мы вернулись на палубу, чтобы поесть и расслабиться, пока вечер...


На следующий день, процесс идентификации начался снова, рано утром, когда все сошли на берег. Далия снова была тут, хотя её неизменная улыбка казалась меньше обычной. Очевидно, ни её уровни, ни её воспоминания не вернулись после отдыха. И всё же, у неё была работа, которую нужно было сделать, и во всём флоте был лишь один, или, может, два травника, которые были достаточно квалифицированны для этого.


С каждой новой командой, через которую она проходила, разбирая растения, они начали приносить всё меньше и меньше. Никто уже не приносил те вещи, которые она уже оценила, так что с каждой командой процесс проходил всё быстрее и быстрее. После десяткой команды, спустя всего пять часов после начала процесса, несколько команд начали выходить из очереди. Скорее всего, им уже нечего было ей показать.


Мы с Келли были почти в конце очереди, так что не было ничего удивительного в том, что мы отошли раньше, чем она добралась до нас. На седьмой час. После того, как она оценила последний принесённый ей предмет, она удовлетворённо кивнула.


- Похоже, что всё в порядке. Капитан, если вы не возражаете... я бы хотела вернуться на свой корабль и отдохнуть.


Яна ничего не сказала в ответ, лишь кивнула, отпуская Далию. Как только та ушла, нас всех снова отправили на поиски соответствующих предметов. Следующие три дня провели, заполняя все ящики на всех кораблях. И хотя эта работа была долгой и довольно нудной, она всё равно приносила некоторую радость, так как была хорошей альтернативой для постоянного сидения на лавке на корабле.


К тому времени, как мы покинули остров, я не сомневался, что мы оставили серьёзную дыру в экосистеме. Но я знал, что остров успеет восстановиться прежде, чем кто-либо ещё тут появится.

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Xranitel-Mira/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 148: Возможная Будущая Королева



Проще всего подвести итог остатка путешествия будет в сравнении с первыми несколькими месяцами, но в обратном порядке. Монстры и существа, с которыми мы сталкивались, постепенно становились всё слабее с каждой неделей пути. Хотя мы видели некоторые новые вариации, с которыми не сталкивались в начале нашего пути.


Примерно через две недели, после того как мы покинули остров, Яна рассказала всем о хороших новостях. Похоже, что Далия восстановила свои утерянные при помощи фрукта сброса воспоминания, после того, как получила очередные уровни разведчика и пирата. Тот факт, что есть способ восстановить воспоминания, и что это не так уж трудно - было хорошим знаком.


Ещё одно важной заметкой было то, что мораль команды взлетела выше той отметки, где она была, когда мы оказались отрезаны от материка. Очевидно, знакомство с новой едой и возможность есть более сбалансированное питание, помогло всем прийти в себя. Хотя, это тоже прошло не без осложнений.


Я тихо застонал, прижав руку к своему животу, чувствуя неудобство от последнего обеда. Хоть все ингредиенты и были явно съедобными... ничего нельзя было поделать с тем, что шеф-повара раньше с ними не работали. Что ещё хуже, у некоторых видов была отвращающая реакция на некоторые ингредиенты, вроде небольшой аллергии.


Как раз с этим я сейчас и боролся, так как моё тело пыталось отторгнуть ту еду, которую я только что съел. Часть меня хотела просто сдаться и вернуться в Комнату Админа, позволяя моему хозяину завершить вояж, пока мы не дойдём до земель эльфов. Однако, я не мог себе позволить этого сделать. Судя по всему, что мне сказали, я знал, что получу довольно хорошее достижение, если пройду через это путешествие самостоятельно.


Поэтому я держался. Я не позволял своему желанию отступить взять верх, и просто продолжал выполнять своё задание по управлению кораблём. Через шторма или сражения, я удерживал ветер дующим нам в спины. Сражения не были частью моей роли, поэтому я и не принимал в них участие. К счастью, в этом путешествии я был не один.


- Ты в порядке, Тибо? - с любопытством спросила Дис'ни, садясь рядом со мной, пока я держался за свой желудок. Так как она была фелина, то на неё не влияли те же корешки, от которых отказывалось моё тело. И всё же, увидев моё лицо, она поняла, что происходит и её лицо исказилось в гримасе. - Ты ел суп, да?


- Я не ожидал, что они положат туда волчий корень, - тихо пробормотал я, кивая. Волчьим корнем называлось растение, которое ликаны с большим трудом переваривали. Соответственно, были также львиный корень и лисий корень, для фелинов и кицунов. Но странно то, что ни один из ингредиентов не создавал подобных проблем для урса. Хотя, возможно, у них просто было более сильное сложение от природы.


- Ну, они всё ещё пытаются разобраться в рецептах.


Дис'ни вздохнула и откинулась назад, на лавочку. С тех пор, как мы покинули остров, она приходила поболтать со мной хотя бы раз в день. Было ли это из-за скуки или просто потому, что я казался одиноким, я не знал. Но это было неплохой передышкой от монотонного управления Весёлым Доджером.


- Ты знаешь, возможно, мне не стоит этого говорить, но ты мог бы съесть один из этих проклятых фруктов, когда мы доберёмся до берега. Тогда ты сможешь получить остаток обещанной награды.


Проклятым фруктом назвали то, что я знал как фрукт сброса, так как его считали проклятым богами за то, что он отрицает силу мира. Я просто усмехнулся, но покачала головой.


- Может быть... Но потерять воспоминания, это не то, чего бы мне хотелось.


Принцесса понимающе кивнула.


- Это я понимаю.


По правде говоря, судя по её словам, ей очень не нравился тот "грязный трюк", который дворяне выкинули с квестовыми контрактами, пообещав вершинам силы класс дворянина, который они не смогут получить, если завершат квест.


- Я бы тоже не хотела потерять свои воспоминания. Даже если это будет всего несколько дней или недель путешествия. Каким бы долгим оно ни было, это было довольно весело, как думаешь?


После этого она посмотрела вверх, на вздымающиеся паруса над нашими головами, надутые управляемым ветром.


- Тут, я могу петь и танцевать со всеми, и просто общаться с командой. Но, как только мы достигнем земли, мне придётся быть "видимой королевой" и действовать в качестве лидера, пока остальные сюда доберутся.


Я не удержался от горькой улыбки, услышав это.


- Думаешь, что они смогут пройти вслед за нами и высадиться на том же берегу? Море большое, Дис'ни, и тут много портов, которые могут стать домом.


Принцесса фелина тихо хихикнула и кивнула в ответ на это, улыбаясь мне.


- Это я знаю. И это одна из причин, почему у нас тут так много народу. Двести сорок пять зооморфов, примерно по шестьдесят представителей каждой расы. Даже если на это уйдут десятки лет, или даже две сотни лет, королевские учёные полагаю, что у нас достаточно народу, чтобы построить колонию, которая продержится до тех пор, пока они нас не найдут. А если к тому времени они не найдут детей наших детей... то нам просто изначально не было суждено быть найденными.


Я не удержался и кивнул на это. У нас и правда было достаточно много народу, может даже достаточно, чтобы построить стабильное и процветающее население. Пока не прибудет "подкрепление" через несколько поколений, зооморфы могут даже создать твёрдую основу на эльфийском континенте.


- Скажи мне прадву. У тебя есть способ связаться с континентом, как только мы найдём берег, чтобы пообщаться с домом?


Дис'ни удивлённо глянула на меня, но явно задумалась надо ответом.


- Ну, есть один способ. Но мы на самом деле даже не знаем, сработает ли это. Прежде чем мы отплыли, Третья Королева создала гильдию под названием Надежда Нового Мира, куда входили несколько членов её двора, в том числе и я. Когда мы прибудем, моей задачей будет создать филиал гильдии в том городе, который мы создадим.


С этим словами она протяжно вздохнула, горько улыбнулась и посмотрела на бушующие в отдалении волны. Похоже, что скоро нас настигнет очередной шторм.


- Но мы не знаем, позволит ли мир сообщениями из гильдии дойти с одной земли до другой. А даже если и позволит, посланник может быть атакован задолго до того, как он сможет вернуться.


У меня ушло мгновение на то, чтобы осознать, что она имеет в виду. Филиалы Гильдии могут общаться друг с другом, вроде Башни Коммуникации на земле эльфов. Однако, это происходит посредством создания искусственного существа, которое переносит сообщение, вроде птицы. Такие существа всё ещё могут быть убиты либо дикими монстрами, либо даже теми, кто хочет перехватить сообщение.


- Понятно... Вероятно из-за того, что это не сработает, ты ещё не сказала об этом остальной команде, - пробормотал я, закрывая глаза, почувствовав, что мой желудок снова переворачивается. - Ты предпочитаешь подождать, пока мы не доберёмся, и "придумать" эту идею, чтобы дать им надежду. Даже если это будет долгосрочная затея, это всё равно будет то, за что они могут ухватиться.


Дис'ни сухо рассмеялась и кивнула.


- И, согласно словам моей матери, это поможет народу признать меня королевой новой земли, и поместить меня на позицию власти, пока не прибудут остальные. Если я всё ещё буду жива и на троне, когда прибудут остальные, возможно меня попросят отступить, чтобы освободить путь для "других кандидатов". Но, если они будут слишком долго ехать, и я передам трон новому поколению, то это поколение уже будет признано полноправным правителем нового королевства.


Я не удержался и недоверчиво посмотрел на неё.


- Итак, у них есть, сколько, сорок лет на то, чтобы найти нас, если они хотят заполучить хоть какие-то права на трон? А если у них на это уйдёт больше времени, то они теряют все права?


- Ну, так мне сказали, - Дис'ни немного ухмыльнулась, подтверждая мои мысли. - Так решила моя мать. Если это путешествие настолько лёгкое, что они легко и быстро смогут прибыть, безо всей этой дополнительной силы, что мы вложили в этот вояж, то просто нет причин оставлять мне корону. Но, если я пройду через одну опасность за другой, сражаясь с неравными шансами, чтобы проявить себя, и никто не сможет последовать за мной с такой лёгкостью, то я заслужу своё место в качестве первой официальной королевы нового королевства.


Вот только они не знают, что там уже есть королевство, в том месте, куда мы направляемся, и что мы идём прямо в их порт. Я почувствовал понимающую ухмылку на своём лице, когда подумал обо всём этом.


- Так значит, часть тебя надеется, что они не успеют вовремя. А другая часть тебя надеется снова увидеть свою семью.


В этот раз пришла её очень выглядеть шокированной, но вскоре она кратко кивнула.


- Я всё ещё могу видеть их, иногда, - она вздохнула, и я почувствовал в её теле колебания маны. - Когда я концентрируюсь, я могу использовать учения леса, чтобы создать видение отдалённого места и увидеть мою мать. Но с каждым днём, как мы становимся дальше, это всё труднее делать.


- Хмм... я никогда раньше не изучал эту технику, - сказал я ей, не беспокоясь о том, что это может раскрыть меня или что-то в этом роде. Насколько все знаю, я специализируюсь на друиде, хотя некоторые уже выяснили, какой у меня второй класс. Никто бы не удивился, что я не знаю некоторых трюков магов.


Как я и думал, Дис'ни улыбнулась, глядя на меня.


- В основном этому обучают членов королевской семьи или дворянства, но нет никаких законов, запрещающих обучать этому остальных. Капитаны используют подобный трюк, чтобы передавать свой голос друг другу, хотя это немного труднее. Для начала... закрой глаза и представь лицо того, кого ты знаешь. Чем яснее изображение, тем лучше.


Она дождалась, пока я не закрою глаза, и не ощутила колеблющуюся в моём теле ману. После чего продолжила:


- Теперь, представь, что этот кто-то стоит прямо перед тобой. Как будто если ты сейчас откроешь глаза, то увидишь. Затем, тут-то и заключается хитрость... тебе нужно открыть глаза не открывая глаз. Сконцентрируйся на изображении своей маной, но не позволяй глазам на самом деле открыться.


И хотя объяснение было невнятным, я понял, что она имела в виду. Моё потемневшее поле зрения тут же прояснилось, превратившись в красный туман. В этом тумане было пять фигур, выглядящие как юные подростки и одетые в одежду цвета крови.


Естественно, почти все, кого я знал, были либо богинями, либо участвовали в этом вояже. Но, было два исключения. Мировые Духи и Боевые Духи. Так как Мировые Духи то появлялись в мире, то исчезали, я решил сфокусироваться на последних. К моему удивлению, я увидел, что они уже заполучили пятого, в этот раз мальчика.


Пока я наблюдал за ними, идущими через красный туман, они внезапно остановились. Девочка, ведущая их, Скарлетт, повернула голову в мою сторону. Красный туман тут же растворился вокруг них, и они оказались на краю широкого каньона. При виде этого, остальные выглядели удивлёнными, а один из них поверулся, чтобы что-то сказать Скарлетт, но их голоса не было слышно.


Скарлетт не ответила, она просто долго смотрела в ту сторону, откуда на неё смотрел. Мне показалось, что я увидел на мгновение улыбку на её лице, прежде чем она покачала головой. Когда она подняла руку, кроваво-красная энергия собралась вокруг неё, и моё видение тут же оборвалось.


Я охнул от боли, когда почувствовал отдачу от разрыва соединения. Дис'ни всё ещё сидела рядом со мной, с беспокойством на лице.


- Такое иногда случается. Многие случайно обрывают вот так связь, при первой попытке.


Похоже, что она немного ошиблась, думая, что я сделал что-то не так, когда тренировал эту технику. На самом деле, похоже, что Скарлетт заметила, что за ней шпионят и подумала, что это может быть враг. Учитывая мой нынешний предел маны, неудивительно, что она смогла оборвать соединение одним взмахом руки.


- Я... я понял. Так значит, ты смотришь на свою мать? - я глянул в сторону Дис'ни, задавая вопрос, и она печально кивнула.


- Ага... каждую ночь я вижу её сидящей за столом, а перед ней лежат два свитка. Я вижу, как она ждёт, какой из них сломается первым. Иногда она не может сдержаться и начинает плакать, и я думаю, она боится, что со мной что-то случилось, и я потеряла свитки, прежде чем умерла. Я не слышу её голоса, но я вижу, как она меня зовёт.


Я удивлённо моргнул, услышав это, и глянул в сторону Дис'ни.


- А почему твоя мать просто не использует ту же технику, чтобы посмотреть на тебя? Или попросить кого-то сделать то же самое?


Дис'ни тихо рассмеялась, хватаясь за свой живот.


- Как будто ты не знаешь, этот трюк не работает на бардах, которые знают, как обуздать голос богинь. То же самое касается и церковников. Мы думаем, что богини просто отказываются быть наблюдаемыми смертными, так что, любого, кто может использовать их силу, нельзя увидеть через глаза леса. Даже если она сейчас наблюдает за тобой, то она не сможет увидеть меня, сидящую рядом. Вот почему мы вынуждены использовать свитки.


- Но, насколько она знает, мы можем просто забрать их у тебя и выбросить тебя за борт, - Дис'ни горько улыбнулась моему комментарию и молча согласилась. - В какую же запутанную ситуацию ты попала.


- Ох, это я знаю, - рассмеялась она, в этот раз более искренне, после чего встала. - Пойду подбодрю команду, а тебе нужно готовиться к шторму, так что на сегодня мы закончим.


Когда она отошла, я слабо кивнул и внутренне подумал.


Сколько нам ещё добираться до Кауа Банги? Я уже готов к тому, чтобы это приключение закончилось.


К моему удивлению, в моей голове заговорила Ирена. Её голос был нежным и утешающим.


Они говорят, что ещё два месяца. А потом всё будет легче, Дейл.


Учитывая то, как долго она ждала меня в Преисподней, я почувствовал угрызения совести от того, что тоскую по дому всего лишь спустя несколько месяцев.


Ладно, подумал я в ответ, откидываясь на лавочку. Значит ещё два месяца...


______________________________________________________________________


Авторский Подвальчик: Наконец-то мы приближаемся к последней части вояжа! Скоро эльфы и зооморфы встретятся, и я наконец-то смогу перестать писать о волнах.
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Глава 149: Что Они Такое?



Это было год шестьсот пятьдесят первый, и город Кауа Банга стал даже больше, чем прежде. Первоначальный небольшой порт разросся в геометрической прогрессии, но из-за снижения населения этот величественный город выглядел пустым. И хотя город растянулся от одного края горизонта до другого, менее половины домов использовались. Многие жители ушли на более зелёные пастбища многообещающего королевства на западе.


И всё же, те, кто остался, не были опечалены этой утратой. На самом деле, их настроение было даже выше, а лица светлее, когда они убирались на улицах. Недавно закончился Шиавинн, и жителям нужно было очистить улицы, чтобы по ним снова можно было нормально ходить.


Благодаря Башне Коммуникации распространялись новости о том, что у королевы грядут трудные времена. Королевства востока и запада не могли сойтись во взглядах, и, похоже, начиналась первая настоящая война среди эльфов. На самом деле, это война могла начаться и раньше, если бы в тот момент не закончилось Тихое Поколение, отчего всё застопорилось. Когда голос Богини снова зазвучал, королевства были вынуждены утихомирить свои амбиции.


В самом центре города, был дом, который когда-то принадлежал дочери самой Богини. Теперь он стал дворцом городского правителя. Внутри всегда находился шаман, ежедневно трудящийся, чтобы помочь предвидеть возможные опасности для их земли, будь то вторжение монстров или ужасные шторма.


Сегодня шаманом была взрослая эльфийка. Ещё длинные рыжие волосы блестели, ниспадая вдоль спины, пока её практически светящиеся зелёные глаза были сфокусированы на кристальной сфере перед ней. Та же самая сфера, которая когда-то была источником силы для стражей города, теперь использовалась для защиты города от будущих угроз.


- Это странно, сир, - тихо заговорила она, но её слова всё равно встревожили мужчину, который стоял неподалёку.


В отличие от шамана, правитель города был пожилым мужчиной, приближающимся к концу своей жизни. Он пережил всё Тихое Поколение, и даже мельком видел саму Святую Дочь, прежде чем она отошла в мир иной.


- Что такое, Увона? Говори ясно, - сказал он ей, хриплым от возраста голосом. Если бы не тренировки, через которые он прошёл в юности, то этот старик уже не смог бы даже стоять на ногах в этом возрасте.


- Я вижу, что кто-то приближается к городу с востока, - когда она заговорила, брови городского правителя вопросительно поднялись. - Далеко за низким приливом. Одиннадцать, нет... двенадцать природных возмущений, работающих в гармонии, это явно друиды, работающие вместе. Но они всё ещё слишком далеко, чтобы видеть их отчётливо.


Эти новости действительно были необычными. Независимо от того, с какого направления они приближались, западное королевство со всех сторон было окружено землёй, одним из естественных барьеров для защиты от морских существ. У них нет мореходных кораблей, и уж тем более не тех, которые могли выйти дальше рыболовных вод, чтобы обойти вокруг земли.


- Когда они прибудут?


- Сегодня ночью, сир, - уверенно ответила Увона. - Их направляет Путешественник.


Её последние слова шокировали его ещё больше. Всегда была вероятность, что враги могли прийти из восточного моря, но Путешественник имел особое значение. Если бы они пришли при помощи Дракона или Змеи, или даже Прилива, то знаки указывали бы на враждебность.


Но правитель был стариком и много чего повидал. Он видел дитя богини, идущее по земле, видел её силу. И, после её смерти, он наблюдал за тем, как её мать скорбит о ней целое поколение. И теперь, всего лишь год спустя после ещё возвращение, кто-то путешествует из восточных морей, плывя под созвездием Путешественника. Если он не воспримет это как знак, то он не заслуживает своей должности.


- Подготовь приветственную вечеринку, - сказал он шаману, закрывая свои дымчатые глаза. - Скажи всем, что Богиня прислала нам помощь с далёкой земли. Пусть еда и напитки будут готовы, чтобы накормить их, а бард запишет их рассказ.


Сказав это, он повернулся, чтобы уйти, направляясь в свой офис.


- И, на всякий случай, оповести стражников. Времена нынче беспокойные, и мы должны быть осторожны. Если Путешественник прислал нам мир, то мы встретим его с добротой. Если он прислал нам войну, то мы должны защитить наш дом.


Увона без колебаний кивнула, накидывая ткань на кристальный шар, после чего пошла отправлять сообщения.


______________________________________________________________________


Я чувствовал, как моё тело становится с каждым днём всё более и более утомлённым от путешествия. И хотя с едой, со временем, стало лучше, накопленная за всё время путешествия усталость плохо действовала как на настроение, так и на плоть. Если бы не постоянные новости из Комнаты Админа, говорящие мне о том, что мы уже близко, то я бы уже вернулся ради очередного перерыва.


Поэтому я уже знал, что мы достигнем Кауа Банги к рассвету. Эта уверенность была подкреплена нашим разведчиком, прокричавшим из корзины наверху:


- Капитан! Земля!


Это никого не удивило, так как по пути мы уже посетили множество островов за последние два месяца, чтобы создать цепочку порталов, ведущих ас к тому острову, где мы собирали продукты. И всё же, следующие слова разведчика потрясли все до глубины души.


- И.. я вижу здания! И корабли!


Наш разведчик стал просто впечатляющим за эти множество месяцев путешествия, и получил несколько уровней. Его глаза стали сильнее, и он уже мог разглядеть детали того, что было на самом краю горизонта. Учитывая его более высокое положение, было неудивительно, что он мог разглядеть здания Кауа Банги, и даже некоторые рыбацкие корабли.


Команда начала перешёптываться, когда другие корабли начали получать подобные отчёты. Некоторые даже задавались вопросом, не обошли ли мы вокруг мира и оказались с восточной стороны континента зооморфов. Но те, кто уже путешествовал, знали больше.


К этому времени, концепция временных зон уже не была незнакомой миру. Благодаря друидам, когда можно было с лёгкостью пересечь континент с одного конца до другого всего за несколько минут, стало ясно, что солнце не встаёт и не садится везде в одно время. Для учёных, это стало возможностью для того, чтобы сделать примерные предположения о размере мира, и насколько мала та часть, на которой они находятся.


Несомненно, это было одним из ведущих факторов, положивших начало этому путешествию - вера в то, что они не владеют единственным куском земли в таком огромном мире. Существование бесчисленных островов лишь подтверждало эту точку зрения, и наше путешествие продлилось недостаточно долго, чтобы обойти то расстояние, которое, как полагали учёные, необходимо для того, чтобы обойти вокруг света.


- А ну успокоились, ребзя! - закричала Яна, ухмыляясь. - Похоже, что мы встретим новых друзей! Всем бойцам - отдохнуть и восстановиться. Это расстояние мы не пройдём за несколько часов, и нам нужно быть готовыми к тому, что эти друзья могут решить не быть с нами столь дружелюбными. А если, всё же, решат, то у нас будет время для веселья! Но если же нет, то мы им покажем, что с нами стоит считаться!


Команда зашлась хохотом, и некоторые тут же отправились под палубу. И всё же, было безошибочно видно, что все были в одинаковом радостном возбуждении. Это будет их первая встреча с другим народом за всю историю зооморфов, с тех самых пор, как четыре племени сошлись вместе.


Удона, скорее всего, не сказала Яне, что будет в конце этого путешествия, потому что это "испортит всё веселье" или что-то вроде того. Всё, что знала капитан, так это то, что курс был проложен высшими силами, но этого было достаточно для неё, чтобы не удивиться присутствию города на горизонте.


Вскоре, на палубе остались лишь я, Яна и разведчик в корзине наверху. В последнее время мы шли по неглубоким водам, и уже некоторое время не сталкивались с существами, которые требовали бы целой команды для сражения. В этом регионе, одного только Кракена было достаточно, чтобы победить любых мореплавающих монстров. Как и те, кто ушёл под палубу, я решил немного расслабиться и закрыл глаза. Лишь краем разума я был сконцентрирован на том, чтобы поддерживать нашу стабильную скорость перемещения.


К тому времени, как я открыл глаза, темнота уже поглотила ночное небо. Город, который раньше видел только разведчик, теперь был на виду у всех.


С первого взгляда было видно, что архитектура отличалась от той, что была у зооморфов. Там, где они использовали древесину и кирпичи, чтобы построить вручную, эльфы предпочитали придавать форму природному камню при помощи своих друидов. Поэтому здания зачастую были большие и цилиндрические, в отличие от прямоугольных зданий зооморфов. Даже верхушки зданий, хоть и имели изогнутый край, загибающийся с одной стороны, чтобы служить некоей формой защиты от непогоды, они явно состояли из одного куска.


Когда мы приблизились к берегу, мы увидели дюжины магических огней, висящих над головами различных эльфов. К этому времени, остальная часть команды уже вышла из-под палубы. Некоторые из них отдохнула, а другие были слишком возбуждены, чтобы закрыть глаза. Те, кто мог видеть далеко, были озадачены и удивлялись тому, что за существа эти эльфы.


В отличие от зооморфов, у эльфов не было никаких внешних животных черт. По крайней мере, тех животных, о которых знали зооморфы.


- Может они змее-морфы? - спросил кто-то. - Вы только посмотрите на их ухи и разноцветные волосы. Они выглядят как клыки и чешуя могучих змеев.


Эта теория постепенно набирала вес среди команды Весёлого Доджера, но некоторые с ней не соглашались. Эльфы просто не имели ничего того, что можно было заметить, вроде хвоста или чешуи. Их волосы практически сияли в лунном свете, и многие, что были возле порта, держали плетёные корзины.


Естественно, ушло совсем немного времени на то, чтобы обнаружить и стражников, две дюжины которых стояли вдоль берега, с различным оружием в руках. Если бы не тот факт, что оружие было в ножнах и не направлено на них, то команда уже бросилась бы в бой.


- Похоже, что они встречают нас с дарами! - рассмеялась Яна, отчего команда заулыбалась. - Молитесь сёстрам-богиням! Всем кораблям, причалить к докам!


После её слов, круговое построение кораблей разошлось, формируя два ряда по шесть кораблей. Судя по порту, было ясно, что в него не вместятся все двенадцать кораблей. Максимум, там было место для четырёх. А значит, остальным восьми придётся бросить якорь рядом с берегом и добираться вплавь.


______________________________________________________________________


- Что они такое? - спрашивали друг друга многие эльфы, наблюдая за тем, как приближаются корабли. Как и у команды на кораблях, среди эльфов были многие, обладающие острым зрением, и они смогли разглядеть черты тех, кто был на борту кораблей. - У них есть уши и хвосты зверей, и всё же, они ходят на двух ногах, как и мы.


Правитель города, что был неподалёку, покачал головой, хотя с его губ сорвался тихий вздох.


- Похоже, что их группа больше, чем мы думали...


Когда он услышал, что там было двенадцать друидов, он ожидал увидеть либо двенадцать маленьких кораблей, либо меньшее количество больших кораблей. Откуда же ему было знать, что каждый друид был самым сильнейшим, что они могли собрать?


Но выражения лиц этих путешественников со странными телами были безошибочно очевидны. Их рты изгибались вверх, а лица были наполнены радостью. Ни одно лицо не выражало враждебности. Даже когда они оказались на расстоянии, достаточным для атаки, не прилетела ни одна стрела и ни одно заклинание.


Первым прибыл ветер, который внезапно начал дуть с моря, а не к нему. По мере приближения кораблей, ветер ослабевал, паруса безжизненно обвисли, а четыре корабля аккуратно причалили к докам. Там они сбросили большие валуны, которые были привязаны верёвкой к их кораблям, после чего привязали их.


Что касается тех восьми, которые не могли поместиться в небольшие рыбацкие доки, они выстроились на небольшом расстоянии от берега и сбросили такой же груз. После этого, с этих восьми кораблей посыпалась команда. Все они со смехом либо нырнули в воду, либо подпрыгнули так высоко, что приземлились на побережье одним прыжком.


Теперь, когда они стали ближе, все почувствовали едва различимое давление, которое возникает, когда сталкиваешься с кем-то сильным. Почти все пришедшие с кораблей были на высоте силы, отчего невидимое давление просачивалось в сторону собравшихся эльфов.


Самый большой корабль, который первым зашёл в доки, вытолкнул длинную и широкую доску, опустившуюся одним краем на причал. Первой с корабля сошла женщина в чёрной одежде и с ослепительными серебристыми волосами. Так как все остальные последовали за ней, всем стало ясно, что она их лидер. И она тепло улыбалась собравшимся на берегу. Однако, когда она открыла рот, обе стороны внезапно осознали критическую проблему.


Они не понимали ни единого слова из того, что было сказано.
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Глава 150: Ворота в Светлое Будущее



- Наконец-то! - воскликнул я, вернувшись в Комнату Админа, после чего тут же рухнул и зарылся лицом в подушку. Я не колебался ни единого мгновения. Как только корабль причалил, и я увидел, что появились достижения, я оставил всю остальную работу на своего Хозяина. Пока что. Если он не сможет справиться даже с этим, то я тут уже ничего не смогу поделать.


Кстати говоря... Я воспользовался мгновением и снова открыл окошки с оповещениями, чтобы взглянуть на достижения. У меня не было времени присмотреться к ним, пока я не "выгрузился" из хозяина.


Поздравляем! Вы заработали личное достижение!


  За то, что самостоятельно поддерживали одну личность в течении продолжительного периода времени и добросовестно отыгрывали назначенную вам роль, вы заработали достижение Актёр. +20 очков, открыта черта Ассимиляция с Ролью.


Поздравляем! Вы заработали личное достижение!


За то, что приняли участие в первом вояже через моря к новому континенту, вы заработали достижение Исследователь Мира. +20 очков, открыта черта Навигатор.


Поздравляем! Вы заработали новое достижение!


За то, что сыграли критическую и активную роль в первой встрече нескольких цивилизаций, вы заработали достижение Посол. +20 очков


Открыт класс Дворянин!


Ладно, три новых достижения, это неплохо, и два из них даже имели новые черты. Кстати говоря...


Терра. Навигатор, Ассимиляция с Ролью, объясни.


Я просто обнял подушку, отправляя сообщение, наслаждаясь мягкостью её и моей постели, радуясь тому, что с деревянной лавочкой и тонким одеялом, на которых я вынужден был спать последние несколько месяцев покончено.


Не похоже, что Терру напрягли мои резкие слова, потому что я услышал в ответ её смех.


Ассимиляция с Ролью будет для тебя довольно полезна. Это достижение, которое просто рождено работать в сочетании с системой репутации. С этих пор, пока ты активно играешь роль, назначенную тебе, ты будешь быстрее адаптироваться к навыкам своей роли. Те месяцы, что ты провёл за тайной тренировкой своего друида, могут быть уменьшены до недель, а то и дней.


Что касается Навигатора, то можешь думать об этом как о продвинутой версии класса Разведчик. У тебя будет доступ к упрощённой версии карты мира каждый раз, как ты будешь спускаться вниз, и ты сможешь проложить курс к любому пункту назначения, какому пожелаешь. Разумеется, тебе решать, следовать ли по этому курсу.


Я слегка кивнул, слушая её речь.


Значит, это просто GPS. Однако, Ассимиляция с Ролью кажется более полезной. Но, полагаю, я не смогу просто создать себе роль мастера мечника, и быстро овладеть навыками владения мечом.


Я практически почувствовал, как Терра согласно кивает в ответ на эту мысль.


Верно, тебе всё ещё нужно будет прикладывать усилия. Самое большее, что эта черта меняет - так это твою склонность, позволяя тебе приспособиться с большей лёгкостью. Но, в данный момент, ты едва умеешь обращаться с клинком. Если ты создашь себе такую роль, то тебе придётся провести немало времени, чтобы к ней приспособиться. И это только если ты будешь действовать согласно своей роли и не выбиваться из персонажа.


Я молча поблагодарил её за объяснения, перевернулся на постели и посмотрел в потолок.


- Можешь сходить проведать свою маму, Лиовинн. Я позову тебя, прежде чем мы снова отправимся вниз.


- В этом нет необходимости, - послышался знакомый голос со стороны двери, как только серый туман начал вытекать из моего тела, создавая Лиовинн. - Я помчалась сюда, как только увидела, что ты вернулся. Я хотела лично рассказать тебе о последних новостях.


Я застонал, садясь прямо, и подкладывая под себя мягкие вещи, чтобы смотреть на Рион.


- Что-то произошло, пока меня не было?


-Богиня Магии кивнула со слабой улыбкой.


- Можно сказать и так. Мы с Туброком сделали несколько работающих прототипов големов. В данный момент, они могут выполнять лишь список предустановленных команд, так что я знаю, что они не настолько хороши, как те, которые можно купить на рынке.


Это меня удивило, так как я не ожидал, что они так рано достигнут успеха. Но её следующее откровение было ещё лучше.


- Помимо этого, я узнала, как достичь следующего уровня пространственной магии, так что я смогу удвоить радиус сумки хранения. Мне просто снова нужны будут материалы, чтобы сделать зачарование невидимым.


Я задумался над этим, после чего покачал головой.


- Эти материалы довольно трудно достать, так что я не хочу тратить их каждый раз, как сумка становится лучше. Я, пока, буду пользоваться своей сумкой, а как только они станут обычным делом, я её улучшу.


Рион кивнула и на её губах заиграла улыбка, которая стала гораздо теплее, когда она посмотрела на Лиовинн, стоящую рядом со мной. Однако, прежде чем они ушли, я окликнул её.


- У меня скоро будет ещё один проект для тебя и Туброка. И это будет реально большой, думаю.


Её глаза практически засветились от этих слов. Она кивнула и со смехом утащила Лиовинн прочь. Когда они обе ушли, я начал просматривать рынок. В этот раз я хотел найти способ путешествия между мирами. И хотя ни один из них ещё не был готов в данный момент, я ожидал, что создать такой способ будет непросто даже после покупки.


Волшебные Врата


Эти врата – конструкция из различных форм энергии. После постройки, они позволяют пользователям перемещаться из одних Волшебных Врат в другие, используя Ключи Врат. В отсутствие Ключа Врат, пользователь автоматически отправится в случайные Волшебные Врата. Настоятельно рекомендуется приобрести материалы с хорошей магической проводимостью, чтобы облегчить требования к постройке.


500 очков, для постройки требуются: Мана, Духовная Энергия, Энергия Ци, Природная Энергия Божественная Энергия.


Реальная Виртуальность


Это ветвь технологии, которая берёт корни в индустрии развлечений. По мере развития игр, основной целью будет возможность назначить один из других миров в качестве игрового мира. Другие игры могут быть созданы автономно. Но, для того, чтобы они были соответствующими мирами под вашим управлением, вам придётся покупать их по отдельности. Невозможно соединить миры в одной и той же вселенной.


350 очков, Требуется Информационная Эпоха для "Главного" мира.


Соединение Гипер-Драйв


Эта ветвь технологии фокусируется на мгновенном перемещении из одной точки пространства в другую. На пике развития, множество миров смогут простроить Гипер-Соединитель, устройство, которое может связаться с любым другим подобным устройством, для мгновенного путешествия.


300 очков, Требуется Звёздная Эпоха на всех применяемых мирах


Мировые Ворота


Эта система заставляет появиться небольшие пространственные ворота в выбранных мирах. Ворота всегда будут появляться парами, и никогда не будут в одном и том же мире в одно и то же время. Эта система должна быть куплена один раз для каждого применяемого мира. Длительность действия ворот может быть установлена или оставлена на волю случая.


600 очков


Перерождение


Эта система соединяет множество Вселенных. Когда кто-то умирает в одной из соединённых вселенных, то перерождается в другой соединённой вселенной в случайной расе под управлением Хранителя. Должно быть куплено по одному разу для каждой применяемой вселенной.


700 очков


Межпространственная Транспортная Служба


Эта система создаёт группу анонимных индивидов, способных перевозить обитателей из одной вселенной в другую. Они могут перемещаться только между мирами под управлением Хранителя. Чтобы их призвать, нужно узнать их контактную информацию, которая определяется при покупке.


1000 очков


Цифровой Мир


Это ветвь технологии, которая позволяет пользователю перевести своё тело в цифровой формат, чтобы загрузиться в сеть. Внешний вид сети будет установлен в виде второго мира под управлением Хранителя. Дополнительные сетевые миры должны приобретать эту систему по отдельности.


350 очков, Требуется Информационная Эпоха для "Главного" мира.


Часы Смещения Миров


Это ветвь технологии, которая ведёт к мгновенным перемещениям между вселенными. Проецируя энергетическое поле вокруг пользователя, небольшое устройство на его запястье позволяет ему безопасно путешествовать из одной вселенной, под управлением Хранителя, в другую. Однако, место их появления связано с местом их отправления.


400 очков, Требуется Информационная Эпоха.


Костюм для Погружения


Это ветвь технологии , которая ведёт к мгновенным перемещениям между вселенными. Надев специальный костюм, пользователь может создавать и безопасно проходить через пространственные порталы.


400 очков, Требуется Информационная Эпоха.


Водяной Мир


Это система, которая соединяет два мира под управлением Хранителя, посредством воды. В обоих мирах должна присутствовать вода, для функционирования этой системы. Когда кто-то в одном из миров полностью погружается в воду, то перемещается в соединённый мир. Для связи с дополнительными мирами, эта система должна быть куплена несколько раз.


800 очков


Когда я сузил параметры поискать, то увидел, что на рынке имеется всего десять доступных вариантов. Честно говоря, я был очень удивлён, что выбор настолько мал. Но, когда я прочитал их информацию, я понял, это потому, что они уже покрывают большую часть возможностей. Некоторые системы даже кажутся основанными на других, просто чтобы заработать несколько очков авторских гонораров.


Первым, что мне попалось на глаза, была система Соединение Гипер-Драйв. Я обратил внимание на эту систему сразу же после того, как стал Хранителем, потому что она была добавлена предыдущим поколением EarthForceOne. Хотя, я так и не видел, чтобы получал за неё авторские отчисления. Словно никто её не покупал за всё то время, что я был Хранителем.


Но моё внимание быстро переместилось. Ни один из моих миров ещё не достиг Звёздной Эпохи, и в ближайшее время этого не стоит ожидать. Так что, я просто зря потрачу очки, если куплю это только потому, что у меня будет небольшая скидка. Вместо этого, я начал искать то, что будет для меня разумно.


Перерождение меня не интересовало, потому что я хотел активно путешествовать между мирами, а не просто перемещать души. Водяной Мир сразу показался мне плохой идеей. Поэтому мой выбор быстро сократился до Мировых Ворот и Волшебных Врат. Одна была автоматизированная система, а другая - создаваемая.


Мировые Ворота в какой-то ситуации могут и сработать, но, если всё пойдёт не так, то это будет катастрофа. К тому же, мне придётся покупать их дважды, чтобы связать и Землю и Десбар. С другой стороны, при покупке Волшебных Врат я получаю чертёж, а затем, я смогу сделать их столько, сколько захочу. Единственная проблема в том, что мне понадобится дополнительная руда, но у меня был простой способ это решить.


Я закрыл глаза и отправил сообщение всем богами и богиням, и даже Лиовинн.


Внимание всем, я собираюсь устроить турнир по Картам Хранителя, начиная с завтрашнего дня. Он будет до трёх побед, так что у вас будет время всё обдумать. Победителю я предлагаю грандиозный приз. Ему или ей будет выдан свой собственный мир для управления, на подобии Десбара Эшли.


Я мог только представлять себе выражения лиц различных божеств и одной полу-богини, когда они услышали сообщение. Всё-таки, раз у меня нет сейчас руды, необходимой для создания врат, то почему бы не создать мир, в котором она есть? И это будет нечто такое, к чему остальные потом будут стремиться.


К моему удивлению, почти сразу как прозвучало оповещение, я получил сообщение от Терры.


Можешь вычеркнуть меня из турнира. Система не позволит мне управлять своим миром. Правила есть правила.


Хоть её тон и звучал спокойно, я понял, что она была расстроена тем, что не сможет принять участие в веселье, или получить потенциальную награду.


Ну, тогда, полагаю, ты просто будешь тренером для Ориви и остальных, и работать вместе с ними, если они победят, выдвинул я предложение с улыбкой на лице. Хоть Терра и не могла сама играть роль Хранителя, она всё ещё могла быть Системным Компаньоном для того, кто победит в турнире.


Полагаю, что смогу...


Её голос быстро стал радостнее, когда она ответила мне.
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Глава 151: Преодолевая Языковой Барьер



После того, как я объявил о грядущем турнире, я решил как следует отдохнуть. Всё-таки, не стоит забывать о таком удобстве, как мягкая постель! Итак, когда я проснулся на следующее утро, я обнаружил, что Лиовинн по-тихому вернулась в мою духовную сферу.


Доброе утро, отец! - воскликнула она, когда заметила, что я обратил на неё внимание.


Доброе утро... а разве ты не должна готовиться к турниру?


Я не удержался от того, чтобы наклонить голову, когда спрашивал её об этом.


Ах... я решила не участвовать, Лиовинн покачала головой, выдавая такой неожиданный ответ. Я хочу продолжить исследовать миры с тобой, и спросив Терру об этом, я узнала, что не смогу этого делать, если ты сделаешь меня богиней. Если выбирать между тем, чтобы стать богиней собственного мира или исследовать мир и помогать тебе в битвах, то разве не очевидно, что бы я выбрала?


Ну, если бы мне был дан такой выбор, я, вероятно, выбрал бы не то же самое, что и она... но видя её невинную улыбку, я не мог ей об этом сказать.


Ну... спасибо. Я это ценю. Вероятно, они уже скоро начнут турнир, так что мне стоит пойти и посмотреть.


Разумеется, у меня ещё было немного времени, поэтому я открыл карту Земли и пересмотрел то, что случилось с того момента, как я ушёл.


______________________________________________________________________


Неловкая тишина между двумя сторонам продлилась несколько минут. Ни одна из сторон не ожидала, что они столкнутся с языковым барьером, как только они впервые встретят новую расу. Вскоре у кицуны с серебристыми волосами появилась идея. Она повернула голову и позвала одного из зооморфов, что последовали за ней.


Той, кого она позвала, оказалась Дис'ни, обладающая в своём голосе силой богини. Эльфы не смогли ничего понять из их короткой беседы, после которой эта новая девушка вышла вперёд и прочистила горло. Когда она заговорила, в её глазах засветился слабый золотистый свет, отчего все эльфы сразу же поняли, что она пытается сделать.


Однако, даже когда они почувствовали знакомую божественную энергию бардов, они не смогли понять слов, которые говорила фелина. Вместо этого, зная, что попытка была неудачной, женщина с корзиной фруктов, стоящая рядом с Дис'ни, печально покачала головой. Уши Дис'ни прижались к голове, сама она поникла и отошла обратно.


Так как ни одна из сторон не проявляла враждебности, то всё выглядело так, словно всё ещё можно было решить мирно. Поэтому правитель Кауа Банги с облегчением кивнул, так как битва против столь многих могущественных врагов могла просто уничтожить весь его город. Немного подумав, он решил, что его действия будут говорить громче, чем слова, которые они не могут понять.


Хлопнув в ладоши, он привлёк всеобщее внимание к себе.


- Дамы и господа, давайте проведём наших гостей к месту отдыха. С вопросом переговоров можно разобраться постепенно, - его слова вызвали множество кивков его помощников, которые начали манить незнакомцев, чтобы те пошли вслед за ними.


Приглашающий жест было довольно легко понять, поэтому Яна кивнула и слабо улыбнулась. Как и правитель города, она хлопнула в ладоши, чтобы сначала привлечь всеобщее внимание. Когда все повернулись к ней, она произнесла ещё несколько странных слов. По её команде, одна из крупных женщин в группе, с круглыми пушистыми ушами, кивнула и вернулась на корабль.


Эльфам было любопытно, что происходит, но вскоре они увидели, как женщина возвращается обратно, с огромным деревянным ящиком. Правитель Кауа Банги вскоре понял, что они хотят разгрузиться. И, конечно же, лидер пиратов показала на ящик, затем на корабль, после чего посмотрела на присутствующих вокруг и сложила руки в умоляющем жесте.


И хотя это был не совсем точный метод общения, он был достаточно эффективен. Рассмеявшись, правитель кивнул.


- Ладно. Стражники, помогите им разгрузиться. Но, просто ради безопасности, убедитесь, что они не принесут в этих ящиках никакого оружия.


Все стражники кивнули и направились в сторону корабля, пока правитель продолжал пантомиму беседы с капитаном корабля. Он указал на ящик, затем на корабль и, наконец, на меч у неё на поясе, с вопросительным выражением на лице. Серебряноволосая кицуна тут же замотала головой, размахивая руками.


Прежде, чем он успел попытаться "спросить" что-либо ещё, она подбежала к ящику и подпрыгнула, чтобы можно было засунуть руку внутрь, откуда она выудила лист бумаги. Не давая мужчине увидеть, что на нём, она снова заговорила и бумага превратилась в круглый синий фрукт. Правитель тут же узнал этот фрукт, так как они росли и на земле эльфов.


Однако, Яна не была уверена в том, что доказала его безопасность, поэтому откусила от фрукта. Она улыбнулась правителю и начала жевать, кивая головой, чтобы успокоить его. Её улыбка стала только шире, когда она увидела облегчение на его лице.


С корабля послышался удивлённый крик, отчего все тут же встревожились. Они все с опаской посмотрели друг на друга, словно гадая, неужели на них кто-то напал на корабле. Вскоре, один из стражников выбежал с бумагой в руке, которую он передал правителю.


Увидев эту бумагу, глаза мужчины слегка округлились от удивления. Естественно, он не мог понять того, что написано на иностранном языке... или мог?


- Квест, произнести слово "спасение". Награда...


Едва он это прочитал, как лист бумаги засветился. В этот раз в его руке оказалась связка медных гвоздей.


Все взгляды тут же оказались приклеены к правителю и кучу гвоздей у него в руке. Эльфы были поражены тому, что ему удалось прочитать текст зооморфов. А зооморфы - тому, что он произнёс ключевое слово для завершения квеста. И хотя он не говорил на их языке, они знали, это активировало свиток. Это означало, что он явно почитал этот свиток на своём языке.


Яна радостно хлопнула в ладоши, снова привлекая к себе всеобщее внимание. Когда она закрыла глаза, в её руках появился лист бумаги, который она поспешно передала правителю. Пожилой мужчина начал весело улыбаться, глядя на бумагу и читая нечитаемые слова.


- Приносим извинения за проблемы с общением. Мы не ожидали, что в конце нашего путешествия кого-то обнаружим и не были к этому готовы. От лица меня и моей команды, я бы хотела попросить у вас временного размещения на ночь. Тем временем, возможно, мы сможем использовать квестовые свитки для общения, и научимся говорить на языке друг друга? Квест: предложить Яне и её команде безопасное размещение на ночь. Награда: Яна поможет охранять еду.


В этот раз квест не имел словесной активации, поэтому правитель смог дочитать его до самого конца. Он улыбнулся, поняв тот трюк, которым воспользовалась Яна при создании свитка. Она специально попросила о безопасном размещении на ночь, поэтому квестовый список не будет завершён, если он планирует навредить им.


Он кивнул своим стражникам, чтобы они продолжили разгружать груз, а сам повёл Яну к одному из пустых домов. Владельцы домов уже давно переехали на запад, и рядом было достаточно таких домов, чтобы вместить всех зооморфов. Как только квестовый свиток ярко засветился и исчез, Яна радостно закивала головой.


______________________________________________________________________


- Ну, это прошло на удивление хорошо.


Я удовлетворённо кивнул, закончив смотреть сцену того, как команда переезжает в эльфийский город. Я ожидал, что они немного позже обнаружат секрет квестовых свитков, однако, одному удачливому стражнику удалось их заметить и понять это.


В то же самое время, на другой стороне земного шара, активировался ещё один свиток. Третья Королева Террарии пристально смотрела на пару свитков, ожидая, когда один из них активируется. Она уже давно подозревала, что эти свитки их подвели. Либо они были потеряны, либо расстояние просто стало слишком большим, чтобы свитки смогли активироваться.


Однако, когда она увидела, что один из них засветился и исчез, её выражение лица изменилось. Я видел, как она искренне рада, что её дочь добралась до земли в безопасности. Что касается другого свитка, то она схватила и порвала его, словно одно только его существование было для неё бесконечной пыткой.


- Ладно, с этим разобрались.


Я встал из-за компьютера, и направился в гостиную. Я не удивился тому, что все уже собрались там. Даже Тривал, который почти никогда не возвращался в Комнату Админа, решил присутствовать ради турнира.


Прежде чем кто-либо успел заговорить, я решил взять инициативу в свои руки, в качестве "хозяина" это события.


- Ладно. Все знают правила Карт Хранителя, поэтому я не буду тратить время на это. Мне нужно создать новый мир, в котором можно будет разместить особые материалы, необходимые для будущих проектов. Чтобы решить, кто будет лидером этого мира, мы проверим способности каждого.


Первый игрок, который трижды станет чемпионом, будет назван победителем этого события. Это позволит гарантировать честность и даст возможность каждому улучить свой результат. Призом за победу станет управление своим собственным миром.


Глаза участников практически засияли от этих слов, и на моём лице появилась понимающая улыбка.


- У вас всё ещё будут ваши обычные божественные обязанности, которые у вас есть сейчас, так что не слишком радуйтесь. Так как мне потребуется разместить в этом мире определённые материалы, то я дам победителю в два раз больше стартовых средств. А это до тысячи очков, которые можно потратить на установки для начала нового мира.


Все оставшиеся очки после завершения настроек будут возвращены. Однако, любые очки, которые будут заработаны в этом мире, будут использоваться на ваше усмотрение. Моим единственным требованием будет лишь то, чтобы вы держали общую силу мира ниже уровня Земли. Я не хочу, чтобы нас вытолкнуло в настоящие игры Хранителей до того, как мы будем готовы. Есть какие-нибудь вопросы?


Все покачали головами, давая понять, что им нечего спрашивать. Я выбрасывал почти половину своего фонда на этот турнир, но в итоге, оно должно того стоит.


- Ладно, тогда позвольте мне объявить о начале турнира!


Следуя за моими словами, все открыли свои интерфейсы и выбрали присоединиться к игре Карты Хранителя. Единственными, кто остался вне игры - это я сам и Терра, а так же Лиовинн, которая наблюдала за этой сценой из моей духовной сферы. Так как система сама выступала в роли арбитра для этого события, то нам не было необходимости действовать в качестве судей. Мы были лишь зрителями, хотя Терра явно болела за Ориви.


- Давай, малышка Риви! Ты сможешь! - воскликнула она, подбадривая Ориви, которая в пером матче оказалась в паре с Удоной. Так как Удона действовала в качестве захватчика, было неудивительно, что на сражение с Ориви был отправлен одна единица - слабая армия гоблинов, которая была с лёгкостью убита.


В первом раунде никто не атакует в полную силу, потому что им нужно время на наращивание войск. Во втором раунде Ориви была в паре с Байеной. В этот раз атаковала Ориви. Как и Удона, Ориви отправила в атаку лишь одну карту.


Атмосфера начала накаляться в третьем раунде. Теперь Ориви защищалась от Туброка, который с улыбкой извинялся:


- Прости, девчушка, но я хочу этот приз себе.


Своей атакой Туброк отправил волну големов и автоматонов, которые раздавили мир Ориви, выбив её из первого матча.


Богиня полурослик шмыгнула носом и пошла к дивану, где запрыгнула мне на колени и зарылась головой в мою грудь. Терра посмотрела на неё так, словно Ориви предала её тем, что вцепилась в меня, а не в неё, и поражённо застонала.


- Ой, ладно, ещё будут матчи.


По мере продвижения игры, она быстро стала односторонней. В следующей битве, Удона была в паре против Туброка, и использовала группу шпионов и ниндзя, чтобы уничтожить оба его мира. Пока у остальных были лишь один или два мира под управлением, Удона уже заполучила три. И в следующий раз, когда она атаковала, их стало пять, а потом семь.


Последний бой был между Удоной и Аккалией, семь миров против пяти. Преимущество было очевидным, но система постоянно назначала Аккалию на вторжения. И только когда пришёл черёд Удоны, она пошла ва-банк, отправив войска всех семи миров против пяти миров Аккалии.
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Глава 152: Сердце Карт



- Удона выигрывает первый матч! - воскликнул я, и все снова начали игру. В этот раз, все уже её опасались, не желая снова давать ей преимущество. Теперь они больше сфокусировались на защите и выстраивали свою культуру и безопасность, чтобы её скрытные отряды не могли действовать с такой лёгкостью.


Удону даже выбили в первом раунде настоящей битвы. Она проиграла Ориви. Подходя к нам на диван, она игриво улыбнулась, решив в этом раунде понаблюдать за всеми. Я не знаю, почему её защита в этот раз была такой слабой, но решил пока об этом не задумываться.


Во второй игре победителем была Ирена, которая набрала в каждом матче огромное войско из призраков, и использовала их всех для того, чтобы одержать победу. Она явно была рада своей победе, но игра всё ещё продолжалась. И опять Удона выбыла рано, в этот раз при помощи Тривала. Это было впервые, когда Тривал вообще смог выбить противника, поэтому он выглядел довольным.


Ты что задумала? - тайком спросил я Удону по мысленной связи, отчего она повернулась и улыбнулась мне.


Как только я увидел её лицо, я понял, что она что-то задумала, и в её голове есть какой-то план. Однако, мне придётся подождать и посмотреть самому, в чём он состоит.


Третья игра закончилась в пользу Ориви, которая создала мир высоких технологий, обнаружив способ использовать бесчисленные множества других миров благодаря исследованию космоса, и тем самым значительно усилила свои войска. В финальном сражении у неё было не шесть или семь миров, а больше двадцати. Из-за этого остальные игроки начали пересматривать свои стратегии, чтобы расширить своё влияние.


Однако, это не особо помогло. Удона преодолела все препятствия. В этот раз, она сфокусировалась чисто на защите, создавая мир культивации. У миров культивации была особенная возможность, благодаря которой, со временем они становились всё сильнее, без необходимости в дополнительной помощи. Конечно, этому всё же был предел, но к тому времени, как был достигнут этот предел, она уже без усилий раздавила двух противников.


А после этого, лишь прикрывая слабости, она с лёгкостью смогла завоевать вторую победу. Благодаря этому все осознали две новые стратегии. Первая - это выращивать больше миров, как сделала Ориви, и вторая - это использовать особые эффекты мира, чтобы одолеть количество.


В последнем раунде, все, похоже, пришли к взаимному пониманию. Они не могли позволить Удоне победить, а иначе она будет окончательным победителем. С самого первого раунда, я видел, что все покупают средства противодействия тактике культивации. Предметы, которые могли нарушить сверхествественные потоки энергии.


Однако, Удона сменила свою явно выигрышную стратегию. Пока все строили основы для того, чтобы противостоять её предыдущей стратегии, она уже вернулась к прежней. Теперь она снова использовала скрытность. Но в этот раз несколько иначе. Её скрытная тактика имела странный эффект на другие миры, уменьшая их культурную стоимость насаждением пропаганды.


Как только культура опускалась ниже определённой отметки, сами обитатели начинали восставать против игрока. И пока все пытались понять, как она это сделала, Удона обеспечила себе третью победу. Несомненно, она показала всем, что Богиня Развлечения провела кучу времени, изучая Карты Хранителя, и все возможные способы играть в них.


- И победитель - Удона! - воскликнул я со смехом, пока все остальные выглядели уныло. Кто-то бормотал про удачу, а другие явно хотели реванша. - Да вы не волнуйтесь, ребята. Когда у меня будет достаточно очков, я планирую каждому дать свой собственный "частный" мир. Эта игра была лишь для того, чтобы определить, кто будет первым.


Это их явно взбодрило, хотя некоторых это явно не убедило. Тривал фыркнул и исчез из комнаты, явно отправившись развеивать своё раздражение. Все остальные начали уходить по одному, возвращаясь к своим делам, пока не остались только я, Терра, Ориви и Удона.


- Сколько же ты тренировалась? - спросила Терра, слегка удивлённая теми стратегиями, которые Удона использовала на протяжении всего турнира. В первом раунде она использовала асассинов, чтобы побеждать противников с минимальными войсками. Затем, она проиграла следующие два раунда, чтобы снизить бдительность игроков. И наконец, она вышла с двумя новыми стратегиями, которые уничтожили всех.


Сияния улыбки Удоны, вероятно, могло хватить на энергию для страны третьего мира, когда она ответила:


- Я перебирала правила с тех пор, как мы их нашли. Хотя, там были заметки, что некоторые вещи не работают таким же образом в реальных играх. И правила сбалансированы так, чтобы уменьшить преимущества захватчиков.


Так вот почему она так часто была в защите, когда использовала мир культивации. Система считала, что её общая сила гораздо превосходит противника, поэтому её постоянно ставили на защиту. Я глянул в сторону Терры, и она подтвердила мои подозрения кивком.


- Система будет ставить тебя только против Хранителя, который примерно равен тебе по силе. У того, кто будет использовать её стратегию, будут свои способы ей противостоять.


Я слабо кивнул и посмотрел на Удону.


- Ладно. Ты у нас сегодня победительница, так давай разберёмся с этим, - Она радостно ухмыльнулась, а я начал мысленно листать меню, чтобы создать новый мир. - Так как я хочу добывать кучу ресурсов из этого мира, то мне нужно, чтобы он был как минимум шестого размера.


После небольшого размышления, Удона кивнула.


- Шестой размер меня устраивает. Но, могу я получить для него нечто особенное? Я уже пару недель над этим думал, и считаю ,что сейчас будет самое лучшее время предложить это.


Я не удержался и посмотрел на неё с любопытством, после чего кивнул.


- Пока это в пределах бюджета, конечно...


Удона широко ухмыльнулась, и вытянула руку. В ней появился лист бумаги, исписанный аккуратным почерком.


- Я придумала новый тип мира, и систему магии, которая будет его дополнять. Я даже попросила Рион пройтись по рынку, чтобы наверняка убедиться в том, что ничего подобного там нет.


Ну... это уже меня удивило. Я взял лист бумаги и начал читать. Особенность нового мира называлась Карточный Закон, и, по сути, позволял обитателям этого мира превращать в маленькие карты всё, что они могут унести. Предметы, хранимые в картах, будут стареть естественным образом, так что единственное удобство было в уменьшении размера и веса предмета. Я кратко кивнул, прочитав информацию, и ввёл её в систему, выбрав вариант "Свой Мир".


Поздравляем! Вы заработали огромное достижение!


За добавление нового типа мира, подходящего для создания стандартного мира, вы заработали достижение Создатель Мира. +100 очков.


Я удивлённо моргнул, когда взглянул на оповещение, и те фанфары, что появились вокруг меня. Со всех сторон вылетели конфетти и обсыпали меня с головы до ног на мгновение, после чего всё вернулось в норму.


Это определённо самая большая награда в очках, которую я получал за один квест.


Видя, что Удона и Ориви вопросительно смотрят на меня, я покачал головой.


- Какую расу ты хочешь для этого мира?


В общей сложности, Карточный Закон стал стоить сто очков, отчего я потратил на него девяносто.


Удона закатила глаза и игриво улыбнулась.


- Кицуны, конечно.


Я ожидал этого ответа, поэтому продолжил вводить данные, потратив ещё тридцать очков на покупку расы. Когда я ввёл информацию о системе магии, появились ещё одни фанфары, хотя в этот раз конфетти было явно меньше.


Поздравляем! Вы заработали большое достижение!


За создание новой, уникальной формы магии, вы награждены достижением Создатель Магии. +50 очков.


У меня ушло мгновение на осознание того, почему система магии не задействовала такое же "огромное достижение" как новый тип мира. Эта магическая система требовала определённый тип мира, поэтому она не подходила в качестве "стандартной магии", и могла быть предложена лишь для тех, кто выберет этот мир.


Суммируя итог, можно сказать, что существовал шанс, что убийство врага создаст дополнительную карту в тот первый раз, когда он сам превратится в карту. Эта дополнительная карта была новым типом магии, и она могла использоваться или скомбинироваться, чтобы создать различные эффекты заклинания. Удона постаралась и детально описала несколько возможностей, чтобы позволить системе разобраться с остальными. Если их правильно использовать, то эти карты можно даже скомбинировать для того, чтобы призвать побеждённого врага.


Когда я увидел цену за систему, я слегка покачал головой. В общей сложности она стоила сто пятьдесят очков, что за вычетом моих авторских отчислений превращалось в сто тридцать пять. Я без колебаний потратил эти очки. У тебя осталось почти семьсот очков из твоих "призовых денег", которые ты можешь потратить. Ты хочешь что-нибудь ещё?


Удона тут же кивнула, когда услышала это.


- Ты можешь купить мне первые четыре уровня монстров и следующие три уровня карт?


Я усмехнулся, но покачал головой в ответ на этот запрос. Подняв информацию с рынка, я увидел, что уровни распределялись по ценам примерно так же, как и остальные системы магии.


- Я могу купить тебе второй уровень карт за шестьсот очков. Но третий уровень будет стоить уже тысяча восемьсот очков, так что это далеко за пределами твоей ценовой категории.


Она немного поникла, услышав это, но кивнула.


- Тогда, первые два уровня монстров и второй уровень карт.


Это я мог сделать. К сожалению .система не давала мне кредита, за создание каждого индивидуального уровня карточной магической системы, так что мне пришлось уплатить за него полную стоимость. В итоге, шестьсот семьдесят пять очков спустя я удовлетворённо кивнул.


Удона была этому рада, и вместе с остальными девушками они посмотрели вниз, на кицун, которые только начали выходить из их пещер. Поэтому я принялся за работу. Открыв страницу с рудой, я выбрал несколько пунктов для покупки. Орихалк, мифрал, магнартум, руда молний, онемезис1. В общей сложности, это стоило мне пятьдесят пять очков, но это позволит мне иметь предостаточно ресурсов для сбора в ближайшем будущем.


- Как ты хочешь его назвать? - спросила Ориви, глядя вниз.


Одна из гор, в которой возникла особенно высокая концентрация магнартума, поднялась в небо, превратившись в парящий остров, который парил в нескольких сотнях метрах над поверхностью. Подобные сцены можно было видеть по всему миру, хотя эти парящие массы земли никогда не были слишком большими.


- Хмм. Так как тут тематика карт... Пусть будет - Декан2.


Удона кивнула, а её хвост начал радостно покачиваться из стороны в сторону. Было ясно, что она была в радостном возбуждении от того, что ей в управление достался новый мир.


Я усмехнулся, глянув в сторону Терры.


- То же самое, что и с Эшли, пожалуйста. Настрой так, чтобы у неё был резерв очков, которые она может использовать для направления культуры её мира.


Терра кивнула и улыбнулась, хоть и её "любимая участница" не победила.


- Когда я заработаю достаточно очков, могу я прийти к тебе, чтобы ты купил мне следующий уровень монстров и карт? - внезапно спросила Удона, повернувшись ко мне и широко улыбаясь. В её магической системе, карта, выпадающая из существа, не может быть выше уровнем, чем само существо. А это означает, что наиболее эффективно будет покупать их вместе.


- Конечно, хотя, возможно, на это уйдёт некоторое время... Если ты уговоришь Эшли одолжить тебе её очки, то я разрешаю.


Я улыбнулся, после чего помахал им и повернулся, чтобы уйти. Я частично ожидал, что Ориви последует за мной, но, похоже, что она была поглощена наблюдением за миром, который начал быстро вращаться под ней, настраиваясь на свою "стартовую точку".


______________________________________________________________________


1. Подробнее про руды описывалось в 58 главе.


2. От английского deck - колода карт.


(прим. пер. Если считает, что правильнее будет назвать мир Колодан - сообщите мне)
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Спойлер: Технические подробности к 152 главе (необязательные)



Карточный Закон


В этом мире, каждый не живой предмет можно сохранить в карте с предустановленными параметрами. Это можно сделать просто положив руку на объект, оставленный без присмотра, и который может поднять тот, кто забирает его, после чего решить сохранить его. Таким же образом, карте может быть возвращена изначальная форма по желанию, однако, для содержимого карты время течёт как обычно.


Карточная Магия – Требуется Карточный Закон


Каждый раз, когда существо убито и в первый раз убирается в карту, есть небольшой шанс того, что оно сбросит особую карту. Это может быть либо карта Характеристики, карта Зачарования, карта Заклинания Слияния, или карта Заклинания Элемента. Шанс и уровень появляющейся карты напрямую связан с силой убитого существа, и карты выпадают в случайном порядке. Доступные уровни карт ограничены уровнем карт, приобретённым Хранителем.


Карты Характеристик потенциально самые редкие, но так же и самые ценные карты. Одна карта характеристик может увеличить Силу, Ловкость, Осознание или Восприятие, в зависимости от характеристики карты. В отличие от большинства остальных карт, карты характеристик не могут использоваться повторно, и расходуются после первой активации.


Карты Заклинания Элемента могут быть использованы совместно, для создания заклинаний, однако, чем больше карт Заклинаний Элемента используется в заклинании, тем дольше требуется времени на зарядку и создание. При подобном способе использования, карты Заклинания Элемента не расходуются при использовании и могут быть использованы повторно.


Карты Заклинания Слияния могут быть использованы для комбинирования нескольких карт Заклинания Элемента, для создания одной Карты Заклинания. При таком использования, карты Заклинания Элемента расходуются и исчезают, а карта Заклинания Слияния становится новой Картой Заклинания. Карты Заклинания могу быть использованы так же, как и карты Заклинания Элемента, и могут сливаться с другими картами Заклинания Элемента и Картами Заклинания посредством очередной карты Заклинания Слияния.


Карты Заклинания Слияния могут быть также использованы для улучшения карт Заклинания Элемента до того же элемента более высокого уровня. Это можно сделать сливая десять одинаковых карт Заклинания Элемента. Например, одна карта Заклинания Слияния и десять карт Заклинания Элемента Огня первого уровня могут быть соединены для создания одной карты Заклинания Элемента Огня второго уровня.


Карты Зачарования могут зачаровывать карт предметов атрибутами жертвуемых карт Заклинания Элемента или Карт Заклинания. Если карта Заклинания Элемента Призыва или Карта Заклинания Призыва используется на карте умершего существа, то это создаёт Карту Питомца. Каждая карта может быть Зачарована лишь один раз, и все материалы, которые используются для зачарования, расходуются.


Карты Питомца – это специальные карты, которые могут быть использованы для призвания существа, содержащегося в них. Призванное существо будет тенью прежнего себя, не обладая реально жизнью. Оно подчиняется командам своего призывателя словно кукла. Питомцам не требуется еда, вода или сон, и они не стареют в Карте Питомца.
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Глава 153: Культурные Недопонимания



Разобравшись с проблемой нехватки минералов, я вернулся в свою комнату и снова открыл рынок. Без колебаний я потратил пятьсот очков на чертежи Волшебных Врат, отчего мой баланс опустился до тысячи двухсот. Конечно, я ещё некоторое время не собирал бонусы за техническое развитие, так что, мой настоящий баланс, вероятно, немного выше.


Пока я наблюдал за тем, как знакомая синяя сфера обретает форму передо мной, превращаясь в информационный шар с купленным рецептом, я отправил мысленное сообщение Туброку.


Я приготовил для тебя новый проект. Ворота, что соединят миры. Чертёж у меня в комнате, и у нас должны быть все необходимые для него материалы. Взгляни и дай мне знать, если нам чего-то не хватает.


Отправив это сообщение, я решил немного заняться рекламой... Открыв форум Хранителей, я увидел, что меня там дожидается несколько непрочитанных сообщений. Я не удивился, когда увидел, что все они были от Alkahest'а. Первые два были просто информацией, сообщающей мне о том, что скоро начнётся очередное собрание Хранителей. Похоже, что я пропустил целых три, пока меня не было... Если считать то, на которое я сходил и те, что я пропустил, - оказывается, что я был Хранителем уже почти один стандартный год.


После той информации, его тон стал более обеспокоенным, он спрашивал, всё ли у меня в порядке, и почему я не ответил. В своём последнем сообщении он даже напрямую спросил, жив ли я ещё. Несомненно, ему в голову пришла мысль, что я погиб, спустившись в мир, как и предыдущий Хранитель. Покачал головой, я открыл окно сообщения и написал короткий ответ.


EarthForceOne:  Прости, я был в своём мире некоторое время, и был занят. Только что вернулся в Комнату Админа, чтобы отдохнуть. Если будет возможность, не мог бы ты взглянуть на новый Карточный Мир на рынке и тот тип магии, что идёт с ним? Мне нужны отзывы, чтобы понять, всё ли работает, как следует.


После отправки сообщения, я подождал несколько минут, но ответа не было. Вероятно, он занимался какими-то делами в своём мире, и его может долго не быть, но я никуда не спешил. Вместо этого, я просто открыл меню и выбрал возвращение в своего хозяина, чтобы продолжить приключения Тибо.


Я закрыл глаза, позволив знакомому тёплому свету окружить меня, пока я не начал чувствовать солёный морской воздух. Карточный турнир продлился почти весь день, так что уже был вечер. Когда я открыл глаза, я обнаружил, что стою на грунтовой дороге, опираясь на свой посох. Застонав, я почувствовал знакомую усталость от возраста. Хотя... прежде, чем я повторно активировал свои уровни Хранителя, я решил проверить, чего я достиг за время своего путешествия.


Имя


Дейл Митчелл


Раса


Ликан(Хранитель)


Здоровье


1017/1017(656974/656974)


Мана


216/216(270666/270666)


Сила


6(586)


Ци


1278/1278(351359/351359)


Выносливость


19(553)


Интеллект


11(518)


Ловкость


25(579)


Мудрость


38(760)


Удача


9(265)


Харизма


9(275)


Список Классов


Азартный игрок 0(43)


Алхимик 1(138)


Архимаг 0(85)


Архитектор 0(75)


Асассин 0(94)


Бард 0(158)


Берсерк 0(132)


Воин 2(158)


Герой 3(89)


Дворянин 1(63)


Друид 30(124)


Жрец 1(110)


Заклинатель Духов 6(59)


Заклинатель Монстров 2(97)


Зачарователь 5(130)


Инженер 0(29)


Кожевник 0(101)


Крестоносец 0(62)


Кузнец 0(125)


Лидер 1(99)


Лучник 0(132)


Маг 2(152)


Мастер боевых искусств 1(103)


Мастер Оружия 0(52)


Мечник 0(101)


Монах 15(128)


Ниндзя 6(147)


Оружейник 0(112)


Охотник 0(116)


Охотник за Душами 20(64)


Падший Жрец 0(12)


Паладин 0(42)


Пират 10(85)


Плотник 1(101)


Портной 0(100)


Разбойник 0(99)


Разведчик 25(99)


Ремесленник 0(103)


Рыцарь 0(92)


Скульптор 0(79)


Стражник 0(93)


Тамплиер 0(43)


Торговец 0(74)


Травник 2(94)


Учёный 3(101)


Фермер 0(101)


Художник 0(77)


Церковник 0(79)


Чёрный Рыцарь 0(28)


Шаман 10(99)


Шахтёр 0(99)


Шеф-повар 0(95)


Ювелир 0(73)


Список Продвинутых Классов


Боевой Дух 0(123)


Мировой Дух 0(34)


Призыватель 0(72)


Элементалист 0(65)


Элементальный Монах 0(68)


Было неудивительно, что уровни Хранителя не изменились за последний год. Те, кто были на пике своих классов, не смогли продвинуться дальше, и им было труднее умереть. Но мои личные уровни явно выросли. Самыми очевидными были класс друида, класс разведчика и даже класс пирата, они все заметно улучшились. Мой истинный уровень наконец-то добрался до полутора сотен, так что, даже без сил Хранителя я буду достойным бойцом, хотя, мой основной недостаток в том, что я не специализируюсь на одном направлении.


Проверив мои личные характеристики, я снова активировал мои уровни Хранителя для классов друида и охотника за духами и вернулся к роли Тибо. Оглядевшись вокруг, я увидел несколько любопытствующих эльфов и зооморфов, которые глядели в мою сторону, явно задумались о том, почему я остановился посреди дороги. Я слабо улыбнулся им и продолжил идти.


К сожалению, я не знал, что я должен был делать, но полезный совет свысока всё исправил, когда Терра послала мне сообщение:


Тибо собирался встретиться с Яной, чтобы помочь ей с переводами. Сейчас они ждут тебя в доках.


Я тихо поблагодарил её, после чего решил проверить одну из моих новых черт. Одной мысли было достаточно. чтобы в моём поле зрения появилась карта мира, которая быстро приблизилась, чтобы показать мне только город Кауа Банга. Так как карта была не настолько подробна, то я не мог увидеть, ожидающих меня, но, по крайней мере, смог определить местоположение доков, и назначил их моей конечной точкой.


В тот же момент на грунтовой дороге передо мной появилась голубая тропа, тянущаяся на несколько кварталов, после чего резко поворачивающая влево. Учитывая, что никто не отреагировал на присутствие "Линии", я предположил, что она находится только в моём зрении. Я почувствовал, как мои губы изогнулись вверх, пока я думал о том, что эта черта, всё же, может быть не такой уж и бесполезной в моих обстоятельствах.


Пока я шёл вперёд, меня несколько раз поприветствовали зооморфы и эльфы, хотя последние делали это, просто кивнув или помахав рукой, так как знали, что я не должен их понимать. Я вежливо отвечал на приветствия, пока не дошёл до доков, где обнаружил, что между Весёлым Доджером и соседним кораблём был поставлен стол, которого там раньше не было.


За столом было четыре места, два из которых уже заняли правитель города и Яна, ещё одно место было занято неизвестной мне эльфийкой, а последнее было пустым. Позади участников переговоров, с каждой стороны стоял вооружённый охранник, на случай возникновения враждебности. С нашей стороны это была Келли, а с другой стороны - эльф, которого я не знал.


Когда я подошёл к столу, Яна повернула голову и радостно ухмыльнулась мне.


- А! Тибо! Наконец-то! Давай же, подходи, садись. С двумя парами процесс пойдёт быстрее.


Она помахала мне, подгоняя, чтобы я сел на пустой стул.


Как только я сел, я понял, что они делают. Каждая сторона создавала свиток квеста со списком слов, а затем передавала его. Выполнением квеста было записать слова, а также их перевод на лист бумаги. И у правителя города и у Яны уже было несколько таких листов, лежащих рядом, прижатые камнями, чтобы их не унесло морским бризом.


Эльфика напротив меня, Увона, судя по информации из системы, взяла на себя инициативу, и передала мне первый квестовый свиток для перевода. Чтобы обезопасить себя, я не стал читать его вслух, опасаясь, что случайно прочитаю его на эльфийском языке, а не на языке зооморфов. Свободной рукой я взял лист бумаги и кусочек угля. После чего начал переписывать слова и их перевод.


Это было довольно изобретательный способ использования квестовой системы, чтобы построить мост между различными языками. Примерно каждые пять листов, мы останавливались и проходили по словам, которые записали. Каждая сторона учила другую произношению различных буков, и тому, как произносится каждое слово. Затем, как только они могли более-менее произносить слова, они пытались сложить из них предложение. Например, первая попытка Яны составить предложение было довольно уморительной...


- Ваш город выглядит как дамский стул - сказала она на ломаном языке, пока её взгляд был прикован к страницам, а она изо всех сил старалась правильно произнести слова.


Мне пришлось сдержать смешок, когда Увона и правитель города несколько мгновений пристально смотрели на Яну...


- Я сказала это неправильно? - спросила она на языке зооморфов, заметив их взгляды, и с паникой посмотрев на меня.


Когда я перевёл ей обратно то, что она сказала, её лицо внезапно побледнело, и она сложила руки обильно извиняясь.


- Мне очень жаль, мне очень жаль!


По крайней мере, она довольно быстро научилась говорить эту фразу на эльфийском... Хотя её реакция вызвала лишь улыбку у двух других.


Когда настала моя очередь, было довольно трудно намеренно искажать язык так, чтобы это не звучало очевидым, поэтому я не стал заморачиваться и просто говорил с явным акцентом зооморфов. Так как зооморфы уже знали, что я умею говорить на языке подземелий, так что никто не удивится, если я довольно быстро научусь языку эльфов.


Первое настоящее расстройство появилось позже, когда Яна включила в свой квестовый список слово "подземелье". Правитель города слегка нахмурился, когда увидел это слов, но прилежно перевёл его. И всё же, Яна заметила, что что-то не так, так как он записал комбинацию уже знакомых слов "Святилище Злого Бога", хотя раньше они появлялись только отдельно.


Я не удержался и тихо задумался, не станет ли это началом большого конфликта между двумя сторонами, в то время как Яна решила открыть свой рот. Она даже начала сверяться с различными бумагами, выбирая каждое слово, которое нужно произнести.


- Почему... святилище... злого... бога? Не... картофель... место.


Помимо того, что она случайно перепутала слова картофель и плохой, всё прошло довольно неплохо.


К счастью, правитель города понял её ошибку перевода и то, что она хотела сказать. И всё же, он озадаченно посмотрел на неё, вздохнул и тоже начал перебирать бумаги, чтобы произнести:


- Вражеская... богиня... блокирует... мир.


Было ясно, что необходимые для объяснения слова ещё не были переведены, поэтому он просто передал очередной квестовый свиток, который Яна прочитала вслух.


- Подземелья блокируют силы друидов и отрицают силу богини. Они - источник зла и смерти на земле, и поэтому те города, что их обнаруживали, тут же их уничтожали.


Её серебристые уши прижались к черепу, к тому времени, как она закончила читать, после чего озадаченно посмотрела на правителя города. Естественно, она также записала перевод, потому что это было частью работы. Однако, следующий её свиток содержал ответ.


- Святилища злого бога не злые. Они предлагают богатство и процветание любому, кто одолеет их опасности. Мы заполучили множество сокровищ в одном из таких по пути в этот город, каждое из которых было настоящим чудом.


Правитель города глянул на Яну, повторяя её предыдущее выражение лица.


Вместо того, чтобы дожидаться, пока они приготовят демонстрацию, я тихо передал мой посох Увоне. Я не чувствовал от неё конкретно сильной маны или ци, а вот природная энергия слегка искажалась вокруг её тела, поэтому я мог предположить, что она была либо друидом, либо шаманом.


- Мана, - дал я ей инструкцию из одного слова, старательно произнеся его на эльфийском.


Она схватила посох, посмотрела на него, а затем на меня, после чего закрыла глаза и сфокусировалась. Вокруг неё возник практически видимый импульс природных энергий, что было одним из эффектов посоха. Из-за этого её выражение лица сменилось на шок, её глаза и рот приоткрылись. Когда посох выпал из её рук, я потянулся к нему, заставил небольшой порыв ветра подтолкнуть его к моей руке.


Увона быстро повернула голову и объяснила, что сделал этот посох, усилив её способности к гармонии с природой. Естественно, это застало правителя врасплох, который повернулся и посмотрел на посох. И хотя на его лице были следы тревоги от той мысли, что посох пришёл из подземелья, но на нём так же было и любопытство.


Сразу же после этого, он начал обмениваться с Яной заметками, спрашивая её об исследованиях подземелий. И, в каждом квесте была оговорка "говорить правду", чтобы Яна не смогла солгать, а правитель города мог поверить её словам. А иначе, если бы квест не был бы успешно завершён, он бы мог подумать, что мы - слуги злого бога... И я не думаю, что кто-либо из нас этого хотел.
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Глава 154: Сила в Количестве



Импровизированные переговоры продолжались ещё больше часа, и в процессе изначальная цель простого перевода уже была забыта. Видя это, мы с Увоной только покачали головами и продолжили работать самостоятельно. Хоть нам и было интересно, о чём они там говорил, они уже перестали читать свитки вслух.


После часа продолжительного перевода, на обмен квестовыми свитками у нас уходило всё больше и больше времени. Не потому что мы устали или отвлекались или что-то ещё. Просто стало труднее вспоминать новые слова, которые ещё не были переведены. В итоге, мы просто начали пересматривать наши записи, и пытаться поддерживать небольшую беседу на языке друг друга.


Естественно, это шло не очень хорошо и Увона случайно оскорбила мою мать, мою овцу и мою причёску множеством разных способов. Однако, учитывая что всего двадцать четыре часа назад она не могла сказать ни единого слова на языке зооморфов - это было невероятное продвижение.


Пока я это обдумывал, я услышал очередной божественный шёпот. К моему удивлению, в этот раз он пришёл от Байены.


Дейл, тебе нужно быть поосторожнее там, внизу...


Эхм... ладно? А почему?


Расплывчатое предупреждение было слишком расплывчатыми, поэтому я не знал, к чему оно относится.


Запад отправил армию, начала объяснять Байена. Они используют друидов, чтобы запустить широкомасштабное вторжение и начать войну. В данный момент, они всё ещё тайно собираются, но молва уже разносится по Башням Коммуникации. К сожалению, к тому времени, как сообщение прибудет, вторжение уже начнётся.


Какое количество идёт в сторону Кауа Банги? И какова их общая сила?


Пока я общался с Байеной, я уставился в бумаги перед собой, словно пытаясь придумать очередное предложение для Увоны.


Они высоко ценят Кауа Бангу, из-за его исторической значимости. К городу отправится тысяча отрядов, под предводительством десяти солдат вершин. Единственный город, куда отправили войско больше - это сама столица.


Я был немного удивлён её отчётом, но вскоре мне всё стало понятно. Может для других рас тысяча солдат и не казалась большим количеством, но у эльфов было значительно меньшее количество населения. На самом деле, скорее всего, во всём городе Кауа Банга было даже меньше половины от этого количества. Однако, всего десять эльфов были на предельном уровне...


Это не очень-то похоже на угрозу для нас, разве нет?


Для всей группы зооморфов? Нет. Но то, что ты друид - делает тебя основной целью. Твоя индивидуальная сила ниже в этой маскировке, но твоё влияние на поле боя нельзя недооценивать. К тому же, ты - сильнейший друид в городе. Будет неудивительно, если все десять солдат вершин сфокусируются на тебе, как только обнаружат твою силу.


В ответ на это я почувствовал, как в моём горле поднимается смешок, а губы изгибаются в улыбке.


Что же, полагаю, тогда нам стоит устроить им представление? Спасибо за предупреждение, Байена. Я буду сражаться осторожно, а когда всё закончится, я позволю хозяину позаботиться об остальном.


Я практически почувствовал удивление Байены в её ответе. что последовал через мгновение.


Ты собираешься присоединиться к сражению? А разве не будет странно, если ты сейчас откроешь ещё свои силы?


Возможно... Но мне это может и не понадобиться.


Мысленно произнеся это, я посмотрел на Увону и спросил на эльфийском языке.


- У вас есть поблизости шахты?


Увона наклонила голову, услышав вопрос. И хотя я всё ещё говорил с акцентом зооморфов, меня можно было понимать. Но не это её удивило, так как я "обучался" языку довольно быстро. Скорее всего, её удивил сам вопрос.


Когда она ответила, она всё ещё говорила на эльфийском, но произносила слова достаточно медленно, чтобы я мог понять каждое слово.


- На юге. В часе ходьбы. А что?


В часе ходьбы... это со скоростью обычного эльфа. Значит, примерно в пяти километрах.


- Могу я ей воспользоваться?


Увона удивлённо моргнула, после чего повернула голову к правителю города, переводя вопрос на него. Так как я говорил на эльфийском, он слышал, что я хочу.


- Сколько?


Я немного подумал над вопросом, опустив голову, после чего поднял два пальца.


- Два меча.


Вероятно, это было впервые, когда я был благодарен Терре за то, что она заставила меня научится кузнечному делу в первые дни.


- У нас всё есть тут. Не нужно идти в шахты, - правитель покачал головой, и глянул в сторону стражника позади себя. - Отведи Тибо в городской склад и пусть возьмёт немного меди.


- Тибо, те лучше сказать мне, чё происходит! Я ничё не поняла, чё ты сказал! - Яна повернулась ко мне, видя, что все внезапно начали говорить на эльфийском.


Я переключился на язык зооморфов и улыбнулся ей.


- Я собираюсь сделать себе новый комплект оружия. Идёт молва по городу, что грядёт сражение.


А что насчёт меня?!


Лиовинн надулась в моей духовной сфере.


Не волнуйся, в этом сражении ты будешь мне помогать. Но наша обычная тактика не сработает, так как мой уровень Охотника за Духами слишком низок для этого. Я честно тебе признаюсь, что без тебя у меня ничего не получится.


Похоже, что её этот ответ удовлетворил, так как она улыбнулась и затихла. Яна же, с другой стороны, округлила глаза.


- Сражение? Хошь сказать, чё тут война готовится на этой земле?


Я кивнул ей в ответ и встал, чтобы пойти за стражником.


- Я вернусь к полуночи. Пожалуйста, проследи, чтобы все были готовы.


Яна застыла, когда я подтвердил её слова, но её лицо стало смертельно серьёзным всего мгновением позже, и она кивнула.


Я слышал слухи из Башни Коммуникации пока шёл к докам ранее, так что, если кто-нибудь спросит, я могу сказать, что вспомнил те слова, что переводил. Я последовал за эльфом, который привёл меня к небольшому зданию. Внутри, я обнаружил простую лестницу, ведущую вниз, где обнаружил большое и открытое пространство для хранения.


Однако... это помещение, в котором должны быть ряды шкафов, полных различных материалов и товаров для торговли, казалось почти пустым. Оно было в процессе обновления. Шкафы разбирали и уносили, а вместо них вдоль ближайшей стены стояло несколько ящиков. Похоже, что они узнали у нас, как мы всё храним в квестовых свитках, и решили сделать то же самое на своём складе.


Честно говоря, эта мера была вполне очевидной, но только если вы беспокоитесь о свободном пространстве. Скорее всего, у них тут не было повода беспокоиться об этом, поэтому такая мысль даже не приходила им в голову. Однако, теперь, когда они увидели, насколько это эффективно, они быстро решили скопировать этот способ.


Эльфийский стражник подвёл меня к одному из ящиков, на котором было написано эльфийское слово "медь". Ничего не говоря, он поднял крышку и достал два свитка. Он видел, что я всё ещё "учусь" эльфийскому языку, поэтому в данный момент разговор никому бы не помог. Вместо этого, он передал мне свитки с молчаливым кивком, и проводил к выходу со склада.


Терра. Тут же отправил я сообщение самой знающей богине среди всех земель.


Хватит пытаться мне польстить. Что такое? Байена сказала, что ты поступаешь безрассудно.


Я тихо усмехнулся в ответ на это, шагая к пляжу. Конечно, в этот раз я собирался уйти достаточно далеко, чтобы меня не увидела ни Яна, ни правитель города.


Какое минимальное расстояние мне нужно, чтобы выпустить всю свою силу и остаться незамеченным?


Вопрос, похоже, удивил её, так она затихла на долгое мгновение.


Ближайший остров, на котором у тебя есть портал будет почти достаточно далеко... Однако, в целях безопасности, я бы отошла подальше.


Я почувствовал вздох на своих губах, когда услышал её ответ, радуясь, что мне придётся отойти лишь на пару островов. Если бы я не смог полностью избежать обнаружения, даже добравшись до того места, где мы обнаружили фрукт сброса, то это стало бы реальной проблемой.


Спасибо. Кстати, для протокола, я не поступаю безрассудно. Я просто действую против всевозможного здравого смысла.


В ответ на это в моей голове послышался смех, но Терра больше не ответила. Добравшись до пляжа, я убедился в том, что никого нет поблизости, и открыл портал. Затем, когда я прошёл через портал, я открыл ещё один... каждый из которых относил меня на всё более дальний остров. Как только я добрался до пятого острова, я решил, что забрался достаточно далеко.


Так как я теперь был один, Лиовинн появилась передо мной, формирую прозрачное тело из своей духовной энергии.


- Что мы тут делаем, отец? - спросила она, оглядываясь.


Конкретно на этом острове почти не было никакой растительности, и он служил лишь промежуточной точкой для наших порталов во время путешествия. Он был не более чем широкой долиной, поднимающейся из океана. Я бы сказал, что он был максимум шесть километров в длину и по форме походил на месяц.


- Я собираюсь сделать себе пару мечей. Хочешь посмотреть?


Когда я это спросил, Лиовинн просто пожала плечами и вернулась в моё тело, чтобы отдохнуть.


Усмехнувшись про себя, я покачал головой и глубоко вздохнул. Я тут же почувствовал, как в моём теле взорвалась сила, отчего даже земля задрожала вокруг меня, когда я распечатал все свои уровни Хранителя. Когда я открыл свиток, что был мне дан, я произнёс команду, чтобы активировать квест:


- Извлечь.


В то же мгновение, пока свитки превращались в белый свет, несколько комков медной руды появились в воздухе и упали на землю. Однако, прежде чем они успели коснуться травы, они начали подниматься вверх, паря в воздухе под моим управлением.


Я собрал свою энергию ци в когтях ликана, и пронзил ими свою левую ладонь. Я выдавил десять капель эссенции крови, которые тоже упали на землю. В этот раз, мне пришлось наклониться и подобрать каждую каплю, так как они превратились в крошечные гранулы. Наконец... в качестве последнего шага моих приготовлений, мне нужно было создать кузницу.


К счастью, в данный момент это не было проблемой, и я с лёгкостью смог создать большую каменную печь, изменив землю перед собой. Как только печь была готова, я начал процесс расплавления комков медной руды и удаления примесей.


Я знал, что у меня нет права называться лучшим кузнецом в мире, или даже близко к этому. Однако, я знал, некоторые хитрости, которые большинство не могли повторить с такой же лёгкостью. Так как каждая капля эссенции крови требовала тысячу единиц энергии ци, их ещё могли создать достаточно сильные монахи, если будут знать, в чём хитрость. Особенно, если учесть то, что вам не обязательно использовать эту кровь сразу же.


Однако, есть особенная хитрость, когда дело касается ковки с эссенцией крови, которую, в данный момент, скорее всего поняли только гномы. Я и сам знал это только потому, что прочитал информации о применении энергии ци, которую купил на рынке. Это была как раз та информация, которая делала меня уверенной в приближающемся сражении.


Эссенция крови может быть использована во время процесса ковки, чтобы создать особые предметы, вроде того лука, который мы нашли и который может стрелять стрелами из энергии ци. Такие вещи можно создать и без эссенции крови, но сложность их производства тогда увеличивается в геометрической прогрессии. И я не был настолько уверен в своих кузнечных способностях.


Я даже подумывал о том, чтобы вместо этого использовать сферы эссенции, так как они обладали ещё большим эффектом, и могли качественно изменить любой материал, с которым они были использованы. Однако, я быстро отказался от этого вариант, так как я не мог им воспользоваться из-за своей низкой силы. Любой предмет, выкованный вместе с сферой эссенции, приобретал значительное увеличение веса, поэтому я не смог бы поднять один меч лишь с теми шестью единицами силы, что у меня обычно были.


Как только медь расплавилась должным образом, и я убрал примеси, я бросил десять капель эссенции крови в каменный котёл, содержащий жидкую медь. Металл на некоторое время засветился, и я воспользовался своими способностями друида, чтобы помешивать содержимое котла, смешивая кровь с медью. Затем, я создал широкий каменный стол с двумя формами, в которые вылил медь.


Если бы я хотел не спешить, я мог придать меди форму своими кулаками, но у меня не было ни времени, ни терпения, чтобы сейчас этим заниматься. Поэтому я использовал формы, чтобы быстро придать форму двум мечам, следя за тем, чтобы ни один из них не затвердел раньше времени.


Когда всё было готово, я подошёл к одному из мечей в форме и положил на него руку, закрыв глаза. Пока медь твердела, я направлял в неё свою энергию ци, определённым образом. Согласно той информации, которую я узнал из системы, я создал это лезвие с одной особенной способностью. Чем больше энергии ци ты в него вливаешь, тем острее становится лезвие.


Разобравшись с этим, я позволил ему ещё немного остыть, а затем начал процесс формирования правильного клинка... стуча по нему кулаком. Каждый раз, когда я ударял раскалённый докрасна меч, я получал урон больше сотни очков. Но каждый раз, я мог использовать силу своей плоти в качестве молота кузнеца.


К концу этого, мой кулак был красным и обожжённым, поэтому я воспользовался классом Церковника, чтобы призвать божественную энергию и исцелить его. Хоть я и не тренировал конкретно этот класс, это был один из самых лёгких путей, чтобы использовать его, и быстро вылечить мою руку... а это означало, что пришло время поработать над вторым.


Второму мечу я дал другую способность. Когда к нему применялась энергия ци, то меч становился либо длиннее, либо короче. У обоих была форма базового медного короткого меча, но их зачарованные способности делали их идеально подходящими для сражения в качестве монаха.


Так значит, мы будем использовать терпеливого монаха, да? спросила Лиовинн, похоже, поняв то, что я намерен сделать с этими двумя мечами. Терпеливый Монах был ещё одним созвездием в Небе Смертного Дворца.


- Всё верно. Теперь... давай вернёмся и приготовимся к сражению, - сказал я с тихим смехом, возвращая каменную печь и столы, которые я создал, обратно в землю.
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Глава 155: Для Этой Войны



Когда я вернулся в Кауа Бангу, я узнал от Яны, что та медь, которую я взял, была не бесплатной. Так как я попросил столько, чтобы хватило на пару мечей для себя, правитель города использовал это в качестве небольшого рычага, чтобы попросить об одолжении Яну. Хотя он не стал просить никаких предметов, из тех, что бы добыли в подземелье, потому что это было бы просто смехотворно. Кто же будет обмениваться сокровищем национального масштаба за несколько кусков медной руды?


Вместо этого он попросил Яну собрать команду на помощь в защите города. Но не конкретно для приближающейся войны, потому что он ещё не знал о вторжении. Нет, население Кауа Банги сократилось настолько, что монстры уже стали проблемой. В городе было недостаточно жителей, чтобы стражи заряжались вовремя и могли отгонять монстров, поэтому они вернулись к городской страже, как в старые времена.


В глазах правителя, две сотни вершин класса воинов были практически эквивалентны армии всего королевства. И учитывая, что среди них было двенадцать друидов, то они не проиграют армии и тысяч отрядов более низкого качества.


Учитывая моё предыдущее предупреждение, Яна охотно согласилась на помощь в защите города. По крайней мере, вот как она объяснила мне это, когда мы потом вернулись в мой дом.


- Я решила, что мы можем показать свои умения в этом бою, - Яна кивнула, прислонившись к стене. - Когда мы разобьём вражеское войско - то привлечём к себе внимание правителей их королевства. Я решила, что это может предоставить нам шанс выменять землю для нас самих, в обмен на альянс с королевством.


Я слегка покачал головой, ставя два меча у стены. С первого взгляда они казались обычными медными клинками, а их рукояти были обмотаны кожаными лентами. Только тот, кто может использовать энергию ци, обнаружит их способности при ближайшем исследовании. - А что мы собираемся делать, если вместо этого западное королевство захочет "нанять" нас?


- Айе, - Яна ухмыльнулась, хмыкнув себе под нос. Её взгляд практически засветился в темноте. - Мы не можем кусать руку, которая нас кормит. Пока это королевство не сделало нам ничего плохого, я не позволю свое команде делать им плохо. И, Тибо, после этого боя, сможешь отвести капитанов на другой остров ненадолго?


Когда я вопросительно посмотрел на неё, она просто рассмеялась.


- Кракен не предназначен для сражения на земле. Я так понимаю, что нам понадобится сделать новый эон, которым мы будем управлять вместе. И с теми уроками, что я узнала от старшей наверху, я полагаю, что теперь знаю, как сделать следующего.


Я ответил лёгким пожатием плеч.


- Полагаю, я без проблем могу прихватить вас. Как долго вы будете создавать новый эон?


Когда я это спросил, улыбка Яны стала немного неловкой.


- Ну... видишь ли, насчёт этого... я не совсем уверена. На создание Кракена ушло три дня и три ночи, но это был первый эон, что я сделала. Теперь я знаю, что делать, даже если она будет присматривать. Это не должно занять больше двух дней... как я надеюсь?


От этого я застонал и покачал головой.


- Ладно, ладно. Я отведу вас туда и присмотрю за вами, пока вы делаете новый Эон.


И под этим я подразумевал, что Тибо отведёт её и будет за ней наблюдать. Я уж почти закончил с этой жизнью, и был готов вернуться на более зелёные пастбища, а ещё лучше, если там вообще пастбищ не будет.


Яна удовлетворённо кивнула, а затем глянула на два меча.


- Так и что ты с ними с делал? Только не говори мне, что ты просто сделал пару обычных клинков. Потому что в таком случае, ты мог бы их просто купить.


Я покачал головой, не отвечая, и жестом предложил ей самой попробовать. Она с любопытством посмотрела на меня, после чего сделала шаг и взялась за рукоять удлиняющегося меча. Как только она это сделала, она почувствовала пути энергии ци внутри, хотя и не знала, для чего они.


- Понятно... - она ухмыльнулась и влила небольшое количество ци в оружие. Клинок вырос на пять сантиметров, после чего вернулся в обычную форму. - Айе, это может быть полезно. Второй такой же?


- Нет. Другой становится острее. Один меч для бронированных врагов, а второй, для тех, кто не позволит мне к ним приблизиться.


Яна снова кивнула, услышав это.


- Понятно. Ну, мне пора возвращаться. Если ты говоришь правду, то мне понадобится хорошо отдохнуть.


После того как Яна ушла, я решил тоже отдохнуть, так как завтрашняя битва будет моей первой хаотичной рукопашной резнёй. Да, я уже принимал участие в уничтожении толпы полуросликов во время войны между ними и кентаврами, но это была борьба на расстоянии. И хотя их крики всё ещё были душераздирающими, это было не так плохо, как я себе представлял рукопашный бой.


Поэтому я лёг спать. На следующий день я встал на стене города с двумя мечами на спине. Так как большинство монстров, которые обычно атаковали город, были слабыми, но в больших количествах, в первый день на защиту стен поставили друидов. Возможно, это было для нас благословением.


Когда прозвучал рог войны, я спокойно разбирался с нападающим кабаном. Громкий шум привлёк моё внимание. Да, это был буквально рог войны... но в него дули не эльфы. В отдалении, вблизи центра города, я увидел Сору, стоящего на одном из домов с большим рогом в руке.


Под ним улицы внезапно заполнились вооружёнными солдатами, которые выбегали из кучи порталов, которые образовались в огне, огне, который покрывал основание "дворца" правителя города. Этот огонь стал дверью, позволившей силам вторжения появиться прямо в центре города.


Неплохая идея…


Отложив в сторону эту информацию, я достал "острый" меч со спины и спрыгнул со стены. Пока я падал, я услышал радостный голос Лиовинн.


Я проявляю Терпеливого Монаха!


Я почувствовал духовную энергию Лиовинн, которая текла вдоль моих рук, формируя знакомые перчатки на каждой руке. В этот раз звёздный рисунок появился в форме мужчины, сидящего со скрещенными ногами. Когда я ударился о землю, я использовал порыв энергии ци, чтобы ускориться вперёд, к вооружённым отрядам. Тут я и узнал об одном из особенных навыков класса Разведчик...


Любой, кого я видел раньше в качестве дружелюбного лица, мысленно помечался как "синяя" цель. Однако, нападающие силы помечались как "красные" цели. Хоть это и не помогала определить шпионов, но в такой масштабной битве вроде этого, это значительно помогало отличать друзей от врагов. Конечно, это не касалось стражников, которых я просто никогда не видел из-за ограничений во времени и расписании, но, по большей части, это помогало мне составить список тех, кого можно резать.


Особенно когда первая красная цель заметила меня и мои черты ликана.


- Монстр! - закричал он на эльфийском языке, указывая на меня, чтобы привлечь внимание своих союзников. Все они были относительно слабыми, не более сотого уровня, но их было не меньше дюжины, бегущих на меня с мечами копьями.


- Режь их, - тихо пробормотал я, и почувствовал, как ци вливается в клинок меча.


Это был Терпеливый Монах, способность Лиовинн превращать свою собственную духовную энергию в ци. И хотя коэффициент обмена был ужасным, он был не настолько плох, как если бы я попытался сделать это обычным образом.


Из его группы в дюжину эльфов, я не почувствовал никого особенно сильного в энергии ци или мане, так что, скорее всего, они были просто воинами. Когда я поднял рукоять меча, клинок спокойно разрезал то оружие, что было на меня нацелено. Однако, мгновением позже я просто исчез, появившись позади них.


Сражаться одному против многих - это глупая затея, даже если у тебя есть преимущество в силе. Поэтому, я начал раскидывать нити чакры, как только рванул вперёд. Я использовала способность Тысячи Рук, Десяти Тысяч Нитей, чтобы появиться в их слепой зоне, нанеся свой первый удар. С очередным порывом энергии ци, я разрезал тела двух из них, оказавшись у них за спиной.


И хотя меч прошёл через них без какого-либо сопротивления, зрелище их крови и внутренностей, разлетающихся во все стороны, когда они упали на пол, чуть не вызвало у меня головокружение. Отпрыгнув назад, я создал огненный шар над своей головой, бросив его в оставшихся воинов. Мне пришлось отвернуться, когда они закричали от боли, так как никто из них не обладал техникой, помогающей быстро потушить огонь.


Однако, эта демонстрация силы привлекла внимание кого-то ещё. Я почувствовал, как на мне кто-то сфокусировался и без колебаний перешёл по одной из своих нитей. В то место, где я стоял, сверху вонзилось ледяное копьё. Оглядевшись, я обнаружил "красную" цель на ближайшем здании. Это была цель двести пятидесятого уровня.


Маг или элементалист? Мана, которую я почувствовал, была сильной, но я не мог откинуть вероятность того, что это был продвинутый класс. Враг фыркнул, глядя на меня, поднял руку и создал в воздухе десять комплектов магических диаграмм.


Ладно, это точно маг!


Хоть элементалист и мог сделать то же самое, ему было бы проще создать мощный эффект одним заклинанием. Но тот, кто специализируется в классе мага, также открывает более мощные заклинания благодаря системе. Вроде этих ледяных копий, что сейчас летят ко мне.


Отец, может мне...


Лиовинн начала было что-то предлагать, но я уже снова пришёл в действие. У меня сейчас было не так уж и много маны, поэтому я не мог долго управлять моими нитями чакры. Вместо этого, я создал колонну земли, поднявшую меня и подкинувшую вверх, прежде чем десять ледяных копий достигнут того места, где я был.


Переложив "острый" меч в левую руку, я достал вытягивающийся меч правой рукой.


- Пронзай, - сказал я, пока летел в воздухе в нескольких метрах над вражеским магом.


Лиовинн, похоже, поняла моё намерение, и влила энергию ци в клинок. В отличие от того раза, когда это пробовала сделать Яна, лезвие меча значительно вытянулось, мгновенно преодолев дистанцию в несколько метров и вонзившись в плечо мага.


Его полоска здоровья появилась над ним, демонстрируя, что я отнял приличную часть его жизни, и его второй залп был прерван болью. Я улыбнулся, поворачивая клинок, чтобы увеличить его боль, и одновременно говоря Лиовинн вернуть клинок в прежнее состояние. Так как он засел в теле мага, меня быстро притянуло к нему ближе.


- Режь, - снова воскликнул я, едва увидев, как глаза мага округлились от ужаса. Как только я опустился на него, острый меч разделил его тело пополам. Его шкала здоровья не стала уменьшаться, она просто исчезла. Без способности сфокусироваться на защитном заклинании, убить мага не труднее, чем низкоуровневого воина.


Один готов, воскликнула Лиовинн, явно более радостно, чем себя чувствовал я. Посмотрев на два своих окровавленных меча, я сделал несколько глубоких вдохов, моё зрение на мгновение исказилось. Однако, как только я почувствовал, что на мне сфокусировался кто-то ещё, я начал действовать рефлекторно и шагнул через другую нить.


С другого здания послышалось тихое "тц", которое едва было слышно среди криков сражения внизу. Когда я повернулся, чтобы посмотреть, то увидел стоящего там лучника. В его руках был лук, размером с его тело. На боку у него висел колчан, полный стрел, одна из которых только что пронзила то место, где я стоял. Как и тот маг, это был ещё один из солдат вершин, но в виде лучника.


- Охотник... - тихо произнёс я, убирая мечи в ножны на спине, не сводя взгляда с лучника передо мной. Перчатки тут же исчезли с моих рук, пока враг натягивал очередную стрелу.


Я проявляю Охотника! воскликнула Лиовинн, но в этот раз более неохотно. Это была не та сила, которую она любила использовать, но именно она, скорее всего, и достанет этого врага. К этому моменту, восемь остальных солдат вершин должны сражаться с командой Яны. Так что, как только я разберусь с этим, с остальными будет проще разобраться.


В моих руках появились не перчатки, а длинный лук с одной единственной стрелой. От этого глаза лучника слегка округлились, и он быстро выпустил ту стрелу, которую держал наготове. Я шагнул в очередную нить, и натянул свою собственную стрелу, выстрелив ею во вражеского лучника.


Естественно, если я мог увернуться от его стрелы, то и он мог увернуться от моей. Но, именно поэтому я и выбрал, чтобы Лиовинн проявила охотника, а не лучника. Хоть я и получил лишь одну стрелу с охотником... это была отслеживающая стрела. Направляемая духовной энергией Лиовинн, она развернулась в воздухе, подлетела к вражескому лучнику сзади и вонзилась ему в ногу.


Я поморщился, от громкого звука стрелы, вонзающейся в плоть, и даже Лиовинн тихо всхлипнула, когда она почувствовала, как душа жертвы втягивается в стрелу. Это не было мгновенным убийством, поэтому лучник зарычал от боли, потянулся назад и разломил стрелу пополам. Однако, это лишь позволило наконечнику стрелы глубже вонзиться в его кожу.


Без возможности убрать наконечник стрелы, его здоровье начало постепенно уменьшаться, его крики становились всё более и более болезненными для слуха. Пока, наконец, последняя капля его души не втянулась в стрелу Лиовинн, и он не упал замертво. В этот момент Лиовинн вернулась в мою духовную сферу, и я сразу понял, что она не хочет, чтобы её сейчас беспокоили.


Я буду рядом, когда ты захочешь поговорить... послал я ей тихую мысль, и она заметно вздрогнула в ответ, словно мельчайшего звука было достаточно, чтобы напугать её сейчас. Глубоко вдохнув, я оглядел остальной город. Красные точки быстро исчезали, так как каждая из них была обнаружена либо местной стражей, либо членами команды зооморфов. Видя это, я решил, что больше незачем оставаться, и тихо вернулся в Комнату Админа.
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Глава 156: Река Уровней



Когда я вернулся в Комнату Админа, я даже не удосужился прочитать оповещения о тех уровнях, что я получил, а просто сел на краю постели. Мой взгляд уставился в пол, пытаясь убрать изображение окровавленных мечей, и того, как я разрезал эльфов пополам. Лиовинн чувствовала себя не лучше, и решила пока не выходить.


Я услышал тихие шаги, приближающиеся к двери моей спальни. Однако, их владелица внезапно остановилась, развернулась и ушла с ещё большей осторожностью, чем пришла. В данный момент я даже не мог думать о том, чего же от меня хотели, мои кулаки лежали сжатыми на коленях.


Я уже сражался ранее, когда я тренировался против монстров. Когда я вёл за собой кентавров и сжигал полуросликов. Но это было впервые, когда я был в таком ближнем бою с кем-то. Я всё ещё чувствовал запах горящей плоти, слышал их умирающие крики, и от этого только снова вспомнил полуросликов.


Спустя некоторое время, я услышал внутри слабый голос.


Отец... я готова поговорить.


Когда она это сказала, Лиовинн медленно вышла из моего тела, появившись прямо рядом со мной. Её руки обняли мою, и она прижалась ко мне своим телом.


Я ожидал, что она будет говорить о том, что произошло, и скажет, что она не хочет больше этого делать. Часть меня даже ожидала, что она передумает и попросит меня сделать её богиней, чтобы она больше не была вынуждена сталкиваться с подобной ситуацией. Однако, она этого не сделала.


Лиовинн говорила не о тех событиях, что только что произошли в Кауа Банге, а о своей жизни до того, как она умерла. Она рассказывала мне истории в случайном порядке. Начиная с историй о том, как её мать тренировала её, и заканчивая тем, как коррумпированные дворяне пытались ухаживать за ней. Она уже убивала раньше эльфов, так как это было одной из обязанностей королевских рыцарей. Преступников и узурпаторов или тех, кто хотел убить дочь богини.


Не знаю, как долго мы говорили, но постепенно я начал чувствовать, как мой разум стал успокаиваться благодаря этому отвлечению. Мне нужно убедиться в том, что всё вышло как надо и мои усилия не привели к обратному эффекту и не навредили отношениям между зооморфами и эльфами.


Те мечи можно было объяснить довольно легко. Любой, кто достиг предельного уровня, вскоре узнает, что ничто не сможет их остановить от того, чтобы тренировать другой класс, не считая, конечно, утерянных характеристик, которые они при этом не получат. Как друид и заклинатель духов, я не мог тренироваться в качестве воина, потому что моя сила была просто бездонной. То же самое касается и мага, потому что у меня была мало маны.


Однако, производственные классы могут быть тренированы любым, достигшим предельного уровня. Требования к физическому телу тут не такие строгие, поэтому это будет обычным выбором, чтобы кто-то решил проявить себя в качестве кузнеца, плотника или даже архитектора, как только его тело больше не сможет расти. Что касается самих мечей, их можно будет легко объяснить, изучив предметы, найденные в подземельях. Тут мне можно было не беспокоиться.


Самой большой проблемой может оказаться то, как я узнал о приближающемся сражении. Однако, это придётся объяснять не мне, так как я не был самым главным подозреваемым. Это была Яна, которая выдала Сору пустой рог, чтобы предупредить об атаке. Так что, вполне естественно, что это ей придётся отвечать на все вопросы. Она может, конечно, спихнуть всю вину на меня, но Тибо оправдается тем, что слышал слухи в городе и чувствовал, что нужно приготовиться.


Думай, думай... оставил ли я неприбранные концы.


Кузница, которую я использовал для создания мечей, была уничтожена. Я даже не оставил никакой эссенции крови. Всему было подходящее объяснение, способ сделать это хоть насколько-то достоверным.


В какой-то момент, пока я думал про себя, Лиовинн перестала говорить. Глядя на неё, я обнаружил, что она уснула, прижавшись ко мне. Нежно улыбнувшись, я осторожно вытянул руку из её захвата и уложил её на постель. Почти сразу же, она подтянула колени и обняла их, свернувшись в небольшой клубок на постели.


Я встал с постели, и чтобы оставить её в тишине и покое, вышел из комнаты. Когда она проснётся, она легко сможет меня найти, поэтому я не волновался на этот счёт. Оказавшись вне комнаты, я обнаружил, что кто-то стоит в другом конце коридора, прислонившись к стене. К моему удивлению, это была крылатый ангел смерти, Ирена.


Когда она посмотрела на неё, у неё был нежный взгляд. Скорее всего, это она до этого подходила к двери.


- С ней всё в порядке? - тихо спросила Ирена, когда я подошёл к ней. Я ответил небольшим кивком, отчего она с облегчением вздохнула. - Хорошо. Остальные попросили меня доложить тебе о Волшебных Вратах.


- Как много времени, они считают, понадобится на их завершение?


Я не был удивлён тому, что Ирена была вовлечена в производство врат, так как в требованиях к их созданию была духовная энергия. И ни один бог или богиня не могли сравниться с ней в этом поле.


Однако, Ирена просто покачала головой, в ответ на мой вопрос.


- Мы ещё не можем их сделать, Дейл. Я могу только представлять, какие требования были бы, если бы ты не купил те руды. Даже с ними, нам нужен третий уровень знаний для природной энергии, духовной энергии, энергии ци и маны. Единственные требования, которые мы сейчас выполняем - это материалы и божественная энергия одной из сфер влияния, которая касается соединения пространства.


Я тут же понял, что она имеет в виду Ориви, так как она неоднократно помогала мне при помощи своей сферы влияния Путешествия, чтобы мгновенно пересечь значительные расстояния.


- Так значит, мы пока ничего не можем сделать, чтобы подготовиться?


Ирена снова покачала головой.


- То небольшое количество символов, что Рион уже знает, уже вложено в приготовления. Помимо этого, Туброк использует своих големов, чтобы произвести те части, которые могут быть выкованы. Каждая из которых должна быть индивидуально зачарована, прежде чем они будут сложены вместе, а Ориви использует свою энергию, чтобы соединять всё в единое целое.


- Так значит, на это уйдёт некоторое время...


Я слабо кивнул. Я надеялся, что это можно будет сделать быстрее, чтобы мы могли соединить миры раньше, чем они слишком разрастутся в плане силы. Но теперь, похоже, что нам придётся подождать. Возможно даже, что как только мы соединим три мира, а у Земли будет третий уровень знаний в различных областях, то нас тут же зарегистрирует в играх.


А если это произойдёт, то у нас всё равно будет ещё сотня дней на то, чтобы всё уладить и научить миры работать сообща... но, если мы не сможем этого сделать, то у нас могут возникнуть проблемы. Но, если сначала дождёмся, пока Земля будет готова к играм, то может возникнуть ситуация, о которой нас предупреждала Терра, и мы столкнёмся с противником, с которым не сможем справиться.


Терра, какой уровень должен быть у жителей мира, чтобы открыть третий уровень техник для их классов?


Я отправил сообщение, пока раздумывал над проблемой, задумавшись о том, могу ли я чем-то помочь.


С первого по пятидесятый уровни - это первый уровень техник, терпеливо начала объяснять Терра. Я вспомнил, что заклинания второго уровня, начинают появляться после того, как класс мага достигает пятидесятого уровня. С пятьдесят первого до сто пятидесятого - это всё техники второго уровня. Третий уровень начинается со сто пятьдесят первого. В данный момент, из всех обитателей в мире, из-за ограничения по уровню, только два воина, один маг и один единственный бард пересекли этот предел.


Маг, да? Теперь мне уже стало любопытно. Я поблагодарил Терру за информацию, а затем отправил сообщение Рион.


Терра сказала мне, что в мире есть маг третьего уровня магии. Как насчёт демонстрации новой магии?


Едва сообщение закончилось, как я почувствовал рядом со мной какое-то движение. Ирена, которая всё ещё тихо стояла передо мной, ошарашено ахнула, когда Рион внезапно появилась.


- Конечно! Я об этом совсем забыла, так как у тебя был тот большой вояж и всё остальное.


На лице Рион появилась широкая ухмылка, когда она перенесла нас двоих на свою обычную тренировочную площадку, на которой, похоже, стало ещё больше случайных диаграмм заклинаний, нацарапанных на полу.


- Итак... этот третий уровень, вообще-то очень интересный, так как он, вроде как, нарушает логику прежних заклинаний.


Я с любопытством посмотрел на неё, пока она радостно произносила это, но затем она остановилась и снова посмотрела на меня.


- Будет легче понять, если я просто покажу тебе. В данный момент, самый лучший маг открыл лишь одно системное заклинание третьего уровня, так что, это всё, что я тебе пока могу показать.


С этими словами, Рион отвернулась и нацелила руку вдаль.


- У заклинаний третьего уровня в несколько раз увеличена силу и дальность, по сравнению со вторым уровнем, а ещё это добавляет очередной уровень сложности.


В воздухе над головой Рион начала появляться гигантская диаграмма. В отличие от заклинания второго уровня, которые, по сути, являлись комбинацией множества пересекающихся диаграмм, это заклинание имело только одну. Однако, её размер и количество деталей были просто огромны, и похоже, что она содержала в себе несколько слоёв. Внешний рук, внутренний круг и средний.


Более того, по внешнему кругу располагались десять светящихся сфер, равномерно удалённых друг от друга. Каждая из которых представляла собой различные индивидуальные узоры, смешанные вместе.


- Как и у первого заклинания первого уровня магии, и первого заклинания второго уровня магии, это тоже заклинание огненного типа. Оно называется "Солнечный Луч".


Когда Рион закончила объяснение, колонна из жгучего света выстрелила из диаграммы заклинания над её головой, врезавшись в дальнюю стену. И хотя стена была более чем в ста метрах от нас, я почувствовал, как содрогнулась земля в том месте, где я стоял. У меня даже появилось ощущение, что я получил бы немало урона от этого заклинания, даже если бы мои силы Хранителя были открыты. Этого было недостаточно, чтобы сразу меня убить, но этого явно было достаточно, чтобы предоставлять для меня угрозу.


- Дальность Солнечного Луча - триста метров, после чего он начинает рассеиваться. На пятистах метрах, он теряет свою эффективность, - Рион с улыбкой повернулась ко мне, а диаграмма заклинания над её головой моргнула и исчезла. - Что касается нарушения логики, то я уверена, что ты заметил. В конструкцию заклинания включены трёхмерные символы, которые не использовались во всех предыдущих заклинаниях.


Я слабо кивнул, услышав это, не зная, как удержаться от вопроса.


- Какова разрушительная способность этого заклинания?


Рион задумчиво наклонила голову, раздумывая над этим.


- Трудно сказать. Маг, который открыл его, не использовал его против чего-то, что смогло выдержать больше одного удара. По крайней мере, я знаю, что оно может убить монстра двухсотого уровня с одного выстрела. Проблема в создании заклинания в её сложности. Он не может использовать его без направления системой, потому что слишком сложно правильно его представить себе.


Учитывая потребление маны, однако, оно должно наносить огромный урон. Чтобы выстрелить один раз, требуется как минимум десять тысяч единиц маны. Даже самый лучший маг в мире может выстрелить всего дважды, прежде чем у него закончится мана.


Десять тысяч единиц маны на одно заклинание? Я тут же начал думать о первом уровне информации об энергии ци, что я купил, и о том, как одна сфера эссенции требует для создания пятнадцать тысяч единиц энергии ци. Однако, эти две вещи были фундаментально различными, так как сферу эссенции можно создать и сохранить на потом, отчего затрата энергии ци уменьшается, при сравнении.


Я слабо кивнул, раздумывая над ценностью этого заклинания.


- А ты можешь сделать для меня модель, чтобы я мог его изучить? Если я в будущем спущусь в качестве "великого мага", то нечто подобное мне пригодится.


Рион улыбнулась и легко согласилась на эту просьбу.


- Ладно! Терра учит меня, как создавать информационные сферы, так что это будет хорошей проверкой. Я не смогу так точно нарисовать трёхмерную диаграмму на листе бумаге, а физическая модель будет слишком громоздкая. Я постараюсь сделать для тебя сферу информации сегодня ночью.


Поблагодарив её, я повернулся и покинул зону тренировки. Мне нужно было проверить остальные миры, чтобы посмотреть, как у них дела.
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Глава 157: Надежда Демона



Эшли, ты сейчас свободна для встречи? Хочу зайти и посмотреть, как там дела на Десбаре.


Учитывая, что мир Удоны ещё только начал существовать, как минимум я хотел дать ей достаточно времени, чтобы приспособиться ко всему, пока я проверяю сначала мир Эшли. К тому же, я ничего особого не видел из её мира, помимо того наспех сделанного фильма, который они вместе сняли. И я бы предпочёл, чтобы всё мое познание Десбара не было таким...


К счастью, Эшли согласилась встретиться, и я направился в её комнату. Когда я пришёл, то был немного удивлён тем, что она выглядела, как небольшая квартира. Там была кухня, недалеко от двери, гостиная и коридор, ведущий в заднюю часть, где, как я полагаю, находились спальня и ванная комната.


Вероятно, это та квартира, в которой она раньше жила.


Эшли сидела на диване в гостиной, держа на коленях ноутбук. Когда я вошёл, она улыбнулась мне и кивнула, махнув, чтобы я садился рядом с ней. В спинке дивана, в том месте, где основание встречается с мягким сиденьем, была пустота, которая по толщине как раз подходила для того, чтобы хвост Эшли удобно располагался позади неё, или был сложен кольцами у неё на поясе.


- Итак, ты пришёл забрать оставшиеся очки? - немного игриво спросила Эшли.


- Не-а, - я тут же помотал головой. - Они в твоём распоряжении. Я просто хотел проведать, как всё складывается в твоём мире.


Эшли тихо рассмеялась, кивая головой.


- Ну, со времени твоего небольшого перерыва во время путешествия мало что изменилось. Всё это время я поддерживала в мире обычное течение времени. Однако, они только что закончили свою последнюю мировую войну.


Пока Эшли говорила, она открыла ноутбук, и приложила указательные и средние пальцы обеих рук к углам экрана. Когда она подняла руки, то вытянула их вперёд. Огромная проекция карты появилась в воздухе прямо перед стеной, это была карта Десбара.


- В данный момент, тут существует три основных политических власти. Забавно то, что у каждой из них, есть своя собственная маленькая версия меня, которой они поклоняются, что и приводит к большинству конфликтов.


На карте было четыре континента, которые занимали почти половину поверхности планеты. Немного больше, чем на изначальной Земле. Два континента были белого цвета, один красного и один жёлтого.


- Для начала, пройдёмся по Союзу Ленан.


Когда Эшли начала, два белых континента подсветились. Они оба были довольно большие и располагались ближе всего, среди всех четырёх континентов.


- У них матриархат, и они видят меня в качестве родственной фигуры, и первой в своём роде. Для них, огонь и технология - это одно и то же, так как нет технологии, которая была бы без самого базового огня. Тот огонь, что я купила, растопил мир, и привёл их к эпохе чудес. Из всех трёх, они наиболее технологически развитые, и имеют явное превосходство над двумя другими. Однако, чисто в плане военной производительности, они разбросаны слишком тонким слоем, отчего остаётся много открытых мест для атаки.


После этого, белые континенты потускнели, и подсветился красный.


- Затем идёт Республика Ашаран. Их видение меня ещё более жестокая. Я обладаю пламенем разрушения, собирая силы войны. Их военная сила куда более обильная, и, примерно половина горожан проходит тренировки по использованию огнестрельного оружия. Эта последняя война была из-за того, что они пытались захватить один из континентов Ленана, во имя меня. И двум другим группам пришлось объединить силы, чтобы отбить их.


И снова, красный континент потускнел, и, наконец, подсветился жёлтый.


- И последняя - это Штаты Немры. Коалиция небольших групп, которые объединились вместе под одним названием и флагом. Хоть они и не самые сильные в плане огневой мощи или политики, они являются хорошей смесью предыдущих двух. На самом деле, они уже на пути создания чего-то вроде интернета, хотя до этого придётся подождать ещё несколько лет.


Я с облегчением вздохнул, когда она пересказала информацию, без драматичного пересказа, как это сделала бы Ориви.


- А что насчёт технологий? Есть ли что-то такое, что можно было бы назвать уникальным для них?


Этот вопрос заставил Эшли затихнуть, впав в задумчивость.


- Их огнестрельное оружие можно считать уникальным. Во время полёта они не могут размахивать мечами, поэтому у них считает нормальным битва на расстоянии. Единственным общераспространённым оружием ближнего боя, даже в давние времена, были ботинки с клинками. Изредка, кто-нибудь вооружает свой хвост, но это происходит не слишком часто.


Пока она говорила, карта мира исчезла, заменившись экраном с моделью. Модель выглядела как типичный демон мужчина, его руки были опущены вниз, а крылья - расправлены.


- Ты уже видел в кино, как они сделали луки. Они сделаны так, чтобы стрелять прямо вперёд, а не из боковой стойки. Это тоже сделано из-за того, что они летают. Если они попытаются повернуться боком, чтобы выстрелить, то они будут стрелять через свои собственные крылья, а иначе они будут терять равновесие.


- С пушками то же самое.


Модель вытянула руку вперёд, и обзор переместился вбок, чтобы было лучше видно. На его руке был длинный металлический объект, примерно десять сантиметров в ширину, тянущийся вдоль всей его руки и с коротким стволом у запястья. На локте модели было соединение, которое позволяло оружию сгибаться.


- Оружие демонов располагается вот так. Когда рука согнута, это то же самое, что и повёрнутый предохранитель, и оружие не может стрелять. Дополнительные обоймы могут располагаться на нижней части бицепса, и быстро перезаряжаются, когда рука полностью загибается внутрь. Когда рука полностью вытянута, они могут стрелять, нажимая на спусковой крючок, удерживаемый в ладони.


- Так как им нелегко выстроить линию прицела, их точность немного страдает, при использовании этого оружия, но это не такая уж и слабость, года сражаешься с демонами. Даже одно попадание в крыло может быть фатальным, если ты попадёшь в него, когда они летят, а у нас очень большой размах крыльев.


Я кивнул, переваривая информацию.


- Они что, так и не придумали, как лечить повреждённые крылья?


Честно говоря, я думал, что это будет первое, что демоны попытаются исправить.


- Ну... и да, и нет, - Эшли покачала головой и постаралась объяснить. - Если повреждена кожа крыла, то её можно починить при помощи кожной трансплантации. Если время не поджимает, то можно использовать мазь, которая стимулирует восстановление. Однако, если это кость... В наших крыльях такие тонкие кости, что им невероятно трудно срастись правильно. Большинство сломанных крыльев оканчиваются ампутацией.


- Благодаря этому, полёты - это больше не единственный широко распространённый способ путешествия. Они изобрели машины, которые подходят для их телосложения, и "инвалидные" двери у основания любого здания. Хотя, это также привело к проблеме ожирения, особенно в Немре. Как только демоны становятся обладателями избыточного веса, их крылья больше не могут поддерживать их в полёте, поэтому они могут только ездить на машинах.


Я тихо усмехнулся, когда подумал об этом и снова кивнул.


- А что насчёт индустрии развлечений?


Если я собираюсь потом добавить Десбар в общую папку, то будет неплохо, если у них уже будет прочное основание.


- Ты имеешь в виду видео-игры? Такие штуки у них уже лет пятьдесят. Особенно у Ленана, где технологии, обычно, как минимум на год или два опережают остальных. Может, у них ещё и нет онлайн игр, так как в Немре ещё не закончили создавать их интернет, но я так полагаю, что они недолго будут отставать, как только увидят эту технологию.


В ответ на это я снова кратко кивнул, но потом поднял руку, давая понять Эшли, что я сфокусировался. Мне в голову пришла мысль.


Терра, что случится, если я попытаюсь навестить Десбар или Декан? Я же не смогу сохранить свою силу с Земли, верно?


Если смогу, то это будет совершенно не справедливо по отношению к любому из двух других миров, и я сомневаюсь, что система может такое проглядеть. Конечно же, в ответ на мой вопрос послышался тихий смех.


Нет, Дейл, ты не сохранишь. По крайней мере, до тех пор, пока они не будут соединены. У тебя будет обычное тело демона, с самой большой силой, которую может иметь обычное тело демона. Если ты отправишься на Декан, то у тебя будет самое лучшее тело, которое можно сделать при общем количестве карт характеристик, что собрали обитатели мира. Если кто-то сможет добыть две карты Силы, то у тебя будет две дополнительных единицы силы.


Я и сам так подумал... но это также делало оба эти мира гораздо более опасными для меня, в случае визита. На Земле, если я решу использовать всю свою силу, я могу считаться почти неуязвимым, учитывая то, как была настроена система. Но в этих двух мирах, не будет никакой полной силы, которую я могу запечатать или распечатать.


Что насчёт переноса предметов между мирами? Или это тоже будет запрещено?


Это зависит от самого предмета. Если это нечто такое, что не сможет существовать без той системы, что есть только в том мире, из которого берётся предмет, то ты не сможешь его взять. Например, на Декан ты сможешь взять свой зачарованный меч, но не квестовый свиток. Точно так же, ты не сможешь взять карту заклинания с Декана ни на Десбар, ни на Землю, пока не будут установлены врата. К счастью, сами врата не полагаются на одну конкретную систему, чтобы достичь требуемого эффекта, так что мы сможем без проблем поместить их во всех трёх мирах, чтобы соединить их.


Я вздохнул с облегчением, когда услышал это. Если окажется, что мы не сможем взять предметы, добытые из материала с Декана в другие два мира, то это будет означать, что мы вообще не сможем использовать Волшебные Врата. Это оказалось бы лишней тратой очков. Слабо кивнув, я повернул голову к Эшли и улыбнулся, давая ей понять, что закончил со своей мысленной беседой.


- Есть ещё что-нибудь важное?


Эшли снова задумалась, а затем кивнула.


- В данный момент, я настроила культурные цели Ашарана и Ленана на то, что давно уже было проблемой. Как я уже сказала ранее, крылья - это критическая слабость любого демона. Поэтому, пока они не достигнут цели, обе страны направлены на нахождение способа прикрыть эту слабость. Либо при помощи легковесной брони, либо при помощи чего-то ещё. Вот почему, вероятно, Немра вырвались вперёд в изобретении интернета. Потому что те были заняты другим делом.


Я почувствовал, как мои глаза округлились от удивления, когда я посмотрел на экран, где ранее была изображена карта.


- Они добились какого-нибудь прогресса?


К сожалению, Эшли вздохнула и покачала головой.


- Было много прототипов брони, но всё, что могло бы прикрыть крылья при полном размахе, либо слишком тугое, чтобы можно было летать, либо слишком тяжёлое. Самое лучшее, что они смогли придумать - это бронированный плащ, который одевается поверх крыльев, когда они сложены. Они даже не могут использовать щиты, потому что любой щит, который будет обладать достаточной шириной для защиты крыльев, будет слишком тяжёлый даже для того, чтобы его поднять, не говоря уже о том, чтобы летать с ним.


Я попытался представить кого-то с башенным щитом шесть метров в ширину, и не мог не согласиться.


- Это будет их основной сложностью. По крайней мере, пока они не получат доступ к магии. Хотя, мне интересно, не станут ли их тела слишком тяжёлыми, если они начнут тренировать класс воина.


Эта мысль заставила меня представлять демонов, в основном как магическую расу, как только они получат игровую систему. Так как даже класс лучника добавляет характеристики к силе, от этого демонам будет только труднее летать. Хотя, я могу представить, что некоторые получат нечто вроде класса снайпера, который не будет влиять на полёт.


Эшли с любопытством глянула на меня, пока я был погружён в размышления.


- А когда ты планируешь это сделать? Я могу отправить мир вперёд ещё на несколько дюжин лет, если надо.


- Пока не надо, - я покачал головой, улыбаясь ей. - По крайней мере, до тех пор, пока мы не приготовим врата. Как только мы их поставим, нас, вероятно, вытолкнет прямо в игры, так что, давай сначала убедимся, что всё готово.


Чёрт, да сейчас Земля даже не на том уровне силы, который нужен, не говоря уже о двух других.


Поблагодарив Эшли за информацию, я встал и вышел из её комнаты. Пришла пора проведать Удону и посмотреть, как выглядит Декан.
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Глава 158: Всё Время на Дуэль



Я недолго искал дорогу до двери в комнату Удоны. Часть меня вспомнила, что когда я навещал Комнату Админа во время своего вояжа, они упоминали, что она "поменяла интерьер" своей комнаты... Ну, сейчас или никогда.


Открыв дверь, первое, что я подумал, когда вошёл внутрь, было одно простое слово...


Мягко…


Весь пол в "комнате" Удоны был покрыт одеялами. Нет, называть это комнатой уже неправильно. Она не просто поменяла интерьер, она её расширила. Теперь её зона была холмом из одеял, на котором находился бревенчатый домик.


Вот только сам домик был полностью сделан из подушек. Составленных стопками подушек, которые держались вместе при помощи какой-то невообразимой силы, формируя стены и потолок. Даже сама дверь была высокой и широкой подушкой в человеческий рост. У каждой подушки и каждого одеяла был свой рисунок. Некоторые были совершенно белыми, а некоторые были тёмных цветов, другие были разрисованы цветами или реками.


- Ну... это интересно, - сказал я сам себе, оглядываясь вокруг, в поисках других изменений. Поначалу, я даже не обратил внимания на небо, потому что оно казалось довольно нормальным. Однако, при ближайшем рассмотрении, я понял, что на самом деле - это был огромный экран телевизора, который накрывал горизонт её небольшого пейзажа.


Должно быть Ориви тут очень нравиться.


Пока я думал об этом, я подошёл к подушке-двери домика. Я подумал о том, чтобы постучаться, но насколько громким может быть звук стука о подушку?


- Удона, ты там?


- Хмм? О! Дейл! Ага, конечно, заходи, - отозвалась изнутри Удона, явно удивлённая моим внезапным вторжением.


Воспользовавшись приглашением, я вошёл внутрь, где я уже не удивился тому, что всё было сделано либо из подушек, либо из одеял. Обои на подушечных стенах были просто висящими одеялами. Креслами были просто огромные пушистые подушки, которые были достаточно большими, чтобы на них можно было сидеть. Возможно, единственным отличием тут было наличие телеэкрана, который я видел.


Домик Удоны состоял всего из одной комнаты, так что всё сразу было видно. В одном углу был подушка-стол и подушки-кресла, а ещё небольшая куча подушек были сложены в виде гнезда, которое, как я полагаю, было постелью. В центре комнаты была, возможно, самая обычная часть интерьера, крепость из подушек. Крепость из подушек внутри дома из подушек на горе из одеял.


И перед одним из проёмов в подушечной крепости стоял большой широкоэкранный телевизор, на котором на паузе стоял сериал, сцену из которого я не узнал. Зная, что Удона где-то тут, но, не видя её, я подошёл к крепости из подушек.


- Прости что вот так врываюсь, но я хотел узнать, как продвигаются дела в твоём мире.


Конечно же, Удона высунула свою голову с золотистыми волосами в один из проёмов подушечной крепости. Помимо того раза, когда мы играли в Карты Хранителя, это было, пожалуй, её самое бодрое состояние, что я когда-либо видел. Её глаза были круглыми и сияли.


- О? Не ожидала, что ты так скоро зайдёшь об этом узнать. Ну, к счастью, я уже узнала несколько интересных вещей, хотя сам мир пока находится в каменном веке.


Сказав это, она втянула голову обратно в крепость и, высунув руку, поманила меня внутрь. Подняв бровь, так как крепость из подушек явно была недостаточно большой для двоих, я подошёл ближе. Как только я наклонил голову и присел, чтобы залезть в крепость, я был удивлён тем, что оказался в довольно большой комнате.


Эта комната была больше похожа на театр, и она не была сделана только из подушек или одеял. В самом центре комнаты стояли ряды сидений, лицом ко мне. И в самом первом ряду сидела Удона. Вход, через который я вполз, похоже был окном для просмотра телевизора, который был прямо перед крепостью.


- Ладно, отдаю тебе должное. Это изобретательно, - пробормотал я, подходя и садясь на сиденье рядом с ней. - Итак, что ты там говорила?


- Ах, да, - Удона кивнула, словно немного отвлеклась. - Прости, я тут кое-что организовывала.


Она подняла руку, в которой оказался пульт, и нажала на кнопку. На экране, что был снаружи крепости, и который теперь выглядел совершенно огромным, сцена из аниме исчезла. Вместо этого, там появился довольно обычный на вид крупный волк, застывший в тот момент, как он шёл по лесу.


- Итак! Последние пару дней я провела, исследуя различные возможности и ограничения тех систем, что бы назначили для Декана. И я обнаружила несколько вещей. Хитрых маленьких секретов, скрытых за системным объяснением карт.


Удона хитро ухмыльнулась, словно была ребёнком, разгадавшим тайну.


- Во-первых, карты, которые выпадают из тел мёртвых, не совсем случайные! Ну, в какой-то мере так и есть, но не настолько, насколько можно было бы ожидать. Вот, взгляни.


Она нажала ещё одну кнопку на пульте, и перед волком появилась панель с информацией.


Дикий Волк


Элементы Души: Огонь, Щит, Сфера, Призыв, Слияние, Ловкость


- Видишь? Эти элементы души и являются большим секретом, который ты даже не заметишь, пока не купишь систему. У каждого существа, обитателя и зверя, есть случайные элементы души, которые даются им при рождении. Чем раньше по списку идёт этот элемент, тем более вероятно, что ты получишь эту карту. Например, убийство этого волка, скорее всего, даст тебе карту элемента Огонь.


Но это ещё не всё. То, как эти карты попадаются - довольно изобретательно. На Декане, я заметила, что появился своеобразный новый тип энергии, который не существует на Земле. Она находится во всех вещах, и не страдает от обычного отторжения, когда проявляются другие виды энергии. Однако, я ещё не нашла способа слияния её с маной. Так что, это может быть единичный элемент, вроде божественной энергии.


Тем не менее! Эта энергия, похоже, представляет собой концепцию пространства. Когда кто-то желает сохранить предмет, и этот предмет не слишком тяжёл для него, и не назначен кому-то ещё, то эта энергия искажает этот предмет, помещая его в небольшое карманное пространство, оставляя позади карту в качестве "ключа". Когда кто-то желает освободить то, что содержится внутри, карта открывает карманное пространство и снова выдаёт предмет.


Итак, когда недавно умершее существо вот-вот будет сохранено в карту, в процессе сохранения карты есть шанс выделить один из элементов души существа, пока оно сохраняется. Процесс сохранения сам по себе уничтожает все элементы души, так что, единственный способ применения этого лишь во время первой попытки. Но, если это сработает, тот элемент выделяется и сохраняется в своём собственном особом пространстве.


Пока она это говорила, сцена с волком сменилась, и теперь на весь экран появилась карта. На ней не было ничего написано, лишь изображение огня.


- Я уверена, что язык добавиться, как только сами обитатели мира достаточно разовьются, чтобы понимать его, но вот так сейчас выглядит карта элемента огня.


Эта карта соединяется с отдельным пространством, которое генерирует магическую энергию, пока оно не заполнится. Как только оно заполнится, эту энергию можно использовать и призвать магический элемент. И его можно либо добавить к последовательности заклинания, либо использовать в сыром виде. После использования, магии требуется время на перезарядку.


Трудно точно оценить расход маны, так как у них нет столь явно определённых чисел маны, как на Земле, но, если предположить, то карты используют лишь одну десятую часть той маны, что потребуется для схожего заклинания на Земле. С другой стороны, обитатели, обитатели Декана могут увеличить своей резерв маны только посредством обычно тренировки, так как они не получают уровни. Ну, или если они получат невероятно редкую карту Осознания.


У меня ушло несколько долгих мгновений на переваривание всей той информации, которую она поспешно объяснила. А когда я закончил, я увидел, что она смотрит на меня с улыбкой, словно ожидая похвалы.


- А ты и правда вложила много усилий в исследование, да?


Удона тихо усмехнулась, кивая.


- Я отправляла инкарнкции и постоянно перематывала вперёд, пока они не умрут. Каждая жизнь проходила примерно за минуту, а затем я тратила некоторое время на изучение информации. Чтобы ты знал, за всё это время я нашла лишь одну карту Осознания. Благодаря ей, я смогла получить ману, примерно равную десятому уровню мага, после нескольких лет тренировки маны.


Ну, по крайней мере, я порадовался тому, что эти карты были такими редкими. Если карты характеристик станут более общедоступными, то обитатели Декана станут даже сильнее, чем на Земле! И это ещё до того, как они получат игровую систему.


- Ладно, можешь рассказать мне что-нибудь ещё?


Я глянул на неё, чувствуя, что она не всё рассказала.


- Ну, есть ещё немного. Так как я могу определить возможные элементы души цели, я легко могу охотиться на те карты, что мне нужны. Я выяснила, как работает карта слияния. Как и обычные карты магии, они содержат пространственную магию, постоянно наполненную энергией. Однако, карта, которая прошла через слияние, имеет большее пространство. И вырастает всё больше с каждой пожертвованной для слияния картой. Это означает, что на её заполнение уходит больше времени, она имеет более высокую стоимость маны, но при этом, становится и более мощной.


- В качестве наглядного примера... я скомбинировала девятнадцать карт огня в одну, при помощи двух карт слияния. Каждая из них имеет предел в десять карт для слияния, видишь? В любом случае, девятнадцать - это абсолютный предел. Потому что третий уровень карт ещё не открыт. Если пытаться добавить ещё одну, то от этого карта взрывается, что уже убило мою инкарнацию...


Но, вернёмся к теме вопроса. Девятнадцать карт огня имеют пространство в девятнадцать раз больше, чем у одной. Огонь, который выходит из неё, может прожечь дыру в стене пещеры... и в одной из моих инкарнаций. Ладно, я много раз так их теряла.


Удона покачала головой, словно пытаясь избавиться от плохих воспоминаний.


- Но, помни, девятнадцать - это жёсткий предел. Будь то одинаковые карты или разные. Шесть карт огня, три карты щита и десять карт лечения - это очередной максимум силы карты, создающий огненный щит вокруг меня, одновременно сшивая вместе кожу и кости. Добавь двадцатую, и бум.


В этот раз она даже слегка усмехнулась, словно само воспоминание было весёлым.


- Различные карты даже имеют различную ценность, так что тебе нужно изучить каждую из них, чтобы понять, насколько она сильна. Позволь мне тебе показать, - Удона нажала на очередную кнопку на пульте, выключив телевизор. Затем, взмахнув руками, она создала несколько парящих в воздухе карт. - Я собираю их каждый раз, когда инкарнация умирает, и оставляет их нетронутыми.


После этого краткого объяснения, она передала одну карту мне.


- Взгляни.


Когда я это сделал, перед картой появилось информационное окно, отчего я сразу начал испытывать благодарность, что смогу использовать эту "хитрость" в мире Декана.


Элемент Магии: Свет


Уровень: 2


Ценность: 3


На лицевой стороне карты был сияющий шар золотистого цвета, который был больше похож на солнце, если бы располагался на чёрном фоне. И... на обратно стороне карты было изображение самой Удоны, улыбающейся тому, кто на неё посмотрит.


- Итак... если я правильно понимаю, то итоговая ценность этой карты будет двенадцать?


Удона слегка кивнула в ответ.


- Верно. После достижения десяти, уровень поднимается на единицу. Кстати, возможно даже получить карты нулевой ценности. Но они просто мусор, и их нужно пять штук, чтобы превратить их в карту первой ценности. Единственное, что они могут делать, это добавлять очень небольшие эффекты к заклинаниям, не занимая полной ценности в пространстве.


Я слегка кивнул, и перевёл взгляд на Удону.


- Ты уже экспериментировала с призывом или зачарованием?


Услышав это, она слегка надулась, и высунула язык, жалуясь.


- Как я уже сказала, я не ожидала тебя так рано! Я попросила Туброка сделать для меня несколько предметов, на которых я могу протестировать зачарование, и моя нынешняя инкарнация охотится на существа с призывающим элементом души, чтобы набрать этих карт.


Я тихо усмехнулся и покачал головой.


- Ладно. Держи меня в курсе. И спасибо за информацию. Похоже, что у твоего мира ещё полно места для дальнейшего роста.


Я помахал ей рукой, а она радостно кивнула и уставилась в одну точку, когда я переместился в свою комнату. Скорее всего, она вернулась к своим "исследованиям". Я был удивлён тем, насколько пылко она себя вела со всем этим.

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Xranitel-Mira/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 159: Преисподняя и Недоразвитая



Прежде чем я решил вернуться к управлению Землёй, я подумал, что есть ещё кое-кто, с кем мне очень нужно поговорить.


Ирена, у тебя есть минутка?


Она была, вероятно, самой загруженной с появлением дополнительных миров, и я хотел убедиться в том, что не свалил на неё слишком много работы. А если так, то я могу переработать систему загробной жизни для Десбара и Декана.


Конечно, Дейл. Где хочешь встретиться?


Я глянул в сторону Лиовинн, которая всё ещё спала, свернувшись клубком на постели, и направился к двери.


В гостиной пойдёт?


К тому времени, как я добрался до гостиной, Ирена уже сидела на диване, поджидая меня. Её крылья были приподняты над спинкой дивана, чтобы ей было удобнее сидеть. Когда я вошёл в комнату, она слабо улыбнулась мне.


- О чём ты хотел со мной поговорить?


- Я тихо вздохнул, сел рядом с ней на диван и повернулся лицом к ней.


- Ну, я хотел проверить, как дела у тебя и Преисподней. Я ведь не свалил на тебя слишком много дополнительной работы с этими мирами, да?


Ирена закрыла глаза и медленно покачала головой в ответ на этот вопрос.


- Вовсе нет. На самом деле, в последнее время у нас был взрывной рост населения, когда ты заставил всех богов перестать направлять их цивилизации. Благодаря этому, количество обитателей Преисподней растёт гораздо быстрее, чем раньше.


Я... честно говоря, не знал, считать это хорошим или плохим исходом своего решения. Ирена, похоже, заметила моё выражение лица, и её улыбка стала понимающей.


- Не волнуйся, в общем и целом это очень помогло. Увеличение количества позволило нынешнему губернатору расширить и поисковую армию, и сектор торговцев.


Ладно, это было немного интересно.


- Понято... а что насчёт развития? Ничего же плохого не случилось?


Ирена погрузилась в размышления, когда я это упомянул, возможно, решила сама перепроверить.


- Сейчас идёт небольшая война, но я ожидаю, что она затихнет в течение недели. Под управлением губернатора находится восемьдесят процентов армии, а прочие различные лидеры контролируют небольшие части местной службы безопасности. Некоторые из них объединились, чтобы поднять восстание, вот и всё.


- Помимо этого, наши исследователи зашли гораздо дальше в плане артефактов. Если выражаться терминами Терры... Я думаю, что мы почти мастерски овладели первым уровнем, но нам не хватает направления в понимании второго. Дополнительные души и с Декана и с Десбара, на самом деле помогают с этим, так как они привносят свежий взгляд. И, обитатели уже начали понимать, что время, похоже, течёт иначе в Преисподней. По крайней мере, пока что.


Как только она это рассказала, она снова понимающе улыбнулась мне.


- Ладно... Ну, может тебе ещё что-нибудь нужно? Что-нибудь. что поможет тебе с развитием Преисподней?


И снова Ирена погрузилась в размышления, после чего покачала головой.


- Ничего такого, что я могу придумать, Дейл. Хотя, у меня есть идея, которую я бы хотела предложить. Нечто, о чём мой губернатор спрашивал меня некоторое время назад.


Я кивнул ей, чтобы она продолжала, и она заговорила:


- В данный момент, количество душ выросло больше минимального требования, для установления регулярных патрулей в наиболее населённых секторах всех трёх миров. Особенно учитывая то, что Декан и Десбар продвигались во времени быстрее, чем у самой Преисподней, наше количество выросло взрывными темпами.


Мой губернатор предоставил мне запрос, спрашивая меня, возможно ли использовать духов и даэва для направления живых. Не самыми очевидными путями, а более тонко. Например, те, у кого есть семьи, которые всё ещё живы, могут входить в их сны, чтобы предложить совет. Он сам проверил это в частном порядке, и убедился в том, что духовная энергия может быть использована для вхождения в сны спящего индивида.


Ещё одна идея в том, что даэва появится во снах исследователя и предложит те знания, что есть в Преисподней, чтобы помочь продвижению исследователя.


Как только Ирена закончила объяснять, она посмотрела на меня очень по-деловому, так, словно её особо не беспокоило то, будут ли эти предложения одобрены.


Я скрестил руки перед собой, опустив голову и задумавшись об этих предложениях.


- Я не хочу, чтобы Преисподняя стала силой, которая обладает таким политическим влиянием на мир живых... Так что, нельзя, чтобы они появлялись перед дворянами или членами королевских семей. И они должны дать понять, что эта информация должна храниться в секрете, поэтому те, кому это будет позволено, должны будут заранее натренированы строжайшим образом.


Ирена минимально кивнула, услышав ответ, и закрыла глаза, скорее всего, передавая это своему губернатору.


- И ещё одно... - сказал я, когда мне в голову внезапно пришла мысль. Когда она открыла глаза и посмотрела на меня, я продолжил. - Твои подчинённые, случайно, не научились призывать физическое тело при помощи своей духовной энергии?


Она ещё раз кивнула.


- Научились. Некоторые высокоуровневые солдаты на патрулях призывали физическую форму в качестве экспериментов. Так как им не было разрешено взаимодействовать с живыми, то в этих формах не было какой-либо практичной пользы. Особенно учитывая то, что их применение значительно уменьшает их боевую силу.


- Вполне логично...


Ну, тут мне и пришла в голову идея о "ангеле-хранителе". Если боевая сила духов уменьшается после материализации, то они не могут использовать её для защиты живущих в ситуациях, на грани жизни и смерти.


Хотя... подумав, я открыл окно рынка и начал искать. Если точно, я искал нечто конкретное.


- Ирена, ещё одна идея... я тут думаю создать класс.


Её голова вскинулась, как только она это услышала, и в её глазах явно появился интерес. С самого начала, у духов, по сути, был доступ лишь к двум классам, может даже трём, если повезёт.


- Что ты думаешь насчёт класса "Дух-Хранитель"? Класса, который специально сделан для защиты живых от вреда. После назначения его обитателю или местности, они становятся их хранителями. Они будут жить не в Преисподней, с другими духами, а в мирах живых. А чтобы поддерживать себя духовной энергией, они будут брать её из тех, кого они защищают.


Богиня смерти удивлённо подняла бровь, раздумывая над этим.


- Это может сработать. Но, разве процесс подпитки не станет, в итоге, тем вредом, от которого эти хранители должны защищать?


- Возможно... но я не думаю, что это будет проблемой для Земли. Если я правильно понимаю систему, то эта "дань" будет разделена среди тех обитателей, которые и будут находиться под защитой. Так что, если кто-то будет защищать город и тысяч жителей, то на поддержание энергии хранителя будет забираться даже меньше одного процента энергии от одного жителя.


Что касается личных хранителей, то, по большей части, они будут с ними до тех пор, пока не убедятся, что те проживут достаточно долго и станут способными защитить себя сами. Это подразумевает увеличение уровня, которые будут восполнять их духовную энергию.


Выслушав моё объяснение, Ирена понимающе кивнула.


- Я... вижу, как это может сработать. Дух, который специально назначен так, чтобы он мог нормально сражаться, одалживая силу у тех, кого он желает защищать.


Честно говоря, я был удивлён тому, что это ещё не было на рынке. Однако, в какой-то мере, это имело смысл. Духи и так уже могли призываться для защиты обитателей, просто теперь у них был для этого специализированный класс.


Так как Ирена согласилась, что это будет хорошей идеей, я добавил это в систему. Я не удивился тому, что этот класс стоил всего десять очков, в качестве базовой цены. Это означало, что я буду получать всего одно очко авторских отчислений за него. Однако, это может потом сильно помочь. Думаю, дух-хранитель может стать ключевым элементом в защите во время Игр Хранителей.


- Ладно. В следующий раз, когда ты будешь говорить со своим Губернатором, скажи ему, чтобы начал тренировочную программу для духов-хранителей. Их основной работой теперь будет защита от монстров, а не от обитателей. Не нужно, чтобы их убивали в войнах живых.


Ирена слабо улыбнулась и кивнула.


- Уже готово, Дейл. Я надеюсь, что мы очень скоро увидим результаты этого.


Я тоже слабо кивнул, когда услышал это, соглашаясь с её суждением.


- Ладно, я скоро буду ускорять Землю. Я был вынужден осознать в последнее время, насколько она отстаёт, по сравнению с тем, что должно быть. Если мы хотим быть достойными противниками, то наш уровень магического проектирования должен значительно вырасти.


На самом деле, это было правдой. Когда я участвовал в вояже, то я много чего увидел. Я увидел, как можно создавать зачарования первого и второго уровня магии, чтобы противостоять ударам мощных монстров. Однако, такие зачарования были настолько редкими, что размещались только на важных кораблях. Помимо тех предметов, что мы добыли в подземелье, было совсем немного членов команды, у которых был хотя бы один магический предмет!


Прежде чем мир будет готов вступить в третий уровень, я думаю, что нужно кое-что сделать. Магическое оружие, которое можно укрепить на стенах города, чтобы защищаться против вторжения монстров, артефакты для дальней коммуникации, может даже предметы, позволяющие летать. Судя по тому, что я видел, всё это можно было создать при помощи зачарования. И, что ещё более важно, зачарование было очень легко сделать массовым производством, пока у вас есть маги.


Мы с Иреной ещё обменялись парой слов, после чего я вернулся в свою комнату. Лиовинн, похоже, начала просыпаться, медленно поднявшись с постели, когда я вошёл, и потирая глаза.


- Хмм... привет, отец. Сколько я спала?


Я покачал головой и усмехнулся.


- Не уверен. Я всё забываю добавить часы в этом месте. Хотя, не могу сказать, что их будет легко понимать... стандартное время приводит в замешательство, если к нему не привык.


Лиовинн озадаченно посмотрела на меня, явно не понимая, что я имею в виду. Её тут не было, когда я узнал о Стандартном Времени Хранителей, так что она была знакома лишь с тем времяисчислением, которое было распространено на Земле.


- Ну... и что мы теперь будем делать?


- Я думаю немного перемотать время, - честно ответил я, предупреждая Рион. Среди всех обитателей Комнаты Админа, она была самой полезной в плане нахождения недостающих символов, чтобы закончить наше познание первого и второго уровня магии. - Хочешь посмотреть?


Лиовинн слегка улыбнулась, подползла к краю постели и встала. Чуть не упав обратно, она рассмеялась и подошла к моему столу.


- Конечно...


Я открыл окно культуры, и посмотрел на свой баланс очков. После того, как я собрал все авторские отчисления и выплаты за культурные продвижения, у меня снова стало около трёх тысяч очков. И большинство из них появились недавно, так как дюжины Хранителей купили новые системы Карточного Закона и Карточной Магии.


Я почувствовал, как вздохнул с облегчением, когда увидел столь стремительное увеличение своего баланса, потому что мне сейчас просто безумно требовались очки. Пройдясь по каждому из шести континентов, я выбирал одно королевство, на которое тратил сто очков, фокусируя их будущее развитие на магических исследованиях. И да, я был немного пристрастен, и выбрал эльфийское королевство, в котором находился мой Хозяин в качестве... учитывая то, что произошло ранее, я не был уверен в том, что западное королевство Хетерос проживёт достаточно долго.


Разобравшись со всем этим, я установил несколько тревожных оповещений о различных конкретных достижениях в культурном развитии и, наконец-то, нажал большую кнопку перемотки. Если ни одно из этих условий не будет выполнено, то мы преодолеем две тысячи лет одним прыжком... хотя, я сомневаюсь, что мы пройдём даже половину этого времени.
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Глава 160: Сила в Единстве



Королевство Хетерос легко захватило несколько основных городов королевства Гандор, проиграв лишь в двух ключевых местах. Этими местами были сама столица и Кауа Банга. В столице располагалась самая сильная армия, так что было неудивительно, что она выдержала. Но вот что касается Кауа Банги, то даже эльфийская королева была удивлена, когда услышала, что город одержал победу.


Вскоре, до ушей королевы дошли новости о чужестранцах, которые пришли с приливом, и как они отбились от эльфийской армии, которая состояла из тысячи сильных воинов, включая даже десять воинов вершин. Но что действительно поразило её в этом странном народе, так это их боевая сила.


Из более двухсот бойцов, почти все были вершинами силы. Каждый из них мог сравниться с армией из тысяч обычных отрядов. Если они все выдвинутся единым целым, то было вполне возможно, что они смогут самостоятельно раздавить целое королевство, если дать им достаточно времени.


Королева Аллор из Гандора отправила сообщение в Кауа Бангу, посредством друида, запрашивая встречи с этим чужестранцами. Вскоре, она узнала о различиях в языках между народами, но такие вещи мало что значили для неё. В данный момент она столкнулась с границей между жизнью и смертью её семьи, её самой и всего её королевства.


К счастью, они уже работали над решением проблемы коммуникации, и один из них достиг большого прогресса. Вместе с ним, была сформирована дипломатическая команда, которая навестила Королеву Аллор. Она хотела принять их в своё королевство, чтобы у них были силы дать отпор королевству Хетерос, и сохранить в безопасности старейшее королевство эльфов.


К сожалению, похоже, что её желанию было не суждено сбыться. Среди этой команды был член их собственной королевской семьи, которая просто не могла встать под чужим флагом. Вместо этого, они договорились о сделке. На территории королевства Гандор было много неиспользованной земли, и Королева Аллор выделила часть этим чужестранцам, чтобы они основали своё собственное королевство, формируя альянс между ними.


И хотя это могло выглядеть, как простой проигрыш земли, план королевы был несколько больше. Эти земли были со всех сторон окружены королевством Гандор. Можно было сказать, что у них всё ещё осталась некоторая степень контроля над этим новым королевством, даже без каких-либо политических манёвров. Всё-таки, у них было богатство целой нации, в то время как у новоприбывших мало что было. Было легко обложить налогами любые товары, входящие на их территорию и исходящие из неё.


Но всё же, это давало новоприбывшим то, чего они желали, поэтому они согласились сражаться. Всего через три месяца, после окончания переговоров, было создано новое королевство с его первым городом. Их правитель, Королева Дис'ни, быстро выбрала себе короля среди своего народа. С этим народом, с этими "зооморфами", эльф разбили королевство Хетерос.


Эльфы были терпеливым народом, они могли ждать месяцы или даже годы, прежде чем начать второе нападение, давая своему народу время на отдых и улучшение. Зооморфы, однако, били с первобытной свирепостью, которая потрясала сердца любого, кто их видел. Каждый день, они передвигались с небольшой армией из Гандора и захватывали город. Когда армии Хетеороса были разбиты или сдавались, зооморфы уходили.


И, как только территория Гандора была возвращена, они перешли на сам Хетерос. Башни Коммуникации просто не поспевали с отчётами о каждом павшем городе. Это было величайшим кровопролитием, которое когда-либо происходило на землях эльфов, но оно было коротким. Менее чем за год, Хетерос был завоёван, а их территория и народ добавлены к королевству Гандор.


Из первых рук повидав их силу, Королева Аллор не могла не бояться этого маленького королевства, в котором был лишь один город. Во время всех этих битв, они потеряли лишь двоих своих бойцов-вершин, в то время как все остальные были в первоначальном состоянии. И всё же, несмотря на её страх, она знала, что не сможет атаковать. Вершины силы королевства Хетерос по большей части были уничтожены, и Гандор отправил свои собственные подкрепления на защиту каждого города.


Они просто не могли себе позволить сражение против гораздо более концентрированной силы зооморфов. И вот так, их альянс остался в равновесии, так как ни одна из сторон не имела желания атаковать другую. Но вскоре, эльфы узнали ещё одну истину о зооморфах, когда прошли годы.


Они старели гораздо быстрее, чем сами эльфы, уходя из жизни, прожив едва ли столетие. Но, в то же самое время, от этого их количество только росло. Их изначальные двести пятьдесят зооморфов превратились в тысячу всего за сотню лет, и их сила при этом ничуть не уменьшилась.


При наличии такого количества сильных бойцов, у молодёжи была вымощенная дорога для роста. Может, второе поколение и не стало таким же сильным, как их родители, да и третье тоже, но их количество делало это фактом. Во втором поколении была лишь сотня воинов-вершин, и ещё сотня появилась в третьем поколении, тем самым поддерживая общее количество силы.


Однако к тому времени, эльфов это уже не беспокоило, так как у них были свои вопросы, на которых нужно сфокусироваться. Их учёные узнали истину, скрывающуюся за подземельями, что они даруют магические сокровища тем, кто показал им свою силу. Многие поначалу отказывались в это верить, пока зооморфы не показали им довольно удивительную сумку. Сумку, которая могла мгновенно поместить в себя и извлечь предметы, которые были гораздо больше её самой.


Королева Аллор умоляла королеву королевства Зориарка из второго поколения зооморфов, выторговать сумку, чтобы они могли её изучить. Однако, королева зооморфов твёрдо стояла на своих идеалах. Она не отдала сумку и позволила сначала изучить её народу зооморфов. Вместо этого, она пообещала продать им другую, если они смогут воспроизвести этот чудесный эффект.


Королева Аллор не была удовлетворена этим решения, но она не могла действовать поспешно. Она узнала, что за прошедшие годы, зооморфы основали ещё больше городов, используя острова в качестве своей территории. Если бы эльфы попытались начать войну в данный момент, то королевство Зориарк просто эвакуировало бы своё небольшое количество жителей на те острова, что эльфы не исследовали.


Вместо этого, они сфокусировались на исследовании земли, в поисках любых других подземелий, которые они могли бы объявить своими. У них ушли дюжины лет на это, но они нашли одно. Там, где меньше всего ожидали.


Однажды, друид, который проходил мимо дворца в столице Гандора, внезапно почувствовал, что больше не чувствует вокруг себя присутствия мира. Когда он доложил об этом, оказалось, что всё это время подземелье существовало под дворцом. Просто он было слишком глубоко, чтобы они могли почувствовать его влияние.


Естественно, были те, кто хотел немедленно его уничтожить, так как оно несло угрозу их жизням. Однако, королева эльфов была вынуждена вспомнить о всех тех чудесных вещах, которые подземелья передавали свои чемпионам. В её глазах, это подземелье было не катастрофой, а благословением самой богини.


Но, для начала, с ним нужно было "поговорить". Информации о подземельях было много, благодаря тому, что зооморфы интенсивно их изучали, поэтому она знала, что любой, кто умрёт на территории подземелья, больше никогда не попадёт в объятия богини. Она пригласила учёного из Зориарка, чтобы он пообщался с подземельем на его языке. Она хотела знать, чего хочет подземелье, чтобы оно убрало свою территорию с поверхности.


К счастью, это подземелье было на удивление разумным, даже по стандартам Зориарка. Оно спокойно общалось на языке подземелий. Всё, чего оно просило - это ежегодная дань из металлов и различных типов древесины, а в обмен, оно будет удерживать свою территорию под землёй.


Королева Аллор была в экстазе от такой сделки и тут же согласилась. Однако, вместе с его интеллектом, значительно увеличилась и опасность этого подземелья. Там не только были монстры, но ещё и магические ловушки, вырезанные в каменных стенах. Некоторые заклинания эльфы даже никогда раньше не видели, и они были вынуждены изучать их, чтобы узнать об их эффектах.


Однако, с великой опасностью приходят и такие же великие трофеи. Хоть они и потеряли одного из своих воинов-вершин в этом стремлении, но они прошли проверку подземелья и убили его последнего босса. Огромного скелета в робе, держащего гигантскую косу, которая словно разрезала сам воздух. К сожалению, коса исчезла вместе со скелетом, но награда того стоила.


Королевство Гандор наконец-то заполучили свою собственную сумку для исследования, и, похоже, что эта обладала даже лучшими способностями хранения, чем та, что была у королевства Зориарк. Теперь, Гандор направил все свои усилия на добычу этих магических сокровищ, каждый год, отправляя очередную экспедицию в подземелье, чтобы собрать очередную награду, которую можно изучать.


______________________________________________________________________


Рион... мысленно пробормотал я, вызывая богиню магии.


Я заметил огромные диаграммы заклинаний, которые были изображены на стенах пещеры в подземелье Гандора, а также огромный комплекс под комнатой последнего босса. Огромная область, которая очень походила на тестовую зону для заклинаний, которая была у Рион в Комнате Админа.


У тебя что, основное подземелье под эльфийской столицей...?


Эм... может быть? спросила она, хотя я почувствовал следы вины в её голосе. Но ты не волнуйся! Я всегда остаюсь ниже "активной" зоны подземелья. Там нет никаких путей, ведущих в мою тестовую комнату, так что они не должны её найти!


Я не удержался и тихо вздохнул, качая головой. Однако, вскоре, быстрое продвижение мира под нами внезапно остановилось. Спустя двести восемьдесят сем лет сработала одна из моих тревог. К сожалению, это была не одна из тех тревог, что была связана с магией.


Неизвестная раса развилась до разумной. Вы в любой момент можете купить её в систему своего мира. А до тех пор, они будут считаться обычными монстрами и не смогут получить доступ к различными системам мира, которые ограничены для применения только зарегистрированными формами жизни.


Я уже почти забыл о том подводом виде, с которым мы чуть не столкнулись во время нашего вояжа. Часть меня задумалась о том, стоит ли мне вкладываться в них. Они не похожи были на расу амфибий, а значит, смогут существовать только под водой. Однако, эти мысли вскоре покинули меня, как только я посмотрел на данные их расы.


Название Расы


Unclassified


Разумность


35


Ловкость


30


Сила


25


Продолжительность Жизни


50


Удача


12


Осознание


22


Соотношение Мужчина:Женщина


2.3


Образец Взрослого Мужчины


Образец Взрослой Женщины


Расовые Способности


-Телепатия


-Экстремальная Адаптация


Возможно потому, что они жили в самых глубоких частях океана, но их физические способности были совершенно неприличные. Даже их ментальные способности были невероятными. И хотя они никогда не смогут должным образом продолжительно взаимодействовать с тем, кто живёт на земле, из-за их характеристик, даже их новорождённые равнялись человеку высокого уровня. Я подумывал о том, чтобы купить для них эволюцию амфибии, но, если я так сделаю, то они могут просто учинить хаос в мире с их уровнем силы. Их единственной слабостью была лишь их короткая продолжительность жизни.


Возможно, благодаря этому, помимо их уровня силы у них была и довольно неприличная стоимость. Четыреста пятьдесят очков просто за покупку расы. В два раз больше, чем стоили героки. Я покачал головой, глядя на эту цену. Хоть я и мог себе это позволить, это была непростая покупка. Поэтому, я отправил сообщение всем.


Ладно, народ. Пришло время для ещё одного собрания богов. У нас есть новая раса, которую нам нужно обсудить.


Если мы действительно купим эту расу, то они могут сильно помочь нам потом. Но я не был уверен в том, насколько они смогут развиться к моменту начала Игр. И я не мог полагаться на них, как на слой обороны, если они всё ещё находятся в каменном веке. Так что, это решение должны принять все.
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Глава 161: Мореморфы, Да, Б*я!



Отправив сообщение всем, что мы встречаемся в гостиной, я повернулся, чтобы пригласить на собрание и Лиовинн. К счастью, похоже, она была довольно заинтересована в своём первом "настоящем" божественным собранием. Ближайшее, что она видела – это когда все собрались на турнир, который был единственным разом, когда, с тех пор, как она тут, в одном месте собрались все сразу, без исключения.


Поэтому она решила не входить в мою духовную сферу, а пошла рядом со мной. К тому времени, как мы добрались до гостиной, она уже снова была переделана. Посреди пустой комнаты стоял большой круглый стол, вокруг которого были равномерно расположены двенадцать сидений и большая куча одеял. Единственным украшением в этой комнате была "семейная фотография", которая всё ещё висела на стене.


- Переделывать комнату каждый раз, как у нас собрание – это, немного, лишняя трата времени, - пробормотал я, подходя к одному из оставшихся пустых мест, так как все уже собрались. Естественно, Лиовинн села на второе, прислонившись к своей маме, которая сидела рядом с ней. – Терра, как думаешь, может нам стоит сохранить эту комнату в этот раз, и создать ещё одну гостиную?


Кошкодевушка слева от меня кивнула с лёгким смехом.


- Конечно. К тому времени, как мы закончим, всё будет готово.


- Итак, ради чего мы собрались в этот раз, бро? - возбуждённо воскликнула Ориви, сидя рядом с Террой. Она наклонилась вперёд и посмотрела на меня. - Это же из-за русалок!? Они наконец-то эволюционировали?


Я слабо кивнул в сторону Ориви, которая радостно завопила в ответ.


- Всё верно. Подводная раса недавно эволюционировала. Однако, их уровень силы может постыдить даже героков. Если мы будем судить их по уровням, то в данный момент, один из них может сравниться с человеком двухсотого уровня.


Послышались тихие вздохи со стороны некоторых присутствующих богов и богинь, в то время как у Байены было более меланхоличное выражение лица.


- Совершенно очевидно, что мы тут не для того, чтобы поговорить о том, стоит ли и давать собственного бога. Я ведь уже богиня океана, и мы уже раньше решили, что эти новые расы не получат своих богов.


Внезапно, вслед за Байеной заговорила Ирена, поправляя очки для удобства.


- Так значит, мы тут для того, чтобы обсудить, стоит ли им вообще давать доступ к системе? Должно быть, у них действительно экстремальные способности, раз уж тебе потребовалось это обсуждать, так что, не мог бы ты показать нам их характеристики?


Снова кивнув, я создал небольшую проекцию над центром стола, изображающую внешний вид новой расы, а так же их расовую силу и стоимость.


- В основном я боюсь того, что они смогут воспользоваться преимуществами системы, чтобы адаптироваться и стать амфибиями. Если они смогут безопасно путешествовать и по земле и по морю, с их силой, ничто не сможет их остановить. Это будет просто односторонняя резня, если они станут враждебными, по отношению к любой из рас.


Рион присвистнула, когда взглянула на цену за расу.


- А ещё они и не дешёвые. Если мы учтём то, что нам всё ещё нужно догнать магию по уровням, и что нам потом придётся купить третий уровень для того, чтобы завершить врата, то я не уверена в том, что это попадает в наш бюджет. Совершенно очевидно, что к тому времени они не успеют достаточно развить цивилизацию, чтобы отработать те очки, которые были на них потрачены.


Аккалия повернулась от проекции в сторону Терры.


- А их черта адаптации позволит им адаптироваться к жизни на земле?


Учитывая то, что это именно она всегда предоставляла мне информацию о монстрах, было немного удивительно, что она задавала такой вопрос.


Однако, Терра просто покачала головой.


- Эта черта работает не так. Если точнее, то её стоит назвать эволюцией, а не адаптацией. Если один из них проведёт достаточно долгое время в новой среде, то его будущее поколение будет считать эту новую среду обитаемой. По большей части, это применяется к температуре и солёности воды. Так как они не могут дышать над водой, то и не могут прожить там достаточно долго, чтобы эта черта сработала.


Это было моим самым большим беспокойством, поэтому я вздохнул с облегчением, когда услышал ответ.


- Ладно, тогда единственной проблемой остаётся их цена. Даже если они и управляют океанами, это не будет столь ужасающим, если они также смогут перейти на землю.


- Ну, а сколько стоит третий уровень магии? - спросила Келиоп, откидываясь на спинку стула. Она скрестила руки на груди и оглядела комнату. - Нам нужно знать, сколько мы можем себе позволить потратить, верно?


Услышав её вопрос, я согласно улыбнулся.


- Третий уровень знаний потребует тысячу восемьсот очков. В данный момент, у нас около двух тысяч двухсот. Если мы сейчас купим эту расу, то нам будет немного не хватать на третий уровень. Однако, к тому времени, как мы будем к нему готовы, у нас должно быть уже достаточно очков.


Келиоп удовлетворённо кивнула, а Туброк громко хмыкнул.


- Но это же ещё не всё, да? Нам ведь ещё понадобятся и третьи уровни в других типов энергии. Одной магии будет недостаточно. Так чё, на самом деле, нам нужно не тысяча восемьсот очков, а более семи тысяч. Не говоря уже о том, чё у большинства из них даже нет второго уровня. В общей сложности, вероятно, на то, чтоб сделать врата, нам понадобится около девяти тысяч очков.


Рион заметно вздрогнула, когда она услышала эту цену, словно это больно укололо её душу торговца.


- Это... большая трата. Мы никогда не набирали больше трёх тысяч на одном только балансе Дейла. Шансы на то, что мы сможем себе позволить это купить к тому времени, как Земля закончит осваивать второй уровень магии... невелики, как минимум.


Видя, что шанс заполучить расу русалок всё уменьшается и уменьшается, Ориви становился всё более угрюмой.


- Н-но... это же просто означает, что нам нужно заработать больше очков! Мы ведь можем это сделать, верно? Всё, что нам нужно сделать - это создать больше миров, вроде тех, что есть у Эшли и Удоны, или добавить больше всяких штук на рынок!


Она с надеждой обвела взглядом остальную группу, но Удона лишь покачала головой, отрицая эту просьбу.


- Мы уже знаем, что чем больше миров у нас будет, к тому моменту, как будут готовы врата, тем выше будет наш рейтинг силы. А это, вероятнее всего, будет означать, что против нас будет враг, с которым мы ещё не готовы столкнуться. Может, я и смогла использовать в своих интересах тот недочёт в игре Карты Хранителя, но это было лишь потому, что не было другого игрока моего уровня силы, когда я этим занялась.


- Так значит, нам остаётся только создание новых систем? - впервые заговорил Тривал, а его глаза всё ещё были направлены на проекцию. - Если она станет достаточно популярной, то это позволит нам заработать больше количество очков за короткое время.


- Это же не слишком сложно, верно? - в этот раз заговорила Эшли. её крылья были сложены перед ней, прикрывая её. На её лице было задумчивое выражение, пока она обдумывала проблему. Она прищурилась и приложила руку к подбородку. - Я имею в виду, что Дейл уже создал несколько. Системы, которые могут казаться вполне нормальными для людей из нашего мира, но другие Хранители о них просто не думали.


- А-ага, ага! Это совсем не трудно! Бро просто потрясающий! Он может заработать нам кучу очков, если очень постарается!


Глаза Ориви практически засияли, когда она посмотрела на меня, видя луч надежды в словах Эшли.


К сожалению, я вынужден был покачать головой.


- Это проще сказать, чем сделать, что можно легко создавать новые идеи, о которых раньше никто не думал, - однако, сказав это, я слегка улыбнулся. - Но это только если я буду делать это сам. Мы уже видели, как Удона придумала новую систему, которая уже заработала нам приличное количество очков. Если все сфокусируются на создании новых идей, и мы добавим их все на рынок, то это определённо увеличит наши шансы.


Терра утвердительно кивнула, услышав эту идею.


- А ещё есть достижения, но единственные достижения, которые позволят тебе заработать большое количество очков, даются либо за создание редких типов системы, или тогда, когда ты подвергаешь свою жизнь опасности. Риск против награды.


- Нет, - внезапно Лиовинн покачала головой, оторвавшись от Рион. - Я не хочу, чтобы отец рисковал собой всего лишь за несколько очков. К тому же... если он умрёт, мы все умрём, верно?


Вслед за её словами возник момент тишины, после чего каждый выразил своё согласие.


Терра с теплотой посмотрела на Лиовинн, одобряя её порыв.


- Я тоже не хочу, чтобы Дейл подвергал себя опасности. Я просто проговаривала варианты. Из-за того, кто я, я не могу помочь с созданием новых систем. Всё, что я могу сделать, это подтвердить или отрицать тот факт, существует ли предлагаемая идея.


Кицуна с золотыми волосами выглядела обеспокоенно.


- Я тоже помогу с новыми идеями. Но... мы же сможем купить третий уровень карт для моего мира, когда придёт время? Если мы застрянем только с первыми двумя уровнями карт, то отстанем от двух других миров, которые будут изучать третий уровень магии.


- Всё будет хорошо, - я с лёгкостью согласился на её просьбу, так как она действительно была логичной. Если её мир будет слишком отставать в плане силы, то его просто захватят другие и будут использовать в качестве места для добычи карт. Чтобы правильно поддерживать баланс, им нужен доступ к одинаковому уровню силы. Или, по крайней мере, чтобы они были достаточно близкими, чтобы не одолеть друг друга с лёгкостью.


Десбар будет использовать ту же форму магии, что и Земля, так что, покупка этого знания для одного мира, считается покупкой для обоих. Тут только Декан остаётся за бортом.


- Ладно! - Удона удовлетворённо кивнула, сжимая кулаки. - Тогда, я потрачу следующую тысячу... нет, следующие пять тысяч лет на разработку новый идей!


Глядя на её хитрую ухмылку, некоторые из присутствующих за столом начали кое-что понимать. Удона воспользуется преимуществом ускорения времени в своём собственном мире, чтобы использовать его для изучения, как они обычно делали для своих нужд. Рион даже активно исследовала новую магию в эти периоды. Разве они не могли также использовать этот метод для разработки идей для Рынка Хранителя?


Ориви радостно подняла большой палец в сторону Удоны, после чего снова повернулась ко мне.


- Итак, раз с этим разобрались, то мы можем позволить себе купить русалок, верно?!


У меня вырвался смешок, когда я увидел на её лице столь страстное желание. Вместо ответа, я перевёл взгляд на Рион, нашего собственного бухгалтера. Ориви тоже посмотрела на неё, и эльфийская богиня коротко кивнула. Ориви тут же подпрыгнула на своём месте с радостным воплем и вытянула руки вверх.


- Но мы не можем назвать их русалками, - наконец заговорил я, и Ориви заметно поникла. - Потому что тогда их все будут представлять только в качестве женщин. Русалки и русалы, верно? Так что, мы можем назвать их морской народ, или мореморфы, или как-то совсем иначе.


- Оуу... ладно.


Ориви всё ещё обиженно надула губы, услышав это, но понимающе кивнула головой. Никто из присутствующих так и не смог предложить более интересное имя для новой расы, поэтому пришлось устроить голосование. В результате, с семью голосами против шести, название было выбрано как Мореморфы.


Когда название было выбрано, я почувствовал лёгкий болезненный укол от того, что трачу четыреста пятьдесят очков на покупку новой расы.


Это инвестиции, Дейл. Долгосрочные инвестиции.


- Когда я вернусь в свою комнату, я снова буду ускорять время. Кто-нибудь ещё хочет что-нибудь обсудить, пока собрание не закончилось?


Большинство из них покачали головами, за исключением Байены и Туброка. Они кивнули и, видя, что у каждого есть что сказать, Туброк махнул Байене, чтобы она была первой.


- Была ещё одна успешная экспедиция зооморфов, спустя примерно пятьдесят лет после первой. Однако, эта попала на континент людей. Они ещё не столкнулись с людьми, так как были сфокусированы на том, чтобы укрепить свои силы, но это столкновение будет уже скоро.


- Айе, - заговорил Туброк. - И ещё одна приплыла на берега гномов около сотни лет назад. У нас нет заинтересованности в воде, поэтому они ещё тоже не встретились с гномами. Наши крепости гораздо дальше от берега.


Я глянул в сторону сестёр зооморфов, среди которых Аккалия покачала головой.


- После того, как был отправлен отчёт об успешной колонизации эльфийского континента, зооморфы несколько раз пытались отправить повторный вояж. Но без множества высокоуровневых эскортов они были уничтожены либо штормами, либо морскими монстрами. У них ушло около пятидесяти лет на выращивание и сбор второй такой же сильной группы, но они сбились с курса и высадились в другом месте. Затем, сто лет спустя... то же самое.


Единственная разница в том, что у них есть связь с континентом людей. Тут им повезло, и они смогли найти достаточно островов, чтобы сформировать сеть порталов на своём пути. Так что, эти два континента теперь напрямую связаны при помощи друидов зооморфов.


Я не удержался и глянул в сторону Байены, когда услышал это.


- Я не собираюсь постоянно присматривать за этой войной... - предупредил я её, и она беспомощно пожала плечами.


Учитывая жестокую натуру людей, тот факт, что при встрече двух рас возникнет война, был неизбежен.


- Не волнуйся, Дейл. Я прослежу за своим народом и проконтролирую, чтобы они не нарушали правила. Я же могу рассчитывать на то же самое со стороны сестёр, верно? - спросила она с тёплой улыбкой, повернувшись к четырём сёстрам зооморфам, которые закивали головами. - Я дам тебе знать, что произошло с их столкновением, когда закончится временной прыжок.


Я тихо вздохнул, кивая, что услышал её.


- Тогда, если больше ничего нет, все свободны. Если вы придумаете какие-нибудь идеи для рынка, запишите их и передайте Терре, чтобы она могла определить, приемлемы ли они для того, чтобы добавлять их на рынок. Терра, тех, что там нет, может передавать мне, чтобы я добавил их на Рынок.


Все встали из-за стола и разошлись, многие помчались в свои собственные комнаты. Сегодня, я столкнусь с врагом, которого боятся все люди. Сегодня, я столкнусь с бумажной работой.
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Глава 162: Война с Экономикой



Когда я снова вернулся в свою комнату, я снова включил большую перемотку времени. Теперь уже не должно быть других рас, которые были бы близки к "восхождению", так что это уже ограничивало количество причин, по которым могла сработать тревога. Всё, что осталось - это либо неизбежная природная катастрофа, определённые развития технологий или шанс того, что один вид вот-вот устроит уничтожение другого вида...


К счастью, первым сработала тревога за развитие, как противоположность разрушению. Спустя сотню лет после принятия расы мореморфов, королевство Зориарк успешно разработало один из предметов в моём "списке прогресса". Конкретно это изобретение называлось "Сфера Статуса". Самоцвет, который был основан на столетиях изучения особых очков, найденных в подземелье.


Совсем как тот предмет, который мне представили на первом собрании Хранителей, где я был. Это была сфера, которая отображала статус того, кто её держал. Включая имя, расу и всё остальное, что отображалось в информационном окне. По сути, всё, что она делала - это призывала это самое окно, но делала его видимым для всех, а не только для того, кто его использует.


Похоже, что этот предмет можно было сделать из ядра большинства монстров, смешав его с некоторыми другими материалами и зачарованиями, так что, Зориарк уже начал их массовое производство, как только они создали первый успешный прототип. Благодаря этому, я могу перемотать ещё на пять лет вперёд, как производство уже было отшлифовано, и прихватить себе одну такую.


Мне нужно знать о потенциальных рисках, которые могут возникнуть для меня в дальнейшем, поэтому, я должен протестировать эту сферу сам, чтобы посмотреть, как она будет реагировать на мои уровни Хранителя. К счастью... похоже, что система это продумала, и сфера не отображала никакой информации Хранителя, когда она была запечатана. Если я открою уровень класса или характеристики, то сфера информации это отразит.


И, потратив ещё тридцать очков на быструю проверку, я с облегчением обнаружил, что это также работает и на моём Хозяине Мира. Когда я живу в хозяине, сфера статуса считывает моё имя, как то имя, которое я назначил хозяину, а не моё собственное. От этого я почувствовал себя гораздо безопаснее, так как иначе мне бы пришлось избегать любого, кто использует эти сферы, чтобы определять чью-то личность.


Разобравшись с этим, я позволил миру двигаться дальше. Хотя, в этот раз, прошло всего лишь двадцать лет, прежде чем был выполнен следующий пункт в списке. К моему удивлению, я не ожидал, что это завершат так рано. Ци-пушка, оборонительное сооружение, которое позволяет пользователю запускать снаряды во вражескую цель при помощи своей энергии ци.


Это не было похоже на лук, что мы нашли в подземелье, потому что она не производила снаряды сама. Но это всё равно была приличная замена для обычно осадного оружия. И, неудивительно, что его изобрели люди. Мельком глянув на них, было видно, что их война с зооморфами всё ещё бушует.


Покачав головой, я снова нажал на кнопку перемотки. Следующим предметом, который появился, был довольно критичный момент, которого я ждал. И который добавлял некоторую степень безопасности в будущем. Разрушитель природной энергии. Нечто такое, что может дестабилизировать природную энергию вокруг себя.


Этот предмет не убирал основную часть сил друида или шамана, но он нейтрализовал их один очень важный трюк. Пока это устройство было активно, друиды не могли установить стабильный портал в зоне его влияния. И это опять было изобретено людьми.


Я наблюдал за тем, как предметы из списка выполняются один за другим. Некоторые изобретались в течение месяца, а других мне пришлось ждать больше сотни лет. К окончанию установленного предела в две тысячи лет, почти половина предметов из моего списка были завершены. К счастью, это включала в себя одно очень важное достижение, которого я ждал.


Поздравляем! Вы заработали новое достижение!


За то, что позволили своему миру впервые полностью исследовать и развить первый уровень ветви исследований, вы заработали достижение Терпеливый. +20 очков


Честно говоря, я был удивлён, когда получил это достижение, потому что Ирена сказала мне, что ей кажется, Преисподняя уже овладела первым уровнем духовной энергии. Похоже, что система всё ещё считает ещё понимание недостаточным, потому что достижение было получено за ману.


И всё же, это означало, что я на один шаг ближе к тому, чтобы получить полную информацию о втором уровне. И теперь, пришло время заниматься бумажной работой и отчётами.


Байена, ты свободна? Как насчёт отчёта о войне?


Прошло уже почти две тысячи лет, и я отказываюсь верить, что они всё ещё настолько же враждебны друг к другу, как и в момент первой встречи. И всё же, слова Байены меня совсем не утешили.


Всё не так уж и плохо, пока что. Примерно пятьсот лет назад, они пришли к некоторому взаимному пониманию. Но это не означает перемирий, а, скорее, "вы не подходите к нам, и мы не подходим к вам".


В данный момент, те, кто был пойман одной из сторон, считается либо военнопленными, либо рабами. Зооморфы были поначалу против этой идеи... пока не увидели своих зооморфов с отрезанными ушами и хвостами, чтобы они выглядели более "привлекательными" в глазах людей.


Я почувствовал, как у меня по спине пробежали мурашки, когда я услышал эту информацию. Я из первых руки видел, как обычно мирные обитатели, вроде полуросликов, могут стать совершенно злобными, если их правильно спровоцировать. Тот факт, что они не начали полномасштабное нападение на людей, уже было удивительным.


А разве не было никаких попыток наладить мир между этими расами?


Я пыталась сделать это на протяжении нескольких жизней, но люди меня просто не слушают. Любое королевство, которое было замечено в качестве дружелюбного по отношению к этим "диким племенам", считалось врагом человечества и было атаковано всеми остальными. Прости, Дейл, но я думаю, что у них уйдёт гораздо больше времени на то, чтобы поладить без божественного вмешательства.


Я коротко кивнул, закрыл глаза и потёр свой лоб. К счастью, Лиовинн была в этот момент занята, убежав играть с Ориви после собрания. Так что, я был один в комнате.


Давай подождём, пока не будет завершён второй уровень магии. Если к тому моменту они не поладят, тогда я вмешаюсь.


К тому времени, это будет уже почти время, чтобы устанавливать врата, и мы придём к тому, что будет иметь гораздо большее влияние. К тому же, как бы мне ни хотелось это признавать, но война стимулировала рост. Больше половины новых разработок в технологиях были изобретены людьми или зооморфами за последние две тысячи лет.


Открыв карту, я обнаружил, что остальные расы тоже пришли в движение. Зооморфы вошли в контакт с гномами, и хотя у них был небольшой конфликт, им удалось установить мирные отношения. Однако, после начала войны с людьми, похоже, что зооморфы больше не отправляли новые вояжи, чтобы встретиться со своими товарищами на землях эльфов и гномов. Они были слишком заняты сражением с людьми, чтобы посвящать своих самых сильных бойцов на очередной эскорт.


С другой стороны, эльфам и гномам наконец-то удалось встретиться, ведь их континенты были относительно близко друг к другу. Так как обе стороны уже подружились с зооморфами, то им было проще сформировать свой собственный альянс. И со столь коротким расстоянием между их континентами, потребовалось лишь найти два острова между ними в качестве перемычек, чтобы друиды их связали.


Что касается полуросликов и кентавров, они ещё не покинули свои объединённые континенты. Поэтому, единственной расой, которая ещё не встретила кого-то ещё - были героки, так как даже мореморфы время от времени встречали морских путешественников. Я уже практически видел на горизонте тот день, когда четыре богини зооморфов откроют для себя ещё одну сферу влияния, когда встретят оставшиеся две расы.


Ладно, Терра... неси бумажную работу, отправил я мысль, а с моих губ сорвался стон.


Они разрабатывали свои идеи для системы почти две тысячи лет, или даже больше, если воспользовались ускоренным временем на Декане. Я мог лишь с ужасом думать о том, сколько идей для системы сейчас появится передо мной.


Как только это сообщение ушло, на моём столе появилась толстая книга. На её тёмной обложке сияющими золотыми буквами было напечатано название "(относительно) Новые идеи для системы". Она была... гораздо меньше, чем я ожидал, представляя себе всю комнату заставленную картотеками, стопками бумаг, клейких заметок и бесконечный список компьютерных файлов.


Покачав головой, я осознал, что большинство их идей, должно быть, были отклонены, потому что уже имеются на Рынке. Поэтому я открыл книгу и начал просматривать её содержимое, опасаясь того, что эта книга может оказаться "больше внутри, чем снаружи".


К моему облегчению, не было никакого взрыва из страниц, заполнивших комнату. Терра не стала пользоваться возможностью, чтобы разыграть меня, и столь профессионально организованный отчёт даже заставил меня подумать, что она попросила Ирену помочь с этим. Тут было даже содержание на первой странице, которое давало мне список названий для каждой идеи для системы, что были в этой книге.


- Класс Духовный Скиталец, способ привязки души, карто-улавливающий пистолет...


Я прочитал список, который не имел какого-то отличительного порядка. Всего тут было несколько дюжин систем, хотя большинство из них не выглядели так, словно смогут помочь нам добыть много очков авторского гонорара.


В общем, большинство идей не похожи были на то, что я бы хотел добавить на Землю, просто потому, что они не подходили к моей затее. Но у других Хранителей может быть иное мнение, так что я всё равно планировал добавить их все на рынок. Однако, тут было несколько вещей, которые привлекли моё внимание.


Первым было нечто, предложенное Эшли. Она назвала это системой Передачи Класса. Она шла и в качестве предмета и в качестве системы с двумя различными записями, но обе, по сути, делали одно и то же. Они позволяли кому-нибудь избавиться от своих уровней, сохранив свой накопленный жизненный опыт в качестве объекта или системного окна, а затем передать этот опыт кому-то ещё.


Уже существовал предмет для игровых миров, которые ограничивали кого-то до одного класса. Этот предмет позволял им сменить класс. Поэтому, вместо этого она придумала идею, позволяющую людям передавать свои классы кому-то другому. Недостатком в этом я видел то, вместе с опытом забираются и воспоминания, как в случае, если кто-нибудь съест фрукт сброса. Затем эти воспоминания будут переданы получателю, и он постепенно будет терять чувство самоосознания.


В экстремальных случаях, это может быть даже полной заменой разума на кого-то, если обе стороны сохранят свои классы и поменяются. Это будет полным обменом знаниями и воспоминаниями. И это будет довольно... опасным эффектом, если его добавить в игру. Что касается его, то я решил подождать, пока не смогу придумать какие-нибудь предохранители, чтобы предотвратить подобное.


Далее шла Ориви, хотя это привлекло моё внимание не потому, что это было практично, а потому, что это ей подходило. Милая Черта для эволюции мира. Все существа, которые эволюционируют, будут создаваться с эстетическим удовольствием для того Хранителя, который их создал. Тут были такие вещи как экстремально мягкая, радужная змея, которая была похожа на слинки*. Я сомневался, что кто-нибудь вообще купит эту черту, но на это было бы весело посмотреть.


Когда я дошёл до Рион, я с удивлением обнаружил изложение новой магической системы. Она явно была разработана с мыслями о технологическом мире. Система магии, которая заставляла код программирования влиять на реальный мир. Или, по крайней мере, создавала новый программный язык, который можно было использовать в механизмах, для создания магии.


Я некоторое время раздумывал о том, чтобы добавить это на Десбар, но, в итоге, решил этого не делать. Я не хотел тратить дополнительные очки на помощь в их исследованиях, чтобы они догнали другие два мира, поэтому, выдача им магии программирования лишь помешает им. Но я отложил эту идею для будущего мира.


Как только я закончил просматривать всю книгу, я начал процесс добавления каждого предмета на рынок. По одному за раз. Если повезёт, то некоторые из них станут популярными, и мы сможем достичь нашей цели. А если нет... ну, если нет, то нам просто придётся подождать дольше. Всё-таки, если нужно, мы можем просто поставить на паузу все три мира и подождать, пока накопятся очки авторских гонораров.


______________________________________________________________________


Примечание переводчика:


Слинки - это обычная игрушка радужная змейка-пружинка.
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Глава 163: Обозревая Расы



Из всех тридцати восьми систем, которые создали боги, только одна не добавилась в систему. Похоже, что её уже кто-то добавил, до того, как Терра передала мне бумаги. Однако, та система, которую не получилось добавить, была лишь созданием нового класса для загробной жизни, которая позволяла им более эффективно путешествовать из одного места в другое.


Учитывая, что авторский гонорар за такой класс будет всего одно или два очка за покупку, оно не стоило беспокойства. Вместо этого, я просто добавил все остальные и лёг отдохнуть. Хоть это и звучит как лень, но сон - это, на самом деле, наиболее прибыльная вещь, которую я сейчас могу сделать, так как у других Хранителей время продолжало идти, а это означало, что кто-нибудь сможет увидеть и купить новые системы.


______________________________________________________________________


На песчаных берегах Ал'дуина стояла большая группа героков. Перед ними было их самое последнее изобретение - корабль, на котором можно уплыть к далёким берегам. Однако, героки знали о тех опасностях, что рыскали в глубине. Они уже говорили с теми, кто живёт под водой. Это было судно, которое плывёт не по морям, а по небу.


Само судно было примерно такой же формы, как и те, что плавают по волнам, но с некоторыми значительными отличиями. На нём не было большой мачты на палубе, для того, чтобы ловить ветер. Вместо этого, с каждой стороны корабля было два железных кольца, торчащих по бокам. От них исходило ощущение мощной магии. Каждое кольцо было направлено под углом вниз и наполовину погружено под поверхность воды.


В данный момент, корабль покоился на воде, чтобы группе из тридцати героков было проще забраться на борт. Когда последний начал взбираться, его остановил ещё один.


- Пусть предки направляют вас, - сказал он торжественным голосом, заслужив тем самым утвердительный кивок отплывающего герока.


Этот мужчина подошёл и сел на большое кресло, которое располагалось на возвышение в задней части корабля. Когда он заговорил, его голос донёсся до каждого из присутствующих на борту.


- Запустить летающее море!


По его команде, дюжина героков подошла к бортам корабля, направляя энергию в зачарования, выгравированные на железных обручах. Вода под кораблём вспенилась и начала подниматься, поднимая вместе с собой и сам корабль. По мере того, как он поднимался, вода начала отрываться от общей массы, падая обратно в море.


Когда вода стабилизировалась, она сформировала два горизонтальных кольца вокруг корабля, каждое из которых проходило через железные обручи. И всё же, несмотря на то, что под кораблём ничего не было, он стоял ровно.


- Двигай нас вперёд! - снова воскликнул капитан, и двенадцать героков направили другую команду в зачарования. В этот раз корабль начал постепенно двигаться вперёд, постепенно поднимаясь над облаками.


______________________________________________________________________


К тому времени, как я проснулся от дрёмы, я обнаружил, что на компьютере меня ждёт очередное оповещение. В этот раз, к моему удивлению, это изобретение было сделано героками. Летающий корабль... Небольшая улыбка прокралась на моё лицо, когда я читал об этом. Прошли уже более пяти сотен лет, с тех пор, как эльфы изобрели персональные летательные артефакты, но никто ещё не смог изобрести что-то более масштабное.


В восхищении, я решил присмотреться к герокам, чтобы посмотреть, не продвинулись ли они и в других областях дальше остальных рас. То, что я обнаружил, было одновременно и разочаровывающее, и нет. В плане артефактов поменьше, героки даже не задумывались об их массовом производстве. У них не было ничего похожего на сферы статуса, или личных летательных артефактов, или даже артефактов для защиты города, вроде ци-пушек.


Вместо этого они сконцентрировались на крупном масштабе, вроде этого корабля. У них были постоянные врата, установленные между городами, почти как порталы друидов. У них были щиты маны, которые могли накрывать город на определённый период. Но у них не было ничего для индивидуального использования.


Когда я начал расследование в разумах героков, я обнаружил причину. Подобные артефакты не были созданы просто потому, что не считались необходимыми. Да, они создали персональный летательный артефакт, но только в качестве прототипа для летающего корабля. Всё-таки, большинство героков могли использовать свои собственные силы на то, чтобы добиваться схожих эффектов, которые им мог предоставить персональный артефакт.


Я мельком глянул на вояж, отправляющийся с берегов героков, и не удержался от того, чтобы болезненно поморщиться. Героки полетели на юг с самого южного окончания своего континента. Это означало, что им придётся пройти через южный полюс, прежде чем они доберутся до другого континента.


Если они смогут выдержать злющий холод, то потом прибудут на континент эльфов. Возможно даже, на континент кентавров, если немного собьются с курса. Мне было интересно увидеть, получится у них или нет, и как их воспримут, но сначала я хотел взглянуть на другие расы.


Первыми были полурослики и кентавры, так как ожидал, что они меньше всего изменились среди всех рас. Конечно же, они выглядели не на много иначе, чем в прошлый раз, как я их видел. Если и можно было что-то назвать переменой, так это то, что у них стало гораздо больше грунтовых дорог между городами, чем раньше, и я заметил, что ещё больший процент из них теперь живёт в городах, а не бродит бесцельно по полям.


Что касается их магического развития, оно было... практически никаким. Я заметил несколько артефактов, появившихся тут и там, немного магических фонарных столбов, чтобы освещать город ночью, но ничего впечатляющего.


Ну... эти сто очков ушли впустую.


Я не удержался от того, чтобы мысленно простонать, когда увидел, что потратив очки на то, чтобы подтолкнуть их к магическим исследованиям, я добился лишь этого.


Далее по списку шли гномы. Я возлагал на них большие ожидания и не был разочарован результатом. Структура их общества мало изменилась за последние две тысячи лет, но количество и масштаб их городов значительно увеличились. На каждой стене вокруг их городов были дюжины управляемых гномами ци-пушек, готовые атаковать любого приближающегося монстра.


Изначально неуклюжее ремесло гномов наконец-то было отточено за последние две тысячи лет. И они наконец-то начали делать железо и сталь. Будь то посох, зачарованный для волшебника, меч для воина или даже металлический лук для лучников, ассортимент товаров, который можно было увидеть в их магазинах, мог посрамить другие расы.


И, конечно же... они стали полнейшими алкашами. И помимо их кузниц, их пивовары тоже высоко ценились. Я мог лишь покачать головой, глядя как стражник предельного уровня вырубается с кружкой в руках, сидя в таверне, а пара урса смеются, сидя напротив него за столом. Похоже, что зооморфы были хорошо приняты в их обществе.


Двигаясь дальше, я обратил внимание на эльфов, сияющую жемчужину магии. Насколько я мог судить, эльфам удалось воспроизвести несколько артефактов из подземелий и даже начать их массовое производство в пределах своих границ. Бездонные сумки были значительной частью их экспорта и в Зориарк и на континент гномов, но они всегда хранили способ зачарования в тайне.


Башни Коммуникации, которые были знаковыми для эльфов, тоже претерпели огромное обновление. Благодаря артефакту дальней связи, им больше не приходилось ждать несколько дней, чтобы доставить важные новости через весь континент. Они даже смогли переправлять информацию до самого континента гномов, через те промежуточные острова между ними.


Надо бы спуститься и посмотреть на них поближе, - пообещал я сам себе, кивая головой, после чего перешёл к людям. Я не удивился, когда увидел, что они стали производить превосходное оружие. Будь то луки, которые стреляли ци-стрелами, или примитивное огнестрельное оружие, которое подпитывалось маной. Люди уже начали их массовое производство, чтобы использовать в своей войне.


Конечно же, их оборонительные постройки были такими же впечатляющими. По всему побережью у них было построено несколько крепостей из каменных кирпичей, зачарованных энергий ци. Я мог лишь с восхищением смотреть на это, воображая, сколько же эссенции крови потребовалось на то, чтобы полностью усилить эти стены. Мне, вероятно, потребуется открыть большую часть своих уровней, чтобы сломать её.


Однако, это привело меня к зооморфам. Среди всех рас, они изменились больше всего. Изначально, они были миролюбивыми и добрыми, но люди заставили их измениться. Они стали более жестокими, чтобы сражаться против людей. Лично я не видел смысла в этой войне, так как у людей не было способа вторгнуться на континент зооморфов.


Насколько я понял - это был случай агрессии, который превратился в кровавую вражду. Зооморфы не могли отбросить свою гордость, после того, как увидели, что люди сделали с их народом, поэтому они и сражались. Даже когда люди могли только обороняться, они никогда не переставали атаковать.


Покачав головой, я решил посмотреть, добились ли зооморфы самостоятельно каких-нибудь значительных продвижений, которых я ещё не видел. И тогда я увидел магазины в их городах, продающие магические свитки. Не квестовые свитки, а настоящие магические свитки, в каждом из которых содержалось заклинание. Насколько я видел, ни одна другая раса ещё не освоила метод записи свитков, поэтому я был рад увидеть, что они добились этого первыми.


Просмотрев весь список, я задумался о том, кем я хочу спуститься, чтобы ощутить их нынешнее состояние. Полурослики и кентавры слишком отставали от остальных, чтобы их можно было принимать в расчёт... Люди и зооморфы были заняты своей войной, поэтому я хотел на некоторое время оставить их в покое.


Давненько я не был гномом.


Кивнув этой мысли, я решил спуститься в виде гнома, настроив в меню своё тело. Что касается моей репутации, я решил сделать её простой, так как не собирался оставаться надолго. Просто путешествующий монах без дома или прошлого. Если бы не сферы статуса, то я бы даже с этим не стал бы заморачиваться.


В любом случае, как только тело было готово, и я призвал Лиовинн обратно, я выбрал вариант меню "спуститься", не забыв при этом прихватить свою бездонную сумку. Меня окружил знакомый тёплый синий свет, и вскоре я оказался один, посреди каменной дороги.


Моё тело стало маленьким, не более полутора метров, но и коренастым. Мои руки были толстыми как бедро человека, бугрящиеся мышцами и покрытые волосами. Чёрные волосы спадали мне на лицо, отчего мне пришлось постоянно убирать их, чтобы видеть то, что передо мной.


- Ну, идём, - пробормотал я сам себе, когда начал идти, используя карту для того, чтобы проложить себе путь до ближайшего города. Это не было столицей одного из трёх королевств, но всё равно это был один из их самых больших городов. Собственно поэтому я его и выбрал.


По пути я столкнулся с несколькими повозками, идущими в сторону города и из него. Я встречал их всё больше и больше, по мере приближения к городу. Периодически они останавливались, чтобы поздороваться со мной, а другие просто проходили мимо. Я не обращал особого внимания на них, пока не встретил ликана, идущего той же дорогой, что и я, но со стороны города.


- Привет! - окликнул я его, инстинктивно использовав местное приветствие. Я хотел посмотреть вблизи, какие отношения между двумя расами, вместо того, чтобы разглядывать их сверху.


- А, хэй! - ответил ликан, отвлекаясь от разглядывания дороги и улыбаясь мне. - Направляешься в Ферадин?


- Айе, - ответил я, коротко кивнув. - А ты как раз с той стороны идёшь, дыа? - как бы мне этого ни хотелось, но акцент гномов сам соскальзывал с моего языка.


Терра никогда не позволит мне так жить.


Нет, не позволю.


Моя мысль тут же была подтверждена весёлым голосом. Однако ликан передо мной вскоре ответил.


- Ага. Прости, но мне нужно идти.


С этими словами он прошёл по дороге мимо меня.


И всё же, я не был раздражён. Та осторожность, которую он проявил, была направлена не по отношению к тому, кого он боялся, а вполне обычным действием по отношению к незнакомцу. Не стоило ожидать от него, что он начнёт рассказывать мне свою историю жизни без какого-либо повода. Я кивнул и попрощался с ним, после чего продолжил идти в сторону Ферадина.
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Глава 164: Всё Имеет Свою Цену



Пока я шёл к Ферадину, я начал настраивать свои уровни, тренируя нечто такое, чего я раньше не делал. Вместо того, чтобы полностью открыть один класс, я решил открыть лишь часть класса, чтобы более эффективно управлять моим уровнем. Таким образом, я больше не буду выглядеть так, словно я хорош только в чём-то одном. И, что ещё более важно, мои уровни не будут настолько выше предела, что это начнут замечать.


Вскоре, когда я вышел из леса, я увидел город. Высокие мраморные стены, бойницы, украшенные пушками, через каждую дюжину метров. Были видны силуэты гномов, патрулирующих стены, они внимательно смотрели по сторонам. Клочки травы в форме кругов вокруг стен выглядели... более свежими, чем остальные. Скорее всего, так друиды прикрывали кратеры.


Когда я дошёл до самих стен, я увидел двух гномов, по обе стороны от больших ворот. Каждый из них держал древко с изогнутым лезвием на конце, которое было похоже на крюк. Длина их оружия была больше, чем само их тело. Их броня выглядела так, словно была сделана из серебра, но я чувствовал, что в нём присутствует магия.


Между ними была приличных размеров очередь из повозок и прочего народа, желающего войти в город. Каждый должен был сделать шаг в сторону охранника слева, взять лазурную сферу из его рук и отобразить информацию о себе. Только после этого им разрешалось войти. И, судя по той скорости, с которой из города выходил кто-либо, с другой стороны ворот они проходили такую же проверку.


Среди собравшегося народа, можно было смело сказать, что большинство из них были гномами. Примерно один из ста были зооморфами или эльфами. Однако, помимо тихого ворчания о чертовски высоких других расах, отчего приходилось задирать голову при общении, у гномов не было других жалоб.


Вскоре, пришла моя очередь, и стражник протянул мне ту же самую сферу, которой проверял всех.


- А что, какой-то преступник сбежал или что-то вроде того? - спросил я, когда показал свою информацию и услышал хриплый смех стражника в ответ.


Имя


Лайрд Микенс


Раса


Гном


Здоровье


5008/5008


Мана


216/216


Сила


22


Ци


4266/4266


Выносливость


49


Интеллект


11


Ловкость


46


Мудрость


37


Удача


9


Харизма


6


Список Классов


Алхимик 1


Воин 3


Герой 3


Дворянин 1


Друид 30


Жрец 1


Заклинатель Монстров 2


Заклинатель Душ 6


Зачарователь 5


Кузнец 5


Лидер 1


Маг 2


Мастер Боевых Искусств 1


Мечник 62


Монах 62


Ниндзя 6


Охотник за Душами 21


Пират 10


Плотник 1


Разведчик 25


Травник 2


Учёный 3


Шаман 10


- Не, ничего такого, паря. Просто стандартная процедура.


Хоть он и сказал это, но его глаза немного дёрнулись, когда он увидел моё информационное окно.


- Ох, прости. Ты терь можешь идти. Таверны справа за воротами.


Пока он это говорил, он медленно покачал головой, отмахиваясь от меня. Хотя мне показалось, что я заметил следы... жалости в его глазах?


Когда я вошёл в город, я пересмотрел свои характеристики и понял, в чём была "проблема". Мой уровень учёного был лишь 3... С моей точки зрения - этого было вполне достаточно, так как большую часть информации я узнавал не на этой Земле. Но для живущих тут это означало, что у меня интеллект не более чем у ребёнка.


Я пожал плечами, обдумав это. Уж что-что, а это точно не было чем-то плохим. Это было идеальным оправданием того, почему у меня такая смесь классов, так как я просто хотел попробовать всего понемногу. Да и не будут меня постоянно так проверять.


Как я и думал, с другой стороны ворот был ещё один пункт проверки, через который проходили те, кто покидал город. Никто даже не глянул на меня, когда я вошёл в город и смешался с толпой. Я впервые смог посмотреть на архитектуру гномов вблизи...


И должен признать, что я не был под таким впечатлением, как когда смотрел из Комнаты Админа. Да, здания выглядели красиво, с наклонными потолками и крутыми навесами, но они были довольно небольшими на поверхности. Когда я осматривал их раньше, я знал, что это из-за особенности привычек строительства гномов. Вместо того, чтобы строить вверх, как поступало большинство рас, они привыкли строить вниз, отчего здания выглядели меньше, если на них смотреть снаружи.


На самом деле, единственными "большими" зданиями в этом городе были Башня Коммуникации и дворец правителя города. Первое, скорее всего, возникло при помощи эльфов, которые распространились по континенту гномов, так как это было удобно для всех. Не говоря уже о том, что если какая-либо из рас станет враждебной по отношению к другой, это будет способ мгновенной передачи информации.


Я подумывал о том, чтобы зайти в таверну, так как это безошибочно было тем местом, где можно найти членов всех трёх рас. Однако, у меня не было ни единой монеты, чтобы заплатить за себя, и я не настолько доверял себе, что не натворю какую-нибудь глупость по пьяни. Поэтому, я решил просто побродить по улицам, периодически заходя в различные магазины, чтобы посмотреть на товары.


Каждый раз, когда я находил интересные предметы, я осматривал их, чтобы определить их свойства, после чего шёл дальше. Некоторые из них даже имели те эффекты, которые я даже не думал включать в свой список отслеживаемых достижений. Такие как двуручный меч, который я обнаружил и который мог создавать щит из энергии ци вокруг своего обладателя. Или щит, который мог поглощать ману из заклинания и выстреливать её обратно концентрированным зарядом.


Конечно, тут были доступны и другие предметы, вроде выбора бездонных сумок. Каждая из них имела просто невероятную цену, за которую вполне можно было купить целый дом, если я правильно считаю местную валюту. В любом случае, они были до нелепого дорогие.


К моему удивлению, я также смог найти выбор оружия из заколдованного железа и ци-железа. Это показывало мне, что гномы ушли на целый шаг дальше, чем я изначально предполагал. От этого мне было несколько спокойнее за тот клинок из заколдованного железа, что был при мне, так как он больше не выглядел инородным артефактом. Конечно, он всё ещё был достаточно силён со всеми добавленными зачарованиями, чтобы можно было спокойно посрамить продукцию гномов. Но учитывая, что он был лично выкован самим Туброком, это было неудивительно.


Продолжая свой пут, я видел, как зооморфы, эльфы и гномы общаются друг с другом. Из всех трёх рас, самые напряжённые отношения были между зооморфами и эльфами. И это были не враждебные отношения, так как в других места я видел, что они прекрасно общаются друг с другом. Скорее, это было больше похоже на то, что эльфы опасаются зооморфов.


Это меня заинтересовало, но я решил разобраться с этим после того, как вернусь в Комнату Админа. В данный момент, я просто смотрел на то, что мне может предложить этот мир. В отличие от того раза, когда я спускался в город зооморфов, где были Терра и Ориви, тут не было никакого фестиваля. Ничего такого, что привлекло бы моё внимание.


По крайней мере, пока я не добрался до центра города. Там я увидел аукцион, проходящий посреди переполненного перекрёстка. Учитывая то, что там были стражники, охраняющие стойки, это выглядело как разрешённое событие.


- Лады, парниши и девчули! Далее у нас идёт броня с заколдованным вплетением, произведённая Максин Иринс!


Когда гном, стоящий на деревянной платформе, произнёс это, он открыл один из высоких стоек рядом с собой, демонстрируя комплект металлической брони в стеклянном ящике.


Эта броня вызвала крики восхищения из толпы, состоящей из всех трёх рас, хотя ставки делали только гномы. Всё-таки, эта броня не была магически приспосабливаемой к носителю, поэтому её мог надеть только гном примерно подходящих размеров. И, конечно же, после напряжённой войны за ставку, один удачливый гном, одетый в отличную серебряную броню, вышел вперёд, чтобы забрать свой приз.


- Пасиб, пасиб. Терь мы начнём то, что может оказаться немного неприятным. Я хочу напомнить всем, чтобы они не начинали галдеть. Оставшиеся предметы аукциона - это рабы за преступления, - толпа затихла, когда аукционист объявил об этом. - Эти юные парни и девчули создавали проблемы, и вместо того, чтобы сгнить в подземелье, они решили отработать в качестве слуг.


С этими словами он открыл последние три стоящих ящика, хотя они больше были похожи на клетки, чем на стеклянную витрину для брони. Железные прутья удерживали угрюмые лица трёх индивидов. Первым был мужчина гном со светлыми волосами, едва достигший совершеннолетия. Второй была женщина фелина, которая выглядела лет на тридцать. И на конец, пожилой мужчина гном, который пристальным взглядом сканировал толпу.


У каждого из них на лбу была татуировка в форме свёрнутого свитка.


- Как вы видите, они уже связаны контрактом, - объявил аукционист. - До того времени, как срок службы закончится, они будут обязаны подчиняться приказам того, кто их купит. Так что, начнём с тебя, девчуля.


Аукционист шагнул в сторону клетки с женщиной фелиной, и печально покачал головой.


- Простите, мисс, но такие как вы нам попадаются редко, так что я начну с вас.


После этих слов он повернулся к толпе.


- Это Джинра Сколл. Её преступление - это использование магии, чтобы сжечь поля фермеров. Срок её контракта - десять лет. По заранее оговоренным правилам, она не может быть использована для выполнения любых сексуальных действий. Ей также разрешено защищаться от жестокости, направленной на неё.


Женщина в клетке глянула на толпу, и в её глазах явно читалась грусть. Глядя на неё, я видел, что она маг довольно высокого уровня. И, раз уж на то пошло, я проверил и её мысли, узнав, что она действительно виновна в этом преступлении. Может она и собиралась убить монстра, напавшего на землю, но она использовала магию огня, чтобы его убить, отчего спалила поля фермера. Хоть это и было случайно, но это стоило тому мужчине всего того, чем он зарабатывал на жизнь.


Если я правильно понимаю, то те дополнения к её контракту, которые уточнил аукционист, как раз и были потому, что её преступление было сочтено справедливым несчастным случаем. Скорее всего, если бы это было злобное намерение, то такого послабления ей бы не дали. Прежде чем начать, аукционист поманил Джинру вперёд, и она вытянула руки из клетки.


Аукционист положил ей в руку сферу статуса, и та отобразила информацию о ней толпе. Как я уже знал, она была магом выше сотого уровня, а также имела несколько уровней зачарователя. По толпе прошёлся шёпот удивления, и как только гном назначил ставку, война ставок разразилась ещё оживлённее, чем за броню из заколдованного железа.


Хоть я и не делал ставок, я всё равно решил побыть тут, чтобы понаблюдать за результатами. И итоге, покупателем стал коренастый мужчина эльф с рубиновыми волосами до середины спины. На его лице была похотливая ухмылка, когда он подошёл к платформе, забрал женщину из клетки и тихо отбыл.


Двух гномов мужчин было достаточно, чтобы показать мне, что закон не был слишком пристрастен к женщине фелине. Преступлением юноши была попытка кражи бездонной сумки с прилавка. Наказанием за это было отработка в течение пяти лет. Что касается пожилого мужчины, то его преступление было значительно более тяжёлым, так как он убил иностранного дворянина. У него был пожизненный приговор, так как на его контракте не было ограничения по сроку.


Однако, народ явно засомневался в этом заявлении, когда они увидели информацию о нём, так как он ни разу не был бойцом. Он был кузнецом и довольно опытным. Я проверю, когда вернусь в Комнату Админа, но готов поспорить, что его настоящим преступлением просто было создание оружия, которыми и убили дворянина.


Как только он был куплен другим гномом кузнецом, аукционист удовлетворённо кивнул.


- Лады, народ, вот и всё на сегодня! Как всегда, мы вернёмся в следующий раз через три дня, так что приходите посмотреть, что у нас есть!


Когда толпа разошлась, я направился в ближайший переулок, удовлетворённый теми результатами, что я увидел. Когда меня снова окатило синим светом, я опять вернулся в Комнату Админа.
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Глава 165: Литейный Завод



Теперь, когда глянул на отношения между эльфами, зооморфами и гномами, я был готов начать очередной загул с перемоткой. Ещё много чего оставалось сделать, прежде чем мир будет готов соединиться с остальными. А до тех пор, особо делать было нечего.


Да, я мог закончить войну между людьми и зооморфами, но это потребовало бы либо божественного вмешательства, либо одна из сторон должна была раздобыть суперсолдата, который истребит вражеские войска. Ни одного из этих вариантов мне сейчас не хотелось. А в плане изобретений, я и сам не знал, как сделать большинство из тех, что остались, чтобы мог им помочь с прогрессом!


Моим единственными реальными вариантами были либо ожидание, чтобы получить очки авторских гонораров, либо перемотка вперёд, для получения очков за развитие, либо оба. Учитывая огромное количество очков, которые мне нужны были для завершения проекта по соединению всех трёх миров, у меня не оставалось иного выбора, кроме как выбрать "оба". Я снова включил движение вперёд, в этот раз с пределом в тысячу лет, или до срабатывания следующей тревоги, после чего отошёл от компьютера.


Как только мы поднялись в Комнату Админа, Лиовинн покинула моё тело и отправилась играть с остальными, так что я всё ещё был один и не знал чем заняться. Чисто из любопытства, я решил отправиться в "кузницу" Туброка. Хотя, когда я туда пришёл, я понял, что правильнее будет называть её заводом.


Зона Туброка значительно расширилась, и теперь была заполнена необработанными каменными големами. у каждого из них на запястье был закреплён металлический инструмент, и они выполняли специфичные задания, стоя вдоль конвеерной ленты. Некоторые из них стучали молотками по горячему металлу. Другие держали долото и занимались гравировкой. Там был даже один гигантский голем, в дальнем конце, который нарезал камни двумя огромными тесаками.


Сам Туброк тоже был занят работой. В одном углу помещения я увидел его старую кузницу, где рядом с ним росла куча металлической руды, по которой он стучал молотом. У него были очки во всё лицо, защищающие его глаза от ярких искр, разлетающихся от длинного цилиндра, которым он работал.


Я задумался о том, стоит ли его беспокоить, когда он внезапно глянул на меня. Он тихо усмехнулся, когда заметил моё присутствие, и выпустил из рук металлический стержень и молот, с которыми работал. Однако, к моему удивлению, они продолжили действовать самостоятельно, пока Туброк шёл в мою сторону.


- Эй, Дейл! - позвал меня Туброк, и под его лицевой растительностью появилась ухмылка. - Ты как раз вовремя появился! Я те кой чё хотел показать!


Я как раз хотел пожаловаться, что его трудно услышать из-за всего этого шума и звона металла вокруг нас, как внезапно этот звук прекратился. Мельком оглядевшись, я понял, что процесс работы продолжается, то сам звук был заблокирован от нас.


- Спасибо. Итак, что у тебя есть для меня на этот раз?


Туброк кивнул и повёл меня к ближайшей стене. Когда мы к ней приблизились, в ней появился дверной проём и мы прошли через него. Внутри была коллекция различных артефактов всех форм и размеров.


- Ну, я тут старался держаться впереди вся. Рион атлична помогала мне с зычарованием всего, будь благословенна её душа, но мне и самому много чё пришлось ыщё доделывать. Всё ж, думаю, я неплохо справился. Народ внизу ещё даже не сделал ни одного голема, так что эта победа на моём счету!


Я кивал, слушая его, удивляясь тому, как он смог всё это сделать. Скорее всего, он он воспользовался методами Рион, установив кузницу в мире смертных, и использовал её, чтобы воспользоваться ускоренным временем.


- Лады, - он прочистил горло, подходя к столу. - Я те кой чё хочу показать.


На столе лежало несколько небольших статуэток. Одна в виде врат, одна в виде пушки, потом в виде стены и ещё одна была в виде небольшого замка. - По вполне очевидным причинам, мы пользуем эти штуки. Если мы пойдём по более крупным версиям, то я сомневаюсь, что те хватит терпежу.


Я постарался не воспринимать это неправильно, потому что сам знал, что был не самым терпеливым. Итак, Туброк поднял первую статуэтку, пушку.


- Это улучшенная версия ци-пушки, что нынче в ходу в мире. Я выяснил, что у них уйдёт ещё около тысячи лет, прежде чем они выкуют способ производства таких штук. Вместо простого ускорения снаряда при помощи энергии ци - эта штука стреляет чистыми зарядами энергии ци.


Далее у нас идёт вот эта красотуля, - поставив пушку на место, он повёл рукой в сторону врат. - Героки чуть не одолели меня с производством этого, но я обошёл их на пару месяцев. Считай это уменьшенной версией Волшебных Врат. Они работают только в том же самом мире и их дистанция ограничена, но любой друид может подключиться к ним и выбрать любой "адрес", с которым связаны эти врата, даже если они сами никогда там не были.


Я щас работаю над тем, чтобы распространить это, но подземелья для этого не очень подходят. Может, я смогу добавить их как способ перемещения между различными комнатами, или между этажами, и верить в народ, что они это заметят и проведут обратный инжиниринг.


Произнеся целую речь, Туброк покачал головой и перешёл дальше.


- Ты, пока, поспеваешь, дыа?


Я снова кивнул, чем заслужил хриплый смех гнома.


- Лады. Следующее - это то, до чего внизу ещё не додумались. Я назвал это - выборочной стеной, - он указала на статуэтку стены. - Для большинства жителей - эт обычная стена, усиленная против ударов. Но, если в неё вложить правильную магическую формулу, то стена откроется и пропустит тя.


Ну, это явно было впечатляюще.


- И как трудно расшифровать пароль для открытия стены?


Выражение лица Туброка стало задумчивым, словно он размышлял над этим вопросом.


- Айе, пароль должен быть включён в создание стены, так что это возможно. Но это чертовски трудно. Если ты приведёшь кого-нибудь опытного во взломе зачарований, то на это может уйти от часа до дня. Канешна, это если предположить, что никто не будет защищать стену и что зачарователь сможет работать в спокойной обстановке.


Видя, что я удовлетворён его ответом, он перешёл к последнему предмету, маленькому замку.


- А терь это. Это мая гордость и радость. У меня ушло тринадцать жизней на неё. Лично выложил каждый кирпичик. Попросил девчулю помочь мне со сложными зачарованиями, но теперь она готова. Поздоровайся с Небесной Цитаделью.


Внезапно, всё вокруг нас изменилось, и мы оказались в тёмной пещере, скрытой в глубине пустой горы. Я знал, что эта гора была пустой, потому что перед нами стоял замок, который сам был размером с целую гору.


- Как те могло показаться из его названия, эта малышка умеет летать. А ещё у неё есть мои улучшенные ци-пушки, установленные в бойницах, усиленные стены, барьер маны и достаточно места, чтобы разместить внутри целую армию.


Единственная проблема - это источник энергии, - Туброк покачал головой. - Я подумал о том, чтобы украсть ядро монстра Альказара в качестве источника энергии, но эта штука тоже истощится в итоге. В данный момент, единственный надёжный источник энергии - эт када ты на максимуме.


- И эта цитадель - твоё хобби? - с любопытством спросил я, разглядывая гигантскую конструкцию перед нами.


- Не-а, я подумал, что стоит использовать это место в качестве центра власти, когда мир о узнает о те. Что-то такое, что будет летать и будет недоступно обычным смертным. А когда начнутся игры - это может быть хорошим оборонительным сооружением! Я могу улучшить источники энергии и защиту, когда появятся новые виды руды, так что, к тому моменту, как мы будем готовы, эт станет достойной силой, с которой придётся считаться!


Я мог лишь снова кивнуть, впечатлённый его предусмотрительностью. Я подумывал о том, чтобы попросить Туброка создать какое-нибудь масштабное средство защиты, но так и не смог ничего придумать, что можно сделать с нашими нынешними ресурсами.


- Насколько далеко он от цивилизации? - спросил я, глянув в бога гномов.


- А, тут ты могёшь не тревожиться. Я попросил малышку перенести меня на остров, который далеко от всех, чтобы я мог спокойно строить. Мы вовсе не на континенте гномов, так что можна не волноваться, что кто-то найдёт это место. Я тут думал, можна ещё попросить Байену, чтобы она не позволяла никому подплывать к этому острову, так будет безопаснее.


- Пожалуй, неплохая идея, - согласился я, оглядываясь вокруг. - Ты мне ещё что-то хотел показать?


У Туброка округлились глаза, и внезапно мы снова оказались в той же комнате, что и прежде.


- А! Точно, прости, немного отвлёкся. Ладно, хватит пока о Небесной Цитадели. Я те потом расскажу о паролях к секретным проходам, когда придёт время его торжественного открытия.


Мои уши слегка дёрнулись, когда я услышал о секретных проходах. Кому может не понравиться собственный замок с секретными проходами? И всё же, я испытал восхищение, когда Туброк подвёл меня к стене с оружием.


- Это - нынешние формы божественного оружия. Не то, чтобы я ожидал, что они будут их использовать, но у каждого есть своё.


Вдоль стены была дюжина различных "орудий". Тут были большой молот, трезубец, посох, две книги, перчатка с когтями, ручка, пара ботинок, лук, большой меч, чакрам и щит. Однако количество оружия заставило меня быстро провести мысленный пересчёт, на случай если я о ком-то забыл.


- Туброк... у нас же только одиннадцать богов.


- Ну, те же тоже понадобится своё оружие, когда придёт время, разве не? - спросил он с игривым выражением на лице, указывая на чакрам. - Я назвал его Кругом Жизни и Смерти. Создан согласно идее о твоём боевом искусстве и способности создавать полу-реальных клонов тебя, благодаря применению энергии ци.


Большинство из этих предметов объясняют сами себя, так что я расскажу только о тех, про которые могут возникнуть вопросы, - прежде чем я успел сказать хоть что-либо про хитро вырезанный золотой чакрам, он уже пошёл дальше. - Эти книги - для Рион и Удоны. Рион получила Гримуар, в который она лично записывает каждое заклинание и его составляющие части. Удона получила Книгу Мечей, которую она хочет использовать в качестве проводника для создания склада оружия и предметов для своих навыков Призывателя.


Ручка - для Ирены. Она называется, Перо Душ. И пусть её размер тебя не одурачит, корпус этой ручки - как бездонная сумка, а кончик используется как для всасывания духовной энергии, так и для выстреливания ею. Теоретически, она может даже использовать эту ручку для того, чтобы поймать одну из тех больших Химер Душ, которые были её головной болью, переработать их в духовную пыль, а затем выстрелить энергий, чтобы убить её друзей, не тратя ни капли божественной энергии.


Последнее из "необычных" это ботинки для малышки. Как она мне сказала, это просто ботинки для ходьбы, и это всё, что они делают. Они могут ходить по любой местности, даже по воздуху, без вреда. Вложи в них немного природной энергии, и они даже смогут пересекать пространство и служить в качестве портала друида.


- Они выглядят немного великоватыми для неё, разве нет? - спросил я, глянув на ботинки, которые явно были не под размер полурослика.


Однако, Туброк ответил лишь громогласным смехом.


- Я сделал каждый предмет так, чтобы он подстраивал свой размер под своего носителя. Особый навык бога ремесла. Нельзя ж, чтобы один из богов спустился вниз в виде гиганта, чтобы народ смотрел на него в ужасе и восхищении, и при этом держал в руках зубочистку, дыа?


Я коротко кивнул, так как его слова были логичными.


- Ладно... что-нибудь ещё?


- Хмм... - на его лице появилась задумчивость. - Пока ничего в голову не приходит. А! Подношения закончились, так что, похоже, что кто-то выполнил одну из твоих целей.


- Эхм... подношения?


Видя вопросительный взгляд на моём лице, Туброк рассмеялся.


- А, ничего такого, о чём стоит волноваться. Это мой народ придумал. Каждый год, они предлагают мне часть своего урожая минералов. Просто оставляют их в храмах и молятся, чтобы я их забрал. Если я не забираю, то они просто приносят больше в следующем году, так что, у меня уже вошло в привычку собирать их. Это единственный способ, благодаря которому я могу делать всё это, не осушая одну из жил руды.


- Вполне логично, - тихо сказал я. - Ладно, спасибо за это. Я уверен, что цитадель и эти орудия потом нам очень пригодятся.


Поблагодарив его, мы с ним вышли со склада и я отправился в свою комнату, чтобы посмотреть на то, что изменилось.
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Глава 166: Альме Диен



Когда я вернулся в свою комнату, то с удивлением обнаружил там Терру, сидящую на постели. Однако, от её обычного игривого поведения не было и следа. Вместо этого она смотрела на меня более серьёзно, с беспокойством на лице.


- Что такое? - спросил я, садясь рядом с ней, а её хвост нежно опустился на моё запястье, словно по инстинкту.


- Кое-что произошло на Земле, - сказала Терра, повернувшись ко мне лицом. Её брови были нахмурены. - Тривал нарушил твои правила.


Стоп, что?


У меня ушло мгновение на осознание того, что это явно не одна из тех вещей, которая должна была обеспокоить Терру.


- Какие правила?


С протяжным вздохом, Терра начала объяснять.


- Правило "не блудить в качестве бога", которое ты ему назначил. Насколько я могу судить, он вёл себя хорошо и не нарушал его, с тех пор, как ты ему об этом сказал. Но теперь - нарушил.


- И что-то заставило тебя обратить на это внимание, - добавил я, с любопытством глянув на неё, чем заслужил кивок со стороны богини судьбы.


- Ага. Судьба этого ребёнка осветила мою сферу влияния словно Нью Йорк на горизонте. Если с ней ничего не случится, то ей судьбой предназначено значительно повлиять на мир.


Ну, с каждой минутой это звучало всё хуже и хуже.


- Я сейчас расследую это. Этим я и занималась, когда ты появился. В данный момент, я знаю, что она тоже полубог, как Лиовинн. Первая, рождённая помимо твоей дочери.


Ладно, теперь я понял, почему Терра была такой обеспокоенной. Среди всех детей Тривала за первые несколько поколений, никто из них не был истинным полубогом и не обладал такими силами.


- Есть ли у неё особенный дар, как было у Лиовинн?


Терра слабо кивнула.


- Ага, это причина, по которой её судьба стала такой большой. Её дар - это Божественная Юность. Согласно информации в системе, она вечно останется в теле подростка. Она никогда не постареет, и умрёт только от чьей-то руки или из-за болезни.


- Это... определённо мощный дар.


Я мог лишь тупо уставиться на Терру, задумавшись об этом. У Лиовинн был дар, который удваивал её силу, что она получала от всех классов. Одно только это делало её единственной самой сильной в её поколении. А теперь у Тривала есть дитя, которое может пережить всех, кроме богов.


Я слегка покачал головой и снова глянул на Терру.


- А что насчёт её характера? Она ведь не использует этот дар во зло или что-то подобное, верно?


Терра покачала головой, а её взгляд слегка расфокусировался.


- Насколько я вижу - нет. Пока что, она даже не появлялась публично. Альме Диен, родилась восемьдесят семь лет назад. Её нынешний уровень достиг предела, но она научилась у Тривала подавлять свою силу. В данный момент, он с ней, в своей нынешней инкарнации.


- Ладно, спасибо, что рассказала мне об этом.


Я слабо улыбнулся Терре и она кивнула, прижавшись к моему плечу. Закрыв глаза, я отправил мысленное послание Тривалу.


Может, объяснишь мне, почему ты нарушил правило и у тебя появился ребёнок от бога?


Была настолько долгая пауза перед ответом, что я даже подумал, что он собирается меня проигнорировать.


Извиняюсь, сир. Однако, в этот раз обстоятельства были особенные.


Как это?


Вместо того, чтобы опровергать его, я хотел узнать, что заставило его не подчиниться правилу. Из всех богов, Тривал был тем, кто проявлял наиболее... официальный тип преданности. Я бы не сказал, что он был более предан, чем Терра или Ирена, или даже Байена, но его действия были больше похожи на рыцаря, служащего своему королю.


Эт была любовь, сир, - просто объяснил Тривал. - Я прожил жизнь с матерью Альме, и обнаружил, что люблю её больше, чем кого-либо в своей жизни. Я не мог больше выносить мысль о том, что скрываю себя от неё, поэтому я показал ей истинного себя. Я не ожидал, что подобное благословение возникнет из нашего союза и полагал, что вы никогда не заметите этого проступка. Однако, теперь, когда это произошло, я могу лишь сказать, что у меня нет сожалений.


Мои брови сошлись в кучу, когда я выслушал его объяснение. До определённой степени я уже ожидал чего-то подобного, учитывая характер Тривала. И я не собирался уничтожать его ребёнка, чтобы наказать его, я ведь не бессердечный ублюдок.


Тривал, этого не должно повториться снова, - предупредил я его. Мы не можем просто позволить себе, чтобы у нас повсюду бродили полубоги.


Я понимаю, сир. Я полагаю, что этого больше не случится. Теперь, когда у меня есть Альме в качестве вечного напоминания о её матери, этого должно быть достаточно. Я тренирую её так, что бы она могла ходить среди смертных, и чтобы никто не узнал о её личности. А когда я закончу, я буду присматривать за ней.


Ответ Тривала удивил меня. Он никогда раньше не проявлял такой привязанности к кому-либо из своего потомства. Её тогда, когда он только начал жить, он выращивал целый табун детей вариаций в течении нескольких поколений. И всё же, при первой же команде, он покинул их без единого вопроса. Теперь, одного только ребёнка было достаточно, чтобы изменить его.


Если честно, то я не до конца поверил ему сначала.


- Терра, ты не могла бы присмотреть за ним и убедиться в том, что он теперь придерживается правила? По крайней мере, хоть какое-то время.


Терра слегка кивнула мне в плечо, всё ещё прижимаясь ко мне.


- Лады...


Я поднял руку, нежно обхватил Терру и немного стиснул. Похоже, что ей было комфортно, и я не хотел её отталкивать, чтобы встать. Поэтому, я просто закрыл глаза и мысленно призвал карту. Она всё ещё была не такой чёткой, как я привык видеть за компьютером, но по мере тренировки становилось всё лучше.


Проверив тревожные оповещения, я вскоре обнаружил, которое из них сработало. Спустя триста шестьдесят лет, кто-то обнаружил место упокоения Альказара. Альказар решил упокоиться на том континенте, который пока что оставался необитаемым.


Что касается расы, которая его обнаружила, похоже, что это были героки. После неудачной первой экспедиции, они отправились на запад и начали колонизировать второй необитаемый континент. Спустя три сотни лет, они колонизировали лишь малую часть континента, но решили сфокусировать свои усилия на исследовании новой земли. Это привело к тому, что они обнаружили гору, которую Альказа выбрал в качестве своего места последнего упокоения.


Я не удивился тому, что первой мыслью герока, обнаружившего гигантского спящего монстра невообразимой силы... было убить его. Альказар поместил себя в кому, из которой он мог никогда не проснуться, и его защита была снижена. Поэтому группа героков с лёгкостью убила его.


Похоже, мне стоит ожидать, что в ближайшем будущем появятся некоторые предметы, сделанные из останков Альказара.


Я мысленно кивнул на это, после чего опять начал перемотку. К моему удивлению, прошло ещё двести лет, прежде чем сработала последняя тревога, оповещающая о том, что второй уровень магии был полностью понят.


Серьёзно... тысячи лет на первый уровень, но лишь шестьсот лет на второй?


Я удивлённо поднял бровь, но со стороны кошкодевушки на моём плече послышался смешок.


- Рион, - пробормотала она. - Она уже всё знала о первом уровне, так что ей нужно было лишь узнать, как второй уровень его меняет, чтобы он стал более продвинутым.


Её объяснение было логичным, так как было ещё много вещей, которые не были завершены. Вещи вроде портативных магических пушек, которые мог использовать любой, предметы, которые увеличат общую силу мира.


Только я начал задумываться о том, как провести время до тех пор, пока у меня не появится достаточно очков, чтобы всё купить, я почувствовал тихое оповещение в задней части головы.


Получен чат-запрос от Alkahest. Согласны принять?


Ах, наконец-то мне представился шанс.


Я улыбнулся и решил принять звонок.


Alkahest: Всё ещё Дейл, верно?


EarthForceOne: Ещё не умер. Прости, у меня было путешествие на судне.


Я решил кратко рассказать о том, что произошло. Учитывая то, как долго он уже живёт, он должен понимать, почему путешествие на судне заняло так много времени, особенно в таком большом мире, как у меня.


Alkahest: А! Это всё объясняет. Я уж думал, что тебя что-то достало.


  EarthForceOne: Ещё нет. Я так понимаю, что близится собрание Хранителей?


  Alkahest: Всё верно. Подумал, что можно позвать тебя, вдруг ты в этот раз свободен. Это будет уже твоя годовщина в качестве Хранителя, или около того.


Я слабо кивнул. читая его сообщение. Мне всё ещё трудно было поверить, что всё это произошло всего за один год, но опять же, этот один год на самом деле был ближе к половине. И всё же... Много чего произошло за это время.


EarthForceOne: В этот раз я свободен. Мне, пока что, нечего больше делать, кроме как ждать.


Alkahest: Твой мир уже почти готов, ага?


  EarthForceOne: Почти. Осталось лишь купить кое-что. И мне понадобится большая куча очков, полагаю.


  Alkahest: Насчёт этого. Я взглянул на Карточный Закон и Карточную Магию. Я даже попросил одного из своих компаньонов проследить за миром на протяжении сотни тысяч лет, просто чтобы посмотреть, как он развивается.


Ну, это меня удивило. Я знаю, что попросил его взглянуть, после того, как Удона его создала, но не ожидал, что он зайдёт так далеко.


EarthForceOne: О? Нашёл что-нибудь интересное?


  Alkahest: По крайней мере, я понял, почему система сочла его достаточным для базового мира. Чтобы проверить это, я купил вплоть до пятого уровня карт к окончанию этого сотого тысячелетия. Когда ты достигнешь этой точки, то там будет один скрытый секрет в картах.


EarthForceOne: Ну, не оставляй меня в неизвестности…


Alkahest: Прости, прости. Итак, карта пятого мира может считаться своим собственным миром. Небольшим, не более чем мир 2 размера, но всё же, самим миром. При правильной комбинации, можно создавать карты заклинаний, которые открывают врата в эти новые миры.


Я не удержался и открыл глаза, когда прочитал это, отчего на некоторое время потерял из виду окошко сообщения, которое я представлял в своём разуме. Я не ожидал, что Карточная Магия тоже откроет новую версию перемещения в пространстве. Однако я быстро покачал головой и приказал окошку сообщений появиться передо мной, чтобы мне не приходилось держать глаза закрытыми.


Alkahest: Миры, обнаруженные Карточной Магий имеют такие же правила, что и обычные. Система быстро ускоряет время в новом мире, пока он не станет либо непригодным для жилья, либо на нём появится разумная раса. В качестве альтернативы, ты можешь успеть вмешаться, во время обнаружения мира, и создать его сам.


EarthForceOne: Я так полагаю, что миры становятся всё больше с шестым и седьмым уровнем карт?


Alkahest: Могу только представить. Однако, шестой и седьмой уровни немного дороговаты для меня, чтобы покупать и тестировать их. Максимум, что я тебе могу сказать, так это то, что на самом пределе пятого уровня можно открывать мир 3 размера.


Я почувствовал, как моя голова кивает, когда я читал это.


Итак, шестой уровень, вероятно, может открыть планеты размером с землю, может даже те, которые похожи на мою новую Землю. Предполагаю, что седьмой уровень сможет открывать миры любых размеров.


EarthForceOne: Спасибо за подсказку. Я потом займусь этим.


Alkahest: Без проблем. Я передам, что ты планируешь присутствовать на этом собрании. Я могу помочь чем-то ещё?


EarthForceOne: Пока всё нормально, спасибо. Увидимся на собрании.


После этого, мы закончили наш разговор, и я остался раздумывать над этим. Земля уже почти была готова для Врат, Тривал и его вечно юная полубогиня бегают по равнинам... а у мира Удоны гораздо больше потенциала, чем я изначально думал.


По крайней мере, у меня теперь куча времени, чтобы заняться тренировкой моего боевого искусства?
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Глава 167: Ожидаемая Встреча



Поговорив с Alkahest’ом, я установил на Земле нормальный поток времени. Сейчас мне нужно было заняться тренировкой моего боевого искусства Тысячи Рук, Десяти Тысяч Нитей. Так как оно было доступно на рынке, мне стоило предположить, что другие Хранители тоже используют его, или нечто схожее, чтобы приблизить свои умственные способности к способностям компаньонов, предоставленных системой.


Более того, в этом боевом искусстве было несколько способностей, которыми я ещё не овладел как следует в силу моего слабого владения им. Поэтому, я планировал убить двух зайцев одним выстрелом и посвятить себя постоянной тренировке, отправляя множество нитей во все стороны. Лишь периодически я делал перерыв, чтобы взглянуть на карту и проверить, не происходит ли чего-нибудь интересного.


______________________________________________________________________


На восточном побережье Трикарна были слышны звуки играющих детей. Это была земля равниноходцев и маленького народца. Это были имена, которыми кентавры и полурослики стали называть друг друга. И хотя им не хотелось исследовать то, что находится за пределами их земли, они часто с радостью пользовались пляжами.


Однако, вдали, в море, появилось странное зрелище. Огромное деревянное чудище плыло по волнам. Играющие с песком дети постепенно останавливались и начинали смотреть на приближающееся рукотворное существо. А позади него плыли ещё три таких. Одно из железа, одно из меди и ещё одно из дерева.


Один из юных полуросликов оторвался от группы и поспешил в сторону взрослых.


- Мама, папа! Большие водные монстры! – воскликнул он полным юности голосом, отчего расслабляющиеся взрослые внезапно встревожились.


Кентавры встали на копыто, полурослики поднялись на ближайшие высокие камни, чтобы просканировать горизонт.


Для них было совершенно очевидно, что это были не монстры, а творение разумного существа. Паруса, развевающиеся на ветру, фигуры на палубе, это обеспокоило взрослых больше, чем это мог бы сделать любой из монстров. И хотя это было не отдалённое воспоминание, память о великой Кровавой Войне всё ещё жила в их сердцах.


- Все бегом с пляжа! - воскликнул один из кентавров громогласным голосом. Его лицо исказилось беспокойством, когда он попятился назад, не желая поворачиваться спиной к приближающимся суднам. - Скорее в город!


Кровавая Война преподала много уроков и полуросликам и кентаврам. Среди этих уроков, самым критичным был тот, что обе стороны научились никогда не недооценивать других. Даже самые маленькие из полуросликом могли превратиться в вихрь смерти, не говоря уже о тех, кто приплыл из-за морей.


К тому времени, как лодки доплыли, пляж уже был пуст. Единственные оставшиеся следы на песке были укрыты приливом.


- Аха! Я первый! - воскликнул кто-то в ведущей лодке.


Это был коренастый гном не старше тридцати лет. Когда он спрыгнул с лодки, силы его толчка было достаточно, чтобы всё судно слегка покачнулось. Однако, этим прыжком он преодолел короткое расстояние и приземлился на песок.


Наклонив голову назад, он громогласно захохотал. Позади него, четыре корабля медленно выстраивались в линию. Похоже, что больше никто не имел такого стремления поскорее прыгнуть на неизведанную землю.


- Туррен, я тебе уже множество раз говорила - не важно, кто доберётся первым! - донёсся до его ушей голос капитана.


Вскоре, она тоже появилась на песке, хотя её появление было куда более грациозным. На борту ведущего судна появился мост из золотого света, соединившись с берегом. Когда прекрасная эльфийская женщина шагнула на него, она тут же появилась на берегу, словно в одно мгновение преодолела это расстояние.


- Мы все подписались на этот вояж. Мы даже не знаем, является ли эта земля ничьей, так что успокой свою бороду.


- Пха! - Туррен сплюнул, когда ему устроили выговор и покачал головой. - Ды какая ваще разница?! Как будто мы не сможем поладить с другой расой. Вы ж давно уже это доказали, дыа?


Капитан, Сирала Кайн, протяжно вздохнула.


- Но мы должны произвести достойное впечатление. Что они про нас подумают, если увидят, как с корабля спрыгивает мясное ядро, а?


Туррен лишь заворчал в ответ на это, отказываясь отвечать. С остальных трёх кораблей тоже начали тянуться похожие мосты из света, и команды каждого корабля начали выходить на берег. Гномы, эльфы, зооморфы, тут были все. Их количество было небольшим, не более сотни, в общей сложности, но они планировали это гораздо более тщательно, чем первоначальный вояж зооморфов.


- Друиды! - воскликнула Сирала, когда увидела приближающихся членов команд. - Начинайте устанавливать последние врата! Инженеры и ремесленники, проследите, чтобы всё прошло гладко!


После её слов начались поспешные перемещения и примерно половина собравшейся команды начала движение между кораблями, принося коробки запчастей на берег. Пара друидов подняла большой камень из земли, сделав его основанием, и все остальные начали строить большую каменную арку.


Это было устройство, разработанное совместными усилиями гномов, зооморфов и эльфов. Ворота, которые могли превзойти портал друида благодаря использованию промежуточных станций. За время своего вояжа, они разместили несколько таких промежуточных станций, по одной на каждом встречающемся острове. В общей сложности, они сделали более чем достаточно, но это была лишь мера предосторожности. Всё-таки, они не могли знать наверняка, когда им встретиться следующий остров.


Вскоре, ворота были построены, и один из друидов направил природную энергию из окружающей среды во врата, чтобы активировать их. На короткое мгновение появилось вращающееся синее поле и со стороны ворот послышалось жужжащий звук сталкивающихся энергий. Они уже проверяли это изобретение на своих землях, но это всё равно был момент истины.


Внезапно, синее поле под аркой исчезло, и все звуки прекратились. Однако, теперь за аркой виднелось другое место. Не обширный пляж, или бесконечно море, а вид огромного здания. По другую сторону их нетерпеливо ожидал мужчина эльф.


- Сработало! - воскликнул он, когда увидел глядящие на него лица с другой стороны врат.


- Айе, сработало! - кивнул Туррен. - Скорее, готовь разведывательную команду, обалдуй!


Мужчина за вратами на мгновение ошалел от такого обращения, но его радостное возбуждение снова взяло верх. Резко кивнув головой, он выбежал из поля зрения врат, отчего все те, кто был на пляже, рассмеялись.


- Вы все знаете, что делать, - сказала Сирала с улыбкой, оглядев команду. - Те, кто остаётся, могут оставаться. Те, кто хочет вернуться к семьям - сейчас ваш шанс.


Большинство членов команды кивнули, не двинувшись с места. Однако, были некоторые друиды и ремесленники, что строили врата, которые начали проходить через них. Стало очевидно, что их привезли сюда, чтобы врата были успешно завершены, и теперь они с радостью могли вернуться в свои дома.


И пока они уходили, невидимая всеми, юная кентаврида появилась на ближайшем холме. Её кожа была гладкой как шёлк, а её торс был закрыт чёрным платьем. Её чёрные волосы опускались ниже плеч и развевались на ветру. На её чёрном ремне было множество фиолетовых отметок, некоторые из которых формировали узоры, а другие выглядели совершенно случайными.


В глазах девушки таился возраст, который не совпадал с её телом, а её губы изогнулись в нежной улыбке, пока она наблюдала за теми, кто был внизу. В отличие от детей, которые увидели в кораблях монстров, или взрослых, которые страшились второй Кровавой Войны, она просто наблюдала за ними. Её присутствие оставалось незамеченным, пока один из команды не отвернулся от портала и не увидел её фигуру на холме.


Едва он начал кричать остальным, что кого-то обнаружил, как она развернулась и отступила за холм. Некоторые члены команды почувствовали взрыв энергии в том месте, где она быстро исчезла.


- Жрец...


Пробормотал кицун с белыми волосами, узнав знакомые следы божественной энергии, хотя они принадлежали божеству, которого он не смог опознать.


- Похоже, что у нас появились новые соседи!


Туррен залился очередным громогласным хохотом, когда понял, что присутствие жреца и девушки в одежде означает, что тут тоже есть какая-то цивилизация.


- Одна из ваших? - игриво спросил он, глядя в сторону жреца кицуна.


- Я никогда раньше не слышал о зооморфе с чертами лошади, - мужчина отрицательно покачал головой. - И Сёстры всегда отказываются говорить в подобных случаях. Даже если и есть пятая, они предоставят это выяснить нам самим.


Туррен глухо проворчал, когда услышал это, пожимая плечами:


- Ну, давайте всё равно дождёмся разведывательной команды.


Сказав это, Туррен потёр затылок. Хоть у его расы и не было такого неприятного конфликта вроде Кровавой Войны, когда они впервые встретили зооморфов, той небольшой драки, что у них была, стало достаточно, чтобы даже буйный гном опасался спровоцировать конфликт.


Вскоре, через врата начала проходить группа, назначенная разведывательной командой для этого вояжа. Когда они прибыли, им рассказали о внешности девушки на холме и о том, что поблизости может быть цивилизация. Некоторые разведчики были рады, услышав эти новости, в то время как другие наоборот были разочарованы тем, что эта новая земля уже кому-то принадлежала.


В любом случае, команда выдвинулась вперёд. Каждый из них нёс артефакт коммуникации, чтобы докладывать о своих находках в реальном времени. На другом конце артефактов была Сирала, стоящая на берегу и готовая эвакуировать всех, если это превратится в битву. Как бы сильно им ни хотелось исследовать новую землю, это не стоило того, чтобы пускать свою команду в расход.


Когда вся разведывательная группа разошлась, вскоре начали поступать отчёты о следах. Что-то похожее на копыта лошадей, что совпадало с отчётом о незнакомой девушке, но другие следы были похожи на отпечатки ног юных эльфов. Ещё двадцать минут спустя, первые разведчики начали докладывать о признаках деревни в отдалении, построенной на краю холмистого поля.


В самой деревне были видны движущиеся фигуры, которые поспешно к чему-то готовились. Эти фигуры, судя по отчётам, имели человеческий торс поверх тела лошади. А рядом с ними были маленькие фигуры, которые ошибочно можно было принять за детей, если бы не ещё более маленькие фигурки рядом с ними, которые, несомненно, были детьми этой расы.


Согласно разведчикам, эти две расы были заняты подготовкой чего-то, похожего на оборону. Лучники и щитоносцы выстроились на стенах деревни. Ворота были закрыты и никто не бежал к деревне. Сирала нахмурилась, услышав эти новости, потому что всё выглядело, словно мирный разговор будет невозможен. Едва она уже была готова отдать приказ всем отступить, чтобы они могли отплыть в другое место, как поступил ещё один рапорт.


- Мисс, так девушка, которую вы видели, не могли бы вы снова её описать? - прозвучал голос из стеклянной сферы в руке Сиралы.


- У неё тело молодой лошади, чёрное со странными фиолетовыми отметками. Такие же чёрные волосы и платье, покрывающее торс. А что?


Через мгновение пришёл ответ.


- Думаю, она приближается ко мне. Она выглядит невооружённой. Вы сказали, что она жрец?


Сирала кивнула.


- Всё верно. Вы же знакомы с процедурой первого контакта?


- Да, Капитан Кайн. Мне не дали книгу перевода, но я знаю процедуру.


Сирала не удержалась и выругалась себе под нос. Книги перевода были особенными квестовыми свитками, которые могли создать только учёные высокого уровня. А всё потому, что от них требовалось вложить всё знание языка в один квестовый свиток, отчего он принимает форму книги. И только учёный может обработать столько информации сразу.


- Если сможешь, постарайся привести её сюда. К тому времени, как вы придёте, у меня уже будет книга наготове.


В силу трудности производства, книги перевода были всё ещё довольно редкие. Большинство из них были отданы в школы, чтобы обучать детей языку. Для их поездки к новой земле, им дали всего четыре, по одной на каждый корабль. Поэтому, она поспешила на свой корабль, в каюту капитана, чтобы достать толстый том.


В нём были языки гномов, зооморфов и эльфов. Среди этих трёх, язык зооморфов стал "общим языком" при общении двух рас. А всё потому, что зооморфы первыми совершили контакт и с эльфами и с гномами, прежде чем эти две расы встретили друг друга.


К тому времени, как она нашла книгу и вернулась на берег, поступил отчёт то том, что разведчику удалось использовать импровизированный квестовый свиток, чтобы убедить девушку повидаться со всеми. Сирала с облегчением вздохнула, когда услышала это и тут же запомнила девушки, которое было в отчёте.


Пока эта пара возвращалась, остальные разведчики продолжили наблюдение за деревней, чтобы те не начали никакой атаки в сторону пляжа. Даже если всё и выглядело так, словно эти две расы занялись исключительно обороной, Сирала не могла игнорировать другие шансы. Они обнаружили свою первую точку контакта, которая могла помочь им познакомиться с другими.


Вскоре пришёл эльфийский разведчик с черноволосой девушкой. Она продолжала улыбаться, оглядываясь вокруг, словно каким-то образом знала, что её ждёт. А может она была просто рада встретить новых знакомых. В любом случае, Сирала приблизилась к ней с тёплой улыбкой, протягивая книгу и квестовый свиток.


"Спасибо за то, что встретилась с нами, Альме. Могла бы ты отнести эту книгу тем, кто живёт в ближайшей деревне и рассказать им, что мы не намерены причинять кому-либо вред?"


Таким было содержимое свитка, и когда девушка прочитала его, она согласно кивнула.


При виде этого, Сирала снова вздохнула, после чего повернулась к разведчику.


- Ладно. Отведи её обратно, туда, где нашёл её, и проследи, чтобы она благополучно добралась до деревни. Я не хочу, чтобы какие-нибудь случайные монстры испортили наши шансы тут.
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Глава 168: Потрёпанные Приготовления



Пока я радовался тому, что Альме Диен берёт на себя инициативу, чтобы помочь кентаврам и полуросликам встретиться с другими расами, я лишь мельком поглядывал за тем, как у них развиваются дела, занимаясь собственной тренировкой. Ещё на своём первом собрании Хранителей я узнал, что в качестве призов за игры там раздают очки. И очки - это как раз то, что мне сейчас было нужно.


Я подумал о том, чтобы попросить Alkahest'а дать мне список всех игр, что будут присутствовать на собрании, чтобы я мог выбрать те, в которые я хочу сыграть, чтобы заработать больше всего очков. Я точно знал, что там будет Симулятор Хранителя, в который я играл в прошлый раз. Теперь, когда у меня было больше опыта за плечами, я был уверен в своих шансах в этой игре.


Хотя... если подумать. Я поспешно отправил сообщение Alkahest'у через меню, параллельно продолжая свою "тренировку нитей".


EarthForceOne: Если я приведу на встречу компаньона, сможет ли она принять участие в играх от нашего лица?


Alkahest: Сможет, но ты ограничен только одним Компаньоном, которого можно так использовать. Всё-таки, нельзя просто завалиться на вечеринку со своей толпой, которая будет за тебя играть. Также, ты можешь использовать их в качестве советников в тех играх, в которых ты участвуешь, если только это не будет жульничеством вроде подсказывания карт противника.


К счастью, мне не пришлось долго ждать от него ответа, что заставило меня облегчённо улыбнуться. Теперь, был лишь вопрос в том, кого мне будет лучше взять на встречу. Терра была очевидным выбором, учитывая, что он была системным компаньоном, и знала все за и против каждой игры, в которую можно было сыграть.


Однако, у меня было ощущение, что её нельзя будет взять из-за её ограничений, которые налагаются на системных компаньонов. И я не хочу возложить на неё все свои надежды, чтобы потом выяснить - что она ничего не может сделать. Если бы мы так отчаянно не нуждались в очках, как сейчас, то я бы без колебаний взял бы с собой Терру, просто чтобы потусить с толпой.


А ещё была Удона. Она уже продемонстрировала невероятный уровень способности понимания игр. Однако, этого она достигла после того как несколько месяцев потратила на изучение этих игр. В этот раз у нас есть лишь несколько дней до начала встречи, так что этого было недостаточно даже для того, чтобы толком изучить игру Симулятор Хранителя, не говоря уже о тех, про которые я даже сам не знал.


В итоге, я решил устроить голосование, отправив сообщение всем компаньонам.


Через несколько дней придёт время для очередного собрания Хранителей, которое проводит гильдия Позолоченная Ветвь. Мне нужен кто-то, кто составит мне компанию. Это будет не обычный выход в люди, а иначе я бы пожелал взять всех.


На этих собраниях проводят игры, управляемые гильдией, призами за которые являются очки. Тот, кто пойдёт со мной будет принимать участие в этих играх, чтобы заработать призы, чтобы мы могли купить всю необходимую информацию для создания Волшебных Врат. Я хочу, чтобы вы решили, кто пойдёт со мной.


Я частично ожидал целой кучи ответов "Я!" со стороны богов и богинь. Но, к моему удивлению, ответом была тишина. Или, возможно, они просто обсуждают между собой, чтобы принять решение и всерьёз это обдумывают, как я и надеялся. В любом случае, они мне не ответили, что позволило мне продолжить тренировку.


Минуты складывались в часы, которые вскоре стали днями, пока я был сконцентрирован исключительно на расширении своего понимания боевого искусства Тысяча Рук, Десять Тысяч Нитей. Периодически, для освежения своего понимания, я сверялся со сферой информации, которую купил.


Прежде, я тренировался лишь поверхностно, подняв свою способность с двадцати нитей до тридцати. Я никогда особо не старался выделить время на то, чтобы прилежно заняться тренировкой, как это было сейчас. Но теперь, я был вынужден. Всё-таки, ключевым фактором этого боевого искусства была способность повлиять на психологическое состояние пользователя, давая ему способность лучше понимать многозадачность и обработку информации.


К концу моего шестого дня тренировки, я, наконец-то, достиг ранга Одна Сотня Нитей. Это означало, что я мог точно сформировать и управлять как минимум одной сотней нитей чакры и направлять их в окружающее меня пространство. Это также означало, что я мог использовать две новые способности этого искусства.


Первой новой способностью был Плетёный Глаз, который становился доступен, когда тренирующийся достигает точного управления пятидесяти нитей. Эта способность позволяла пользователю сплести эти пятьдесят нитей и подключить их к собственным глазам. Благодаря этому они могли видеть все те места, куда растянулись их нити, словно эти глаза были прикреплены к самим нитям.


Я попробовал это сделать ненадолго, и был ошарашен огромным количеством сенсорной информации, которую я стал получать. Комната вокруг меня внезапно превратилась в трёхмерную карту в моём разуме, и я мог увидеть каждую щель и трещинку. Естественно, как только я достиг сотни нитей, я мог сделать это дважды, что лишь увеличивало уровень детализации.


Второй способностью была та, которую я уже некоторое время хотел, Двойной Шнур, который я получил после достижения Одной Сотни Нитей. Несмотря на довольно сбивающее с толку название, эту способность было довольно просто описать. Это была техника клонирования, которая была гораздо лучше, чем изначальная способность "Разделение Нити", которую я открыл на ранних стадиях. В данном случае, клон можно было считать физическим существом.


Когда создавался клон, я мог использовать через него и энергию ци и магию и чакру, словно это был сам я. Я мог видеть его глазами и использовать его для общения. Он мог наносить физические атаки и даже держать оружие или носить броню. Однако, его тело было довольно хрупкими, так как он был создан из сотни сплетённых нитей чакры. Если атака пробьёт его защиту, то она, скорее всего, уничтожит клон.


Ещё одной слабостью клона была его дальность. Я не мог просто создать клона и отправить его разведывать и сражаться вместо себя. Нет, клон был ограничен такой же дальностью, что и мои нити. И в данный момент, самое дальнее расстояние, на которое я мог вытянуть одну нить - это было пятьдесят метров. И всё же, то было хорошим козырем, который можно разыграть в сражении, хоть это и не то, что можно просто использовать в качестве божественного клона.


На восьмой день, я наконец-то прекратил тренироваться, достигнув ста тридцати двух нитей. Я не получил ещё одной способности, но я почувствовал, что мне нужно отдохнуть хотя бы день, чтобы мой разум восстановился от непрекращающейся тренировки. А ещё мне было довольно любопытно, почему ко мне так никто и не пришёл.


Придя в гостиную, я увидел, что там никого нет, отчего у меня брови удивлённо поползли вверх. Обычно. я тут находил Ориви с одной из девушек за просмотром чего-нибудь на телевизоре. Но, похоже, что в этот раз они играли в чьей-то комнате.


Ладно... кто идёт со мной?


Я был уверен, что моё предыдущее сообщение дошло, так как у меня уже давно не было инцидентов с ошибкой в мысленной связи. Однако, тот факт что они так и не ответили, означало лишь то, что они всё это время решали между собой, или они решили подождать, чтобы устроить мне сюрприз, когда я буду готов идти.


- Это буду я, - послышался голос у меня из-за спины, отчего я развернулся на месте.


Тем, кто появился передо мной была никто иная, как моя собственная Богиня Политики, Байена. Она изогнула бровь, глядя на моё выражение лица, после чего упёрлась рукой в бедро.


- Ты выглядишь немного удивлённым, что это я.


- Ну... ага. Я ожидал, что это будет Удана, или, может, даже Терра. А если не они, тогда Ориви, - честно ответил я, кивая головой.


Байена лишь покачала головой, сдержанно улыбаясь.


- Терра не сможет помочь в подобных соревнованиях. Удона думала об этом, но она сейчас занята тем, что поднимает Декан на хороший уровень силы и не хочет сейчас тратить время на изучение кучи новых игр. Ориви умоляла и просила, но, как ты и сказал, это не обычный выход в люди. Поэтому, они решили, что это буду я.


- Ааа... понятно. Ладно. У нас ещё пара дней до собрания, но я хотел убедить в том, что знаю, кто со мной пойдёт, чтобы составить соответствующий план. Терра рассказала тебе, какие игры стоит ожидать на этом собрании?


Когда я это спросил, Байена снова покачала головой.


- Нет, она сказала, что их слишком много, чтобы я успела приготовиться, а рассказывать больше - это уже "нарушение приватности Хранителя". Но я вполне уверена, что смогу принести обратно хоть несколько очков. Как долго мы будем там?


Я слегка усмехнулся в ответ.


- Так долго, сколько сможем. Я ушёл с первого собрания всего после пары игр, потому что у меня особо не было причины торчать там дольше. В этот раз, однако, нам нужно остаться там, чтобы заработать побольше очков. Наша цель - в общей сложности собрать десять тысяч очков. Как наберём, тогда и вернёмся.


Услышав это количество, глаза Байены широко распахнулись. Десять тысяч очков - это было примерно в три раз больше, чем у нас вообще было, и это учитывая то, что мы почти год копили авторские гонорары.


Ла... ладно. Тогда, полагаю, мы там пробудем некоторое время.


Я почувствовал, как мои губы изгибаются вверх, когда я увидел, что она внезапно занервничала.


- Просто представь, ты впервые окажешься вдали от территории, над которой у нас есть контроль.


Её выражение лица внезапно расслабилось, и она снова изогнула бровь, глядя на меня.


- Терра уже заверила меня, что там безопасно, и никто не сможет нам навредить. Может я и нервничаю, но не пытайся меня напугать, ладно?


Я беспомощно пожал плечами, качая головой.


- Ох, это напомнило мне... нужно спросить и о Лиовинн.


С этими словами я снова вызвал меню, отправив очередное сообщение Alkahest'у.


EarthForceOne: Забыл спросить раньше. У меня есть существо, которое привязано ко мне духовно. Если ли какие-то правила о нём, которые я должен знать, так как они не являются Компаньонами?


Alkahest: Привязано к тебе, да? Ну… раз это не Компаньон, то я бы предложил держать его при себе всё время. Враждебность запрещена во время собраний, но если кто-то попытается тебе что-то сделать, то твоё существо не будет в безопасности. В отличие от Компаньона, его можно убить, если кто-то проявит насилие. Я не знаю, кто может захотеть рискнуть и оказаться в чёрном списке за такое, но лучше перестраховаться, чем сожалеть. Если бы это было официальное собрание, тогда другое дело. Там, правила усилены самой системой, поэтому у всех имеется абсолютная защита.


Моя бровь слегка дрогнула, когда я прочитал это, чувствую некоторое сожаление за Лиовинн. Я сделал мысленную заметку найти другие виды выхода в люди, куда я могу взять её с собой, и где ей не придётся всё время сидеть в моей духовной сфере. Может, если я присоединюсь к гильдии, она сможет с ними встретиться. Или я смогу взять её на официальное собрание, когда меня самого туда позовут.


- Всё в порядке, Дейл? - спросила Байена, с любопытством глядя на меня, когда я затих. - Ты выяснил то, что хотел узнать?


- Ага... Похоже, что Лиовинн не сможет выйти поиграть в этот раз, - ответил я, качая головой. - Мы найдём другую возможность для неё, чтобы встретиться с новыми людьми.


Байена коротко кивнула в ответ, после чего оглянулась в сторону коридора.


- Ты сказал, что у нас есть пара дней до начала собрания, верно? - когда я кивнул головой, она продолжила с улыбкой. - Ладно, я прослежу, чтобы с моей стороны всё было готов. Отправь мне сообщение, когда придёт время, и я тебя найду.


Когда я снова кивнул, она развернулась и пошла по коридору, направляясь в свою комнату. Часть меня задумалась о том, что она решил приготовить. Я планировал поставить Землю на паузу, прежде чем уйти, так что не возникнет никаких проблем, если богиня людей исчезнет на несколько дней. Может, она просто хочет выбрать хороший наряд... женщинам всегда требуется дольше времени на подготовку.
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Глава 169: Встреча Друзей



Последние два дня, что я ждал собрания, я провёл, развлекаясь с остальными. Как я и подозревал, девушки просто избегали меня, чтобы сохранить сюрприз и дать мне приготовиться... Как только Байена объявила, что это она составит мне компанию на собрании, я снова начал их видеть.


Что касается Туброка и Тривала... Я не совсем уверен, что Туброк вообще покидал свою кузницу, а Тривал всё это время, вероятно, был со своей дочерью. Скорее всего, мысль о том, чтобы навестить меня, даже не приходила им в головы. Конечно же, я и не собирался жаловаться на то, что Туброк проводит много времени, улучшая своих големов или другие проекты, что он мне показывал.


Меня больше интересовало, что он планирует делать с Небесной Цитаделью, после добавления карточной магии с Декана. Учитывая его особенности характера, я не думаю, что он не захочет каким-то образом добавить туда карточную магию. Хотя, возможно, он ещё не достиг этой точки, потому что дожидается появления третьего уровня карт и ему будет нужна Удона в качестве поставщика карт.


В любом случае, скоро я это выясню. Если повезёт, то к тому времени, как мы вернёмся с собрания Хранителей, у нас уже будет достаточно очков на всё, что нам нужно. Конечно, пока мы не ушли, мне придётся провести кучу времени с довольно расстроенной Ориви, чтобы извиниться за тот факт, что я "ухожу играть" без неё.


К счастью, она дулась по большей части в шутку. Что я выяснил, после того как провёл с ней некоторое время. Мы посмотрели несколько старых сериалов по телевизору, сыграли в несколько игры и, по большей части, просто зависали с теми, кто был свободен. Хотя, я заметил, что больше не видел Байену, пока не наступил день, когда мы были готовы отправляться.


Как только я получил сообщение от Alkahest'а, спрашивающего меня, готов ли я, Байена вбежала в гостиную, пока Ориви на прощание обнимала меня. Только тогда я заметил, почему Байена так долго "готовилась", поскольку её наряд был очень замысловатым. Даже когда она упёрлась руками в колени, тяжело дыша после внезапной пробежки, я мог разглядеть детали её наряда.


На голове у неё была золотая лента, сделанная из пяти переплетённых прядей из золота. По бокам головы три пряди расходились в виде крыльев, одна загибались вниз, очерчивая челюсть, а последняя прядь обходила вокруг головы и держала всё это на месте. Её светлые волосы были немного длиннее и завязаны в хвостик на затылке.


Она была не в свой обычной броне и, похоже, хотела одеть для этого события нечто особое. Её тело было заключено в голубую броню с золотыми линиями, покрывающую верхнюю часть груди и ноги. Из-под нагрудной части брони спускалось короткое белое платье, поддерживаемое поясом на талии и формирующее юбку до колен.


На руках у неё были длинные белые перчатки, которые тянулись до самых плеч, отчего, в итоге, она открывала не так уж много кожи, помимо головы.


- Хах... хах... я успела.


Она тяжело задышала, глядя на меня с небольшой ухмылкой.


Однако, когда она увидела, во что я был одет, она побледнела.


- Серьёзно? Ты собираешься отправляться в обычной одежде? - спросила она недоверчиво, так как я был одет всё в ту же футболку и штаны, что и всегда.


- Ну... ага? - я ничего не мог поделать, так как её выражение лица меня развлекло. - Это так ты готовилась последние несколько дней?


- Ну... ага? - повторила она мой ответ, хотя сама этого, кажется, не заметила. - А разве ты не хочешь представлять культуру Земли? Это - официальная броня дворян среди людей, так что, конечно же, я сделала себе такой комплект...


Я покачал головой, усмехнувшись, прежде чем ко мне снова пришло сообщение от Alkahest'а, ещё раз спрашивающего меня, готов ли я.


- Ну, идём, - сказал я ворчащей богине, которая недовольно кивнула головой.


  Alkahest пригласил вас в свою Комнату Администратора с привилегиями Гостя.


Желаете принять приглашение? Д/Н


Я не удержался от удивления, когда увидел имя приглашающего. В прошлый раз это был кто-то другой... Durandor, насколько я помню. В этот раз не она принимает гостей? И всё же, я принял приглашение, так как иначе мои вопросы останутся без ответа.


Я закрыл глаза, готовясь к очередному неприятному перемещению.


- Дейл... дверь, - сказала Байена, явно теперь развлекаясь, глядя на меня.


Когда я открыл глаза, я увидел сверкающую золотую дверь, стоящую перед нами.


Вздох облегчения сорвался с моих губ, когда я пошёл к двери, быстро открывая и проходя через неё, прежде чем система решит, что мне нужен какой-то другой способ перемещения.


- Прости, плохой опыт... - объяснил я Байене, когда она последовала за мной.


- Ага, конечно.


Она просто продолжила ухмыляться, глядя на меня, словно в качестве расплаты за мой простой наряд.


Однако, её выражение лица снова застыло, когда мы прибыли. Alkahest явно переделал свою Комнату Админа, чтобы скопировать те настройки, которые использовала Durandor на той встрече, где я был в прошлый раз. Или, может, будет лучше сказать, что Позолоченная Ветвь любит использовать подобный вид в качестве шаблона для тех, кто принимает гостей.


Однако, Байену ошарашил явно не внешний вид помещения, так как она слишком много раз видела подобные обширные пространства. Вместо этого она, несомненно, была ошарашена видом сотен различных Хранителей, заполнявших эту область. Некоторые из них появлялись из ниоткуда, недовольно качая головами, а другие вырастали из земли или падали из дыр в потолке. Но, с таким большим количеством Хранителей столь многих рас и разновидностей, это была явно самая разношёрстная толпа, которую Байена когда-либо видела.


У меня ушло не много времени на то, чтобы найти несколько знакомы лиц. Гигантский красный дракон, что был новым Хранителем на моём первом собрании, арахна Кэти, и, естественно, гигант, принимающий гостей - Alkahest. Я видел и другие знакомые лица, но не смог вспомнить, где я их видел на прошлом собрании.


Вскоре после нашего прибытия, кто-то поспешно подошёл к нам. Это был маленький человек, не больше полуметра ростом, с тёмно-коричневыми волосами. Его глаза были пронзительно зелёного цвета, а одет он был в чёрную робу с эмблемой золотой ветви, вышитой на ней.


- Вы... EarthForceOne, верно? - поспешно спросил он.


- Всё верно...


Прежде чем я успел сказать что-либо ещё, он снова кивнул.


- Хорошо, да, очень хорошо. Вот, возьмите, - он протянул мне маленький значок, который был очень похож на табличку с именем. - Гримор сказал, что вы приведёте компаньона, поэтому дайте это ей, чтобы она могла вас представлять.


Сказав это, он поспешно исчез в толпе, скорее всего, в поисках других Хранителей, которым нужно выдать таблички.


Глянув на табличку, я увидел, что там было просто написано "Игровой Компаньон EarthForceOne". Пожав плечами, я передал её Байене, стоявшей рядом со мной.


- Похоже, что они будут использовать это для идентификации, когда меня не будет поблизости.


А я -то думал, как они с этим управяться, или они просто будут выдавать мне очки, используя её, как прокси-сервер. Но, похоже, что это не так.


Прошли примерно около тридцати минут, прежде чем народ перестал появляться. В какой-то момент мне даже пришлось увернуться от взрыва крови и кишок, что произошёл передо мной, после чего появился Хранитель, который выглядел совершенно подавленным.


Методом наизнанку? Бедняга...


Как только толпа утихла, над ней прогромыхал голос Гримора.


- Привет всем, и добро пожаловать на 275-ое ежеполугодовое собрание Хранителей, проводимое Позолоченной Ветвью. Я - Гримор, владелец названия Alkahest, и я буду вашим сегодняшним принимающим хозяином. Durandor всё ещё посреди своего вторжения против TridentTrue, поэтому она не сможет пока присоединиться к нам.


А, так вот почему он принимает гостей. Я-то уже подумал, что её убили, или ещё что.


- Итак, к сожалению, среди нас нет новых Хранителей, хотя, полагаю, это можно также считать и благом. Это означает, что меньше Хранителей потеряли свои жизни и были заменены в этот прошедший месяц. Однако, у нас всё равно есть потери, которые я хочу сейчас почтить.


После этих слов, Гримор начал перечислять различные названия Хранителей, большинство из которых я раньше не слышал. Однако, один из них привлёк моё внимание. Dreyfus, чьё имя я помню лишь потому, что он участвовал в игре Дизайна на моём первом собрании, и был победителем за создание нового типа магии. Однако, помимо него, других знакомых названий я не услышал.


Наконец, когда он закончил перечислять имена Хранителей, он постучал себя рукой по груди.


- В честь тех, кто пал, мы продолжаем. Чтобы побить систему и найти Истинного Хранителя!


Как только он закончил, он поднял кулак в воздух, и его жест повторили многие Хранители, в унисон прокричавшие:


- За Истинного Хранителя!


Ах... Я уже об этом и забыл.


Я покачал головой, дожидаясь окончания церемонии.


Конечно же, осталась всего одна часть, и Гримор прочистил горло.


- Теперь, как обычно, я приглашаю Arbitren, с его ежемесячным отчётом.


С этими словами, он улыбнулся, позволяя старику, которого я видел в прошлом году, взобраться на платформу.


- Да, спасибо тебе... Итак, я собрал список множества достойных упоминания систем, добавленных за прошедший месяц, и сейчас поделюсь с вами информацией о них.


Он оглядел толпу из почти тысячи Хранителей, после чего начал зачитывать список с различными системами.


Я с гордостью улыбнулся, когда он дошёл до систем Карточного Закона и Карточной Магии добавленных EarthForceOne, так как они были довольно высоко оценены. Возможно, мне стоит ждать потока очков авторского гонорара, когда все вернутся в свои Комнаты Админа.


После того, как он закончил, Гримор снова вышел на платформу, объявил, что игры, проводимые гильдией, начнутся через десять стандартных минут.


- Ну, что думаешь? - спросил я с улыбкой, повернувшись к Байене.


Всё это время, она старательно пыталась просто переваривать информацию, так как всё это было для неё в новинку.


Конечно же, Лиовинн в моей духовной сфере справлялась ничуть ни лучше неё.


- Оно... большое. Куда больше, чем я себе представляла, - пробормотала Байена с задумчивым выражением на лице.


Её взгляд метался с одного Хранителя на другого. Хотя, трудно было определить сколько Хранителей привели с собой компаньонов, как это сделал я.


Моя улыбка стала шире, когда я услышал её ответ.


- Немного ошеломляет поначалу? - спросил я, развлекаясь. - Не волнуйся, большинство из них довольно дружелюбны, насколько я понял с прошлого раза.


Пока я говорил, в толпе послышалось цоканье острых ног.


- Дейл!


Меня окликнул пронзительный голос, и я повернул голову, чтобы посмотреть, как к нам бежит Кэти.


- Я уже думала, что ты больше не ходишь на эти собрания.


Её ноги практически танцевали под ней, и каждая из них производила цокающий звук по каменному полу. Я тихо усмехнулся, когда услышал это и покачал головой.


- Нет, я просто был занят кое-чем в своём мире. Я так понимаю, что ты ходила на все эти собрания, да?


Она поспешно закивала головой, и её ноги снова начали стучать по полу, почти создавая волну вокруг неё.


- Кроме официального. Я ещё не была готова к прошлому, поэтому не смогла пойти... но на следующее смогу! - она радостно ухмыльнулась, говоря это, явно чувствую гордость за себя.


- О? Тебе уже удалось добраться до игр? - спросил я с искренним любопытством, пока Байена рассматривала нас со стороны.


- Как раз на прошлой неделе! Хотя, моим первым вторжением назначена атака, так что я не пропущу собрание, даже если оно займёт некоторое время. Кстати, кто это?


Она повернулась и посмотрела на Байену, озадаченно наклонив голову.


- А, я одна из его богинь... Байена, - вежливо представилась та, и слегка поклонившись.


- Ооо, ты привёл с собой богиню? - восхищённо ухмыльнулась Кэти. - А мои даже не захотели пойти со мной. Всё время слишком заняты своими делами. Я - Кэти, кстати!


Она наклонила своё огромное паучье тело вниз, протянув руку Байене.


Так, агро девушки-паука сместилось, так что, пора найти какие-нибудь игры, которых можно принять участие!
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Глава 170: Турнир Чемпионов



В этот раз я был больше уверен в том, что делаю, чем тогда, когда был на одном из собраний впервые. Когда Хранители начали наполнять игровую зону, я присмотрелся к названиям на каждой двери. С теми знаниями об играх, которые можно было купить на рынке, я знал о том, как они стремятся сделать всё по справедливости, поэтому я не сильно беспокоился.


Конечно же, это не означало, что я был уверен в своей победе в любой из игр. Скорее, я чувствовал больше уверенности в том, что я не буду чьей-то боксёрской грушей... А это большая разница. Например, я увидел, что на одной из дверей обозначена гоночная игра. Моей нынешней скорости реакции и близко недостаточно, чтобы бросать вызов опытным Хранителям, поэтому мне лучше избегать таких игр.


Я подумывал о том, чтобы начать с Симулятора Хранителя, так как я знал, что главным призом того турнира была тысяча очков. Однако, сначала я хотел попробовать что-нибудь новое. Я даже увидел дверь с табличкой "Карты Хранителя", что показывало мне, что тут есть ещё одна знакомая мне игра.


Однако, в итоге, я всё равно хотел разогреться чем-то новым. Погрузиться в незнакомые воды, чтобы у меня появилось более значительное понимание того, как всё работает. На двери, через которую я прошёл первой, была табличка "Боевой Турнир". Я знал, что мне не сравниться с теми ультра-мощными Хранителями, которые занимаются этим целые десятилетия. Но, в то же самое время, я был уверен, что правила дадут мне хоть какой-то шанс. А если нет, я просто откланяюсь и попробую что-нибудь ещё.


Впрочем, я ушёл немного раньше, чем пришло время, и поэтому пришёл в комнату турнира раньше. Но меня всё равно удивило, что я был тут почти первым, не считая женщины, стоящей у дальнего конца комнаты. Та, которая, как я полагаю, была либо членом Позолоченной Ветви, либо одним из компаньонов Гримора.


Сама по себе комната была большой, и по всей площади был раскиданы дюжины квадратных сцен. На дальнем конце комнаты, женщина, что стояла у стены, кивнула мне, когда я вошёл. Внешне она выглядела как человека, но нынче уже ни в чём нельзя было быть уверенным...


Я нашёл себе место и стал ждать, знаю, что бесполезно пытаться спрашивать её про правила раньше, чем все соберутся. Будет просто бессмысленно, если она на это согласится. И, конечно же, спустя несколько минут, народ начал заходить в помещение. Некоторые из них выглядели более любопытствующими, словно они впервые пришли сюда, как и я. Другие вели себя уверенно и, скорее всего, были теми игроками, которые приходят сюда уже не в первый раз.


Когда в комнату вошло примерно тридцать человек, компаньон хлопнула в ладоши, чтобы привлечь всеобщее внимание, и этот звук неестественным эхом пронёсся по помещению.


Точно компаньон.


- Ладно, слушайте все. Похоже, что у нас тут есть несколько новичков, так что я пройдусь по правилам!


Компаньон ухмыльнулась и посмотрела на некоторых присутствующих в толпе, в том числе и меня.


- Это боевой турнир один на один. Перед каждым боем, вам будет дано время для создания персонажа, в качестве которого вы хотите соревноваться. Вам будет дана одна минута на то, чтобы приспособиться к вашему новому телу, прежде чем начнётся матч, и матч заканчивается смертью одного из Хранителей.


Один из любопытных Хранителей побледнел, услышав это, посмотрел на компаньона и дрожащим голосом спросил:


- С-смертью? Хотите сказать, что мы тут действительно можем умереть?


Со стороны ветеранов послышался громогласный смех, в то время как компаньон просто понимающе ухмыльнулась.


- Страшиться нечего. Мы используем способ, управляемый системой, и эта смерть не навсегда. Можем мы попросить пару добровольцев устроить демонстрацию?


Два ветерана тут же шагнули вперёд. Один из них был четырёхруким циклопом с двумя рогами на затылке и тёмно-красной кожей. Другого я мог назвать лишь орком. Высокий, зеленокожий и с бугрящимися мышцами. Они оба явно знали друг друга, судя по тем ухмылкам, которыми они обменялись, когда приблизились к одной из сцен.


Как только они заняли места, они начали двигать руками, словно взаимодействовали с окном сообщений, в то время как компаньон снова заговорила.


- Стандартом силы для этого турнира является Хранитель 1 Ранга на своей земле. Для тех из вас, кто ещё не вступил в игры, это означает Хранителя, которой только прошёл квалификацию и ещё не достаточно силён, чтобы сразиться с большими мальчиками.


Можно использовать любую систему, если только игра не рассудит, что общий уровень силы поднялся выше первого ранга. Тут вы можете выбрать необходимые вам системы и можете создать для себя инвентарь, который возьмёте с собой в сражение. Естественно, ни один из используемых тут предметов не является настоящим, так что вы не сможете сохранить их себе после боя.


Когда она закончила объяснение, два Хранителя исчезли со своих мест на сцене. В то же самое время, над сценой появилась большая проекция, показывающая их обоих в разных местах.


- Это - фаза приготовления. Оба бойца располагаются в случайных местах искусственного мира третьего размера. Как только минут заканчивается, они могут покинуть свои зоны в поисках своего противника.


Чтобы предотвратить превращение боевого турнира в игру в прятки, со временем, этот мир будет постоянно сжиматься. Спустя десять минут, мир уменьшится до нулевого размера, чтобы им было легче найти свою цель. Если они всё ещё не смогут её найти, то ещё через пять минут мир будет размером с одну из этих сцен, и тот, кого вырубят первым - проиграет. Это означает, что у большинства матчей будет ограничение в пятнадцать стандартных минут!


Скорее всего, она подгадала своё объяснение к отсчёту времени, потому что, как только она закончила говорить, двое участников начали действовать. Оба бойца решили оставить свои собственные тела, поэтому их было легко отличить. У них ушло меньше минуты на то, чтобы найти друг друга, после чего они начали рукопашное сражение в полную силу.


Я видел, как между их телами летают синие и золотые энергии, но было трудно разглядеть их движения, в силу той скорости, с которой они двигались. Было трудно сказать, смогу ли я поспевать за ними, если воспользуюсь всей силой, что сейчас есть у моего мира. Всё, что я мог увидеть - это расплывчатые удары кулаками и ногами, и слышать оглушающий рёв, который сопровождал каждый удар.


Так продолжалось ещё пять минут и ни у одной из сторон не было явного преимущества. Пока, внезапно, четырёхрукий циклоп не сложил руки вместе, чтобы выпустить зелёную взрывную волну. На мгновение, оркоподобного Хранителя застали врасплох, что позволило его противнику вонзить все четыре руки прямо ему в грудь.


В толпе послышался вздох, который, несомненно, прозвучал со стороны того Хранителя, который спрашивал о смерти. Однако, когда тело орка обмякло, проекция потухла. Через мгновение, два Хранителя снова появились на своих прежних местах на сцене. Краснокожий Хранитель триумфально улыбался, в то время как второй качал головой.


- И вот вам демонстрация. Как вы все только что видели, MeanGreen явно умер от финального удара MissTery.


Среди собравшихся Хранителей послышались смешки, когда компаньон произнесла название четырёхрукого Хранителя. Однако, ей, похоже, было всё равно и она продолжила.


- Вот так. Теперь все могут быть уверены, что эта игра совершенно безопасна. Это всё происходит под присмотром системы, и тут не бывает настоящих смертей.


От её слов среди новых Хранителей пронеслись вздохи облегчения, в том числе и от меня. Я видел, что в играх системы возможно симулировать смерть, как часть игры, так что я знал, что подобное может случиться. Однако, увидеть это из первых рук помогает поверить, что не случится ничего плохого.


- Итак! - она снова хлопнула в ладоши, чтобы привлечь всеобщее внимание, а её зелёные глаза засветились. - Это турнир на выбывание. Если вы проиграете, то попадаете в группу проигравших, чтобы определить своё финальное положение. Если вас выбивают во второй раз, то вы выходите из игры. Победитель из команды проигравших будет иметь шанс сразиться за титул второго места. И, если он победит, то ему будет дан шанс сразить чемпиона.


Все посмотрите на тыльную сторону своей основной конечности, там вы найдёте номер. Во время объяснения, я взяла на себя свободу отметить каждого из вас, и эти номера будут означать сцены, к которым вы приписаны для своего первого боя. Прежде чем турнир начнётся, у вас будет десять минут на то, чтобы проверить систему и ознакомиться с ней. Затем, пять минут на настройку вашего персонажа, и, наконец, одна минута на приготовление к бою.


Я повернул свою правую руку и обнаружил там чёрную цифру восемь.


О, да, точно один из компаньонов Гримора.


Если она смогла так сделать, то у неё явно больше свободы, чем предоставляют Гостевые Привилегии. Она тут совсем как дома.


И всё же, я направился к восьмой сцене. И, к счастью, обнаружил там одного из новых Хранителей, судя по тому, как они выглядели до того, как правила были объяснены. Мельком оглядев комнату, я понял, что все новые Хранители были поставлены в пару друг другу, а не только мы.


- Удачи, - сказал мужчина напротив меня.


Судя по его наряду, было видно, что он - мастер боевых искусств. Он был одет в чёрную робу в обтяжку, с разрезом ниже талии. На ногах у него были такие же свободные штаны. Он был очень похож на типичного мастера боевых искусств с Земли, если не обращать внимания на тот факт, что у него была светло серая кожа и по три пальца на каждой руке.


- И тебе.


Я коротко кивнул, прежде чем выйти на сцену и взглянуть на систему. Передо мной тут же появился экран, который был похож на Рынок Хранителя с различными системами для покупки. Там были даже "предустановленные" персонажи, которые я мог выбрать для игры.


Естественно, я хотел нечто такое, чем я могу воспользоваться в качестве преимущества, учитывая мою ограниченную тренировку. Моё собственное тело было для меня наиболее знакомым, поэтому я оставил его в покое. Что касается сил, то я дал ему ману и ци, позволяя себе создать чакру. Хотя... просто ради безопасности, я повернулся, чтобы задать вопрос компаньону, отвечающему за турнир.


- У меня внутри запечатано дух существа. Навредит ли ему эта игра?


Несколько участников подняли головы, услышав это, либо удивлённые данной информацией, или просто с любопытством ожидая ответа.


- Нет, - ответила компаньон, слегка пожав плечами. - Ваше тело, и всё что внутри него, сохраняется в момент начала матча, так что, всё возвращается в предыдущее состояние, когда матч заканчивается.


Это очень помогло мне успокоиться, а иначе я бы тут же покинул турнир. Всё-таки, если Лиовинн убьют просто потому, что я вступил в бой, то это не стоит никаких призов. И хотя компаньон не упомянула о том, какие будут призы, они наверняка уже были зарегистрированы системой.


Чемпион с первого места отправится домой с полутора тысячами очков. Второе место получит тысячу, а третье - пятьсот. После них, четвёртое место получит двести очков, остальные награды не получат.


Я слабо кивнул, прочитав это, после чего вернулся к экрану и начал настраивать своего персонажа. Когда я листал список, я увидел нечто интересное, отчего не удержался от улыбки. Одной из систем, которую можно было использовать в этом турнире, была наша собственная карточная магия.
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Глава 171: Уничтожение



Как только я увидел в в списке вариантов для этой игры систему карточной магии, я не удержался от того, что забросил мысли о победе. Не потому, что я стал меньше уверен в своих шансах, а потому, что испытал сильную потребность узнать, какой будет карточная магия, как только она достигнет уровня, подходящего для игр. Более того, я почувствовал, что проведённые Удоной проверки могут быть не совсем точными.


Та идея с ценностью карт, что она мне изначально объясняла, на первый взгляд выглядела логичной, пока я не начал размышлять глубже. Всё-таки, это означало, что достаточно скомбинировать две карты второго уровня, чтобы они стали третьего уровня. А что насчёт третьего уровня карт? Тогда каждая будет скачком на несколько уровней.


Нет, я чувствовал, что там должно быть что-то ещё в том, как работает ценность, вместо того, чтобы просто добавлять их при слиянии. Поэтому, я добавил варианты Карточный Закон и Карточную Магию к своему персонажу, что привлекло моё внимание к ещё одной особенности этой небольшой игры. Сбоку экрана была медленно заполняющаяся вертикальная шкала.


Под этой шкалой было всего два слова "Уровень Силы", означающие, что это, вероятно, примерное измерение общей силы. Она никак не отреагировала, когда я дал себе способность использовать ци, ману и чакру, но заметно увеличилась, когда я добавил силу карт.


И всё же, когда всё сложилось, то это было меньше пяти процентов на шкале "Уровня Силы". Что привело меня к следующему окошку. Теперь, когда я обозначил системы, которые хочу использовать, мне нужно было изменить атрибуты моего тела. Там были различные кнопки для увеличения моей силы, скорости и всего остального.


Так как я планировал использовать Тысячу Рук, Десять Тысяч Нитей в этом бою, я увеличил свои ману и ци. Я был не совсем уверен в том, сколько я себе даю, но к тому времени, как я закончил, уровень силы был на пятидесяти процентах. Вернувшись к предыдущему окну, я добавил себе путь ци, который специализировался на защите, так, чтобы моё хрупкое физическое тело не было бы для меня слишком слабым.


Наконец, я добрался до своего окошка "инвентаря". Тут, я мог выбрать любое оружие, броню или артефакты, которые я хотел взять с собой. Как я и ожидал, это также включало в себя магические карты, как только я добавил себе эту систему. И вот тут-то я и обнаружил, откуда растёт корень недопонимания Удоны.


Насколько я понял, Удона работала с карами слияния первого уровня, и ожидала, что они все были такими. Однако, в том списке карт, что я видел, карты слияния шли до самого седьмого ранга.


Должно быть, вместо того, чтобы иметь предел сливаемых вместе карт заклинаний - это у карт слияния есть предел того, сколько карт они могут слить вместе.


Подняв окошко, я проверил, сколько ещё времени мне осталось... и там было ещё более пяти стандартных минут, прежде чем начнётся фаза приготовления этого раунда, а значит, всего десять минут. Я начал собирать различные магические карты, комбинируя их в различные заклинания. Глядя на конечный продукт, некоторые карты я сбрасывал, а другие оставлял себе. Каждая из них поднимала общий уровень силы на небольшую часть, пока вся шкала не заполнилась.


Странным образом, я выяснил, что только заклинания четвёртого уровня имели значительное влияние на шкалу уровня. Каждая такая карта увеличивала шкалу на пять-десять процентов, в то время как заклинания третьего уровня едва ли были заметны.


Полагаю, это означает, что у обычных Хранителей, в среднем, будет много доступных им сил третьего уровня, и лишь несколько - четвёртого уровня...


Эта игра дала мне удивительное количество озарений о том, чего ожидать от будущих игр Хранителей. Вместе со всем этим и игрой Карты Хранителя, у меня появилось ощущение понимания того, что я делаю... впервые за долгое время.


Покачав головой, я просмотрел все предметы, что я себе выдал. Только один из них был настоящим оружием, хотя он тоже был зачарован при помощи карточной магии. У меня всё ещё оставалось несколько минут, но я уже был доволен тем распределением, что я для себя сделал.


Глянув напротив себя, я увидел, что мой противник всё ещё ищет что-то в системе. Он выглядел так, словно у него были проблемы с тем, чтобы выбрать то, что он хочет использовать. При виде этого, я вздохнул с облегчением, чувствуя, как мои шансы в первом раунде увеличились. Всё-таки, если я буду против того, кто не знает, что он делает, то всё не так уж и плохо.


И вот так, прошли долгожданные минуты до начала турнира. К счастью, персонаж, которого я настроил, не был уничтожен, когда началась стадия подготовки, поэтому мне не пришлось проходить через весь этот процесс снова. Вместо этого, как только закончился последний отсчёт, я почувствовал, как знакомый свет обволакивает моё тело.


Ощущение было схожим с тем, что происходило, когда я спускался в мир, так что я не слишком переживал. И, конечно же, когда я открыл глаза, пейзаж изменился. Я больше не стоял в большой комнате, наполненной Хранителями, а был перемещён на большую гору, прямо перед снежными вершинами. Моё тело охватила прохлада, но не нанесла никакого вреда.


В углу своего поля зрения я увидел таймер, отсчитывающий от ста секунд. Вне всякого сомнения, это было время до начала сражения. Так как у меня было некоторое время, я посмотрел на свои предметы. Мой наряд не сменился после появления тут, и остался всё такой же футболкой и джинсами, которые я обычно носил в Комнате Админа. Единственным отличием была маленькая чёрная коробка, которая была прикреплена к моему поясу.


Это был контейнер для моих карт, которые я тут же достал. Когда я подготавливал для себя карты, я понял одну критическую слабость этой магической системы. В отличие от магических систем, которые полагаются только на понимание пользователя, эта требует от вас найти нужную карту, чтобы использовать её каждый раз, когда вы создаёте заклинание. Это добавляло несколько ненужных секунд к процессу создания заклинания.


К счастью, я был не единственным, кто это заметил. Оружие, которое я выбрал для себя в этом бою, было как раз тем предметом, который был разработан специально для того, чтобы преодолеть эту слабость. У меня ушло лишь мгновение на то, чтобы найти нужную карту в колоде, которая тут же превратилась в серебряный пистолет.


Ствол пистолета был гладким, имел прямоугольную форму и узкую щель в то месте, откуда он стрелял. При зарядке открывалась щель, куда вставлялись карты. Одна за другой, я начал помещать карты заклинаний, которые взял с собой, в этот пистолет, и теперь я мог мысленно призвать необходимую карту, которую нужно было активировать.


К тому времени, как я закончил, обратный отсчёт почти закончился, поэтому я протяжно вздохнул, направляя пистолет в небо. Как только щёлкнула последняя секунда, я нажал на курок.


Обнаружение жизненных форм.


Зелёный свет вылетел из оружия и устремился в небо, после чего разошёлся волнами во всех направлениях. Я не был уверен в том, как двум предыдущим бойцам удалось найти друг друга так быстро, но наверняка все выбирали себе какую-нибудь способность к обнаружению. Моя была в виде заклинания похожего на радар, которое могло покрыть огромную область. Так как в этом мире было лишь два живых существа, найти его будет легко.


Конечно же, спустя всего несколько мгновений, я почувствовал мысленный укол заклинания, показывающий мне местоположение моего противника. Закрыв глаза, я начал раскидывать мои нити чакры, готовясь к грядущей битве. Только теперь я заметил, что уровни моей маны и энергии ци были гораздо выше обычного.


Так вот как оно будет...


Я помотал головой, чтобы избавиться от отвлекающих мыслей, после чего снова выстрелил из пистолета.


Шаг сквозь пространство.


В этот раз свет, что вышел из ствола пистолета, пролетел лишь небольшое расстояние, после чего остановился, развернулся и покрыл моё тело. Через мгновение, я был высоко в небе, над другим Хранителем, который внезапно повернулся ко мне лицом.


Судя по его телу, он тоже не стал модифицировать свою внешность. Хотя, я не знаю, какие у него будут способности, поэтому я хотел обыграть это безопасным образом. Прежде, чем дать ему шанс атаковать меня, я нацелил пистолет на него и влил в него огромное количество маны.


Призыв метеора.


Перед пистолетом появился жёлто-красный портал, который начал расти всё больше и больше, пока не стал выглядеть так, словно готов поглотить всю землю подо мной. Это было моё самое мощное заклинание из тех, что я приготовил, одно оно было оценено в десятипроцентную часть силы. Из этого портала на мир начал спускаться гигантский пылающий камень, который врезался в землю, создав взрывную волну, разошедшуюся во все стороны. Огонь и пепел заполнили мой обзор, как только портал исчез. До самого горизонта внизу были только камни.


Я снова создал заклинание обнаружения, и резко повернулся в сторону, рефлекторно подняв левую руку. Должно быть, серокожий Хранитель каким-то образом телепортировался, потому что он был в воздухе рядом со мной, набрасываясь на меня с мощным пинком. Даже со всей моей энергией ци, сфокусированной на защите, я почувствовал, как в моей руке что-то треснуло, и меня пронзила боль.


Боец физического типа...


Я мысленно оценил то, что он выбрал, основываясь на том, как он себя проявил, даже пока моё тело летело прочь. К счастью, а защищался свободной рукой, а иначе я бы потерял своё единственное оружие.


Раскинув свою энергию ци вокруг себя, я использовал её в качестве завесы, чтобы поймать воздух, замедлив себя и, в итоге, остановив. Второй Хранитель уже снова нёсся на меня, давая мне достаточно времени, чтобы активировать очередное заклинание, прежде чем он прибудет.


Неосязаемость.


Слабое синее свечение появилось на пистолете, когда Хранитель снова появился передо мной. Когда его кулак, облачённый жёлтым сиянием энергии ци, ударился в мою грудь, он тут же прошёл сквозь меня. Эта неожиданная перемена заставила Хранителя потерять равновесие, что дало мне достаточно времени на то, чтобы поднять пистолет и активировать второе атакующее заклинание.


В общей сложности, я приготовил три атакующих заклинания. Первым было заклинание метеора, для обширного разрушения области, которое с лёгкостью могло сравнять с землёй небольшую страну. Второе специализировалось на том, чтобы разбираться со сверхъестественной защитой, обращая её против своего же пользователя. А это было третье, чистое, сфокусированное уничтожение одной цели.


Аннигилировать.


Из ствола пистолета, который был всего в нескольких сантиметрах от лица Хранителя, вылетела липкая зелёная энергия. Когда она вошла в контакт с его головой, свет в его глазах потух. Чёрное пятно появилось в месте контакта, и оно быстро распространилось по всему телу. По мере его распространения, он словно сгорал. Его тело рассыпалось на части, превращаясь в пепел, падающий на землю.


Как только последнюю крупицу пепла сдуло, меня снова охватил синий свет, возвращая меня на сцену. Напротив меня, серокожий Хранитель выглядел совершенно озадаченным, словно до самого последнего момента не понимал, как ему удалось проиграьт.


- Как... что это за оружие? - спросил он, явно догадавшись, что используемый мною пистолет сыграл огромную часть в моей победе.


- Карточный Закон и Карточная Магия, - я сказал ему базовые системы, необходимые для пистолета. - А оружие - это Пистолет Мага.


Оглядевшись вокруг, я увидел, что лишь немногие бои уже закончились, а большинство всё ещё продолжается. Это было совсем не удивительно, так как мне удалось закончить свой довольно быстро.


Лиовинн, ты в порядке?


Я не удержался от того, чтобы задать мысленный вопрос, потому что часть меня всё ещё была обеспокоена.


Я в порядке, отец, - ответила она из моей духовной сферы. - Что произошло? Я видела, как ты готовишься к бою, а затем всё закончилось.


Ты не смогла увидеть того, что произошло во время самого боя?


Часть меня была слегка удивлена. Я ожидал, что её просто запечатает в моей духовной сфере, и она не сможет вмешиваться. Вместо этого, похоже, что ещё совсем от всего отключило.


Нет, не смогла. А было интересно?


Я почувствовал любопытство в её голосе, когда она спросила об этом, так как она никогда раньше не видела меня, сражающегося в полную силу.


С моих губ сорвался тихий смех, когда я покачал головой.


В следующий раз я дам своему персонажу духовную энергию, чтобы ты могла хотя бы посмотреть.


А если это не сработает, то мне придётся найти какой-нибудь другой способ, чтобы дать Лиовинн посмотреть на сражения.


Оглядевшись, я увидел различные проекции над сценами, показывающие каждое сражение. Большинство увиденных мною Хранителей были рукопашными бойцами, но было и несколько тех, которые выбрали более магический подход, как я. Не будет преувеличением сказать, что рукопашные бойцы могли раздробить гору своими ударами... потому что я видел, как кто-то это сделал. С другой стороны, у магических пользователей были мощные заклинания.


В одном из сражений, я увидел, что оба участника ещё даже не встретились. Оба они, похоже, выбрали магический тип, и просто сидели в позах медитации на своих стартовых точках. Едва я задумался о том, что они хотят сделать, как один из них резко открыл глаза и хлопнул рукой по земле.


Проекция боя начала удаляться, чтобы показать весь мир, на котором сражались эти двое. По всему миру были видны колебания, словно он стал жидким. Чем дальше они продвигались, тем больше становились. И когда они дошли до Хранителя на другой стороне, планета взорвалась.


Это вот так выглядят атакующие заклинания пятого уровня? - удивлённо спросил я сам себя.


Единственный способ, который я мог представить, чтобы это могло бы сработать - это если они попытались обмануть систему. Вместо использования сил третьего и четвёртого уровня, они взяли себе разрывающее планету атакующее заклинание пятого уровня. Учитывая то, как долго им двоим пришлось ждать, чтобы нарастить свою силу, у них ушло больше половины силы на одно только это заклинание.


Конечно, подобная стратегия не была надёжной в долгосрочном плане. Всё-таки, я уже закончил свой бой к тому времени, как тот Хранитель запустил свою атаку. Если я найду любого из них прежде, чем их атака будет готова, то бой будет закончен прежде, чем у них будет шанс сделать свой ход...
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Глава 172: Играя Подло



Для моего второго боя, я довольно неожиданно оказался в паре с другим Хранителем новичком. Судя по всему, теперь распределение было более случайным, так как некоторые другие новички оказались в парах с ветеранами. Хотя, более важно было то, что в пару мне попался тот Хранитель-новичок, который использовал стратегию взрыва мира в предыдущем бою.


Похоже, что он не стал тратить много времени на редактирование своего персонажа, что, вероятнее всего, означало, что он и во второй раз намерен использовать ту же стратегию. Покачал головой, я спокойно стал ждать пока пройдёт период подготовки. Этот матч был самым лёгким из всех, что я мог ожидать, так как я победил просто телепортировавшись к нему и сбросив на него метеор.


И в этот раз я был первым, кто закончил свой матч, так как был поставлен против такого оппонента, который вообще не заслуживал быть во втором раунде. Поэтому, я просто воспользовался шансом, чтобы подождать, пока остальные закончат свои сражения и начнётся третий раунд. С другой стороны, это дало мне время понаблюдать за разнообразные боевыми стилями, которые были использованы различными участниками.


Большинство рукопашных бойцов, похоже, были сконцентрированы на энергии ци, и лишь некоторые использовали божественную энергию, ману или другие виды энергий, которые я не мог определить. Был там один, который сразу же меня заинтересовал, так как тело Хранителя излучало практически радужное сияние. Я понял, что мне довольно трудно определить какими эффектами обладала эта энергия, потому что она, по всей видимости, была слишком разносторонней. По мере необходимости, она либо создавала заклинания, либо усиливала его тело.


Вероятно, это комбинация энергии более высокого уровня... - подумал я про себя, пока остальные Хранители начали заканчивать свои матчи один за другим. Когда последний бой был решён, компаньон шагнула вперёд, с улыбкой на лице.


- Ладно, слушайте все. В круге победителей у нас осталось девять бойцов. Так как бои проходят в парах, то это означает, что они участник выпадает в каждом раунде. Каждый раз, пропуск получать будет тот, кто завершил свой раунд быстрее всех.


Её голос эхом разнёсся по комнате, привлекая внимание остальных Хранителей.


Она медленно повернулась и посмотрела на меня.


- В этом раунде это будет EarthForceOne, так как он закончил свой бой за сорок восемь секунд.


Я медленно кивнул, услышав это, хотя многие из присутствующих, вероятно, были удивлены, услышав число. Если бы они знали, кем был мой противник, то всё было бы иначе. Но, по крайней мере, я смог получить пропуск в четвертьфинал.


Пока все были заняты приготовлениями к своему следующему сражению, я спустился со сцены, чтобы снова понаблюдать за ними. Так как в этом раунде было всего четыре матча, у меня было больше возможностей понаблюдать за моими будущими противниками. Это было для меня явным преимуществом, но это также означало, что я не смогу пропустить следующий раунд.


Из этих восьми Хранителей, был лишь один, которого я признал как участника группы новичков. Судя по его выступлению, он был боевым экспертом, полностью сфокусированным на энергии ци. Я смог увидеть множество способностей, продемонстрированных им, которых я раньше не видел, чтобы использовали монахи.


Когда он двигал телом, то вокруг него появлялось золотистое сияние, принимающее различные формы для атаки или защиты. Иногда, он создавал меч из энергии в своих руках, чтобы замахнуться им на своего противника, а иногда он встряхивал плечами, чтобы появился золотой щит для его обороны. Даже его финальная атака, которую он использовал в битве, была шокирующей, хотя она не была совершенно новой для меня.


В своей последней атаке, он сложил руки вместе, создав золотой шар из энергии ци между ладоней. Его пальцы были изогнуты, словно когти и он вытянул руки вперёд. Когда он это сделал, золотистый шар вылетел из его рук и полетел вперёд. Однако, после того, как он пришёл в движение, он принял иную форму.


Изначально шарообразный золотой свет приобрёл форму гигантской головы дракона с широко открытой пастью. К этому времен, его противник был ослаблен и утомлён боем, и мало что смог сделать, когда челюсти дракона сомкнулись на нём. И вот таким образом этот Хранитель перешёл в следующий раунд.


Меня потрясло увиденное, и не только меня... Внутри моей духовной сферы, Лиовинн тоже была потрясена. Та атака, что он использовал, была очень похожей на ту атаку, которую использовала Лиовинн перед своей смертью, хотя эта выглядела более продвинутой.


Отец, ты с ним тоже будешь сражаться?


Может быть..


Я медленно кивнул. Этот Хранитель был не первым, закончившим свой раунд, так что не отправится прямо в полуфинал. А это означало, что был шанс один к трём, что он станет моим противником.


Глядя на тыльную сторону своей руки я увидел, что восьмёрка изменилось на единицу, обозначая, что мне нужно идти к первой сцене. Как только я пришёл туда, я увидел, что моим противником был не тот Хранитель, что специализируется на ци. Наоборот, это был MeanGreen, тот самый зеленокожий Хранитель, который был убит во время демонстрации.


- Ты же один из новичков, верно? - спросил он хриплым голосом, глядя на меня с другой стороны сцены. Когда я кивнул, он широко ухмыльнулся.


- А ты неплохо справился, раз зашёл так далеко. Хотя, тут всё и закончится, думаю. Может, тебе больше повезёт в турнире проигравших и у тебя будет ещё один шанс.


Было непонятно, пытается ли он дать совет или просто дразнит, учитывая его хриплый голос.


Я просто выбрал того же самого персонажа, что использовал ранее, и добавил ему духовную энергию, чтобы Лиовинн потенциально могла посмотреть. Я не сделал этого в предыдущем раунде потому что... ну, потому что бой не обещал быть чем-то интересным, чтобы ей стоило его посмотреть.


В этот раз, как только мы вступили в бой, я не стал выстреливать своим заклинанием обнаружения, чтобы найти MeanGreen’а. Я уже видел раньше, что у него есть способность к обнаружению, и он скоро меня найдёт. Вместо этого, я начал готовить поле боя в той долине, где я оказался.


Ловушка: Связывающие Цепи. Ловушка: Иссушение Души. Ловушка: Обнуление Ци. Ловушка: Круг Телепортации.


Одна за другой я начал готовить на земле серии заклинаний, дожидаясь, пока MeanGreen меня найдёт, чтобы устроить ему небольшой приятный сюрприз.


Только когда я закончил приготовления, я глубоко вдохнул, выстрелив в воздух своей магией обнаружения. Земля вокруг меня была обширной долиной, которая с одной стороны была ограничена горами, а с другой - океаном. Согласно моему заклинанию, MeanGreen шёл со стороны океана, и будет тут всего через несколько мгновений.


Когда я посмотрел на горизонт, то увидел слабое золотистое свечение, которое быстро приближалось ко мне. Однако, я не стал поднимать пистолет, чтобы выстрелить в него. Ни одно из моих приготовленных заклинаний не подходили для подобной ситуации, поэтому я просто ждал, пока он войдёт в зону моих ловушек.


Однако, как только зелёная фигура в золотом свечении оказалась на равнинах, он резко остановился за пределами зоны ловушек.


- Э? Ты меня тут поджидал? - спросил он удивлённым голосом. Глянув на землю, он, похоже, почувствовал присутствие ловушек. - Ты же знаешь, что эти штуки сработают, только если я на них наступлю, верно?


- Знаю, - сказал я, спокойно улыбаясь. Вот теперь я поднял пистолет. - Поэтому мне просто нужно заставить тебя на них наступить.


Вынужденный телепорт.


Когда я нажал на курок своего серебряного пистолета, из него вылетел белый луч света. Однако MeanGreen даже не обратил на него внимания, а просто шагнул в сторону, чтобы тот не попал в него.


- Серьёзно? Только не говори мне, что это вот так ты сражался раньше... - сказал он с долей печали в голосе.


Я просто пожал плечами, продолжая спокойно улыбаться. При виде этого MeanGreen вздохнул и покачал головой. Я увидел, как свет, что был вокруг его тела начал фокусироваться на его ладонях, и знал, что он собирается уничтожить все расставленные мною ловушки.


Однако, это и был тот момент, которого я ждал. Шагнув, я появился прямо перед MeanGreen’ом, и мой пистолет уже был заряжен вторым зарядом и прижатым к его тело. В этот раз, когда появился свет, он мог лишь отпрыгнуть назад, тщетно пытаясь увернуться, но луч всё равно его догнал.


Когда белый свет охватил его тело, он вскрикнул и, внезапно, исчез, появившись позади меня в ловушках, которые я расставил заранее. Серебряные цепи выстрелили из земли, вонзаясь в его кожу. Поднялся чёрный туман, обволакивая его ноги. Даже его золотистое сияние потускнело, когда его всосало в землю.


- Это... это подло, - пробормотал он с гримасой, пытаясь пошевелить руками.


Я видел, как вены начали набухать, а его мускулы задрожали.


- Ты же знаешь, что это меня не убьёт... - произнёс он сквозь стиснутые зубы.


Я чувствовал, как мощная энергия поднимается в нём, и мог лишь кивнуть.


- Я знаю. Но это удержит тебя на месте.


Мне пришлось усмехнуться, произнося это, когда я поднял свой пистолет и снова навёл на него. В этот раз я выстрелил последним заклинанием из своего арсенала.


Диссонанс.


Судя по описанию этого заклинания, которое предоставила система, у него была самая ужасная точность, просто потому что эффект заклинания был нацелен даже на себя. Но при такой дальности, против неподвижной цели - это был идеальный вариант. Из моего пистолета вылетела спиральная пара чёрных лучей, столкнувшихся вместе, прежде чем вонзиться в тело MeanGreen’а.


Тело MeanGreen’а согнулось. Упав на землю, он закашлял кровью. Та энергия, которую он наращивал в своём теле, внезапно вышла из-под контроля внутри его тела. И без возможности управлять своей энергией... он лопнул. Его тело разорвало на части по швам, кровь и кости разлетелись во все стороны облаком ошмётков.


И вот так я успешно закончил раунд четвертьфинала этого турнира. Честно говоря, я был удивлён собой. Возможно, это всё было благодаря тому, что у меня было время понять систему карточной магии, а также при поддержке Пистолета Мага, но я изначально не ожидал, что зайду так далеко.


Что удивило меня ещё больше, так это то, что я был первым, кто закончил бой, а это означало, что я заполучил билет в финал. В итоге, это означало, что я гарантировал себе победу как минимум пяти сотен очков, даже если я проиграю в обоих предстоящих матчах. Пятьсот очков, плюс новое понимание о том, как работает система карточной магии - этот турнир себя полностью окупил.


Когда я вернулся в комнату турнира, я увидел, что группа проигравших всё ещё сильна. Те, кто уже проиграл, по большей части ушли, а те, кто остался, просто наслаждались представлением. Напротив меня был MeanGreen с непокорным выражением на лице, но, в итоге, он не стал оспаривать своё поражение. В свою защиту, могу заявить, это была его вина, что он так много говорил...


К сожалению, Хранитель, за которым я смотрел, не прошёл чертвертьфинал, и был уничтожен тем, кто был на демонстрации, MissTery. Краснокожий Хранитель вежливо поклонился своему противнику, прежде чем перейти к следующей битве. Когда он увидел, что MeanGreen направляется на турнир проигравших, он явно был удивлён, и бросил в мою сторону странный взгляд.


Я вежливо улыбнулся ему и коротко кивнул, после чего начал смотреть его сражение. Его противником был Хранитель, которого я никогда не видел до этого турнира, он был похож на темнокожего мужчину. В этот раз оба бойца сражались в рукопашную, но, в итоге, MissTery одержал очередную победу, добравшись до финала.


Однако, дальше было не то, чего я ожидал. Мы не перешли сразу к нашему последнему матчу. Вместо этого, как только битва MissTery была окончена, компаньон, отвечающий за турнир, дала нам сигнал подождать. Только когда текущий раунд в турнире проигравших закончился, она сделала объявление.


- Ладно, слушайте все! Финалисты круга победителей были определены! У нас есть наш действующий чемпион, MissTery! А в другом углу, новичок EarthForceOne!


А теперь все пусть приготовятся к своему сражению... как только вас догонит группа проигравших. Всё-таки, у их победителя всё ещё будет шанс сразиться за первенство!


Она ехидно улыбнулась, говоря это, к большому разочарованию толпы.


Ну... по крайней мере, у нас есть время отдохнуть?
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Глава 173: Сокрушение



Хоть я уже и гарантировал себе призовое место, я не мог отлынивать. Если я смогу занять второе место или даже стать чемпионом, то мой приз значительно увеличится. Однако, в данный момент новых Хранителей больше не осталось. И даже среди команды проигравших я видел лишь ветеранов, демонстрирующих свою взрывную силу.


Теперь битвы длились недолго, так как все вкладывали всё, что у них есть в эти матчи, чтобы закончить их одним решающим ударом. Все они знали, что ещё один проигрыш означает, что они потеряют любой шанс на победу в этом турнире. И хотя на подобных собраниях проводилось множество турниров в одной игре, тогда им придётся пробиваться через новый турнир ради этого приза, что, по ощущениям, было примерно то же самое.


Я наблюдал за тем, как один за другим проявлялись силы, которые Хранитель может показать на играх. Магия, культивация, там был даже один Хранитель, который решил разбавить это, создав для боя чисто технологический настрой. Хотя, похоже, он был не знаком с тем оружием, которое выбрал себе для боя и благодаря этому был уничтожен.


К моему удивлению, последним победителем в команде проигравших оказался MeanGreen. Он смог быстро одолеть всех своих соперников, используя тот же стиль физического боя, что он показывал ранее. И как только он занял место "Финалиста Проигравших", как это назвала ведущая компаньон, он бросил яростный взгляд в мою сторону.


- Ладно, все! Наступил момент, которого вы все так ждали! Оба наших непобеждённых бойца! EarthForceOne, MissTery, пожалуйста, подойдите к первой сцене! - воскликнула она оглушающим голосом.


Я и краснокожий Хранитель отправились на бой.


Как и ожидалось, никто из нас не стал изменять наши аватары для этой битвы. Мы добрались до финала благодаря одному стилю боя, и мы хотели довести его до конца. Хотя, что касается меня, я пытался придумать безошибочный план победы над MissTery...


Как только обратный отсчёт закончился и нас отправило в мир, я обнаружил себя стоящим на крохотном острове. Одного шага в любом направлении было достаточно, чтобы я оказался в воде. Я быстро заряди свои магические карты в обойму пистолета и стал ждать начала битвы. Зарядив, я не стал снова расставлять ловушки, а выстрелил своим заклинанием обнаружения.


Я сомневался, что мне удастся так легко использовать ловушки во второй раз. Даже если проигнорировать тот факт, что MeanGreen мог предупредить этого Хранителя о том, как я смог победить его в нашей битве, сама наша битва заставила меня потерять уверенность в этой тактике. Всё же, MeanGreen смог увидеть мои ловушки, и попался в них только потому, что потратил слишком много времени на разговоры.


Как только моё заклинание обнаружения показало мне, где был MissTery, я выстрелил заклинанием телепортации, чтобы оказаться примерно в полутора километрах позади него. Заставив его сменить курс, я пытался выиграть немного времени, тем временем начав стрелять в себя.


Зачарование: Скорость. Зачарование: Сила. Эгида.


Эти три зачарования усилили мои физические способности.


Наложив эти три заклинания, я переложил Пистолет Мага в левую руку. Он мало чем сможет помочь мне в сражении, но я и не мог превратить его в карту. Если рассуждать логически, то в таком случае, сломаются те несколько карт, которые вложены в него, а у меня всё ещё был шанс на то, что они мне потом понадобятся.


К тому времени, как я закончил накладывать на себя усиления, я уже увидел MisTerry на горизонте. Однако, он не помчался ко мне, а просто стоял в воздухе. Одним глазом он смотрел на меня издалека, а его четыре руки были сложены перед ним в форме ромба. В центре этого ромба была видна светящаяся сфера золотистого света.


Я рефлекторно начал раскидывать свои нити чакры, готовясь увернуться в любой момент. Судя по моим наблюдениям за боями Хранителя специализирующегося на энергии ци, я уже догадался, что это была подготовка к какой-то крупной технике. И, конечно же, я был не разочарован.


Через несколько мгновений, MissTery хлопнул всеми четырьмя руками по золотистому свету, отчего тот прилип к его рукам. Затем, он начал двигать руками в странном медленном ритме, оставляя золотые светящиеся изображения. Когда он закончил, у него было уже не четыре руки, а ещё сорок позади него.


И всё же, это было ещё не всё. Он не рванул ко мне, чтобы одолеть меня своей боевой силой. Вместо этого, все сорок четыре руки вытянулись перед ним, формируя четырёхслойный круг из рук. В этот раз, я уже почувствовал колебания энергии ци, доносящиеся до моего местоположения, и моя рука вцепилась в пистолет.


Это не была какая-то специальная сила из системы. Если я прав, это техника, которую он научился создавать благодаря его собственным тренировкам. Внезапно, все сорок четыре руки перевернулись, и мир вокруг меня словно потрескался. В воздухе появились чёрные трещины, расходящиеся от его местоположения, словно паутина.


Покрытая травой земля, на которой я стоял, разломилась на части. Некоторые из них взлетели в воздух, а некоторые, начали падать в трещины. Энергия ци теперь была везде вокруг меня, и я её уже ощущал. В отчаянном порыве, я начала шагать через свои нити чакры, пытаясь сбежать как можно дальше. Если это была техника направленного действия, то если я буду двигаться туда-сюда - это ничего мне не даст, поэтому убегать нужно было в одном направлении.


К счастью, мои нити чакры позволяли мне проскользнуть через потрескавшееся пространство, но я так и не почувствовал, что вышел из поля энергии ци, которое излучал MissTery. Оглянувшись в его сторону, я увидел, что он всё ещё смотрит на меня с серьёзным выражением на лице, а его руки направлены в мою сторону. Пока я смотрел на него, его ладони развернулись внутрь, и схлопнулись, превратившись и его изначальные четыре руки.


На мгновение, я почувствовал давление на теле, которого ранее никогда не встречал. Я чувствовал, как мои кости трескаются, дробясь под давлением этой силы. Но, прежде чем я успел даже вскрикнуть, всё закончилось. Я снова вернулся на сцену, согнувшись и схватившись за консоль, чувствуя, как у меня спина покрылась холодным потом.


Проиграв в голове эту сцену снова, я знал, что у меня в арсенале не было ничего, что могло бы изменить исход боя. Если бы я подошёл ближе, чтобы начать ближний бой, то одно только количество рук одолело бы меня, напав со всех сторон. Ни одно из моих защитных заклинания не смогли бы справиться с такой атакой.


- Ладно! Вот это результат! Личная техника MissTery, Раздробление Земли и Обрушение Неба, ребята! Я не видела, чтобы он её использовал вот уже несколько лет, - громко воскликнула компаньон, отвлекая меня от моих размышлений.


Я сделал мысленную заметку поискать на рынке, смогу ли я найти там эту технику. Я уже увидел её силу из первых рук, так что уже знал, насколько она ужасающая.


- Далее, EarthForceOne должен защитить своё второе место против MeanGreen! Бойцы, на сцену один!


К счастью, мне не пришлось уходить с моего места.


Ты в порядке, отец? - с беспокойством спросила меня Лиовинн из моей духовной сферы. - Это было...


Я знаю, - ответил я ей, коротко кивнув.


Техника, которой не должно быть у Хранителя первого ранга. Однако, он не нарушил правила. Количество энергии ци, которой он обладал, было в разумных предела. Просто, он знал технику, которая преодолевала эти пределы. Скорее всего, если бы он использовал свою полную силу, то ему бы не потребовался предварительный период подзарядки для создания этой техники.


Секунды тикали, и я снова был отправлен в изолированный мир. В этот раз, я был на краю глубокого каньона, который тянулся до горизонта. Как только я зарядил свой пистолет, я приготовился снова выстрелить заклинание обнаружения. Тактика с ловушками явно не с работает во второй раз с тем же Хранителем, поэтому я мог лишь снова приготовиться к лобовому сражению.


Однако... как только моё заклинание обнаружение было запущено, я удивился тому, что не получил никакого ответа от него. Даже после того, как я дал заклинанию достаточно времени, чтобы охватить весь мир, оно не обнаружило живых существ.


Дерьмо, он использует технику скрытности...


Не имея возможности найти своего противника, я просто начал снова усиливать себя, поджидая, пока он придёт. Если эта битва наступит тогда, когда он это выберет, то самое меньшее, что я могу сделать - это приготовиться к ней. Конечно же, мне приходилось надеяться, что он не будет просто использовать заклинание, разрушающее планету, чтобы закончить бой, пока я не могу его обнаружить.


К счастью, примерно пять минут спустя, я увидел как MeanGreen идёт по воздуху на горизонте. Золотистое свечение, которое у него было прежде, теперь отсутствовало. Вместо этого, теперь, когда я смотрел на него, я чувствовал интенсивные порывы маны.


Ох, ну здорово... он не просто физический боец.


Как раз в этот момент, MissTery остановился на горизонте, уставившись на меня, держа руки за спиной. Я едва увидел, как его рот открывается, когда я усилил своё зрение при помощи энергии ци, чтобы понаблюдать за ним. Но его голос зазвучал у меня в ушах.


- Прости, EarthForceOne, но пусть это будет тебе уроком. Трюки и ловушки не должны были довести тебя так далеко. Это портит веселье для всех остальных участников. А если в сражении нет веселья...


Вместо слов, он убрал руку из-за спины и поднял её на уровень груди, ладонью вперёд. На его ладони сформировалась небольшая сфера из света, запутанная смесь бесчисленных странных символов. Когда MeanGreen снова открыл рот, его голос снова загрохотал. Но в этот раз, он теперь говорил с самим миром, чем обращался непосредственно ко мне.


- Моя жизнь - это ядро мира. Моё сердце очерчивает прошлое. Мои руки формируют настоящее. Мой разум порождает будущее. Этот мир пал в хаос и должен быть восстановлен.


С каждым его словом, мана, пульсирующая в сфере света, становилась всё сильнее.


Это была не элементальная магия... Я не чувствовала беспокойства в потоках природной энергии, так почему же... Неужели у него есть ещё одна система, которая усиливает его ману, благодаря чтению заклинания? Почувствовав опасность, я тут же рванул в его сторону так быстро, как только мог, надеясь, что окажусь там вовремя, чтобы помешать ему выпустить это заклинание.


- Внутри моих глаз, что видят всё, верни мир в его изначальное состояние. Пусть всё станет новым, и всё начавшееся закончится. Финальное Очищение.


Когда он закончил последнее предложение, шар медленно выпал из его рук, двигаясь в сторону земли. И всё же, он был достаточно далеко от меня, чтобы я успел добраться до него прежде, чем он коснётся земли.


В тот момент, как сфера, представляющая собой заклинание, коснулась земли, во все стороны начало распространяться белое поле. Внутри этого поля, всё теряло свою форму и цвет, словно их просто стирало. Учитывая то, как близко я был к месту взрыва, у меня едва хватило времени на то, чтобы выстрелить единственным заклинанием.


Я поспешно призвал телепорт, желая оказаться на дальней стороне планеты. Однако, сделав так, я почувствовал, как моё тело сжимает знакомое давление. Как и тогда, когда я сражался с MissTery. В моих попытках убраться как можно дальше от взрыва, я забыл одно из правил этого турнира.


Со временем, зона сражения сжимается. Ни одно из моих сражений не длилось достаточно долго, поэтому я просчитался с размерами мира...


- Вот и всё, ребята! EarthForceOne проиграл, выбыв за пределы ринга!


Я услышал голос компаньона ещё раньше, чем мы вернулись в Комнату Администратора.


Я поднял взгляд и увидел, как MeanGreen вежливо кивнул мне, прежде чем сойти со сцены, прежде чем снова зазвучал голос компаньона.


- Это означает, что EarthForceOne остаётся на третьем месте с призом в пятьсот очков! Давайте же услышим рёв аплодисментов этому новому участнику!


К моему удивлению, послышался краткий залп аплодисментов тех, кто всё ещё оставался в комнате. Однако, что ещё больше меня удивило, так это то, что компаньон подошла ко мне.


- Ты можешь побыть тут, чтобы посмотреть на остальные сражения, - сказала она, протягивая руку. - Но правила запрещают Хранителям снова принимать участие в игре, после того, как они выиграли приз. Нельзя же просто, чтобы три Хранителя доминировали на турнире снова и снова, чтобы набивать себе очки, верно?


Я глянул в сторону её протянутой руки, где заметил знакомое синее свечение, обычно означающее свечение системы. Слабо кивнув, я пожал её руку, предположив, что это был способ передачи призовых очков. Даже если бы я не согласился на призовые очки в повторной игре, я сомневаюсь, что во второй раз мне бы удалось зайти так далеко.


Системный Компаньон Alkahest’а Алария желает перевести 500 очков. Авторизация у хозяина Хранителя… перевод подтверждён. Alkahest перевёл 500 очков на ваш баланс.
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Глава 174: Старая Игра, Новый Игрок



Я не стал задерживаться, чтобы посмотреть финальный раунд MeanGreen'а и MissTery. В данный момент, я мало что мог узнать из наблюдения за сражением. Я уже из первых рук узнал об уровне силы, которым должен обладать Хранитель первого ранга, и даже больше. Мне стоит спросить Гримора, но вероятнее всего - эти двое значительно более высокого ранга, и участвуют в турнире просто ради веселья.


Вместо наблюдения за ними, я вернулся в коридор. Было трудно определить, считался ли турнир сражений долгими или коротким, по сравнению с с большинством остальных игр, но он явно был короче, чем игра Симулятор Хранителя, в которую я играл раньше. Всё-таки, там был турнир в стиле круговой системы, и каждый матч занимает около часа. Естественно, он будет длиться дольше, чем турнир с парной системой, и где каждый раунд длится не более получаса.


Поэтому я снова начал разглядывать таблички на дверях. К этому времени, в коридоре было гораздо меньше народу, и у меня был больше свободного пространства, чтобы изучить какие игры тут проводятся. В общей сложности, вдоль каждой стены было по двадцать дверей, и одна дверь была в самом конце, итого сорок одна игра. Если подумать о том, сколько очков Позолоченная Ветвь тратит каждый месяц на эти собрания... то число будет просто астрономическим.


К счастью, в коридоре оказалось знакомое лицо. Сам Гримор стоял у входа, наблюдая, как все ходят от одной двери до другой. Когда он заметил мой взгляд, он дружелюбно помахал рукой. Я хотел задать ему несколько вопросов, поэтому подошёл поздороваться.


- Видел, что ты уже получил приз. Алария... она же за соревнование бойцов отвечает, да? Неплохо постарался, - поприветствовал он меня с улыбкой и кивком, когда я подошёл.


- Спасибо. А ты-то почему не участвуешь в играх? - не удержался я от вопроса, оглядываясь на двери.


Когда Гримор услышал это, на его лице появилось горькое выражение, и он покачал головой.


- Это одно из наших правил. Хозяин собрания не может участвовать в соревнованиях. Потому что, если мы выиграем, это будет выглядеть так, словно это подстроено.


- Ааа... логично. Могу я занять немного твоего времени и задать несколько вопросов, которые меня в последнее время беспокоят?


Когда он это услышал, он коротко и вежливо кивнул. После этого я уже не колебался.


- Какие преимущества даёт гильдия? Я знаю, что ты меня приглашал в свою, и ещё одна группа делала это на моём первом собрании. Но никто мне так и не объяснил этой части.


Он явно был удивлён, услышав мой первый вопрос, и с любопытством посмотрел на меня.


- А ты никогда не спрашивал своего кошкоухого Компаньона? Она могла бы тебе рассказать.


Я тихо вздохнул от его ответа, покачав головой. Всё-таки, этот вопрос меня особо не волновал, пока я не оказался тут.


- Ну, на самом деле, всё довольно просто. Гильдии - это ещё одна система, которую Хранители сами добавили в общую основу более крупной системы управления. Как было со Стандартным Временем или Названиями Хранителей, достаточное количество Хранителей проголосовали за то, чтобы нам было разрешено формировать группы в системе.


Начав объяснять, Гримор скрестил руки перед собой и прислонился к ближайшей стене.


- Есть лишь два реальных преимущества присоединения к гильдии. Первое и, пожалуй, самое важное, члены одной гильдии никогда не назначаются на сражение друг против друга. Хотя, у этого есть свои пределы. Например, когда мы это обнаружили, мы попытались заманить как можно больше народу в одну гильдию, чтобы совсем прекратить игры. Догадаешься, что случилось?


Когда он увидел, что я беспомощно пожимаю плечами, он продолжил, усмехнувшись:


- Система сделала так, что следующие несколько месяцев все в гильдии сражались с кем-то другим из этой же гильдии. Насколько мы смогли понять, ограничение по количеству членов в гильдии - десять процентов от каждого Ранга Хранителей. Поэтому мы можем иметь лишь десять процентов от первого ранга, второго ранга и так далее, прежде чем система разозлится.


Я кивнул в ответ. Это всё равно было огромным преимуществом, что тебя не заставляют сражаться с твоими друзьями, даже если был такой предел.


- А второе преимущество?


Гримор покачал головой, на мгновение закрыв глаза.


- Второе не такое уж и особенное. Мы можем обмениваться очками с другими членами гильдии, без прямого посещения их Комнат Администратора, и наоборот. Вот так мы и устраиваем эти собрания, перемещая наши очки каждый месяц, чтобы хозяин наверняка мог себе это позволить.


У нас даже есть несколько Хранителей, единственным предназначением которых - это добыча очков путём массового производства миров и остановка их за несколько лет до того, как они попадут в игры. Им просто нужно отправить свои очки прочь, прежде чем система сопоставит их для следующего вторжения.


Я не удержался и вопросительно поднял бровь, услышав это.


- А это не кажется немного жульничеством? Я имею в виду, что по этой логине, можно просто перекинуть кучу очков вашему члену гильдии, после того, как его поставят в пару с противником, и он сможет использовать эти очки для усиления этого мира настолько, чтобы одолеть врага.


Гримор тихо рассмеялся в ответ на это, качая головой.


- Ага, некоторые пытаются использовать это таким образом. Местами это срабатывает. Но неприятные последствия такие же, как и преимущества. Всё-таки, чтобы повысить свою силу настолько, чтобы доминировать над противником за такое короткое время, им придётся купить невероятно мощные системы или миры.


А это увеличит их рейтинг Хранителя, и далее они будут сталкиваться с более мощными Хранителями, если только не сбросят полностью всё и не начнут с нуля, - с этим словами Гримор просто пожал плечами. - Узнав об этом, народ перестал пытаться воспользоваться этим преимуществом. Хотя, мы всё ещё периодически этим занимаемся в нашем филиале Мститель.


Видя моё заинтересованное выражение лица, Гримор продолжил своё объяснение.


- Так мы называем тех, кто на этом специализируется. Мы выстраиваем их с нуля, и ждём , пока они не попадут в пару с одним из наиболее монструозных Хранителей. Затем, мы вливаем в них как можно больше очков, чтобы они могли быстро увеличить свою силу мира. После отправки своих отрядов, они сбрасывают свои миры, чтобы начать с нуля.


Я почувствовал некоторую жалость к этим членам филиала Мститель... Сбрасывание своих миров снова и снова означает, что им приходится проживать самые скучные части процесса Хранителя регулярно. Учитывая философию Позолоченной Ветви, я сомневаюсь, что они просто проматывают весь процесс.


- Понятно... Это ужасает во множестве смыслов. Хотя, рано или поздно я присоединюсь к гильдии. Хотя бы ради первого преимущества. Есть ли какие-нибудь другие ограничения к гильдиям, о которых мне стоит знать?


Гримор задумался на мгновение, после чего снова покачал головой.


- Да не особо. Ты можешь выходить или вступать в гильдии сколько пожелаешь. Тебе только нельзя быть в более чем одной гильдии одновременно.


Ну, какое облегчение. Тот факт, что гильдия не ограничивает моей свободы, очень помог.


- Спасибо. И ещё одно. Есть ли ещё какая-нибудь торговая платформа помимо Рынка? Например, если я хочу продать изобретённую мною систему напрямую другому Хранителю, я мог бы сделать ему скидку, но всё равно заработать больше, чем с обычными авторскими гонорарами?


Услышав это, Гримор просто громогласно расхохотался.


- Хах! Рано или поздно всем этого хочется! Поверь мне, Дейл, мы пытались. Мы создавали петицию по этому поводу, как и со всем остальным, но система не поддалась. В какой-то момент, у нас было больше шести тысяч имён в этой петиции, целых две трети от всей системы. Но никаких изменений не произошло.


- А как вообще работают эти петиции? - не удержался я от вопроса, раз он и постоянно упоминал.


Мне не казалось это чем-то важным, но любая информация могла, в итоге, оказаться полезной.


Однако Гримор лишь слегка пожал плечами и покачал головой.


- Да ничего особенного. Кто-нибудь просто создавал статью на форуме, чтобы проголосовать за что-нибудь, и люди могли ответить, чтобы проголосовать за это. Периодически, что-нибудь да проходит. Я думаю, именно это даёт народу надежду на то, что есть Истинный Хранитель, и что это он просматривает все записи, решая, что утвердить.


Значит, либо Истинный Хранитель... или просто невероятно умная система.


Моя голова закачалась из стороны в сторону, когда я задумался об этом. Я глянул в сторону Гримора и улыбнулся.


- Спасибо за подсказки. Но мне стоит вернуться к играм. Ещё много чего нужно сделать, чтобы добиться поставленной цели.


Гримор кивнул, глядя на меня сверху вниз.


- Ну, предложение всё ещё в силе, если ты хочешь присоединиться к нашей гильдии.


Я усмехнулся, но ничего не сказал. Хоть идея присоединиться к гильдии и была сейчас очень соблазнительной, мне нужно было выбирать осторожно. Всё-таки, если я присоединюсь к Позолоченной Ветви, и воспользуюсь их очками, чтобы поднять себя до Игр, то могу оказаться в той ситуации, где я буду им должен. А я бы не хотел, чтобы нечто подобное случилось.


Я помахал Гримору и развернулся, снова приступив к поискам следующей игры, в которой я бы хотел принять участие. В этот раз, я направился в сторону комнаты Симулятора Хранителя. Теперь, когда я узнал немного больше о том, какие тут проводятся игры, я почувствовал, что уже готов взяться за эту игру. Тот факт, что я уже выиграл несколько очков, лишь добавлял мне уверенности.


Когда я вошёл в комнату Симулятора Хранителя, я был не удивлён, увидев, что турнир в самом разгаре. Судя по проекции на табло, прошло уже шесть матчей из двадцати, а значит, прошло меньше половины. Однако, я был немного удивлён, когда увидел указанное на табло имя EarthForceOne.


MissBehave - Шесть Побед


Alagor - Шесть Побед


EarthForceOne - Шесть Побед


Titan - Пять Побед


SentinelSeven - Пять Побед


….


Естественно, это означало, что Байена приняла участие в этом турнире. Более того, она сражалась за первое место. Хотя, ещё рано было такое говорить, учитывая то, что впереди ещё слишком много матчей. Но эти трое ещё ни разу не проиграли.


- EarthForceOne? - послышался голос позади меня, застав меня врасплох. Позади себя я увидел мужчину в чёрном костюме, с белоснежной кожей и чёрными глазами. Когда я кивнул, он повернулся в сторону одной из сцен. - Чтобы предотвратить жульничество, вам не позволяется напрямую наблюдать за тем, как сражается ваш компаньон. Однако, я могу отправить вас в специальную зону наблюдения, где вы сможете наблюдать за её матчем без риска на вмешательство.


Услышав это, я заколебался. Если Байена получит приз за этот турнир, то зависать тут особого смысла нет. Я даже не мог сыграть роль группы поддержки. Всё-таки, тут наверняка такие же правила, как и на других турнирах, и после победы мы больше не сможем сыграть.


Однако, я всё равно кивнул. Если Байена не победит, то мы сможем снова принять участие в турнире, и я тут уже буду с самого начала. Ну, а ещё потому, что я не знал в какую другую игру я смогу, вероятно, сыграть, и мне не хотело искать, после того, как я уже настроился на Симулятор Хранителя.


Видя, что я согласен на предложение, белокожий мужчина кивнул. Моё поле зрения на время закрыло чёрным туманом, после чего я обнаружил себя одного в небольшой комнате. Тут было одно кресло рядом с одной из четырёх каменных стен, а напротив него был большой экран.


На экране явно была сцена из матча Симулятора Хранителя, судя по моим воспоминаниям, но тут был ещё второй экран, картинка в картинке. Второй экран был сфокусирован на Байене, позволяя мне видеть её выражения лица и реакции, и слышать различные команды, которые она выдаёт. Кивнув, я сел в кресло, подпёр руками подбородок и начал наблюдать за её игрой.
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Глава 175: Жги Их Насмерть



Байена была спокойна, пока наблюдала за тем, как перед ней, на сцене, разворачивается битва. В качестве Богини Битвы, она видела эту сцену слишком много раз. Люди молились ей о победе на обеих сторонах поля боя. И всё же, она никому не могла предложить помощь, потому что это оставит другую сторону ни с чем.


До сих пор, в каждом матче, она выбирала ту же самую расу, чистых и простых людей, за ростом которых она наблюдала тысячи лет. Они были её детьми, во всех смыслах, и она была наиболее знакома с их способностями. В каждом матче, она предлагала противнику, чтобы они использовали другие режимы игры для соревнования, но каждый раз её противник просил о режиме Битвы.


Всё же, как только начинался матч, её концентрация тут же разгоралась, и она демонстрировала своё достоинство называться Богиней Битвы. Её первым ходом было создание разведчика, чтобы определить базу и местоположение противника. Она исследовала технологию усиления зрения, вроде телескопа. И отправляла его одного.


И хотя её разведчик, в итоге, погибал, он предоставлял ей ценную разведывательную информацию. А в подобном матче это означало, что его жертва не напрасна. Противник Байены использовал расу шестируких гигантов, находящихся к северу от её текущего местоположения. Каждый из них был как минимум пятнадцать метров в высоту, и этого было более чем достаточно, чтобы понять, как с ними сражаться.


Существо таких размеров требует много ресурсов для производства одного юнита. Они отстают в плане технологического или магического развития, чтобы производить достаточно количество войск, и попытаются задавить меня толпой.


Вот какая мысль появилась у неё в голове, когда она начала приготовления.


Байена разбросала свои силы, заняв множество зависимых баз, чтобы помочь ей в производстве и сбить с толку врага. Она поместила осадные орудия на стенах каждой базы, чтобы они смогли пробить толстую кожу гиганта, когда прибудет разведчик. И хотя тем самым она пожертвует местоположением малой базы, её основной форт будет в безопасности.


И как только её первая база была обнаружена, её план пришёл в движение. Байена установила засаду вдоль одной тропы, которая была достаточно широкой, чтобы гиганты могли ходить между обнаруженной базой и её противником. Напичкав её взрывчаткой и разместив юниты с баллистами в выгодных местах вокруг тропы, осталось только ждать.


Вскоре, она увидела, как там идут гиганты, облачённые лишь в кожаные шкуры и с деревьями вместо дубинок. На её лице появилась спокойная улыбка, когда она отдала приказ взорвать взрывчатку. Сцену наполнил дым и пламя, когда ноги гигантов были взорваны под ними, после чего сверху их изрешетили гигантскими стрелами из баллист.


Сразу же после этого, Байена отправила юнитов из засады на защиту базы, на случай, если вторая атака была отправлена более сложным путём. К счастью, такой атаки не планировалось, судя по разочарованному взгляду на лице её противника. Байена провела быстрые расчёты и решила, что она сможет выиграть битву, если сейчас же выдвинется всем фронтом, но решила подождать.


Всё ещё был шанс, что на базе врага ещё остались скрытые силы, а ей нужно было быть уверенной в том, что эта битва будет закончена одним ходом. Поэтому она продолжила защищаться, позволив её противнику ошибочно считать, что они нашли её основную базу. Тем временем, её технологии продолжали развиваться.


От баллист к пушкам. От пушек к танкам. У неё ушло около получаса на то, чтобы закончить развитие своей технологии, и к этому времени её зависимая база отбила ещё две атаки, после чего была захвачена. Радостный взгляд на лице противника, когда он думал, что победил, сменился на шок от осознания, что его обхитрили. Это зрелище заставило её расхохотаться.


А затем, она начала нападение. Бронированные танки поехали по земле, а воздух наполнили самолёты. Кулаки гигантов не могли раздавить танки, а брошенные ими камни не могли сбить проворные самолёты. Атаки шли и с земли и с воздуха, сокращая войска гигантов и быстро продвигаясь к их последнему дому.


Пока артиллерийские снаряды дырявили деревянные стены базы, на лице противника появилось смирение, последняя подсказка, уверяющая её о победе. Если там нет второй установленной базы, то её уже ничто не остановит. И, конечно же, вскоре появилось оповещение о её победе, после чего её счёт стал семь побед и ни одного поражения.


Недостаточно хорошо... - подумала она про себя, пока ждала своего следующего противника. Она получила оповещение о том, что на их баланс были переведены очки, а это означало, что Дейл уже где-то победил, или, как минимум занял достаточно высокое положение, чтобы заработать награду.


Её следующий противник заставил её моргнуть, прежде чем с её губ сорвался стон. Кэти, девушка, которая и притащила изначально Байену на этот турнир. Также известная как SentinelSeven, одна из ведущих игроков в этой игре, с одним лишь поражением.


- Привеееет, Байена! - воскликнула она с той же самой счастливой улыбкой, а её ноги стремительно цокали по полу.


- Привет, Кэти... - устало ответила Байена.


Кэти слишком сильно напоминала ей об Ориви, но она не обладала такой же милотой, чтобы её милая личность сработала также. По крайней мере, не в глазах Байены. Она видела в Кэти лишь гиперактивную женщину, которая, похоже, не замечала приближения настоящей войны.


Она сказала, что её первый матч в Играх скоро начнётся... Интересно, смогу ли я увидеть её снова после этого.


Для Байены, кто-то вроде Кэти никогда не сможет выжить на реальном поле боя. Они никогда не были достаточно терпеливы, чтобы наблюдать за мелкими деталями, и слишком легко позволяли своими эмоциями повлиять на своё суждение.


И всё же, она она осознавала то, что Кэти была искренне доброй, и в конечном счёте, надеялся, что им представится шанс увидеться снова.


- Итак, может ты хочешь использовать Гонку Технологий или, может, режим Культуры..?


Кэти просто наклонила голову немного, и это действие снова напомнило Байене Ориви.


- Эм... Я практиковалась только в режиме Битвы... это же нормально?


Байена лишь тихо вздохнула, когда услышала это, и кивнула головой.


- Ага... всё в порядке.


Как и все остальные, эта игра началась в режиме Битвы. Благодаря общительной культуре Кэти, по пути на турнир она уже узнала, что та всегда играет за ту же расу, что и она сама. Хотя, Байена смутно подозревала, что она может лгать, чтобы потом получить преимущество.


И всё же, как только битва началась, она начала копать ров вокруг своей базы. Если её противник действительно использует паучью расу, то это будет означать, что они смогут быстро производить юнитов. Ей нужно быть готовой к атаке в любое время.


Так как технологии не позволили бы ей приготовиться к этому достаточно быстро, Байена решила пойти по пути магии в этой битве. После производства магов, она расставила их на наблюдательных пунктах у пустого рва, окружающего базу.


Избранная ею раса будет иметь невероятную скорость перемещения по земле, несмотря на размеры, а это означает, что ей не понадобится вкладывать очки в технологии транспортировки. Наиболее эффективный способ атаки будет быстрый набег... а вот и они.


Конечно же, вражеские силы уже появились на карте, и их количество было достаточно большим, чтобы с лёгкостью уничтожить неподготовленную базу. Байена быстро приказала магам поджечь ров, и стена огня окружила её базу. Верхняя часть тела врага была похожа на человека, но паучьи инстинкты остались. Они не хотели просто бросаться в полыхающий огонь и остановились, едва почувствовали жар на своей коже.


Время работать быстро.


Байена знала, что её маги не смогут вечно сдерживать их, поэтому она быстро начала добывать ресурсы и улучшать свои юниты и строения. Чем более мощными становились её маги, тем меньше усилий им требовалось для поддержания огненного барьера. Пока она продолжала производить больше магов и настраивая их так, чтобы они работали посменно, ещё защита будет полной.


Кэти, стоящая напротив неё, удивилась, при виде огненной стены, но вскоре её яркая улыбка вернулась. Она не стала убирать свои юниты, а решила оставить их за пределами базы Байены, чтобы она не могла расширяться дальше. Периодически, новые волны юнитов приходили из-за тумана войны, добавляясь к растущей армии.


Укрепить землю, чтобы предотвратить тактику подкопа. - подумала Байера, решив вложиться в друидов, чтобы они занялись укреплением земли. К этому времени, её маги уже работали посменно и с лёгкостью поддерживали стену огня.


Единственное, о чём теперь беспокоилась Байена - это атака с воздуха, поэтому, как только остальные виды обороны были обеспечены, она начала вкладываться в противовоздушные магические пушки. За пределами её маленькой базы не было видно ничего, кроме бесконечных волн из тёмных тел и бледной кожи. Их количество уже просто не поддавалось подсчёту.


Байена не заметила ни одного юнита с бронёй или оружием, и она знала, что это вряд ли изменится. Чтобы вооружить себя, войскам придётся отступить, а это даст Байене место для роста. Однако, судя по атакующему стилю Кэти, она не отдаст Байене ни единого сантиметра земли.


Эффективный план битвы, но не самый мудрый.


Хоть Байена и застряла внутри своей стены огня, её войска стали гораздо сильнее. Она предположила, что один её человек-маг будет стоит как минимум тысячи отрядом Кэти.


- Начать контратаку.


По её приказу, очередной ряд магов пошёл вперёд, за стену огня. Они не стали проходить через него, потому что это было бы самоубийством. Вместо этого, они начали тихо зачитывать заклинание в унисон. Это было заклинание осадного уровня, которое значилось в древе магии. "Адское Око".


Когда группа закончила чтение заклинания, стена огня, окружающая базу, словно исказилась, сложившись внутрь, а затем взорвавшись наружу. Огонь омыл землю, растекаясь во все стороны, в то время как крики боли отрядов Кэти донеслись до ушей Байены. Однако, это уничтожило лишь внутреннюю часть войск Кэти.


Видя уничтожение своих собратьев, те, кто выжил, больше не имели желания двигаться вперёд, чтобы заполнить ряды. Даже у Кэти лицо побледнело, и она могла лишь наблюдать, как стена огня вокруг базы Байены расходится в стороны. Её база постепенно расширялась, покрывая территорию, которая была занята убитыми войсками. А потом стена огня снова встретила вражеские войска.


Таков был план Байены. Перед лицом оборонительной битвы, сжигай всё. Не оставляй земли, на которой может остаться враг. Конечно же, по мере продвижения, она продолжала укреплять землю, даже прежде, чем стена огня проходила по ней.


Каждое расширение занимало десять минут, которое уходило на покупку достаточного количества магов, усиление их магии и создание очередного заклинания огня. И каждый раз вражеские отряды были вынуждены отступать всё дальше и дальше. После третьего расширения, Байена смогла обнаружить отряды, скрывающиеся под землёй. Они использовали тела своих компаньонов, чтобы замаскировать своё присутствие. И всё же, как только земля над ними становилась укреплённой, они уже не могли вернуться на поверхность.


Только после пятого расширения, когда база Байены покрыла треть мира, на стороне Кэти появились бронированные отряды. Однако, к тому времени, стена огня уже была не просто огнём. Даже отряды облачённые в броню сгорали насмерть, когда они пытались перепрыгнуть через неё.


После шестого расширения, среди войск арахнид появились маги. Лицо Кэти явно отражало её борьбу, пока она пыталась придумать решение своей проблемы. Она потратила слишком много очков на здания для размножения, чтобы поддерживать количество своих отрядов, которые слишком отстали от её юнитов в плане развития. Её маги уже никак не могли повлиять на стену огня, и просто превратились в пепел, когда её база снова расширилась.


И подобным образом, Байена продолжила расширяться, волна за волной, пока не обнаружила гору, где была изначальная база Кэти. Теперь волна огня сместилась, и база Байены покрывала всю остальную карту, а база Кэти была окружена огнём. Наконец, маги начали читать другое заклинание. И они собрались сотнями в круг, в безопасной зоне за огненным барьером.


Последнее, что Байена увидела, прежде чем матч закончился - это был пылающий камень, падающий с неба на гору Кэти.
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Глава 176: Искатель Хранителя



Пока я наблюдал за тем, как Байена играет раунд за раундом, я начал всё больше и больше ценить её талант стратега. Я видел, что она ещё не узнала некоторые секреты игры, вроде того, как можно открыть особые типии предметов, найдя различные ресурсы. Даже я не знал об этом, пока мне не рассказал об этом другой Хранитель.


И всё же, даже без них, она всегда была на шаг впереди своих врагов. В каждой игре я видел как она действует по одной схеме. Она жертвовала одним отрядом в самом начале, чтобы разведчики могли обнаружить врага и определить его расовые характеристики. После этого, она начинала создавать и приводить в действие план по противостоянию этому конкретному типу врага.


Таким образом, ей удавалось выигрывать матч за матчем. Единственный раз, когда у неё возникла сложность, было тогда, когда она встретила противника со схожим стилем игры. Они оба пожертвовали разведчиком, чтобы определить вражескую расу и местоположение. И это привело к тому, что они оба начали играть в обороне, пока не построили достаточно войск для лобового столкновения.


Из всех двадцати своих матчей, или, по крайней мере, из тех, за которыми я наблюдал, она сыграла в Режиме Битвы во всех, кроме двух. В первом случае противник согласился сыграть в Режиме Культуры, и Байена выиграла едва-едва. А во второй раз она потерпела поражение, когда играла в Режиме Исследования.


Так как Байена всё равно решила использовать людей, её противник одержал лёгкую победу в этом матче, играя за Арахн. С их количеством и преимуществом в скорости, у него ушло всего несколько минут на исследование ста процентов карты, прежде чем Байена даже успела отправить свои отряды.


В итоге, Байена укрепилась на первом месте, с девятнадцатью победами и одним поражением. На втором месте был кто-то, у кого было на одну победу меньше, а третье место досталось Кэти. Я видел гордую улыбку Байены, когда она встала на подиум, пожав руку компаньону, который был хозяином этого события.


Компаньон Alkahest’а Динмор желает передать вам 1000 очков через вашего Компаньона Байену. Авторизация перевода… Перевод утверждён хозяином. Желаете принять перевод?


Естественно, я согласился принять приз, так как тут не было более лучшей награды, которую мы могли получить в этой игре.


Ладно… итого у нас полторы тысячи очков, что мы тут заработали. Пока идём неплохо.


У меня на лице появилась улыбка, когда я подумал об этом. После этого я обнаружил, что меня перенесло обратно в комнату Симулятора Хранителя.


Когда я снова заметил окружающую обстановку, я был в комнате, где было около двух дюжин других Хранителей.


- Дейл? – произнёс голос Байены рядом со мной, и я увидел. Что она смущённо смотрит на меня. – Я думала, что ты уже на другой игре.


Я покачал головой, усмехнувшись.


- Нет, я пришёл посмотреть на этот турнир, после того как закончил со своим. Ты хорошо постаралась.


Когда я сделал комплимент её работе, я увидел, как вернулась её гордая улыбка. Но следующий звук заставил её побледнеть.


- Деееейл! Байена! – закричала Кэти, несясь к нам, а её острые ноги стучали по полу с каждым шагом. – Что дальше, а?! С вами, ребятами, всегда так весело!


Сказав это, она лучезарно улыбнулась нам своей широкой и энергичной улыбкой.


И… агро девушки-паука снова было получено.


Я изо всех сил постарался сдержать стон, в то время как плечи Байены обмякли. Посмотрев снизу вверх на Кэти, я покачал головой.


- Ну, ты же знаешь про эти собрания больше нашего. Есть тут ещё весёлые игры?


Кэти задумчиво наклонила голову, а её ноги продолжили цокать по полу в быстром ритме.


- Хмм… Есть охота за сокровищами, но она не очень хорошая, если ты не знаешь о мире хозяина собрания. От гонок мне всегда только дурно становится… Есть ещё боевой турнир, но мне там не очень понравилось, когда я его попробовала…


- О! – голова Кэти внезапно вскинулась, когда ей в голову пришла идея. – Мы можем сходить поиграть в "Сохрани Хранителя!"


Я был почти уверен в том, что у меня и у Байены был одинаковый озадаченный взгляд, потому что Кэти просто игриво захихикала.


- Это небольшая забавная игра в прятки. Группа из десяти Хранителей отправляется в крохотный мир, населённый такими же народами, что их Симулятор Хранителя. Один из десяти в случайном порядке выбирается Хранителем этого мира, а остальные девять – соревнующимися захватчиками.


Цель Хранителя – оставаться спрятанным как можно дольше. Тем временем, войска вторжения должны найти и определить Хранителя, и поймать его. Тот, кто поймает Хранителя, становится Хранителем в следующем раунде, и так продолжается, пока один из Хранителей не продержится на этой должности один стандартный час.


Мы с Байеной выслушали описание события и переглянулись.


- Не похоже на то, в чём мы оба можем участвовать, - тихо пробормотал я, прежде чем покачать головой. – Я займусь этим. А ты можешь тем временем заняться другой игрой.


Когда Байена услышала, что она не будет участвовать в этой игре, на её лице появилось выражение облечения, и я мог лишь представить, как ей хотелось избавиться от этой эксцентричной девушки-паука. Она коротко кивнула и выбежала из комнаты прежде, чем я даже успел её этим поддразнить.


Цокот ног Кэти заметно замедлился, когда она смотрела на то, как уходит Байена.


- Оуу… не знала, что у вас, ребята, такие ограничения, а иначе я бы выбрала что-нибудь другое, - пробормотала она почти печально.


Я покачал головой, с понимающей улыбкой, решив сменить тему.


- Ну, показывай дорогу. Кстати… как ты вообще стала Хранителем? Не могу себе представить, как ты кого-то убиваешь…


- Хмм? Ох, ну, могу то же самое сказать и про тебя, Дейл! – сказала Кэти с ухмылкой, когда направилась к двери, и я последовал за ней. – И, честно говоря, я его съела. Понятия не имела, что он был Хранителем.


Я почувствовал, как у меня по спине пробежали мурашки, когда она это сказала.


- Ты… его съела?


- Ага! – она кивнула, показывая мне, что я не ошибся в её словах. – Или, я начала его есть, по крайней мере. Всегда нужно съедать своего супруга быстро, чтобы дети могли вырасти здоровыми и сильными. К сожалению, ты, вероятно, уже догадался, что произошло, когда я начала это делать.


Плечи Кэти обмякли, словно это было довольно удручающее воспоминание.


Мне не стоило этого спрашивать!


Я мог лишь заставить себя кивнуть головой.


- А-ага… Догадался.


Бедняга… Растерялся на мгновение и забыл подняться, прежде чем она начала действовать.


Оставшуюся часть пути мы прошли в тишине. Ну, не считая радостного мурлыканья Кэти и цокота её ног по полу. Конечно же, девь, к которой она меня привела имела табличку "Сохрани Хранителя".


Оказавшись внутри, мы обнаружили, что комната… почти пуста. За исключением одного персонажа, который, несомненно, был компаньоном, управляющим этой игрой. Это был мужчина с тёмно-красной кожей и рогами, торчащими поверх его чёрных волос.


- Не могли бы вы подождать ещё пять минут, они уже почти закончили, - сказал он, едва мы вошли, мельком глянув на нас.


Я кивнул ему, решив прислониться к ближайшей стене, а Кэти просто замерла на месте. Конечно же, примерно через десять минут или около того, синий свет заполнил комнату, и в ней появились десять Хранителей.


- Ладно, слушайте все, у нас есть победитель! – воскликнул краснокожий компаньон. - Попрошу поаплодировать StarKiller’у!


С этими словами, он указал в толпу, которая разошлась, раскрывая маленькую девочку. Она выглядела смущённой от всего этого внимания, и её щёки покраснели. У неё явно была нечеловеческая раса, потому что она была с ног до головы покрыта белым мехом. У неё были пальцеходящие1 ноги, длинные усы и высокие белые уши, торчащие над головой.


Всё верно… она выглядела как антропоморфная девочка-кролик.


- С-спасибо, - прошептала она, медленно подходя к компаньону, чтобы пожать ему руку. – Э-это было очень весело.


Некоторые из собравшихся Хранителей горько усмехнулись, покачав головами, пока компаньон передавал ей приз.


- Ладно… а теперь, кто из вас остаётся на следующий раунд?


Всего один приз?


Я озадаченно моргнул, прежде чем вспомнил, что это игра всего на десять игроков. Нет ничего странного, что тут лишь один победитель в раунде. И не будет ничего странного в том, что призовые очки тоже невелики.


К счастью, ни один из остальных Хранителей не был заинтересован в том, чтобы уйти. Однако, это создало сложность для компаньона.


- Одиннадцать игроков... а это игра на десятерых. Ух... - на его лице появилось затруднённое выражение, прежде чем он закрыл глаза. - Подождите секунду...


Когда он снова открыл глаза, то коротко кивнул.


- Всё в порядке. Похоже, что нам разрешили начать игру с дополнительным игроком. Правила не меняются. Прятка, остаётся спрятанным как можно дольше. Ищейки, ищут прятку. Тот, кто продержится спрятанным в общей сложности час, выигрывает пятьсот очков.


Терминология немного отличалась от того, как мне это объясняла Кэти, но, похоже, что он упростил правила, чтобы избежать многократного самоповторения. В любом случае, когда перед нами появилось окошко, оно дало более подробное объяснение, которое было ближе к тому, что говорила Кэти. А ещё это давало нам вариант на выбор, как мы хотим выглядеть, участвуя в этой игре.


Там были варианты настроек на цвет волос, рост и даже расу. Можно было даже установить на случайный выбор при каждом новом появлении, чтобы остальным было сложнее угадать. Естественно, я выбрал случайный порядок для всего, кроме расы и пола. Может я и буду дезориентирован, приспосабливаясь к новому росту, но это будет не так сложно, как если приспосабливаться к совершенно новой расе.


Как только все закончили свой выбор, комнату снова заполнил синий свет, отчего мне пришлось закрыть глаза. Когда я их открыл, то обнаружил себя стоящим на вершине высокого бетонного здания, в котором было не меньше двадцати этажей. Напротив меня было ещё одно идентичное здание, но больше ничего видно не было.


Скорее... ничего больше нельзя было увидеть. Два здания соединял кусок улицы, но всё остальное было чёрной пустотой. Бесконечная темнота, куда бы я ни посмотрел.


Вам назначена роль Захватчик 5. Найдите Хранителя и поймайте его, чтобы перейти к следующему раунду.


Я поднял бровь, когда увидел это описание, после чего повернулся и осмотрел крышу. Тут было несколько человек, блуждающих туда-сюда, почти бесцельно. Некоторые из них были как и я, людьми, а другие выглядели как эльфы, гномы, гарпии и даже пара арахн. Единственный пусть в здание был лестницей за открытой дверью, через которую люди медленно входили и выходили.


Ладно... значит, мне нужно определить кто из них захватчик, а кто - Хранитель. - подумал я про себя, после чего оглядел своё собственное тело.


В данный момент я был в вид подростка, с короткими светлыми волосами и мозолистыми руками, словно у фермера. Из-за моего роста мне было трудно всматриваться в выражения лиц людей вокруг меня, но это также способствовало моей скрытности.


Коротко кивнув, я спокойно пошёл к лестнице, стараясь сохранять выражение лица нейтральным, как у массы народу вокруг меня. Это уже совсем другая игра. И, честно говоря... я совсем не был уверен в своих шансах на победу в ней. По крайней мере, не тогда, когда нужно найти одного Хранителя в толпе из сотен случайных лиц.


______________________________________________________________________


Примечания переводчика:


1. Пальцеходящие - Животные, при ходьбе касающиеся земли пальцами ног, напр. кошки и собаки (в отличие от стопоходящих, напр. медведя).
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Глава 177: Более Подходящая Игра



Мельком оглядев оба здания, где проходила игра, я понял примерное расположение области. Если только один из других не появился на крыше или куске дороги внизу, это давало мне небольшое преимущество. Я знал масштабы игрового поля.


И в то же самое время, однако, это преимущество было мизерным, да и то, при наилучшем раскладе. С таким огромным количеством "NPC" блуждающих по зданию, было практически невозможно определить, где игроки. Периодически, я подозревал тех, кто врезался в меня, но их выражения лиц не менялись.


Я мог придумать несколько различных стратегий о том, как выиграть в эту игру. Естественно, проще всего было бы быть назначенным Хранителем. Можно было просто найти безопасное место, спрятаться в нём и дождаться окончания времени. Судя по моему опыту, ни у кого не было доступа к мане или ци или любой другой особой энергии, которая позволит им обнаружить цель.


А вот поисковым группам было труднее. Теоретически, они могли ловить всех встречных и, в итоге, поймать Хранителя. Но таким образом их активные действия становятся очевидными, и, благодаря этому от них можно уклониться.


Пока я размышлял об этом, я продолжал идти вслед за женщиной гарпией, с которой я встретился вскоре после того, как спустился с верхнего этажа. Чтобы убедиться в том, что она не моя цель, я схватил её за шею, как только мы оказались вне поля зрения самых вероятных наблюдателей. Всё-таки, метод поимки был простым - нужно было лишь крепко схватиться за любую часть тела цели.


Она рефлекторно застыла, когда я её схватил, и я услышал тихий всхлип, который вырвался из её горла, когда я взял её за шею. Однако, ничего не произошло, а значит, она явно не была моей целью. Однако её реакция на помнила мне, что все присутствующие тут - настоящие, и каждый из них лишь играет назначенную ему роль. Конечно же они волновались о том, что их могут ошибочно выбрать в этих играх.


- Прости, - прошептал я, отпуская её шею, и она слегка расслабилась.


Как только она убедилась в том, что я не собираюсь больше ничего делать, она начала удаляться от меня. Тогда я пошёл за ней. Когда она это почувствовала, в её глазах появилась тревога, но я лишь покачал головой.


- Мне просто нужен гид, - сказал я, но её тревога не уменьшилась. Однако, она ничего не сказала, словно участником игры это запрещалось. А может, она просто не поняла меня. В любом случае, она продолжила бесцельно ходить по первому зданию. Иногда она в случайном порядке поворачивала обратно и шла по своим следам. В других случаях, она ходила кругами в центре комнаты.


Как по мне, так им сказали ходить как можно более случайными маршрутами, потому что я видел, что остальные ведут себя также. Однако, пока я наблюдал за ней, я почувствовал, как кто-то схватил меня за запястье.


- Попался.


Обернувшись, я увидел своего "похитителя", которым оказался высокий мужчина с тремя рядами оранжевых глаз и чёрной кожей. Однако, когда он увидел, что раунд не закончился, он просто заворчал. Отпустив мою руку, он смешался с толпой, а его выражение лица стало безэмоциональным, когда он начал ходить в случайном порядке, как и другие обитатели.


Покачав головой, я вышел из первого здания и направился ко второму. Все этажи первого здания были идентичны. Одна гигантская комната с кучей кабинок, и ряды офисов вдоль каждой стены. Когда я добрался до второго здания, я увидел... Что оно было точно таким же.


Однако, когда я только входил в здание, я услышал тихий писк над собой, крик удивления. В то же самое время, время застыло вокруг нас. Движения всех застыли в унисон, как и мои собственные. По этому миниатюрному миру разнёсся голос того компаньона, который был хозяином этой игры.


- Хранитель SentinelSeven был найден. Время: шестнадцать стандартных минут. Начинаем следующий раунд.


Прежде чем я успел спросить, как нашли Кэти, как на мир смыло синим светом.


Теперь я был метр восемьдесят ростом и имел мускулистое телосложение. Я больше не находился между двух высоких зданий, а вместо этого оказался в чём-то вроде зоопарка. Или, по крайней мере, я предположил, что это зоопарк. Тут были каменистые дорожки с клетками по обеим сторонам, некоторые из них были закрыты, а другие заперты. Но все они были пусты, а таблички, по которым можно было определить обитателей - были чистыми.


Однако, эта область снова была заполнена разноообразными персонажами, которые бесцельно блуждали в разные стороны. В этот момент я понял, что у меня нет шансов в этой игре... Не говоря уже о том факте, что она, по большей части, основывалась на удаче и том, появлюсь ли я рядом с целью. Например, в первом раунде меня даже не было во втором здании, и я едва успел осмотреть первое, прежде чем раунд закончился.


А помимо этого, мне приходилось присматриваться к сотням лиц в поисках того, которое отобразит хоть малейшее колебание, при этом стараясь сделать так, чтобы это нельзя было сделать по отношению ко мне. Игра была просто невозможной, и просто невероятно ужасным противопоставлением к моим навыкам, по сравнению с другими играми, в которых я принимал участие.


Конечно же... за восемь раундов я не поймал ни единого Хранителя. Однажды я был близко, обнаружив кого-то, кто ведёт себя подозрительно и направился к нему. но, к тому времени, как я до не го добрался, кто-то его уже "поймал".


Когда игра закончилась, и мы все вернулись, я с облечением вздохнул, что мы, наконец-то, выбрались из игры.


- И победитель... Trapperella! - объявил компаньон, указывая на мужчину Хранителя, который был похож на человека.


Покачав головой, я повернулся, чтобы выйти из комнаты, когда меня сзади окликнул голос Кэти.


- Ты куда собрался, Дейл?! - она воскликнула практически в панике и подбежала ко мне.


Я сухо усмехнулся, повернулся и улыбнулся ей.


- Прости, я не думаю, что эта игра мне подходит. Я собираюсь попытать удачи где-нибудь ещё.


- Ох... - Кэти слабо кивнула, похоже поняв меня. Оглянувшись в сторону комнаты, она снова посмотрела на меня. - Ну, а можно я пойду с тобой? У меня не так-то много друзей на этих собраниях.


Это заставило меня поднять бровь.


- А почему нет? Я думал, что ты уже давно вступила в гильдию.


Кэти надула щёки и скрестила руки перед собой, в то время как её паучьи ноги стучали и цокали по каменному полу.


- Меня пригласили в Позолоченную Ветвь, но как по мне, так они слишком деловые. А я просто хочу повеселиться, понимаешь? Я хотела создать свою собственную гильдию, но на это требуется куча очков, а у меня таких средств нет...


Я пожал плечами, покачал головой и улыбнулся.


- Ну, не вижу причин, почему ты не можешь ко мне присоединиться. Правда я не уверен в том, какую игру мне выбрать следующий. Я пытаюсь заработать немного очков, чтобы подготовиться к Играм.


Кэти быстро закивала головой с яркой улыбкой на лице.


- Ладно! Ну... в таком случае, ты можешь попытать свою удачу в большой игре, - предложила она с понимающей улыбкой. - Это одна из тех игр, которые всегда есть в гильдиях, и это единственная игра на одного игрока. Они называют её "Испытания Хранителя".


Пока Кэти рассказывала, она вывела меня из комнаты и повела к самому концу коридора, к той самой одной двери в конце.


- Тебя забрасывают в определённые проблемы, и тебе нужно придумать решение, используя как можно меньше очков. Если ты пройдёшь испытания, то гильдия наградит тебя пятью тысячами очков. Конечно, ты можешь получить эту награду лишь однажды, и они не позволят тебе участвовать в ней на следующем собрании.


Я не удержался от того, чтобы понимающе усмехнуться, когда услышал это.


- А ты что, пыталась пройти испытания снова, чтобы получить больше призов?


Однако, неожиданно, Кэти смущённо хихикнула.


- Нет... эм... я так и не смогла пройти в первый раз. Просто мне это сразу объяснили.


Я посмотрел на дверь, а потом снова на Кэти, но она лишь махнула мне, чтобы я входил.


- Иди, ты сказал, что тебе срочно нужны очки. Я просто подожду тебя тут.


Я коротко кивнул, открыл дверь и вошёл внутрь. Как она и сказала, это была игра для одного игрока. Целью было не одолеть других игроков, а просто пройти тест. Внутри была лишь женщина с длинными зелёными волосами до пояса. Её тело было облачено в шёлковую тогу, при этом её правая грудь была напоказ. Однако, похоже, что её саму этот наряд не смущал.


- Вы тут, чтобы пройти Испытания? - спросила она серьёзным голосом. Когда я ответил кивком, она продолжила. - Вам уже объяснили правила?


- В какой-то мере... - сказал я ей, после чего повторил то, что Кэти рассказала мне об этом тесте. Я не хотел рисковать, на случай, если она упустила какую-нибудь важную часть информации. А когда я закончил, женщина кивнула головой.


- Вам не позволяется использовать компаньона во время этого теста. Все ответы должны быть вашими. Максимальный счёт - десять тысяч очков. Отметка прохождения - пять тысяч. Каждое очко, что вы потратите на решение проблемы, будет вычтено из вашего общего счёта. За тысячу очков вы можете попросить подсказку. У этих Испытаний нет ограничения по времени, - глубоко вдохнув, она посмотрела прямо на меня. - Вы готовы?


Я отрывисто кивнул, обдумывая правила, которые она объяснила. Так как я знал механику начисления очков, то понимал, как действовать. Единственная проблема была в том, что я не знал, сколько Испытаний мне придётся пройти. Если их сто, то даже потратив в среднем по пятьдесят очков на тест, я не смогу их пройти.


Как только я подтвердил, что я готов, меня переместило в другую комнату. Эта комната была такой же, как и та, из которой я наблюдал за Байеной. Или, по крайней мере, они были идентичными. Единственной разницей был экран на стене, который теперь показывал незнакомую мне карту. В нижней части экрана было синее окошко с текстом, который, несомненно, и был моей целью.


Первое Испытание


Ваш мир в опасности. Несколько супервулканов угрожают уничтожить жизнь на планете. Вы должны сохранить не меньше 50% населения своего мира, чтобы пройти испытание.


По всей карте была раскидана куча красных точек различных размеров, каждая из которых пульсировала. Несомненно, они представляли эти самые супервулканы. В боковой части экрана было несколько окошек, отображающие доступные мне ресурсы. Вещи вроде богов или богинь, какие расы имеются в мире, и различные особые системы, которые могут мне помочь.


К сожалению, тут не было бога огня, земли или вулканов. Или чего-то хоть отдалённо схожего. Так что я не мог просто скомандовать им сделать свою работу.


Отец, это же всё происходит не на самом деле, верно?


Я был удивлён услышать дрожащий голос Лиовинн, так как я ожидал, что для этой игры моя связь с ней будет отрезана.


Нет, это должна быть просто симуляция, как и в других играх.


Я подумал было о том, чтобы воспользоваться преимуществом этого неожиданного поворота событий, чтобы она подкидывала мне свои идеи, но покачал головой, подумав об этом. Большинство этих сценариев, вне всякого сомнения, будут за пределами того, с чем Лиовинн привыкла справляться.


В любом случае, ответ на это испытание был довольно лёгкий, и было множество способов его пройти. Я мог поговорить с миром, чтобы они укрылись от приближающегося извержения, но это было рискованно. Можно было остановить извержения вручную, но на это потребовалось по десять очков за вулкан... Учитывая, что в общей сложности их было двадцать три, я не хотел тратить так много очков.


Поискав на Рынке я быстро нашёл то, что искал. Минерал, свойством которого было поглощение жара. У меня было ощущение, что я найду нечто подобное, так как я помню, о руде молний. Потратив пятнадцать очков с баланса испытаний, я купил руду и разместил её жилы под каждым из двадцати трёх вулканов.


    Первое Испытание


 


Пройдено. Присутствие камней жара заставило магму в вулканах остыть. И хотя извержение многих вулканов всё равно произошло, меньшее количество вулканического пепла ограничило их разрушительную силу.


 


Населения сохранено: 96%
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Глава 178: Экзамен



Последующие тесты были во многом похожи на первый. Каждый из них проверял способность Хранителя рассудить то, что нужно сделать. Например, во втором тесте миру угрожал ледниковый период. Этот тест был довольно простым, так как в списке доступных ресурсов был Бог Огня. Я просто приказал богу направить народ в убежища, тем временем благословив их теплом, чтобы помочь выжить.


Другие тесты включали в себя вещи вроде засухи, голода или даже чумы. В некоторых случаях я смог пройти, не тратя очков, а в других я был вынужден потратить некоторое количество. И, по мере продвижения тестов, появлялись новые трудности. Например, первый, что заставил меня действительно задуматься…


Шестнадцатое Испытание


Ваш мир в опасности. Обнаружен шальной метеорит, который идёт по курсу столкновения с вашим миром. Если его не остановить, то ваш мир будет уничтожен.


В этом испытании, мир, за который я отвечал, бы ещё молодым, слишком молодым, чтобы избавиться от того метеорита, что нёсся на него. Он был не дальше бронзового века. Если бросать мечи и копья, то это ничем не поможет. И у меня не было Бога Космоса, или даже Бога Камня, который мог бы взять под контроль метеорит, чтобы сместить его.


Единственные Боги, с которыми я мог тут работать – это боги Медицины, Ремесла, Магии и Огня. И хотя огонь часто ассоциировался с падающими звёздами, это касалось их только тогда, когда они входили в атмосферу… а в этот момент уже будет слишком поздно. А что касается Бога Магии, то уровень магии в этом мире был недостаточно высок, чтобы даже бог мог остановить метеорит.


В итоге, я смог придумать лишь несколько решений. Я могу либо купить на Рынке существо, вроде Альказара, чтобы избавиться от метеорита, или позаботиться о нём лично. Из этих двух вариантов, последний был гораздо дешевле. Купив Временную Зону, я окружил ею метеорит и просто заморозил его во времени, а мир продолжал двигаться, пока не оказалось, что он больше не на пути метеорита.


Но это было не единственное испытание, которое заставило меня задуматься. Сразу же после этого было испытание, где в моём мире пробудился правитель демонов. Система предупредила, что его боевые способности были сильнее моих, и если мы начнём сражаться, то я, скорее всего, буду убит. В этот раз я не смог избежать необходимости купить дракона.


К тому времени, как я добрался до пятидесятого испытания, я уже начал задумываться, как долго же это займёт. Так как я не спешил и терпеливо отвечал на каждый тест, я уже провёл тут несколько часов. На самом деле, я уже даже получил очередную тысячу очков за победу Байены, хотя я не знаю, во что она там выиграла.


Что касается моего собственного счёта на экзамене, после окончания пятидесятого испытания, я умудрился использовать лишь две тысячи двести очков из тех начальных десяти тысяч. В данный момент я не был уверен в том, хорошо ли я справляюсь, или нет. Однако… у меня было ощущение, что я на верном пути.


Насколько я понимал, на этих экзаменах не было возвратов. Если ты потратил очки на ответ, который оказался неправильным, то очки всё равно остаются потраченными. Иногда, неправильный вопрос мог даже сделать проблему ещё хуже. Следуя своей философии не действовать, пока у меня не будет ответа, в котором я уверен, я избежал лишней траты очков. Особенно учитывая то, что я не просил подсказок.


Шестьдесят Первое Испытание


Поздравляем! Вы отбились от вторжения сильного вражеского Хранителя! Однако, ваш мир в руинах. Вы должны приготовиться к следующему вторжению, которое произойдёт через 100 Стандартных дней.


А потом всё так и пошло. Вещи, вроде тех, к которым я ещё не готов, потому что мои миры ещё были недостаточно продвинутыми для этого. Я знал, что там был один простой ответ – сделать полный сброс мира и начать с нуля. И, назовите меня упрямым, но это был не тот ответ, который я хотел выбрать.


К счастью, в моём распоряжении было изобилие богов, поэтому я мог воспользоваться другой альтернативой. В списке ресурсов были останки врагов. При помощи богов, я отдал команду, чтобы мир собрал останки и изучил их. После этого, я включал перемотку вперёд.


В каждом последующем испытании у меня уходило всё больше времени на обдумывание, чтобы сделать всё правильно с первой попытки. В то же самое время, там было всё меньше и меньше тестов, где я мог избежать траты очков. В какой-то момент, я даже начал верить, что даже если спросить одну подсказку, всё испытание будет невозможно пройти.


Девяносто Девятое Испытание


  Среди звёзд разразилась война. Цивилизации, что захватили множество систем стали враждебными друг к другу накануне вторжения, и одна сторона винит вас за появление сил вторжения. Ваша цель, убедиться в том, что боевого потенциала вашего мира достаточно, прежде чем начнётся вторжение, а иначе силы вторжения могут объединиться с теми, что настроены враждебно, по отношению к вам.


К этому моменту я уже начал чувствовать усталость. Не физическую, а психологическую. Посмотрев на баланс, я увидел, что у меня ещё осталось семь тысяч двести очков из первоначальных десяти тысяч. Я уже потерял счёт времени, которое я потратил на это испытание, и уже был почти уверен в том, что Кэти уже не ждёт меня у комнаты. Если у неё не хватило терпения завершить испытание самой, то она наверняка не сможет усидеть на одном месте столько же времени ничего не делая.


Покачав головой, я посмотрел на список ресурсов, которые я могу использовать для этого теста. Учитывая масштаб проблемы, список ресурсов был просто огромным. Если я не спеша буду вчитываться во всё, чтобы понять каждый ресурс, то могу потратить на это несколько дней. Вместо этого, я взглянул на список божеств, доступных мне.


К счастью, тут был длинный и обширный список божеств, которых я мог использовать. Тут присутствовали любые сферы влияния, какие я мог только пожелать. Единственная проблема была в том, как их использовать. Если этот мир знал о существовании Хранителей, то он явно также знал о некоторых вещах, которые мог сделать Хранитель.


Если я попробую подойти к этому постепенно, и попросить богов попытаться мирным образом решить эту ситуацию, то враждебная фракция не послушает. Всё-таки, сами боги тоже были под командованием Хранителя, так зачем им прислушиваться к словам врага? Схожим образом, если они знали о способности Хранителя влиять на культуру, то они будут подозрительно относиться к любому, кто родится с иными верованиями.


В конечном счёте, у меня ещё было множество общих ответов, которые можно было тут использовать. Так как враждебная фракция была против богов, то я оттянул богов от помощи этой фракции и назначил их на помощь другим. Со всеми продвижениями в технологиях враждебной стороны, которые тут же передавались их врагам, они не могли получить технологического преимущества. Затем, при помощи богов, передавались боевые стратегии от враждебной стороны союзным командирам.


Основной проблемой были ресурсы, так как карта показывала, что враждебная сторона захватила несколько ключевых миров, богатых редкими материалами. Даже если дизайн новых технологий и передавался, союзные группы могли и не иметь возможности воспользоваться этим преимуществом, не имея подходящих компонентов.


Однако когда боги активно помогают донной стороне – это определённой критический компонент в этом тесте. Если мирного ответа не достичь, то нам нужна лишь подавляющая победа. И даже при помощи богов, хоть это и обеспечивало верную победу, это не означало, что мир не потеряет часть общей силы.


Учитывая, что вторжение было уже за углом, а противник ставится в пару с самым сильным миром – такое падение силы может оказаться фатальным. Поэтому, я обратился к рынку за дополнительной помощью. Мне нужно было добыть новую технологию или магию, которая смогла бы дать союзным войскам новое преимущество, усилить их, чтобы сбалансировать потерю силы, которая произойдёт после уничтожения враждебных войск.


В итоге, я выбрал чертежи для мощных щитов для машин, которые использовали и магию, и научные достижения. Усиления щитов должно быть достаточно, чтобы нивелировать силу оружия, которым обладала вражеская фракция. Однако, покупка этих чертежей стоила мне целых две тысячи очков…


Я закрыл глаз, молясь, чтобы мой ответ был достаточно хорош для системы, и ещё сильнее молился о том, чтобы мне не пришлось тратить ещё очки для остальных тестов. С моим новым балансом, который опустился почти до пяти тысяч, я уже не мог себе позволить другие траты и при этом оставаться на уровне прохождения испытания.


Девяносто Девятое Испытание


  Пройдено. Благодаря подавляющей обороне и при помощи Компаньонов Хранителя, вам удалось уничтожить взбунтовавшуюся фракцию не сильно уменьшив общий уровень мира.


Вы прошли 99 Испытаний Хранителя с общим счётом: 5200/10000.


Я чуть не рухнул на кресло, и не вырубился от утомления, когда прочитал последнее объявление. Однако, я вскоре осознал, что уже не один в комнате. Компаньон в тоге, что отправила меня в эту игру, теперь стояла в дальнем углу комнаты, пристально смотря на меня.


- Поздравляю, EarthForceOne, - сказала она без намёка на эмоции в голосе. – Ты прошёл испытания, и имеешь право получить награду. Я уже оповестила Позолоченную Ветвь о твоём успехе, так что дальнейшие попытки не принесут тебе дополнительных призов.


Пока она говорила, она подошла ближе и протянула мне свою тонкую руку. Устало кивнув, я пожал ей руку. Однако, сообщение, которое появилось после этого, меня удивило.


Caretaker перевела 5000 очков на ваш баланс.


Я удивлённо моргнул, глядя на женщину, которая, как я думал, была Компаньоном Гримора. Однако, оказалось, что она сама была Хранителем. Тем не менее, к тому времени, когда я смог поднять взгляд, я уже снова стоял в коридоре за пределами комнаты.


Слева от меня я заметил Кэти, которая действительно всё ещё ждала… в какой-то степени. Её восемь ног распластались по земле, а её женское верхнее тело лежало на полу с закрытыми глазами. Её тело поднималось и опускалось с каждым вздохом, демонстрируя, что она уснула, пока пыталась дождаться меня.


Покачав головой, я посмотрел на очки, что мы пока заработали. Байена выиграла две тысячи очков, пока я был на Испытаниях. Если сложить их с моими пятью тысячами очков и с теми очками, что мы уже заработали ранее, то всего у нас будет восемь тысяч пятьсот очков, заработанных на этом собрании.


- Кэти, просыпайся, - сказал я спящей девушке-пауку, зная, что будет невероятно грубо, если я просто уйду и оставлю её спящей тут.


Она пошевелилась от моих слов, её ноги согнулись, а потом снова расслабились.


- Кэти, это Дейл. Пора вставать.


- Ммм… Дейл… Ещё несколько минут, - пробормотала она, слегка покачав головой и закрыв лицо руками.


- Если ты не встанешь, то я просто пойду искать другую игру, в которую можно поиграть, пока я тебя жду.


Я не удержался от ухмылки, говоря это и глядя на большую арахну.


- Уггхх… Ладно, я встаю… - она жалобно застонала, оттолкнувшись руками, чтобы выпрямить верхнюю часть тела, а потом её ноги подняли её ещё выше. – Как всё прошло? – спросила она, протирая глаза, после чего зевнула.


- Я прошёл… в итоге. Это отняло у меня гораздо больше времени, чем я ожидал.


Когда я честно ответил, она кивнула, словно и так это знала.


- Ага… они становятся очень скучными… Но ты хорошо постарался. Ты прошёл, а это приводит тебя ближе к тому, чего ты хотел… верно?


Я коротко кивнул в ответ.


- Теперь нам осталось найти Байену. Немного удачи и мы скоро сможем вернуться домой.


Кэти слегка опустила голову, когда услышала это, а на её лице появилось удручённое выражение.


- Домой… верно. Как только ты будешь квалифицирован для игр, можно я навещу тебя? – спросила она с надеждой в голосе. – Мои компаньоны все супер раздражающие, и я бы очень хотела повидать остальных твоих. Если ты не против, конечно…


Я вспомнил, что Гримор мне уже говорил однажды, что Хранители, участвующие в Играх, не платят за приглашение других Хранителей в свои Комнаты Админа.


- Не вижу причин отказывать, - я кивнул ей, после чего развернулся. – Но пойдём сначала найдём Байену.
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Глава 179: &amp;amp;amp;amp;quot;Кэти&amp;amp;amp;amp;quot; Байены



У нас ушло некоторое время на то, чтобы выяснить, куда делась Байена. Нам пришлось проверить почти сорок комнат, и мы наконец-то нашли её за дверью с табличкой "Мировой Чемпион". Учитывая то, сколько времени прошло, несколько Хранителей уже ушли с собрания. От этого наполненность каждой комнаты была едва ли в половину от того, что было раньше.


Поэтому, когда мы увидели, что Байена в комнате лишь с пятью Хранителями, мы не очень удивились. Хотя меня немного озадачило название игры, так как оно было очень похоже на боевой турнир, в котором я уже участвовал. И, к моему удивлению, компаньон, управляющий этим событием, не остановил нас, когда мы пошли к Байене. А это, вероятно, означало, что в этой игре Хранителю и его Компаньону позволяется действовать сообща.


- Хах? - Байена, оглянулась, похоже, заметив наше приближение, скорее всего, благодаря цоканью острых ног Кэти по полу. Она стояла на сцене, как и в любой другой игре, в которую мы играли. На сцене мы увидели двух сражающихся воинов. Они оба выглядели как люди, однако один из них был облачён в броню, а другой - в кибернетический костюм.


- Вы меня нашли, да? - спросила она со слабой улыбкой.


- Ага. Прости, я был занять очень долгой "игрой", - я застонал, покачав головой. - Может, объяснишь, что тут происходит?


Пока бойцы на ринге продолжили сражаться, Байена кивнула.


- Ладно, думаю, это не будет проблемой. Этот турнир предназначен для проверки твоей способности взрастить группу бойцов. Ты можешь выбрать или создать расу, определить системы мира, в котором они будут жить, а затем игра производит шесть бойцов, которые представляют сильнейших воинов, что может предложить мир, как только он достигнет определённого уровня силы.


- А затем, ты отправляешь их сражаться в матчах один на один? - спросил я, вопросительно поднимая бровь, при виде того, как солдат в броне создал золотистую волну энергии в сторону кибернетического человека, оторвав тем самым ему руку. Искры, масло и кровь посыпались и полились на сцену, а покалеченный боец издал крик боли.


- Всё верно, - согласилась Байена, не обращая внимания на крик. А может она уже к ним привыкла к этому моменту. - Я уже второй раз участвую в этом турнире, и думаю, что смогу в этот раз получить приз.


Я слегка кивнул, услышав это.


- Ладно. Тогда, после окончания этого турнира, мы можем возвращаться домой. С ним и с авторскими гонорарами, которые мы должны будем получить, у нас должно быть достаточно очков, чтобы сделать последние шаги.


Байена с облегчением вздохнула, и её плечи слегка обмякли.


- Ох, хорошо... я не думаю, что тут есть ещё какие-нибудь игры, в которых я смогу выиграть. У меня и ушло больше часа только на то, чтобы найти эту.


Пока она говорила, солдат в броне обезглавил кибернетического бойца.


- И EarthForceOne переходит в финальный раунд! - произнесла компаньон, крылатая женщина, похожая на гарпию. Её ладони и ступни были в виде когтей, а к рукам были прикреплены белые крылья. На ней было простое золотое платье, которое свободно висело на её теле. - Их противником будет... StarKiller!


Я моргнул от удивления, когда услышал знакомое имя. Обернувшись, я увидел тот же застенчивый взгляд пушистого белого кролика, что выиграла в прославленную игру в прятки. Её голова опустилась, когда назвали её имя, а одно ухо дрогнуло, словно демонстрируя её смущение. Она тихо подошла к сцене, на которой была Байена, дожидаясь, пока предыдущий противник сойдёт, чтобы занять его место.


- Э-эхм... позаботься обо мне, ладно? - сказала она, глядя на Байену и нервно улыбаясь.


Байена просто вздохнула, покачав головой, и переключила своё внимание на матч.


- Дай угадаю, ты собираешься использовать те же настройки, что и в прошлый раз? - сухо спросила она, показывая, что она уже сталкивалась с этой StarKiller в прошлом турнире.


- Н-ну... это всё, что я знаю, и у них неплохо получается... А мне стоит сделать что-то другое? - StarKiller с надеждой посмотрела на Байену, словно пытаясь выудить из неё какой-нибудь совет.


- Тебе решать, - спокойно сказала ей Байена.


Я увидел, как она быстро управляется с меню, что по всей видимости пришло с практикой. Похоже, что она уже знала все функции управления, уже сыграв ранее в этом турнире. И хотя она двигалась слишком быстро, чтобы я в полной мере мог понять всё то, что она выбрала, я смог уловить несколько кусков информации.


Например, что она выбрала расу людей, как она всегда делала в матчах Симулятора Хранителя. А в качестве настроек она выбрала игровой мир, что привело её к окну со множеством шаблонов из которых она могла выбрать. Однако, вместо того, чтобы пользоваться шаблонами, она просто выбрала внизу пункт "импортировать собственную систему". Скорее всего, это означала, что она добавила игровую систему с нашей Земли.


Помимо этого, она выбрала всевозможные системы, которые были на Земле, вроде достижений и квестовых свитков, и даже системы гильдий и королевств. Всё, что она выбирала, было и в нашем мире. По крайней мере, до последнего пункта, где она выбрала систему, которой у нас ещё не было.


Последняя система называлась Команды. И хотя у меня не было времени прочитать описание, которое предлагала система, должно быть, оно было таким же, как и механиках команд, имеющаяся в большинстве игр. Но мне потом надо будет взглянуть на неё поближе, чтобы понять, что конкретно она предлагает, раз Байена добавила её в тот мир, что она создавала.


Однако, как только она закончила, она тут же нажала кнопку "Готово". Напротив нас, StarKiller ковырялась в меню. Не похоже, чтобы у неё были проблемы с тем, что выбрать. Скорее с тем, чтобы найти где находится нужный вариант... По крайней мере, если её тихие бормотания можно было воспринять как симптом.


- Не думай о ней, - сказала Байена со вздохом. - Она всегда такая.


- Ты её знаешь? - не удержавшись, спросил я с удивлением, зная, что это была первая встреча Хранителей для Байены. Логично было бы предположить, что она не должна быть с ними знакома.


Байена ответила стоном, после чего покачала головой.


- После того, как ты ушёл играть в ту игру с Кэти, я увидела её на турнире в Картах Хранителя. С тех пор... полагаю, можно сказать, она стала моей "Кэти".


- Ох... понятно, - сказал я, понимая, что она имеет в виду, но, когда я оглянулся на Кэти, она просто в замешательстве наклонила голову. - Я так понимаю, что она придерживается того же шаблона, да? Судя по тому, что ты сказала раньше...


- Ага, - Байена согласно кивнула головой, слегка поджав губы. - Она всегда выбирает ту же расу, что и она, которую она называет ферт1. Она использует систему культивации, которая комбинирует четыре базовых энергии, и в карточной игре это было довольно мощной комбинаций. Она умудрилась стать там победителем, но подождала меня, пока я закончу, чтобы мы снова могли сыграть вместе. Если я правильно понимаю, она, вероятно, ищет "глубокие законы" из своей системы.


- Я вас слышу, знаете ли! - воскликнула StarKiller, надувшись, опустив уши и топнув ногой по земле.


- Я уже в прошлый раз тебе говорила, кнопка импорта в самом низу, - ответила Байена, качая головой.


StarKiller моргнула, опустила взгляд в самый низ своего меню, а потом опустила голову.


- Я это знала...


Она вяло подняла свою пушистую руку, чтобы нажать на кнопку, и мгновением позже на экране появились дополнительные варианты.


- В данный момент, мы выдаём различные "побочные квесты", - объяснила Байена, читая содержимое окна, что появилось перед ней, и быстро выбирая вариант. - Это выборы о развитии, которые происходят в мире. Вещи вроде войн или голода. Ты можешь выбрать, вмешаться или позволить им справиться самим.


- Обычно, когда ты позволяешь им справиться самим, они становятся сильнее. Однако, если ты слишком часто предоставляешь их самим себе, они могут просто вымереть, и ты автоматически проигрываешь игру. Вмешиваешься, чтобы выбрать наиболее безопасный вариант, но твои войска получаются менее умелыми, - пока Байена это рассказывала, она нажала последний вариант, и появилось конечное окошко.


К моему удивлению StarKiller тоже закончила к тому времени, что и Байена. Было трудно понять, читает ли она быстрее, или просто выбирала всё время одно и то же, чтобы ускорить процесс. Далее, перед StarKiller и Байеной появились шесть синих экранов. И хотя мы не видели то, что было у StarKiller, экраны Байены содержали людей в различной одежде.


- А вот это бойцы, с которыми мне придётся работать, - снова объяснила она, взмахом руки показывая на эти экраны. На каждом из них был базовый список характеристик бойца, также как и краткий список их навыков и специальностей. - В данный момент, мне лишь нужно решить в каком порядке они будут выходить.


Сказав это, Байена затихла, тихо размышляя над различными вариантами. Первым она выбрала воина в снаряжении серебристого цвета, обозначенного как Тамплиер. Второй была женщина-волшебница с пожилым лицом. Третьим - монах элементалист с мирным выражением на лице. Затем, четвёртым и пятым она поставила воина и друида соответственно.


В шестую ячейку она поставила явно самого сильного из шести. Кого-то, чей основной класс отображался как Герой. В его описании было указано, что это "Герой, который вступил в реальность Идеального Я". Я не удержался от удивления, так как это несомненно означало, что он открыл продвинутый класс, который никто в моём мире ещё не получил. И снова, StarKiller уже выбрала свою расстановку задолго до Байены. Как только её шестой воин был выбран, матч тут же начался. Байена вздохнула, когда она увидела похожего на кролика воина, который появился на стороне StarKiller, шагая по воздуху. - Ладно, это должно пройти довольно быстро.


Байена скрестила руки под грудью, наблюдая за матчем. Тамплиер покрылся золотистым светом, когда он понёсся на летающего ферта.


- Её техника культивации довольно сильна. В играх вроде Карт Хранителя, она вполне может побить тебя, если дать ней время на наращивание силы. Но в играх, где уровень силы равен, совсем другое дело.


Ферт спокойно заблокировал первый удар Тамплиера тыльной стороной руки, хотя на ней появилась кровавая отметка. Когда он нанёс свой удар, замахнувшись кулаком, то вокруг него воздух словно изогнулся.


- Из-за того, что система фокусируется на систематическом развитии всех типов энергии, тут, практически, нет предела тому, что она может сделать.


Если бы я предполагала... то её бойцы застряли на второй стадии культивации. Они в значительной степени овладели мастерством энергии ци, и начали культивировать природную энергию. Но в планет духовной энергии или маны, по большей части, они ещё и не начинали.


Пока она это рассказывала, Тамплиер поднял свой меч к небу, и окруживший его золотой барьер заблокировал силу удара ферта.


- По большей части? - спросил я, задумавшись о том, насколько же много она об этом знает. Похоже, что у неё было немало времени на изучение системы StarKiller, или та ей всё рассказала в беседе.


- Ну, существуют редкие случаи, когда кто-то рождается с трудностями в культивации энергии ци. Вместо этого, они начинают с маны, которая обычно является последним шагом для тех, кто культивирует обычным образом. Схожим образом, в очень редких случаях, кто-то начинает оба пути сразу, но у неё не будет никого из таких. И хотя такие бойцы достаточно сильны, чтобы считаться отдельной силой в карточной игре, у них недостаточно времени, чтобы вырасти тут, и они менее способны, чем обычные культиварторы.


Пока она это объясняла, Тамплиер помчался с волной энергии, метнувшись к озадаченному ферту. Когда он взмахнул мечом, золотой свет упал с неба, и тело ферта было разрублено пополам. Напротив нас StarKiller уставилась на Байену со слезами на глазах, снова топнув по земле.


- Тебе не обязательно критиковать это так резко, знаешь ли! - пожаловалась она. - Это очень крутая система! Правда! Я много времени потратила на её настройку!


______________________________________________________________________


Примечания переводчика:


1. Fert - от слова "фертильный".
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Глава 180: Жизнь Магии



Насколько я понял, каждый ожидающий боец мог наблюдать за предыдущими матчами. По крайней мере, к такому выводу я пришёл, когда начался второй раунд, учитывая, что поведение второго ферта значительно отличалось от первого. В отличие от первого бойца, который шёл по воздуху с атмосферой пренебрежения вокруг него, этот тут же рванул в бой, как берсерк.


Тамплиер, который всё ещё оставался на сцене после предыдущего боя, похоже оказался не готов к такому внезапному рывку. Он поднял свой щит, чтобы заблокировать удар, и успел лишь выпустить слабый золотой свет, прежде чем мохнатый кулак столкнулся с щитом. Его тело оторвалось от земли и полетело к стене, словно стрела из лука.


Я не удержался и поморщился, когда увидел, как он врезался в стену арены. И хотя ему удалось сохранить себе жизнь, возведя поспешную защиту, я видел, что его рука со щитом вяло свисала, и он явно не сможет ей воспользоваться.


К тому времени, как он поднялся и отошёл от стены, ферт выполнял странные движения в том самом месте, откуда он сбил Тамплиера. Его мохнатые руки сошлись перед его грудью, словно он молился, а затем он начал медленно вращать своими руками широкими круговыми движениями. Байена сжала руки в кулаки, стоя на своём краю сцены и наблюдая за тем, как кроличий мех сменяется с белого на кроваво-красный.


- Вот ведь повезло… - пробормотала она, после чего покачала головой. Как только смена цвета завершилась, ферт начал испускать из своего тела красное облако, похожее на дым. На мгновение, это напомнило мне о Боевых Духах с Земли.


- А это…? – не удержался я от вопроса, обращаясь к Байене, которая в ответ просто покачала головой.


- Нет, он не скомбинировал свою энергию ци со своим духом. Это один из глубоких законов StarKiller’а. У всех разная энергия ци, имеющая близость схожую с элементальной энергией ци. Иногда, разница достаточно ярко выражена, чтобы получился подобный эффект. В нашем прошлом матче, у неё было один такой воин, поэтому после боя она мне всё объяснила.


- Я же просила тебя называть меня по имени! – закричала StarKiller с другой стороны сцены, снова топнув ногой.


Байена продолжила говорить, словно не слышала слов своего противника.


- В любом случае, похоже, что у этого парня, энергия ци имеет близость с кровью. В прошлый раз это была молния, так что я не знаю каких особых способностей тут ожидать. В любом случае, мы больше не можем влиять на бой.


- Мууу… - плечи StarKiller’а поникли, после чего она повернулась ко мне. – Ты же её Хранитель, верно?! Можешь сказать ей, чтобы она называла меня по имени?! Я Балу, Балу!


Я усмехнулся, наблюдая за этой перепалкой, хотя я заметил, как уголок рта Байены слегка приподнялся. Похоже, что ей нравилось дразнить Хранителя ферта. Однако, моё внимание быстро переключилось на сцену, когда я впервые в жизни засвидетельствовал эффект "Глубоких Законов".


Красный туман вокруг тела ферта повернулся и исказился, метнувшись прядями, когда он ударил кулаком воздух. И хотя за этим ударом кулака не было никакой силы, красный туман быстро помчался в сторону беспомощного Тамплиера. Как только он вошёл в контакт с его телом, кровь, что сочилась из левой руки Тамплиера, потянулась навстречу этому туману.


После этого… ничего не произошло. На самом деле, было даже трудно сказать, продолжается ли битва, так как обе стороны стояли неподвижно. Только Балу напротив нас радостно засмеялась.


- Марионетка, марионетка! Так он - мастер марионеток!


Было трудно правильно понять её слова, пока на сцене не появилась другая фигура. В этот раз – это была пожилая женщина волшебница. Однако, предыдущий тамплиер всё ещё стоял…


- Он уже мёртв, - пробормотал я себе под нос, понимая, что это была единственная причина, почему игра могла перейти на следующий раунд.


- Ну же, быстрее приходи в себя! Она же сейчас тебя убьёт! – внезапно закричала Балу, пока синяя мана разворачивалась у ног волшебницы. Однако, и ферт и тамплиер словно застыли на месте.


Вот тогда я впервые увидел подлинное заклинание, которое появляется только на четвёртом уровне. И я смог опознать различие, потому что была значительная визуальная разница по сравнению с тем, что я знаю. Тут уже не было ни круга, ни какой-либо общей формы для заклинания. Символы парили в воздухе вокруг тела мага, словно руны, после чего опускались к её ногам и расходились.


Среди этих символов я увидел хитро расписанные сферы и кубы, пирамиды и конусы, и даже некоторые формы, которые было трудно определить. На каждой этой фигуре были изображенные свои собственные геометрические формы. И хотя ни одна из них не выглядела такой же сложной, как то заклинание, которое использовал MeanGreen в нашем последнем матче, это всё равно было то ещё зрелище.


Прошло несколько долгих мгновений, прежде чем все формы опустились на свои позиции вокруг ног женщины, после чего они начали изменять свои размеры и положения, пересекаясь друг с другом. Только глядя на этот законченный продукт и пытаясь понять его, я заработал себе головную боль, поэтому я мог лишь только представлять себе усилия, которые потребовались для создания подобного заклинания.


Как только заклинание стало выглядеть готовым, этот набор форм обрушился сам по себе. Наконец, они собрались в форме золотого шара из света. Женщина волшебница ласково улыбнулась этому свету, прежде чем он выстрелил в сторону всё ещё застывшего ферта.


Когда свет направился к нему, ферт, похоже, вырвался из того состояния, в котором он находился. Однако… к тому времени, было уже слишком поздно. Он успел лишь повернуть голову, прежде чем свет ударил его в грудь, тем самым… пробил рану, будет не самым точным описанием. Свет словно стёр всю ту плоть, что попалась ему на пути.


Когда маленькая золотая сфера прошла сквозь тело ферта, он просто рухнул, словно из него только что вытянулись всю жизнь. Однако, золотой свет не исчез. Наоборот, он вернулся к своей создательнице и начал кружить возле неё, словно послушный питомец.


Улыбка Байены стала шире, когда она увидела результат сражения.


- Теперь уже всё… - сказала она уверенно, когда появился ещё один ферт. И снова, золотой свет, что был рядом с волшебницей, которая стояла в центре сцены, выстрелил.


Видя результат того, что происходит с теми, в кого попадёт это заклинание, ферт тут же начал уклоняться на бешеной скорости. Оказалось, что его скорость значительно превосходит скорость летающего за ним света, что позволило ему тут же появиться рядом с волшебницей, что создала заклинание. Вместо того, чтобы сражаться с ужасающим светом, он решил, что предпочтительнее сражаться с хрупкой женщиной.


За мгновение до того, как кулак ферта опустился на волшебницу, золотой шар моргнул и исчез, появившись прямо перед надвигающимся кулаком. Скорее… будет лучше сказать, что этот золотой шар света и волшебница поменялись местами. И всё же, результат был таким же, так как сила ферта была сфокусирована исключительно на нападении.


Не имея времени отступить или поднять защиту, его кулак столкнулся со светом и был стёрт так же, как и грудь предыдущего бойца. Но что ещё хуже, так это то, что заклинание, словно прицепилось к его телу, оставаясь на нём, даже когда он рывком отпрыгнул.


- Ох, это же не честно! – закричала Балу со своей стороны сцены, жалобно глядя в сторону Байены.


Байена могла лишь пожать плечами, услышав это.


- Не смотри на меня, я даже не знаю, что это за заклинание.


Когда Байена признала это, Балу повернулась в мою сторону, но я мог лишь беспомощно покачать головой. Я сам впервые видел столь ужасающее заклинание.


- Ну… если они не могут его избежать, то они наверняка смогут его разрушить! – убедила себя Балу, после чего кивнула, хотя у меня сложилось впечатление, что в этом было что-то ещё.


Учитывая то, как долго пришлось готовить заклинание, оно явно не могло быть простым, даже среди заклинаний четвёртого уровня. Я уверен, у волшебницы есть и другие карты, которые можно разыграть, если её противник в этот раз будет активным, но тот факт, что она решила его использовать, означало, что это её последний козырь.


Разрушающее заклинание с разумом и способностью мгновенно меняться местами со своим создателем. В следующем раунде оно показало ещё одну свою способность. Как и сказала Балу, следующий соперник нацелился просто на уничтожение золотистого шара при помощи своей мощной силы. И, конечно же, от одного удара изо всех сил, шар раздробился на осколки золотого света.


Однако эти золотые осколки не исчезли. Наоборот, они превратились в иглы света, которые вонзились в грудь ферта. А когда он пал… золотой шар снова появился.


- Я сдаюсь, - сказала Балу, беспомощно качая головой. – Это заклинание – полнейшее жульничество. Судя по нему… потребуются конкретные магические элементы, чтобы сломать его, верно? Но ни один из моих парней не пользуется магией, и не может обнулять магию.


В ответ Байена пожала плечами.


- Я не знаю. Может, атака по области попадёт и по шару и волшебнице, сможет убить её и прервать заклинание?


Балу печально улыбнулась в ответ.


- Нет… дело не в этом., - пока она говорила, сцена затемнилась, показывая, что StarKiller действительно сдалась в этом матче. – Подобные заклинания… я думаю, что я видела похожее однажды. Это не системная магия, поэтому естественно, что она выглядит иначе.


Её голос зазвучал иначе, по сравнению с её прежним, более ребяческим поведением, когда она продемонстрировала часть своего опыта.


- Когда заклинанию дают жизнь… оно уже не привязано к своему создателю. Эта штука будет просто убивать всех, кто появится на ринге, без разбора. А может оно настроено только на то, чтобы атаковать мой народ, я не знаю. В любом случае – это твоя победа.


Байена удивлённо моргнула, увидев эту новую сторону StarKiller’а.


- Балу? – спросила она, с беспокойством в голосе.


Однако, в этот момент Балу внезапно подняла голову и уставилась на Байену, с широкой улыбкой на лице.


- Ты назвала моё имя! – закричала она, радостно подпрыгивая. – Теперь никаких отступлений, ты его уже сказала!


Байена застонала, качая головой.


- И чего я вообще переживала, - тихо пробормотала она, однако меня отвлекло цоканье острых ног.


- А она… странная, - сказала Кэти позади нас, о присутствии которой мы практически забыли посреди игры. – И я не думаю, что мне эта игра нравится. Мне она не подойдёт.


Она покачала головой, пока компаньон, хозяйничающий в этой событии, подошла к нам.


- Слушайте все, давайте поаплодируем EarthForceOne за то, что они забирают главный приз в этом раунде, - она подошла к Байене и протянула ей свою когтистую руку, оскалившись в улыбке. – Как и обещано, пятьсот очков победителю.


Байена кивнула, со слабой улыбкой, вытянув руку, для того, чтобы принять призовое рукопожатие. Комната разразилась аплодисментами, хотя громче всего хлопали девушка-кролик и девушка-паук, которые, похоже, были особенно рады такому повороту событий. Балу даже перепрыгнула сцену, чтобы встать рядом с Байеной.


- Итак, куда дальше? Я могу научить тебя как гонять, или, может, отправимся на охоту за сокровищами?


Байена тихо рассмеялась, покачав головой, после чего повернулась, чтобы взглянуть на меня.


- Прости, но нам уже пора домой, - ответила она, снова повернувшись к Балу.


Пара больших кроличьих ушей жалобно опустилась вниз.


- Оуу… уже уходите? Ну… может вы сможете пригласить меня в свою Комнату Админа, чтобы мы могли пообщаться?


Её слова обращались не к Байене, а, скорее, ко мне.


- Как только мы будем для этого достаточно квалифицированы, то конечно, - ответил я, коротко кивнув, чем явно удивил Балу.


- Ась? Вы ещё не в Играх? Оххх, не удивительно! А я-то думала, что ты выглядишь знакомо! Ты же тот нубчик с прошлогоднего собрания! Конечно, конечно, просто дай мне знаю, когда ты будешь квалифицирован, и я выделю время, чтобы навестить вас!


Балу радостно закивала головой, после этого откровения. Мне обязательно стоит поговорить с Гримором о ней, когда мы вернёмся… Она уже больше не кажется такой уж простой.
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Глава 181: Как Потратить Состояние



Я немного поразмышлял над тем, стоит ли мне найти Гримора, чтобы поговорить с ним, прежде чем возвращаться, или подождать, пока я не окажусь в своей Комнате Админа. В итоге, я решил подождать. Я не хотел, чтобы вопрос о том, можно ли доверять Балу, подслушал кто-то ещё, включая саму девушку.


Да, может это и грубо, говорить о ком-то за его спиной подобным образом, но если подумать, то подобная ситуация может означать жизнь и смерть сотен миллионов обитателей мира, а может даже и миллиардов… Лучше перестраховаться, чем сожалеть. Мы с Байеной попрощались с Кэти и Балу, которые обе выразили свой интерес в том, чтобы навестить нашу Комнату Админа, когда мы сможем свободно приглашать других.


Когда мы решили уйти, я мысленно снова приготовился. Да, может я и постыжусь, если случится что-нибудь простое, но в итоге, я был рад, что так поступил. Этот метод перемещения был не из приятных.


Пол вокруг наших с Байеной ног стал вязким, как песок, а потом вообще стал похож на жидкость. Наши тела на мгновение опустились, отчего я подумал, что мы упадём сквозь пол. Но так было лишь до тех пор, пока я не увидел трио чёрных плавников, поднимающихся из земли.


- Охх, как я ненавижу этот вариант, - тихо сказала Балу, быстро отпрыгнув от нас и утягивая за собой Кэти.


- Дейл…


Байена посмотрела на меня с беспокойством, а в её округлившихся глазах появился намёк на страх. Трио плавников погружалось и поднималось над землёй, пока они кружили рядом с нами, один был впереди, а два – позади. Судя по тому, что они всё время были в одном положении, было ясно, что они принадлежат одному существу.


Вскоре, мои предположения подтвердились, когда существо поднялось выше, и промелькнула часть его гладкой чёрной спины. Широкая и гладкая, как резина, покрытая влажным глянцем, отражающим свет. К этому моменту, некоторые другие Хранители тоже начали смотреть в нашу сторону. Некоторые с жалостью, другие – со страхом, а остальные – с любопытством.


Я почувствовал в своей руке руку, и, посмотрев туда, увидел, что это Байена схватилась за меня. Земляная акула, а никак иначе я и не мог назвать эту штуку, начала удаляться от нас. Или… если быть точным, она подстраивалась для атаки. Наши ноги застряли в полу, и мы не могли пошевелиться, раз уж мы решили уйти, а "анимация" была в действии.


Когда мы увидели, что трио плавников повернулось к нам, мы уже знали, что конец почти настал. Однако мы оказались не готовы к огромному размеру тела этого существа. От морды до хвоста акула была двадцать метров в длину и пять метров в ширину. Её пасть, когда она открылась, не содержала бесконечные ряды зубов. Вместо этого, там была вращающаяся чёрная масса, которая, словно, всасывала всё, что попадалось на пути.


Приблизившись, существо выпрыгнуло из пола, поднявшись достаточно, чтобы гигантские челюсти полностью охватили наши с Байеной тела. Я крепко зажмурился и сжал кулаки, когда услышал пронзительный крик Байены. Всё моё тело словно сжало и потянуло в сторону чёрной массы в центре акулы.


Вращаясь, с хрустом и треском, моё тело кричало от боли, пока меня продолжало ломать. Я смутно слышал жалобный плач Байены рядом со мной, после чего всё начало происходить в обратном порядке. Внезапно, я почувствовал, как меня выталкивает так же, как до этого засасывало. Моё тело расправлялось в нормальное положение, пока я не врезался во что-то твёрдое. Из-под век я видел слабый свет.


Моя рука всё ещё держалась за руку Байены, но я обнаружил нечто ещё. Всё моё тело покрывала вязкая жидкость, которая стекала крупными пузырями и с плеском падала на пол. После продолжительной паузы, я услышал, как Байена всхлипнула рядом со мной, но вскоре мы услышали ещё один знакомый голос.


- Боже мой, Дейл! – прокричала Ориви откуда-то сбоку. – В чём это вы?!


- Не знаю… Мне всё равно… Это не смешно… - пробормотал я, и мой собственный голос прозвучал искажённым даже для меня. Свободной рукой я провёл по лицу, чтобы освободить глаза. – Кто-нибудь видел, что произошло?


Наконец, я увидел Ориви, стоящую рядом с нами. Похоже, что мы были в коридоре рядом с моей спальней, и только она была рядом.


- Я так не думаю… - ответила она, покачав головой. – Я лишь услышала громкий стук и пришла посмотреть, что это. А… а с Байеной всё в порядке?


- Явпорядке, - ответила Байена, произнеся это так быстро, что это прозвучало как одно слово. – Просто… просто дайте мне умыться.


Её голос всё ещё дрожал, и было ясно, что она далеко не в порядке. Однако… я знал, что она с этим справится.


Её слова напомнили мне кое о чём важном. Снова закрыв глаза. Я сфокусировался на очистке себя. Я убрал всю липкую зелёную дрянь, покрывающую наши с Байеной тела. Что, как я полагаю, было желудочным соком акулы, после того, как она нас срыгнула.


- Я ненавижу этот вариант.


Оказалось, что я с лёгкостью согласился с мнением Балу по поводу этого метода перемещения.


Как только эта дрянь исчезла с тела Байены, она заметно расслабилась и, прислонившись к стене, сползла вниз.


- Согласна… Я обещаю больше не подшучивать над тобой в следующий раз, когда появится дверь, - слабо сказала она, поворачивая голову в сторону Ориви.


Когда Ориви увидела, что Байена вытянула к ней руки, на её лице появилась понимающая улыбка. Она обошла меня, чтобы встать перед Байеной, а затем присела, чтобы оказаться на коленях у богини людей.


- Ну, ну, - сказала Ориви дразнящим тоном.


- Поговорим потом. Сейчас мне нужно лечение, - тихо огрызнулась Байена, качая головой и обвила руками Ориви, решив просто обнять её. Я удивлённо поднял бровь при виде этого, после чего покачал головой и тихо рассмеялся.


Отпустив руку Байены, я отправился в свою комнату, так как мы появились прямо у двери. Прежде чем войти, я оглянулся на них.


- Я вернусь, когда всё проверю и посмотрю, что мы можем купить с нашим бюджетом.


Сидя в объятиях Байена на полу, Ориви хихикнула и повернула голову ко мне, чтобы кивнуть. Когда я вошёл в комнату, я увидел, что Терры там нет. Скорее всего, она была где-то с другими богинями. А иначе, она бы, вероятно, пришла бы проверить, что произошло, когда нас выплюнули.


Покачав головой, я содрогнулся от воспоминания, после чего направился к своему компьютеру. Прошло больше дня с того оповещения на собрании Хранителей про карточную магию, и у некоторых даже была возможность увидеть её в действии на турнире. Поэтому, я надеялся, что смогу заработать немного очков авторского гонорара.


К счастью, я увидел, что с тех пор систему Карточного Закона купили двести шестнадцать хранителей. Из них, сто шестнадцать купили и Карточную Магию. В общей сложности, это принесло мне больше четырёх с половиной тысяч очков.


Так как я поставил мир на паузу, прежде чем уйти, очевидно, что не было никаких технологических продвижений, но я всё равно собрал пару сотен очков, так как прошло некоторое время, с тех пор, как я собирал их в прошлый раз. Это довело мой итоговый счёт, учитывая выигрыши на собрании, почти до пятнадцати тысяч.


- Спасибо той всемогущей силе, которая тут отвечает за бесплатную рекламу, - пробормотал я сам себе, понимая, что реклама в Позолоченной Ветви, скорее всего, привлекла большую часть "клиентов" купивших мою систему.


Я снова начал мысленный подсчёт, чтобы определить, что нам нужно. Только для установки врат, нам понадобится третий уровень всех энергий, не считая божественной. Это означает, что нам нужно купить четыре информационные сферы третьего уровня. Если добавить, что при этом нам ещё нужно три сферы второго уровня, для энергии ци, духовной энергии и природной энергии, и цена поднимется до девяти тысяч.


А ещё я пообещал Удоне, что куплю следующий уровень монстров и карт, когда откроются врата, так что это ещё тысяча восемьсот пятьдесят очков. Наконец, мне нужно будет купить другие системы для Декана и Десбара, чтобы они могли в полной мере интегрировать с Землёй. Вот тут-то и начнутся трудности.


Вернувшись к списку систем, которые я купил для Земли и, добавив их стоимость для каждого нового мира, общая стоимость поднялась почти до тринадцати тысяч очков. Эта цена заставила меня вспотеть, но я открыл на компьютере калькулятор и перепроверил свои расчёты.


- Ладно… Всё по порядку, - пробормотал я сам себе, отправляя сообщение Рион.


Мы уже вернулись, и у нас теперь есть все необходимые очки. Я собираюсь купить информацию, чтобы вы с Туброком могли продолжить работать над вратами. Это не должно усилить наш мир, так как они не находятся в нашем мире.


С возвращением! Я поняла. Скоро приду за ними, чтобы мы могли начать. Я так понимаю, Байена прекрасно выступила?


В её голосе был намёк на ожидание, когда она это спросила.


Сейчас она "лечится" от нервного срыва у Ориви в коридоре. Но пока мы были там, да, она неплохо справилась.


Я решил немного поддразнить Байену, сказав лишь половину правды. Хотя, я был уверен, что мне это ещё аукнется потом.


Какое-то время Рион не отвечала, словно была ошарашена тем сообщением, что я отправил. Однако, в итоге, я снова услышал её голос в свой голове.


Ого, должно быть, это было что-то с чем-то. В любом случае, правила стандартные? Не учить смертных тому, чему они должны научиться сами?


По крайней мере – пока, - подтвердил я, кивнув. Как только врата будут на месте, мне надо будет всерьёз заняться тренировкой, пока мир приспосабливается ко всему тому, что будет добавлено. - Если они сами не научатся тому, что нужно, когда подойдёт время, то мы можем попросить всех обучать их пару сотен лет, чтобы они наверняка были готовы.


После сражения на турнире, я был довольно уверен в своих шансах в Играх Хранителей, по крайней мере, на первом ранге. Одного только взгляда на уровень силы Хранителей первого ранга дало мне возможность понять, чего ждать и сравнить себя с ними. Может сейчас мне с ними и не сравниться… но это изменится, как только я подниму предел уровня в своём мире и проведу тренировку своих навыков.


Не тратя времени, я купил уровни знаний для четырёх энергий. Я пока попридержал покупку третьего уровня монстров и магии для мира Удоны, так как хотел дождаться момента, когда ворота будут действительно готовы. Я сам видел, насколько мощными могут быть карты, когда их высвобождаешь, и не хотел рисковать тем, чтобы наполнять ими мир Удоны, чтобы это вытолкнуло меня в Игры ещё раньше, чем я того ожидаю.


Наконец, я отправил сообщение через систему. Я не забыл о том, что хотел побольше узнать об "очаровательной" StarKiller. Я немного задержался, пока всё подготавливал. Поэтому, я заговорил с Alkahest’ом, когда информационные сферы начали появляться предо мной, превращаясь в семь шаров светящегося синего света.


EarthForceOne: Есть минутка?


  Alkahest: А, ты уже вернулся? Конечно, что тебе нужно?


  EarthForceOne: Один из моих компаньонов подружился с другим Хранителем, и я хочу убедиться, что у неё нет плохой репутации или чего-то такого, прежде чем приглашать её потом в свою Комнату Админа.


  Alkahest: Ладно. Полагаю, это вполне справедливо. Напомню, мы – торговцы информацией, Дейл. Если ты хочешь подробностей о чём-то, это будет не бесплатно. Хотя, та информация, что мы можем предоставить, обычно ограничена. Если это просто вопрос о том, по какую сторону они стоят, то это, вероятно, я могу предоставить бесплатно.


Я слегка напрягся, когда Alkahest упомянул возможную оплату. Я уже из первых рук узнал масштаб количества очков, с которым приходится иметь дело опытным Хранителям, поэтому я мог лишь представлять сколько будет стоить информация о давнем Хранителе. К счастью, простое "им можно верить" было бесплатно, а иначе мне могло бы и не хватить очков на оплату.


EarthForceOne: Хранитель называется StarKiller.


  Alkahest: О! Ты встретился с Балу? Ага, тут не о чём волноваться. Она, вообще-то, одна из наших. Состоит в гильдии. Часть того филиала Мститель, про который я тебе говори. Если ты не один из кровожадных типов, то она совершенно безвредна. Но это всё, что я могу сказать тебе бесплатно. Ты же понимаешь?


Я быстро отправил сообщение, гласящее, что я понимаю. Я удивился, узнав, что Балу – член Позолоченной Ветви, но меньше, чем когда узнал, что она из филиала Мститель. То, как она говорила о живущем заклинании, давало понять, что она уже многократно видела борьбу подобного уровня. И, если она разработала свои собственные глубоко продуманные законы для своего мира, это означает, что она в этом "бизнесе" уже давно.


EarthForceOne: Я немного ограничен в очках, поэтому не уверен, что смогу позволить себе оплату за ответ, но, если честно, мне просто любопытно… Она была тут, когда раздавали названия? Просто StarKiller  ей совсем не подходит.


Возникла пауза, словно Alkahest раздумывал над тем, стоит ли мне отвечать. Однако, через несколько минут, я получил ответное сообщение.


Alkahest: Не-а, это название её предшественника. Она появилась на несколько лет позже. Как и многие другие неудачливые души, она унаследовала название, которые совершенно не подходит её характеру.


Я не удержался от смешка, когда прочитал это, подумав о MissTerry на турнире. Было вполне очевидно, что это имя выбирала женщина, а он лишь унаследовал название. Однако, это также заставило меня задуматься о том, как давно произошла вся эта смена названий. Всё-таки, MissTerry стал достаточно мощным, благодаря собственной тренировке. И смог создать технику, которая уничтожила меня на том турнире.


Терра мне уже говорила, что прошло два поколения Хранителей, с тех пор, как появились имена. Однако, если я правильно помню, должно быть, это был Хранитель, который жил в космическую эпоху технологичной Земли. Невозможно было понять, сколько прошло времени, прежде чем он погиб, так что это был довольно длинный промежуток времени. Конечно, сейчас это уже мало что значило, я лишь просто любопытствовал.

************************************
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Глава 182: Планирую Заранее, Чтобы Потом Голову Не Греть



СТОИТ ЛИ МНЕ СДЕЛАТЬ ОПРОСНИК ПЕРСОНАЖЕЙ?


ДА


51.47% голосов


НЕТ


48.53% голосов


ВСЕГО: 204 ГОЛОС(А)


Авторский Уголок: Итак, возможно все уже заметили голосование в верхней части главы. А если нет, то я советую вам проверить зрение, потому что он буквально чуть выше этой заметки! Итак, как и сказано в голосовании, я думаю о том, чтобы создать опросник персонажей Хранителя Мира. По сути, вы все будет отправлять мне вопросы, а затем я сложу их вместе, чтобы создать сценку, где персонажи Хранителя Мира отвечают на эти вопросы. Это будет 100% не канон, потому что, по очевидным причинам, они не могут читать вопросы от читателей. Это не будет вместо отдельной главы, а просто бонусом. Вместо того, чтобы видеть "Да" в качестве победителя, мне больше интересно увидеть, достаточно ли народу заинтересовано в идее того, что на это стоит тратить время.


Правила: Отправляйте мне вопрос, через личку в RR, или через Discord. Ограничение – по три вопроса с человека. Если вы отправите мне больше, я просто выберу три из них. Я не буду выбирать вопросы из комментариев или с публичных каналов дискорда, потому что тогда эти вопросы не будут для всех сюрпризом!


Задавая вопрос, не забудьте упомянуть, к кому он относится!


И Ещё: Хранитель Мира и Мир Хранителя 3 оба завершены и опубликованы на Amazon!


______________________________________________________________________


Когда я очнулся от размышлений, я услышал тихий мелодичный смех Рион, когда она вошла в комнату. За дверью я видел, что Байена всё ещё "лечится" у Ориви, которая теперь уже выглядела беспомощной.


- Итак, это те самые сферы? – спросила она с весёлой улыбкой, глядя на семь шаров из синего света на моём столе.


- Всё верно. Ты раньше говорила, что Терра учит тебя, как создавать такие штуки… так что, могла бы ты сделать копии, прежде чем уйдёшь?


Я был намерен полностью погрузиться в тренировку использования различных видов энергии, так же как я давным-давно делал с первыми уровнями природной энергии и ци.


- Хмм, не так сразу, - ответила Рион, покачав головой, пожимая плечами и разводя руки в стороны. – Мне нужно самой сначала их изучить. Но, знаешь что. Дай мне день, и мне этого должно будет хватить на то, чтобы скопировать их. А иначе, я могу просто случайно пропустить большое количество информации, и всё это будет бесполезно.


Я понимающе кивнул и взмахнул рукой, чтобы отправить в её сторону семь шаров света.


- Ладно. Хочешь, чтобы я отправил Лиовинн с тобой?


Душа полубогини всё ещё сидела в моей духовной сфере. Она была шокирована методом транспортировки, через который мы недавно прошли, но раз мы вернулись, она просто ждала удобной возможности выйти.


Рион горько улыбнулась, хотя Лиовинн от этого вопроса оживилась.


- Прости, не в этот раз. Если я собираюсь сделать копии всего этого в течение дня, то мне нужно будет сконцентрироваться. Прости, дорогая, - сказала она, глядя на меня, но я знал, что на самом деле, она говорит с Лиовинн. – Я возьму тебя с собой поиграть, когда закончу делать копии для него.


Настроение Лиовинн тут же упала, когда её отвергли, хотя я почувствовал, как она кивает головой.


- Она сказала, что всё в порядке, - перевёл я. – Тем временем, может она захочет поиграть с Ориви?


Лиовинн снова подняла голову, и в этот раз я почувствовал, как её внимание устремляется в сторону коридора. В то же самое время, Ориви, похоже, заметила, что было упомянуто её имя, и с надеждой во взгляде заглянула в комнату. При виде этого, Лиовинн рассмеялась, и из моего тела вырвался знакомый серый туман и быстро сформировался в эльфийскую девушку, которая побежала к двери.


Байена немного надулась, когда Лиовинн спасла Ориви от неё, а затем встала, вздохнув, и вошла в комнату, как раз, когда из неё выходила Рион.


- Я так понимаю, это означает, что тебе от меня что-то нужно? – спросила она, прислонившись к дверному косяку.


- Ну, для начала, я хотел поблагодарить тебя. Те очки, что ты заработала, очень помогли нам купить то, что нужно, - я повернулся в кресле, чтобы посмотреть на неё, откидываясь назад и похрустывая шеей. – А ещё, я поговорил с Alkahest’ом. StarKiller достаточно хороша, чтобы навестить нас, когда мы будем квалифицированы для игр и всё будет готово.


Байена выглядела удивлённой, услышав это, и её глаза на мгновение округлились.


- Хах… А я думала, что она что-то скрывает. Приятно знать. И да, мне это нравится. Она кажется хорошим ребёнком.


- Однако, - быстро продолжил я. – Есть и ещё кое-что. Когда ты играла с ней в игру, я увидел, что ты выбрала систему команды. Расскажи мне немного о ней, и почему ты её выбрала. Если, конечно, есть о чём говорить, у тебя могли быть свои причины.


Байена тихо усмехнулась, и взмахнула рукой. Передо мной появилось синее окошко, показывающее информацию о системе, про которую я спрашивал.


Система Команд


Позволяет обитателям вашего мира формировать команды. Ограничение размера команды, а также способ её создания устанавливается покупающим систему Хранителем. Когда двое находятся в команде, они имеют общее представление о здоровье и местоположении членов свой команды.


Требуется Игровая Система


125 Очков


Я увидела это на турнире по картам Хранителя. На поверхности, это не выглядит так, словно она предоставляет большие преимущества. Тут нет никакого разделения опыта, полученного от убийства монстра, ни коммуникации на расстоянии, просто "общее представление о здоровье и местоположении". Это всё, что предлагает система, - ответила Байена, пожав плечами.


Прежде, чем я успел спросить что-либо ещё, она продолжила объяснение:


- Но затем я кое-что заметила. После добавления этой системы, боевые уровни моих команд стали сильнее. Мои уровни культуры начали увеличиваться, и даже мои способности контратаки увеличились быстрее, чем обычно.


И только когда меня вышибли, у меня было время подумать. С этой системой команд, появились группы авантюристов которые объединялись вместе. Она позволяла им работать более подвижно в качестве команды, когда они могли чувствовать присутствие и состояние друг друга. Лекари стали более эффективными. Координация улучшилась, и люди становились сильнее при меньшей потере жизни.


Подумай об этом с другой точки зрения. Ты создаёшь команду с дипломатическим шпионом, прежде чем отправить его на вражескую территорию. В любой момент, ты знаешь, был ли твой шпион казнён или его пытают, или его отправили куда-то ещё. Ты отправляешь разведчика в подземелье, и подозрительно долго от него ничего не слышишь. Вместо того, чтобы глупо ломиться следом, ты уже будешь знать, в опасности ли он, или тебе просто нужно продолжать ждать.


Когда она объяснила, я не удержался от того, чтобы кивнуть, соглашаясь с ней.


- Это… явно звучит как то, что будет хорошим преимуществом в долгосрочном плане. Если мы сможем себе позволить её, после того, как купим всё, что нам нужно, надо будет обязательно её добавить.


Байена удовлетворённо кивнула, услышав мой ответ.


- Что-нибудь ещё?


- Нет, это всё, что мне было нужно, пока что, - сказал я ей, качая головой, чтобы отпустить её. Пока она уходила, я закрыл глаза и послал ещё одно мысленное сообщение. В этот раз двум богиням.


Эшли, Удона, как там ваши миры? Как думаете, вы уже скоро будете готовы к вратам?


Дейл! Я хотела поговорить с тобой, как только ты вернёшься! Я сделала несколько новых открытий, которые могут улучшить карточную магию! - поспешный ответ Удоны прозвучал почти сразу же.


Если ты имеешь в виду карты слияния старших уровней, то я уже выяснил это на собрании.


Охх… - я практически почувствовал, как девушка-кицуна поникла, когда она услышала, что я уже узнал то, о чём она хотела доложить. – Тогда, ага. Декан будет готов в любой момент. Они только начали понимать, как извлекать конкретные карты, так что они на приличном уровне чтобы присоединиться к остальным.


У Десбара тоже всё в порядке, - доложила Эшли, как только Удона закончила. - Они уже создали всемирный интернет, так что технологии начинают разрастаться с беспрецедентной скоростью. Примерно так же, как было на нашей старой Земле.


Я с облегчением вздохнул, услышав это.


Ладно. Тогда мы пока поставим три мира на паузу. Когда врата будут созданы и установлены, мы снова начнём перемотку, чтобы позволить им развиваться и исследовать. Если мы поставим врата на Земле где-то в отдалённом месте, тогда Декан и Десбар первые войдут в контакт. И у них будет достаточно времени на то, чтобы выяснить то, что им нужно выяснить.


А зачем ставить врата в отдалённом месте? Разве это не будет означать, что они окажутся на территории монстров? - спросила Удона озадаченным голосом.


К счастью, Эшли быстро нашла что ответить.


Мы не можем поставить их на территории какой-то одной расы на Земле, а иначе они начнут заявлять, что врата принадлежат им. Что ещё более важно, На Декане и Десбаре ещё нет игровой системы. По сути, они все первого уровня. Поэтому, какой-нибудь случайный житель Земли может просто пройти через врата и либо уничтожить, либо поработить оба мира. Если мы поставим их на нейтральную территорию, то увеличится риск уровней против монстров, но это позволит обоим мирам как следует обосноваться на Земле, прежде чем врата будут обнаружены.


Удона издала звук понимания, похоже приняв эту логику.


И ещё одно, Удона. Я собираюсь придержать покупку третьего уровня карт и монстров для Декана, пока не будут установлены врата. Это не будет иметь особой разницы, раз мир заморожен, но я не хочу рисковать, если этот третий уровень подтолкнёт Декан выше предела и нас отправит на игры раньше, чем мы к этому готовы.


Да всё нормально, - быстро ответила Удон. Всё равно мир до того момента будет на паузе, так что разницы никакой. К тому же, сейчас у меня нет ни единого мага, который может как следует использовать заклинания второго уровня. Для создания одного заклинания требуется группа из пяти магов. Я даже не представляю, сколько их понадобится на создание заклинания третьего уровня, до того, как их уровень маны увеличится…


Разобравшись с этим. Я отправил ещё два вызова.


Келиоп, Аккалия, не могли бы вы обе зайти ко мне в комнату?


- Эй, Дейл! – радостно воскликнула Аккалия со стороны двери, всего через несколько секунд после того, как я попросил их прийти, хотя я знал, что она там не стояла только что.


Наверное, ей стало скучно.


- Тебе от меня что-то нужно?


Прежде чем я успел ответить, позади неё появилась большая женщина-медведь, похлопав Аккалию по голове, между ушками.


- С дороги, мелочь, - сказала она весёлым тоном. – Босс звал нас обеих.


Аккалия игриво высунула язык в сторону Келиоп и отошла с дороги.


- Всё по порядку… Аккалия, как Богиня Охоты, на каком виде боя ты специализируешься?


Я уже знал, что Келиоп любит боевые искусства, поэтому я решил, что мне стоит спросить Аккалию.


Богиня ликан наклонила голову и задумалась.


- Хмм… Стрельба из лука и магия. Вот два основных поля, на которых я обычно специализируюсь. Я люблю атаковать с расстояния. А ещё я комбинировала стрельбу из лука с различными видами энергии, чтобы проверить, как они работают вместе. И основала наследие Скрытная Стрельба из Лука у людей. Конечно же, я знаю, как защитить себя и в ближнем бою, но я не настолько хороша, как те, у кого мускулы вместо мозгов.


Келиоп со смехом потёрла кулаком макушку Аккалии, отчего девушка начала ёрзать, пытаясь вырваться.


Я хотел было вздохнуть, так как она дала мне тот ответ, которого я ждал, но сдержался.


- Хорошо, на это я и надеялся. Я уже купил третьи уровни энергий, которые нам нужны для создания врат. Как только Рион вернёт их мне, я планирую изучить их. После этого, я хочу, чтобы вы обе стали моими партнёрами по бою.


- Ооо, ещё один спарринг, как в прошлый раз? – спросила Келиоп с радостным возбуждением в голосе, в то время как Аккалия посмотрела на меня с любопытством.


- Вроде того. Я нашёл игру, пока был на собрании, которая позволяет тебе воссоздать себя на определённом уровне силы, и сразиться с противником в битве насмерть. Чтобы помочь себе натренироваться для этих игр, я хочу, чтобы вы обе помогли мне с этим.


- Это больше для тренировки, чем просто ради битвы, - тут же высказалась Аккалия по поводу моего заявления, чем рассмешила Келиопу.


- Я знаю, и я не планирую сражаться постоянно. Я буду заниматься своей собственной тренировкой, но когда я почувствую улучшение, я хочу проверить себя против вас. Это поможет мне получить реальную боевую тренировку, и, может, даже подобрать для себя какие-нибудь навыки, что вы используете.


Услышав это, Келиоп кивнула.


- Всё в порядке, Акки. Один раз он уже так делал со мной. Тут нечего волноваться.


По лицу Аккалии было трудно что-либо прочитать, но, в итоге, она неохотно кивнула.


- Ладно, я помогу с твоей тренировкой, Дейл.


Наконец, тот вздох, что я сдерживал, вырвался, и я улыбнулся им обеим.


- Спасибо. Я опробовал настоящий бой Хранителей на собрании. И хотя я считаю, что смогу справиться против вторжения, это только если они не сделают ничего неожиданного. Просто на всякий случай, мне нужно убедиться в том, что я готов.


Обе богини понимающе кивнули. С их поддержкой моя уверенность в готовности к вторжению значительно увеличилась.
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Глава 183: Особая Тренировка



Авторский Уголок: Я хочу поблагодарить всех, кто участвовал в предыдущем голосовании. Так как много кто заинтересовался, я решил так и сделать. Пожалуйста, прочитайте нижеследующее для подробностей.


Правила: Если у вас есть вопросы, которые вы хотите задать, отправьте мне их через личные сообщения на RR или через Discord. Меня можно найти по ссылке в описании. У каждого будет ограничение на три вопроса. Когда задаёте вопрос, уточняйте, для кого он. Вы можете задать вопросы любому персонажу, который имеется в Хранителе Мира.


Формат: На сбор вопросов я даю одну неделю. После этого, я напишу Q&A в формате собрания для ответа на почту фанатов. Это собрание не будет главой, и не будет каноном. Однако, поскольку в нём буду участвовать различные персонажи, это будет отличным шансом, чтобы больше узнать о персонажах Хранителя Мира. По окончании, это будет прикреплено к следующей главе и скрыто спойлером, для тех, кто не хочет читать.


(прим.пер.: а у нас будет в отдельной главе, как было со всякими техническими подробностями)


______________________________________________________________________


Когда они обе ушли, я остался в комнате один. Так как мир был поставлен на паузу и все были заняты своими делами, то мне не оставалось ничего иного, кроме как заняться своей тренировкой. А раз Лиовинн ушла играть с Ориви, то это означало, что я вместо Аки Сеппо мне придётся тренировать мои нити.


Поэтому я перешёл в центр комнаты и снова начал тренировать Тысячу Рук, Десять Тысяч Нитей. Однако, теперь моя конечная цель была несколько иной. Я не хотел просто стать мастером этого боевого искусства. Скорее, я хотел использовать его в качестве основы для создания чего-то своего в дальнейшем.


Во время моей битвы с MissTerry я увидел силу техники, созданной для себя. Компаньон, которая проводила турнир, даже сказала, что это его личный навык. И, после того, как я поискал на рынке, я увидел, что там такого нет. Он разработал этот навык без помощи системы, а тренируя его самостоятельно, или кто-то в его мире это сделал.


Ну, в моём мире нет никого с таким уровнем силы, чтобы можно было создать что-либо впечатляющее. И, похоже, что так будет продолжаться ещё долго. Когда я смогу посмотреть различные информационные сферы, то, может, у меня и случится какое-нибудь озарение, которое позволит мне создать мою собственную технику с различными энергиями, но это ещё не точно. Пока что, я мог лишь тренироваться, а затем нацелиться на расширение возможностей в дальнейшем.


Вот я и тренировался. Периодически делая паузу, чтобы пройтись и размять свои конечности. Пока наконец…


- Угадай, кто вернулся! – радостно закричала Рион, стоя в дверном проёме, чем отвлекла меня от моей концентрации.


Я повернулся к ней, с улыбкой на губах.


- А что, уже день прошёл? – спросил я, так как потерял счёт времени во время монотонной тренировки.


- Ага! – Рион кивнула головой и протянула мне сумку.


Она явно была меньше меньше, чем те семь сфер, что я ей дал, но я не чувствовал в ней никакой магии. Должно быть, хитрости Комнаты Админа.


- Пока я этим занималась, я сделала дополнительные копии для различных богов, которым они нужны. Теперь мне нужно отдать набор Туброку, чтобы мы могли приступить к работе над вратами. Кстати, он просил меня передать тебе сообщение.


Когда я удивлённо поднял бровь, принимаю у неё из рук сумку, она повернула руку ладонью вперёд. На ней появилось маленькое изображение Туброка, похожее на голограмму.


- И скажи ему, шта мне нужно будет ещё немного времени, опосля того, как врата будут готовы! Всего лишь несколько сотен лет на Земле, для последних шрихов.


Я был немного удивлён появлением голограммы, но быстро понял о чём было послание. Он хотел дополнительного времени на завершение Небесной Цитадели, теперь, когда у него была информация, которой ему раньше не хватало. Может даже попутно улучшить различные божественные предметы.


- Спасибо, - я кивнул Рион, которая развернулась и вышла из комнаты, радостно напевая себе под нос.


Не сомневаюсь, она нашла что-то интересное, когда просматривала сферы, и от этого у неё появилось хорошее настроение.


Подойдя к постели, я открыл сумку и высыпал из неё семь сфер. Моя рука потянулась к той, в которой я чувствовал секреты второго уровня энергии ци, и я начал с неё. Закрыв глаза, я сконцентрировался на медленном поглощении информации. Рион вынуждена была спешить, чтобы сделать копии всех этих сфер для нас, но мне так спешить не было нужды.


Я поглощал информацию медленно, постепенно изучая различные аспекты энергии ци, содержащиеся в этой сфере. В ней были секреты различных техник, которые были созданы при помощи путей ци, или же при прямом использовании самой ци. Я даже узнал о более мощных формах создания, которые стояли выше эссенции крови или сферы эссенции.


А затем, когда я взял третий уровень, мне в голову словно ударил разряд молнии. Количество информации было настолько больше, чем во втором уровне, что это даже было трудно сравнить. Первый уровень можно считать каменным веком, второй – это когда мы учимся плавить металлы, а третий – это просто скачок к компьютерам.


Плохая аналогия, знаю, но я уже сказал, что сравнивать трудно. Завершив изучение третьего уровня энергии ци, я обнаружил так много различных вещей, которые я даже и не знал, что они возможны. И некоторые из этих находок я решил применить сразу же, пока у меня на это было вдохновение.


Держа второй уровень информации в правой руке, а третий – в левой, я сконцентрировал свой разум на своей энергии ци. Так было, когда я создал собственный путь ци, основываясь на той информации, что я узнал. Путь, который сильнее базового, что я покупал у системы, потому что он был фундаментально более высокого уровня.


Возможно самым большим улучшением в этом пути, по сравнению с тем, что я купил, было то, что он мог удерживать и элементальную и обычную энергии ци так, чтобы они не мешали друг другу. Это было достигнуто, по сути, созданием второго источника ци в теле, поток которого управлялся велением воли. Одно только это может, и не было сильно впечатляющим, но я знал, что мои физические способности претерпят большие изменения, когда я воспользуюсь этим с толком.


Я продолжил изучать информационную сферу по энергии ци ещё некоторое время, пока совсем не потерял счёт времени. Однако, в итоге, мне пришлось остановиться, так как я узнал всё, что можно было изучить. Как только у меня появится шанс протестировать всё, что я узнал, я вернусь и пересмотрю эти сферы.


Следующей я взял сферы природной энергии, так как их я тоже уже лично изучал ранее. И эти знания оказались не менее удивительными, чем те, что я узнал о энергии ци. Однако… должен признать, что я смог понять про природную энергию меньше. Не потому, что там плохо объяснялось, но…


Второй уровень природной энергии было довольно просто понять, он переходил от управления элементами до управления растениями. Звучит так, словно это информация для друида, ага? Таким было и моё первое впечатление. Я был даже уверен, что смогу всё это сделать, если попробую.


А вот третий уровень заставил меня притормозить. Третий уровень возвращался от управления растениями к элементам. Вот только в этот раз это были не элементы огня, воды и так далее. Вместо этого, это были настоящие элементы. Разделение воды на базовые составляющие, чтобы создать постоянное пламя под водой.


Я никогда особо не изучал химию, поэтому тут я оказался на пути друида, который зашёл в тупик. Я даже представлял, что более высокие уровни могут пойти в такие вещи как трансмутация одного элемента в другой посредством манипулирования базовыми частицами, но это было не то, что я мог бы понять с практичной точки зрения.


Когда я перестал изучать третий уровень, я просто решил убедиться в том, что полностью понял второй уровень, прежде чем переходить к духовной энергии. Я выбирал её следующей, из-за своих боевых способностей с Лиовинн. Лучшее понимание духовной энергии естественно будет полезно при работе с ней.


И вот тут… я действительно почувствовал, как моя голова вот-вот лопнет. Духовная энергия была самой абстрактной энергией из всех что я знал. Да, у неё были некоторые простые способы использования, вроде концентрации её в форме оружия. Однако, я наконец-то понял для себя, что имела в виду Ирена, когда говорила, что изображение, проецируемое в твоём разуме, при создании "духовного заклинания" зачастую имеет мало общего с самим заклинанием.


Единственное, что я смог вынести из сфер по духовной энергии, это как манипулировать моей собственной духовной энергией в качестве живого существа, и как концентрировать более качественное оружие. Всё остальное… Казалось, что у меня ещё меньше шансов понять это, чем стать мастером-химиком и овладеть природной энергией.


Закончив с этими тремя, мне пришлось сделать перерыв на некоторое время. Только когда я почувствовал, что мой разум успокоился, я добрался до последней сферы, которая содержала третий уровень геометрической магии.


Моим единственным утешением было то, что эта сфера читалась больше как справочник по переводу, и добавлял лишь несколько дополнительных хитростей. Его всё ещё было нелегко понять, но у меня было ощущение, что со временем, я смогу это сделать. Я узнал о зачаровании третьего уровня, а также значении различных трёхмерных форм и искажений.


К сожалению, я так и не получил никаких подсказок о том, как лучше использовать чакру, из сфер по энергии ци и мане. Но, по крайней мере, я смог точно понять, на чём мне в будущем нужно будет сконцентрироваться. Из всех четырёх типов, энергия ци определённо была той, в которой я был наиболее талантлив. После этого шла мана, хотя мне потребуется серьёзное её изучение, чтобы в полной мере охватить эту силу.


Что касается оставшихся двух видов энергии, природной и духовной, их я знал лишь поверхностно. Я всё ещё мог спокойно сражаться с Лиовинн, так как этой частью духовной энергии я мог управлять. Но то, что касалось более мистической её стороны, то это было выше моих сил. И никаких надежд на продвижение далее второго уровня природной энергии.


Глубоко вдохнув, я собрался с мыслями и успокоился, прежде чем отправить сообщение.


Келиоп, Аккалия, кто из вас свободен? Я закончил с изучением и хочу кое-что протестировать.


Может это немного и не честно, не давать им времени на изучение более высоких уровней энергий, но в моих мыслях это было сбалансировано. Всё-таки, у них было в тысячи раз больше настоящего боевого опыта, чем у меня, и более чем достаточно хитростей, чтобы справиться с тем, что я узнал.


Я свободна, Дейл, - голос Аккалии ответил мне всего через мгновение, после того, как я отправил сообщение. - Ты хочешь встретиться в гостиной?


Её голос звучал гораздо более формальным, чем её обычное энергичное поведение, что заставило меня забеспокоиться, не напросился ли я на какое-нибудь наказание.


Конечно.


Разумеется, именно это я и делал. Я знал, что моей силы сейчас недостаточно, и я не пытался победить её. Я в полной мере ожидал, что проиграю этот бой, и смогу найти недочёты в моих собственных способностях, чтобы исправить их.


Когда я пришёл в гостиную, я обнаружил, что Аккалия уже поджидает меня на диване. Она была одета в обычную коричневую футболку и линялые джинсовые шорты. Она слабо улыбнулась, увидев меня.


- Ладно, давай разберёмся с этим, - сказала она, вздохнув.


- Эхм… всё в порядке? – не удержался я от вопроса, видя, что она ведёт себя не как обычно.


- Хах? Ага, ага, в порядке, - поспешно ответила она, а её глаза слегка округлились от шока.


Она покачала головой, однако, это только ещё больше убедило меня в том, что что-то не так, потому что она вела себя как ребёнок, пойманный на лжи.


- Аккалия… что случилось? – спросил я, скрестив руки и глядя на неё.


Её хвост прижался к дивану, а уши прижались к черепу.


- Я не хочу с тобой драться, ясно? – ответила она, фыркнув. После чего надула щеки и посмотрела в сторону. – И нет, это не какая-то там любовь или что-то вроде того. Я ведь не старшая сестра или Рион. Я охочусь на монстров, а не на людей. Драться с кем-то… драться с другом – это всё неправильно. Даже если я и знаю, что смерть не настоящая, идея того, что я использую свои навыки для убийства тебя, кажется мне совсем неправильной.


Я заморгал, когда услышал её порывистое признание, так как не ожидал от неё подобного.


- Ну… может у тебя есть какие-то другие предложения о том, как бы ты могла помочь мне с тренировкой моих навыков?


Так как она была специалистом дальнего боя, мне нужно, чтобы Аккалия была в наилучшей форме, чтобы чему-то научить меня. А если она себя так чувствует по поводу нашего предстоящего сражения, то её навыки притупятся, и тренировка потеряет весь свой смысл.


- Эхм… вроде как? – ответила Аккалия виноватым голосом. – Но тебе придётся потратить ещё немного очков. Не сильно много… всего пятьдесят.


Я просто посмотрел на неё с любопытством, подняв брови, мотивируя её продолжать.


- После того, как ты рассказал о своей идее с тренировкой, я отправилась просматривать набор развлечений, в поисках другого способа помочь тебе. Но ни один из них не сработал! А всё потому, что они базируются на принципе игрок против игрока. Ни одна из игр не создана с мыслью о том, что кто-то будет просто тренироваться. Ну, не считая создания колод карт для игры, но это совсем не считается.


Но, когда я поискала на рынке, то я нашла это, - пока Аккалия говорила, она подняла руку и махнула ей в сторону, чтобы создать передо мной окошло. – Эта система может быть как раз тем, что нам нужно.


Набор Одного Игрока


Вам нужно развлечься, но у вас нет друзей, с которыми можно поиграть? Или вы ищете возможности провести время в одиночестве, тренируясь или развлекаясь и что бы вас никто не беспокоил? Что же, купите Набор Одного Игрока! С ним, у вас будет множество игр для одного игрока. От приключений, до карточных игр! Все противники – это симулированные интеллекты, созданные системой. Наблюдатели могут смотреть, но не вмешиваться. Набор Развлечений Хранителя не требуется.


50 очков


Если она у нас будет, то я смогу создать монстров твоего уровня силы, чтобы они с тобой сразились. Я могу наблюдать за твоими сражениями и записывать их, а затем показывать тебе, где ты ошибся. Я могу даже сразиться с теми же самыми монстрами сама, пока ты будешь смотреть.


Аккалия с надеждой смотрела на меня, предлагая это, её уши слегка приподнялись, а её чёрный хвост слегка застучал по дивану.


Я задумался над этой системой. Если она была права насчёт того, что я могу сделать, а проверив набор развлечений, я не сомневался, что так и было, то это будет ценным инструментом тренировок для меня. Ну, можно и потратить пятьдесят очков, раз у нас есть небольшой запас. Однако, я всё ещё вынужден был придерживать своего обещания Рион. Прежде чем делать покупку, я отправил ей подробности о системе, спрашивая её суждения стоит ли тратить на неё бюджет, или мы слишком ограничены в очках.


К счастью, она дала понять, что всё в порядке, поэтому я кивнул терпеливо ожидающей моего ответа девушке ликану.


- Ладно, я куплю. Кто знает, может Келион попросит тебя о такой же услуге, чтобы ты создала монстров, которых она сможет отмутузить.


Без дальнейшего промедления, я тут же купил систему.


Аккалия прикрыла рот рукой, тихо рассмеявшись.


- Может быть. И спасибо, Дейл. Думаю, так будет проще для нас обоих.
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Глава 184: Монстр Аккалии



Как только я купил систему, Аккалия тут же принялась за работу. Я чувствовал, как она разглядывает меня при помощи божественной силы, которая, несомненно, помогла ей узнать уровень силы цели. Я мог лишь представлять, как работает её понимание способностей мутировавших монстров, которые родились в среде, где их силы никогда не были проявлены.


- Хмм, хмм… Ладно, хорошо. Думаю, я смогу создать для тебя хорошего противника. Мне нужно лишь задать тебе несколько вопросов.


Настроение Аккалии быстро улучшалось, когда она открыла окно интерфейса системы перед собой.


- Валяй…


- Во-первых, ты бы хотел сразиться с дальнобойным противником, или рукопашным? Есть значительно различающиеся стили боя между ними, я уверена, ты это уже знаешь.


Услышав её вопрос, я погрузился в размышления…


- Я позволю тебе решать.


Я не смогу выбирать своих будущих противников, поэтому мне показалось, что будет неплохо позволить Аккалии удивить меня. Хотя, судя по тому, как её медленно виляющий хвост резко остановился, а глаза округлились, она и сама была немало удивлена.


- Ладном… эхм… насколько трудным ты хочешь, чтобы я его сделала? – спросила она, и выглядела она явно более застенчивой, когда дело дошло до этого вопроса.


- Я не ожидаю, что выиграю, - просто ответил я. Я не ожидал, что одержу победу в сражении с Аккалией, не говоря уж о монстре, который окажется её творением. – Я ищу сильного противника, который поможет мне найти недочёты в моих навыках. Под твоим присмотром это будет даже проще.


Аккалия слегка кивнула, услышав это, и я увидел, как она сконцентрировалась.


- Ладно, я создал нам хорошую игру. Она немного нестандартная, но она использует тренировочный симулятор, который уже был настроен в этой системе. Короче говоря, я создаю монстра, затем ты создаёшь своего "персонажа", который будет сражаться. Я остаюсь среди разрешённых наблюдателей, так что смогу проследить за боем.


Я кивнул в ответ.


- Тогда дай мне ещё несколько минут… - пока она это произносила, её руки продолжали быстро работать. - Я сделаю монстров, чтобы ты мог сражаться в полную силу. Можешь считать их существами, чуть более сильными, чем Хранитель твоего уровня. Тогда тебе не придётся изменять свой профиль, когда начнёшь матч.


Однако, сражаться с монстром – это не то же самое, что и сражение с человеком. Это… нечто такое, что тебе нужно испытать на себе, чтобы понять, - Аккалия покачала головой. Когда сказала это. – Хорошо, хорошо, это должно сработать. Заранее прошу прощения. О, и ещё, будешь ли ты использовать Лиовинн в качестве помощи?


Я задумался об этом на мгновение, после чего покачал головой.


- Дай ей немного времени поиграть с Оривии и матерью. Мне нужно проверить свои способности, которые я изучил.


- Хорошая идея, - ответила Аккалия с лёгким кивком. – При твоём полном уровне силы, помощь Лиовинн будет не такой значительной. Ни одна из её форм не будет сильнее твоих природных способностей. Если она хочет быть полезной тебе позже, то тебе нужно будет отвести её куда-нибудь, где вы сможете поглотить много духовной энергии.


Я хотел было возразить Аккалии, но, если честно, не мог. Среди всех богов, она доказала, что у неё наилучшие способности к анализу чего-либо. И я не знал, было ли это благодаря её сфере влияния Охоты или Мудрости, или результатом комбинации их двоих. В любом случае, я знал, что она, вероятнее всего, говорит правду. Лиовинн потребуется серьёзная тренировка, чтобы отправиться со мной в игры, как она того хочет.


- И, готово! – заявила Аккалия, улыбаясь самой себе. – Я сохранила его как "Монстр Аккалии Один", так что, если не хочешь ничего испортить себе, можешь просто загрузить его в качестве своего нынешнего врага.


Когда она это сказала, экран переместился и вместо неё теперь оказался передо мной.


Тут был довольно простой интерфейс, проще даже чем у тех игр, что были на собрании Хранителей. Ни объяснений правил, ни упоминаний о предельных уровнях или чего-то подобного. Он больше был похож на игровое меню. Аккалия уже была записана в колонке Наблютатель, но обе колонки Игрок и Враг были пустые.


Зайдя в колонку Игрок, я обнаружил, что там есть все те же варианты, что были на турнире, в котором я участвовал на собрании. Но ещё тут была довольно удобная кнопка на самом верху "Импортировать все настройки". Когда я на неё нажал, то после паузы информация поспешно начала заполняться. Все мои системы, классы, всё было заполнено за несколько секунд.


Я едва заметно кивнул, прежде чем перейти к колонке Враг. Тут я увидел длинный список названий, а также, два варианта в самом верху. "Импортировать все настройки", а рядом с ним "Создать противника".


- А разве не лучше ли будет, если врагом буду я сам? – с любопытством спросил я, глядя на кнопку в верхней части экрана.


- Пока нет, - твёрдо ответила Аккалия. – Ты ещё недостаточно знаком со своими силами. Если система не скопирует твои уровни навыка и физические и магические умения, то можно смело предположить, что та копия, которую создаст система, будет в идеальной мере владеть всеми теми навыками, про которых ты даже и не знал, что владеешь ими. Конечно, ты сможешь мельком увидеть то, каким ты будешь при своём максимальном потенциале, но ты умрёшь прежде, чем сможешь это оценить.


И снова, я не мог возразить против этой суровой правды.


- Ладно…


Я пролистал список названий, и даже заметил Альказара там, пока дошёл до той секции где появился Монстр Аккалии Один.


Полагаю, все существа на рынке автоматически добавляются как возможные противники.


Когда я закончил с выбором монстра, мне осталось лишь выбрать карту.


- Может подскажешь чего? – спросил я Аккалию, но она просто пожала плечами, давая мне самому решить.


Вот тебе и помощь…


Покачав головой, я просто выбрал широкий открытый широкий каменный пол. Так как я не знал, с каким существом столкнусь, я не хотел давать ему особых преимуществ на местности. Можно было смело сказать, что Аккалия не станет бросать мне кручёный мяч в первой подаче, так что это будет либо мощный дальнобойный противник, либо просто живой танк.


Когда я принял решение, я обнаружил себя на том каменном поле, что я создал. В небе не было солнца, однако всё поле было освещено так, словно днём. Далеко впереди, на другой стороне поля, я уже видел своего противника.


Монстр, с длинными худыми руками и ногами. Болезненно бледная кожа плотно облегала кости. На каждой руке было по шесть пальцев с острыми когтями. На лице не было глаз, лишь гигантская распахнутая пасть с практически бесконечными рядами пилообразных зубов. Он стоял на ногах, и у него было две руки, но кроме как монстра я в нём ничего больше не видел.


Вероятно, как минимум, противник ближнего боя.


Одного только взгляда на когти и пасть было достаточно, чтобы представить, что это существо любит отрывать конечности. Однако, мои мысли вскоре сбились, когда я услышал голос над собой.


- Пожалуйста, выберите своё оружие.


Передо мной не было стойки с оружием или какого-либо списка, поэтому я решил, что выбор нужно высказать вслух.


- Стальной длинный меч, выкованный из сердца кровавого привидения, и обладающий способностью Превращения.


Кровавое приведение было способностью энергии ци третьего уровня, которая позволяла выковать своего полного клона из эссенции крови. Вся эссенция крови должна быть от одного существа, а его сердце должно быть сделано из эссенции жизни, следующей ступени после сферы эссенции. Как только кровавый призрак обретает форму, его эссенция эволюционирует в настоящее бьющееся сердце из энергии ци, что является следующим шагом для улучшения третьего уровня энергии ци.


Когда я назвал своё оружие, оно появилось в моей руке. Длинный клинок, его обычно серебристая сталь была с примесью тёмно-красного цвета, словно меч целиком искупали в крови. Я чувствовал его вес даже при всей своей силе, а моё тело было усилено моими новыми путями ци. Скорее всего, по примерным предположениям, я бы сказал, что он весит около пятисот килограмм.


Влив свою энергию ци в оружие, я заставил его укоротиться, чтобы удобнее было с ним обращаться одной рукой. И снова голос окликнул меня.


- Выберите свою броню.


- Без брони, - откликнулся я.


Я мог создать самую лучшую броню из возможных на третьем уровне магии, но это будет нарушением цели этого сражения. Я выбрал этот меч третьего уровня только потому, что хотел испробовать его способность менять форму по желанию. Это позволит мне улучшить мои боевые качества при полной силе.


- Вы готовы начать? – снова спросил голос, и я снова посмотрел ан монстра в отдалении, который всё это время стоял, словно застывший во времени.


Я занял позицию, приготовившись к атаке и направив меч вперёд.


- Начинай, - ответил я, и существо внезапно ожило.


Оно не разочаровало ожиданий и помчалось прямо на меня. Его тело наклонилось над землёй, а когти царапали землю, пока он мчался вперёд. Толстые куски камней вылетали из-под его рук или ног, когда они вонзались в землю.


Я глубоко вдохнул и позволил своей энергии ци наполнить мой клинок. Окровавленная сталь начала светиться золотым светом, прежде чем я сделал медленный и широкий взмах. В воздухе появилась арка света, которая медленно двинулась вперёд, пока я делал ещё один взмах, в этот раз вертикальный и немного быстрее.


Когда это лезвие света догнало первое, они слились в крест, который набрал скорость второго удара. Однако, я ещё не закончил. Я добавил ещё два диагональных взмаха, пока монстр продолжал приближаться, каждый последующий взмах был быстрее предыдущего. Каждый из них усиливал атаку и ускорял её, пока она не достигла самого монстра.


Наконец, я вернул меч в прежнее положение и сделал внезапный рывок. Это была прямая атака, гораздо быстрее, чем любая другая, и луч света выстрелил из клинка. Когда он достиг несущихся волн энергии, он не просто добавился к ним. Скорее, они обернулись вокруг него, превратившись в одно огромное копьё энергии ци. Это была одна из новых техник, которую я узнал из информационных сфер. Концепция перекрывающихся ударов.


И пока этот предположительно слепой монстр приближался, это копьё неслось вперёд. Я уже было подумал, что монстр набежит прямо на атаку, как его тело внезапно взмыло верх. Он кувыркнулся над копьём из энергии ци, которое представляло мою самую сильную атаку, после чего оттолкнулся от воздуха и снова помчался в мою сторону.


Мои нити чакры быстро вытянулись во все стороны, и я исчез с прежнего места за мгновение до того, как его когти достали бы меня. Как и у моей собственной атаки, из его когтей вылетел землистый свет энергии ци, пробив глубокие царапины в земле, длинною в несколько метров.


К сожалению для меня, похоже, что он мог почувствовать моё точное местоположение. Он повернулся и бросился на меня, хотя в этот раз случилось нечто странное. Я шагнул через свои нити ещё на несколько метров дальше, а он продолжал бежать к моей предыдущей позиции, чтобы напасть.


Он меня не видит… Он чувствует энергию. Нити слегка мешают ему и сбивают его с толку.


Едва я только начал думать о том, что я смогу воспользоваться этим преимуществом, как монстр встал прямо, поднял голову и зарычал. Как мне показалось сначала. Но на самом деле, я почувствовал, как мои нити начинают искажаться, а энергия за пределами моего тела тянется к существу. Я поспешно обрезал свои нити, чтобы предотвратить возможность высушить меня, когда он за них схватится.


А как только мои нити больше не мешались ему, он снова бросился на меня. Однако, в этот раз, я видел, что его зубы светятся слабым синим свечением, похожим на чакру, которую он только что поглотил. Я не совсем был уверен в том, что это означает, но я знал, что это не стоит выяснять.


Потянувшись к природной энергии, я был рад увидеть, что её он не поглотил. Прежде чем монстр успел добраться до меня, я попытался перехватить его при помощи каменной стены. Я не удивился тому, что он промчался сквозь камень так, слово его там и не было. Каменный шип, который стал следующим, просто раскололся о его кожу.


Ладно, значит, сражаться с монстром, специализирующимся на использовании энергии ци – это страшно.


Я сделал мысленную заметку, всё ещё пытаясь избежать прямой конфронтации. Я оттолкнулся ногами от земли и побежал по воздуху. Довольно безуспешно, впрочем, потому что я увидел, что существо, преследующее меня, способно на такой же подвиг.


Думай, думай, Дейл! Что ты тут можешь использовать? Магию? Нет, ни одно из известных тебе заклинаний недостаточно сильное.


Оглянувшись назад, я увидел, что существо быстро меня догоняет. Его скорость, похоже, была немного выше моей. Такими темпами, это лишь вопрос времени, когда он меня настигнет.


Ладно, сейчас или никогда.


Я глубоко вдохнул, выпустил меч из рук и развернулся. У меня было не больше трёх секунд, прежде чем он меня догонит и разорвёт на части. Мои руки начали светиться, когда я поднёс их к своей груди, формируя между ними золотой шар.


Осталось две секунды. Я быстро хлопнул в ладоши, позволяя энергии ци хлынуть по путям ци, которые я для неё приготовил, а затем вытянул свои руки вперёд. Золотая стена энергии сформировалась передо мной. Щит, сделанный из концентрированной энергии ци.


Одна секунда… Существо ударилось о щит и на короткое мгновение остановилось, после чего внезапно появилось по другую сторону. Я видел, что его зубы уже не светились синим светом чакры, и сглотнул, когда он потянулся ко мне. Едва его рука коснулась моего тела, симуляция закончилась. В этот момент меня уже можно было считать мёртвым. Хотя, я не был уверен в том, убил ли меня монстр одним прикосновением, или система просто решила избавить меня от боли, которую испытываешь, когда тебя рвут на части.
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Глава 185: Рой Обучения



Едва появившись в комнате, я рухнул на диван, тяжело дыша. Рядом со мной была Аккалия, которая наблюдала за мной с весёлой улыбкой.


- Итак, ты знаешь, что сделал не так? – спросила она игривым тоном, сложив руки на коленях.


- Возможно, я смогу придумать несколько вариантов… - пробормотал я, качая головой и проигрывая в своей голове сражение. Однако, мысленное воспроизведение оказалось не нужным, когда Аккалия заставила всё сражение отобразиться на экране телевизора перед нами.


- На самом деле, ты неплохо справился, - сказала она с намёком на восхищение, пока мы смотрели на экран. – Ты быстро определил, что тебе достался противник ближнего боя и вооружился соответственно. Я не совсем уверена в том, что за меч ты выбрал, но, похоже, что он подходил для лобового столкновения вроде этого. И первая техника, которую ты запустил, тоже была хорошим выбором против слепой цели.


Ты даже довольно быстро догадался, что он может ощущать твою энергию, судя по твоим действиям, - кивнула Аккалия, когда мы дошли до той части, где я начал уворачиваться от ударов монстра. – Однако, если мне и стоит что-то критиковать, так это то, что ты не определил его слабость.


- Его пасть, верно? – спросил я с тихим стоном, заслужив понимающую улыбку от Аккалии. – Ага… Я догадался об этом, почти в конце, но к тому моменту я уже ничего не мог сделать.


Логически, пасть является слабым место практически любого живого существа. Просто он обычно меньше. Однако, у этого монстра, он был гораздо больше. У меня просто не было наготове атаки, которая могла воспользоваться этим преимуществом.


- Итак, ты хочешь посмотреть, как я буду сражаться, или перейдём к чему-нибудь ещё? – спросила она с любопытством.


Однако, я просто помотал головой в ответ на это предложение.


- Ты уже знаешь его слабость, - так что сражение ничего мне не даст. Давай продолжим.


После того, как я передохну, конечно. К счастью, на создание следующего монстра у неё ушло немного больше времени.


Пройдя через ту же процедуру, что и раньше, я снова оказался на каменном поле. Напротив меня был не один монстр, а нечто похожее на бесконечный рой. Маленькие летающие существа, которые составляли большое чёрное облако.


- Выберите ваше оружие, - проинструктировал меня бесстрастный голос игры, но в этот раз я решил подумать.


Я уже не мог выйти просто с мечом, как в прошлый раз.


Если этот монстр в виде роя, то у него должно быть центральное создание, но будет слишком трудно найти какое-либо оружие, что атакует единичные цели. Мне придётся приготовиться к бою с атаками по области.


- Лук, сделанный из тысячелетнего железного дерева, зачарованный на насыщение стрел взрывными свойствами и колчан с двадцатью стрелами.


После того, как я озвучил свой запрос, в моих руках появился длинный лук, а к моему поясу привязался колчан.


Я не так много практиковался в стрельбе из лука, но если мне нужно попадать лишь в примерную область, то хоть в этом я был уверен. Как только сражение закончится, я обязательно попрошу Аккалия научить меня некоторым хитростям лучников.


- Выберите вашу броню, - произнёс голос, и в этот раз я не стал отмахиваться от неё, как в прошлый раз.


- Кожаный нагрудник, зачарованный заклинанием огненного взрыва.


Если я буду окружён роем, то взрывной эффект будет моим наилучшим вариантом. А поскольку насекомые обычно не любят огонь, то…


Как только броня материализовалась на мне, голос снова спросил, готов ли я.


Я потянулся к колчану, достал одну стрелу и приложил её к луку, чтобы она была готова к выстрелу.


- Готов.


Едва я произнёс это слово, как застывший рой пришёл в движение, полетев на меня единым облаком. В то же самое время, я выпустил приготовленную стрелу, позволив ей пролететь через всё поле навстречу им. Я не удивился, когда увидел, что мой прицел сбился, но это было не важно. Когда стрела пролетела через рой, я активировал взрывной эффект, заставив взрыв огня развернуться рядом с облаком этих тараканоподобных насекомых.


Чем ближе они становились, тем лучше я мог их рассмотреть, и тем меньше мне хотелось это делать. Я поспешно достал ещё одну стрелу, неуклюже уронив при этом на землю ещё две стрелы, после чего натянул тетиву и выстрелил.


Однако, произошло нечто странное. Рой остановился перед приближающейся к ним падающей стрелой, отчего я не смог использовать взрывной эффект. Вместо того, чтобы двигаться вперёд, они полетели прямо вверх, ввысь.


Я не удержался и цокнул языком, когда увидел это. В воздухе у меня было меньше шансов на то, что я попаду в них со своим плохим прицелом. Вместо этого, я изменил тактику. Пока я приготавливал очередную стрелу, я подключился к природной энергии и отправил волну огня в сторону облака жуков.


Когда огонь дошёл до них, послышался писк, который было больно слышать, и я поморщился. Однако, он был слишком коротким. Я подумал, что случайно попал в ядро и убил рой, но затем я увидел, что он пролетает сквозь огонь, словно он его уже больше не беспокоил.


Нет, не так… произошла перемена. Облако стало немного меньше, но насекомые, составляющие его, теперь были красными, а не чёрными.


Серьёзно?!


Похоже, что у него был механизм адаптации к тем элементам, который убили членов роя.


- Если огонь больше не сработает…


Я сконцентрировался, вызывая в голове изображение. Передо мной появились три диаграммы заклинания, пересекаясь друг с другом, после чего выстрелил заряд молнии. Может я ещё и не уверен во владении магии третьего уровня, но я и со вторым уровнем управлюсь.


Как и ожидалось, разряд моли тут же ворвался в центр роя, отчего раздался очередной писк. И вот тогда я увидел, что они действительно эволюционируют. Когда рой остановился, чтобы прийти в себе от атаки, те, кто выжил, подлетели собрать тех, кто был убит. Затем, весь рой начал пожирать падших членов роя, а на их красных панцирях появились белые линии.


- Это плохо…


Вот, что она имела в виду, когда говорила о монстрах уровня Хранителя? Я уже не мог отмахнуться от её слов, так как они явно были такими же опасными, как и Хранитель. Единственным преимуществом на этот момент, похоже, было то, что они не смогут адаптироваться к тупым травмам.


Я знал, что у меня остался всего один выстрел, и у меня не будет времени, чтобы выстрелить ещё одним заклинанием или стрелой, когда они до меня доберутся. Только если я не убегу, конечно. Поэтому, я начал концентрировать свою энергию ци на наконечнике стрелы, которую я уже приготовил. Рой теперь был меньше, поэтому у меня был шанс, что я смогу уничтожить его целиком, если хорошо попаду стрелой.


Когда наконечник стрелы начал светиться, рой снова помчался на меня, и жужжание его крыльев наконец-то стало слышным. Я увидел, как наконечник начал трескаться от насыщения энергией ци и понял, что пора стрелять.


Возможно из-за того, что я был сконцентрирован на своей энергии ци, а может мне просто повезло, но в этот раз стрела полетела прямо в центр роя. Золотистый свет вращался спиралью вокруг неё, набрасываясь на всё, мимо чего пролетала стрела. Размер вращающегося света был заметно больше, чем текущий размер роя, поэтому я подумал, что могу даже одержать победу.


К сожалению, судьба переменчива, как кошко-девушка. Когда стрела приблизилась, рой разлетелся в разные стороны, оставляя лишь несколько своих членов, чтобы по ним попала энергия ци. И, столь же быстро, как стрела пролетела мимо, рой продолжил мчаться ко мне.


Я уже не мог использовать взрыв огня, так как он имели к нему иммунитет. Если у них и правда уровень силы Хранителя, то моей энергии ци не хватит даже на защиту меня. Я мог использовать лишь одну вещь в качестве крайнего средства спасения.


Бросив лук, я собрал свою энергию ци в руках, пригнулся и отвёл одну ногу назад. Когда рой окружил меня, я сделал быстрый разворот, выпуская энергию ци через специальные пути в моих руках. Золотые клинки выстрелили из меня, нарезая рой.


Однако, это снова было недостаточно. Едва я почувствовал лёгкую боль в своей ладони, я уже знал, что всё кончено.


- Я сдаюсь! – воскликнул я, едва почувствовал, как плоть моей руки начинают рвать на части, зная, что в этот раз всё закончится не так быстро. Я мог либо закончить бой раньше, или испытать на себе, как моё тело пожирают сотни насекомых.


К счастью, я принял правильное решение, потому что симуляция закончилась, едва я договорил. Я снова оказался на диване. Мой взгляд невольно направился в сторону моей руки, к тому месту, где я почувствовал укусы насекомых. Я просто хотел убедиться в том, что всё в порядке.


- Ты снова неплохо справился, - сказала Аккалия с той же улыбкой. – Но… ты никогда действительно не тренировался во владении луком, да?


Когда я покачал головой, она тихо вздохнула.


- Я так и подумала. Ты не использовал никаких движений лучника, и даже стрелы доставал неуклюже. Ты хочешь, чтобы я рассказала тебе своё мнение, или пропустим это и перейдём сразу к наблюдению за тем, как я сражаюсь?


Я снова задумался, после чего посмотрел на неё.


- Я хочу посмотреть, как ты это делаешь, - честно признался я.


Я не смог найти видимой слабости в рое, не считая того, что рои и так невероятно сильны изначально.


Аккалия согласно кивнула.


- Ладно. Я буду использовать те же характеристики для боя, что и ты, но буду в своём теле. Всё-таки, будет странно, если я внезапно буду сражаться в мужском теле, - сказала она с лёгким смешком.


Я наблюдал за тем, как Аккалия быстро управляет меню, используя все настройки из предыдущего боя и добавляя меня в колонку наблюдателя. В этот раз, когда я оказался на каменном поле, я обнаружил себя парящим высоко над землёй, а моё тело было невидимым. Я попытался открыть рот, но обнаружил, что не могу издать ни звука.


Вероятно, зная где появляются наблюдатели, Аккалия повернула голову вверх, чтобы посмотреть на меня.


- Ладно, смотри сюда! – сказала она, прежде чем голос успел заговорить.


В качестве оружия, она выбрала длинный лук, закованный в эссенции крови с сухожилием "золотой обезьяны" в качестве тетивы. Помимо этого, она выбрала простой колчан с двадцатью стрелами, и никакой брони. Когда кроваво-красный лук появился в её руках, она несколько раз натянула его, проверяя, что он работает, после чего сказала системе начинать.


Едва рой пришёл в движение, то же самое сделали и её руки. Она схватила не одну, а четыре стрелы сразу, по одной между пальцев. И также быстро она начала ими стрелять. Аккалия не стала стрелять ими прямо в рой, а, скорее, немного в сторону или по широкой дуге.


Когда она схватила пятую стрелу, она натянула тетиву до конца, прежде чем запустить её прямо в рой. Синий свет охватил все пять выпущенных стрел, формируясь в диаграммы заклинания окружающие древка самих стрел. Четыре стрелы, что были запущены первыми, заполыхали пламенем, в то время как пятая ударила прямо в рой.


Было трудно сказать, что произошло дальше, но всё, что я увидел, так это как рой взорвался огнём. Четыре стрелы, которые были выпущены в разные стороны, исчезли, и более половины роя было убито одним взрывом.


Конечно же, теперь остальной рой начал пожирать своих павших компаньонов, получая иммунитет к огню, который так сильно меня разозлил в моём собственном матче. И пока они это делали, Аккалия медленно достала ещё одну стрелу, натянув тетиву и прицелившись в центр роя. Её голос эхом разнёсся по игровому полю, а природные элементы пришли в замешательство, когда она заговорила.


- Ударь в тот момент, когда рой слабее всего своей ошеломительной атакой. Пронзающие лучи света убьют их наповал без единой ошибки. Одной стрелой, закончи матч.


Четыре диаграммы заклинания сформировались перед ней, пока она говорила, потрескивая от электрического свечения. Когда она выстрелила стрелой сквозь них, они разлетались одна за другой, а их энергия начала вращаться вокруг стрелы.


В то же самое мгновение, сама стрела разделилась на бесчисленные щепки, формируя белую стену света, которая прошла через рой. В этот раз, не осталось никого. Ни единого насекомого не осталось в живых, чтобы сожрать своих товарищей и получить иммунитет к её атаке. Что касается Аккалии, она тихо вздохнула и посмотрела в небо, сложив пальцы в форме буквы V и показывая их мне.
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Глава 186: Максимальная Сила



- Ладно, что ты сделала, и как мне это сделать… - спросил я, едва мы вернулись после матча, чем заслужил короткий смешок Аккалии.


- То, что я сделала, на самом деле, довольно просто. Для этого просто требуется тренировка. Четыре стрелы, которыми я выстрелила сначала были просто нужны для того, чтобы оставаться в воздухе достаточно долго, чтобы выстрелить пятой. За каждой из них следовала моя мана, поэтому я могла активировать заклинание, - терпеливо объяснила она, пряча руки за спиной.


- Когда ты хочешь пропитать стрелу заклинанием, тебе нужно создать заклинание вокруг неё, а затем направить его силу внутрь. Ты можешь сделать то же самое с любым предметом, вообще-то, и это будет временным зачарованием. Но, если энергии слишком много, то стрелы сломаются.


Пятая стрела – была нацеливающей стрелой. С его местоположением в качестве основы, я использовала природную энергию, чтобы переместить мои остальные четыре стрелы в то место. А затем, бум, - она подняла руки перед собой и развела пальцы в стороны, чтобы изобразить свой "бум".


- После этого, я использовала заклинание элементалиста, внедрённое в шестую стрелу, чтобы оно наверняка всё зачистило. Серьёзно, ты бы очень близок к тому, чтобы победить в том раунде, ты лишь сделал небольшую ошибку.


Пока она говорила, на экране появился повтор моего собственного сражения.


- Особым свойством этих насекомых является их способность к адаптации. Твоя первая стрела срезала часть роя сбоку, но это было скорее благодаря ударной волне, чем от огня, поэтому не получили иммунитета. Однако, они научились избегать твоих стрел.


Сражение продолжало проигрываться, пока она объясняла каждую часть, делая паузу на каждой моей атаке.


- Своей второй стрелой, ты решил сохранить дистанцию и атаковать под новым углом, вместо того, чтобы использовать ещё один взрыв. Вот теперь ты совершил свою первую серьёзную ошибку. Но это простительно, так как тогда ты не знал, что они могут адаптироваться к энергии. Огонь, который ты использовал, был природным пламенем друида, поэтому он был слишком слаб, чтобы убить достаточное количество роя, прежде чем они адаптируются.


Ты правильно решил, что следующей атакой надо использовать молнию, так как это атака, от которой практически невозможно увернуться. К сожалению, твоя молния была недостаточно большой, потому что ты не убил достаточно насекомых предыдущим огнём, - Аккалия вздохнула, качая головой. – Серьёзно, тут уже мало что ты мог сделать в данный момент. Они уже знали, что нужно избегать твоих стрел, а огонь и молния больше не работали. Если бы ты знал кислотные заклинания, которые накрывают область, то это могло бы сработать, но я не видела, чтобы ты такое использовал.


- Это потому, что я ни одного не знаю, - заметил я, сам качая головой. – И всё же, как минимум, это было информативно. А теперь… давай продолжим.


Таким вот образом, Аккалия бросала меня против одного монстра за другим. Некоторые из них требовали интересных стратегий, вроде случая с роем, а другие просто требовали определить слабое место, или, как я бы это назвал "лупить их очень сильно". Естественно, против последней категории я справлялся лучше всего.


Это была не совсем та тренировка, которой я ожидал, что у меня будет с Аккалией и Келиоп, но она явно помогала. Живые сражения дали мне шанс улучшить свои рефлексы, а также попрактиковаться в настоящих боевых навыках. Даже если я и выиграл всего два боя из тех десяти, что попросил Аккалию создать для меня, у меня было такое чувство, что я очень вырос за это время. А вот насчёт того, почему я попросил сделать лишь десять монстров, так это потому, что я хотел выделить ещё время на тренировку моих навыков в самостоятельном порядке.


К тому времени, как мы закончили, прошло уже несколько часов с начала тренировки, поэтому я был более чем готов вернуться в свою комнату и немного расслабиться. Так и было, пока я не увидел Терру снова поджидающую меня на кровати.


- Что такое? – спросил я, едва вошёл в комнату, зная, что в прошлый раз, когда она меня так поджидала – это были плохие новости.


- Что, неужели девушка не может зайти в гости, просто потому что она соскучилась по своему парню? – спросила Терра игривым голосом, и на мгновение я подумал, что она и правда имеет это в виду. По крайней мере, до тех пор, пока не прозвучали следующие слова. – Ладно, мне стало скучно… Засуди меня.


Я не удержался от смеха в ответ.


- Тебе стало скучно? Вот уж не знал, что тебе действительно может стать скучно…


Насколько я знаю, это было впервые, когда она пришла ко мне с такой проблемой.


- Ну, разве можно меня винить? – спросила она, падая на спину и раскидываясь по кровати. – Миры на паузе. Лиовинн занята тем, что наблюдает за Рион. Аккалия и Келиоп тренируются, чтобы быть уверенными в том, что они смогут тебя обучить. Удона тренируется в комбинировании карт в своей комнате, а Риви занята игрой с Байеной! Мне буквально нечем больше заняться!


Было мило наблюдать за тем, как она размахивает руками на постели, отчего я снова рассмеялся.


- Ну, и что ты хочешь, чтобы я сделал с этим? – спросил я с любопытством, и её голова внезапно поднялась с голодным взглядом. – Помимо этого. Мне надо убедиться в том, что я готов к бою, поэтому каждая минута на счету.


Глаза Терры округлились, когда я так вопиюще отказал ей, а её уши снова прижались к голове.


- Ну… можно я тогда понаблюдаю за твоей тренировкой? Я могу эмулировать навыки, которые ты используешь, чтобы ты мог понаблюдать за тем, как их использую я и найти способ улучшить их?


Я коротко кивнул, услышав её предложение.


- Ладно. Сейчас я пытаюсь натренировать боевое искусство Тысяча Рук, Десять Тысяч Нитей, - когда я это сказал, Терра на некоторое время прикрыла глаза, после чего кивнула. – Не думаю, что ты сможешь показать мне, как это будет выглядеть, когда я им овладею в полной мере?


Терра открыла глаза и мельком глянула на меня, словно в задумчивости.


- Ты купил сферу всей информации на рынке… так что это не против правил, - она снова опустила голову на кровать и начала размышлять вслух. – Есть… некоторые ограничения. Я не могу передать тебе ощущение использования, лишь показать, как я сама использую.


- Этого будет достаточно, - я не удержался от чувства радостного возбуждения, когда услышал, что она действительно может это сделать. Изначально, я попросил об этом в качестве шутки, так как не ожидал от неё подобного ответа. Если я смогу увидел, как это боевое искусство используется в полную силу, то, возможно, смогу почерпнуть из этого для себя какие-то новые идеи.


- Тогда ладно. Как ты хочешь, чтобы я тебе его продемонстрировала? – спросила она, снова поднимая голову и глядя на меня.


- Ты же знаешь, что мы с Аккалией делали в качестве тренировки? – когда я увидел, что она кивнула, я с облегчением вздохнул. – Ты могла бы мне показать подобный бой, против одного из её монстров?


Она нахмурила брови в задумчивости, пока обдумывала этот вопрос.


- Я могу, но в таком случае это тебе мало поможет. При полной силе, я буду гораздо выше по уровню, чем они. Как насчёт того, чтобы я продемонстрировала тебе это в бою, а затем позволю тебе изучить то, как я его использую в Комнате Администратора?


Я коротко кивнул в ответ на её предложение.


- Да, это должно сработать.


Я был очень рад увидеть, насколько сильным может стать это боевое искусство. А когда она сказала, что одно только это сделает её гораздо сильнее, чем монстр уровня Хранителя, то от этого я обрадовался ещё больше.


- Ладно, - Терра кивнула, после чего оттолкнулась от постели и села. Когда я сел рядом с ней, она вызвала интерфейс игры. – Против кого мне сразиться?


После краткого размышления о десяти монстрах, против которых меня ставила Аккалия, я предложил Терре сразиться с шестым. Это был монстр, полностью сфокусированный на усилении своего физического тела. И хотя он был достаточно медленный, чтобы я мог уклоняться от его атака, я не смог сделать, чтобы нанести ему физический урон. В итоге, я победил в этом сражении, прицепившись к его спине и вытянув из него всю его энергию ци. Одна из двух моих побед.


Однако, его невероятная защита позволит мне лучше понять разрушительную силу этого боевого искусства. Я наблюдал за тем, как Терра расставляет все те же настройки, что Аккалия использовала для своего матчка, копируя мой собственный уровень силы.


- С твоим количеством энергии ци и маны, я едва-едва смогу это сделать.


Я знал, что единственной причиной, почему она вообще может это сделать – это потому, что она Системный Компаньон и у неё есть все знания системы. Будь то Аки Сеппо или даже козырный ход MissTerry, которого нет на нрынке, она будет знать, как идеально его исполнить.


Вопрос был лишь в том, позволят ли ей правила продемонстрировать эти знания и навыки. И, к счастью, покупка информации снимала это ограничение.


Я снова оказался парящим в воздухе в качестве наблюдателя. Внизу, Терра стояла на каменной платформе, а её взгляд был направлен прямо на меня. Её лицо было более серьёзным, по сравнению с обычным игривым выражением, которое я обычно видел у неё.


Полагаю, она не такая уж и любительница сражений. А может, она расстроена из-за того, что ей всё ещё нужно быть осторожной в плане того, что она может продемонстрировать.


Напротив неё, на дальней стороне поля стоял неуклюжий гигант. Ростом в десять метров и с шипастыми камнями, торчащими из спины. Его кожа была серого цвета, а руки достаточно большими, чтобы обхватить всё моё тело. На самом деле, ему почти удалось это сделать более чем однажды.


- Без оружия. Без брони, - сказала Терра, даже прежде, чем игра успела её об этом спросить. – Готова.


Земля содрогнулась, когда гигант пошёл на Терру, но в то же время она тоже начала приближаться к нему. Сфокусировав своё зрение, я мог смутно разглядеть нити чакры, раскинувшиеся во все стороны из её тела, но они тянулись не далеко. На самом деле, прежде чем вытянуться, они развернулись и изогнулись вокруг неё, быстро став видимыми для невооружённого взгляда, когда её заключило в синий кокон.


Из кокона появилась Терра. А затем она появилась снова и снова. Одна за друой, сотня Терр вышли из кокона, который потом рассыпалася, и теперь я уже не мог понять, которая из них была оригинальной. Насколько я знал, они все могли ей был, а может и ни одна из них.


- Десять Тысяч Нитей, первая форма, Армия из Одного, - произнесли все Терры в унисон, и я знал, что она говорит это только для моего удобства. – Тысяча Рук, первая форма, Один Кулак.


Все сто Терр подняли свои руки, наведя их на приближающегося гиганта. Синие пряди света вышли из их рук, формируясь в сотню гигантских кулаков, которые поплыли по воздуху, чтобы ударить монстра. Я знал, что одна только эта атака не убьёт его, и она делает это только для меня, но всё равно наблюдал затем, как монстр попятился назад от этого удара.


- Теперь… Тысяча Рук, Десять Тысяч Нитей, истинная форма. – Произнесли все голоса разом, а Терры сошлись в одном месте, чтобы снова стать одним телом. – Прогулка в Пустоте.


Тело Терры переливаться, после чего стало прозрачным, в то время как пятнышки синего света засветились вокруг неё.


Вместо того, чтобы атаковать, она просто пошла в сторону гиганта. С каждым шагом, её тело росло. Два метра, три, пять. Вскоре, она была размером с гиганта, но продолжила шагать. Хоть она и не продолжила расти, она не перестала идти, даже когда гигант поднял одну из своих мощных рук, чтобы схватить её.


Я наблюдал за тем бледная рука проходит прямо сквозь её тело без малейшего сопротивления, а Терра просто продолжила идти. Когда её тело прошло через того гиганта, я обнаружил, что мы снова оказались на кровати. Терра подпирала подбородок руками, сидя рядом с мной, пока я обрабатывал в голове ту сцену, что только что увидел.


Я знал, что такое Прогулка в Пустоте. Она явно была указана как финальная способность этого боевого искусства, которое может быть достигнуто лишь при комбинации обеих ветвей в одну при максимальной силе. Она превращает пользователя собственного тела в конструкцию из мысли, и позволяет ему напрямую управлять своим телом по желанию, атакуя любой другой разум с которым входит в контакт.


- Это было… потрясающе, - не удержавшись пробормотал я.


К сожалению, мне не удалось извлечь много новой информации из этого боя, как и говорила Терра. Бой был полностью односторонним, так что, в качестве наблюдателя я мало что мог узнать.


- А мне можно спросить, насколько сильное это боевое искусств?


Терра протяжно вздохнула и снова упала спиной на постель.


- Если ты мастерски овладеешь одной ветвью или другой, это уже будет достаточно, чтобы счесть тебя Хранителем первого ранга. Если ты мастерски овладеешь обеими и скомбинируешь их, то этого будет достаточно, чтобы самостоятельно сразиться со вторым рангом.


Я снова подумал о том приёме, который MissTerry использовал против меня.


- Мне же нельзя спрашивать о рангах других Хранителей, да?


В ответ Терра просто покачала головой, а её хвост медленно качнулся у неё между ног.


Я и не думал, что смогу, а иначе Позолоченная Ветвь и не смогла бы продавать информацию. Я протянул руку и нежно почесал мохнатые уши Терры. Её тело на мгновение напряглось, а затем она расслабилась, и начала мурлыкать.


- Хорошо… ладно… я проведу тебе ещё одну демонстрацию тут, как и сказала, - пробормотала она, прикрыв глаза и наклонив голову, чтобы прижаться к моей руке.
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Глава 187: Заканчиваем Тренировку, Время Уже Почти Пришло



Мало что можно рассказать, когда дело дошло до тренировки с Террой. После того, как я взбодрил её почёсыванием за ушками, она перенесла нас двоих на широкую лужайку, чтобы продемонстрировать боевые искусства Десять Тысяч Нитей и Тысяча Рук по отдельности. А вот насчёт того, что я смог из этого понять… ну, нельзя сказать, что я совсем не улучшил свои навыки. Однако я не смог заполучить столько информации, сколько надеялся.


После того часа обучения, я пришёл к довольно чёткому выводу. И в нём Терра была более чем рада меня поддержать.


- Это лишь вопрос тренировки, Дейл, - сказала она со вздохом, наконец, втягивая энергии, которые она раскинула по окрестностям. – У тебя есть стимул и талант, ты просто ещё недостаточно натренировался в разделении своего создания, как того требует это боевое искусство. Тот факт, что тебе уже удалось зайти так далеко, показывает, насколько ты упрям.


Я не удержался, и горько рассмеялся, когда она это так изложила.


- Думаешь, мне лучше продолжить заниматься боевым искусством с чистой энергией ци? – не сдержавшись, спросил я, глядя на неё.


Терра на мгновение задумалась, но, в итоге, покачала головой.


- Это лишь тебе решать, Дейл. Сможешь ли ты продвигаться быстрее, используя боевое искусство энергии ци? Возможно, да. Но в то же самое время, любое из тех боевых искусств, что ты можешь купить на рынке, не будут действительно мощными.


- Ага, это я уже видел, - заметил я. – Я так понимаю, что народ старается развивать свои собственные мощные способности самостоятельно, без наставлений системы.


Терра коротко кивнула.


- Всё верно, Дейл. Большинство техник на рынке попадают в две категории. Либо Хранитель захотел добавить их, чтобы сохранить историю их создания, или они хотят, чтобы система помогла им завершить технику, которую они пытаются создать. Твоё Аки Сеппо попадает в первую категорию, в то время как Тысяча Рук, Десять Тысяч Нитей попадает во вторую.


Я мог себе это представить. Кто-то хочет создать боевое искусство, сфокусированное на многозадачности, чтобы приблизить свои границы разума ближе к возможностям компаньона. Часть меня даже задумалась, сколько Хранителей завершили его тренировку.


- Значит, мне стоит продолжать тренировку того, что у меня есть, в то же самое время пытаясь придумать что-то для себя.


Терра не ответила прямо, лишь слабо улыбнулась, пока перемещала нас обратно в спальню.


- У всех есть свой собственный путь к силе, Дейл. Я могу помочь тебе на твоём пути, но я не могу показать его тебе. А иначе, это уже будет не твой путь, верно?


Если честно, это прозвучало словно хорошо продуманное извинение вместо "система не позволит мне сказать что-либо ещё".


- Похоже, что в последнее время, ты много чего можешь, - не удержался я от того, чтобы указать на это, чем заставил Терру рассмеяться.


- Чем дальше ты продвигаешься, тем больше я могу. Почти все ограничение, я как ты уже понял, могут быть сняты. Я просто не могу тебе сказать, как это делать. Конечно, есть и такие, которые нельзя убрать. Но это для защиты самих же Хранителей.


Я слабо кивнул в ответ.


- Вроде открытия информации о других Хранителя или управления собственным миром.


Когда я об этом упомянул, Терра поджала губы, а её уши слегка поникли на мгновение.


- Верно. Всё-таки, мир, разработанный Системным Компаньоном сможет нарушить баланс игр, просто потому, что мы знаем, что делать.


Вздохнув, я покачал головой и вытянул руку, чтобы взять её руку и постараться утешить её.


- Ты всё ещё можешь помочь нам множеством других способов, - сказал я ей с нежной улыбкой. – И у нас есть множество способов развлечь тебя.


Её губы изогнулись в улыбке, после того, как я её воодушевил, и она слабо кивнула.


- Ага, ты прав. И если мне будет недостаточно весело, то я просто могу найти тебя или Рион, чтобы это исправить, - добавила она игривым тоном, оглядывая меня.


Я закатил глаза, нагнулся и коротко поцеловал её в щёку.


- Конечно. Но сначала, не могла бы ты сделать мне одолжение, на момент, когда я сниму с паузы Землю?


Она снова надулась, когда стало ясно, что я снова не купился на её наживку. Но, в итоге, просто вздохнула.


- Ладно, что надо-то?


- Я хочу, чтобы ты и остальные богини зооморфы передали указ окончить войну между зооморфами и людьми, - просто сказал я.


Я уже взглянул на ситуацию между этими двумя расами, прежде чем уходил на собрание. И хотя их война больше не была такой интенсивной, она всё ещё продолжалась. Но теперь она больше казалась традицией сражения, чем действительно ненавистью.


Терра застонала и упала на кровать, когда услышала мою просьбу.


- Ба, да мы уже это пытались сделать. Примерно через десять лет после начала войны, когда мы уже захотели её остановить, мы все отправили приказ каждому жрецу и каждой церкви, чтобы покончить с войной. И знаешь, что они сделали? Они начали полномасштабное нападение. Их идея об окончании войны – это попытаться покончить с ними быстро.


Я моргнул и посмотрел на неё. Я не был так уж удивлён тем, что они передали вниз такой приказ.


- Но я не имел в виду церкви…


Терра широко распахнула глаза, и внезапно села на постели, глядя на меня с радостным выражением.


- Ты наконец-то позволишь нам использовать их, правда?!


Я почувствовал, как у меня на лице появляется ухмылка, когда я кивал.


- Ага, думаю, это будет хорошей ситуаций, чтобы позволить ниндзя поработать. Они ведь не принимали участия в войне, верно?


Терра покачала головой, с явным возбуждением на лице.


- Нет, мы уже давно попросили их оставаться в уединение, чтобы вырасти без влияния королевств. У них всегда была своя собственная сила, и они отказывались от любых приказов о помощи со стороны любого из королевств.


Был даже случай, когда королева потребовала от них помощи в войне, и отправила свою армию в лес. На следующее утро она проснулась, а головы её армии были расставлены по её тронному залу, как напоминание, что лес – это земли ниндзя.


Я вяло пожал плечами, удивлённый такой жестокостью ниндзя. Однако, Терра тут же покачала головой, глядя на меня.


- Они не дикари, нет! Они поступили так только потому, что армия угрожала уничтожить их дома. Они даже приняли добровольцев, что пошли в лес в надежде присоединиться к ним.


- У них всё ещё есть та статуя? – спросил я, не уверенный в том, хочу ли я действительно знать ответ.


Однако, растущая ухмылка Терры сказала мне больше, чем её слова.


- О, да… Она всё ещё у них, - сказала она, не пожелав уточнять.


Я покачал головой и вздохнул, после чего медленно встал.


- Ладно… вернёмся к тренировке, - сказал я, отчего Терра расстроено вздохнула.


И всё же, она не стала возражать, и просто стала наблюдать за тем, как я продолжаю тренировать свою чакру.


Таким образом, моя тренировка продлилась ещё несколько дней. Периодически я прерывался, чтобы проверить себя против Келиоп или монстров Аккалии. Хоть всё и продвигалось медленно, я видел небольшие улучшения в моих исполнениях и в количестве времени, которое мне требовалось для того, чтобы проиграть. На самом деле, периодически, мне даже удавалось победить их.


Мои навыки никак нельзя было назвать идеальными. Они были даже далеки от более-менее приличного уровня. Но я уже мог победить монстров, которые были равны мне по силе, что уже говорило о том, что мои навыки были приемлемыми. Всё-таки… насколько часто я буду пересекаться с кем-то, того же уровня, что и я, если не на одном из тех турниров?


Наконец, примерно через шесть дней после того, как мы вернулись с турнира, я получил сообщение от Туброка, который звал меня в кузницу. Когда я пришёл, я обнаружил, что сборочная линия была заменена тремя широкими платформами, каждая из которых была заполнена выгравированными на них концентрическими кругами. Это не было похоже на "врата", как я бы их назвал, но, учитывая контекст ситуации, я предположил, что они и были Волшебными Вратами.


- Тебе удалось их закончить, да? – спросил я, глядя на три платформы, чем заставил Туброка весело оскалиться.


- Айе. Врата сделаны и готовы к установке, и я сделал по две копии каждого Ключа Врат, - когда он упомянул ключи, он поднял руки, и появилось шесть круглых плит. – Согласно чертежам, те просто надо прилепить один из них в центре, и они зафиксируются на целевом мире. А иначе, могёшь оказать ваще где угодно.


Я кивнул, когда посмотрел на них, а затем глянул в сторону стены его кузницы, где он показывал мне свою небольшую комнату с проектами.


- И сколько тебе нужно будет времени, чтобы закончить всё остальное?


Судя по тому, как его борода немного приподнялась, похоже, что он ухмыльнулся этому вопросу.


- Если ты позволишь мне поднять Небесную Цитадель сюда, то я смогу закончить за три месяца. А там, на Земле, на это уйдёт сотня лет, чтоб сделать все необходимые нам изменения.


- Конечно, эта сотня лет ближе к трём секундам, скорее.


Хоть я и не был против того, чтобы подождать ещё три месяца ничего не делая, я… был против того, чтобы ждать три месяца и не заниматься ничем, кроме тренировок.


- Айе, - кивнув ответил Туброк. – Хотя, терь у меня будет получше источник энергии для цитадели, так что она будет летать даже если ты не будешь её подпитывать.


Я снова слабо кивнул в ответ. Это будет явно лучше, если Небесная Цитадель можно будет видеть в качестве постоянного символа власти, даже если меня не будет поблизости.


- Ладно. Когда я вернусь в свою комнату, я включу следующую перемотку. После этого, мы сможем установить врата во всех трёх мирах, чтобы процесс начался.


Туброк от всего сердца рассмеялся в ответ, и мы разошлись по своим делам. По пути обратно в свою комнату, я встретил Ориви, которая решила составить мне компанию на остатке пути.


- Так значит это правда? Неужели ниндзя наконец-то начнут работать? - спросила она с таким же радостным возбуждением в голосе, что было у Терры.


- Да, это правда, - беспомощно ответил я.


Я знал, что Ориви давно ждала возможности увидеть, как ниндзя отправляют на настоящую работу. Всё-таки, это была изначально их с Террой работа, управлять созданием деревни ниндзя в лесу, после того как я научил этому классу нескольких избранных.


Хотя, это заставило меня задуматься кое о чём.


- Теперь, когда сферы статуса распространились по всему миру, не появится ли больше народу, узнавшего, как стать ниндзя? – спросил я, глядя на Ориви сверху вниз, пока мы шли к моей спальне.


- Пф, - просто ответила она, пожимая плечами. – Они получат класс, но что с того? Ниндзя в лесу всесторонне изучают энергию ци и ману вот уже тысячи лет. Остальные, кто получил этот класс, всего лишь третьесортные ниндзя, по сравнению с ними, поверь мне!


Я тихо застонал, когда услышал её объяснение, и покачал головой.


- Конечно, я верю тебе на слово…


Она была права, так как я и сам наблюдал за некоторыми из них, во времена их новаторских открытий.


- Я так понимаю, ты будешь наблюдать за тем, как они управляются с этой ситуаций? – спросил я, с любопытством глядя на неё.


- Ага! – радостно кивнула она головой, продолжая идти рядом со мной. – К тому же, мне придётся теперь быть с тобой некоторое время. Тебе понадобится моя божественная сила, когда ты решишь установить врата.


И снова она была права.

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Xranitel-Mira/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Спойлер. Вопросы и Ответы 1. Почта Фанатов от 17/7/18 (необязательная)



Терра хлопнула в ладоши и глядела комнату, глядя на коллекцию озадаченных богов и богинь вокруг стола для собраний.


- Ладно! Похоже, что все тут!


- Терра? – спросил Дейл, удивлённо поднимая бровь и глядя на неё. – Что мы тут делаем?


- Я рада, что ты об этом спросил! – сказала Терра, указывая тонким пальчиком на Дейла. – Мы тут для того, чтобы отвечать на почту фанатов!


- …


Тишина воцарила в комнате, когда группа божеств услышала это.


- Почту фанатов? – Дейл не удержался от того, чтобы покачать головой. – Кто, или Почему… Как мы вообще получили почту фанатов?


- Это мне можно знать, а вот вам – не угадать! – игриво ухмыльнулась Терра, говоря это. Она щёлкнула пальцами, и перед ней появилась небольшая коробочка. – Хмм… похоже, что сегодня у нас есть одиннадцать писем, на которые нужно ответить.


Когда она достала одиннадцать запечатанных конвертов из коробки, она осмотрела группу.


- Итак, вот как это работает. Я открываю письмо, зачитываю вопрос и тот, кому этот вопрос предназначается, должен ответить. Довольно просто, согласны?


Ориви тут же радостно подняла руку и замахала ей из стороны в сторону.


- Но как они получат ответы? Ты что, собираешься отправить наши ответы обратной почтой?


Терра загадочно улыбнулась, когда она услышала этот вопрос.


- Что-то вроде того. Итак, давайте начнём! – она перевернула первый конверт. – Похоже, что первый набор вопросов от SunGato.


Открыв конверт, она развернула его и начала читать.


- Первый вопрос… Байена, ты планируешь заводить детей с Дейлом, как это сделала Рион? – опустив письмо, она с кошачьей ухмылкой посмотрела на Байену, а её глаза игриво засверкали.


Байена была шокирована ответом и уставилась на Терру.


- Они все такими будут? – спросила она, явно не зная, хочет ли она вообще отвечать на этот вопрос.


- Кто знает? – нараспев ответила Терра.


- Эхм… Ну, не совсем? Я ничего не чувствую к Дейлу. Больше не чувствую, - она покачала головой, тихо вздохнула и посмотрела на Дейла. – Прости.


- Да ладно, - усмехнулся Дейл, явно чувствуя облегчение. – У меня и так уже забот хватает.


- Что это значит? – спросила Лиовинн, сидящая рядом с ним, вопросительно глядя на отца.


- Это означает, что мы должны перейти к следующему вопросу, - ответил Дейл кивнув, и с мольбой глядя на Терру, которая отрывисто рассмеялась.


- Ладно. Следующий вопрос. Эшли, теперь, когда ты стала богиней, тебе твоя новая жизнь нравится больше, чем предыдущая?


Эшли склонила голову, словно погрузившись в размышления над этим вопросом. Через несколько мгновений её голова несколько раз кивнула.


- Должна сказать, так и есть. Да, конечно, мне нравилась моя прежняя жизнь. Но теперь я знакома с кучей народа. И я буквально богиня. Я уже работала управляющей в своей прежней жизни, так что это просто лишь совсем иной масштаб.


Терра, похоже, была удовлетворена ответом и кивнула.


- Ладно, последний. Ориви, ты планируешь свести Дейла со смертной женщиной? Может, чтобы он заработал достижение?


Ориви наклонила голову, услышав этот вопрос, и её губы дрогнул, словно она едва могла подавить ухмылку.


- Ну, конечно же, я хочу, чтобы мой старший братец был счастлив! – сказала она самым искренним тоном, на который была способна. – Если я смогу найти кого-нибудь, кто сделает это для него, пока он внизу, в мире, то почему бы и нет… ведь если нет, то это пойдёт вразрез с моей сферой влияния, разве не так?


И хотя у Ориви на лице было самое невинное выражение лиц из возможных, когда она посмотрела на Дейла, взгляд Терры резко обострился. Письмо в её руках внезапно вспыхнуло огнём, не оставляя после себя и следа пепла.


- Следующее письмо. Это от Cinder*.


- Как удачно совпало, - сказала Удона, хихикнув в сторону письма, после чего прикрыла рот рукой.


Терра закатила глаза, когда она заглянула в письмо.


- Байена. Как богиня войны, ты же наблюдаешь за всеми конфликтами, верно? Туда входит сражение на подушках и игровые сражения, или это не твоя сфера влияния?


У Байены вытянулось лицо, а с губ сорвался стон, когда она это услышала.


- Ну, это не настолько плохо, как предыдущий… Но не стоит об этом вспоминать. Если эти матчи влияют на какие-либо политические ставки, то форма соревнования не имеет значения. Третья королева Дюмак унаследовала свой трон потому что она и её сестра-близнец решили уладить процесс наследования игрой в салки.


- Я помню это. Было довольно забавно наблюдать за ними, - сказала Терра, кивая головой и снова глядя на бумагу. – Далее, какая у Ориви любимая поз…


Внезапно, слова Терры застыли. И не только её слова, но и её лицо, тело и даже медленно покачивающийся хвост. Напротив неё, за столом, все точно так же застыли, с окаменевшими лицами.


Через несколько мгновений, всё продолжилось. Терра продолжила говорить, словно не заметила ничего не обычного.


- Следующий вопрос ко мне. Если бы ты могла стать кем-то кроме кошко-девушки, то кем бы ты стала?


- Постой! – Ориви соскочила со своего места. – Что сейчас произошло?! Что-то не так!


Напротив неё, за столом, Ирена нахмурила брови.


- Я чувствую, что что-то изменилось…


- Точно?! – Ориви указала своим маленьким пальчиком в сторону крылатой богини. – Я только что была так рада! Я чувствовала себя так, словно мне сейчас зададут вопрос! Но почему внезапно вопрос оказался для Терры?!


Терра озадаченно посмотрела на полурослика, а затем снова на бумагу.


- Я не знаю, что тебе сказать, Риви… в этом письме только два вопроса. Один для Байены, и один – для меня.


Ориви вскочила на стол, подбежала к Терре и выхватила у неё письмо.


- Дай-ка посмотреть! – с отчаянием выкрикнула она, перевернув бумагу и разглядывая её со всех сторон. – Но… но, я готова была поклясться…


- Прости, Риви, - нежно сказала Терра, протянув руку и погладив Ориви по плечу. – Может ты просто подумала, что должна быть твоя очередь?


- Ну, я думаю… может быть? – похоже, что Ориви сама не знала, что ещё подумать.


Она понуро вернула письмо обратно Терре и медленно вернулась на своё место.


- Ладно… Если бы я могла стать кем-то кроме кроме кошко-девушки… Но, девушки-кошки очень классные. Мы можем лениться, когда захотим и просто греться на солнышке, - Терра подняла руку и легонько постучала себя по подбородку, пребывая в задумчивости. – Если бы я могла выбрать… Вероятно, стала бы кицуной, как Удона.


Удона радостно улыбнулась, когда услышала это.


- Оуу… спасибо сис.


Сидящие рядом с ней Аккалия и Келиоп вздохнули, так как их не выбрали.


- Ну, вот и всё письмо. Идём дальше! – сказала Терра, стараясь подбодрить остальных двух, сменяя тему. – Следующее от TreborGGR.


Когда она открыла письмо, она засияла улыбкой в сторону Ориви.


- Похоже, что твоя радость была просто чуть преждевременной. Ориви,что самое милое и прекрасное делают среди всех рас, по твоему мнению?


Ориви округлила глаза, когда внезапно оказалось, что вопрос был задан ей.


- Оох, это трудный вопрос! Есть так много способов выразить любовь в мире. Дай подумать…


Она скрестила руки на своей плоской груди, и в её взгляде появилась напряжённая концентрация.


- Я думаю… Стоит рассказать о ритуале свадебного предложения в Третьем Королевстве Аккал, которое было около тысячи шестисот лет назад! – ответила Ориви, кивая головой.


- Хм… напомни мне? – попросила Аккалия, озадаченно глядя на Ориви, явно не припоминая ритуала ухаживания какого-то конкретного королевства, которое было чуть ли не две тысячи назад.


- Ну, он довольно простой, но прекрасен в своей простоте, - с улыбкой начала рассказывать Ориви, глядя на богиню ликаншу. – Твой народ обходит семью и друзей, планируя тайную вечеринку. Суть в том, чтобы не позволить своей любовной половинке узнать, что ты готовишь для неё идеальный романтический вечер.


Ориви тихо вздохнула, подперла подбородок руками и облокотилась на стол.


- Я помню, что однажды мужчина и женщина оба решили сделать друг другу предложение. Они выбрали один и тот же день, сами того не зная. Мужчина был друидом, и хотел написать имя своей девушки в небе, придав форму облакам. Женщина была бардом, и приготовила песню, чтобы спеть её с его семьёй.


- Когда они встретились на холме, они всё поняли. Не потому, что чувствовали присутствие семей, срывающихся неподалёку. А лишь по взгляду друг друга, они всё поняли. Поблизости, семьи уже обнаружили друг друга и начали обсуждать, что же происходит. Когда они узнали, что они оба решили сделать предложение, они сформировали круг вокруг двух влюблённых.


Вместо того, чтобы спеть песню вместе с женщиной, две семьи спели ту песню, что она приготовила, но в этот раз, для них обоих. Возлюбленные стали мужем и женой в тот же день, так как все их семьи и близкие друзья уже собрались. Никаких дорогих подарков, лишь запланированный идеальный вечер с тем, что лучше всего знает того, кого ты любишь.


- Мне уже даже жаль, что я это пропустила… - сказала Удона со своего места с протяжным вздохом, после чего легла на стол.


- Ну, думаю, ответ на этот вопрос вполне подходящий, - произнесла Терра с нежной улыбкой на лице. – Следующий вопрос к Тривалу. Завидуешь ли ты, что тебе нельзя заводить своих детей из-за правила Дейла? Всё-таки, у него есть свой ребёнок, а за твоего ребёнка-полубога он устроил тебе выговор.


Тривал заворчал со своего места прямо напротив Терры и на дальнем конце стола от Дейла. Его кресло было большой соломенной связкой, сделанной для удобства его лошадиной части тела.


- Я бы не сказал, что я завидую милорду. И вопрос сам по себе неправильный. Изначально, мне было запрещено заводить детей из-за риска создания полубогов.


Однако, после установки системы инкарнации, это ограничение было убрано. Теперь, мне было лишь запрещено делать это в качестве бога. Я могу иметь столько детей, сколько пожелаю, в качестве смертного. Однако, когда я действительно влюбился… я не смог сдержать себя. Я должен был дать ей увидеть истинного себя. Завидую ли я? Нет, моих потомков тысячи, со всех моих смертных жизней.


Терра прочистила горло, когда Тривал закончил говорить.


- Что же… это определённо много. Теперь… Гримор… ох ты ж. Секундочку, пожалуйста.


Терра покачала головой, сунула конверт в подмышку и хлопнула в ладоши. Позади Дейла, появилась вспышка света, из которой выпало тело гиганта. Три глаза в замешательстве моргнули и огляделись вокруг, после чего он с удивлением глянул на Терру, дожидаясь объяснений.


- Почта фанатов, - просто сказала она.


- Ах… понятно. Ну, давай тогда, - Гримор кивнул, и сел на пол, скрестив ноги, всё ещё вынужденный пригнуть голову, чтобы его рога не цеплялись за потолок.


- Погоди, ты можешь так делать?! – закричал Дейл, указывая в сторону Гримора. - Как ты можешь так делать?!


- Почта фанатов, - ответили вместе Терра и Гримор, словно это было самым естественным дело в мире. Дейл уставился на них, прежде чем рухнуть в своё кресло, даже не зная, что ещё сказать.


- Итак, Гримор, какой самый страшный противник, с которым ты когда-либо сталкивался за всё время Хранителя? И как ты стал вице-лидером Позолоченной Ветви?


- Хмм… - голос Гримора эхом разнёсся по комнате, которая была слишком мала для его тела. – Был один противник. Его войска чуть не одолели меня. Моя… пятая битва Хранителя, когда я ещё был первого ранга. Противник использовал духовных монстров. Они цеплялись к душам своих жертв, постепенно поглощая их и заменяя, переходя от одного жителя мира к другому.


К тому времени, как я обнаружил противника, половина моего мира уже была поглощена. Они обернулись против меня, словно марионетки, у которых украли нити. Единственный способ победить их, было убить всех, не позволяя им прикоснуться ко мне. К тому времени, как вторжение закончилось, у меня осталось меньше одного процента моего населения. Это было впервые, когда мне вообще пришлось сбросить свой мир, чтобы начать сначала.


А вот насчёт того, как я стал вице-лидером Позолоченной Ветви, то тут всё довольно просто. Я один из самых старых и самых известных членов гильдии. Они назначили меня, потому что я подходил для этой должности.


Дейл содрогнулся на своём месте, представляя, какого это, участвовать в таком вторжении. Терра, однако, просто кивнула.


- Ладно. С этим письмом покончено. Переходим к следующему!


- Так может мне вернуться домой, или…? – спросил Гримор, уставившись всеми тремя глазами на Терру.


- Посиди ещё немного, на всякий случай. Всё-таки, нас осталось ещё восемь писем, - сказала Терра, пожимая плечами и доставая следующее. – Это письмо от Dat_Karma, для нашего собственного Хранителя, Дейла! Дейл, пойдёшь ли ты по одному боевому пути или по нескольким?


Дейл просто пожал плечами, откинувшись в кресле.


- Я всё ещё пытаюсь понять, где мои таланты лучше всего. Учитывая то, как устроена система, ты получаешь больше наград за специализацию на одном классе. Точно также, я думаю, что даже если иметь дюжину классов второго уровня – это будет не настолько же хорошо, как если иметь один класс третьего уровня. Как только я выясню, какие классы мне больше всего подходят, я собираюсь сосредоточить мои тренировки на них. А в остальных, вероятно, сделаю столько тренировок, чтобы мог себя защитить.


- Похоже на план. Следующий вопрос, любой богине в комнате. Что вы думаете о Дейле? Почта фанатов не продлится вечно, так что пойдёт ответ первой, кто заговорит.


Как только Терра прочитла следующий вопрос, Келиоп тут же заговорила:


- Никто меня ещё ни о чём не спрашивал, так что этот вопрос будет моим! – заявила она, беззаботно глядя на остальных богинь. – Что касается Дейла… ну, он нормальный босс. Он не связывает нас так сильно, что невозможно дышать, и даёт нам свободу заниматься своими вещами в наших маленьких уголках мира, чтобы мы могли управлять ими так, как считаем нужным. Не считая его небольших правил, чтобы придерживать всё в согласии с общим планом, я бы сказала, что у нас, вероятно, гораздо больше свободы, чем у большинства богинь.


- Ну, тут ты не ошибаешься, - подтвердила Терра, коротко кивнув.


- У меня такое ощущение, что я должен воспринять это как оскорбление… - сказал Гримор со своего места позади Дейла.


- А должен ли? – невинно спросила Терра, прежде чем перешла к следующему вопросу. – Ориви, могут ли твои подземелья общаться друг с другом?


Ориви моргнула, посмотрев на Терру.


- Ого, даже фанаты знают, кто больше всего любит подземелья! – он гордо сверкнула улыбкой и упёрлась кулаками в свои бёдра. – А вот насчёт этого… спойлеры…


Она подняла палец и прижала его к губам, игриво подмигивая Терре, или, точнее говоря, письму, которое та держала в руках.


- Ну, ладно… - Терра покачала головой и вздохнула, после чего бросила бумагу и перешла к следующему конверту. – Это письмо от DragonsChaos… вот это имечко. Первый вопрос, Туброк… Ты же пулемётчик**? И твоё оружие называется Саша?


- Кто-кто я? – проворчал Туброк, глядя на Терру. – Эт чё, блять, за херня? Да, конечно… я использую тяжёлое орудие… Но оно называется не Саша. Оно называется Мироформер. Моя маленькая гордость и радость, наполненная силой менять форму материалов при ударе. Очень помогло мне при создании Цитадели.


- Верно… далее, Удона. Он хочет хочет знать, можно ли ему погладить тебя, как его учила тому Кон-сенсей***.


Удона вся сжалась и попыталась спрятаться за Аккалию.


- Н-нет… Мне не нравится, когда меня гладят незнакомцы, - проборомотала она себе под нос, а Аккалия вздохнула и обняла её, чтобы утешить. - П-прости, Терра… Я всё ещё не очень хорошо отношусь к незнакомцам…


- Всё в порядке, тебе не за что извиняться, - просто сказала Терра, покачав голово. – И последний… для Байены, полагаю? Хотя это не совсем вопрос. Просто "Боже, храни королеву".


- Тогда поехали дальше, - просто ответила Байена, скрестив руки под бюстом.


- Легко, - сказала Терра и отбросила письмо, переходя к следующему. – От dking, Эшли, что ты делаешь на своей планете, если у тебя особо нет никаких божественных обязанностей? И его второй вопрос тоже к тебе. Каким был бы твой идеальный мир?


- Два в одном, да? – спросила Эшли. Похоже, что это её развеселило. – Ну, какое-то время я просто привыкала к моему новому тело и силам. Вы будете удивлены, как трудно приспособиться к тому, что у тебя есть крылья. Я свои даже сломала несколько раз, пока училась летать… Не самый приятный жизненный опыт… они очень чувствительные.


- Что касается моего идеального мира… Довольно трудно сказать. Мне нравится фэнтези так же, как и быть демонессой, но я думаю, что мир вроде Десбара мне очень подходит. Технологии мне нравятся куда больше, чем магия, и в общем, мне легче приспособиться к тому, что я знала всю свою жизнь. Так что, если уж и говорить, то у меня и так уже есть самый идеальный мир, что я могу представить.


- Это жульнический ответ, и ты это знаешь, - сказала ей Терра, слегка поджав губы. – Но я его принимаю. Последний вопрос в этом письме это общий вопрос ко всем. Находили ли вы для себя какую-то особенную любовь в мире смертных? Помимо Тривала, конечно же. Опять же, кто успел, тот и съел.


На удивление, первым заговорил бог-гном.


- Ну, я бы не стал называть это любовью. Но была одна девушка, што мне нравилась, какое-то время. Но она была официанткой в баре, и не могла поднять молот, чтобы спасти своего папку. Попросил её помочь мне в кузнице однажды, а она вылила пиво мне в печь! Представьте се?! С тех пор я её больше не видел.


Терра покачала головой в ответ на это, бросила письмо и схватила следующее.


- Далее, у нас вопрос Ирене от boogley. Какие потенциеальные баффы и дебаффы может дать карма душе, когда та реинкарнирует?


Ирена сложила руки на коленях и посмотрела на конверт.


- Самые большие – это социальное положение при рождении. Если ты отмечен великими заслугами, то окажешься на месте великой ценности, вроде ребёнка короля. Если твоя карма отрицательная в момент перерождения, то ты, скорее всего, родишься с болезнью, обречённый прожить проклятую жизнь.


Подходящим примером будет Альме Диен, дочь самого Тривала. За десять месяцев до её рождения, души в Преисподней были оценены, основываясь на их карме. Для неё была выбрана душа ребёнка. Однако, это был не обычный ребёнок, так как в прошлой жизни она была ребёнком коррумпированного дворянина.


Ценой собственной жизни, этот ребёнок отправила весть местному королю, давая знать о том, чем занимается её отец. Её действия спасли множество жизней, даже несмотря на то, что она знала, что её отец убьёт её за это. Когда она появилась в Преисподней, её начальная карма была почти самой высокой из всех, что я видела.


Когда она поняла способы применения духовной энергии, она начала сиять ещё ярче. Она присоединилась к нашей организации Нового Объединения, которое специализируется на помощи заблудшим душам в поисках тех, кого они знали при жизни. Она начала использовать несколько ценных учений, которые она узнала в качестве ребёнка дворянина, чтобы увеличить свою эффективность. Благодаря ей, многие прежде разделённые семьи воссоединились.


Обычно, я бы ни за что не выбрала такую юную душу для реинкарнации, но это был особый случай. Я лично спросила её, хочет ли она стать дочерью бога. Чтобы у неё был отец, который всегда будет её любить и присматривать за ней. Она согласилась без колебаний.


При этих слова Тривал глянул в сторону Ирены, и его выражение лица смягчилось, когда он услышал историю о предыдущей жизни его дочери. Он выглядел так, словно хотел что-то сказать, но не смог найти для этого слов. Видя это, Терра принимающее кивнула.


- Ладно, этого будет достаточно. Далее, ещё один для Дейла. И, охх… это выглядит интересно.


Дейл звучно сглотнул слюну, а Терра начала зачитывать вопрос.


- Дейл, кто твоя любимая богиня в романтическом смысле, насколько я помню, ты , типа с… Я просто притворюсь, что он вспомнил наши с Рион имена.


- Да, Дейл, - с ухмылкой спросила Рион, наклонившись в сторону Дейла. – Кто твоя любимая?


- Я взываю к пятой поправке****? – спросил Дейл, а его лицо побледнело и по спине начал течь холодный пот.


Рион медленно встала, и вместе с Террой они начали идти в сторону Дейла с обеих сторон стола.


- Прости Дейл, пятая поправка умерла вместе с твоим миром, - усмехнулась Терра.


Обе девушки медленно подняли Дейла на ноги, а затем с хитрыми ухмылками переглянулись. Когда они начали уходить, Терра оглянулась и посмотрела на остальную группу. – Думаю, ребята, дальше вы и сами управитесь.


Ориви рассмеялась, снова вскочила на стол и помчалась к коробке, из которой Терра доставала письма. Добравшись до неё, она ехидно ухмыльнулась.


- Теперь, когда её нет, я узнаю все ваши секреты…


Она попыталась дотянуться до коробки, но обнаружила, что письмо, которое читала Терра, внезапно появилось у неё в руке.


- Ч-что? Мне что, сначала нужно закончить это? – озадаченно спросила она выпрямляясь и глядя на письмо. – Ах, тут ещё один остался. За сколько очков можно купить расу зергов*****… Эхм… Терра? Терра! – закричала Ориви практически в панике, не зная, как ответить на этот вопрос.


К счастью, ей помогла Удона.


- Зерги? Ну… я так представляю, что они будут дорогими. Хотя… полагаю, всё будет зависеть от того, до какой степени эволюции они смогут дойти. Если пределов нет… То я представляю, что эта раса будет стоит тысячи очков.


Ориви с облегчением вздохнула, когда услышала это, глядя на бумагу.


- Ну, этого ответа достаточно? – с надеждой спросила она, и бумага выскользнула из её руки. Отлично! Итак, где я остановилась?


Злобная улыбка появилась на её лице, когда она сунула руку в коробку, лишь чтобы обнаружить, что следующее письмо уже находится в её руке.


- Че… серьёзно?! – запротестовала она и начала трясти рукой, чтобы избавиться от того, что было в её руке.


Однако, похоже, что оно просто приклеилось к ней.


- Ладно… хорошо… полагаю, придётся следовать по инструкции... – пробормотала она себе, глядя на письмо. – Это от… Neidan.


Когда она это сказала, письмо словно слегка соскользнуло и её взгляд загорелся.


- Ага! – она внезапно отбросила письмо в сторону, лишь для того, чтобы обнаружить, что был выброшен только пустой конверт, а содержимое письма всё ещё в её руке. – Ох, это же жульничество!


Поворчав, Ориви взглянула на письмо.


- Ладно… Ирена, похоже, что это для тебя, и… ох… ох, прости. – Она печально посмотрела на Ирену. – Ты всё ещё любишь Дейла?


Впервые, с момента начала собрания, стоическая маска Ирены словно треснула. Её глаза слегка расширились, а рот открылся, словно она пыталась найти слова.


- Я-я, то есть… Да? Полагаю, что так, по крайней мере. Мне очень нравится его компания…


- И Дейл… - Ориви посмотрела на пустое кресло Дейла, словно снова запаниковав. – Эхм… Дейл… Ты планируешь что-то делать с этими чувствами, или ты собираешься позволить ей вечно страдать от вынужденной любви к тебе?


Естественно, пустое кресло Дейла не могло говорить… по крайней мере, пока Байена не подошла и не села в него.


- Думаю, я смогу справиться с этим вместо него, - предложила она помощь, улыбаясь Ориви. – Чувство любви, которое было вложено в нас, ранних богинь, может и кажется принудительным, но это была только изначальная установка. Взять к примеру меня, я смогла опознать, что эта эмоция была не моя, и преодолеть её. Хоть я и не питаю отвращение к Дейлу, я также и не могу сказать, что я всё ещё его люблю.


Ирена слабо улыбнулась с благодарностью Байене, прежде чем повернулась и снова посмотрела на письмо.


- Я всегда знала, что моё чувство нелогичное. Как я могу любить мужчину, которого я едва знаю? И всё же, даже когда я столетиями ждала его появления в Преисподней, это чувство никуда не ушло. У меня было время подумать о природе этого чувства, и понять, почему оно у меня. Люблю ли я Дейла всё ещё? Да, я полагаю, что это так. Это потому, что он сделал так, чтобы я его любила? Нет, я не думаю, что дело в этом.


Покачав головой, она стала снова более сфокусированной, и её стоическая маска снова вернулась.


Дейл единственный, кто по-доброму относится ко мне без каких-либо предвзятых мнений или скрытых намерений. Я видела самые мрачные уголки мира, глубочайшие секреты, скрытые в душах обитателей. Я видела, какими уродливыми могут быть они в глубине души. Как они будут использовать свою силу, чтобы заполучить то, чего они хотят, и как они часто находят развлечение в страдании тех, кто ниже их по социальному статусу.


А затем я смотрю на Дейла. Он смотрел на страдания кентавров и полуросликов, когда они сражались в своей давно проигранной войне, но находил в этом ничего приятного. Он установил всего одно особое правило для Тривала.И всё же, когда тот нарушил это правило из-за любви, Дейл его не наказал. Были дворяне и короли, которые потребовали бы жизни юной Альме в обмен на искупление подобного оскорбления, однако, Дейл простил. Многие полагают, что власть развращает, и я множество раз видела это своими глазами. И только когда я смотрю на того, в чьих руках истинная, абсолютная власть, я вспоминаю, что в правилах бывают исключения.


У Ориви глаза были на мокром месте, к тому времени, как Ирена закончила, и она подняла руку, чтобы стереть ещё не набежавшие слёзы. Когда она это сделала, письмо беззвучно выпало из её хватки, но этого почти никто не заметил.


- Это было… возможно один из моих новых любимых и прекрасных моментов.


- Ась? - она посмотрела на письмо, упавшее на стол и улыбнулась, кивая головой. – Всё верно, и лучше тебе будет принять этот ответ. Итак… похоже, что осталось всего три.


Ориви протянула руку в коробку и достала одно из оставшихся писем.


- От pwnster7757… Что за интернет имечко. Похоже, что у него только один вопрос, и он к Гримору. Возможно ли создать симулированную версию всей системы Хранителей? Вопрос был длиннее и гораздо сложнее, чем этот, но, похоже, именно это он и хочет знать на самом деле.


Позабытый гигант в дальней стороне комнаты коротко кивнул.


- Вообще-то, да. Мы знаем кое-кого, кто даже это сделал. Его зовут Ксанос, хотя все зовут его Мета. Я думаю, Дейл даже встречал его на первом собрании Хранителей… Он пытается выяснить правду, скрывающуюся за системой, симулируя её. Он проделал неплохую работу. Есть несколько Хранителей, которые показались в его мире, и которые действительно существуют тут. Он даже дал мне посмотреть на его версию меня.


- Че… серьёзно? – удивлённо спросила Ориви. – Это же, типа, круто!


Услышав это, бумага выпала из руки Ориви.


К последним письмам! – воскликнула Ориви, потянувшись к предпоследнему письму. – Это от Vorquel. Дейл… кто лучше в постели? – Ориви снова посмотрела на кресло Дейла, хотя Байена тут же его освободила. – Ну, Vorquel, думаю, он сейчас как раз это и выясняет.


Следующий вопрос Терре. У тебя была предварительно существующая личность, прежде чем Дейл тебя призвал, или ты была создана из ничего?


Ориви обернулась к тому место, где стояла Терра, и на её лице снова появилась паника.


- Я могу на это ответить, - произнёс Гримор. – Системные компаньоны создаются из ничего, однако, им даются ложные воспоминания, чтобы заполнить их случайные личности. Так как они легко могут определить эти ложные воспоминания, их истинные личности начинают укрепляться спустя некоторое время после того, как они призваны.


- Ох, спасибо! – Ориви повернулась к Гримору и улыбнулась. – Теперь, для Эшли…как прошёл твой переход от смертной к богу? Ты приспособилась или тебе всё ещё неудобно?


Эшли плавно покачала головой, когда услышала вопрос.


- Я бы не сказала, что мне больше не неудобно. У меня ушло некоторое время на то, чтобы приспособиться к своим крыльям и хвосту, и постоянному ощущению ветра, дующему мне в рога. Но как только я к этому привыкла, мне стало довольно удобно в моём новом теле.


Ориви кивнула, потянувшись к последнему письму.


- А теперь, от…. n00by_me. Ага, ещё одно интернет имечко. Дейл, почему тебе так не нравится взаимодействовать с твоим миром? Похоже, что ты относишься к нему, как простому поручению, или домашним заботам.


- Я с этим справлюсь! – быстро откликнулась Аккалия. – Никто мне ещё не задал ни единого вопроса, так что этот мой! – она оглядела толпу собравшихся, после чего повернулась к Ориви. – Я бы не сказала, что ему не нравится взаимодействовать с миром. Скорее, он просто ждёт, пока мир дойдёт до той точки, где ему будет комфортно.


Как для того, кто вырос, привыкнув к современным условиям, он понял, что гораздо проще оставаться в Комнате Админа, где имеются все знакомые удобства, чем спускаться в мир, который ещё на стадии роста.


Ориви снова кивнула этому ответу.


- Ладно, думаю, письмо примет твой ответ. Я надеюсь, по крайней мере… Теперь, Байена, у тебя всё ещё есть чувства к Дейлу… погди, ты уже отвечала на это, разве нет? – спросила она, глядя на Байену, которая спокойно кивнула головой. – Ладно, так даже легче.


Последний вопрос дня! Для Дейла… и хм… Терры… - Ориви снова посмотрела на два пустых места. – У вас уже столько раз было веселья с кошечкой… Как так вышло, что у вас всё ещё нет своего ребёночка..? Ну, n00by… я думаю они как раз сейчас над этим работают!


Ориви захихикала, когда ответила на этот вопрос, а письмо выпала из её рук.


- Теперь… что мне де… ох!


В коробке внезапно появился ещё один лист бумаги, и она взяла его, чтобы прочитать.


- Так завершается первая сессия вопросов и ответов Почты Фанатов EarthForceOne’а, - осторожно прочитала она. – Мы надеемся увидеть вас снова через один Стандартный Месяц. Для тех, кто не помнит, это три месяца и двадцать четыре дня по вашему времени. Плюс-минус.


Как только она закончила читать, лист бумаги исчез, как и коробка с прочитанными письмами, и скрюченный гигант в дальней части комнаты.


- Хм… полагаю, всё вернулось в норму, да? – спросила Ориви, пожимая плечами.


_______________________________________________________________


Примечания переводчика:


* Cinder – (англ.) зола, пепел.


**heavy weapons guy – отсылка к игре Team Fortress 2


***Кон-сенсей – девочка-кицунэ из аниме "Токийские вороны". DragonsChaos является фанатом этого аниме и в чате дискорда часто (очень часто) постит эту девочку-лисичку-лоли. Поскольку он живёт в Великобритании, то его следующий "вопрос" тоже становится понятен.


****Пятая поправка к Конституции США – в данном случае, Дейл имеет в виду пункт о том, что он имеет право не свидетельствовать против себя.


*****Отсылка к игре Starcraft

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Xranitel-Mira/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 188: Эта Война Окончена



- Альме? – воскликнул один из часовых на стене, при виде знакомой черноволосой кентавриды, приближающейся к городу.


У этого часового в руках был лук и стрела, хотя они не были нацелены на приближающуюся девочку.


При виде новоприбывших на берегу, город был в состоянии высокой тревожности. Шрамы прошлого всё ещё не стёрлись с лица земли, и были словно гноящаяся рана, которой уже много лет. История рассказывала о жестокости, которая стала великой Кровавой Войной. Были ли эти новоприбывшие с добрыми известиями или со злыми намерениями – неизвестно, но никто не хотел рисковать.


- Да, привет! – откликнулась Альме на зов стражника, радостно махая рукой.


Она путешествовала по землям, никогда не оставаясь в одном месте слишком долго. Однако, этого времени всегда было достаточно, чтобы её знали по имени и тому, что она – эксцентричная юная жрица Тривала.


- Скорее, скорее, открыть ворота! – воскликнул часовой, сканируя взглядом окрестности. – Быстрее, Альме, ты должна зайти внутрь! Пришли иноземцы и эти земли уже больше не безопасны!


Пока он говорил, ворота под ним начали открываться, а пара осторожных полуросликов вышла, чтобы проводить Альме внутрь. Она не стала сопротивляться и пошла за ними, продолжая разговаривать с часовым.


- О, я знаю! Я с ними уже встретилась! Они очень милые и попросили меня принести в город подарок.


С этими словами, она показала толстую книгу в кожаной обложке. Со стороны книги не ощущалось никакой магии, и похоже, что она и была тем, на что была похожа. Однако, часовой на стене не удержался от подозрений.


- Скорее, отнеси её старейшинам совета. Что бы это ни было – они знаю, что делать.


Альме также улыбнулась, кивнула головой и её волосы опустились ей на лицо, разделённые лишь рогом, торчащим из её лба.


- Ладно!


Она быстро повернулась и пошла в сторону центра города.


Когда она скрылась из виду толпы, её выражение лица словно изменилось. Детский задор, который она изображала, чтобы он совпадал с её внешностью, исчез, заменившись просто искренней улыбкой. Её перевёрнутые глаза смотрели прямо вперёд, а сама она крепко держала в руках книгу, словно боялась её потерять.


Наконец-то! - подумала она про себя с радостным возбуждением, галопом несясь в центр города.


Наконец-то у неё была возможность сделать что-то для своего народа. Сделать что-то для её отца, как в качестве дочери и его жрицы. Она могла предотвратить начало второй Кровавой Войны, и всё, что ей нужно было сделать – это сделать один отчёт. Просто оказаться в нужном месте в нужное время и сказать нужные слова.


Когда она прибыла в центр города, она увидела, что старейшие лидеры обеих рас уже собрались вместе.


- Халум отправил меня! – сказала она, снова надевая свою "маску" юности. – У меня подарок от Иноземцев!


Её слова тут же привлекли внимание всех вокруг, и головы резко повернулись в её сторону. Видя кожаную книгу, которую она держала в руках, словно драгоценное сокровище, они были озадачены. Тем не менее, они поманили её, чтобы она вошла внутрь.


- Дитя… - произнесла незнакомая женщина полурослик, чья фигура уже согнулась от старости.


Она пыталась поднять взгляд на Альме, отчего кентраврида почувствовала укол совести и согнула колени, опуская своё тело, чтобы оказаться на более комфортной высоте для пожилой женщины.


- Эти Иноземцы сказали тебе, что это за подарок?


Пожилая женщина была известной учёной в этой области, однако, они с Альме ещё не пересекались лично. В последний раз, когда Альме была в этой области, родители этой женщины ещё даже не родились. Однако, Альме просто радостно кивнула.


- Они не сказали, но я заглянула в неё, когда бежала обратно. Это книга языков, чтобы научить нас их языкам!


С этими словами Альме выдала книгу пожилой женщине, позволяя ей самой изучить её. Услышав её слова, собравшиеся проявили различные эмоции. Некоторые мысленно спорили, почему это они должны изучать язык каких-то Иноземцев, а не наоборот.


Однако, пожилая женщина была самой мудрой из лидеров. Её лицо практически осветилось, когда она это услышала. Всё-таки, это был первый шаг к общению.


- Тогда, во времена Кровавой Войны, стена между нашими народами была преодолена подобным способом, - сказала она, открыв книгу. И хотя слова были ей незнакомы, их перевод появился в её разуме. – Конечно же, это квестовый свиток, который стал книгой.


Когда женщина убедилась в этом, она снова посмотрела на Альме.


- Дитя, расскажи мне больше. Ты сказала, что встретилась с ними? Расскажи мне об этих Иноземцах.


______________________________________________________________________


В глубине земель зооморфов, внутри Леса Дэйла, начались волнения. Впервые с незапамятных времён, богини заговорили вместе, как один голос. Жрецы деревни услышали их первыми, а затем церковники, а затем – лидеры. Приказ передавался вниз с самого высшего уровня силы.


Закончить войну.


Эти слова, всего два простых слова были произнесены всеми четырьмя богинями. Однако, эти два слова были более эффектны, чем любое другое открытие, совершённое с момента создания Племён Ниндзя. Ни одна душа не стала откладывать приготовления, а лидеры различных деревень собрались, чтобы обсудить план действий.


Было всего два раз, когда боги отдавали приказ ниндзя из леса. Первый раз был с безликим Ниндзя Начала, Дэйл, у силы которого нет никакого объяснения, кроме одного. Он создал самых первых ниндзя, и приказал им распространять его учение. А второй раз был, когда Богиня Судьбы приказала ниндзя уйти в лес и сформировать первую деревню нидзя.


Теперь, сверху поступил третий приказ. И этот приказ нёс на себе вес не одного божества, а четырёх. Богини постановили окончить войну, единственную истинную войну, которая когда-либо обливала кровью сердца зооморфов. А значит, война закончится…


______________________________________________________________________


Рядом с Крепостью Скорби стоял замок Третьей Королевы Террарии, что находился в великом городе Дукане. Каждый гость и путешественник, что входил или выходил из города, должен был пройти обязательную проверку личности у ворот. Стандартная процедура в любом важном городе этой страны, чтобы удалять преступников.


По крайней мере, те, кто проходил через ворота, должны были проходить проверку. Посреди ночи, когда лишь тренированный глаз ликан мог видеть вдали, появилась одинокая фигура мужчины. Одетый в плотно прилегающую к телу чёрную одежду, он сливался с темнотой. Лишь его глаза были видны, синяя дымка, что движется в траве.


Когда он оказался близ стен Дукана, он застыл, прижавшись телом к земле. Его глаза следили за стражниками у ворот, изучая их пути патрулирования. В тот момент, когда два стражника прошли мимо друг друга, его фигура исчезла, вместе с порывом ветра. На кратчайшее мгновение, он появился между этих двух стражников и так же быстро исчез.


Стражники, которые обладали натренированными чувствами, что-то засекли, но обернувшись, они увидели лишь друг друга с озадаченными взглядами. Однако, никто из них не смог почувствовать, что что-то не так, лишь кратчайший порыв ветра, поэтому они быстро вернулись к своим обязанностям. Тем временем, тёмная фигура мужчины тихо шагала по крышам, и едва ли производя какой-то звук, говорящий о его присутствии.


Когда он достиг ворот самого замка, он не стал проходить через них. Нет, охрана была слишком плотная, даже так поздно ночью. Вместо этого он подошёл к стене. На мгновенье сфокусировавшись, его тело начало исчезать из видимого спектра.


Он не мог рисковать тем, что кто-то может увидеть, что он поднимается по стене, так как это был очень крупный город, и даже сейчас поблизости могло оказаться слишком много глаз. И всё же, когда его тело скрылось, его тревоги уменьшились. Он прыгнул на стену, перекувыркнулся в воздухе и прижался ногами к ней.


Затем, словно стена была гладкой землёй, он побежал по ней вверх. Его ноги несли его прямо к первому балкону, где он оторвался от стены и встал нормально. Теперь, он был снаружи личных покоев Королевы, куда даже избранный ею Король не мог войти без разрешения. Позади него, с балкона, открывался вид на город Дукан и Крепость Скорби, постоянное напоминание о кровавой войне, в которой она сражалась.


Мужчина сложил руки вместе перед собой, подойдя к двери, формируя расплывчатую печать из рук, а из его ладоней вытекла видимая энергия. Когда он открыл дверь, не прозвучало ни звука. Заклинание тревоги, активированное, когда он открыл дверь снаружи, не сработало, заглушённое тем, что он сделал.


Когда дверь закрылась, заклинание тревоги было стёрто скрытой силой, словно он хотел гарантировать, что его "встреча" с Королевой не будет никем потревожена. Он подошёл к дальней двери, единственному выходу из комнаты, и достал из своего чёрного кармана два тонких листа бумаги. Его энергия наполнила их на мгновение, прежде чем он поместил их на каждую дверь в комнате.


Его приготовления были завершены, и он повернул свои синие глаза в сторону королевы-фелины.


- Ваше высочество, - впервые произнёс он с момента, как покинул лес.


Его голос громом прозвучал в разуме спящей королевы, которая испуганно вскочила на своей постели. Никогда раньше её сон не был потревожен так рано утром, однако, её чувствительный слух даже не засёк его, пока он не начал говорить. Когда она увидела мужчину в чёрной одежде, её голос повысился до крика, словно от того, насколько громко она может кричать, зависела её жизнь.


- Они вас не услышат, - просто сказал он, так как ни единого звука не покинуло комнату, опечатанную двумя тонкими листами бумаги со странными отметками. – Я пришёл с заданием от Сестёр, с приветом из Леса.


На всём континенте было много лесов, однако, лишь один из них заслужил право называть только как "Лес" для посторонних. Когда она осознала личность мужчины, её паникующий крик прекратился. Её лицо побледнело, когда она посмотрела на него с распахнутыми глазами.


- Ч-чего вы хотите…


- Вопрос не в том, чего хочу я, - сказал он. А в том, чего хотят они. Сестры отправили указ. Ваша древняя война закончится. Сегодня.


Сердце королевы бешено заколотилось, пока она пыталась понять его простые слова.


- Н-но мы не можем! Мы пытались. Но они не прекращают!


- Тогда прекратите вы, - просто сказал он. – Верните все войска с зарубежной земли, и пусть они живут с миром. Когда придёт время нам снова встретиться, это уже не закончится мечом.


Её глаза округлились, словно блюдца, когда она услышала, что это ни что иное, как приказ отступиться от войны.


- Как вы может такое говорить?! – пламя ярости разгорелось внутри неё, когда она уставилась на него. – Вы хоть знаете, что они сделали? С нашим народом и нашими предками? Неужели вы думаете, что наш народ их простит?!


В это долгой и древней войне, обе стороны захватывали военнопленных. Поначалу, зооморфы об этом не задумывались, пока они не увидели, что стало с их захваченными собратьями. Их уши и хвосты были отрезаны, чтобы они были искажённо похожи на этих "людей". Однако, её слова не поколебали её "гостя".


- Я не прошу. Я говорю. Сёстры постановили, что война закончится сегодня. Моя кровь отметит конец этой древней войне.


Произнеся эти слова, мужчина поднял чёрный кинжал, чем вызвал очередной крик напуганной королеыв.


Однако его кинжал оборвал не её жизнь, а его собственную. Когда он вонзил его себе в сердце, она увидела, как из раны хлещет кровь. Его шкала здоровья появилась у него над головой, и опустела всего за мгновение. А когда он упал на пол, она услышала слабый звук, как что-то рядом с ним разбилось. Знакомый звук выполненного квестового свитка.


Когда ниндзя умер, печати, которые он поставил, чтобы отменить звук, вскоре утеряли свою силу, и крики Королевы быстро встревожили стражников, которые помчались в её комнату. Они обнаружили кричащую и озадаченную королеву, и мёртвое тело, которого не должно было бы быть в этом месте.


Однако, это был не конец кошмаров Королевы. На следующее утро, тревожный звон снова разнёсся по городу. Дюжины зооморфов были обнаружены мёртвыми в своих домах. В Дукане, в Крепости Скорбли и даже дальше. Отчёты приходили по кристаллам коммуникации.


В Крепости Войны, передовой линии сражения между ними и людьми, и в каждой Крепости между ними. Зооморфы были обнаружены убитыми за одну ночь. Все жертвы разделяли одну общую черту, один незаменимый класс.


Они все были Друидами. Каждый Друид, способный создать мост между двумя континентами, пал как один. Единственной посторонней жертвой в каждом городе был труп месячной давности. Труп одного из стражников у ворот, который отвечал за проверку характеристик. Их заменили, когда был издан приказ, и они отмечали каждого Друида, что проходил через их ворота.


И теперь, когда все Друиды сгинули, они были отрезаны от континента людей. Теперь, единственным способом пересечь море, было снова воспользоваться кораблём. А учитывая то, сколько войск было отправлено на эту продолжающуюся войну, у них не было сил совершить это путешествие. Даже сейчас, все их сильнейшие бойцы находились в Крепости Войны, и теперь были отрезаны от своего дома.


Мужчина был прав… Война закончилась.
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Глава 189: Конец Начала



Авторский Уголок: Эта глава отмечает окончание Тома 3: Предвестник


______________________________________________________________________


Просматривая прошедшие события, я с удивлением наблюдал за тем, как завершается война зооморфов, и за высадкой объединённой команды из трёх рас на континенте кентавров и полуросликов. И то и другое по своему застало меня врасплох. Что-то в хорошем смысле, что-то… не в таком хорошем смысле.


Если рассматривать войну зооморфов и то, как ниндзя справились с этим вопросом, могу лишь сказать, что это было жестоко эффективный способ. Хоть они и пожертвовали друидами, а также отправленными на другой континент солдатами, они заставили войну резко прекратиться. У них уйдут годы на то, чтобы вернуть своей силовой структуре стабильность.


Что касается людей… ну, эта война не совсем закончилась для них. И всё ещё нужно было разобраться с последней крепостью. Однако без возможности призвать подкрепление, "Крепость Войны" быстро пала. В данный момент, люди понятия не имели о том, что произошло. Их древний захватчик просто перестал их атаковать.


Люди не знали, оборвали ли они связь между континентами зооморфов и людей тем, что захватили крепость, или вмешались какие-то высшие силы. Но, честно говоря, они почувствовали облегчение. Бесконечная борьба с врагом, которого они не до конца понимали, наконец-то закончилась.


В последующие несколько лет, силы начали расти. Были и те, кто требовал воспользоваться преимуществом и атаковать родную землю древнего врага, но этого просто невозможно было сделать. Люди не знали, откуда они пришли, и были ли они вообще из того же самого мира.


А ещё были и другие силы, которые искали мира. Не с захватчиками, а между собой. Долгая война объединила их вместе, против общего врага, и показала им, что их различные страны могут работать вместе. Да, на протяжении войны между королевствами были стычки, но они были значительно меньше, по сравнению с тем, что было до прибытия "захватчиков".


Когда война с зооморфами закончилась, королевства людей начали всё меньше и меньше сражаться друг с другом. Разумеется, были и те, кто хотел продолжить кровопролитие, но их значительно превосходили числом и мощью другие.


Что касается другой встречи, я был удивлён действиям Альме. Судя по тому, как всё началось, она хотела оказаться в центре внимания этого события. Однако, как только она вымостила путь для первой встречи между деревней и путешественниками, она исчезла.


Я видел, как она скачет галопом по лугам, направляясь на встречу с текущей инкарнацией Тривала. Они обменялись парой слов, после чего просто отправились жить в другую область. Тем временем, группа, что осталась позади, начала свои собственные переговоры.


Чтобы обсудить переезд иноземных рас на обитаемые земли кентавров и полуросликов и потенциальном создании их собственных городов, собрались все местные короли. Эльфам, гномам и зооморфам отказали в праве поселения, так как кентавры и полурослики высоко ценили свои открытые территории. Им разрешили поселиться в существующих города, но не создавать своих собственных.


С другой стороны, местные короли согласились наладить торговые маршруты между двумя континентами. У всех были ценные для остальных товары на экспорт. А так как там были установлены порталы, то огромное расстояние можно было преодолеть всего за несколько шагов.


И вот таким образом, две проблемы были блистательно решеры. В то же самое время, у богинь зооморфов открылась ячейка третьей сферы влияния. Пока что, я решил подождать, пока у всех остальных богинь не откроются третьи сферы влияния.


Рядом со мной была Ориви, которая смеялась и радостно кричала, вскинув руки в воздух.


- Ладно, это было потрясающе!


Она прыгнула обратно на постель и раскинулась на ней, а я удивлённо поднял бровь, глядя на неё.


- Ты не расстроена тем, какой кровавый способ они выбрали для исполнения этой миссии?


Я ожидал, что Ориви будет хоть немного, но обижена тем, как они действовали. Однако, реальность говорила совсем о другом.


- Конечно же нет! Таковы ниндзя! Жестокие, эффективные, выполняющие свою миссию одним ударом! – она ухмыльнулась, села на постели и уставилась на меня. – Ты видел, как тот парень прокрался в самое защищённое место королевства, словно нефиг делать? Он даже забрался в спальню королевы так, что ни одна душа его не увидела!


- И ты не против того, что он потом себя убил?


- Эх, эта часть была немного печальной. Но он знал, что это произойдёт, - ответила Ориви, слегка пожимая плечами. – Его заглушающий страж вот-вот закончился бы, а это означало, что стража услышала бы королеву и пришла бы на его поиски. Единственный способ завершить его миссию, без риска увести их по своему следу в лес, минуя все ловушки – это умереть там.


Я слабо кивнул в ответ, хотя тот факт, что кто-то может спокойно подписаться на смерть, как это сделал он, беспокоило меня в какой-то мере.


- Ладно… Интересно, а если…


- Айе, я закончил, девчуля! – прозвучал голос со стороны двери, и я повернулся, чтобы посмотреть на стоящего там Туброка, у которого защитные очки всё ещё были на глазах. – Смог управиться на десять лет раньше, при помощи Рион! Итак, я могу тебе рассказать об особенностях Цитадели позже, но что скажешь, если мы запустим наше шоу?


Я прекрасно понимал о каком шоу он говорил и усмехнулся. Кивнув, я встал на ноги.


- Ладно…


Пришла пора установить врата… и совершить моё великое официальное представление.


______________________________________________________________________


В трёх различных регионах трёх различных миров, пейзаж пережил внезапное изменение. Но только на Десбаре эту перемену воистину засвидетельствовали. В небольшом городке Немра, маленький магазин мелочей исчез во вспышке золотого света с неба. На его месте оказалась гладкая каменная платформа, диаметром в пятнадцать метров и вся изрисованная концентрическими кругами.


Над платформой, в золотистом свете, воспарили два круглых диска. На лицевой стороне каждого из них было разное изображение. На одном из них был прямоугольник с символом огня внутри, а на другом – водоворот.


Через несколько мгновений, в голове каждого жителя зазвучал голос, и все они увидели в своём разуме видение. Даже если они спали или сражались, разговаривали, смеялись или играли, сообщение разошлось по всем трём мирам, и даже в по преисподней. Изображение мужчины, сидящем на серебряном троне.


- Привет всем, - просто сказал он, однако вес его слов придавил разумы всех, кто его слышал. Они чувствовали его невидимую мощь, которую никогда не чувствовали ни от кого другого за всю свою жизнь. – Меня зовут Дейл, и я – Хранитель вашего мира. Я управлял вашим миром с самого момента его создания, вместе с моими помощниками.


Изображение, которое было в разумах всех и каждого, расширилось, показывая одиннадцать других фигур, сидящих в ряд. Их собственные троны располагались на широкой лестнице, уровнем ниже, чем кресло "Хранителя". Почти все инстинктивно узнали как минимум одну фигуру, бога или богини своей расы.


- Моей целью было не вмешивать. Чтобы позволить всем вам развиваться самостоятельно, насколько это было возможно, чтобы вы стали сильнее. Но теперь, эта сила будет очень нужна.


После того, как он это произнёс, в мыслях каждого промелькнула сцена. Ужасные существа с чёрными хитинами вместо кожи бежали по земле.


- Наш мир, наши миры, столкнулись с новой угрозой. Существа, которые придут из-за пределов области моего творения. Некоторые предложат мир, и присоединятся к нам. Другие принесут лишь войну, желая уничтожить всё, чтобы сделать мир своим. Ради этого, я решил дать вам величайшую силу, что у меня есть. Сила сплочённости и единства.


В каждом из ваших миров находятся врата. Эти врата могут перенести вас в соседние миры при помощи ключей, что лежат рядом. Я предлагаю вам исследовать эти миры, встретить друзей и стать сильнее вместе. Вам ещё так много предстоит узнать друг у друга, и у меня на вас большие надежды.


Наконец, картинка снова начала меняться. Изображение мужчины на серебряном троне исчезло и на его месте возникла гора. Кора, которая начала трескаться и трястись, после чего взорвалась, словно разбитая скорлупа. Изнутри, в небо поднялся огромный замок, основание которого окружали кольца света.


- Это – моя Небесная Цитадель, мой дом в ваших мирах. В будущем, вы можете найти меня там, если у вас будет разрешение войти и способность её обнаружить.


Словно для того, чтобы продемонстрировать свою позицию, золотой туман поднялся от колец света под Небесной Цитаделью, поднимаясь и обволакивая огромную постройку. Где-то в другом месте на Земле, над землями людей появилось такое же облако. Мгновением позже, облако исчезло, словно дым, унесённый ветром, обнажая Небесную Цитадель, парящую высоко в небе над городами Людей.


Далее передача прервалась для обитателей Земли, хотя она продолжилась в разумах жителей Десбара и Декана.


- Чтобы усилить вас в этой борье, я предлагаю вам силу, чтобы стать сильнее, - произнёс голос Дейла в их головах, и перед всеми, кто слушал это сообщение появилась синяя панель света.


Добро пожаловать в Систему Мира


- Исследуйте полученные вами новые дары, но опасайтесь опасностей, которые идут с ними. Я надеюсь, что увижу, как все вы достигаете великих вещей. Чтобы защитить мир, вы должны объединиться.


Наконец, после этих слов, сообщение прервалось.


Во всех трёх мирах, народы были озадачены. Не считая тех, кто жил в Преисподней, никто никогда раньше не видел всех рас, что были показаны на одиннадцати тронах. А что касается двух конкретных рас… они никогда не видели никого из этих рас прежде. Будь то героки или мореморфы, они были в полнейшем замешательстве. Они были озадачены тем, что означает их существование, прежде чем послышалось новое сообщение, исключительно для них.


- Не бойтесь, - заговорил с ними голос, и они почувствовали, как их мысли стали успокаиваться. – Я сейчас объясню. Хоть вы и не были в изначальном дизайне, ваши расы возвысились до того уровня, где вы можете стоять как равные, вместе со всеми остальными. Вы сражались и боролись, сталкивались с препятствиями и это они вас направляли. И из-за этого вы стали сильными.


Затем голос внезапно приобрёл предупреждающий тон.


- Но вы не должны позволять своей силе поглотить вас. Хоть вы и сильны, это не означает, что они слабы. Как я уже сказал, мы все должны стоять вместе. В ближайшие дни, я приглашу представителей каждой расы в мою цитадель, чтобы мы могли всё это обсудить вместе.


А после этого, голос затих. Разумы героков всё ещё были в хаосе, хотя в гораздо меньшей степени. Вместо того, чтобы чувствовать себя посторонними, они больше чувстовали себя нежеланным ребёнком, не знающим нужен ли он вообще. Лишь время покажет, как изменятся их мысли, или как изменится мир после их появления.


______________________________________________________________________


Я протяжно вздохнул, возвращаясь в Комнату Админа, после того, как произнёс речь. Ради этого представления, мне пришлось попросить всех богов спуститься в мир, чтобы устроить шоу. Однако, у многих из них не было ничего, что привязывало бы их к Цитадели, поэтому они использовали много божественной силы, просто чтобы быть там. Хоть я и верил, что оно того стоило, это истощило силы богов и богинь по возвращении.


Я вернулся к своему компьютеру, чтобы посмотреть на долгожданное сообщение, которое я знал, что меня уже ждёт. Мигающий огонёк оповещения в верхнем углу привлёк моё внимание.


Добро пожаловать в Игры Хранителей, EarthForceOne.
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Глава 190: Обаятельный и Бедственный



Авторский Уголок: Спасибо всем тем, кто поддерживает меня на патреоне. Это начало четвёртого тома Хранителя Мира!


______________________________________________________________________


Я издал протяжный вздох, когда вернулся в Комнату Админа, и от облегчения и от досады. Когда я купил системы для двух других миров, я узнал об одной конкретной особенности, про которую Терра мне не говорила. Или, скорее, она не могла об этом сказать, пока я сам об этом не узнаю.


Облегчение я почувствовал потому, покупка идентичных систем для множества миров уменьшает стоимость системы для последующих миров, кроме первого. Если быть точным, то цена была всего тридцать процентов от общей стоимости, для каждого дополнительного мира. Я был не совсем уверен в том, как это работает, или как это влияет на авторские отчисления, но это бы объяснило, почему я не получал оповещения об авторских отчисления за покупку системы дважды от одного и того же Хранителя.


А вот насчёт досады… Следующие несколько дней будут проверять моё терпение. Чтобы удостовериться в сотрудничестве, я должен буду встретиться с представителями каждой расы. Я ожидал этого с того момента, как решил заявить о себе, но это не значит, что я не испытывал меньше раздражения, когда думал об этом.


Снова взглянув на компьютер, я продолжил читать оповещение, которое я получил. Помимо заголовка, там было ещё много информации. И от некоторой у меня удивлённо подскочили брови.


  Добро пожаловать в Игры Хранителей, EarthForceOne.


 


Ваши миры и ваша сила оценены как Ранг 1. В качестве нового Хранителя, ваша первая Игра будет в качестве команды захватчика, чтобы ознакомиться с системой. Вашим оппонентом назначен Jugularnaut.


 


У вас есть 105:03:74:35 чтобы определить ваши войска вторжения. За вторжение не будет взиматься плата. Если вы выиграете, то вы получите миры проигравшего в качестве вашего приза. Если проиграете, Jugularnaut получит очки, основанные на силе отправленной армии.


 


Поле того, как ваши войска будут отправлены вам тут же будет назначено время до вашей следующей Игры.


 


И наконец, в качестве Хранителя 1 Ранга, у вас теперь есть неограниченный доступ к системам, которые ранее были ограничены только для 1 Ранга.


            Меня удивило, что имя Jugularnaut было мне известно. Если я правильно помню, то это был красный дракон, который был среди кучки новых Хранителей на моём первом собрании. Он выглядел довольно высокомерным, насколько я помню, но это, вероятно, типичное поведение дракона. Не зная, стоит ли мне приготовиться к сражению с "хорошим" Хранителем или "плохим" Хранителем, я решил проконсультироваться с Позолоченной Ветвью.


  EarthForceOne: Есть минутка?


 


    Alkahest: Ага, как раз сижу без дела. Что такое?


 


    EarthForceOne: Что ты можешь рассказать мне о Jugularnaut?


 


Alkahest: А, так тебе уже назначили твой первый матч? Ты хочешь узнать бесплатную информацию, или заплатишь?


            Я застонал, когда он спросил об этом, и мысленно покачал головой. Конечно же, я знал, что он быстро догадается о том, что я уже в Играх, так как я ему говорил, что готовлюсь к этому. Просто это немного… Ладно, сейчас я немного беден. Не так, как по сравнению с тем, каким я был перед собранием, но всё же.


EarthForceOne: Только бесплатную информацию…


Alkahest: Ну, если честно, то я не так уж много могу тебе рассказать. Мы и сами не совсем уверены в том, на какой он стороне, так как он не присоединился ни к одной гильдии. Однако, я могу тебе сказать, что его первый противник всё ещё жив.


Ну, в какой-то мере я испытал облегчение. Это означало либо то, что его первое вторжение всё ещё в процессе, отправленные им юниты были слишком слабы, или он просто не заинтересован в убийстве другого Хранителя. И хотя два варианта были не самыми лучшими ответами, это оставляло мне больше надежды, чем если бы он просто убил первого Хранителя, с которым сражался.


Я коротко поблагодарил Alkahest’а и закрыл разговор. Позади меня на кровати лежали Рион и Терра, обе свернулись клубочками и выглядели усталыми. И хотя мы устроили лишь короткое шоу, похоже, что все боги развернули свою божественную энергию, чтобы впечатлить народ трёх миров. И хотя это полезно для дальнейших действий, это их сейчас опустошило.


Повернувшись к ним, я с любопытством глянул на Терру.


- Итак… время вопросов.


- Ммм? – простонала она.


Её ухо подёргалось из стороны в сторону, пока она перекатывалась лицом ко мне. Рион тут же воспользовалась шансом, и обхватила руками Терру и прижалась всем телом к богине кошко-девушке.


- Что за системы 1 Ранга? Я так полагаю, одной из них будет способность приглашать других Хранителей в свою Комнату Админа.


Alkahest с самого начала рассказал мне, что эта способность будет бесплатной, как только я пройду квалификацию для Игр, но про дургие системы он не говорил.


- Ух, угу… Другие… - Терра протяжно зевнула и уткнулась носом в голову Рион. – Генератор монстров… Вроде покупаемой личности, но нет.


Вместо объяснения, Терра подняла руку, отчего моё кресло развернулось обратно, и я оказался лицом к своему компьютеру. Экран сменился на форумы, где появилась страница, которой я раньше не видел.


Руководство по Генерации Монстров


Для всех новых Хранителей 1 Ранга, вот вам краткое описание одной из новых систем, которую вы только что получили – Генератор Монстров! Он работате также, как и Генератор Бедствий, только вместо генерации природных или магических катастроф, вы генерируете монстра!


Однако, это не просто любой монстр. При помощи Генератора Монстров вы можете генерировать расу монстров, коорая уже ранее рождалась в вашем мире. Более того, монстр, которого вы генерируете, не какое-то конкретное существо, так что, даже если вы сгенерируете разумного монстра, он не будет иметь той же личности, как у того, которого вы знали.


Использовать Генератор Монстров просто! Всё, что вам нужно сделать – это выбрать монстра, которого вы желаете сгененрировать, а так же количество и местоположение. Как только вы это сделаете, система подсчитает стоимость очков. Это полезно, для заполнения вашего мира сильными монстрами как раз перед вторжением, чтобы помочь защититься против враждебных сил, или просто для тренировки!


В качестве дополнительной особенности, возможно установить обусловленную генерацию. Это уже более затратная версия, но, после применения, она будет продолжать работать, пока её не отменят. Для этого, вам нужно завершить вышеперечисленные шаги, а также добавит условие при котором система будет генерировать дополнительных монстров. Это хороший способ создать среду для тренировки, когда монстры генерируются через регулярные интервалы после того, как предыдущие были убиты.


Во многих случаях, это напоминает способ генерации монстров в Игровой Системе, сразу же после её запуска. Однако, Игровая Система обычно только создаёт монстров до тех пор, пока мир не будет достаточно населён. И генерирует монстров, только когда предел монстров опускается ниже определённого количества, которое назначено Хранителем при покупке системы. Более того, у вас нет прямого контроля над тем, каких монстров сгенерирует Игровая Система, в отличие от Генератора Монстров.


    Заметка: Только существа не купленные в качестве расы Хранителем могут классифицироваться в качестве Монстров.


Я обнаружил, что перечитал эту запись на несколько раз. Я понимал, как это может быть полезно, особенно в установке подземелий. На самом деле, это может быть даже хорошей идеей и сейчас. Воспользоваться преимуществами системы и Временной Зоны, чтобы массово производить подземелья, которые можно использовать в качестве тренировочных площадок.


Глянув в сторону Терры, я слегка улыбнулся.


- Если я подниму интеллект расы Ядро Подземелья, то это применится ко всем имеющимся подземельями, или только к новым, которые мы разместим позже?


- Только к новым, - пробормотала она, не открывая глаза.


Она положила руку на живот, поверх рук Рион.


- А можно ли будет быстро расширить территорию подземелья, если им дать достаточно припасов маны? – в этот раз я заставил её открыть один глаз, чтобы послать в мою сторону усталый взгляд.


- Да… - снова пробормотала она, закрывая глаз.


Развернувшись, я решил проверить систему Генератора Бедствий, про которую упоминалось в руководстве. Так как там упоминались магические катастрофы, это должно означать, что возможно создавать области или с повышенной концентраций маны, или области с нестабильной маной.


В моих мирах мана почти полностью генерировалась обитателями, а не была природной энергией. Единственные места, где она была природной – это были подземелья, где собственная мана подземелья пронизывала окрестности. При правильно использовании… область с неестественно высокой концентраций маны может послужить в качестве катализатора для быстрого роста подземелья.


Первым делом, я открыл меню расы, и потратился на два очка увеличение Разумности подземелий, повысив их начальный интеллект до шести. Это должно помочь им воспринимать концепции гораздо быстрее, чем раньше, чтобы лучше приспособиться к их новому периоду роста. И хотя эти два очка Разумности стоили мне тридцати очков, я почувствовал, что в долгосрочном плане это вложение того стоит.


Далее, я решил устроить эксперимент. Я выбрал удалённый остров, неподалёку от того места, где мы разместили врата на Земле. Там, я поместил одно подземелье, после чего переключился на Генератор Бедствий. Если это сработает, то у меня будет лёгкий способ быстро выращивать подземелья в будущем. А если нет, то я потеряю целое одно подземелье и несколько очков…


В Генераторе Бедствий, я мог выбрать "Быстрый Рост Маны" в качестве "катастрофы". В описании было указано, что все магические способности в этой области станут усилены до опасной степени, подпитанные природной маной. Далее, мне нужно было выбрать размер, силу и длительность роста маны.


Я установил длительность в одну неделю, силу от двух до десяти, и размер выбрал такой, чтобы он покрыл весь остров. Когда я закончу встречу с различными расами, я смогу вернуться и посмотреть на него. К счастью, бедствие такого размера было дешёвым и стоило лишь пять очков. Я не удержался от того, чтобы спросить себя, не поставил ли я силу недостаточно большой, но это я выясню, когда проверю всё позже.


Разобравшись с этим, я снова оглянулся на девушек. Будет лучше подождать, пока они не будут готовы снова действовать, прежде чем заниматься встречами. Тогда, даже если они и не смогут выпустить свою божественную силу на весь мир, как раньше, они всё равно смогут визуально присутствовать.


Поэтому, я пока просто поставил мир на паузу. Скорее всего, одного дня им хватит для того, чтобы достаточно восстановиться. А до тех пор, я просто займусь своей собственной тренировкой. Когда я выходил из комнаты, я прихватил информационные сферы по второму и третьему уровням знаний об энергии ци.


Часть меня раздумывала над тем, стоил ли мне также купить знания для чакры и элементальной ци, но они наверняка будут ещё дороже. Всё-таки, это были комбинированные энергии, а не базовые. Меня даже больше интересовали комбинации из трёх и более типов энергии, так как они наверняка будут ещё более мощными.


Однако, пока что, я решил подавить своё любопытство. Может они и будут более мощными, но их будет и более трудно изучить. Если я не смогу мастерски овладеть их базовыми компонентами, то мне незачем даже пытаться изучать и продвинутые виды энергий.


Когда я пришёл в гостиную, я сел на диван. Держа в каждой руке по сфере информации, я снова начал изучение. Я хотел воспользоваться этим шансом, чтобы создать новые техники. Техники, которые можно будет использовать в настоящем бою. И, возможно, даже одно или два ярких приёма, чтобы удивить жителей моего мира. Если они увидят меня в качестве противника, которого невозможно одолеть, и я не стану использовать свою силу, чтобы напрямую притеснять их, то будет меньше вероятности того, что они взбунтуются. Так я надеялся, по крайней мере.
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Глава 191: Мотивация



Я пробыл в гостиной в одиночестве несколько часов, медленно и по кусочкам разбирая информацию о том, как использовать энергию ци, пока моё внимание не привлекла одна способность. В применениях третьего уровня энергии ци, она начиналась с описания процесса интеграции энергии ци в пространство вокруг вас. Учитывая ту силу, которую MissTerry показал на турнире, я предположил, что это то направление в котором он развивал используемую им технику.


Для третьего уровня энергии ци становилось возможно создавать область насыщенного пространства. И хотя оно не было таким мощным, как создание разрывов в воздухе, или таким стабильным, как создание дыры в пространстве, которое можно использовать как телепорт, я не мог удержаться от мысли, что эти техники будут появляться на четвёртом уровне.


Насыщенное пространство может и не звучит, как проблема, но это всё равно мощная способность. Она может замедлить, или даже остановить все приближающиеся снаряды, сбить прицел и сделать так, что другие не смогут в полной мере использовать свою подвижность. Видя этот потенциал, я изменил путь ци, который я создавал внутри себя, чтобы тоже иметь возможность использовать эту технику.


- Хааа…


Внезапно, когда я как раз заканчивал, я услышал тихий зевок позади себя. Повернув голову, я увидел, что это была Лиовинн. Она выглядела так, словно только что проснулась, поэтому я предположил, что она решила вздремнуть, пока все остальные отдыхали.


- Выспалась? – спросил я, слегка усмехнувшись.


Я отложил обе информационные сферы и повернулся к ней.


- Ага… больше не могла уснуть. Ты снова тренируешься? – она глянула в сторону отложенных сфер. Когда я кивнул, она вздохнула. – Мне, пожалуй, стоит взглянуть на те, что касаются духовной энергии, ага?


- Я больше удивлён тем, что ты ещё этого не сделала.


Услышав это, Лиовинн ухмыльнулась, и подошла, чтобы сесть рядом со мной на диван.


- Ну, все же знали, что будут очень заняты, когда миры соединятся… Поэтому они хотели заранее как можно больше развлечься. Теперь, когда они все заняты делами миров, у меня куча времени, которое я могу потратить на тренировку.


Я кивнул и закрыл глаза на мгновение, чтобы сконцентрироваться.


- Ну, ты ещё не занималась с Иреной и Рион насчёт первого уровня, но… - я поднял руку и призвал две информационные сферы по духовной энергии со своего стола в комнате. – Это поможет с более продвинутым обучением.


Лиовинн слабо улыбнулась и протянула руки, чтобы взять оба предмета.


- Ты только подумай… тысячи лет исследований… И они помещаются у тебя на ладони. И даже более того. Как сказала Ирена… эти три уровня могут быть равноценны десяткам тысяч лет знаний.


Я не удержался и тихо рассмеялся, когда услышал это.


- Звучит так, словно тебя это очень радует… но ты подожди. Духовную энергию не так-то просто понять. Мне пришлось сдаться, когда дело дошло более сложных предметов. Хотя… у меня такое ощущение, что мы можем даже открыть твои силы Неба Богини, при помощи имеющихся там знаний. Может даже достичь последней стадии.


Когда Лиовинн услышала это, её глаза широко распахнулись. До сих пор мы не могли использовать никаких созвездий из Неба Богини при помощи Аки Сеппо. Но была большая вероятность, что нужная нам для этого информация содержится в этих сферах. И дае более того, у Аки Сеппо была вторая стадия открытия, и даже третья.


Видя, как она вцепилась в две светящиеся сферы, я улыбнулся, протянул руку и похлопал её по плечу.


- Похоже, что ты нашла для себя мотивацию снова начать тренироваться.


Лиовинн отрывисто закивала, и на её лице появилась едва скрываемое радостное возбуждение.


- Полагаю, я достаточно долго отдыхала… Кажется, прошло уже больше года с тех пор, как я действительно напрягала себя.


Стоя со сферами в руках, она замерла на некоторое время, а потом повернулась и взглянул на меня.


- После того, как я закончу, возможно нам понадобится навестить Преисподнюю. Мой уровень не вырастет, если я не впитаю духовную энергию, а там – самое лучшее место для этого.


- Звучит довольно просто, - сказал я, с лёгкостью соглашаясь на её запрос.


Её взгляд стал более серьёзным, чем я помню, чтобы видел с момента её смерти. Если раньше она просто радовалась тому, что жива и находится с нами, то теперь она выглядела так, словно действительно готова сфокусироваться на том, чтобы стать сильнее.


Лиовинн глянула на сферы, а потом снова на меня. И, словно проверяя, она позволила своему телу превратиться в дым, возвращаясь в мою духовную сферу. Я видел, как информационные сферы парят вместе с этим туманом в мою сторону, но они не вошли в моё тело, а просто безвредно стукнулись о мою грудь и упали мне на колени.


С разочарованным вздохом, Лиовинн снова появилась, в то же манере, в какой и исчезла.


- Похоже, что мне придётся заняться своей тренировкой пока я тут. Я тогда пойду поищу Ирену, Отец, - сказала она, повернувшись, чтобы поклониться мне, после чего поспешно вышла из гостиной.


Я собирался было вернуться в свою комнату, чтобы посмотреть, вдруг остальные уже достаточно восстановились для следующей стадии плана, но решил дать Лиовинн как минимум несколько часов, на то, чтобы начать изучение новой информации, которая внезапна была ей выдана. Если бы я раскрыл перед ней возможность высвобождения её полной силы, а потом сразу же запер бы её в своей духовной сфере… ну, я бы не стал её винить в том, что она была бы расстроена.


Вместо этого, я решил сначала узнать мнение "эксперта" по поводу своего мира. В данный момент, у меня было три Хранителя, с которыми я был знаком достаточно, чтобы доверять им. Это были Кэти, Балу и Гримор. Из этих трёх, Кэти и сама была относительно новенькой, в то время как Гримор, скорее всего, всё ещё был занят собранием Хранителей. Поэтому, я открыл меню и послал сообщение третьему Хранителю. По словам Гримора, она должна была обладать немалым опытом в управлении и создании миров, так как она была одной из Мстителей.


EarthForceOne: Эй, Балу, ты свободна?


Starkiller: Ты кто такой и откуда знаешь моё имя?


Она ответила не сразу же, но меня этот ответ шокировал. Подумав немного, я вспомнил одну особенность её личности, которую заметил, когда наблюдал за её игрой с Байеной… у неё были проблемы с краткосрочной памятью.


EarthForceOne: Я – Дейл, Хранитель Байены?


Starkiller: Ох, прости! Я забыла твоё название Хранителя! Как поживает Байена? Вы уже добрались до Игр?


EarthForceOne: Она в порядке, просто отдыхает. И да, мы добрались. Я как раз хотел проконсультироваться у тебя по поводу своего мира, и посмотреть, сможешь ли ты обнаружить у меня какие-то крупные ошибки, раз уж ты дольше этим занимаешься.


Отправив это сообщение, мне пришлось некоторое время дожидаться ответа. Я не знал, то ли она просто радовалась, то ли консультировалась с кем-то по поводу него. Или она просто была не уверена в том, стоит ли это делать или нет. Однако, в итоге, я получил ответ.


Starkiller: Эхм… ну… гильдия не позволит мне консультировать бесплатно. Не тогда, когда ты уж в Играх. Ты всё ещё новенький и друг, так что я могу попробовать сделать это очень дёшево?


EarthForceOne: А… дёшево, это сколько?


Starkiller: Ну, так как ты Хранитель 1 Ранга, то цена будет не сильно высокой. Обычно, цена за полную консультацию гильдии стоит две тысячи очков. Так как ты совсем новенький, и я бы хотела сказать, что доверяю тебе, то я могу попробовать сделать это всего за пятьсот?


Я не удержался от вздоха облегчения, когда прочитал это. Было не так уж трудно поспрашивать об обычных ценах, поэтому я не боялся, что она соврала, чтобы выжать из меня очки. Помимо всего прочего, любой торговец информацией должен поддерживать честную репутацию, а иначе никто не будет им доверять настолько, чтобы пользовать их услугами. Это была одна из причин, почему я так спокойно относился к тому, чтобы вообще спрашивать об этом Starkiller’а.


EarthForceOne: А ты можешь сказать мне, что именно входит в оплаченную консультацию? Я бы не хотел тратить так много очков, ничего не узнав заранее.


Starkiller: Ох, конечно! Серьёзно… ну, ты показываешь мне то, что считаешь нужным, а я высказываю тебе своё мнение, как Хранитель-ветеран, а также даю советы о системах с недостатками или системах, которые помогут тебе укомплектовать твой мир.


Starkiller: И ещё! Чуть не забыла, но информация, которую ты мне дашь – конфиденциальна. Правила гильдии запрещают мне делиться информацией даже с остальными членами моей гильдии, если только мне за это не заплатят.


Увидев второе сообщение, которое было отправлено вскоре после первого, я удивлённо поднял брови. Если честно, я предполагал, что информация с консультаций будет общедоступна для гильдии, и использована в тех случаях, когда кто-то захочет купить информацию обо мне.


EarthForceOne: Просто из любопытства, сколько гильдия платит за подобную информацию?


Starkiller: Ты у нас Хранитель 1 Ранга, так что мы не можем заплатить много… Всё сильно зависит от того, сколько информации ты дашь. Если ты расскажешь мне всё, и позволишь мне самой взглянуть на твой мир, то я могу предложить, наверное, тысяч пять? Но я смогу сделать предложение, только после того, как взгляну на то, что ты мне позволишь.


У меня не было никаких намерений полностью раскрывать свой мир какому-либо Хранителю, вне зависимости от того, насколько я ему доверяю. Может я и хочу договориться о сделке, но я не хочу совать свою голову в гильотину.


EarthForceOne: Ну, мы можем обсудить это позже. А за эту консультацию, я должен заплатить тебе до приглашения?


Starkiller: Не-а! Все оплаты завершаются только после обмена информацией.


EarthForceOne: А разве это не плохо для бизнеса..?


Starkiller: Ты имеешь в виду, что кто-то может попытаться обобрать нас, верно? Если они так сделают, то мы добавим их в чёрный список. Мы не ведём дел с тем, кто в чёрном списке, и они не могут приходить на наши собрания. Народ обычно не любит быть в чёрном списке.


Ну… полагаю, это всё равно лучше, чем попадать в список "убить". Однако, насколько я понял, у Позолоченной Ветви некая монополия на обмен информацией, поэтому я сомневаюсь, что найдётся много Хранителей, которые пожелают рискнуть свои отношениями с ними.


EarthForceOne: Ладно… как мне тебя пригласить?


Starkiller: Просто открой своё меню! Там должна быть новая функция "пригласить". Вводишь моё название, устанавливаешь разрешения, и оно отправит мне приглашение!


Слабо кивнув, я открыл меню. Действительно, там появился новый пункт, которого я раньше не видел. Когда я выделил его и нажал пригласить Starkiller’а, передо мной появилось новое окно.


Пожалуйста, определите уровень разрешений, которые вы хотите дать.


  Ничего – Посещающий Хранитель не может изменять Комнату Администратора никоим образом, и не может взаимодействовать с находящимися в ней объектами.


Гость – Посещающий Хранитель не может изменять Комнату Администратора никоим образом, но может взаимодействовать с объектами или установленными системами.


Дизайнер – Посещающий Хранитель может изменять Комнату Администратора.


Я не был уверен в том, считается ли компьютер, который для меня установила Терра, объектом или системой, с которой сможет взаимодействовать Хранитель. Поэтому, выбрав привилегии Гостя, я также запечатал коридор, ведущий в спальни, чтобы не возникло никакого риска.


Когда я выбрал разрешения, я просто сел на диване и стал ждать. Часть меня с любопытством ждала того, какой метод транспортировки ей достанется. А потом услышал тихий шум. Вроде далёкого крика надо мной.


Посмотрев вверх, я увидел, что в потолке комнаты открылась дыра, и поспешил убраться с дороги. Через несколько мгновений, комок из белого меха и красного платья плюхнулся на диван, с грохотом приземлившись.


- Ой-ой-ой-ой… Этот всегда так раздражает… - сказала Балу, потирая голову мохнатыми лапами.
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Глава 192: Идеальная Ловушка



- Итак, где же Байена? – спросила Балу, когда убрала руки от головы и её уши выпрямились. – Она же… отдыхает, верно? Кажется ты об этом говорил.


Я коротко кивнул в ответ.


- Я планировал посмотреть, освободится ли она для встречи с тобой, когда мы закончим.


Учитывая, что все отдыхали, после значительной траты своей божественной силы, я не хотел её ещё беспокоить. Я был даже уверен в том, что Лиовинн не сможет сейчас добиться большой помощи от Ирены.


- Ладно! - Балу энергично закивала головой, и её уши зашлёпали взад-вперёд. – Ты же хотел консультацию, верно? Ну, показывай то, что хочешь, и я выскажу тебе своё мение.


Она лучезарно улыбнулась мне, но её мохнатые щёки слегка надулись.


У меня не было намерения показывать ей всё. Расы мира, а также их текущие пути развития останутся в секрете. Таким образом, даже если что-то случится, утечка информации будет приемлемой. Не более того, что можно было бы увидеть на собраниях или при внимательном рассмотрении.


Поэтому, я создал лист бумаги со списком систем, которые я купил. Мне нужно было показать ей эту информацию для того, чтобы она проверила самое главное. Будь то недочёты в одной из систем, или есть другая система, которая крайне необходима для того, чтобы всё работало более гладко.


- Ооо! – Балу схватила лист бумаги своими лапками и поднесла его прямо к своему лицу. – Угу… выглядит неплохо. Оо, а этого я никогда не видела.


Она опустила бумагу и её уши дёрнулись, когда она посмотрела на меня.


- Классы наследия и квестовые контракты, это же твои творения, верно?


Когда я кивнул, она наклонила голову.


- Ну, очевидно, что я не могу сказать тебе секреты чего-то, что ты сам создал. Мне придётся изучить эти две системы самостоятельно, чтобы дать какой-то ответ. Но про остальное я могу тебе рассказать!


- Ты уже управляла миром с игровой системой ранее? – не удержался я от вопросом, так как знал, что она уже давно Хранитель.


- Ммм, ага. Это был один из моих первых. Я думаю, у меня дома всё ещё остался записанный для него шаблон. У меня было их несколько, так как я всё тестировала, но обычно я теперь придерживаюсь миров культивации. Думаю, для моей работы они подходят лучше всего!


С этими словами она перевернула лист бумаги, потому что на другой стороне у меня был список различных классов, что были в мире.


Когда она читала список, она периодически кивала, и тихо мурлыкала какую-то мелодию себе под нос. Только когда она дошла до конца списка, её уши тревожно выпрямились, а её мех встал торчком.


- Нет, нет… неправильно… совсем неправильно. Плохо… почему это плохо?


- Балу..?


Я увидел, как она вцепилась в лист бумаги своими лапами, а лицо напряглось от концентрации.


- Идеальный… Нет, ловушка. Ловушка! Класс-ловушка! – Она наконец-то ухватила свой поток мыслей, прежде чем посмотреть на меня. – Тебе нельзя тренировать класс Идеальный Я! Абсолютно никак нельзя!


- Эхм… ладно? А почему нет?


При виде такой резкой реакции, я понял, что там что-то серьёзное.


- Думай, думай… - она снова начала бормотать, сжав одну лапку в кулак и стуча им по своей голове. – Почему, почему… Точно! Я вспомнила!


Подняв голову, Балу снова лучезарно улыбнулась.


- Класс Идеальный Я – это ловушка!


Прежде чем я успел задать очередной вопрос, она начала поспешно объяснять.


- Это ловушка, созданная для того, чтобы заставлять Хранителей убивать себя. Никто не знает, кто его придумал, и возможно изначально он и не предназначался для этого. Но мы не знаем ни единого Хранителя, который выжил бы при тренировке этого класса!


- Чтобы сформировать "идеального я" тебе нужно "тело идеала". Это единственный способ правильно слить энергию ци, ману и духовную энергию вместе в необходимых пропорциях для этого класса. Чтобы сделать это – тебе придётся сначала соединить свою духовную энергию со своей энергией ци и со своей маной. Затем, тебе придётся уничтожить своё собственное тело, используя духовную энергию, чтобы сконструировать новое!


Однако, в процессе этого, мир признаёт тебя мёртвым в тот момент, как ты уничтожаешь своё собственное тело. Мы полагаем, что система не ждёт, пока ты попытаешься собрать вместе новое тело. Хранителям даётся только одна жизнь, и это нерушимое правило системы. Поэтому, как только ты уничтожишь своё тело, система сочтёт тебя мёртвым и начнёт выбор следующего Хранителя.


Я почувствовал, как у меня по спине пробежал холодок, когда я услышал это. Я никогда не видел кого-либо, практикующего этот класс, так как он ещё не был открыт кем-то в моём мире.


- А есть способ слияния этих энергий без уничтожения своего тела?


Она управляла миром в стиле культивации, так что я предположил, что у неё должен быть опыт по слиянию энергий.


- Агась! – Балу радостно кивнула. – Вот только не так, как того требуется для этого класса. Идеальный Я – это отличный класс для твоего народа, и он действительно очень мощный… но Хранители ни в коем случае не должны тренировать его сами!


Балу посмотрела на стол передо мной, а потом снова на лист бумаги.


- Эхм… а у тебя есть что-нибудь, где я могу написать?


Я кивнул и создал карандаш и ещё один лист бумаги, передавая их ей. Она немного повозилась с карандашом, после чего её лапа начала изменятся, удлиняясь так, чтобы больше походить на руку. Когда она смогла наконец взять карандаш, она наклонилась вперёд и начала писать.


- С тем списком классов, что у тебя есть, я могу предположить, что ты используешь четыре базовых энергии. Однако я не знаю, как они у тебя настроены в твоём мире, поэтому не могу говорить о чём-то конкретном. Но, могу дать тебе несколько комбинаций, которые можно попробовать.


Я кивнул, услышав это, хотя это не помогло мне ответить на вопрос.


- Если тут так много комбинаций, то почему все используют лишь ци или ману на турнирах сражения, что проходят на собраниях?


- Хмм? – Балу посмотрела на меня, а затем наклонила голову. – Я не знаю! Никогда не была на этих боях.


Она пожала плечами и закончила писать, после чего пододвинула лист бумаги по столу ко мне. Я подобрал его и прочитал список.


Зрение Мира – Мана 1, Ци 2, Природная 1, Мана 2, Духовная 1.3


Идеальная Душа - Мана 1, Духовная 1, Мана 2, Духовная 1


Божественная Душа - Мана 3, Идеальная Душа 1, Природная 4


Божественное Тело - Ци 5, Божественная Душа 1, Ци 2, Природная 6


Божественная Воля - Божественная Душа 1, Мана 2, Духовная 1, Божественное Тело 2, Мана 18


Я не удержался от удивления, когда увидел этот список, так как там было множество энергий, которые требовали слияния всех четырёх энергий.


- Ладно… но почему у тебя одинаковые виды энергии записаны несколько раз в одной строчке?


- Это для разных шагов, - ответила Балу, откинувшись на диван и тихо постукивая ногой по полу. – Конфигурация этих энергий сильно разнится от мира к миру, так что я не могу тебе сказать, какие шаги нужно предпринять для их комбинирования. Однако, сама формула никогда не меняется.


Зрением Мира популярно потому, что оно позволяет тебе растягивать свою энергию по всему миру, ощущая всё, до чего ты дотянешься. Эта энергия специализируется исключительно на обнаружении. Других способностей я не обнаружила. Я записала его первым, потому что оно поможет тебе завершить остальные шаги с большей лёгкостью.


Четыре остальных не так популярны, но это лишь потому, насколько они трудные. Идеальная Душа – это как духовная версия Идеального Я, но без непосредственного убийства тебя. Я даже думаю, что в игровой системе для этого есть класс. Три Божественных, что я указала в списке – это энергии, которые помогают поднять смертного до божественной силы.


Балу застонала, рассказав всё это, и покачала головой.


- Если кто-то мастерски овладеет Божественной Волей, то всё замирает. У Хранителя есть выбор, либо заблокировать прогресс, или даровать им сферу влияния и превратить их в ложного бога. Конечно, если сам Хранитель получит Божественную Волю, то он сможет выбрать свою собственную сферу влияния.


Я не удержался от того, чтобы с любопытством поднять бровь, когда услышал это.


- А какая в этом разница с тем способом, если я просто назначу себя богом?


Балу понимающе ухмыльнулась, словно ожидала моего вопроса. Она скрестила руки перед собой и наклонилась вперёд.


- Ну, во-первых, ложный бог не обязан выслушивать молитвы. Все эти раздражающие голоса, которые могут свести тебя с ума, просто отсутствуют. Что ещё более важно, ложный бог остаётся в полной силе, даже когда спускается в мир.


Конечно, в любом случае, ты всё ещё технически смертный, - она пожала плечами и опустила лапы на диван и снова помахала ногами. – Вот почему он и называется ложный бог, потому что их всё ещё можно убить. Но, ты сможешь генерировать свою собственную божественную энергию, в масштабах куда более великих, чем любой другой смертный.


Кивнув, я задумался о том моменте, когда просматривал более мощные классы. Там действительной было Ложное Божество, которое похоже было на то, о чём говорит Балу. Конечно, я займусь собственными исследованиями всех этих типов энергии, просто чтобы убедиться в том, что меня не обхитрили.


- Ну, а у тебя есть ещё какие-нибудь идеи о моём мире, помимо того, что ты предупредила меня о классе Идеальный Я?


- Хмм… Я не смогу сказать слишком много, не взглянув на него сама. Но, судя по тому списку, что ты мне дал… я думаю, что тебе нужен прибор записи заклинаний, - ответила она с уверенным кивком.


- Э… прибор записи заклинаний?


- Ага! Что-то, чтобы записывать заклинания! Я уверена, что ты видел его в том сражении, что было у меня с Байеной, верно? Заклинение, что использовала её маг было супер сильным, но совершенно непрактичное, чтобы использовать его в бою. Если бы мой парень не отвлёкся, пытаясь превратить её бойца в марионетку, то у неё не было бы и шанса на то, чтобы создать то заклинание.


По мере того, как Балу объясняла, она потянулась к карандашу, выхватила лист бумаги из моих руки снова начала на нём рисовать.


- Видишь ли, умственные способности обычного человека не предназначены для того, чтобы налету мыслить о заклинаниях такой сложности. В этом недочёт геометрической системы. Вероятно, она практиковала это заклинание большую часть своей жизни, и у неё всё равно ушла целая минута на то, чтобы его создать.


Конечно, у каждой системы есть свои собственные недочёты. В случае с рунами, тебе приходится тренироваться мыслить на другом языке, но лишь иногда. С системой воображения, тебе не требуется тренироваться, но стоимость маны просто громадная! – однако, несмотря на эти слова, у неё на лице была ухмылка. – Сейчас!


Резко подняв лист бумаги, и дав мне посмотреть на него менее секунды, она резко убрала его и перевернула рисунком вниз.


- Создание того заклинания будет равнозначно попытке воссоздать изображения на бумаге, после взгляда мельком, и без возможности подглядеть снова.


Я вообще едва успел взглянуть на это изображение, и знал лишь, что оно сложное и окружено кругами.


- Ладно… я понял к чему ты клонишь. Но ты сказала, что это устройство для записи заклинаний исправит эту проблему?


- Агась! В большинстве миров, третий и четвёртый уровень магии невозможно даже использовать одним заклинателем. Тебе понадобится дюжина тренированных магов, фокусирующихся на одном заклинании. В подобных случаях, каждый заклинатель берёт на себя часть заклинания, поэтому, процесс записи будет менее критичен, и вместо этого понадобится надёжный источник маны.


Но для мира игрового типа, ману можно получить получая уровни, так что маги могут сами создавать эти заклинания! Но это также означает, что им придётся самим создавать всё заклинание целиком.


Балу снова гордо скрестила руки перед собой, произнося это.


Однако, теперь я начал понимать, почему Грех Тринити стоит целых пятьдесят очков, несмотря на то, что является лишь гримуаром. Похоже, что мне, всё же, понадобится такая штука. Если только Туброк не сможет придумать нечто получше. Я помню, что он уже создал гримуар в качестве одной из божественных реликвий.


- Ладно… тогда есть ли ещё что-то, о чём, как ты думаешь мне нужно позаботиться? – спросил я, вздыхая и откидываясь назад.


Честно говоря, если всё то, что она говорила до сих пор, было правдой, тогда это в полной мере стоило пятисот очков. Одна только формула того, как достичь класса Ложное Божество того стоила.


- Хмм… - Балу снова посмотрела на список систем и классов, скорее всего, чтобы встряхнуть свои воспоминания о том, что там было. – У тебя почти все базы прикрыты. Может даже в чём-то немного перестарался.


Было трудно представить что эта серьёзно задумавшаяся девушка-кролик – та же самая энергичная и ребяческая личность, что мы встретили на собрании.


- Может Гримор сможет тебе что-то подсказать, но я уже давно не управляла игровым миром. Может, стоит снова начать…


Если я и могу что-то предложить, то это будет больше похоже на предупреждение. Не покупай систему, которая превращает один мир в игровой мир для другого. Это будет для тебя очень плохо. Если силы вторжения уничтожат "сервер", к которому подключён этот мир, то это будет то же самое, что и уничтожение мира. В зависимости от того, что принесут с собой силы вторжения, они могут даже взломать сервер и напортачить там.


У меня тут же вырвался стон, когда я это услышал.


- Очередная ловушка?


Однако, Балу просто пожала плечами.


- Не знаю. Хранитель, который так сделал, умер, прежде чем я начала работать. Не могу сказать, почему так случилось.


После этих слов, Балу вскочила на ноги.


- Итак, всё закончили? Может посмотрим, вдруг Байена готова поиграть?


Видя её широкую ухмылку, мне стало интересно, не забыла ли она о том вопросе, что я должен заплатить ей за совет… Ну, я точно не собираюсь поднимать этот вопрос, если и она не будет. Всё же, есть разница между отказом заплатить, и тем, чтобы забыть попросить об оплате.
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Глава 193: Хранитель Говорит



Вместо того, чтобы распечатывать путь к спальням, я создал новую дверь на стене. В таком случае, чтобы ни случилось, риск будет нулевым. И, открыв дверь… я тут же быстро закрыл её снова.


- Дэйн? – спросила с любопытсвом Балу у меня за спиной, пытаясь посмотреть на дверь из-за моей спины. – Она всё ещё спит?


В его голосе послышались нотки разочарования, когда она спросила об этом, почти как если бы она только что пришла в гости к подруге и обнаружила, что её нет дома.


- Нет, нет, она уже не спит, - пробормотал я, поднимая руку и потирая висок. Мысленно, я начал отсчитывать секунды до тех пор, пока я не услышал крик с другой стороны двери.


- Дейл! - загрохотал голос Байены, и спустя несколько мгновений, дверь распахнулась.


На щеках Байены был намёк на красноту, когда она гневно уставилась на меня, в то время как Балу спряталась позади меня. У Байены ушло мгновение на то, что бы обнаружить дрожащую массу белого меха позади меня, после чего она немного успокоилась.


- Прости, Балу, тебе не нужно было этого видеть, - сказала она со вздохом.


- Видеть что? – с любопытством спросила она всё ещё дрожащим голосом, высовывая голову из-за моей спины.


- Вот именно, там совершенно не на что было смотреть, - сказала Байена с улыбкой, словно ничего не произошло. – Хочешь войти?


Когда Байена отошла в сторону, Балу стремительно вбежала в её комнату.


- Совершенно не на что было смотреть, - повторила Байена, многозначительно глянув на меня, после чего закрыла дверь.


Я совершенно точно не видел богиню войны, которая примеряла наряд для косплея. Не-а. Надо будет поговорить с Ориви насчёт того, чему она учить Байену… В любом случае, раз с этим разобрались, я вернулся в свою собственную комнату.


Когда я пришёл, я обнаружил, что Терра уже начала шевелиться. Её тело медленно поднималось в сидячее положение.


- Хмм… Повеселился? – пробормотала она, всё ещё выглядя утомлённой.


Хотя, тот факт, что она взяла на себя инициативу поговорить, показывал, что всё не так уж плохо, как было раньше.


- Ага, можно и так сказать, - сказал я ей, прежде чем создать копию того списка, который мне дала Балу. – Я знаю, что ты не можешь давать мне совет о том, как улучшить мой мир, поэтому я проконсультировался у Позолоченной Ветви. Мне дали список энергий, и настоятельно посоветовали, чтобы я никогда не тренировал класс Идеальный Я.


Может мне и не нужно консультироваться с Террой обо всём происходящем, но всё равно не помешает держать её в курсе. Особенно учитывая то, что она гарантированно знает об этом больше чем любой другой живущий Хранитель. Она с любопытством подняла бровь, взглянув на список.


- И во сколько она это оценила?


- Пятьсот очков… хотя я не уверен в том, помнил ли она всё ещё, что нужно забрать оплату, - честно ответил я, отчего у Терры на мгновение удивлённо открыли глаза.


- А это неплохая сделка. Но, я могу тебе сказать, что когда дело дойдёт до тренировки этих энергий – тут ты сам по себе, - сказала она, возвращая мне список. – они слишком высокого уровня для народов твоего мира, чтобы понять их, и если они это сделают, то тебя вытолкнет на более высокие уровни игры.


- Но этого не случится, если я сам буду их тренировать? – спросил я озадаченно.


Терра слабо улыбнулась в ответ на это, кивая головой.


- Если ты будешь тренировать их в одиночку, то всё будет в порядке. Но, если ты научишь кого-нибудь, даже одного из богов, то это откроет твой мир для продвижения, потому что это станет ресурсом, доступным твоему миру, - она криво усмехнулась, говоря это, после чего вытянула руки в разные стороны, чтобы потянуться. – Итак, каков план?


- Как только остальные боги проснутся, мы вернёмся вниз. Я хочу собрать представителей каждой расы и лично представиться им, - сказал я ей, садясь в своё компьютерное кресло.


Терра задумчиво поджала губы, после чего протяжно зевнула.


- Ты хочешь открыть всем богам третью сферу влияния, - подтвердила она, слегка кивая головой. – Ты уже подумал о том, что дать нам?


- Более-менее. Я хочу, что бы все собрали свои мнения, прежде чем я объявлю что-либо официально. Я усвоил свой урок с прошлого раза.


Я отвёл взгляд в сторону и тихо и горько усмехнулся, когда подумал о плачущем лице Ориви, когда она внезапно получила сферу влияния Путешествий.


- Понятно… полагаю, я тогда просто подожду своей очереди, - монотонно сказала Терра. – О, и не волнуйся по поводу Starkiller’а. Я за ней присматриваю. Что же касается тех энергий, которые она тебе выдала – они не такие уж и опасные, но я бы всё равно сначала потренировала их тут. Ты уже видел, что происходит, когда ты пытаешься силой смешать неправильные пропорции.


У меня вырвался стон, когда я вспомнил то, как меня чуть не взорвало от небольшой проверки чакры.


- Верно… и эти энергии гораздо сложнее и мощнее чем было тогда. Если я попытаюсь вслепую заняться их соединением, то это может меня и убить.


Терра снова кивнула.


- Ладно, пока хватит. Ты хочешь, чтобы мы что-то особенное сделали для предстоящей аудиенции?


- Я надеялся, что вы сможете переводить мои слова своим соответствующим расам, - ответил я, пожимая плечами. – Это сэкономит много времени. Или на это уйдёт слишком много энергии?


- Хмм… Если ты просто хочешь, чтобы мы сидели в креслах и переводили твои слова, то это не будет проблемой. Ну, для большинства из нас. Разве что для Тривала это может быть проблемой, так как он меньше остальных соединён с Цитаделью, но он использовал не так уж много энергии в прошлый раз. Вероятно, он до сих пор спокойно скачет по равнинам.


Я не знал, почему Тривал не принимал участия в этом, либо потому что количество излучённой божественной энергии уже было ошеломляющим, или он просто почувствовал, что этого не требуется. В любом случае, в итоге, так нам было даже лучше. Закрыв глаза, я отправил сообщение всем, давая им знать, что мне от них нужно.


______________________________________________________________________


Восемь столбов золотого тумана поднялись с пола летающей Цитадели. В каждом из них появилась фигура. Все они были разных рас. По одной от каждой разумной расы Земли, хотя у зооморфов был один представитель от всех.


Восемь фигур удивлённо огляделись, особенно та, что была левее всех. Мореморф парил в пузыре воды, озадаченный взглядами со стороны всех остальных. Точно также были озадачены и семь остальных фигур, уставившихся на мореморфа.


Знакомый голос зазвучал перед ними на языке, которого никто из них не знал, привлекая их внимание. Однако, при этом, каждый из них также получил сообщение прямо в свой разум.


Приветствую.


Перед ними было зрелище, которое все они совсем недавно видели в своих мыслях, зрелище, которое пошатнуло весь мир. Их Хранитель, их неизвестный бог, сидящий высоко на троне, к которому вели ступеньки. На одну ступеньку ниже него были ещё одиннадцать тронов, на каждом из которых была фигура.


Боги и богини бесстрастно смотрели на них сверху вниз, и даже королева зооморфов была вынуждена подавит свой рывок в сторону короля людей. Их война закончилась около сотни лет назад, но ненависть достаточно глубоко проникла в зооморфов. Настолько глубоко, что фелина тут же пожелала порвать этого мужчину на куски. Она даже почувствовала враждебность к самому Хранителю, так как в её глазах он принадлежал к тому же типу людей.


Когда взгляд Хранителя опустился на неё, королева почувствовала, как всё её тело окоченело. Тяжесть его взгляда так сдавила её, что она почувствовала, что может упасть в обморок прежде, чем он даже успеет заговорить. И только когда он повернулся, чтобы посмотреть на остальных, она вздохнула с облегчением.


А когда он снова заговорил, боги и богини заговорили в их мыслях.


Я привёл вас всех сюда сегодня, чтобы как следует познакомиться с каждым из вас. Вы все – дети этого мира. И я надеюсь, что со временем, ваши потомки станут его защитниками.


Невообразимая сила, которую все почувствовали со стороны богов, больше не присутствовал, словно её подавили для того, чтобы они могли вести себя рационально. Однако, вместо этого им приходилось иметь дело с давлением исключительно самого Хранителя. Давление, которое можно было бы почувствовать при встрече с воином-вершиной, за тем исключением, что это ощущалось в сто раз сильнее.


Правее всех осатльных был большой зелёный герок, который, похоже, справлялся лучше остальных. Он смотрел прямо на Хранителя, не боясь встретиться с его взглядом.


- Тогда скажи нам. Ты хочешь, чтобы мы взаимодействовали с другими мирами, и поместил для этого врата, так ведь? Где же эти врата?


Тихий смех заполнил коридоры, на лице Хранителя появилась странная улыбка, когда он смерил взглядом чемпиона героков.


Врата действительно есть. - перевели его слова боги. - Однако, я не скажу вам, где они. Вы сами должны их найти. В вашем мире ещё столько всего, чего вы ещё не исследовали.


За тысячи лет, большинство из вас довольствовалось тем, что оставалось на томе куске земли, что они родились. Однако, если вы желаете продолжать расти, то вы должны отважится исследовать вширь. Я уже убрал предел уровня, который ограничивал ваш рост. С этих пор, вы можете стать настолько сильными, насколько сможете. Но для этого, вы должны покинуть ваши маленькие домики.


Хранитель медленно обвёл взглядом каждого из них.


Таким образом, я ожидаю, что некоторые из вас вступят в конфликт. На самом деле, некоторые из вас уже так поступали ранее. Я не стану командовать вам находить мир с вашими соседями, но знайте вот что. У каждой войны есть свои пределы. Если кто-то попытается уничтожить другую расу, то мы вмешаемся.


В помещении возникла мёртвая тишина, пока слова Хранителя доходили до них. Особенно до представителей зооморфов и людей, которые мельком глянули друг на друга. Однако, первым заговорил полурослик. Старик, который опирался на толстую трость, чтобы поддерживать себя.


- Это были вы…кто привёл великого зверя и окончил Кровавую Войну… так ведь?


И хотя большинство из представителей не поняли его слов, но вопросительного тона и утвердительного кивка Хранителя было достаточно, чтобы многие всё поняли. Он уже вмешивался в войны ранее.


- Древняя война… Действия лесных обитателей… - шокировано произнеса королева зооморфов, и получила в ответ очередной кивок.


С этих пор, я прошу каждую расу назначить жреца или жрицу, кого-то, кто будет действовать в качестве моего голоса среди вашего народа. Возможно, временами я буду молчать десятки, а то и сотни лет. Но когда мне нужно будет сказать, я хочу быть уверенным в том, что будет кто-то, кто сможет говорить от моего имени. Если же мои ораторы будут говорить ложно…


Он многозначительно посмотрел на богов и богинь, сидящих ниже него, когда его голос затих. Однако, смысл его послания был очевиден. Солгавшим о словах Хранителя и самих богов не будет прощения.


Теперь, последнее… В ближайшие дни, я буду размещать больше подземелий. Мест, где вы можете тренировать своих чемпионов. Однако, вы сами должны будете их найти и их сложность будет различаться. Если ваши чемпионы выживут, то они смогут найти большие богатства. А если нет… то лишь смерть ждёт тех, кто падёт в подземелье.


Ждите, и слушайте мои слова.


Когда он это сказал, с пола снова поднялся туман, поглотивший восемь фигур, и вернувший их туда, где они были.
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Глава 194: История, Что Стара, Как Время



После проведения собрания с расами Земли, мы перешли на Декан и Десбар. Каждый раз, мы "приглашали" лишь одного политического лидера каждой расы. И в случае этих двух миров – это были лидеры, которые управляли территорией, где находились врата. Каждому из них мы дали те же условия. Не пытаться доводить до уничтожения другого народа, а иначе они будут наказаны. И они должны назначить кого-то для меня, через кого я смогу говорить, когда будет нужно.


И хотя мне казалось, что последнее, в некоторой мере, не столь необходимо, так как я обладал способностью говорить, с кем захочу, я решил добавить это по особой причине. В таком случае не будет тех, кто сможет ложно заявлять о том, является моим голосом в мире. И хотя боги могут просто наказать тех, кто так поступит, в итоге, это приведёт к проблемам. Например, народ привыкнет к тому, что кто-то заявляет о том, что говорит от моего лица, а затем его потом в фарш превратило. Они уже больше не будут воспринимать таких ораторов всерьёз…


К счастью, после того, как мы покинули Землю, давление на богов и богинь стало гораздо меньше. Для всех, кроме одной, за это время у них практически не было никаких трудностей. Всё-таки, им просто нужно было сидеть в креслах, словно пустым оболочкам, и не тратить ни единой йоты своей божественной силы.


К сожалению, когда мы посетили Десбар, то немного разочаровались. Похоже, что они не особо оценили то, что я перевернул с ног на голову тысячи лет их религиозных историй. Они отправили ракеты и самолёты в сторону Небесной Цитадели, и все они были заблокированы установленной Туброком защитой. Когда защитные устройства "тестировались", я почувствовал небольшое подёргивание своей энергии ци и маны, заметив, что их втягивает в трон, на котором я сидел.


Это высасывание было небольшим, по сравнению с моими общими пределами, поэтому я не стал пытаться сопротивляться ему. К тому времени, как мы ушли, я, вероятно, потерял около одного процента своей энергии на подпитывание обороны непродолжительное время. Этого было достаточно, чтобы понять, что Небесная Цитадель не выдержит продолжительную атаку на протяжении долгого времени, а иначе её батарейка – я – сядет.


К счастью, пока что это не являлось проблемой. После того, как я убрал ограничение уровня, мои характеристики Хранителя должны сильно вырасти со временем. Особенно учитывая то, что в этом будут принимать участие все три мира.


Когда мы вернулись в Комнату Админа, я снова отпустил всех отдыхать… не считая Ирены, которую тут же утащила прочь Лиовинн, которая выглядела очень решительно. Что касается меня, то я вернулся к компьютеру, желая посмотреть на результаты проверки подземелья. Поэтому, как только я вернулся, я нажал на большую кнопку перемотки, перемещаясь вперёд… на одну неделю.


______________________________________________________________________


В то время как мир замолчал и затих от откровения, что их боги оказались вовсе не тем, что про них думали, была одна конкретная группа, которая праздновала. В лесу зооморфов разразился фестиваль. Ниндзя танцевали, а вместе с ними танцевал и сам лес, деревья покачивались из стороны в сторону, когда зооморфы качались на них.


С самого начала они верили в существо по имени Дэйл. Изначального ниндзя. Который повёл их по этому пути. Поначалу, они думали, что он может быть слугой богов, но теперь они осознали, что ошибались. Тот, кого они почитали, был не слугой, а хозяином.


В каждой деревне, статуям Дэйла были преподнесены подношения в виде мяса, фруктов, вина и свитков. В то время как весь остальной мир почувствовал, что их сердца сжимаются, эти несколько обитателей наконец-то нашли ответ, который они искали тысячи лет. Ответ, который был лучше, чем они могли надеяться.


А кое-где, в другом месте этого континента, была королева фелина, Первая Королева Террарии, которая раздражённо кусала свои губы.


Неужели мы действительно должны подчиниться? Мы должны насильно отложить нашу ненависть, нашу гордость? Даже Сёстры ему не ровня…


Ты слишком много думаешь об этом, дитя моё.


Тихий голос заговорил в её мыслях, однако этот тихий тон прозвучал для неё как гром. Королева тут же поняла, с кем она говорит, особенно учитывая то, что она совсем недавно слышала этот голос.


М-моя богиня!


И хотя эти слова не покинули её головы, королева склонила голову и встала на колени подле своей кровати.


- Те слова были правдой? Должны ли мы поступить, как он сказал?


Есть вещи, которые ты не понимаешь, дитя моё. - утешающее прозвучал голос Терры. Вещи, которые я не могла объяснить тебе раньше. Но теперь, когда он пожелал поощрить мир, теперь я могу рассказать тебе.


- О-он и правда на стороне этих дикарей?


Королева не удержалась от вопроса, и в её голосе явно слышался страх. Дейл сам появился в виде человека, и богиня людей также была в центре среди остальных, так что, в её мыслях, это могло быть лишь демонстрацией того, где он находится.


Как я уже сказала, ты слишком много думаешь об этом. Хранитель – не человек, а создатель. Он сам выбирает свою форму, и за множество лет он принимал многие формы. Если ты поищешь в своей истории, то сможешь найти следы его присутствия среди рас сестёр.


Что касается распределения мест, то со временем это станет ясно. Богиня людей была в центре не для того, чтобы показать силу его фаворитизма, а из-за того, что она сама себя балансирует. Как и те, что сидели рядом с ней, богини жизни и смерти. Или те, что были дальше, что управляли любовью и единством.


Выслушав это, сердце королевы немного успокоилось, и она почувствовала некоторое облегчение. Если так говорила её богиня, то всё не так ужасно, как она боялась.


- Но… почему он тогда желает, чтобы мы проигнорировали нашу ненависть?


Позволь мне рассказать тебе историю, дитя моё. Историю об исследователях, которые наткнулись на земли, раздираемые внутренней враждой. Исследователях, которые пересекли моря и обнаружили неизвестные земли, на которых обитали те, кто никогда не знал единства сестёр…


Королева слушала слова богини, гордясь тем, что с ней вообще разговаривают подобным образом, не говоря уже о том, что так долго. И по мере продвижения истории, лицо королевы начало изображать замешательство, гнев и скорбь. Её глаза увлажнились, и она подняла руки, чтобы закрыть своё лицо. Она не хотела проглатывать тот гнев, который она чувствовала всю свою жизнь, но в данный момент именно это она и делала.


- Моя богиня… неужели это действительно правда? Почему же наши руки не были остановлены раньше? – спросила королева, едва поддерживая своё самообладание.


Мы пытались. Мы отправляли посланников, мы отправляли сообщения. Однако, ненависть слишком глубоко проникла в ваши сердца. Нам было сказано не вмешиваться слишком сильно в конфликты мира, поэтому, когда наши сообщения были истолкованы не так, мы могли лишь с грустью наблюдать.


- Но… почему вы не могли вмешаться? Он же наверняка знал, что эта война изменила нас…


Было общеизвестно, что зооморфы сегодня сильно отличаются от тех, что были до древней войны. Тогда они были счастливыми народом, единственной радостью которого было увеличение их знаний и мудрости и развлечение масс.


Но война их изменила. Они начали накапливать армии, для чего-то иного, нежели сражения с монстрами, что блуждали по земле. Было даже время, когда их единство было потеряно на целый век, когда Второе Королевство Аккал восстало и хотело низвергнуть своих соседей.


Он знает, дитя моё. - сказала Терра тем же нежным тоном. Но он не хочет, чтобы вы становились слишком зависимыми от нас. В дни, когда наши миры подвергнутся вторжению, наши силы будут ограничены. В то время как он сам будет помогать миру защищаться. Нашим долгом будет сдерживать прорыв наверху. И в это время наша помощь будет ограничена. Он не хочет, чтобы вы стали настолько зависимыми, что не сможете сами действовать без наших наставлений.


Королева, похоже, что-то поняла, и слабо кивнула.


- Спасибо вам, моя богиня. Ваши слова спасли нас от ужасного пути…


Хоть королева и прождала несколько долгих моментов, она не получила очередного ответа. Вместо того, чтобы опечалиться, она наоборот порадовалась, что богиня потратила столько своего времени, чтобы успокоить горести одного смертного. Встав, она вытерла слёзы и направилась к своему столу. Ей нужно было сделать публичное заявление.


______________________________________________________________________


За морями, чемпион героков стоял на летающем корабле. Его народ был ошарашен, когда он внезапно исчез, а потом так же быстро вернулся. Однако, когда он вернулся, на его лице была видна широкая ухмылка.


Он повернулся лицом к своей команде и громко хлопнул рукой себя в грудь.


- Мои братья, мои сёстры! Я встретился с Хранителем, самым древним предком! – объявил го, и его голос ошарашил всех, кто был на борту.


Он был выбран не просто потому, что был самым сильным, среди героков, но и потому, что многие считали его своим лидером.


- Я видел и другие племена, и обнаружил, что они отсталые! - прокричал он.


В этот раз его слова вызвали смех у команды. Им уже было известно, что среди богов и богинь не было герока, и поначалу они думали, что это потому, что они слабее других рас.


- Пусть они просят силы с небес! У нас есть наши сердца, у нас есть наши кулаки, у нас есть наша отвага!


Они не превосходят нас, потому что их предки приняли осязаемую форму! Нет, их предки сделали это потому, что они были слабы! Мы будем первыми, кто захватит врата в другой мир, а не какие-то жалкие мохнатые существа.


В этот раз на его слова откликнулись радостные возгласы.


- Нам было сказано не сражаться с другими расами, но нам ещё столько всего можно сделать! Так покажем же им нашу силу, мои собратья! Покажем им, что они не могут использовать тех, кто свыше, чтобы смотреть на нас сверху вниз, ибо мы стоим выше их!


Обернувшись вокруг, он поместил руку на кристалл, управляющий кораблём, и влил в него большое количество энергии, чтобы увеличить скорость. Кольца света, что окружали корабль, стали светиться ещё ярче, и он рывком ускорился по направлению вперёд. Команда на борту на мгновение пошатнулась, а затем расхохоталась, почувствовав ускорение.


______________________________________________________________________


Я почувствовал, как улыбка пробирается к моим губам, когда я наблюдал за результатами простой перемотки на неделю. По большей части, различные расы отреагировали положительно. Полурослики и кентавры устроили фестиваль на третий день после того, как я встретил их старейшину. Ниндзя из зооморфов… ну, скажем так, теперь у них появился новый праздник.


Люди, как и ожидалось, тут же поверили, что они лучше остальных, в силу того, что я появился в виде такого же человека, как и они. С этих пор мне нужно будет каждый раз менять свою расу на другую, когда буду потом навещать мир. Чтобы это не стало проблемой в будущем.


Самая непредвиденная реакция была у эльфов. Они не праздновали и не скорбели. Наоборот, они начали изучать. Первым делом, они стали просматривать свою историю, в поисках вещей, которые не имели смысла. Вещей, которые обозначали моё присутствие в прошлом.


И они кое-что нашли. По большей части это была чепуха, лишь местные герои, которых они сочли моими снизошедшими формами. Однако, они наткнулись на одну старую легенду, которая заставила их задуматься, и это была правда.


Они нашли Джейла. Создателя стража, который теперь защищает каждый эльфийский город от нашествий монстров, при помощи Безумной Чародейки. Таинственный учёный, который появился однажды, накануне последнего нашествия черепах, оставил свою отметку, а затем также быстро ушёл. После его ухода, Безумная Чародейка родила дочь, несмотря на то, что у неё не было отношений с кем-либо из города.


Дитя звёзд. Та, которую сочли дочерью самой Богини. Однако теперь это казалось менее логичным. Зачем дочь богини магии получила благословение, дарующее физическую силу? На этот вопрос всегда смотрели сквозь пальца, потому что в те времена была известна только одна Богиня.


Но теперь они снова задались этим вопросом. Не было никаких записей, сделанных прошлыми поколениями, о том, что учёный по имени Джейл вообще существовал, помимо того короткого периода, проведённого в Кауа Банге. Им удалось создать теорию о том, что вместо этого Джейла был я. И хотя у них не было никаких доказательств, тот факт, что они смогли прийти к такому выводу, продемонстрировал их сметливость.


Я тихо усмехнулся про себя, и перевёл свой взгляд с рас в сторону небольшого острова, где я оставил подземелье.
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Глава 195: Улучшения



На безымянном острове посреди океана затих шторм маны. На самом деле, тут не было никакого видимого индикатора, что тут вообще было какое-то "бедствие". Я не был уверен в том, было ли так потому, что шторм оказался слишком слабым, или просто потому, что мана сама по себе не создавала таких заметных помех.


Однако, нечто было совершенно очевидно. За эту неделю подземелье быстро расширялось. И хотя не до такой степени, как я надеялся, я бы предположил, что за одну неделю оно выросло настолько, насколько при обычных обстоятельствах оно выросло бы за сто лет.


- Ты просто сжульничал, да? – спросила Терра, стоя позади меня, чем немного ошарашила меня, потому что я не слышал, как она вошла в комнату. – Я имею в виду, что это не такая уж и плохая идея. Хоть и может оказаться немного дорогой. Ты же не планируешь подобным образом делать генераторы монстров в подземельях, да?


- Ась? Нет, ничего такого, - я покачал головой. – Я вообще-то думал кое о чём совершенно другом, но хотел услышать твоё мнение, возможно ли это.


Видя, что она заинтересованно подняла бровь, я объяснил свою идею:


- Я знаю, ты говорила, что если я дам новый атрибут ядру подземелий, то это не повлияет на те, что уже размещены на планете. Но… что если этим атрибутом будет телепатическая связь? Нечто такое, что они смогут использовать, чтобы общаться по всему миру в своей расе.


- Ты имеешь в виду усиленное поле акаши? – спросила Терра, задумчиво поджимая губы.


Этот термин прозвучал знакомо, но я не был уверен в том, где я его слышал, не считая телевидения.


- По сути – это подсознательное поле, которое соединяет всю расу. Прошлый Хранитель разместил его в твоём мире, потому что он хотел, чтобы культура была более широко распространена. Однако, то поле, что он разместил было довольно слабым, потому что он был скупым, поэтому и эффект был минимальным.


- Ахх… а усиленная версия позволит общерасовую телепатию?


- По сути, да. Они должны уметь легко поддерживать беседу и обмениваться знаниями. Но это будет дорого.


Она многозначительно посмотрела на меня, когда выдала это предупреждение.


- А оно присоединит тех, что уже родились?


Услышал вопрос, она коротко утвердительно кивнула.


- Они считаются частью той же самой купленной расы, лишь из другого поколения. Так что, они тоже должны подключиться.


Я с облегчением вздохнул, услышав это, прежде чем рассказал ей остальной план.


- Хорошо. Основной причиной того, что у подземелий проблемы с обучением – это недостаток социального взаимодействия. Это… поле акаши позволит им общаться друг с другом. И я знаю, что подземелье Рион тренировалось в качестве призывателя, так что оно сможет распространить это знание.


- Ага, -Терра понимающе ухмыльнулась, когда услышала это. – Ты хочешь сделать так, чтобы подземелья не были вынуждены полагаться на геренераторы монстров. Вместо этого, они могли создавать своих.


- Верно. По крайней мере, мне кажется, что так будет более эффективно в плане стоимости. На это уйдёт некоторое время, пока каждое подземелье ускорит обучение, но если они будут усилены волной маны, то они смогут тут же применить эти знания, как только узнаю, как всё делается.


Глянув в сторону кошкодевушки, я увидел, что она утвердительно кивает.


- Это неплохая идея. Это уменьшит давление на нас, так как нам не придётся лично обучать каждое подземелье, и они могут даже создать свою собственную культуру.


- На это я и надеюсь, как минимум. Кстати… насчёт прошлого Хранителя, я хотел кое-что спросить, - я увидел, что лицо Терры на мгновение стало угрюмым, когда я упомянул предыдущего Хранителя, но я всё равно задал свой вопрос. – Как он вообще заполучил эту работу? Я имею в виду, если он был таким ленивым, как ты его описала, то не похоже, что он пошёл куда-то и убил того Хранителя, что был до него.


Терра попятилась назад от моего кресла и села на кровать с усталым стоном.


- Вот именно потому, что он был таким ленивым он и получил эту работу. Хранитель, что был до него, было очень активным и из технологического мира. Можно даже назвать его гением, когда дело касалось межзвёздных технологий.


Но он был настолько активным в мире, что принимал участие во всех передовых экспериментах. В своём последнем эксперименте, он разрабатывал улучшение для своего же гипер-двигателя, который он хотел добавить на рынок, чтобы заработать побольше очков. Твой Хранитель был одним из его инженеров обслуживания, и не сделал свою работу как следует. Вместо смерти из-за несчастного случая, это было расценено как саботаж, потому что ему были даны чёткие и точные инструкции, которым он решил не следовать.


У меня челюсть отвалилась, когда я услышал это и не удержался от того, чтобы уставиться на Терру.


- Выходит… из-за того, что он забыл не закоротить пару проводков или чего-то в таком духе… он стал богом, - видя, что она беспомощно кивнула, я не удержался от смешка. – А я-то думал, что моё вступление в должность было нелепым.


На лице Терры появилась небольшая ухмылка, когда она услышала это.


- Ты и сам был не так уж хорош. Авария на дороге, потому что ты управлял автомобилем слишком уставшим? И всё же, есть люди куда хуже, что могли получить эту работу.


Я почувствовал, что улыбаюсь, когда услышал это, и повернулся обратно к компьютеру.


- Итак, как там поживает наша гостья? Всё ещё тут?


- Starkiller? Ага, она осталась в комнате Байены, чтобы вздремнуть, пока мы бегали по поручениям. Теперь пытается заставить бедную девушку ещё поиграть с ней, но похоже… ах.


Я уже собирался спросить, почему Терра прервалась посреди предложения, когда в моей голове зазвучал голос Байены.


Дейл, ты мог бы подойти? Балу сказала, что ей не позволено уходить без получения оплаты, но ей нужно вернуться в её мир. У неё скоро будет вторжение, и в этот раз она должна защищаться.


У меня глаза чуть из орбит не выпрыгнули, когда я услышал это. Часть меня волновалась о том, что это может быть последний раз, когда мы видим Балу, но другая часть меня чувствовала, что это маловероятно. Она знала формулу создания Ложного Божества даже не задумываясь. Скорее всего, она сама практиковала эти виды энергии в своём мире, и на самом деле была гораздо сильнее, чем те силы вторжения, которые она ожидала.


Ладно, сейчас буду.


Отправив ответ, я слабо улыбнулся в сторону Терры, после чего переместился в гостиную. Байена сидела на диване, в то время как Балу качалась из стороны в сторону в одном из шезлонгов.


- Ахх! – закричала она, когда я появился, тут же повернувшись лицом ко мне. Она оперлась на подлокотник.


- Мне нужно, чтобы ты срочно мне заплати! У меня тревога сработала, и мне нужно домой!


- … Ожидаешь тяжёлого боя в этот раз? – не удержался я от вопроса.


Балу выглядела так, словно мой вопрос поставил её в тупик и она обдумывала стоит ли ей отвечать или нет.


- Ну… может быть? Я не знаю. Мы мало чего знаем об этом парне! Но это лишь означает, что мне нужно приготовиться на полную, чтобы защищаться. Просто на всякий случай!


Я кивнул в ответ, не желая больше тратить на это время.


- Так… как мне передать очки?


Балу внезапно застыла, и озадаченно заморгала, глядя на меня.


- Точно… ты же никогда раньше этого не делал, да же. Эхм… может позовёшь своего системного компаньона? Они могут делать это за тебя, потому что на отработку правильной процедуры уйдёт слишком много времени.


Прежде чем я успел отправить сообщение, Терра появилась позади кресла, на котором сидела Балу.


- Я тут, малышка ферт, - сказала она игривым тоном. – Оговоренная цена была пятьсот очков, нет?


- Ага! – Балу поспешно закивала головой, протягивая лапу в сторону Терры. Она не выглядела удивлённой внезапным появлением Терры. – Пятьсот очков за консультацию! С полной конфиденциальностью, без намерения продавать информацию!


Терра утвердительно кивнула и вытянула руку, чтобы схватиться за лапу Балу.


Системный Компаньон Терра желает передать 500  очков Starkiller’у. Желаете подтвердить этот перевод?


Я мельком проверил окошко, которое появилось, прежде чем позволить завершить оплату. Когда с этим было покончено, Балу протяжно вздохнула, и счастливо улыбнулась нам.


- Приятно иметь с вами дело, спасибо за то, что пригласили! Я дам вам знать, когда моё вторжение закончится, на случай если Байена захочет ещё поиграть.


Байена просто закатила глаза в ответ на это, хотя я заметил, что уголки её губ слегка дёрнулись вверх.


- Иди уже, Starkiller. Тебе же надо поскорее вернуться домой, верно?


- Ох! Ага. Надеюсь, мне попадётся не долгий переход… - сказала она, после чего сконцентрировалась, явно запрашивая отправки домой.


Однако, сразу же после этого, её глаза округлились, а губы начали произносить:


- О, нет… только не...


Прежде чем она успела договорить то, что хотела, она… взорвалась внутрь. Её тело словно всосалось в себя, когда она упала едва успев закричать. Её руки и ноги исчезли в теле, а само оно сложилось вперёд. Потом исчезла её голова и всё, что осталось – это небольшой клочок белого меха на кресле. И даже он, казалось, сжимался.


- Это…я очень надеюсь, что нам не достанется такой переход, - сказала Байена, содрогнувшись, когда глянула на кресло, где до этого сидела Балу. Однако, после этого она повернулась и обратила своё внимание на меня. – Но, что там насчёт консультации?


Я вкратце объяснил ей ситуацию, о том, что хотел получить профессиональное мнение по поводу мира. Я также рассказал о том, что показал ей и что она на это сказала. Хотя, я опустил подробности формул, сказав вместо этого, лишь, что она дала мне информацию о новых типах энергии, которые могут увеличить мою силу.


Когда я упомянул предупреждение Балу о классе Идеальный Я, Байена встревожена подняла голову.


- Это было бы опасно… - пробормотала она, по большей части самой себе. – Я сама думал о том, чтобы начать тренировку этого класса. Полагаю, я всё ещё могу это сделать, так как его недочёт касается лишь Хранителей, но если ты попытаешься узнать, скопировав меня… Ладно, признаю, это стоило тех очков.


С этими словами, Байена встала с дивана и глянула в сторону двери, которая теперь напрямую соединяла гостиную с её комнатой.


- Полагаю, мне уже можно распечатать ту область, что ты заблокировал, пока она была тут? Я бы хотела переместить свою комнату туда, где она была.


Когда я кивнул, она подошла к своей двери и прошла через неё. Вместо того, чтобы сказать, что дверь закрылась за ней, было бы более подходяще сказать, что за ней закрылась стена.


- Ладно… первый шаг закончен… теперь посмотрим, есть ли у меня очки на то, чтобы справиться с шагами два, три и четыре.


Терра весело улыбнулась мне, когда мы пошли обратно в мою комнату. Пока мы шли, я отправил сообщение Рион, давая ей знать о предыдущем расходе и о том, что я планирую купить дальше. Ответ мен пришёл не от неё, а, на удивление, от Ориви, и даже от Удоны с Аккалией.


Они довольно энергично согласились с тем, что мне нужно улучшить подземелья, даже если цена высока. В данный момент нам сейчас ничего столь отчаянно не было нужно, но это было бы огромной помощью в долгосрочном плане. И для смертных и для самих богинь.


Поэтому, как только я вернулся в свою комнату, я открыл меню расы Ядро Подземелья. Следуя тому, что ранее упомянула Терра, я добавил "Усиленное Поле Акаши" в качестве их расовой черты. Цена за расу тут же подскочила на сто очков. И хотя это было дорого, это всё равно было в пределах моей покупательской способности.


А вот следующая покупка прожгла дыру в моём бумажнике. Видя, что волны маны второй категории оказалась недостаточно, я выбрал генератор бедствий с определёнными условиями. В том месте, где появлялось ядро маны, образовывалась волна маны третьей категории, диаметром в пятьсот метров и продолжительностью в семь дней. Для этого итоговая цена поднялась до… двух с половиной тысяч очков.


Я был немного удивлён, увидел, что цена подскочила в пятьсот раз по сравнению изначальной. Однако, учитывая, что это будет автоматической особенностью мира, один раз купить можно было. Что ещё более важно, я был почти уверен, что добавление такого взрывного роста самим подземельям хоть и будет дешевле, но не остановится так легко. Последнее, чего я хотел – это чтобы подземелья выросли настолько, что охватят весь мир.


Когда я со всем этим разобрался, у меня на балансе остались жалкие триста тридцать три очка. Я с облегчением вздохнул. Выбрав ещё один остров, я добавил там очередное подземелье, позволяя телепатическому полю соединить их всех.
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Глава 196: День Сфер Влияния



Синяя пульсирующая сфера покоилась в темноте у каменной стены. Он был известен, как Испытание Четырёх Элементов, и имя это дал голос, который с ним разговаривал. Однако, в последнее время этот голос появлялся всё реже и реже, отчего Испытание начал всё больше и больше волноваться. Всё больше один и всё больше озадачен, он уже давно не слышал того голоса.


Внезапно, в уголке его сознания он почувствовал, как что-то открылось. Неизвестное ему присутствие.


Мама? - спросил Испытание, в надежде, что это её голос вернулся. Она была создателем, учителем, матерью.


Что такое мама? - произнёс другой голос, такой незнакомый Испытанию.


А затем ещё один голос повторил вопрос.


Кто ты? Что это? Где моя мама?


Всё больше и больше голосов зазвучало, словно они были потерянные дети. Они поняли, что что-то изменилось, они больше не были одни, наедине со своими создателями.


Наконец, знакомый Испытанию голос заговорил в этой связи.


Шшш, шшш. Всё хорошо. Мамочка уже тут.


Это был женский голос, тот, который Испытание знал всю свою жизнь. Он даже видел её однажды, её маленькое тело выглядело таким хрупким, но было наполнено просто невообразимой силой. Она пришла к нему, когда он чувствовал себя таким одиноким, таким сбитым с толку. И с тех пор она говорила с ним.


Кто ты? - спросили некоторые голоса, когда они услышали голос матери.


Это мама! - закричал на них в ответ Испытание, разозлившись, что они не узнают мать.


Всё хорошо. Они ещё не все встречали меня. Всем привет! Меня зовут Ориви, и я говорю с вами через того, кто известен как Испытание Четырёх Элементов. У меня есть очень важные новости, поэтому могли бы вы все, пожалуйста, помолчать минутку? Я понимаю, что вас всех это, должно быть, очень озадачило.


После её просьбы голоса начали успокаиваться. Через мгновение, мать снова заговорила.


Спасибо вам. Итак, сначала я бы хотела извиниться. Многие из вас никогда не знали дружбы, и никогда даже не знали, что таких как вы в мире несколько. Некоторые из вас может даже не знают, что вообще из себя представляет мир.


Однако, я хочу всем вам сказать. Это изменилось. С этих пор, вы не одни. Вы можете говорить с такими, как вы, обмениваться знаниями и мудростью. Вы все можете стать друзьями.


После того, как она закончила говорить, прозвучал другой голос. Этот казался более тихим и более взрослым, чем Испытание.


Где моя мать?


Испытание только хотел возразить, но мать заговорила первой.


Ты же… Мерил, да? Рион высоко тебя ценит. Она со мной, и ты сам можешь спросить ещё подтверждение.


Ладно…


После этого, похоже, Мерил замолчал, и Испытание не знал, что и думать. Есть ещё одна мать? Но он знает только одну единственную мать!


Итак, раз Мерил представаился, то я бы хотела привлечь всеобщее внимание. - снова заговорила мать и Испытание почувствовал, словно все взгляды устремились к нему. Со способностью общаться пришла и способность обучать. Как учили вас, вы можете обучать остальных. Мерил, тебя тренировали в искусстве призыва и разработке магических ловушек.


Всё верно… - прозвучал голос Мерила, кратко подтверждающий слова матери.


Отлично! Тогда, может займёшься обучением остальных? - радостно спросила мать и Испытание почувствовал, как её внимание направилось к тому далёкому голосу.


Если мать разрешит. - ответил Мерил через несколько минут.


Великолепно. Тогда тебе надо поговорить с ней. Всем тем, с кем я ещё не встречалась, было здорово всех вас узнать. Я потом ещё вернусь поиграть с вами, ладно?


В ответ на слова матери послышались разнообразные ответы, некоторые были в замешательстве от того, что она имела в виду. Но, прежде чем она ушла, её шёпот прозвучал в мыслях Испытания. И это было только для него одного.


Теперь у тебя есть друзья. Радуйся вместе с ними. Обучай их, как я учила тебя. И всегда… всегда будь добр.


Да, мама… - сказал Испытание, не зная, когда он снова услышит голос своей матери.


______________________________________________________________________


Оторвавшись от компьютера, я удовлетворённо кивнул. Я видел, что подземелья начали взаимодействовать друг с другом, благодаря появлению новейшего ядра подземелья. И таким образом их зависимость от богов со временем будет уменьшена, потому что теперь они могут взаимодействовать друг с другом.


Однако, были ещё вопросы, которые требовали моего немедленного внимания.


Ребята. - отправил я сообщение всем богам и богиням. Тем, у кого всё ещё нет третьей сферы влияния, просьба подойти ко мне при ближайшей возможности, чтобы мы могли поднять всех до одного уровня.


Помимо Байены, ни у одного другого божества не было третьей сферы влияния, но после того, как все расы встретились, у них открылась свободная ячейка. Технически, Байена сейчас могла взять четвёртую сферу влияния, но я решил оставить ей три. Если бы не прежнее появление подводной нежити, то я бы все оставил на одном "уровне".


Первой, что не удивительно, оказалась Терра. Она положила руки на бёдра и улыбнулась мне, когда появилась стоящей рядом с моим столом.


- Значит я первая. Посмотрим, что ты там для меня придумал.


Я не удержался и усмехнулся, когда услышал её слова. Терре, похоже, было очень любопытно, когда я сказал ей, что у меня есть идеи для третьей сферы влияния каждого из них. И теперь, похоже, что она не могла дождаться остальных и пришла первой.


- Ну, Богиня Судьбы и Историй. Твои сферы влияния охватывают две расплывчатых концепции. Для твоей третьей сферы, я думаю назначить Вдохновение.


Терра задумчиво поджала губы, коротко кивнув.


- Записывать истории прошлого. Видеть судьбу грядущего, и вдохновлять потерянных в настоящем? Ты что, пытаешься превратить меня в Богиню Времени? – весело спросила она.


- Кто знает? В любом случае, я хочу убедиться в том, что правильно понимаю эту сферу влияния, прежде чем я её запишу, - я откинулся в своём кресле и посмотрел на Терру, которая с любопытством изучала меня взглядом. – Сфера влияния на вдохновение, она должна охватывать такие вещи, как вдохновение изобретателя, который застрял на трудном проекте, барда, работающего над песней, или даже генерала, придумывающего стратегию боя, правильно?


Терра снова кивнула, а её улыбка стала ещё шире.


- Всё верно. Если кто-то уже начал работать и почувствовал, что застрял, то вдохновение может показать им один ключевой шаг.


- Хорошо, это то, о чём я и думал, - с облегчением вздохнул я, открывая меню богов. – Я так полагаю, что у тебя нет никаких проблем с этой сферой влияния, да?


Терра вяло пожала плечами, услышав мой вопрос.


- Уж лучше я, чем одна из остальных, которая будет завалена избытком голосов.


Хоть строго говоря это и не было подтверждением, это также и не было отрицанием. Покачав головой, я ввёл новую запись в её сферах влияния, заполняя третью свободную ячейку.


- Хочешь посмотреть, что я хочу дать всем остальным?


- Ох, ну, ты же знаешь, - игриво сказала она, отходя и садясь на постель.


Когда я посмотрел в сторону двери, я увидел что там уже стоят в очереди три сестры зооморфы, и первой была Келиоп.


- Ну, босс? – спросила она с зубастой улыбкой на лице. – Ты вызвал нас для раздачи сфер влияния? Говори, чё там у тебя.


- Келиоп, Богиня Силы и Стойкости, - указал я на неё. – Ты – само определение маньяка битвы. На самом деле, если сфера влияния Битвы не была выдана Байене, то я бы назначил её твоей третьей. Вместо этого, я хочу дать тебе сферу влияния Защиты, чтобы заполнить твои боевые силы.


Келиоп задумчиво наклонила голову.


- Хмм… Сила, Защита и Стойкость. Стойкость – это вроде психологической защиты, так что, полагаю, ты даст мне ещё и силы физической защиты.


Она кивнула, соглашаясь с этой сферой влияния.


После того, как она отошла в сторону, следующей подошла Аккалия, на лице которой явно читалось ожидание.


- Ты же придумал для меня что-то крутое, да? – спросила она, и её хвост начал вилять у неё за спиной.


- У тебя сейчас есть Мудрость и Охота… Честно говоря, найти для тебя третью было труднее. По крайней мере, пока я не увидел твой стиль боя. Аккалия, я хочу сделать тебя Богиней Ветра.


- Ты имеешь в виду, за мою Стрельбу из Лука? – с любопытством спросила Аккалия, но возражать не стала. – Ветер – это вездесущий элемент, так что это будет большим увеличением силы. Ты уверен, что это нормально?


Услышав её вопрос, я кивнул. Видя, что у неё нет других возражений, я ввёл Ветер в качестве третьего элемента Аккалии.


- А значит Удона следующая, верно?


Когда Аккалия отошла в сторону, богиня кицуна кивнула.


- А можно мне ещё одну культурную сферу влияния? – тихо спросила она, опуская голову и глядя в пол.


- О? – я был немного удивлён её внезапной просьбой. – Я планировал сделать тебя Богиней Урожая. Но, если ты хочешь ещё одну культурную сферу влияния…


Истории уже были сферой влияния Терры, так что это не обсуждалось. Музыка уже входила в её текущую сферу влияния Развлечений.


- Что насчёт Богини Обучения? – спросил я, переводя взгляд с Удоны на Аккалию. – Не слишком ли это будет пересекаться с твоей Мудростью?


Аккалия покачала головой и слабо улыбнулась.


- Мудрость – это не сила обучать, а сила узнавать. Узнавать мир вокруг тебя, обнаруживать почему всё происходит так, как происходит, и применять полученные знания наилучшим образом. Я думаю… Обучение – будет силой обучать других тому, что ты знаешь.


Услышав это, я глянул в сторону Терры.


- А не будет ли это тогда слишком пересекаться с Вдохновением?


Терра рассмеялась и покачала головой.


- Ты можешь лишь сам найти своё вдохновение, но не научить ему других. Она не получит так уж много новых последователей от этого, как мы с нашими новыми сферами влияния, но у неё уже есть Жизнь. Нет ни единого зооморфа, который не молится ей в какой-то степени.


Кивнув, я снова посмотрел на Удону, которая похоже, обдумывала информацию.


- Хмм… думаю, это сработает, - сказала она, хотя её голос всё ещё прозвучал тихо.


Однако, я заметил слабую улыбку на её лице, когда она поняла, что её просьба была принята. В отличие от остальных, которые отошли в сторону, когда им назначили новую сферу влияния, она развернулась и сразу же направилась в свою комнату.


- С ней всё в порядке? – спросил я трёх оставшихся богинь.


В прошлый раз, когда у меня была нормальная беседа с Удоной, она казалась более энергичной, чем сейчас. Было такое ощущение, что она начинает возвращаться с прежней замкнутой себе.


- О, она в порядке, - тут же сказала Келиоп, покачав головой и рассмеявшись. – Девочка просто использовала слишком много энергии на твоих небольших собраниях, поэтому она всё ещё уставшая. Дай ей немного времени расслабиться в её крепости из подушек и он будет как новенькая.


Аккалия коротко кивнула, хотя её ответ был иным.


- Она просто не привыкла встречать так много нового народу в качестве настоящей себя. Ей просто нужно побыть немного одной, чтобы успокоить свой разум.


Келиоп удивлённо глянула на Аккалию, но не похоже, чтобы она собиралась возражать этим словам. Я протяжно вздохнул и покачал головой.


- Тогда ладно. Пусть заходит следующая группа.


Было ещё несколько божеств, с которыми нужно было разобраться. И нужно было разобраться с этим быстро, пока я не забыл и не начал заниматься другими вещами.
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Глава 197: Горничная для Приказов



- Эй, а можно сделать это побыстрее? – спросил Туброк, когда вошёл в комнату, а его шаги были настолько громкими, что слышалось эхо. – Я тут работаю над кой-чем крупным. Надыть бы впереди, пока эти малыши в мире не догнали меня.


Я не удержался и удивлённо поднял бровь, когда он задал вопрос.


- Металл, - просто сказал я ему.


С его нынешними сферами влияния Кузницы и Инноваций, превращение его ещё и в Бога Металла просто усилит его способности ремесленника.


- Звучит неплохо. Чёт ещё? – спросил он, а одобрительная улыбка спряталась под его густой рыжей бородой.


- Над чем работаешь? – спросил я в итоге, любопытствуя по поводу оттого, отчего Туброк так стремится вернуться к работе. В последний раз, когда я видел его таким, он потом торжественно представил мне Небесную Цитадель… так что меня нельзя винить за радостное предвкушение.


- Я тя позову, когда будет готово, - ответил он, развернулся и вышел из комнаты, чуть не врезавшись в Рион и Ориви, пока спешил по коридору.


- Простите, девчули, спешу, - пробормотал он, протискиваясь мимо них.


- Я следующая, я следующая! – Ориви проскочила перед удивлённой Рион и подбежала, чтобы сесть у меня на коленях. – Ты же придумал для меня что-то очень хорошее?


Когда она спросила об том, она лучезарно улыбнулась и схватила руками меня за плечи, чтобы я наверняка сфокусировался на ней.


- С тобой было… трудно, - признался я. – Любовь и Путешествия не особо сочетаются друг с другом… так что, мне нужно либо придерживаться одной стороны, либо дать тебе что-то совершенно иное. Для тебя… у меня есть два варианта на выбор.


- Ооо… - Ориви поспешно закивала головой, а её розовые волосы заколыхались туда-сюда. – Давай, хочу услышать!


- Я могу сделать тебя Богиней Подземелий, или…


- Подземелий! – прервала меня Ориви, практически визжа от радостного возбуждения. – Этот вариант!


- Ты даже не хочешь услышать второй вариант? – удивлённо спросил я.


Я планировал расширить её сферу влияния Путешествий при помощи Навигации… Но я тоже знал, насколько она любит подземелья.


- Пожалуйста, Дейл? – спросила она с мольбой, широко распахнув глаза. – Можно мне стать Богиней Подземелий?


Вздохнув, я кивнул, отчего богиня-полурослик, сидящая у меня на коленях, громко и радостно завопила. Как только я ввёл для неё новую запись, она, очевидно, тут же почувствовала перемену.


- Ох, надо пойти посмотреть, что я теперь умею делать! Может я могу создавать новые типы подземелий? Бесплатные генераторы монстров? О! Может я смогу создать нечто совсем особенное!


Когда она начала разговаривать сама с собой, Ориви прижалась ко мне и крепко обняла.


- Спасибо, Дейл! – сказала она, прежде чем развернуться и выбежать из комнаты. – А теперь, ради науки! Ради подземелий!


Рион стояла возле дверного проёма, удивлённо моргая на представление Ориви.


- Что ж… - пробормотала она, качая головой. Спокойно улыбнувшись мне, она шагнула вперёд. – Для меня у тебя ведь тоже что-то есть?


Откинувшись в своём кресле, я коротко кивнул.


- Твоя сфера влияния Магии и так уже делает тебя достаточно сильной. Поэтому, я думаю о том, чтобы дать тебе Торговцев, в качестве твоей третьей сферы влияния, чтобы сбалансировать это.


- Богиня Торговцев… Полагаю, это сделает меня богиней торговли, - игриво улыбнулась Рион. – С этим я могу жить, полагаю.


Она слабо кивнула, и села рядом с Террой на постели.


- Сколько ещё осталось раздать?


Я быстро подсчитал в уме пантеон.


- Только… Тривал, Эшли и Ирена. После этого все будут готовы.


- Ну, тогда можешь вычеркнуть моё имя из этого списка, - прозвучал голос Эшли со стороны двери, где она появилась с весёлой улыбкой на лице. – Я только что видела ребёнка, выбегающего отсюда, словно она повстречалась с Сантой. Полагаю, ей понравилась её третья сфера влияния.


- Надеюсь… - учитывая то, как она была возбуждена, должно быть, так оно и было. – Эшли… Богиня Огня и Технологий… Мне очень хочется дать тебе что-то такое, что не будет наступать на пятки Туброку больше, чем твои нынешние сферы влияния…


- Ну, вот тебе и испытание, - сказала Эшли, наблюдая за мной, а её хвост покачивался у неё за спиной. – Посмотрим, каков будет твой ответ.


У Туброка есть Металл, у Терры – Вдохновение, а у Удоны – Обучение. Все эти три сферы влияния изначально я планировал дать Эшли. Всё, что я мог придумать в качестве моста между Огнём и Технологиями либо уже назначено другим, либо будет слишком сильно пересекаться с остальными.


- Что ты скажешь насчёт того, чтобы стать Богиней Темноты?


- Потому что демоны – ночные существа? – с любопытством спросила она и погрузилась в размышления. – Тебе надо бы об этом ещё подумать… У меня будет две сферы влияния элементов. Ты делаешь меня довольно сильной, по сравнению остальными, верно?


Я кратко кивнул. Я уже подумал об этом.


- Ты же единственная Богиня, которая управляет своим миром, не принимая участия в управлении Землёй. Вполне логично, чтобы у тебя был небольшой дополнительный бонус, я так думаю.


Она выглядела так, словно хотела оспорить эту логику, но спустя мгновение просто покачала головой.


- Ладно, не думаю, что ранее кто-то упоминал, что имел дело с темнотой, так что, это даёт мне некоторую уникальность, как минимум.


С этими словами, она обернула свой хвост вокруг талии, развернулась и вышла из комнаты. Я ожидал, что вскоре после этого войдёт Тривал или Ирена, но… Никто не пришёл. Те, кто остался в комнате, продолжили ждать, но, в итоге, Келиоп и Аккалия ушли по своим делам.


Спустя час никто из оставшихся так и не появился…


- Может, они не получили памятку? – спросил я с любопытством, чем лишь вызвал лёгкий смех Терры.


- Нет-нет, они получили. Ты же сказал, что при ближайшей возможности… Тривал сейчас проводит время со своей дочерью, а Ирена занята обучением твоей…


- А… - так вот почему они всё ещё не появились. – Ну, так что же ты не сказала об этом раньше? – спросил я, поворачиваясь к Терре и обнаруживая, что она обнимается с Рион, которая счастливо улыбалась.


- И прервать раньше времени мой сеанс обнимашек? – дразнящим тоном спросила Терра. – К тому же, ты можешь просто напрямую отправить им сообщение. На самом деле, им не обязательно посещать твою комнату, верно?


Я коротко кивнул в ответ на неё вопрос и, мысленно поворчав, отправил первое сообщение Тривалу.


Ты бы хотел получить сферу влияния Растений?


В данный момент, его последователи имели мало полезных сил, по сравнению с другими богами. По крайней мере, я не мог представить применения сфер влияния Дружбы и Равнин в бою.


Если такова ваша воля, милорд. - ответил Тривал мгновением позже, даже не тратя время на обдумывание.


Похоже, ему было всё равно, какую сферу влияния ему дадут. Покачав головой, я ввёл её в компьютер, после чего отправить последнее сообщение Ирене.


Можно было сказать, что на Ирене лежит самая большая ответственность, среди всех богов и богирь, так что я хотел дать ей нечто особенное.


Тебе бы хотелось получить сферу влияния Смерти?


Обе её текущих сферы влияния были предназначены для усиления её позиции в качестве королевы Преисподней, и Смерть будет тому прекрасным дополнением.


Хмм… - прозвучал её ответ после небольшой паузы. Очень хорошо. Полагаю, она хорошо вписывается. Это даст мне верховную власть над мёртвыми, да? Действительно, так будет гораздо проще функционировать множеством различных способов… Так что, спасибо тебе.


Окончание сообщения было почти шёпотом. Но, после этого, у всех теперь было по три сферы влияния. Глянув на компьютер, я решил перемотать на десять лет вперёд, давая миру немного времени на то, чтобы приспособиться. А также, дать богам время привести в порядок свои новые силы.


______________________________________________________________________


- Ладно, слушайте все. Встать в линию! – воскликнул Джинджо, а его чёрный мохнатый хвост покачивался от возбуждения у него за спиной.


Прошло два месяца с момента откровения их владыки Дэйла. Потребовалось немного… убеждения, но они заполучили право выбрать представителя от зооморфов.


Естественно, они не могли даровать кого-то слабого самому королю богов. Отправить ущербный сосуд было бы бесчестно. Нет, они должны отправить своего самого идеального кандидата. И поэтому, они собрали свои секретные войска. Их частная армия, которая держалась в резерве тысячи лет, натренированная быть самой сильной, самой быстрой и самой преданной.


Перед ним стояли две девушки и один мужчина. Одна девушка была кицуной, а два других кандидата были фелинами. Все трое были одеты в чёрно-белый наряд.


Женщины были одеты в юбки, чёрные, с белыми оборками, и прикрытые спереди белым передником. На ногах у них были чёрные чулки, которые поднимались до бёдер, демонстрируя лишь минимальное количество кожи, прежде чем остальное прикрывали юбки. Верхняя часть была совершенно чёрной, не считая куска белой ткани, прикрывающей их выпирающую грудь. Белые рукава у них тянулись до середины локтей, руки их были сложены пред ними, а сами они с уважением склонили головы к земле.


Мужчина фелин был одет в чёрный костюм, с глубоким разрезом сзади, чтобы не затруднять его движения. Под костюмом у него была белоснежная рубашка без единого пятнышка, а единственным украшением был чёрный галстук-бабочка. Длинные чёрные брюки обхватывали его ноги, а на ногах были такие же чёрные туфли. На руках были белые перчатки, а руки он держал за спиной, стоя в ожидании, пока на него обратят внимание.


Это были лучшие из лучших. Самые элитные бойцы, натренированные защищать старейшин деревни, путешествующие дворяне-шпионы, которые были готовы в случае необходимости, отдать свою жизнь ради защиты мира в лесу.


- Вы трое считаетесь лучшими из Корпуса Слуг, наиболее способные, чтобы стоять близ нашего Повелителя.


Пока ликан произносил речь, он шагал из стороны в сторону перед этими тремя.


- Повелитель не разговаривает со жрецами, но ему это и не нужно. Ему лишь нужен достойный кандидат, чтобы представлять его голос. Если он так решил, то вы сможете отправиться на борт Небесной Цитадели. Есть вероятность, что вы больше никогда не увидите свой дом. Что вы по этому поводу чувствуете?


Все три кандидата, произнесли как один:


- Мы живём, чтобы служить нашему Повелителю.


Это был девиз Корпуса Слуг. Для них, нет более великой чести, чем оказаться рядом с могущественным правителем, выполняя свой долг по защите его или её, и обслуживать их в повседневной жизни.


- Но требуется только один голос, - снова заговорил Джинджо и смерил взглядом троих кандидатов. – Это означает, что лишь один из вас будет назначен на это задание. Вы прошли через многие испытания, чтобы достигнуть этой точки, выдержали бесчисленные опасности во время тренировки. Теперь, я дам вам одно последнее задание.


Все трое резко посмотрели на Джинджо, который улыбнулся им.


- Я говорил с Сёстрами, в поисках подходящего места для вашей финальной проверки. Они ответили тем, что создали три подземелья в лесу. Каждое из этих подземелий вероятно будет смертельным. Если вы не вернётесь, то нам просто придётся отправить следующий набор кандидатов, пока один из них не вернётся с успехом.


Вам нельзя брать с собой ничего, кроме того, что есть на вас сейчас. Никакой помощи от жителей деревень. Вашей задачей будет дойти до конца назначенного вам подземелья и найти знак. Лишь я сам и Сёстры знаю, в какой форме появились эти знаки. Первый, кто вернётся, удостоится чести служить величайшему Повелителю, и стать новым Главным Слугой. Что вы скажете?


И снова, они произнесли слова как один.


- Мы живём, чтобы служить нашему Повелителю.


Едва их голоса затихли, как все трое исчезли со своих мест, и лишь кучка листьев, поднявшаяся в воздух, показала, насколько быстро они покинули свои места.
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Глава 198: Подборка



В королевстве людей Аанбей королева сидела на троне, просматривая сообщение, что только что пришло из соседних стран. Сообщение, которое пришло всем человеческим империям, вне зависимости от их политических альянсов.


Хранитель хочет голос, да?


Изображение Хранителя всё ещё было свежо в её памяти. Довольно непритязательный мужчина, который выглядел больше похожим на слугу, чем на короля. Никаких бугрящихся мышц, ни глубокого и проницающего взгляда. Однако, она также помнила ту силу, которую она почувствовала во время его небольшого объявления. Несравненная сила, которая с лёгкостью могла уничтожить целое королевство.


Королеве самой захотелось стать его голосом. Чтобы ухватить эту силу и нацелить её на своих врагов. Но, глядя на себя, она знала, что проиграла. Она уже была в годах и ни её красота, ни её сила не смогут поддержать её попытку.


Поэтому, она решила поступить согласно второму наилучшему варианту. Посмотрев в сторону своего писаря, она многозначительно глянула на него, отчего он достал перо и бумагу.


- Пусть весть распространится в каждый уголок моих владений. Любая женщина замужнего возраста должна доложить о себе, в надежде на шанс стать Голосом Хранителя.


Эти слова были написаны Королём Ардасом, который лично встречался с Хранителем. Это определит, какое королевство будет ближайшим к богине и к тому, кому она служит. Выбрать можно было только самую красивую женщину.


Для королевы это предположение было вполне логичным. Хоть она и знала лишь варварские расы среди тех, кто служит Хранителю, все божества кроме двух были женщинами. И даже по человеческим стандартам большинство из них были поистине красотками. И, учитывая, что сам Хранитель появился в виде человека, не удивительно, что у него были человеческие идеалы.


К счастью, подобный метод отбора были идеален для Аанбей, империи, которая стремилась к физическому совершенству с тех времён, как Первая Королева взошла на трон. И продолжила стремится к этому даже после того, как она ушла в своё последнее путешествие. В империи не было недостатка в прекрасных женщинах, так как энергия ци обладала силой для изменения внешности. И если не считать того, что её возраст достиг шестидесяти, её лицо всё ещё было молодым и обладало выдающейся красотой.


Когда писарь выбежал из зала с посланием, королева позволила холодной улыбке появиться у неё на лице. Насколько она знала, это соревнование уже можно было считать выигранным.


______________________________________________________________________


К моему удивлению, перемотка остановилась всего через несколько мгновений, как я нажал на кнопку. Вместо десяти лет не прошло и шести. Пока я искал, какая же тревога сработала, рядом со мной появилась Терра.


- Прости, Дейл, в этот раз это была я, - сказала она с тревожным взглядом на лице.


- Ладно… что произошло?


Я даже и не знал, что она может сама останавливать перемотку, но, раз она так сделала, то наверняка произошло нечто серьёзное.


- Волшебные Врата, - начала объяснять Терра, отходя и садясь на постель позади моего кресла. – Все остальные попросили меня об аварийной остановке, чтобы сообщить тебе о том, что произошло.


Я озадаченно моргнул, оглянувшись на экран, а затем снова посмотрев на неё, ожидая продолжения.


- Врата пропускают монстров из других миров, которые не относятся к трём твоим, - спокойно объяснила она, хотя это просто предложение заставило меня удивлённо распахнуть глаза.


- Не волнуйся, пока прошёл только один большой, и мы тут же мобилизовали Цитадель, чтобы разобраться с ним. Туброк сейчас сверхурочно работает на своём заводе, чтобы собрать защитные сооружения и разместить вокруг врат, чтобы предотвратить появлении подобной проблемы в будущем. Но это также означает, что в ближайшие пару дней тебе придётся подождать с перемоткой времени.


- А эти другие миры… - начал было спрашивать я, но Терра покачала головой.


- Не волнуйся, это не те миры, что принадлежат Хранителям. Такое случается, помимо вторжений. Скорее… подумай об этом по-другому. Ты же помнишь, что в описании врат была информация о том, что вход в них без ключа отправляет тебя в случайный мир?


После моего кивка она понимающе улыбнулась.


- Эти случайные миры не такие, как те, что у тебя. Система генерирует случайные миры. И без ключей к тому миру, смертному почти невозможно дважды попасть в один и тот же мир.


В данный момент мы наблюдаем обратную вероятность. Система в случайном порядке генерирует схватки с различными интервалами и отправляет их через врата из этих "неизвестных миров". У них ушло несколько лет на то, чтобы заменить, что эти монстры приходят не из одного из известных миров, поэтому они только сейчас попросили меня об аварийной остановке.


- И это был один из недочётов системы, о котором ты не могла меня предупредить раньше? – с любопытством спросил я, в ответ на что она кивнула. – Ладно… а ты хоть можешь рассказать мне о тех требованиях, которые позволяют тебе делать аварийную остановку перемотки?


- Ага! – тут же кивнула она. – Просто до этого никогда не доходило раньше. Пока существует единогласное соглашение среди компаньонов, я могу аварийно остановить перемотку, чтобы сообщить тебе о тревожном положении вещей. По крайней мере, если ты не заберёшь у меня это право.


Терра подняла бровь, глядя на меня, словно бы с вопросом, хочу ли я это сейчас сделать. В ответ, я просто покачал головой. Будет лучше, если у неё останется возможность предупредить меня о потенциально пропущенной катастрофе, к которой я не приготовился за сотню лет…


- Ладно… ну, тогда, пойдём на встречу с моими представителями, - сказал я со вздохом и встал.


Я дал им почти шесть лет на то, чтобы решить кого они хотят сделать своими представителями, поэтому они уже давно должны были выбрать.


- Ты хочешь, чтобы я попросила остальных "занять свои места"? – спросила Терра с весёлой улыбкой на губах.


Однако, я снова покачал головой.


- Нет, в этот раз будет достаточно только меня. Пусть остальные отдохнут. Я уверен, что они всё ещё адаптируются к своим новым сферам влияния.


Терра коротко кивнула, когда услышала это, а я отправил сообщение Лиовинн, призывая её к себе.


Она ответила после небольшой паузы, и вскоре я увидел, как серый туман течёт со стороны дверного проёма по комнате и вливается в моё тело.


Мы уже отправляемся вниз? - спросила она, как только оказалась в моей духовной сфере.


Похоже на то… Прости, я надеялся дать тебе больше времени на тренировку с Иреной.


Всё хорошо, отец. Она сказала, что попробует научится у моей матери создавать такие сферы, чтобы ей было проще меня обучать.


Похоже, что Лиовинн была не так уж расстроена тем, что тренировка прервалась раньше времени.


Я как раз собирался спуститься, когда вспомнил то, что решил раньше – избегать проявления фаворитизма. Я не мог спуститься в качестве человека на своё первое собрание представителей, а иначе все решат, что я действительно больше всего люблю людей.


Обдумав это, я решил вместо этого спуститься в качестве герока. Это была раса не управляемая никаким богом, поэтому изначально их могли счесть "наименее любимой" расой. Если я появлюсь как один из них, то будет выглядеть так, словно я более справедлив.


Приняв решение, я почувствовал, как знакомый синий свет охватил меня, отправляя в тронный зал моей цитадели.


- Ориви? – позвал я в пустой комнате, и мой голос оказался хриплым.


Конечно же, богиня полурослик появилась на своём троне, словно всегда была там. Она наклонилась вбок и оглянулась на меня.


- Да, братец? – спросила она с широкой и выразительной улыбкой.


- Пожалуйста, собери представителей. Я бы хотел с ними встретиться, - сказал я и сел на свой трон, который, к счастью, увеличился по размерам моего нового тела.


- Поняла!


Ориви исчезла, её тело превратилось в золотой туман, который разошёлся по залу и разделился на десять частей, которые собрались в одном месте. Каждое небольшое облако тумана рассеялось, показывая представителя. Человек, герок, кентавр, эльф, демон, гном, полурослик, даэва и… две кицуны? Точно, одна от зооморфов с Земли, а другая – с Десбара.


Представителем людей была женщина, гордо стоящая в золотом шёлковом платье, которое плотно облегало её преувеличенные формы. Она выглядела удивлённой внезапному перемещению, после чего заметила меня, сидящего на троне. Её брови слегка нахмурились, но она явно старалась не демонстрировать своих мыслей. По крайней мере, пока я не сфокусировался на ней, выслушивая её мысленные проклятия о том, почему я не человек.


Герок был мужчина. Судя по виду – воин. На груди был свежий порез, а с рук текла кровь. Несомненно, Ориви только что выдернула его из битвы. Когда он увидел меня, на его лице появилась странная улыбка.


Представителем кентавров оказалась… знакомая мне личность. Альме Диен. Собственная дочь Тривала и Полубогиня Юности.


Похоже, что у кентавров в ближайшее время не будет новых представителей…


Со стороны эльфов, похоже, что они выбрали учёного юношу. Вместо того, чтобы удивить меня своим видом, парень выглядел так, словно был одет в религиозную мантию. Длинную и синюю, с золотой вышивкой в форме, казалось бы случайных компонентов заклинаний.


Со стороны демонв, они выбрали мужчину с тёмно-красной кожей. В тот момент, как он появился, он пошатнулся вперёд, после чего медленно осмотрел зал. Глядя на усталое выражение его лица, я вынужден был вспомнить, что демоны – ночные существа. Вероятнее всего, там, где он находился, было время сна.


Гномом была юная крепкая леди, которая держала в одной руке большой флагон эля. Она огляделась вокруг, удивлённо посмотрела на остальных, после чего быстро допила последние глотки напитка и отшвырнула деревянную кружку в сторону, словно пытаясь её спрятать.


Представитель полуросликов… оказалась очень похожей на Ориви. Её волосы были светлыми, а не розовыми, но вот её черты лица были такими же. Она даже была одета в такой же наряд, что и Ориви стала недавно носить, синюю юбку до колен и белую блузку с коротким рукавом. В отличие от остальных, она просто радостно улыбнулась, когда посмотрела на трон и увидела меня.


Со стороны даэва был худощавый мужчина, два его белых крыла были сложены позади него. Он на мгновение удивился, но быстро пришёл в себя и встал в ожидании, как и стоило ожидать от деловитого народа Ирены.


Последними были кицуны. Первая была в чёрном платье, которое контрастировало с её белыми волосами и хвостом. Сонно улыбаясь она осматривала зал. Несомненно, её тоже выдернули из дрёмы.


Вторая… я посмотрел на то место, где появилась вторая кицуна, но обнаружил, что она уже переместилась. Обыскав взглядом зал, я обнаружил её в той стороне, куда была отброшена кружка гнома. Она скрючилась на полу, быстро оттирая пятно, а кружка уже стояла рядом с ней. Её волосы и хвост были золотистыми, как у Удоны, а одета она была в… униформу горничной?


Однако, больше всего меня удивила её сила. Среди всех остальных представителей, лишь герок мог похвастаться самым высоким уровнем, достигнув двухсот семьдесят пятого. Однако, эта скромная горничная побила даже его. Её уровень, за короткие шесть лет, поднялся с предельного двести пятидесятого, до трёхсот двенадцатого.


Ещё раз я удивился, когда она встала и заметила мой взгляд. Она быстро поклонилась, прижимая хвост вниз, чтобы он не поднимал её юбку.


- Извиняюсь, мой повелитель, - сказала она, отчего мои глаза округлились от шока. Всё-таки, она произнесла это на беглом английском.
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Глава 199: Цитадель



У меня ушло целое мгновение на то, чтобы прийти в себя от этого удивления. Придётся потом спросить, как ей удалось выучить английский, так как она не могла просто узнать его, изучая подземелья. Подземелья могут писать, но не говорить, и нельзя идеально воспроизвести незнакомый язык вербально без подходящего примера.


Покачав головой, я посмотрел на остальную группу.


- Как вы все знаете, я – Дейл, - произнёс я, чтобы прояснить любые опасения, которые могли возникнуть при виде моей формы. – Я попросил ваши расы выбрать своих представителей, чтобы я мог общаться через вас, когда возникнет необходимость.


Когда я увидел, что они все кивнули, у меня на губах появилась улыбка.


- Хорошо. Итак, я понимаю, что у большинства из вас есть семьи, к которым можно вернуться. Возлюбленные, которые будут скучать по вам, если я продержу вас тут слишком долго. Или неоконченные битвы.


Я улыбнулся в сторону герока, который просто рассмеялся в ответ. Чтобы мои слова переводились каждому из них, я потратил одно очко в системе, прежде чем спускаться, превращая свои слова в сообщение, которое отправляется прямо им в мысли.


Конечно, это не позволяло им разговаривать друг с другом, но у меня идея на этот счёт.


- В будущем, я попрошу каждого из вас изучить мой язык. Таким образом, вы сможете общаться друг с другом, находясь тут.


На мгновение, я увидел, что горничная гордо улыбнулась, осознав, что она уже выполнила первое задание даже прежде, чем я его выдал.


- Вскоре я отправлю вам руководства по изучению языка, чтобы вам было легче ему научиться.


- Хранитель! – сказал герок, шагая вперёд. Остальные с любопытством посмотрели на него, не понимая его слов. Однако, я уловил краткий пристальный взгляд, которым кицуна-горничная стрельнула в него, прежде чем отвести взгляд.


- У нас нет бога. Как же вы доставите нам это сообщение?


Его беспокойство было разумным, но…


- Я и не говорил, что вам его доставят боги, - хотя я действительно планировал сделать это так. Заранее прости меня, Ориви… - Когда мы тут закончим, вам нужно будет лишь подождать и руководство будет вам доставлено.


Он коротко кивнул, принимая ответ. Повернувшись к остальным, я слегка улыбнулся.


- Итак, я даю вам выбор. Вы можете вернуться к своему народу или можете жить в Небесной Цитадели.


Мельком глянув из Комнаты Админа, я уже понял, что тут, в Цитадели, более тридцати спален. А также – комната коммуникаций.


- Если вы решите остаться тут, то есть некоторые вещи, которые вам нужно знать. Я не всегда буду присутствовать тут, так как у меня есть дела и за пределами этого мира. Вы сможете общаться со своим народом, чтобы доставлять мои сообщения, но вы не сможете управлять самой Цитаделью, или использовать какие-либо её орудия. Вы сможете жить самой роскошной жизнью, но это будет жизнь в заточении, где с вами будут только те, кто тоже решил остаться.


Трое представителей тут же шагнули вперёд. Я не удивился тому, что первой была горничная, с решительным взглядом в глазах. Следующей была женщина человек, хотя я знал, что она делает это больше из жадности, чем по какой-то другой причине. Одного только взгляда в её мысли было достаточно, чтобы понять, что она просто хочет жить в величайшем дворце и уже планирует, как стать "королевой".


Третьей была девушка полурослик, у которой было самое простое и радостное выражение лица из всех троих. Из любопытства, я заглянул в её мысли и обнаружил, что она просто радуется шансу жить в движущейся крепости и видеть места о которых она раньше не знала.


- Вы трое желаете остаться? – спросил я и они все закивали головами.


К счастью, кивки, похоже, универсальный способ сказать "да".


- Очень хорошо… Тогда, остальные могут вернутся к себе домой, - сказал я и золотой туман снова окружил остальных семерых, унося их прочь туда, откуда их изначально выдернули. – Что касается вас троих, я вас тоже отправлю назад. У вас будет полдня на то, чтобы собрать вещи, которые вы бы хотели взять с собой, а затем вас снова призовут.


Прежде чем три голоса успели возразить, Ориви также отправила их обратно, после чего снова появилась на своём троне.


- Это было весело! – воскликнула она, оглядываясь на меня.


- Полурослик… это твоя инкарнация? – не удержался я от вопроса с усталым выражением лица, зная, насколько озорной может быть иногда Ориви.


- Не-а! Она просто сделала себя похожей на меня при помощи энергии ци. Так же, как и та молочная корова, которую послали люди, - Ориви покачала головой.


- Молочная корова…? –моргнул я, глядя на Ориви, удивившись тем словам, что она использовала.


- Ой, да ладно тебе! Ты же определил, что они фальшивые, верно? – спросила она с озабоченным выражением на лице.


- Я… если честно, даже не обратил внимания, - ответил я, качая головой. Возможно из-за той компании, что у меня всегда имеется в Комнате Админа, но я уже давно был более привычен к тому, что рядом находятся прекрасные женщины, чем в своей прежней жизни.


Однако, мой ответ, похоже, оказался правильным, потому что Ориви радостно улыбнулась.


- Хорошо. Но, эта горничная… Ты должен признать, что она миленькая, верно?


Я прищурился и посмотрел на неё, почти с подозрением, что это горничная была инкарнацией Ориви.


- Так это она…?


- Нет, Дейл, - Ориви закатила глаза. – Но я помогла разработать этот наряд. Ещё давно, когда появилась система инкарнации и когда война была закончена. Отправилась к ним и провела несколько жизней, показывая им достоинства того, чтобы у них были слуги, которые могут также служить телохранителями. В итоге, они поняли намёк.


- Так… а как она научилась говорить по-английски?


- О! Это тоже моих рук дело, - сказала Ориви с ухмылкой. – Их последней проверкой был и проверкой для меня. Я создала новые подземелья, через которые они должны пройти и призом была квестовая книга обучения языку Хранителя!


Я кивнул и мне внезапно стало интересно.


- Так какие новые силы ты получила от своей сферы влияния, раз ты сказала, что это было проверкой и для тебя?


- О, это так круто! – откликнулась Ориви, откидываясь назад на своём троне. Я увидел, как она вытянула руки в обе стороны. – Я могу на некоторое время овладевать подземельем и во время этого у меня есть доступ к функциям, которых у них самих нет. Я могу сделать генераторы монстров прямо в подземелье, и даже создать несколько ловушек, которые подземелья обычно не могут создавать.


Я уже собирался было спросить её о примере, когда она сама начала объяснять.


- Вроде той ловушки, которую я установила в одном из тестовых подземелий. Это был лабиринт с одной единственной маленькой комнатой. Это сэкономило немало пространства. По сути, им нужно было проходить через двери в правильно порядке, и, до тех пор, пока они это не сделают, их просто будет отправлять обратно в ту же комнату.


То, что она сможет создавать генераторы монстров было вполне ожидаемым, но я и не думал, что она сможет зайти так далеко и создавать ловушки.


- И нет никакой опасности в том, что ты овладевала ядром подземелья?


Ориви затихла после этого вопроса. Причём так надолго, что я даже начал волноваться.


- Они говорят, что у них была небольшая головная боль, или, нечто похожее на головную боль, насколько они это описали. Но их здоровье не уменьшилось, и они всё ещё чувствуют себя в порядке. Так что… полагаю, никакой опасности нет?


Если подумать, то скорее всего, такое овладение, про которое говорит Ориви обычно сокращает продолжительность жизни существа… Но подземелья имеют уникальную расовую черту, которая даёт им бесконечную продолжительность жизни, так что они несомненно обладают иммунитетом к подобному эффекту. Если уж на то пошло, то у них появляется лишь кратковременное чувство боли.


- Я так понимаю, что ты уже начала экспериментировать с созданием новых слизней в твоём первоначальном подземелье? – спросил я, вспоминая, что она раньше жаловалась на то, что не знает как это сделать. Но теперь у неё была способность просто генерировать монстров.


- О, да! Надо будет, чтобы ты потом как-нибудь снова в него заглянул! Он научился многим новым вещам! Оказалось, что можно активировать особую эволюцию в некоторых расах слизней, заставив их съесть ядро определённого монстра. Я всё ещё пытаюсь узнать все комбинации, но, пока что, я обнаружила много весёлых штук! Есть у нас один монстр. Это обезьяна, которая живёт глубоко в горах второго континента героков. У неё есть особая способность выпускать из тела металлические шипы. Я скормила одного такого монстра моим земляным слизням и тот, что съел его ядро начал меняться. Теперь – это железный слизень, который может превращать своё тело в различные предметы. Думаю, я уже почти приблизилась к созданию мимика!


Я не был уверен в том, не слишком ли она радостно возбуждена от идеи создания живого убийственного сундука. Может и да… Но, похоже, это у неё такая страсть, поэтому нет смысл пытаться идти против этого.


- Ладно. Ну, как насчёт того, чтобы обследовать вместе со мной цитадель?


Едва я задал этот вопрос, как обнаружил, что меня стянули с трона. Ориви держала меня за руку и демонстрировала такое количество силы, которой она просто не могла бы обладать, не будь она богиней. Рассмеявшись, я последовал за ней.


- Я так полагаю, что это "да".


Пока мы шли, я отправил сообщение Туброку, спрашивая его об информации по комнатам, в которые мы заходили, а также о секретных проходах, которые мы могли пропустить. Как оказалось… в каждой комнате и в каждом коридоре был как минимум один секретный проход, а то и больше. Каждый из них требовал один из десяти "ключей" для открытия. И эти ключи были компонентами диаграммы заклинания.


Короче говоря… знание одного ключа давало вам доступ к одной десятой части секретных проходов. Каждый проход вёл в освещённый факелами коридор, соединённый с другой комнатой. И только когда я узнал восьмой ключ, я увидел нечто странное. Как и другие проходы, этот просто засветился после активации, позволяя мне и очень радостной Ориви пройти.


Но странным было то, что этот проход вёл вниз. И вход уже был на нижнем этаже.


- Оох, интересно, что там спрятано внизу! – спросила Ориви в предвкушении, шагая рядом со мной.


Я не помню, чтобы видел эту часть на карте, поэтому я и сам не знал. Однако, мгновением позже, в моих мыслях послышался глухой смешок Туброка.


Это ключ к "секретным" комнатам. Я сделал это для того, чтобы после спуска в Цитадель, ты мог делать некоторые вещи.


Комната, в которую мы вошли после этого, выглядела как большая круглая платформа, излучающая слабое белое свечение. Над платформой парили три сферических камня, каждый из которых был вырезан в виде одного из трёх миров, которыми я владел. А в углах комнаты были статуи одной моей знакомой богини полурослика, отчего Ориви удивлённо ахнула.


Это – комната управления для дальних путешествий цитадели. Чтобы она заработала, мне пришлось сделать её в виде святилища маленькой девчушки. Достаточно лишь коснуться любого места на одном из трёх глобусов и Цитадель переместится.


Я тут же записал эту комнату в список тех, которые никогда не показывать представителям. К счастью, "ключом" к этой комнате был компонент заклинания третьего уровня, который вряд ли в ближайшее время кто-то обнаружит, не говоря уже о том, чтобы использовать его в качестве ключа для взлома замка. И всё же, мне было интересно, поэтому я начал осматривать три сферы. Одна из них явно была Десбаром, так как она была заметно меньше остальных. В другой я с трудом узнал Землю, на которой я сейчас находился. Обойдя платформу по кругу, я подождал, пока не нашёл крошечную точку вырезанную в океане между континентами зооморфов и эльфов. Вытянув руку, я нажал пальцем на эту точку, и тут же почувствовал, как что-то изменилось.


- Ох, это странно! – произнесла Ориви, слегка содрогнувшись.


Я почувствовал, как из меня вытянуло большую часть маны и энергии ци, и почувствовал активацию божественной энергии Ориви.


При определённых обстоятельствах, есть возможность одолжить божественную силу бога или богини. - объяснил Туброк. - Для начала, нужно быть жрецом этого бога, и находиться в одном из святилищ посвящённых ему или ей. После этого, это лишь вопрос понимания правильных техник ремесленника.


А так как я, технически, был жрецом всех богов, то это означало, что я мог воспользоваться этим. И никто другой, кто не является жрецом Ориви, не сможет этого сделать… Хотя, судя по количеству энергии, которую внезапно вытянуло из меня, я сомневаюсь, что какой-либо смертный сможет справиться с таким уровнем истощения.


Энергия из меня вытягивалась лишь несколько мгновений, после чего всё снова стало спокойно. Прямо под моим пальцем, вокруг острова, что я выбрал, появился небольшой кружок. Несомненно, так карта говорила "вы здесь".


- Ладно… ну, давай пойдём дальше и посмотрим, что ещё мы сможем обнаружить, прежде чем призовём остальных обратно, - пробормотал я себе под нос, и в этот раз уже я тащил Ориви прочь от платформы, прежде чем она снова её активирует.
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Глава 200: Правила и Представители



Авторский Уголок: ОГО! Уже 200 глав Хранителя Мира… А по ощущениям кажется, что их не так уж и много. Семя Мира закончилось почти сразу после 200 глав… а эта история словно только начинается. Я бы хотел воспользоваться возможностью и поблагодарить всех. Читаете ли вы эту историю на Royal Road или на Patreon (прим.пер. или на rulate), благодаря всем вам эта история стала возможна.


В качестве особого бонуса для 200 главы, я заказал художнику специальный арт с Ориви, над которым он сейчас работает. Когда он будет готов, я выложу его сначала на Patreon, а через неделю – для всех. Я очень хочу увидеть, что он нарисует!


______________________________________________________________________


По мере продолжения исследования, мы обнаружили немало скрытых комнат. Вроде комнат перемещения, каждая из которых обладала своей уникальной функцией. В одной комнате было управление для основного орудия Цитадели, магической пушки, которая заряжалась божественной силой Рион для поистине разрушительных результатов. В другой комнате была полная карта самой Цитадели, которая использовала силу Удоны для отображения местоположения всех, кто находится внутри.


Конечно, эта карта не различала разумных существ, монстров или животных. Благодаря ей я узнал, что на нижнем уровне имеется проблема с крысами, отчего Туброк нервно кашлянул и пообещал как можно скорее с этим справиться. Возможно из-за того, что эта Небесная Цитадель была для него словно любимый питомец, но у меня возникло такое ощущение, что он не может спокойно жить с мыслью, что её населяют грызуны.


Странно то, что даже "спальня хозяина" была одной из потайных комнат. Однако, она была спрятана не при помощи ключа высочайшего уровня. Таким образом, если я кого-то приведу в неё, то этот гость не получит магический ключ, впускающий в зоны повышенной безопасности.


Я не удивился, обнаружив, что кладовка была полностью забита, когда мы нашли её. Разнообразие различных видов мяса хранилось в этой комнате, и я чувствовал, что она зачарована. Я не мог определить точные свойства зачарования, но оно, несомненно, имело отношение к сохранению содержащейся внутри пищи. Помимо мяса тут ещё был первосортный сад. Вдоль стен стояли големы, чьи руки на концах были изменены по форме корзин.


К тому времени, как мы закончили наш тур, было уже почти время снова возвращать троих представителей. Чтобы встряхнуть их, я на мгновение вернулся в Комнату Админа, поменял тело на полурослика, и снова спустился. Как только я вернулся, Ориви радостно завизжала, подбежала ко мне и обняла.


- Ты моего размера! – удивлённо закричала она. – Я не думаю, что вообще видела тебя своего размера! Тебе и правда нужно исчезать, когда они вернутся?! Я хочу немного поиграть с тобой таким.


Я задумался о её просьбе, пока она прижималась головой к моей щеке. Мне и самому было странно находиться на одном уровне глаз с Ориви. И более того…


- Можешь остаться. Я всё равно хочу с ними поболтать, и твоё присутствие сделает это более результативным.


Ориви оторвалась от объятий и лучезарно улыбнулась мне.


- О, спасибо тебе!


А затем она тут же снова обняла меня.


Я мог лишь рассмеяться, когда снова оказался в её объятиях.


- Идём, Риви. Сначала вернёмся в тронный зал. А когда со всем разберёмся, посмотрим что можно будет сделать насчёт поиграть.


Желательно, чтобы представители не видели, как Хранитель, который выглядит как ребёнок, бегает и играет в игры… Нельзя забывать о публичном имидже.


- Оу… ладно.


Ориви наконец отпустила меня со вздохом. Схватив меня за руку, она пошла рядом со мной в сторону тронного зала. По пути она размахивала руками, радостно мурлыкала и широко улыбалась.


Когда мы вернулись в тронный зал, Ориви тут же отпустила мою руку, побежала к своему сиденью и уселась на него. Что касается меня, то я прошёлся более спокойной походкой, направляясь к своему трону и наблюдая за тем, как он сжимается, чтобы соответствовать мне, когда я сяду в него.


- Ладно, можешь возвращать их, - сказал я богине полурослику, которая поспешно кивнула в ответ.


Три пряди золотистого тумана вышли из её рук и протянулись к полу. Они снова собрались вместе, формируя три небольших облака.


Когда облака рассеялись, на их месте образовались представители. Кицуна и полурослик стояли там в тех же одеждах, а в руках у них были небольшие сумки. Полурослик выглядела удивлённой, когда увидела мою новую форму, а затем снова удивилась, когда увидела Ориви.


Женщина-человек, с другой стороны, не только упаковала значительно больше вещей, но ещё и переоделась. Её платье было таким же облегающим, что и раньше, но в нём было значительно меньше… ткани. Её бока, внешняя сторона бедра и даже область под бюстам теперь были обнажены, и её новое платье оставляло мало простора для воображения.


Она посмотрела на мой трон с соблазнительной улыбкой, но озадаченно моргнула, когда я оказался не той высоты, на которую она рассчитывала. Её взгляд опустился ниже, пока она не заметила мою фигуру на троне. Её лицо на мгновение побледнело, прежде чем она собралась. Её соблазнительная улыбка стала теплее, практически материнской. Но глядя в её мысли, я знал, что она всё ещё притворяется, чтобы приблизиться ко мне…


В отличие от небольших сумок двух других представителей, у неё было три больших мешка, свисающих с рук. Так как я видел, что из верхнего торчат листы бумаги, я знал, что на самом деле, её вещами можно забить целую комнату…


Я вздохнул, покачал головой и обвёл взглядом всех троих. Так как я не подумал о том, чтобы потратить ещё одно очко перед спуском, мне пришлось попросить Ориви и Байену переводить мои слова. К счастью, кицуне перевод не требовался, поэтому я не стал беспокоить по этому поводу Удону.


- Итак, давайте пройдёмся по правилам, которые тут имеются.


Все три женщины внезапно посмотрели на меня, и их выражения лиц стали более серьёзными.


- Вы все тут равны. Мне всё равно какой вы расы, каков ваш социальный статус и всякое такое. Тут, вы все мои представители для своих рас.


Вы не выше богов. И если попытаетесь обращаться с ними так, словно вы выше… Они не станут это терпеть, и мы просто найдём новый голос, который будет меня представлять.


У меня было ощущение, что эти два правила в особенной мере требовались для представителя людей, у которой дрогнул глаз, пока она пыталась поддерживать свою маску внимательности.


- Как я уже сказал ранее, я не всё своё время провожу тут. На самом деле, временами я могу отсутствовать годы, даже десятилетия. Есть даже вероятность, что на протяжении жизни одного представителя я могу появиться раз или два. У меня есть другие места, где мне нужно находиться, и другие дела, которыми нужно заниматься.


Точно также, боги тоже будут время от времени навещать это место, но они тоже не будут всегда находиться тут. Надежда на подобное приведёт лишь к разочарованию.


Итак, пока мы тут, я покажу вам троим все важные места в Цитадели. Вы увидите комнату коммуникации и научитесь ею пользоваться, увидите свои спальни и кухню.


И снова я обвёл взглядом всех троих.


- Вопрос готовки будет оставлен на ваше усмотрение. Если кто-то из вас пожелает готовить для других, то, пожалуйста. Однако, это всё на ваш выбор. Если вы трое подружитесь, то один из вас действительно может решить готовить для всех троих. Однако, если не так, то будет лучше, если вы будете готовить сами для себя.


Удона… как Богиня Обучения, ты же можешь создавать квестовые книги, чтобы они легко смогли выучить английский, верно? - спросил я, позволяя тишине опуститься на зал, пока три представителя осмысливали рассказанные им правила.


Я… думаю, да? - тихо ответила она. Ты хочешь, чтобы я сделала по одному для всех представителей, раз уж такое дело?


Да, пожалуйста.


Похоже, что ей уже стало лучше, хотя этот процесс был медленным. Вспышка света появилась в зале, и, когда она прошла мимо представителей людей и полуросликов, они обнаружили в своих руках книгу.


Горничная кицуна с любопытством посмотрела на книгу, а затем на свои руки, словно удивляясь, почему она не получила такую. Однако, мои следующие слова заставили выражение её лица смениться на гордое.


- Это ваши руководства по изучению языка. Вы должны изучить их, чтобы иметь возможность общаться между собой.


С этими словами, я встал со своего трона и спустился до уровня представителей.


- Итак… давайте начнём тур.


В то время как женщина от людей ещё больше выпятила грудь, заставляя меня смотреть через неё, если я хотел взглянуть ей в лицо, горничная вела себя более замкнуто. Она скромно придержала юбку спереди, словно следя за тем, чтобы я случайно ничего не увидел.


Что же касается полурослика, она просто была рада тому, что ей больше не нужно было задирать голову, чтобы смотреть на меня. Когда я пошёл, все трое последовали за мной. Они шли в тишине, ожидая, что я заговорю первым. Поэтому я тоже молчал. Единственным звуком было мурлыкание Ориви, которая шла рядом со мной.


К счастью, комната коммуникаций была на том же этаже, что и тронный зал, и довольно близко к нему. Когда мы пришли туда, то все увидели синюю сферу, парящую над каменным пьедесталом.


- Это должно быть самоочевидно, но попытка повредить любую часть Цитадели будет… неразумной.


Итак, этот инструмент создан самой Богиней Магии. Если поместите руку на кристалл и подумаете о том, с кем хотите связаться, этот инструмент свяжет вас с ними. Изображение вашего собеседника будет создано в этой комнате и вы сможете с ним поговорить. Однако, хоть они и могут слышать вас и отвечать вам, они не увидят вас.


Это устройство может соединить вас с любым известным вам жителем любого из миров, и может даже контактировать с умершими, если только они не слишком давно умерли.


После этого откровения, все три представителя ахнули. Даже кицуна с жадностью посмотрела на сферу, хотя в её мыслях я увидел, что она просто хочет воссоединиться с утерянными близкими.


Затем, я провёл их в библиотеку, где находились длинные ряды книжных шкафов с широкими проходами. Очевидно, это было недавнее дополнение. Добавленное, когда Туброк переделал Цитадель для использования третьего уровня знаний.


Представители были немного озадачены, когда я привёл их сюда. Без сомнения потому, что я не упоминал библиотеку, как часть нашего плана. По правде говоря, я даже раздумывал о том, приводить ли их сюда, или позволить им самим её найти. Но, в итоге, решил, что будет лучше привести их.


- Это библиотека, содержащая знания о магии, энергии ци, инженерных достижения и различных других темах. Вы можете изучать знания, содержащиеся в этих книгах, если пожелаете. Однако, вам нельзя портить эти книги, или пытаться скрыть их от других представителей. Если пожелаете, вы можете также передать информацию из библиотеки своему народу, чтобы помочь им с обучением.


Представители людей и полуросликов явно почувствовали скуку при виде библиотеки, но не кицуна.


- Х-хозяин, - нерешительно произнесла она, не зная, дозволено ли ей говорить.


Когда я посмотрел на неё и стал ждать продолжения, она коротко поклонилась.


- Можно мне на некоторое время остаться тут? Я уже знакома с вашим языком, поэтому считаю, что смогу прочитать эти тексты.


Если это вас не затруднит, возможно, вы можете назначить мне комнату позже? Если будет нужно, то я могу просто найти для себя незанятую. Что касается кухни, то я уже обнаружила запах хранящихся там ингредиентов, так что это не будет проблемой.


Из любопытства я заглянул в её мысли. В основном, она интересовалась наличием новой информации о чакре в этих книгах, а также информацией по мане и энергии ци, которые можно передать обратно её народу.


Поскольку, библиотека как раз для этого и была тут, я кивнул ей. Она глубоко поклонилась и на мгновение мне показалось, что я увидел блеск металла под тканью её наряда.


Сколько же на ней спрятано оружия…


- Итак… давайте я покажу вам кухня, а затем отправлю по вашим комнатам, - сказал я продолжая идти.


Оставшиеся два представителя последовали за мной, а кицуна направилась к ближайшему книжному шкафу.

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Xranitel-Mira/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 201: Предупреждение Скарлет



До кухни мы добрались быстро. Однако, когда мы туда пришли, удивительный вопрос прозвучал изо рта полурослика.


- А мы сможем сами охотиться для добычи своей еды? – с любопытством спросила она, глядя в сторону шкафа с мясом.


Однако, мне пришлось покачать головой, чтобы отказать ей.


- Единственный способ приходить и уходить из Небесной Цитадели – это при помощи Ориви. И было бы лучше не беспокоить её такими запросами, если можно.


После этих слов, я увидел, что Ориви понимающе улыбается мне, отчего я вздохнул.


Да, я знаю, что мне нужно потренироваться в чтении наставлений. Но, по крайней мере, нам не придётся часто беспокоить тебя из-за подобного?


Всё нормально, братец! - ответила Ориви в моём разуме, а её улыбка растянулась до настоящей ухмылки, пока мы шли к спальням. Мне нравится быть полезной, правда.


Когда мы добрались до первой спальни, я указала на именную табличку рядом с дверью, глядя на человеческую женщину.


- Под каким именем тебя записать?


Она удивлённо моргнула, что я выбрал для неё первую комнату, и на её лице появилась счастливая улыбка. Хотя, по правде говоря… я просто хотел избавиться от неё, чтобы хоть какое-то время не общаться с ней.


- Мелора Эверглейд, - сказала она с неприкрытым чувством триумфа в голосе.


Положив руку на золотую именную табличку, я влил в неё свою энергию ци. Пока все смотрели, пустая именная табличка постепенно обретала буквы. К тому времени, как всё было готово, имя Мелоры было отчётливо начерчено… английскими буквами.


- Это… моё имя? – спросила женщина, подойдя вперёд и нежно проведя рукой по именной табличке. Конечно, учитывая мой рост полурослика, это означало, что моя голова была прямо возле её бедра. Что, готов поспорить и даже поставить всю Небесную Цитадель на это, было преднамеренно.


- Оно. Можешь пока располагаться.


С этими словами я отошёл назад, глянул в сторону представителя полуросликов и Ориви. Без единого слова, мы втроём пошли к следующей двери. Представитель полуросликов глядела на каждую спальню, мимо которой мы проходили, словно любопытствуя о том, почему я не поместил её ни в одну из них.


Как только мы спустились по каменным ступеням на следующий этаж, я тут же указал на именную табличку первой попавшейся комнаты, глянув на полурослика.


- Ась? – пробормотала она удивлённо, после чего широко ухмыльнулась.


- Я – Хитри!


Хитрые маленькие полурослики1… -мысленно произнёс я, когда написал её имя на табличке. В этот момент я внезапно застыл, а моя рука замерла, опускаясь от таблички. Однако, это продлилось лишь мгновение, после чего я открыл дверь в комнату Хитри.


Похоже, что она не заметила моей небольшой заминки, так как радостно забежала прямо в комнату. Её радостное возбуждение было явственно видно на её лице, когда она увидела большую мягкую кровать, украшенный шкаф и даже высокое зеркало в полный рост вдоль стены.


Не говоря ни слова, я закрыл дверь и тут же пошёл дальше по коридору, с прежде невиданной решительностью в шагах.


- Что-то случилось, Дейл? – с любопытством спросила Ориви, поспешно следуя за мной.


Вместо ответа, я положил руку на ближайшую стену, активируя один из проходов к "лифту". Когда мы с Ориви прошли через стену, я использовал свою энергию ци, чтобы отправить нас вверх. Всё это время на моём лице было озадаченное выражение, а глаза напряжённое прищурены.


Когда мы достигли верхнего этажа, я использовал тот же самый ключ заклинания, чтобы открыть потолок, пролетая через него. Наконец, Ориви смогла увидеть то, что заставило меня так спешить. Кто-то стоял прямо за барьером Небесной Цитадели. Точнее говоря, их было десять и все они были одеты в кроваво-красные одежды.


Перед ними была женщина, которая выглядела как взрослый подросток, наконец-то проявившая признаки взросления с прошлого раза, как я её видел. Она шагнула вперёд и прижала руку к барьеру.


- Добрый вечер, Хранитель, - тихо сказала Скарлет.


Её язык был… не совсем английским, но я всё равно слышал схожести.


Я вздохнул, когда увидел, что обнаруженный мною энергии оказались Боевыми Духами.


- Скарлет… как вы вообще сюда добрались?


Мы тут были не так долго, чтобы она успела пересечь океан. И я знал, что она никак не может быть магом или друидом. Само её тело отвергало производство маны.


Скарлет убрала ладонь от барьера, и скрестила руки за спиной.


- Я попросила одну из фей перенести нас сюда, - просто ответила она. – Я надеялась поговорить с тобой, это же можно?


Когда я кивнул в ответ на её вопрос, Ориви щёлкнула пальцами. Вместо того, чтобы изображать золотой туман, как она обычно это делала, Скарлет просто исчезла с того места, где она была и появилась прямо перед нами. Она на мгновение заморгала от удивления, прежде чем с благодарностью посмотреть на Ориви.


- Ну, по крайней мере, мы теперь знаем, почему ты не мог остаться с нами на все эти годы, - сказала она тихим голосом, а её тёмно красные глаза повернулись ко мне.


Я тихо вздохнул, качая головой.


- Прости, всё было… беспокойно, можно сказать.


- Да всё в порядке. Никто из нас тебя не винит, - сказала Скарлет тем же нежным тоном. Она оглянулась на своих девять братьев и сестёр, после чего снова повернулась ко мне. – Однако, в последнее время возникли некоторые проблемы с нашими младшими собратьями. Проблемы, которые я бы хотела разрешить с твоей помощью.


Я с любопытством поднял бровь, не понимая, что она имеет в виду. Когда я мельком просматривал итоги перемотки, я увидел, что боевые духи низкого ранга не поднимали такой уж большой шумихи среди разумных рас.


- Что такое?


- Младшие собратья желают быть представлены равными с твоими расами, - сказала Скарлет с кривой улыбкой. – Многие из них… не обладают разумом, но они полагают, что они заслужили это право. Мы наблюдали за этим последние несколько лет. Когда до них дошла весть о том, что ты выбираешь представителей своих рас, они начали спрашивать, почему к ним не отнеслись как к равным.


И снова я не удержался от вздоха. По правде говоря, я практически забыл об их существовании, как о народе. Скарлет и её группа – это, так как они были рождены разумными существами. Но те, что ниже их по рангу не более чем дикие монстры и разбросанные по миру племена.


- Если ты будешь их представителем, то всё хорошо.


У меня не было желания отчуждать какую-либо группу. Даже мореморфы, которые крепко застряли в каменном веке, имели шанс назначить представителя. У меня было такое ощущение, что они просто забыли…


Скарлет коротко кивнула, улыбаясь моему согласию.


- Спасибо, Хранитель. Если ты не против, то я бы хотела быть твоим голосом для наших младших собратьев.


И снова, у меня не было причин отказываться от её просьбы. Если уж на то пошло, то если Скарлет будет представителем, то мне так будет даже проще.


- Ладно. Я даю всем своим представителям возможность жить в Небесной Цитадели… ты бы хотела?


Почти сразу же, Скарлет покачала головой.


- Нет, спасибо. Я желаю остаться со своим народом. Нас всё ещё мало, даже спустя столько времени. Возможно в другой эпохе я приму твоё предложение. Но сейчас…


Я с пониманием кивнул ей.


- Ладно… что-нибудь ещё?


На мгновение, Скарлет словно задумалась.


- Я чувствую две ауры крови в твоём дворце, Хранитель. Одна из них, как мы… Нет никаких сомнений, что один из твоих гостей заключил пакт с младшим собратом. Другая аура… один из твоих гостей прошёл через поля смерти и убил множество существ.


Эта аура скрыта, подавлена закалённым разумом. Но мы из крови, и запах крови заполняет воздух, когда такие существа проходят мимо. Я не боюсь о твоей безопасности, так как я также чувствую твою собственную силу. Однако, я хочу, чтобы ты был осторожен. Узнай разум той, что ходит со смертью.


Что касается той, что в контракте с младшим собратом… Это лишь самый нижний собрат, самый дикий. Его желания будут просты, но сильны. И если они узнают, что не смогут получить того, чего желают, то младший собрат поведёт их на бойню. Если возможно, не зли того, что заключил пакт. Если этого избежать будет нельзя… тогда просто убедись в том, что другая сможет действовать, но не против тебя.


Это была самая долгая речь, которую я когда-либо слышал от Скарлет, и должен признать, что она застала меня врасплох. Когда я подумал о том, кто бы мог заключить контракт с Боевым Духом, то я сразу же предположил, что это Мелора. Я знал, что она была монахом, а это базовое требование для подобного.


Что касается "ауры кровопролития", то мои мысли сразу же направились в сторону непритязательной горничной. Я мельком видел нож под её одеждой и её уровень показывал, что она тут является сильнейшим представителем. Из всех представителей, самые низкие уровни были у полуросликов и у эльфов. Так что я сильно сомневаюсь, что у Хитри была хоть какая-то из этих аур. По крайней мере, точно не вторая.


- Я буду иметь это в виду, Скарлет, - сказал я ей, кивая.


Мне всё равно нужно будет потом поговорить с представителями. И если то, что сказала Скарлет – правда, то владелец боевого духа себя проявит. Может не сразу, но всё равно. А когда это произойдёт, то у нас будет чертовски неприятная неразбериха…


Скарлет улыбнулась, а затем повернулась к Ориви.


- Можно попросить отправить меня обратно…? Я не могу пройти через этот барьер.


- Конечно!


Ориви ухмыльнулась и снова щёлкнула пальцами. Скарлет исчезла так же быстро, как и появилась, снова воссоединившись с теми, кто был за барьером. Когда она повернулась лицом к ним, её тело взорвалось кровавым туманом, который быстро рассеялся. Один за другим, остальные последовали за ней, исчезая из того места за барьером Цитадели, где они находились.


- Итак… кхм… Дейл, - нервно сказала Ориви. – Есть пара вещей, которые ты должен знать…


- … Ориви?


Я никогда не видел, чтобы она себя так вела, поэтому не удержался от беспокойства.


- Ах! Тут нет ничего серьёзного! Я просто хотела прояснить кое-что насчёт сказанного Скарлет! – она замахала руками перед своим лицом, быстро качая головой.


- … Неужели это Хитри владелица боевого духа? – удивлённо спросил я, на что Ориви кивнула головой.


Было не так уж много вещей, которые она могла мне сказать и которые были бы связаны с тем, что сказала Скарлет.


- Ага… Вот почему она кажется такой слабой. Хоть они и раздельные сущности, система не позволяла им скомбинировать свои уровни, чтобы превзойти предел, потому что тогда ещё был предельный уровень. Но… когда ты просто смотришь на неё, ты видишь только её уровень. Чтобы увидеть уровни другого существа, тебе нужно сфокусироваться немного пристальнее.


Должен признать, я не ожидал, что это у Хитри будет боевой дух… хотя это было вполне логично, учитывая склонность расы к приручению существ. Если уж что и должно быть странно, так это то, что она пришла без компаньона животного или монстра.


- А та другая, про которую она говорила… это всё ещё горничная, верно?


Я не удержался от вопроса, желая убедиться в том, не оба раза ошибся.


- О, абсолютно! – сказала Ориви, резко кивнув. – Ага, это всё часть тренировки. Они даже называют это "испытание крови"! Отправляют юных посвящённых в лес одних, без какого-либо снаряжения для защиты. Они должны самостоятельно выживать целый год, чтобы пройти испытание! И это год в зоне, где средний уровень монстров – выше двухсот.


Я почувствовал мурашки на спине, когда представил себе это. Ребёнок… чей уровень вряд ли доходит до пятидесяти, отправляется в дикие земли для подобной тренировки.


- Ладно… значит это явно она.


- Верно? Всё равно, я лишь хотела дать тебе знать. У Хитри есть свой боевой дух, и я не хочу, чтобы потом это стало проблемой.


- Спасибо, что дала мне знать, - я улыбнулся и похлопал Ориви по плечу. – Избавила меня от проблемы.


______________________________________________________________________


1. Хитрые маленькие полурослики… - это отсылка к "хитрым маленьким хоббитам" Джона Р.Р. Толкина. На самом деле, полурослика зовут Трикси, что в английском языке созвучно со словом хитрый/озорной/обманчивый (Trixy / tricksy). Но при дословном переводе теряется шутка.
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Глава 202: Кровавые Узы



Естественно, у меня не было желания ждать, чтобы разобраться с вопросом представителя полуросликов. Как только Скарлет и остальные духи десятого ранга ушли, я отправился обратно в Цитадель. Так как спешить было некуда, я решил не пользоваться проходом с лифтом. Ну, и ещё потому, что трудно было определить какая секция стены с какого этажа.


По крайней мере, с бонусом навигации, который я не так давно открыл, я мог легко найти дорогу в комнату Хитри. Маршрут, который мне показался, не вёл через секретные проходы. Возможно из-за какой-то глупой ерунды о том, что стены не могут быть путём. В любом случае, Ориви продолжала хвостиком следовать за мной, снова радостно мурлыкая, пока мы шли к комнате Хитри.


Когда мы пришли, я уверенно постучался в дверь. Последнее, что я хотел видеть – это то, как она переодевается.


- Ась? Эхм… входите! – отозвался её голос из комнаты. Когда я открыл дверь, я обнаружил, что она стоит у шкафа, складывает блузку и кладёт её в один из ящиков. – Ох, Хранитель! Простите, эхм... вам что-то нужно?


Вместо того, чтобы сразу же отвечать, я пристально посмотрел на неё. Ориви сказала, что мне нужно заглянуть под поверхность, чтобы увидеть информацию о боевом духе, который содержится в ней. И, конечно же, я нашёл второе информационное окошко, появившееся, когда я пристально посмотрел на нервничающую девушку.


Уровень 135 Хитри Лорейн


Уоровень 170 Боевой Дух 1 Ранга


Я коротко кивнул, подтверждая информацию, вздохнул и посмотрел на Хитри. Девушка вся покрылась потом и её глаза бегали. Она вцепилась в свою блузку.


- Х-хранитель?


- Существо, живущее в тебе… будет представлять проблему?


Это и правда был боевой дух самого низкого ранга, как и сказала Скарлет. Естественно, это означало, что у него меньше всего интеллекта, по сравнению с остальными.


- А-ась? Пул? Вы эм… вы его увидели?


Она попятилась на полшага, произнося это, и при этом выглядела как олень, попавшийся в свет фар.


- Так вот как его зовут? – тихо произнёс я, прежде чем покачать головой. – Мне просто нужно знать, будут ли от него проблемы.


- Н-нет! Он никому не навредит! Он лишь защищает меня, я клянусь! – поспешно закричала Хитри, и у неё задрожал голос, когда она осознала свой порыв. – Я-я имею в виду… Ему нравится, когда есть шанс поохотиться, но вы сказали, что нам больше не получится охотиться. Я уверена, он поймёт…


Я не удержался от очередного вздоха в ответ. Я быстро мысленно пробежался по списку вариантов. Естественно, было невозможно позволить Хитри регулярно ходить на охоту. Это было бы ужасно неправильным использованием силы Ориви.


После нескольких мгновений размышлений, мне в голову пришла идея.


- А что этому "Пулу" нравится в охоте? Само сражение или убийство?


Если инстинкты убийства этого существа заставляют его отправляться на охоту, то это будет проблемой. Тогда, возможно, нам понадобится новый представитель от полуросликов.


- Убийство? О, нет! Нет, он просто любит бегать и сражаться! Он по-настоящему убивает только ради защиты меня… или когда мы голодные.


Я почувствовал, как на моих губах появляется слабая улыбка, а хихиканье у меня за спиной подсказало мне, что Ориви уже поняла моё решение.


- Тогда следуй за мной, - сказал я Хитри, давая ей мгновение осознать приказ, после чего развернулся и вышел из комнаты.


- Ась? Ох, ладно! – отозвалась она, следуя за мной по пятам. – Означает ли это, что мы снова сможем охотиться?


- Не совсем…


Я покачал головой в ответ на вопрос, ведя её вниз по лестнице. К счастью, я всё ещё чувствовал присутствие кицуны поблизости. Её энергия ци была сильнее чем у Хитри и даже Мелоры, но куда более тщательно скрытая. Если бы в Цитадели было больше народу, то я, вероятно, не смог бы найти её без помощи.


Как только мы пришли в библиотеку, я увидел, как она сидит за одним из читальных столов, на котором была стопка книг. И хотя на её лице было напряжённое выражение, её уши дрогнули, едва мы начали приближаться к ней. Она поспешно закрыла книгу, которую читала, и посмотрела на нас.


- Хранитель. И… полурослик? – спросила она, пытаясь вспомнить название расы Хитри.


Конечно, сама Хитри ещё не успела изучить английский, поэтому неудивительно, что она не смогла понять слов горничной. Однако, я просто кивнул вместо неё.


- Всё верно. Я бы хотел попросить тебя о задании, связанном с ней.


Едва я закончил говорить, как горничная исчезла со своего места, и появилась прямо передо мной, преклонив одно колено. Один кулак был прижат к земле, а другой – к её груди. Её уши выпрямились, и даже хвост замер у неё за спиной.


- Я исполню любую вашу команду, Хранитель.


Я изо всех сил старался не показать своего удивления её внезапному движению. Учитывая, что мои способности открыты на полную, не часто что-то случается так быстро, чтобы я не мог это отследить. Однако, даже несмотря на то, что движение при помощи чакры мгновенно, я почти не почувствовал, как она использовала чакру во время этого движения. Она явно использовал лишь минимум, необходимый для этого действия и сделала это инстинктивно.


- Хитри. Выпусти Пула, - сказал я, переключаясь на мгновение язык полуросликов, чтобы произнести это.


- Ась? А вы уверены… ну, ладно, - пробормотала она себе под нос, прежде чем закрыть глаза. – Всё хорошо Пул, ты можешь выйти.


Эти слова были произнесены шёпотом, который мы едва расслышали.


Оглянувшись назад, я увидел как из руки Хитри появилось кроваво-красное свечение. Красный пар просачивался через поры на её руке. Когда пар сконденсировался в воздухе, он принял жидкую форму, которая быстро затвердела в форме небольшой собаки. Кроваво-красная гончая, размером с саму Хитри. Она прижалась к земле, угрожая. Из её пасти послышалось отчётливое рычание, но она смотрела не на меня, а на горничную перед нами.


Однако, гневный взгляд продлился лишь мгновение. Как только горничная открыла глаза и подняла их, чтобы посмотреть на существо, ворчание исчезло. Пул закрыл глаза и прикрыл свою голову лапами, жалобно скуля.


- Пул, ты в порядке?! – спросила Хитри.


Она ничего не поняла и забеспокоилась, когда боевой дух внезапно изменил своё поведение. Она подошла к гигантскому псу, пытаясь положить руку ему на лапы. Однако, Пул воспользовался этой ситуацией и спрятался за ней. Его огромное тело комично скрылось позади маленькой полурослика.


- Простите, Хранитель. Он никогда раньше не вёл себя так!


Однако, я лишь тихо рассмеялся, когда увидел как разыгрались события. Скарлет уже доказала, что боевые духи очень чувствительный к кровавой ауре. Причём настолько, что она даже смогла обнаружить горничную, находясь за пределами Цитадели, а также и присутствие самого Пула. И теперь я понял, почему Скарлет сказала проследить за тем, чтобы горничная смогла начать действовать, если что-то пойдёт не так.


- Ну, так будет даже проще.


Я отправил тихую молитву Ориви, чтобы она перевела мои слова Хитри, чтобы мне не пришлось повторяться. Посмотрев на горничную, я улыбнулся и сказал:


- Я бы хотел, чтобы ты периодически устраивала "спарринги" с этим существом. Ему требуются регулярные упражнения, чтобы он не одичал.


Девушка-лиса слегка наклонила голову, после чего снова опустила голову.


- Если такова будет ваша воля, мой повелитель. Я так полагаю, вы не хотите, чтобы это существо было убито?


- Не надо убивать Пула! – внезапно выпалила Хитри, разворачиваясь и разводя руки в стороны, чтобы скрыть находящегося за ней боевого духа.


Похоже, что Ориви перевела и слова горничной.


- Всё верно. Не нужно его убивать, - подтвердил я, на что горничная кивнула.


- Поняла. Я последую ваши словам, - после этого, она снова подняла голову, чтобы посмотреть на боевого духа, прячущегося позади Хитри. – Пожалуйста, сообщите мне, когда ему понадобится… размяться.


Послышался звучный глоток со стороны нервной полурослика, и, похоже что Пул не смог этого выдержать. Его тело взорвалось туманом из крови, который влился обратно в тело Хитри. Странным образом, она расслабилась, после того, как Пул снова с ней соединился.


- Можешь вернуться в свою комнату, Хитри, - сказал я ей, оглядываясь на полурослика.


И, словно мои слова были сигналом для начала гонки, маленькая девушка развернулась и помчалась к двери быстрее, чем я от неё ожидал. Похоже, что она даже использовала энергию ци, чтобы подталкивать себя и убежать как можно быстрее.


Но, когда мой взгляд вернулся к горничной, я не удержался от того, что нахмурил брови. А всё из-за той информации, которую я видел о горничной с самого первого момента. И потому, что всё ещё не мог назвать её по имени.


Уровень 313 Кицуна


Как и у боевого духа, у неё просто не было настоящего имени.


Ориви, имя, объясни.


Ах, упс! Извини! Ориви тут же ответила на моё мысленное сообщение. В деревне ниндзя у Слуг нет имён. Они теряют его во время своей тренировки в детстве. Это уже дело будущего хозяина, дать им имя. Для них – это метка гордости, что их хозяин даёт им имя.


Это… было бы неплохо знать раньше. А я-то уже начал беспокоиться, что её имя, на самом деле – Кицуна. Было бы довольно неловко столкнуться с кем-нибудь по имени Человек Кузнец или что-то в этом роде.


Подумав мгновение, я произнёс первое имя, что пришло мне в голову, которое не было совсем ужасным и которое я мог бы легко запомнить.


- Цубаки.


Это было первое имя, которое мне пришло в голову, когда я подумал о женщине-ниндзя…


Уши горничной дрогнули от этого внезапного обращения. Хотя, никто не откликнулся на это имя, и она с любопытством посмотрела на меня.


- Хранитель, вы имеете в виду…? – спросила она, и я почувствовал нотку надежды в её голосе.


- Теперь это твоё имя, - просто сказала я.


Для кого-то незнакомого с ситуацией, это могло выглядеть так, словно я лично лишил её старого имени, чтобы выдать ей новое. Но вместо этого, судя по описанию Ориви, она была буквально натренирована для этого.


- Да!


Она понимающе кивнула. Эта горничная… нет, Цубаки, опустила голову и снова уставилась в пол, хотя я видел, что кулак, прижатый к полу, слегка дрожал.


- Су… ба… ки. Цубаки будет ценить имя, данное ей! – озвучив своё имя, она заявила о своих намерениях.


- Можешь подняться, Цубаки, - сказал я, убирая руки за спину.


В отличие от её прежнего быстрого движения, она поднялась более грациозно. Одним текучим движением она снова была на ногах, а её руки были аккуратно сложены перед ней.


- Я могу ещё что-нибудь для вас сделать, мой повелитель? – спросила Цубаки, с вновь обретённым пылом в голосе.


- Не сейчас, нет. Если что-нибудь будет нужно, я обязательно дам тебе знать. А пока что, можешь вернуться к чтению.


Она слегка обмякла, когда я отказался от её просьбы. Однако, когда я упомянул книги, её выражение лица снова просветлело.


- Да, Хранитель! – энергично произнесла Цубаки, уже вернувшись на своё место быстрее, чем я успел моргнуть.


Книга, которую она закрыла, когда мы пришли, была снова внезапно открыта, и на лице кицуны появилась широкая и счастливая улыбка, когда она начала вдумчиво читать.


Ну…. С этими проблемами разобрались… - подумал я про себя, поворачиваясь к выходу из библиотеки.
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Глава 203: Дух Разрушения



- Так что теперь? – спросила Ориви, когда мы вышли из библиотеки, закрывая за собой дверь. Чтобы находящихся внутри точно не беспокоили, Туброк поместил на стены и двери библиотеки зачарования отменяющие шумы. Какими бы чувствительными ни были уши Цубаки, она не смогла бы нас сейчас услышать. Что касается Хитри, то я всё ещё чувствовал её присутствие, которое удалялось в сторону её комнаты.


- Я… честно говоря, не уверен, - признался я, задумавшись на мгновение. – Я решил проблему с Хитри, разобрался со своими беспокойствами по поводу Цубаки, и разобрался со всеми срочными делами. Думаю, у меня сейчас свободное время.


Я мог вернуться в Комнату Админа и начать тренировку, чтобы овладеть энергией Зрения Мира, про которую мне говорила Балу. Однако, я даже не знал, с чего мне начать, и мне сначала нужно будет провести больше исследований, чтобы посмотреть, если какие-нибудь схожие темы среди миров других Хранителей. И если есть, то это, по крайней мере, даст мне стартовую точку.


- Ну, а как насчёт того, чтобы мы немного потренировали то, чем ты можешь заняться на Земле? – спросила Ориви с широкой ухмылкой. – У тебя ещё столько способностей, которые ты ещё толком не исследовал, верно?


Ориви была права. Хотя, большинство этих способностей я не исследовал, потому что они не подходили моим талантам… Что напомнило мне.


- У меня есть идея получше, - сказал я с улыбкой. – Лиовинн?


Да, отец? - произнесла она внутри меня, едва я окликнул её по имени, заинтересовавшись тем, что же это может быть.


- Ты готова отправиться в поле на тренировку?


Она говорила, что ей нужно будет поглотить большое количество духовной энергии, чтобы "повысить уровень", и это было идеальной возможностью. Плюс… это даст мне возможность взглянуть на область, в которой я раньше никогда не был.


Да, отец! -она повторила те же самые слова, но в этот раз с гораздо большим энтузиазмом.


А вот стоящая рядом со мной Ориви неохотно вздохнула.


- Дал мне надежду, и тут же её разбил. Ну, ладно, мы ещё сможем скоро потренироваться, я уверена! – чтобы взбодрить себя, она подняла руки и пошлёпала себя по щекам, после чего повернулась и посмотрела на меня. – В Преисподней нет воздуха, так что тебе придётся вернуться и спуститься уже в виде духа или даэва.


Я коротко кивнул в ответ на её напоминание, посмотрел по сторонам, не наблюдает ли кто за нами в коридоре, а затем снова вернулся в Комнату Админа. Я пробыл в ней не долго, лишь столько, сколько нужно было для выбора другой точки спуска и тела. Хотя… это будет впервые за долгое время, когда спущусь в качестве души.


Как только я запланировал спуститься, в моих мыслях прозвучал голос.


Подожди!


Голос принадлежал Ирене, и это застало меня врасплох. Через мгновение, она материализовалась в моей комнате, с сосредоточенным выражением на лице.


- Ты же готовишься спуститься в Преисподнюю, верно?


Я слегка кивнул, озадаченный её внезапным появлением. Однако, она вздохнула, её крылья расслабились, когда она покачала головой.


- Ты собирался посетить зону монстров?


- Ну, я думал об этом, да.


Ирена понимающе кивнула, после чего потянулась к своему нагрудному карману.


- У тебя не будет доступа к уровням мира живых, когда ты будешь духом, помнишь? Я знаю, что прошло уже немало времени с тех пор, как ты навещал Преисподнюю. Если ты хочешь туда спуститься, то тебе понадобится это.


Предмет, который она достала из кармана оказался чёрной перьевой ручкой, наконечник которой словно был сделан из золота. Я тут же узнал Перо Душ, которое создал Туброк. Личный божественный артефакт Ирены, который мог с лёгкостью нейтрализовать души высокоуровневых монстров.


- Это поможет тебе в нападении. А для защиты у тебя будет моё благословение, - пообещала Ирена, вкладывая ручку мне в руку. Она позволила своей руке задержаться в моей на короткое мгновение, после чего убрала её. – Но, прежде чем ты отправишься в зону монстров, я предлагаю тебе ознакомиться с функциями этой ручки.


Честно говоря, я уже очень давно был в Преисподней и забыл, что классы из мира живых туда не переносятся. Моя сила будет значительно урезана. И, учитывая концепция ограничения уровня никогда не мешала вырастать духам монстров, очень даже вероятно, что я встречу монстров, обладающих тем же уровнем силы, что и я.


На мгновение, я задумался о том, не будет ли лучше вообще туда не соваться и попробовать добыть необходимую Лиовинн энергию другими способами. Однако, видя ободряющую улыбку на лице Ирены, я решил довериться ей. Я послушался её совета и не направился сразу же в зону монстров.


Сменив свою "точку появления" я позволил себе спуститься. Так как я не собирался появляться на публике, я выбрал своё обычное тело человека, плюс-минус тот факт, что я был лишь в виде души.


Когда я появился, я оказался на бесконечном пейзаже из серого тумана. Мои ноги легко коснулись чего-то, в чём я признал твёрдую почву. Когда меня посетила эта мысль, моё тело стабилизировалось. Туман сгустился и опустился, формируя широкий пласт земли подо мной.


Область, в которую я решил спуститься была необитаемой частью Преисподней, за пределами той области, где обитали призраки. Было такое ощущение, что мир реагирует на мои мысли. Это было хорошим местом для тренировки, даже без похода в зону монстров.


- Ты можешь выйти, Лиовинн, - тихо сказал я и почувствовал, как её энергии отделились от моих.


Тут наша связь чувствовалась глубже, так как мы оба был не более чем душами.


Лиовинн шагнула на твёрдую землю и посмотрела вниз.


- Так вот какая загробная жизнь? – спросила она, поднимая голову. – Мне почему-то казалось, что тут будет… ох.


Прежде чем она успела договорить предложение, в небе над нами начали появляться огни. Один за другим они формировались из тумана. Каждый огонёк представлял собой звезду, которую она видела при жизни. Они появились в таком расположении, в котором они были в день её смерти.


- Это так странно….


- Поверь мне, я понимаю, - пробормотал я.


Закрыв глаза, я вызвал своё окошко информации, наполовину опасаясь того, что я там увижу.


Имя


Дейл Митчелл


Раса


Душа Человека(Хранитель)


Сила


6(6)


Духовная Энергия


333/333(28498/28498)


Выносливость


6(6)


Интеллект


7(44)


Ловкость


12(85)


Мудрость


15(119)


Удача


5(5)


Харизма


5(36)


Список Классов


Дух-Хранитель 0(38)


Жнец 0(112)


Охотник за Душами 21(130)


Заклинатель Духов 6(128)


Даже ожидая этого, я всё равно застонал, увидел уменьшение моего общего уровня. Я, в виде живого Хранителя, мог убить себя в виде души Хранителя простым взмахом руки. И, учитывая то, как сбалансированы классы, похоже, что после определённой точки развития, дальше было трудно продвигаться без помощи других.


И всё же, со мной было божественное оружие Ирены. Да и не только это, но сама Богиня Преисподней присматривает за мной. Конечно, я всё равно не собирался глупо рисковать, но так я чувствовал себя увереннее.


Посмотрев на ручку, я нацелил её на звёздное небо, которое создала Лиовинн. Поначалу ничего не происходило, пока я не начал фокусироваться на самой ручке. Я застонал, когда что-то отрезало часть моей сущности. Но, в то же самое время, сцена передо мной претерпела значительные изменения.


Из ручки вылетел золотой вихрь, и звёзды над нами задрожали. Одна за другой они рассыпались туманом, который затягивало в ручку, исчезая внутри неё. Как только все звёзды были уничтожены, вихрь исчез.


Ручка словно стала тяжелее в моих руках, как бы говоря, что она поглотила энергию. Поэтому далее я навёл ручку в сторону земли и сфокусировался на второй способности ручки. Как только я об этом подумал, из наконечника ручки выстрелил чёрный луч.


Как только луч коснулся земли, я почувствовал, что мир содрогнулся подо мной. По поверхности пошли трещины, отчего Лиовинн пошатнулась и упала. Её глаза округлились, когда она увидела, что дыра, появившаяся передо мной становится всё шире и шире. Так как сама по себе земля была лишь тонким слоем духовного тумана, под ней был лишь тот же бесконечный туман.


Вскоре чёрный луч иссяк и ручка снова стала легче. Я почувствовал, как у меня на губах заиграла улыбка, когда я посмотрел на божественную реликвию. И, после того, как я снова глянул в своё окошко характеристик, я увидел что она поглотила ровно тысячу единиц духовной энергии, чтобы впитать энергию. А для того, чтобы исторгнуть её, потребовалась лишь мысленная команда.


Ирена. - послал я мысленное сообщение богине, что присматривала за мной. - Возможно ли впитать энергии, что находятся внутри ручки?


Да, Дейл. - ответила Ирена, и в её голосе прозвучало облегчение. Вот почему я хотела, чтобы ты сначала ознакомился с её использованием. В Преисподней, твоя духовная энергия – это твоя жизнь. Потратишь слишком много и ты умрёшь.


А возможно ли, чтобы Лиовинн впитала эти энергии? Причина, по которой мы решили посетить зону монстров – это чтобы помочь стать сильнее ей, а не мне.


После моего вопроса последовала короткая пауза, прежде чем она ответила.


Да, это будет возможно. В данный момент система считает Лиовинн духом монстра. Теоретически, нет предела тому, какой сильной она может стать, даже когда ещё существовало ограничение уровня. Однако, тебе нужно быть осторожным и не позволять ей впитывать энергию слишком быстро, а иначе её душа может разрушиться.


Я коротко кивнул, после чего посмотрел на Лиовинн. Бывшая полубогиня в данный момент поднималась на ноги, в то время как земля под нами восстанавливалась.


- Это было… ого, - пробормотала она, с опаской глядя на ручку в моей руке.


Ту самую ручку, которую я протянул ей. Она взяла её с выражением замешательства на лице, которое постепенно просветлело, когда я объяснил.


- Это – божественное оружие Ирены. При помощи него ты сможешь впитать всю духовую энергию, какую захочешь из области вокруг нас. Тебе лишь нужно быть осторожной и не делать этого слишком быстро.


- Ты имеешь в виду, что нам не нужно посещать зону монстров? – спросила она, одновременно разочарованная и довольная.


Похоже, что она была бы рада увидеть и другие стороны Преисподней, но, вероятно, была не до конца уверена в наших шансах.


- Всё верно, - кивнул я, отходя в сторону, чтобы она могла опробовать ручку.


- Ладно, я смогу, - сказала она, по большей части самой себе.


Видя, что я уже поглотил небо во время своей проверки, она нацелила ручку вниз впереди себя. Когда она сфокусировалась, я увидел, как она моргнула. Над ней появилась серая шкала здоровья, сразу опустевшая более чем наполовину.


Однако, прежде чем я успел забеспокоиться о большой стоимости использования этого предмета для неё, шкала здоровья тут же заполнилась снова. Как только она стала полной, она полностью исчезла, показывая мне, что Лиовинн уже вернулась в прежнее состояние. Но это было не всё, так как я почувствовал, что её присутствие становится сильнее… к тому же, окошки оповещения тоже помогли.


Лиовинн 150 уровня поглотила огромное количество духовной энергии! Её уровень увеличился!


Лиовинн 151 уровня поглотила огромное количество духовной энергии! Её уровень увеличился!


…


Сообщения появлялись одно за другим, пока я не увидел, что на лице Лиовинн начинает появляться напряжение. Ручка всё ещё безумно впитывал энергию, и всё выглядело так, словно Лиовинн подпитывается той энергией, что ей поступает. В отличие от того, как это бывает в мире живых, тут не было никакого отторжения. Эта энергия была чистой и никому не принадлежала.


- Лиовинн, достаточно! – воскликнул я, ошарашенный её напряжённой "тренировкой".


Всего за несколько коротких мгновений, она набрала тридцать уровней, но я видел на её лице боль. Более того, её кожа начала становиться нечёткой, словно она теряла свою способность удерживаться вместе.


Как только вихрь исчез, её тело снова стало отчётливым.


- Прости, я на секунду потеряла контроль… - извинилась она, глядя на ручку. – Я думаю… Я думаю, я справлюсь. Мне просто нужно время.


Я слабо кивнул, подошёл к ней и осторожно забрал у неё ручку.


- У тебя ещё будет это время потом. А пока что, ты вернёшься, чтобы ты могла стабилизироваться и убедиться в том, что ты можешь контролировать то, что у тебя есть сейчас. Ты только что прошла многолетнюю тренировку всего за несколько минут.


Она удивлённо моргнула, словно сама не понимала, насколько она только что выросла.


- Ох… ладно, - пробормотала она отвлечённо.


Я поспешно призвал её внутрь себя и вернулся в Комнату Админа. Если и есть место, где она может стабилизировать свою силу – то это только тут.
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Глава 204: Больше Исследований!



Когда мы снова появились в Комнате Админа, Лиовинн тут же появилась из моего тела.


- Прости, отец… - пробормотала она, качая головой. – Просто… дай мне немного времени.


- Ты могла бы и остаться внутри, - сказал я ей, поднимая бровь.


Если уж на то пошло, то я ожидал, что она будет отдыхать и восстанавливаться в моей духовной сфере, пока мы тут.


Однако, она лишь немного покачала головой.


- Нет… твоя душа всё ещё слишком сильна. Обычно это нормально. Но сейчас…


Я кивнул, услышав это.


- Ладно. Я могу ещё что-нибудь сделать, чтобы помочь?


Когда я спросил об этом, она лишь слабо улыбнулась. К счастью, её тело не стало снова расплывчатым, так что не похоже, что она сейчас была в опасности.


- Думаю, мне нужно лишь время. Может, Ирена…?


Едва Лиовинн начала спрашивать о ней, как Ирена заговорила у меня за спиной.


- Я уже тут, дитя, - сказала она нежным тоном, проходя мимо меня и кладя руку на плечо Лиовинн. – Не волнуйся, всё будет в порядке. К счастью, Дейл вовремя тебя остановил.


Лиовинн коротко кивнула в ответ, её глаза закрылись и она села на постель. Я наблюдал за ней, пока Ирена подходила, чтобы сесть рядом с ней, нежно поглаживая рукой волосы Лиовинн. Я смутно разглядел немного серого тумана, поднимающегося с той области, которой касалась Ирена, словно она вытягивает излишки энергии Лиовинн.


Видя, что этим уже разобрались, я вернулся к компьютеру. Я не мог вернутся в мир, пока Лиовинн не восстановится, так что сейчас… пришло время провести больше исследований!


К счастью, у меня уже была идеальная тема для исследований, благодаря недавнему визиту Балу. Открыв форумы, я начал поиск по "Зрению Мира", в надежде найти полезную информацию. Первым делом появилась информация с рынка… за первый и единственный уровень цена была сто тысяч очков.


Насколько же продвинутая эта энергия?! - подумал я, прежде чем успокоиться и вспомнить то, что сказала Балу. Согласно её словам, цена была такой не из-за того, что энергия была продвинутой, а скорее потому, что этой энергией мало кто пользовался. Судя по сказанному Балу, единственное, для чего могла бы быть использована эта энергия – обнаружение.


В таком случае, система могла просто объединить всю информацию в один уровень и выставить цену согласно метрике. А это означало, что самым большим преимуществом покупки этой информации – будет руководство по её созданию. А я не собирался тратить сто тысяч очков только на это.


Пролистав вниз по результатам поиска, я обнаружил, что народ действительно обсуждает эту энергию. Было много тем созданных по поводу того, можно ли использовать её для чего-то ещё. Некоторые говорили, что обнаружили секрет, но отказывались его рассказывать… что по мне было простой ложью.


Дальше я нашёл темы, где кто-то спрашивал подсказки по созданию зрения мира… Что касается ответов, основным, что я увидел, была всё та же формула, которая была дана мне.


В силу разницы энергетической структуры миров, просто невозможно сказать наверняка как создать какой-либо тип энергии. Но, вот некоторые важные шаги, которые в большинстве случае бывают схожими. Не расстраивайтесь, если они не сработают в конкретно вашем мире.


В общем, создание Зрения Мира можно разделить на три стадии. После его создания, вы можете оставить его у себя и "подкармливать" со временем.


Первый шаг – это смешать Ману, Ци и Природную энергию в соотношении 1:2:1. В некоторых мирах это может быть сделано просто сталкиванием этих трёх энергий вместе. А в других мирах для этого требуются более сложные процедуры.


Далее, вам нужно делать всё быстро. Слияние из первого шага – это нестабильная энергия, и она взорвётся если с ней тут же не разобраться. Второй шаг – это использовать двойное количество изначально использованной маны, чтобы успокоить нестабильную энергию и стабилизировать её. И снова, точный метод того, как это делается, отличается от мира к миру.


В данный момент, у вас уже технически имеется Зрение Мира. Однако, в его нынешнем его состоянии вы не сможете вырастить его в себе, и не сможете получать из него информацию. Чтобы это сделать, вам нужно привязать его к своей душе посредством указанного количества духовной энергии. Таким образом это позволит энергии впитаться в ваше тело и позволит вам использовать её по желанию.


Чтобы вырастить её, просто подкармливайте её теми же типами энергии, из которых она создана, и после этого она значительно усилится.


Внимание: Не пытайтесь сразу делать это в своём мире. ВСЕГДА начинайте тренировку с Комнаты Администратора. А иначе, неправильная смесь может случайно вас убить.


Ну… это совсем не помогло, хотя, в какой-то мере, уменьшило количество шагов, которые мне нужно предпринять, чтобы самостоятельно создать энергию. Ниже этой записи шли различные ответы, кто-то благодарил написавшего, а другие жаловались, что это руководство им не помогло.


Короче, воспринимать всё это с огромной долей скептицизма1…


Пока я был у компьютера, я решили посмотреть и про другие четыре типа энергии, которые она мне дала. Будет не важно, даже если я смогу создать зрение мира сам, если окажется, что моя причина для её создания окажется ложью.


Первым делом – Идеальная Душа… В отличии от Зрения Мира, она была разделена на несколько уровней на рынке системы, однако самый дешёвый уровень стоил тысячу очков. А последний уровень – почти миллион…


В любом случае, я пролистал вниз и нашёл описание и этой энергии. Как и сказала Балу, это был класс, разработанный для того, чтобы дать полный контроль над собственной душой, но без убийства себя, как это было в Идеальном Я… Хотя, там было предупреждение о том, что данная тренировка может поставить вас на грани смерти, поэтому ей нужно заниматься только в безопасной среде.


Как только Идеальная Душа будет создана, она станет ядром для души. Если смертный будет обладать подобной энергией и умрёт, то он сможет воссоздать своё тело, если только его душа не будет разбросана. Конечно… это же самое нельзя сказать о Хранителе, так как его смерть действительно будет для него окончательной.


Далее шла Божественная Душа, которую я нашёл записанную как "первый настоящий шаг к божественности". У каждого есть своя искра божественности скрытая внутри, и которую я уже познал на личном опыте. Я уже знаю, что барды используют эту силу, чтобы создать особый эффект в своём голосе. Божественная Душа требует использования маны для поимки этой искры и помещения её в вашу Идеальную Душу, используя при этом энергию самого мира, чтобы стабилизировать душу.


И опять же, это была очередная рискованная стратегия, так как она могла привести к смерти Хранителя, если её тщательно не отрепетировать, прежде чем браться за неё. Но если получится, то я можно будет создавать больше божественной энергии при помощи своей души, чем обычный смертный…


Конечно же, после этого шло Божественное Тело. Как можно догадаться, это означает улучшение своей божественной души до божественного тела. Если справиться с этим, то тело будет излучать всё больше и больше божественной силы. Согласно описанию, жители мира могут увидеть во мне снизошедшую версию бога.


Наконец… Божественная Воля. На ней прям впечатано было предупреждение, чтобы Хранители были очень осторожны насчёт того, кому они позволяют культивировать до этой стадии. Это был последний мост между смертными и богами. И хотя тот, кто прошёл тренировку и получил божественную волю, всё ещё может быть убит, он может проявить почти столько же силы, сколько и бог, созданный системой.


Когда я закончил читать статьи на форумах, я откинулся в кресле, нахмурив брови. Определённо, не похоже, чтобы Балу мне соврала. Может она и недооценила немного риски, но это всё было в пределах разумного. Если принять в расчёт то, насколько скорее всего Балу была старая, она могла натренировать эти энергии дюжины раз, и для неё они уже перестали быть опасными.


А ещё она предложила сначала заняться тренировкой Зрения Мира. Она сказала, что это поможет мен создать другие энергии, по прошествии времени. Поэтому, я не могу сказать, что она забыла меня предупредить, учитывая что вместо этого она дала мне способ уменьшить опасность.


Хотя, это давало мне новый повод для беспокойства…


Терра, ты не могла бы встретиться со мной в гостиной? - спросил я, вставая и оставляя позади Ирену с Лиовинн, когда я направился в сторону гостиной.


Уже там. - ответила она через мгновение своим обычным озорным тоном.


Либо она бросила то, чем занималась, чтобы встретиться со мной, или она ожидала, что мне понадобится с ней поговорить… в любом случае, я просто был рад, что мне не пришлось её ждать.


Когда я добрался до гостиной, я увидел, что Терра лежит боком на диване, положив ноги на один подлокотник и пиная спинку дивана. По правде говоря, она выглядела… явно скучающей.


- Что такое, Дейл? – спросила она, когда я вошёл в комнату, даже не поднимая голову, чтобы посмотреть на меня.


- Мне нужно поговорить с тобой о тех энергиях, про которые мне сказала Балу.


Когда она услышала мой ответ, я уже подошёл достаточно близко, чтобы увидеть как она нахмурилась.


- Ты же знаешь, что я не могу этого сделать… - пробормотала она, по большей части сама себе.


- Ладно… тогда уточню вопрос, - я покачал головой. – Если я фундаментально изменю свою душу, что произойдёт с тем существом, которое в тот момент располагается в моей душе?


- Оно будет уничтожено, - просто сказала Терра, вздохнув и перевернувшись на диване, чтобы сесть. – Вот почему я планировала предложить тебе отпустить Лиовинн погулять, пока ты тренируешься.


- То есть, ей это не повредит, если в этот момент её не будет в моём теле? – спросил я, удивлённый тому, что ответ был так прост.


Я уже волновался, что тренировка Идеальной души или Божественной Души может убить её, когда я сменю состав своей души.


- Это будет не очень приятно, - сказала Терра, покачав головой, и наклонилась вперёд, чтобы упереться локтями в колени. – И у неё уйдёт некоторое время на то, чтобы привыкнуть, когда она снова войдёт в твоё тело. Но это не навредит ей по-настоящему.


Ну… это, пожалуй, были самые лучше новости, что я услышал за сегодня. Я почувствовал, как мои губы складываются в улыбке, прежде чем Терра выпалила то же предупреждение, что она давала мне раньше.


- Разве я тебе не говорила? Ты не можешь позволить кому-либо узнать о том, как создать эти энергии. Это касается и Лиовинн.


- Ахх… - я коротко кивнул, понимая, почему она мне об этом напомнила. – Итак, мне придётся отправить её куда-нибудь подальше… но как мне помешать другим богам и богиням наблюдать за мной и понять, как это делается?


- Так же, как и предыдущий Хранитель спрятался от них, - Терра пожала плечами. – Ты можешь на некоторое время лишить их прав наблюдения за миром. Я всё ещё могу безопасно наблюдать за этим, так как уже знаю сама, как создать энергию. И в таком случае, я могу вытащить тебя из беды, если всё пойдёт наперекосяк. Но тебе нужно будет объяснить им, что ты делаешь нечто такое, чего они не могут видеть. А иначе…


- Ага, это может вызвать много хаоса, - согласился я.


Я не думаю, что я буду заниматься этим в ближайшие дни, но я обязательно попробую это, когда буду уверен в своих способностях это сделать


- Именно! – сказала Терра, с энтузиазмом кивая. – И поверь мне, я не хочу смотреть, как всё разваливается на части из-за подобного. Хотя, я могу представить, что Рион попытается убедить тебя рассказать ей…


Я понимающей улыбнулся, когда услышал это. Рион порой может быть очень убедительной, но в этот раз я собирался держать язык за зубами.


______________________________________________________________________


Примечания переводчика:


1. Take it with a pillar of salt… - в оригинале тут смешано две разные идеи. Первая – это идиома " take it with a pinch of salt" – дословно – принять с щепоткой соли. Подразумевается - не принимать всерьёз, воспринимать с долей скептицизма. Но в тексте эта щепотка соли увеличена до столпа соли, что приводит нас ко второму посылу: к истории из Ветхого Завета про жену Лота, превратившуюся в соляной столп. Который характеризуется как "памятник неверущей души". В данном случае дословный перевод лишь излишне усложнит текст и может запутать, поэтому пришлось обыграть проще. Но мне также не хотелось, чтобы читатели упустили такую интересную игру слов.
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Глава 205: В Его Глазах Мы Все Равны



Разобравшись с этой непосредственной проблемой, которая беспокоила меня в культивации Идеальной Души, я задумался о том, что мне делать дальше. Лиовинн, скорее всего, ещё не проснулась, так что я не мог снова спуститься в мир. Однако, просто чтобы убедиться, я послал короткое сообщение Ирене.


Как она там? - спросил я, не способный полностью скрыть волнение в своих мыслях.


К счастью, Ирена не стала тянуть с ответом.


С ней всё будет хорошо. - прислала Ирена спустя мгновение, с намёком на веселье в голосе. Она просто впервые очень плотно покушала, так что ей нужно время на то, чтобы всё это переварить. Я уже высосала достаточно излишков, чтобы она не была в опасности. Как только она отдохнёт, она лишь проснётся немного усталой.


Я коротко кивнул, радуясь услышанным хорошим новостям.


Спасибо тебе… ты могла бы дать мне знать, когда она проснётся?


Было ещё несколько вещей, которые я мог сделать, пока жду пробуждения Лиовинн. Улыбаясь, я посмотрел на Терру.


- Если кто-нибудь будет меня искать в ближайшее время, дашь мне знать? Я собираюсь начать тренировку, посмотрю, смогу ли я понять, как это всё работает.


Терра моргнула, повернула голову в мою сторону и снова легла на подлокотник дивана.


- Хмм? Конечно. Хотя, похоже, что все заняты своими собственными проектами в данный момент. Рион и Туброк всё ещё делают пушки, чтобы охранять врата. Эшли и Удона наблюдают за своими мирами. Полагаю, Байена может отправиться на твои поиски… но я присмотрю за ней.


Я поблагодарил её коротким кивком, после его закрыл глаза. Я создал отдельное пространство для себя внутри Комнаты Админа и переместил себя туда. Это пространство было лишь большой каменной комнатой с тусклым освещением размером не более чем десять на десять метров, но этого было более чем достаточно, чтобы заняться той тренировкой, которой я хотел.


Когда создаёшь Зрение Мира, или вообще любую энергию, которая включает в себя природную энергии, есть ещё барьер, который мне нужно преодолеть. Я… не совсем понимаю, как измерить природную энергию. Но в этом нет ничего удивительного. Для любого другого типа энергии, которой я обладал, у меня была система измерения самой системы.


Однако, это не касалось природной энергии. Так как эта энергия приходила исключительно из мира вокруг меня, поэтому у меня никогда не было возможности оценить объём затраченной энергии. Было время, когда я создавал мировых духов, но даже тогда я не мог определить наверняка. Я не мог точно рассудить были ли мировые духи созданы в соотношении 1:1, потому что зачастую это было не так.


Однако теперь, у меня была способность обнаружить, чему же равняется одна единица природной энергии. И, если уж на то пошло, мне придётся это сделать, если я хочу добиться создания этого нового типа энергии. А иначе, результаты могут оказаться немного взрывоопасными… А я не хочу переживать тот момент, когда моя душа взрывается в моём теле.


Конечно, был и другой фактор, над которым мне тоже нужно было подумать. Мне не только нужно было определить сколько природной энергии составляет одну "единицу", но мне также нужно найти правильный способ их слияния. И единственный способ убедиться в том, что делать, это сделать всё одновременно. Всё-таки, если баланс будет неверным, но способ правильным, то я достигну того же результата, как и если бы способ был неверным, и наоборот.


У меня будет куча попыток и ошибок, верно? - спросил я сам себя, ворча.


Вместо того, чтобы с головой погрузиться в это, я снова открыл форумы Кипернета. Так как меня больше всего останавливала неспособность измерить единицу природной эергии, я хотел найти другие смеси, которые могли сократить разрыв.


Поиск комбинации энергий, использующей природную энергию и одну из базовых энергий.


Как только я установил параметры поиска, передо мной начал расти список. Естественно, с некоторыми результатами я был знаком. Тут была и "энергия Мирового Духа", элементальная ци, элементальная мана, но были и такие, которых я раньше не видел.


Да целей этого поиска элементальная мана вообще-то очень хорошо подходила к моим требованиям. Поэтому, вместо того, чтобы искать на форумах все эти разнообразные энергии, с которыми я не знаком, и поэтому, скорее всего, просто зря потрачу на них время, я пошёл дальше. Я снова начал искать на форуме, но в этот раз только про элементальную ману. Я лишь хотел узнать соотношение, необходимое для её создания.


На каждую единицу маны, необходимо любое количество между 0,9 и 1,2 единицами природной энергии… - таков был ответ, который я нашёл в одной из статей. Очевидно, элементальная мана была более гибкой энергией.


Однако, это давало мне стартовую точку, так как я знал как создавать заклинания элементалиста. Теперь это был лишь вопрос того, как уменьшить количество ошибок…


______________________________________________________________________


Третья Королева Террарии сидела на своём троне, скрестив руки перед собой и слушая жалобы дворянина.


- Лесные обитатели выходят из-под контроля! – прорычал он, а его собачьи уши прижались к черепу. – Моя королева, с годами они становятся всё более наглыми! Я полагаю, что мы слишком долго позволяли им быть независимыми.


Весёлая улыбка заиграла на губах королевы фелины, её красный хвост был аккуратно обёрнут вокруг её талии.


- И ты хочешь… завоевать их? Таково твоё намерение? Ещё больше разделить наш народ?


Лицо мужчины побледнело, и он поспешно покачал головой.


- Это никогда не было моим намерением, ваше высочество. Однако, неужели они действительно наш народ? – по мере того, как он говорил, он крестил руки за спиной и начал ходить туда-сюда. – Эти обитатели леса никогда не были частью Террарии. Как и не были частью Аккала, Удонии или Келиоса. Насколько далеко можно заглянуть в записи живущих, становится ясно, что они никогда не были одними из нас.


- Достаточно, - тон королевы заставил мужчину остановиться и в шоке посмотреть на неё. Её глаза были опасно прищурены, после чего она вздохнула. – Если уж ты провёл такое исследование, то наверняка обнаружил и другие моменты? Вроде того, как Сёстры приказали нам не нападать на лес много лет назад, пообещав, что они помогут нам во времена величайшей нужды.


- Но они никогда не претворяли в жизнь это обещание, - продолжил жаловаться мужчина ликан. – Даже в нашей войне против дикарей за западным морем, когда наш народ захватывали и порабощали, они ничего не сделали. Они даже убили наших, чтобы покончить с этой войной.


Лицо королевы потемнело при этом упоминании. Однако, она снова заставила своё лицо расслабиться.


- Есть причины, стоящие за этими действиями, Хос. Богиня лично рассказала о них Первой Королеве несколько лет назад. Если у тебя больше ничего нет, то, пожалуйста, уходи… Становится поздно и моё терпение уменьшается с каждым часом.


Дворянин выглядел так, словно хотел снова заговорить, но удержал свой рот закрытым.


- Как пожелаете, ваше величество. Но, пожалуйста… не забывайте о моих словах.


После этих слов, он развернулся и покинул тронный зал.


Как только он ушёл, королева махнула рукой стражам, освобождая их. Вскоре, в большом зале осталась только одна королева, сидящая на троне. И всё же, она заговорила с пустым воздухом.


- Всё же будет хорошо?


И странным образом… воздух ответил ей тёплым и утешающим голосом.


- Конечно будет, дитя.


Королева совсем не удивилась материнскому тону голоса, и даже слабо улыбнулась, когда услышала его.


- С того света ещё не было вестей, бабуля?


После вопроса королевы, рядом с ней материализовалась золотоволосая фелина, словно вышедшая из невидимого облака.


- Не волнуйся, дитя. Мы найдём душу твоей матери. Она не умерла в подземелье, так что, скорее всего, она уже ждёт на том свете, и её просто ещё не нашли, чтобы зарегистрировать.


Королева кратко кивнула, погрузившись в размышления. Обстоятельства смерти её матери действительно были странными, но ничего слишком необычного. Она просто заболела. Единственное, что обеспокоило королеву, это когда она спросила бабушку может ли она передать сообщение, чтобы пожелать матери добра на том свете. Тогда она и узнала, что оказывается, душу её матери не могут найти.


- Я могу что-нибудь сделать, чтобы помочь, бабуля? – спросила она устало, так как уже некоторое время беспокоилась из-за этого вопроса.


- Я уже говорила тебе раньше, ты моешь только ждать. Если кто-то навредит душе твоей матери, то ему грозит соответствующее наказание. А если нет, то мы скоро услышим хорошие новости, - снова пообещала дух-хранитель, уже потеряв свёт тому, сколько раз она говорила эти слова.


Королева уже собиралась снова заговорить, но её лицо внезапно застыло. В её мыслях прозвучал голос, которого она никогда не слышала ранее.


Эхм, привет? Я так полагаю, что вы – Третья Королева Гипалия, верно?


Голос был отрывистый и профессиональный, очень похожий на то, как обычный посланник обращается к королеве.


- Кто это? – спросила королева вслух, ошарашив тем самым призванную душу, стоящую рядом с её троном.


Словно по рефлексу, душа исчезла из поля зрения, возвращаясь в невидимое состояние, в котором она была, прежде чем её позвали.


Извиняюсь. Я – Цубаки, Голос Хранителя, выбранный Лесом. В данный момент я говорю с вами из Небесной Цитадели, используя одно из Его устройств.


- Голос… так ты представитель, которого они выбрали… - вздохнула королева, опускаясь обратно в кресло.


Она не была знакома с внутренней иерархией деревень ниндзя, только то, что они сделали шаг вперёд после объявления Хранителя. Их второе настоящее требование в истории было доставлен с такой страстью, что Первая Королева не могла отказаться. Позвольте нам выбрать первый Голос.


Они не объяснили, почему они этого потребовали, лишь сказали, что это было их право вот уже тысячи лет, и они наконец-то могли его осуществить.


- Почему ты говоришь со мной, Цубаки? Разве ты не должна сначала доложить своему старейшине?


Я отправлю ему сообщение позже. Однако, вы ошибаетесь. Теперь я собственность Хранителя. Глава деревни больше не мой старейшина.


Её слова несли за собой такую силу уверенности, что даже пошатнули разум королевы.


Итак, я уже поговорила с первой и второй королевами Террарии. После окончания нашей беседы, я свяжусь с королевскими семьями Удонии.


Хранитель желает относиться ко всем народам, как к равным. Чтобы оставаться верным его желанию, я должна поделиться знаниями со всеми детьми Сестёр в равной степени.


Королева внезапно почувствовала, как у неё пересохло горло, и она обнаружила, что смотрит в потолок, словно может увидеть небо над головой.


- Поделиться… какими знаниями?


В Небесной Цитадели имеется библиотека обширной информации, большинство которой неизвестно ни одному нашему народу. Секреты маны, ци, природы, секреты духов и кузницы. Хранитель дал мне разрешение поделиться этими знаниями, поэтому, чтобы последовать его желаниям, я прослежу, что эта информация в равной мере передана всем.


- Ты сказала, что там есть секреты про духов? – внезапно спросила королева, вскочив со своего места.


Сказала… вас что-то беспокоит, Третья Королева?


Обычно, такое обращение к королеве могло показаться невероятно грубым, но королеве было на это наплевать. Позиция Голоса не только в какой-то мере давала Цубаки такое право, но у неё ещё и была информация, которую так отчаянно хотела королева.


- Пожалуйста… Душа предыдущей королевы пропала, - взмолилась королева голосу в своей голове. – Прошло уже больше года, и её всё ещё не могут найти на том свете. Я боюсь, что с душой моей матери случилось что-то плохое.


…Поняла. Тогда, я поищу любые способы отслеживания, которые помогут найти потерянные души. Я не могу обещать, что смогу найти искомое вами, потому что знания в этой библиотеке действительно слишком огромные. Но если я смогу найти, то дух-хранитель Дукана сможет использовать эти знания для её обнаружения.


Королева почувствовала, как её глаза наполнились влагой, а её зрение расплылось от непролитых слёз.


- Спасибо, Цубаки.


Она всё ещё чувствовала, что голос был таким же холодным и профессиональным, как и в момент первого контакта с королевой, но тот факт, что она согласилась поискать знания, означала больше, чем она могла вложить в слова.


Если это всё, то я пойду. Мне ещё нужно связаться с девятью королевами, прежде чем я обращуюсь к главе деревни.


Голос Цубаки затих, но королева была слишком занята своими мыслями, чтобы заметить, что беседа закончилась…
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Глава 206: Единственный Способ Путешествовать



Она уже проснулась, Дейл. - прозвучал в моей голове голос Ирены спустя несколько часов после начала тренировки, отчего я протяжно вздохнул.


Моя одежда была изорвана, но я быстро всё починил силой мысли, пока вставал и разминал руки.


Я уже в пути. - мысленно ответил я ей, прежде чем сфокусировался на перемещении меня в свою комнату.


Мой прогресс в тренировке… ну, не просто так я покидал комнату полную обугленных кратеров.


Мне удалось найти возможность измерить одну единицу природной энергии, благодаря многократным попыткам с элементальной магией. Однако метод слияния всех трёх видов энергии всё ещё ускользал от меня. Естественно, простое сталкивание их вместе не сработало. Смешивание их не сработало. А если бы я позволил им просочиться друг в друга, то меня бы разорвало на части, если бы в это время я был внизу, в мире…


Так что мне потом придётся продолжить попытки. А пока что я появился рядом со своей постелью, обнаружив, что Ирена и Лиовинн всё ещё на ней. Ирена нежно улыбалась эльфийской девушке, которая медленно открывала глаза. Лиовинн сонно застонала, когда села и приложила руку ко лбу.


- Как долго я спала? – спросила она, нахмуривая брови и прищуриваясь от дискомфорта.


- Около шести часов, я бы сказал, - быстро ответил я, после чего сел с другой стороны от Ирены. – Как ты себя чувствуешь?


- Помимо того, что у меня голова словно вот-вот взорвётся… вообще-то, довольно хорошо, - она, похоже, была сама удивлена своим словам, глядя на Ирену и меня.


- Просто твоя душа приспосабливается к тому наплыву энергии, который ты получила, - Ирена нежно похлопала Лиовинн по ноге, объясняя. – Это впервые, когда ты приняла в себя столько много энергии, и твоя душа не смогла поначалу с этим справиться. Как только ты полностью восстановишься, в следующий раз это должно быть менее болезненно, главное, вовремя остановиться.


Её слова содержали оттенок беспокойства, когда она это говорила, словно она напоминала Лиовинн не перегружать себя.


- В следующий раз…


Однако, эта девушка лишь стала более решительно настроенной, сжав кулаки. Она подняла голову и посмотрела на Ирену.


- Как долго мне ждать до восстановления, чтобы мы могли сделать это снова?


Ирена просто вздохнула и покачала головой.


- Это всё зависит лишь от твоей собственной воли. Это может быть час, день или даже неделя. Чем раньше ты приспособишься к своей новой силе и сделаешь её свой, тем быстрее воля души адаптируется, что позволит тебе расти дальше.


Как только она закончила говорить, тело Лиовинн лопнуло, словно воздушный шар, наполненный серым туманом, а этот туман помчался в моё тело. Ирена отпрыгнула от удивления, при виде этой сцены, после чего тихо простонала. Подняв голову, она посмотрела прямо на меня, и её лицо было нежнее обычного.


- Проследи, чтобы она не перестаралась, ладно?


Я кивнул со слабой улыбкой. Я уже чувствовал, как Лиовинн тренируется в моей духовной реальности, тренируя различные способности.


- Обязательно. Если ты сможешь подготовить информационную сферу по первому уровню духовной энергии, то это будет для неё довольно хорошим отвлечением на некоторое время.


Этим я заработал тихий смешок, а также кивок со стороны Ирены, когда она встала. Её крылья развернулись, когда она пришла в движение.


- Я пока вернусь к себе. Дашь мне знать, если что-нибудь случится?


Я с лёгкостью согласила с ней, и Ирена вышла через дверь с усталым выражением на лице. Вернувшись к компьютеру, я быстро проверил, сколько времени мне осталось до первого раунда Игр Хранителей.


  Время До Матча


  101:09:92:31


Так значит, с тех пор прошло почти четыре дня… Хотел бы я сказать, что время летит, но на самом деле всё совсем наоборот.


Я вздохнул, когда увидел, сколько осталось времени. Технически говоря, было ещё больше Стандартного Месяца до начала матча. Значит, он будет только после следующего Собрания Хранителей.


Я взглянул на Небесную Цитадель, задумавшись, стоит ли мне спуститься, чтобы провести ещё немного времени с представителями. Однако, после шести часов тренировок оказалось, что они все трое сейчас спали. Единственный, кто бодрствовала – это боевой дух, который просто бродил туда-сюда по комнате Хитри.


А раз они сейчас все спали, то у меня особо не было причин посещать цитадель.


Ладно, Ориви, что ты там хотела сделать с тренировкой? - послал я мысленное сообщение богине полурослику, закрыв глаза.


Когда я открыл глаза, я обнаружил, что розововолосая девушка уже сидит у меня на коленях и широко мне ухмыляется.


- Наконец-то! Посмотрим… Почему бы нам не провести базовую тренировку продвинутых классов? – спросила она. – Тебе должен подойти Призыватель, учитывая твою тренировку с духами. И ты уже тренировался в качестве элементального монаха, прежде чем появился этот класс!


- И, дай угадаю… ты хочешь лично устроить мне тренировку? – спросил я весёлым тоном, на что она уверенно кивнула.


- Конечно! Я готовилась к этому сотни лет! Может я и не настолько хороша, как Удона или Рион, или сестрица Терра, но я определённо знаю множество обходных способов для продвинутых классов, которые у нас сейчас есть! – сказала она, гордо подняв голову и хлопнув себя рукой по груди.


Однако, мгновением позже она снова опустила голову.


- Единственный вопрос в том, где тебе спуститься. Я не могу сделать подземелье специально для твоей тренировки, так как твой уровень силы гораздо выше, чем всё, что могут сейчас создать подземелья.


Внезапно её глаза округлились.


- О! Я знаю подходящее место!


Ориви повернулась на моих коленях и посмотрела на экран моего компьютера. Внезапно появилось другое изображение, но не на самом компьютере, а поверх него.


- Терра сделала так, чтобы только ты мог использовать компьютер, так что не мог бы ты найти это место? Восемь градусов северной широты и шестнадцать градусов западной долготы на Декане. Это будет идеальное место для тренировки, если мы успеем добраться туда прежде, чем он улетит.


- Прежде чем он… не важно.


Я застонал, покачал головой и открыл данные координаты на карте. Мой вопрос вскоре получил ответ, когда я увидел большой остров, примерно сто километров в ширину и шестьдесят в длину.


Но отличительной особенностью этого острова было то, что он не покоился в океане, а, скорее, над ним. Он медленно двигался на северо-восток, а его основание было меньше чем в ста метрах над поверхностью океана.


- И что в нём такого особенного? – не удержался я от вопроса, выбирая его в качестве своей точки спуска.


- Это же самый натуральный символ путешествия, - просто объяснила Ориви. –Если мы спускаемся куда-то для твоего обучения, то это должно быть там, где есть связь с одной из моих сфер влияния, а иначе я очень быстро устану! Но большинство моих сфер влияния расположены в или около обитаемых зон, так что туда мы отправиться не можем.


Парящие Острова Декана, напротив, совсем другое дело! Жители того мира лишь совсем недавно начали заселяться на них, и они ещё не придумали для этого безопасный способ. Конкретно этот остров – посреди океана, далеко от тех мест, где кто-то сможет почувствовать ту силу, которую ты испускаешь.


- Звучит логично, - я кивнул, выбирая спуститься в виде кицуна, просто на всякий случай.


Если каким-то чудом кто-то меня там найдёт, я буду придерживаться регулярной смены форм.


- Тогда вперёд.


Когда я нажал на кнопку спуска, я почувствовал, как вес Ориви словно… провалился сквозь меня. Я услышал вопль, когда она упала на пол, а мгновением позже моё зрение потемнело, и я переместился. Когда моё зрение прояснилось, я стоял на покрытом травой холме, а пейзаж был испещрён деревьями. Вдали я видел водопад, который выплёскивался за пределы самого острова.


- В следующий раз предупреждай девушку, - пожаловалась Ориви, когда она появилась позади меня, потирая руками свой копчик.


- Ладно, добро пожаловать первый раз взглянуть на Парящие Острова! Единственные монстры, которых тут можно опасаться – это летающие. И Удона сказала, что она скоро добудет тебе партию карт, чтобы ты тоже мог поиграть с местной магией.


- А откуда тут вообще водопад или растерия? – спросил я, поначалу ожидая увидеть голую землю, учитывая, что у них нет прямой связи с землёй.


- А! Вообще-то я недавно спрашивала Удону то же самое, - Ориви радостно улыбнулась, после чего нахмурилась, когда начала рыться в своих воспоминаниях. – Посмотрим… Ага! Магнартум содержащийся в большинстве этих островов имеет разную силу, в зависимости от широты. Чем ближе мы к экватору, тем ниже опускаются острова. Этот, должно быть, поднялся неделю или две назад, думаю? Их разносит ветром, пока они не окажутся достаточно близко к экватору, где океанические течения несут их, пока они не окажутся достаточно далеко на севере или на юге, чтобы подняться в воздух.


Когда она закончила повторять по памяти, Ориви присела к земле, сжимая голову.


- Ой-ой… даже когда я сама это говорю, у меня голова болит… Я думаю, суть в том, что острова погружаются в воду и набирают её немного, что позволяет растениям выживать.


Я медленно кивнул, оглядывая окрестности.


- Ладно. Так с какого класса ты хочешь начать первым?


- Призыватель! – закричала Ориви, подпрыгивая, чтобы встать прямо. – Это единственный класс, который ты ещё не тренировал. Ну, не считая других двух классов духов… но мы их исключим, потому что у меня нет способа научится им, чтобы обучить тебя!


Она показала мне язык, после своего заявления, отчего я захихикал.


- Ладно… Так с чего мы начнём?


Я никогда не занимался тренировкой класса Призыватель, потому что беспокоился, что эон, который я создам, будет конфликтовать с Лиовинн. Однако, после обнаружения эонов-предметов, это беспокойство ушло.


- Итак, обычно первый шаг очень трудный. Базовую концепцию сути призывателя не так-то просо понять большинству жителей. Однако, для кого-то вроде тебя, кто тренировал класс Охотника за Душами, всё совсем наоборот!


Чтобы создать свой первый эон, тебе нужно пройти те же шаги, как и при превращении духовной энергии в оружие. Однако, ты пропускаешь шаг, где сначала поглощаешь энергию в себя. А в конце, ты связываешь оружие символом.


- Ориви… - окликнул я её, чтобы прервать, отчего она озадаченно моргнула. – Мировые духи уже досуха подчистили остатки духовной энергии в этом месте… И ты сказала, что тут нет никаких монстров… Так откуда же мне взять духовную энергию, которую я могу использовать?


Лицо Ориви на мгновение побледнело, когда она осознала, что её план на уединённую тренировку имеет свои недостатки.


- Эхм… э… Я с этим разберусь! Одна здоровенная доза духовной энергии на подходе!


Прежде чем я успел что-либо сказать, из её тела вырвался светящийся туман. Из этого тумана выскочил чёрный волк, озадаченно рыча. Чёрный волк, размером с небольшой дом… из его спины вытянулись серые шипы, когда он повернул голову, чтобы посмотреть на нас.


- Видишь? Одна порция духовной энергии! – гордо заявила Ориви. – Свежая и готовая к сбору.


Я тихо застонал, глядя в сторону… Того, что называлось летающим волком, и это меня обеспокоило. Конечно же, пока я колебался, волк спрыгнул с холма. Складки кожи растянулись между его лапами и животом, отчего он стал выглядеть как белка-летяга переросток, пытающаяся улететь.


- Ага, вот уж чему не бывать, - сказал я и вытянул свою левую руку.


Я навёл два пальца на волка и заставил свою энергию ци пройти по особым путям, которые были в них встроены. Мои пальцы начали светиться золотым светом, после чего энергия ци вылетела из них, словно пуля. Воздух словно сотрясался в том месте, где она пролетала, пока не достигла летающего волка.


Крик боли и громкий вопль наполнили воздух на мгновение, прежде чем тело волка взорвалось от удара. Тем временем, Ориви просто стояла рядом со мной и радостно хлопала в ладоши.
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Глава 207: Тренировка Эонов



- Фух, - Ориви вытерла воображаемый пот со лба, когда увидела, что волк был убит. – Ладно, на чём мы там остановились? Итак, используй свою ману, чтобы напрямую очистить духовную энергию. Ты ведь уже давно научился это делать, верно? Ну, та штука с маной в голосе.


Должно быть она имеет в виду то, когда я впервые начал тренировать класс Заклинателя Духов и случайно уничтожил дух, когда пытался пообщаться с ним. Полагаю, тогда я использовал слишком много энергии… или действовал недостаточно быстро, чтобы собрать энергию прежде, чем она рассеется. Как бы там ни было, я коротко кивнул.


Я сошёл с холма, а затем сделал один прыжок, чтобы приземлиться посреди воздуха, в том месте, где умер волк. Мои ноги направляли энергию ци, конденсируя воздух в плотную платформу, на которой можно стоять. Направив ману в глаза, я увидел, как дух волка медленно поднимается из его падающих останков.


Ладно, я ведь уже раньше это делал, она сама сказала. - мысленно сказал я сам себе, прежде чем открыть рот.


- Рассыпься.


Добавив ману в свой голос, я увидел, как энергия волка сделала именно это… Туман, который начал собираться в узнаваемую форму, рассыпался и вернулся к бесформенной массе.


Ради этого, мне особо не нужно было задумываться о том, какой эон я хочу. Волк был просто расходным монстром, который мы используе в качестве тестового субъекта. Обернув свою ману вокруг остатков энергии, я подтянул её к своей руке, пожелав превратить её в простой кинжал. Конечно же, процесс казался очень схожим с созданием оружия в классе Охотника за Духами.


Однако, как только кинжал сформировался и улёгся в моих руках, он казался… беспокойным. Это ощущалось так, словно он сломается и растворится в тот момент, как заметит, что я не удерживаю его на месте при помощи своей концентрации.


- Ладно! Теперь последний шаг! - воскликнула Ориви, схватила камень и подбежала ко мне.


Её ноги касались воздуха так, словно это была твёрдая земля. Когда она добралась до меня, она положила камень в мою свободную руку.


- Затащи кинжал в камень, а затем запечатай на месте отметкой духовной энергии.


Я поднял бровь в ответ на её слова, но всё равно последовал инструкции. Я поднёс кинжал к камню и пожелал, чтобы он вошёл в него. Кинжал словно сжался, растворившись внутри камня. И я снова почувствовал, что он сопротивляется моему контролю, и что вырвется как только я его ослаблю. Я представил волчий клык, запирающий его в том месте.


На поверхности камня начали появляться синие линии, вычерчивающие схему клыка, который я представил. Когда всё было закончено, я почувствовал, что кинжал успокоился, словно нашёл для себя подходящий дом. И в то же самое время, передо мной появилось длинное окошко с сообщением.


Открыт продвинутый класс Призыватель!


Открыта способность Печать Эона!


Открыта способность Создание Эона!


Выберите название для вашего Эона.


Я глянул на серию оповещений, заметив, как они слегка отличались от обычных. В качестве названия кинжала, я просто выбрал "Кинжал Волчьего Клыка", после чего появилось очередное сообщение, чтобы сообщить мне о принятии названия.


- Ладно, хорошо! – Ориви быстро кивнула. – Теперь ты встал на путь бытия Призывателя!


- А разве Удона не говорила, что можно вытянуть энергию прямо из Преисподней? – не удержался я от вопроса, вспоминая разговор, который у меня был с Яной во время моего долгого вояжа на море.


- Ну, да… это … - Ориви отвела взгляд в сторону. – Но я не хотела приводить к этому. Это техника, которую ты откроешь на десятом уровне. И, если ты попытаешься силой использовать этот способ без правильного понимания, как работает техника, то ты можешь проделать слишком большую дыру… Я не хочу, чтобы у Ирены появилась дополнительная работа, ладно? Ей и так достаточно тяжело.


Я коротко кивнул, принимая её объяснение.


- Ладно. Так что дальше? Я так полагаю, ты хочешь довести меня до той точки, где я смогу вытягивать энергию безопасно, прежде чем мы перейдём к следующему классу.


- Верно! – Ориви внезапно снова посмотрела на меня, кивая головой. – Итак… дальше нам понадобится ещё один монстр.


В этот раз я уже был немного предупреждён, когда из неё вытянулось золотое облако тумана.


- В этот раз мы возьмём что-нибудь посильнее… одного из самых лучших среди самых лучших монстров. Из него получится отличный эон.


Когда она это сказала, золотое облако стало расти всё больше и больше, и я тут же нацелил свою левую руку на него, вливая ци в свои пальцы. Конечно же, существо, которое вылетело из облака было гораздо больше, чем волк. Крылья растянулись на сотни метров в обе стороны. Тело покрывала чёрная чешуя. Четыре больших мускулистых ноги поддерживали тело снизу. А на длинной шее находилась пасть рептилии, испускающая огонь сквозь зубы.


- Ты вызвала ДРАКОНА?! – не удержавшись прокричал я, убедившись, что тот зверь, которого она призвала, был чёрным драконом пятисотого уровня. Если я не ошибаюсь, то это должен быть определённо один из самых сильных взрослых существ в любом из трёх миров.


- Ой, да всё будет нормально! Сейчас драконы даже не знают никаких крутых трюков! – закричала Ориви, стараясь перекричал тяжёлые взмахи крыльев гигантского зверя, пристально смотрящего на нас сверху вниз. – Они лишь огнедышащие ящерицы переростки.


Я застонал, услышав это, и выстрелил пулей ци, которую создал в своих двух пальцах. Золотая пуля полетела в дракона, разбила его чешую и заставила его отшатнуться с болезненным рёвом. Он повернул голову, чтобы посмотреть на меня, и его глаза прищурились от гнева. Он открыл пасть и выплюнул широкий конус пламени.


Я чувствовал энергию ци в пламени, причём элементальную ци. Если я предполагаю правильно, то его дыхание – это не огонь, а просто выдувание огненной ци. Что делало ситуацию одновременно и более и менее проблематичной.


Я создал простое заклинание щита вокруг себя, наполняя его своим довольно нелепым резервом маны, чтобы заблокировать элементальную ци. Я чувствовал, как мою ману высасывает из-за неэффективности заклинания низкого уровня. Стиснув зубы, я раскрыл обе руки и прыгнул в сторону дракона. Я слышал, как он хлопает крыльями, пытаясь сбежать, даже если я и не видел его сквозь огонь, но это было не важно.


Вскоре, я подобрался достаточно близко, чтобы выйти из конуса его пылающего дыхания, и моё тело оказалось у него под подбородком. Мои руки были словно когти, я провёл ими по шее дракона, вливая в них свою энергию ци, чтобы ещё больше усилить себя.


В данный момент не было никакого сомнения, что моё тело было самым могущественным оружием, а не мои заклинания или натренированные способности. Мои руки погрузились в шею дракона, которая была толще моего тела, и почувствовал, как его чешуя дробится под моими пальцами. Откинувшись назад, я упёрся ногами в его шею и потянул изо всех сил.


Дракон едва успел вскрикнуть, когда его шея была разорвана на части, а его голова начала падать на землю. Остров под нами содрогнулся от удара, и я не мгновение испугался, что могу его перевернуть. Однако, остров вскоре стабилизировался, а тело дракона безвольно улеглось на земле.


Монах получил уровень!


Маг получил уровень!


Герой получил уровень!


Я увидел сообщения, мелькающие перед моим лицом, когда я спустился рядом с телом дракона.


- Ладно, так какой следующий шаг? – спросил я Ориви, так как у неё, похоже, было что-то особенное на уме.


- Сначала очисти энергию, затем используй свою новую способность Создание Эона, которую тебе дала система! Удона очень не любит использовать его из-за того, насколько оно не эффективно, но это хорошо для тренировки, - сказала Ориви с улыбкой, появляясь рядом со мной.


И снова я последовал её словам, и очистил духовную энергию дракона своим голосом, после чего мысленно активировал новую способность, которую получил. Как только я это сделал, передо мной появилось новое окошко. Похоже, что это было окошко для составления дизайна своего эона.


В данный момент настройки использовали моё предыдущее творение, простой кинжал, который выделялся своей остротой. А в углу была ещё одна линия. Которая говорила мне, сколько духовной энергии я потратил из того, что доступно.


- Теперь, при помощи этого ты сможешь создать дизайн эона, какой захочешь! Будь то ещё одно оружие вроде твоего кинжала, или настоящее существо. Ты можешь даже дать ему особые способности. Если у тебя есть свободна энергия, - объяснила Ориви, стоя позади меня и сложив руки за спиной.


В данный момент, я потратил пять тысяч из более чем семидесяти тысяч… а это означает, что у меня было полно места для улучшения эона используя энергию дракона. Из любопытства, я начал просматривать другие окошки, в поиска того, что мне доступно. Там были варианты для дальнейшего зачарования его режущей силы или добавление элементальних сил кинжалу. С доступными мне очками можно было даже сделать так, чтобы кинжал менял форму.


Однако, кинжал мне не подходил. Вернувшись к эону, я сменил его форму на длинный красный посох. А для его способности… я дал ему силу превращать энергию ци в огненную элементальную ци, которую можно выпускать. После этого у меня ещё осталось несколько очков, поэтому я просто решил усилить ими эту способность.


Когда я закончил, я нажал на кнопку завершения эона, назвав его Посох Драконьего Огня. Затем я почувствовал, как моя энергия движется сама по себе, прицепляясь к духовной энергии дракона и подтягивая её ко мне. Я почувствовал, как сам вращаю энергию по уникальным схемам внутри самого посоха по мере того, как он обретал форму, после чего он появился как раз в том виде, как я его и создал.


И снова, Ориви выдала мне очередной камень, и я запечатал в нём посох, в этот раз используя простое изображение огня.


- Ладно… значит вот так обычно и делается эон.


Я задумался, вспоминая, как энергия выходила из-под контроля, когда я это делал. И снова мне удалось получить уровень, благодаря созданию эона.


- Ну, это так система управляет автоматическим созданием, - подтвердила Ориви, пожимая своими плечами. – Я думаю, Удона говорила о том, что этот способ использует примерно в пять раз больше духовной энергии по сравнению с тем, насколько эффективно это делаешь ты сам. Тут действительно происходит много лишних трат в процессе создания. Но требуется некоторое время на то, чтобы привыкнуть к созданию дизайна способностей вручную, так что это хорошо для новичков.


- Попробуй победить следующих нескольких монстров своим новым эоном, - предложила Ориви, отпрыгивая немного назад. – Это поможет тебе ещё больше повысить уровень нового класса, если ты привыкнешь сражаться ими. А затем, когда мы достаточно повысим твой уровень, тогда и начнётся настоящее веселье!


Она рассмеялась после этих слов, а я покачал головой, сфокусировавшись на втором камне. Отметка с пламенем начала светиться, поднимаясь с камня и превращаясь в посох, который я только что закончил создавать.


- Ну… может тогда и начнём.


Сказав это, я схватил посох рукой. Позади Ориви начали формироваться дюжина золотых облаков. Каждое было почти таким же большим, как и дракон, которого я только что убил, но у Ориви на лице была всё та же невинная улыбка.


Ладно… Ориви определённо самый садистский тренер из всех девушек. - мысленно подтвердил я.


Мой взгляд переместился на различные облака, ожидая увидеть, что она для меня приготовила.
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Глава 208: Пристальный Взгляд в Бездну



Когда гигантская чёрная змея, последнее из призванных Ориви существ, упала замертво, я тоже свалился. Я тяжело дышал и видел количество здоровья над своей головой. Оно не слишком сильно уменьшилось, но всё равно ушло больше половины. Однако, тот факт, что эти существа смогли нанести мне так много урона, лишь показывает, насколько они были сильны.


Каждое из этих шестнадцати существа были на вершине своей силы. Для обычных жителей они несомненно были бы катастрофами. Каждый из них имел пятисотый уровень. Если бы наша тренировка проходила на несколько лет позже, то их уровень наверняка поднялся бы ещё выше, так как я убрал ограничение.


- Ладно! Этого должно хватит на то, чтобы ты несколько раз повысил уровень, верно? – спросила Ориви всё с той же невинной улыбкой.


И она действительно была права. Я шесть раз повысил уровень класса Призыватель, сражаясь с этими существами при помощи двух своих орудий-эонов. Мой уровень класса поднялся до восьмого.


- Не… достаточно, чтобы получить ту способность, - застонал я.


Мои конечности болели от того, как много энергии ци я постоянно в них направлял. И хотя каждый новый уровень восстанавливал всю мою энергию, у меня было такое чувство, что повреждения не восстанавливаются так быстро, как появляются.


- О? – удивлённо спросила Ориви, после чего раздражённо щёлкнула языком. – Ну, полагаю, тут ничего не поделать. Мы собрали всю эту духовную энергию, так что как насчёт того, чтобы создать супер-эон?!


Ориви вытянула руки в сторону шестнадцати мёртвых тел, и я вздохнул, поднимаясь на ноги.


- Я не хочу персональный эон-оружие, - прямо сказал я, чувствуя, что она ведёт меня именно в эту сторону. – У меня есть Лиовинн. Зачем мне нужен эон?


Когда Ориви услышала это, у неё обмякли плечи.


- Ну… но… эхм… Ладно, хорошо. Тогда как насчёт такого?! – богиня полурослик задумчиво закрыла глаза. – Ты можешь создать кучу эонов! Но не для себя… а для Небесной Цитадели! Они будут действовать в качестве первой линии внутренней обороны!


Я не удержался и поднял бровь, услышав эту идею. Поставить эоны на защиту Небесной Цитадели это неплохая мысль, но…


- Всё, что сможет проникнуть в цитадель будет гораздо сильнее, чем то, что я смогу массово произвести с таким количеством энергии, верно?


- Ага, ага, но! Если ты используешь всю эту энергию на один эон, то ты сможешь сформировать шаблон для остальных! Затем, дело станет лишь за тем, чтобы ты достиг достаточно высокого уровня, чтобы вытягивать энергию из Преисподней, и тогда ты сможешь производить их дюжинами!


Я хотел оспорить её заявление, напомнив ей, что на создание одного Краена у Удоны ушли недели собора энергии. Но в то же самое время, я не был уверен в том, что моё заявление будет обладать тем же весом. Я не знал какие факторы определяют то, насколько быстро можно вытягивать энергию. Если сравнивать физические или магические способности в качестве грубых характеристик, то я должен быть способен сделать это в сотни раз быстрее, чем инкарнация Удоны.


- Ладно… тогда давай сделаем так, - согласно кивнул я, глядя на кучу трупов.


Очищение духовной энергии шестнадцати монстров прошло так же гладко, как я и ожидал, их души потеряли ту малую силу, которая позволяла им сопротивляться. А когда я попытался создать эон, я увидел довольно удручающее сообщение.


Предупреждение: Собранная Духовная Энергия превышает способность управления хозяина. Ограничение количества Духовной Энергии доступной для Создания Эона до 330,770.


Не более трети духовной энергии отделилось от остальной части, после чего приблизилось ко мне, когда я активировал способность Создания Эона. И это количество… было точно таким же, как моё максимальное количество маны Хранителя.


- Охх… Упс! Не подумала об этом. И всё же, это должно равняться одному монстру примерно трёхсотого уровня, верно? При помощи этого ты сможешь создать очень хороший эон, даже с такой не эффективной системой! – Ориви захихикала и заложила руки за голову.


Я покачал головой, не зная, как ответить. Так как это был более или менее эон-хранитель для цитадели, я не мог сделать его в виде оружия. Мне нужно было настоящее существо. И, учитывая оформление самой цитадели, я решил создать комплект брони.


- Ориви, ты можешь перенести сюда несколько мечей из кузницы Туброка? – спросил я, глядя на возможные варианты.


Она просто хмыкнула в ответ, и вскоре рядом со мной послышался звук трёх мечей вонзающихся в камень.


- Я уверена, что он будет недоволен, когда он заметит их пропажу, пока не узнает, для чего они!


Отфильтровав её голос, я сфокусировался полностью на тех вариантах, которые я мог дать этой броне. Я не хотел, чтобы ими нужно было управлять по отдельности, так что я дал им собственную волю с вариантом "Независимость". К ней был прикреплён другой вариант "Абсолютный Авторитет", в описании которого говорилось, что они никогда не ослушаются своего создателя. Только эти два варианта, а также тело живой брони стоили одну треть доступной духовной энергии.


Остальную энергию я распределил между их скоростью, силой и защитой. К счастью, это были простые числа, которые можно было увеличить в характеристиках эона. Когда я закончил, у брони было по сто пятьдесят очков в Силе, Выносливости и Ловкости. Однако, все остальные значения были равны единице, будь то интеллект или их удача.


Так они должны быть примерно равны трёхсотому уровню, верно? - мысленно произнёс я, когда закончил эон и схватил меч, чтобы привязать его к нему. В качестве символа, я поместил знак щита у основания клинка меча.


В отличие от остальных эонов, что я создавал, чувствовалось, что этот более…живой. Из любопытства, я вонзил меч в землю и сделал шаг назад.


- Пробудись, - скомандовал я.


Конечно же, символ, который я изобразил на мече начал светиться, после чего взорвался наружу волной света. Ориви завопила, прикрывая свои глаза, а я просто продолжил смотреть вперёд.


Рядом с мечом встал комплект брони, который я создал. Он схватил меч одной рукой и вытащил его из камня. Однако, после того, как он взял меч, он остался стоять неподвижно.


- Ты меня понимаешь? Кивни, если да.


Шлем брони пошевелился, хоть я и видел сквозь прорези брони, что внутри ничего нет.


- Хорошо. Я скоро тебя кое-куда отнесу. Твоей работой будет защищать это место от тех, кто хочет навредить ему, - после этих слов, я вспомнил, что у существа низкий интеллект. – Ты будешь сражаться с теми, кого я не укажу как друзей.


Броня снова кивнула, а в остальном эон остался неподвижен.


- Ладно… возвращайся в меч, - сказал я эону, который тут же исчез, чтобы вернуться в меч, который упал на землю в отсутствие того, кто его держал.


Глянув на сообщения, которые появились, я увидел, что получил два уровня только за создание этого эона, отчего я слабо улыбнулся. Однако, Ориви протяжно вздохнула.


- Серьёзно? Я и не знала, что есть такой вариант… эоны, которые могут призывать сами себя? Может, это получается только при использовании огромного количества энергии…


Пока она это обдумывала, я продолжил и повторил этот процесс ещё два раза, создавая двух других солдат эонов. К тому времени, как я закончил, осталась лишь небольшая часть духовной энергии. Которой едва ли хватало на создание ещё одного оружия вроде посоха дракона, а это означало, что особой пользы для меня в нём не будет.


Однако, пока я раздумывал над тем, что бы сделать с оставшейся энергией, в воздухе рядом с моей головой появилась небольшая зелёная дыра, из которой вылетел фей. Нет, не фей, один из мировых духов. Он ликующе посмотрел на собранную энергию, после чего посмотрел на меня с умоляющим выражением лица. И хотя он смотрел на меня, я увидел, что его взгляд постоянно мечется в сторону этой энергии.


Вздохнув, я коротко кивнул. Мировой дух издал тихий писк, после его нырнул в массу энергии. А когда он это сделал, я почувствовал, как окружающая нас энергия пришла в движение, стекаясь по направлению к фею.


- Ой, он такой милый, - прощебетала Ориви, подоходя ко мне и наблюдая за процессом, как мировой дух использует энергию для создания ещё большего количества своих товарищей.


Один за другим, духи появлялись и исчезали. Это прекратилось только после того, как из остатков духовной энергии получилось двадцать новых мировых духов.


Словно в благодарность, маленький фей подлетел ко мне и обнял мою руку, после чего исчез как и все остальные.


- Ладно… полагаю, с духовной уборкой покончено. Что касается тел…


Мне в голову пришла идея, и я подошёл к одному из них. Все эти существа были убиты на Декане, а значит к ним должен примениться Карточный Закон.


Когда я положил руку на тело дракона и пожелал убрать его в хранилище, я почувствовал на мгновение тяжесть во всём теле. Когда эта тяжесть пропала, тело дракон исчезло, заменившись одной картой, которая легла мне в руку. На самое карте было изображение чёрного драгона… плюс-минус то, что голова была оторвана. Очевидно, мне придётся сохранить их отдельно.


В любом случае, я подошёл к каждому телу и повторил этот процесс, с любопытством ожидая, получу ли я магическую карту высокого ранга. К моему разочарованию… ни от одного из них я не получил ни одной карты, не считая стандартных карт хранения, в которых содержались их тела.


- Не грусти, Дейл, - Ориви ухмыльнулась, глядя на то, как я разглядываю кучу карт. – Магия же исходит из духа, помнишь? Когда ты вытянул их души, ты сделал так, что они больше не смогут производить магические карты. Хотя так прибираться гораздо проще.


Она радостно кивнула, при виде теперь уже пустой земли. Единственными признаками битвы были выжженная земля и брызги крови.


- Ладно! Ты уже получил нужные уровни?! – с нетерпением спросила она, явно желая вернуться к тренировке.


Когда я кивнул, она радостно закричала, подняв руки в воздух.


- Да! Наконец-то!


Зная, куда всё идёт, я активировал свою новую способность Призывателя, "Вытяжка из Загробной Жизни".


Вы можете вытянуть духовную энергию, равную 10% вашей максимальной мане в час. Пожалуйста, введите общее количество духовной энергии, которое вы желаете вытянуть.


- Ориви… Мы что собираемся сидеть тут по десять часов на каждый эон, чтобы сделать то, что хотим? – спросил я, глядя в сторону богини полурослика.


- Эхм… ну, может, только первую пару? – спросила она невинным тоном. – Лишь пока ты не поймёшь как контролировать поток энергии без помощи системы. Как только ты сможешь это сделать, то сможешь вытащить всю необходимую тебе духовную энергию и не ждать вечность!


Я вздохнул и покачал головой. Пока что, я решил просто попробовать. Поэтому я начал процесс, выбрав вытянуть лишь десять тысяч единиц духовной энергии из Преисподней. Как только я подтвердил количество, я почувствовал, как моя мана вращается во мне.


Я практически видел, как моя мана собирается в одной точке передо мной, и наблюдал за тем, как она формирует в воздухе круглую дыру. Один символ, словно дюжина переплетённых спиралей, которые приняли форму круга, после чего центр символа стал расширяться. Когда символ "открылся", он стал выглядеть как крошечное окно в серую бездну. Оно было размером не больше моего кулака.


Я услышал, как Ориви тихо сглотнула, хотя не видел, чтобы из дыры выходило что-то физическое. Когда я влил свою ману в глаза, то я увидел как из дыры выпадает жидкий туман, медленно падая на землю и собираясь в лужу.


- Ладно, Ориви, скажи что не так.


- Ох… ну, просто она… не должна быть такой большой, - призналась Ориви, явно нервничая, когда она глядела на дыру. – Я имею в виду, что когда я последний раз тренировала призывателя, достигнув предельного уровня, я не могла даже мизинец вставить в дыру. И это ещё когда я сама управляла ей, не полагаясь на систему.


- Ну… она всё ещё слишком мала, чтобы через неё что-либо прошло, верно? – не удержался я от вопроса, чувствуя, что в будущем могут возникнуть проблемы, если Призыватели действительно смогут наделать таких крупных дыр в Преисподнюю.


- По большей части, да… надеюсь, рядом с твоей дырой не откроется других, поменьше.


Взгляд Ориви зафиксировался на дыре в воздухе, и я не удержался от того, чтобы тоже пристально уставиться на неё. Я продолжал направлять ману в свои глаза, чтобы наверняка увидеть любого духа, который попытается пробиться через такую прореху. Однако, хоть я и видел слабые движения тумана за дырой, ничего не вышло из неё к тому времени, как дыра закрылась. Я даже услышал, как Ориви с облегчением вздохнула.


- Возможно, мне стоит потом перепроверить класс Призывателя, и только потом перейти к другим, да? – спросила она слабым голосом, натягивая улыбку.
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Глава 209: Воля Мира



- Ладно, так что дальше? – спросил я, откладывая в сторону три эона, которые я только что создал, чтобы их можно было переместить на Небесную Цитадель позже, когда будут приняты необходимые меры предосторожности.


- Ну… - Ориви застонала и покачала головой, вставая. – Давай теперь займёмся тренировкой элементального монаха.


Было очевидно, что она испытывает гораздо меньше энтузиазма по поводу этого класса, чем она испытывала к классу призывателя. Что, естественно, подстегнуло моё любопытство.


- А что плохого в элементальных монахах?


Ориви вздохнула, скрестила руки перед собой и надулась.


- Они просто скучные! Я имею в виду, что они убирают всю возможность выбора и вместо этого выбирают лишь предустановленный элемент! Ты хоть знаешь, сколько жизней у меня ушло только на то, чтобы получить все четыре элемента? Восемнадцать! – она вскинула руки вверх в ярости, когда прокричала число.


- Земля и воды были простыми. Урса обычно получают элемент земли, а люди – чаще получают воду. Я уверена, если бы у меня было ещё несколько десятилетий, демоны бы получали только огонь. Вот с ветром было трудно! Не так уж много рас хоть как-то связаны с ветром от природы. Мне даже пришлось подождать, пока я не смогу родиться кентавром-пегасом.


Я не удержался от смешка, когда услышал её жалобы.


- Похоже, что тебе просто не повезло.


- Ага, ага… - проворчала она, на мгновение отводя взгляд. – Ладно… ты же сделал это тело так, чтобы оно могло содержать элементальную энергию ци, верно? – когда я быстро кивнул, её улыбка вернулась. – Хорошо, так будет проще. Посмотрим тогда, что у тебя за элемент.


Я снова кивнул, поднимая руку. Втянув свою обычную энергию ци, вместо неё я активировал резерв своей элементальной энергии ци, позволяя ей наполнить моё тело. К моей коже прильнуло жёлтое свечение, на тон темнее, чем обычная золотая энергия ци. При виде этого Ориви слегка улыбнулась.


- Земля, значит.


Когда она это произнесла, передо мной появилось окошко сообщения, говорящее мне о том, что я открыл класс Элементального Монаха.


- Похож на то, - согласился я, чувствуя энергию в своей руке. – Кстати… ты когда-нибудь пробовала создать пути ци так, чтобы они могли содержать больше одного резерва энергии ци? Может тогда ты бы смогла получить несколько элементов, если бы просто занялась культивацией второго резерва.


Когда я это спросил, Ориви застыла. Затем она медленно подняла палец, а её рот открылся, словно она собиралась что-то сказать. После чего она снова застыла.


- Я собираюсь проверить эту теорию в своей следующей жизни. И если это сработает, то сестрица Терра сделает тебя очень счастливым мужчиной.


Ориви медленно кивнула головой, сказав эти довольно… интересные слова.


Но давайте сейчас не будем об этом! Я прочистил горло, быстро сменяя тему разговора.


- Итак… тренировка?


- Точно, - Ориви поднесла руки к лицу и быстро два раза шлёпнула себя по щекам. – Тренировка. Итак… у меня была пара жизней с элементальной ци земли. Я точно не самая лучшая в ней, но я могу научить тебя основам, которые тебе нужно знать, чтобы понять, как работает сам класс.


У каждого элемента есть свои уникальные функции, и они отличаются тем, как взаимодействуют с миром вокруг тебя. Например, твоя ци земли. Это наиболее чисто физическая энергия среди всех элементов. Она не позволит тебе изменять её свойства как у обычной энергии ци, но вместо этого она становится более мощной в качестве чисто само-усиливающей энергии.


Я быстро кивнул головой, выслушивая её объяснение.


- Честно говоря, если ты вложишь весь свой резерв энергии ци в один удар, я почти уверена, что ты сможешь раздробить тот остров, на котором мы стоим. Но, пожалуйста, не проверяй эту теорию… так раздражает находить новые места для тестирования.


Я слегка ухмыльнулся, когда она это сказала.


- Ладно, хорошо. Но мне действительно очень хотелось. Итак, что-нибудь ещё?


- Ну… вроде как? – спросила Ориви неуверенным тонм. – Я имею в виду, что элементальные монахи действуют во многом так же, как и обычные монахи. Одни и те же техники работают и там и там, хотя есть и различия в том, как они функционируют. И когда дело доходит то обычных техник монаха… ты уже прочитал знания третьего уровня, так что ты уже немного впереди меня по этой теме.


Тут я вынужден был с ней согласиться. Похоже, что она была довольно занята со всем этим планированием, с тех пор, как я вернулся с собраниях Хранителей, поэтому я сомневаюсь, что у неё было время прочитать ту информацию, которую я купил.


- Единственное, что я точно могу сказать наверняка – это то, что элементальная энергия ци сильна. Если ты используешь свои энергии Хранителя, то, вероятно, сможешь получить доступ к любому элементу, какому пожелаешь. Поэтому, если ты в такой ситуации, где тебе для чего-то нужна энергии ци, лучше всего спросить тебя, какой тип энергии ци лучше всего обеспечит то, что тебе нужно.


После этих слов Ориви пожала плечами.


- Это лучший совет, который я пока могу тебе дать.


Внезапно, её глаза распахнулись, а на лице появилась широкая ухмылка.


- Итак, готов двигаться дальше? Дальше у нас элементалист!


- Я же… уже немного тренировался с ним, ты же знаешь? – вынужден был спросить я, видя насколько она возбудилась.


- Ну, да, но не как я! – гордо заявила она, выпячивая свою маленькую грудь. – Не считая ниндзя, это один из моих любимых классов всех времён! Он даже выше призывателя… чуть-чуть. Совсем чуть-чуть… Ладно, у них почти ничья. Но элементалисты!


Я закатил глаза, ожидая, пока она с этим закончит.


- Видишь ли, класс элементалиста демонстрирует истину, которую не способен продемонстрировать ни один другой класс… - по мере того, как она говорила, она позволила своему голосу растянуться в конце, словно для того, чтобы подольше удержать меня в ожидании. – Что мир – живой. Буквально. Природная энергия, в какой-то мере, разумная.


- И… как же это проявляется? – невольно задал я вопрос, и, судя по ухмылке на её лице, именно этого она и ждала.


Вскоре, позади меня прозвучал голос, и я почувствовал чьё-то присутствие, которого там раньше не было:


- Позволь мне показать тебе.


Когда я обернулся посмотреть, я увидел… Ориви. Вроде как. У неё были такие же розовые волосы, такой же рост… но глаза были золотистыми, а уши – заострёнными. А над её головой я увидел незнакомое имя… Релан Триав. Эльф триста пятого уровня.


- Это моя инкарнация, - одновременно сказали Релан и Ориви, заставляя меня слышать её голос в стерео. – Я не знала, когда ты решишь спуститься, поэтому я сделала её эльфом, чтобы продемонстрировать тебе.


Теперь, говорила лишь Релан, пристально смотря на меня своими золотыми глазами.


- Природная энергия откликается на твои желания, почти так же, как и духовная энергия. Но способы отличаются. Духовная энергия, по своей сути, принимает форму под влиянием окружающих её разумов. Ты же помнишь самый базовый способ активации природной энергии, прежде чем ты получаешь свой знак природы?


Я удивлённо поднял брови, пока вспоминал о чём она спрашивает.


- Ты отправляешь команду… при помощи маны, - вспомнила я тут тренировку, которая была уже так давно для меня.


- Всё верно, - Релан радостно кивнула. – Тебе нужно общаться с природной энергией, чтобы получить ответ. Ты должен высказать свою волю миру. И вот тут в игру вступает элементалист.


Релан повернулась в сторону и больше не стояла лицом ко мне.


- Элементалист общается с природой. Когда мы создаём заклинание, мы говорим миру, чего мы хотим. Наблюдай.


Релан поднесла руку с талии и взяла серебряный жезл с синей спиралью на рукояти. Я почувствовал лёгкий резонанс с природной энергией, когда посмотрел на него. Скорее всего, это был её знак природы.


Она подняла знак над головой и под её ногами появились диаграммы заклинания.


- Я – наследница воли этого мира. Я изучила глубины магии и поняла их законы. По моей команде, пусть в небе засияет чёрное солнце. Пусть ночь накроет день и пусть темнота покроет землю.


По мере того, как она говорила, каждый из кругов под её ногами начинал светиться. Сначала зелёным, потом голубым, а после, все четыре стали чёрными. Но это было ещё не всё… цвет травы словно исчез, и она стала угрюмого серого цвета. Следующим было голубое небо, которое выглядело так, словно облака охватили весь горизонт. Далее, само солнце словно стало чёрным, и весь цвет исчез из мира. Свет стал темнотой, а тени стали яркими.


И в этом мире инвертированного света, Релан повернулась лицом ко мне. Круги под её ногами теперь были словно самым ярким белым цветом, что остался в этом мире.


- Я сказала миру измениться, и мир изменился. Когда я создала заклинание, я попросила у самого мира. Есть те, кто не может достучаться до воли мира, и их заклинания не срабатывают, или они достигают не того эффекта, которого желают. Но волю мира легко склонить в свою пользу. Она не добрая и не злая.


Далее, ещё пять диаграмм начали появляться над головой Релан.


- Самый лучший первый шаг – это идентифицировать себя. Создать себе титул, по которому тебя может узнать мир.


Как только диаграммы заклинания полностью сформировались, она нацелилась на них своим знаком.


- Я - наследница воли этого мира. Моё слово – это слово, которое формирует саму реальность. Там, где я прохожу, ничего не должно мне мешать. Там, куда я желаю пойти, ничего не должно удерживать меня. Пусть это пространство будет под моим управлением.


Пять диаграмм над её головой стали тёмно серыми, внезапно смешавшись с небом над нами. Релан рассмеялась и подпрыгнула в воздух. И гравитация словно больше не имела для неё значения, так как она начала парить в паре метров над землёй.


- Видишь? По одному предложению на каждый компонент. Я всё ещё работаю над третьим уровнем элементальной магии, но я думаю, что там будет так же.


Пока она говорила, она поплыла в сторону, медленно вращаясь вокруг меня. Я с любопытством наблюдал за ней, чувствуя, что её мана почти не уменьшается, пока она поддерживает заклинания рабочими.


- А… почему твоя мана всё ещё в порядке? Даже на твоём уровне, эти два заклинания достаточно сильные, чтобы высосать всю твою ману за несколько минут, верно?


- В обычных обстоятельствах ты был бы абсолютно прав! – заявила Релан, вытягивая руки и переворачиваясь вверх ногами в воздухе, после чего посмотрела на меня своими теперь уже чёрными глазами. – Но, если ты знаешь правила, то природная энергия может поддерживать эффект заклинания дольше обычного.


Она начала загибать пальцы один за другим, озвучивая правила.


- По одному предложению на круг. Всегда заявлять о себе. Чем более знаком мир с тобой и твоим титулом, тем с большей лёгкостью он тебе поможет. Если бы мы были на Земле, то я, возможно, смогла бы поддерживать одно из этих заклинаний днями. Но тут… у меня есть десять минут, как мне кажется. Этот мир не знаком со мной.


Выслушав её объяснение, я задумался. Если всё было так, как она сказала, то элементалист был куда более полезным классом в качестве защитного, чем в качестве нападающего. Со временем этот мир станет с ними более знаком, но если отправить их в другой мир, то этот фактор "сбросится".


- А что насчёт компонентов самих заклинаний? Тут должно быть ещё одно важное правило.


Релан ухмыльнулась, словно поджидала этот вопрос. Она перевернулась обратно и приземлилась на землю. Её предыдущие заклинания исчезли, и цвета вернулись.


- Я надеялась, что ты спросишь.


Когда она это сказала, она сунула руку в карман и достала большое круглое кольцо из металла, которому были прикреплены другие пять колец. Она подкинула это кольцо вверх, над собой, а затем нацелилась на него своим знаком природы. Металлическое кольцо тут же остановилось в воздухе, а пять других колец вытянулись в стороны рядом с ним, распределившись ровным кругом.


- Иметь под рукой заклинание, имеющее ближайший к желаемому результату эффект – это всё упрощает. Но… - она подняла взгляд к кольцам. – Я – наследница воли этого мира. Я изучила вершину магии и заявляю о своей владычестве над ней. Моё слов – это закон мира. Соберитесь, огни свыше. Соберитесь, божественные тела, что живут в ночном небе. Пусть гнев звёзд падёт на тех, кто навредит мне.


Закрыв глаза, Релан нацелилась своим жезлом куда-то вдаль. Я чувствовал, как мана поднимается в её теле, вливаясь в заклинание в куда большем количестве, чем с двумя её предыдущими заклинаниями вместе взятыми. Кольцо, которое она подбросила в воздух, тоже повернулось в том направлении, в котором она указала.


Тихий порыв энергии оттолкнул меня на пару шагов назад. Серебряный свет вылетел из шести колец. Сила заклинания не выглядела так, словно она проигрывала в сравнении с заклинанием третьего уровня, которое мне однажды показывала Рион. Заклинание, которое запрягало свет для уничтожения своей цели.


А когда свет затих, я увидел, что Релан схватилась за голову, болезненно нахмурив брови. Полагаю, это заклинание вытянуло слишком много её маны, и теперь она страдала от отдачи. Когда я пошёл к ней, чтобы проверить её состояние, её тело взорвалось золотым туманом, который вскоре развеялся по ветру.


- Итак, это был твой урок по Элементалистам! Что думаешь? – спросила Ориви позади меня, стоя с широкой ухмылкой, совершенно не беспокоясь о судьбе своей инкарнации.


- Я думаю… что для его понимание потребуется немало тренировки, - и явно такой личности, которую нелегко смутить.
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Глава 210: Тренировочная Площадка Ориви



- Итак! Готов уже вернуться в цитадель? – спросила Ориви, после того, как наши "уроки" закончились. – Или ты хочешь сначала немного потренироваться?


Услышав вопрос, я погрузился в размышления. В долгосрочном плане, вероятно, будет неплохо, если я займусь тренировкой класса элементалист. Однако, сам по себе класс имел явные слабости, компенсирующие его силу. А если точнее, время на создание каждого заклинания значительно дольше, чем у обычного мага, отчего элементалист остаётся открытым для атаки.


- Дейл? – Ориви наклонила голову и помахала рукой перед моим лицом, чтобы привлечь внимание. – Ну?


- Дай мне секунду, я думаю, - ответил я, закатив глаза.


Терра, сколько ещё времени до того, как Туброк и Рион обезопасят выходы врат?


На мою мысленную молитву быстро ответил столь знакомый голос.


С той скоростью, что они сейчас работают… полная безопасность будет обеспечена ещё через пять дней.


Это означало, что у меня есть ещё пять дней до того момента, когда я снова смогу включить перемотку.


- Можно немного и потренироваться, - сказал я, вздыхая и качая головой. – Если цитадель не сможет прожить без меня всего несколько дней, то она точно не работать годы, когда я включу перемотку.


Ориви кивнула, сложив руки за спиной.


- Итак, тренировкой чего ты хочешь заняться? Продвинутого класса? Или, может, в качестве ниндзя? Или что-то ещё?


Продвинутый класс мог бы увеличить мои характеристики, но мои характеристики не были такой уж большой проблемой, так как я мог использовать свои силы Хранителя. Лучше всего заняться тренировкой того, что я потом планировал регулярно использовать.


- Монаха и Ниндзя, - сказал я после некоторого раздумья. – Я уже знаю, что мне нужно сделать для тренировки класса монаха, так что давай сейчас займёмся ниндзя.


Ориви подпрыгнула, вытянув руки вверх.


- Да! Наконец-то! Ладно, тогда идём!


Прежде чем я успел спросить, что она имела в виду, её золотой туман окутал нас обоих.


Было трудно определить, куда нас отправило. Я лишь знал, что когда появился туман, я на мгновение почувствовал дезориентацию, которая быстро прошла. А когда туман рассеялся, я знал и того меньше, где я оказался… не считая того, что я был где-то под землёй. Один.


- Ориви? – окликнул я богиню полурослика, после его она ответила в моей голове.


Прости, Дейл, я сейчас занята настройками! Дай мне секунду. Я годами этого ждала! - произнесла она явно возбуждённым от радости голосом.


Но одного только этого было достаточно, чтобы понять где мы… Ориви перенесла меня в подземелье.


Конечно же, спустя тридцать секунд, я почувствовал небольшой импульс маны в своём окружении. Через несколько мгновений почувствовался ещё один импульс, после чего мана полностью заполнила всю область.


- И готово! – внезапно сказала Ориви, оказавшись рядом со мной.


Нет никаких сомнений в том, что она использовала свои божественные силы для того, чтобы подкрасться ко мне.


- Так и что же там готово? – спросил я, оглядывая пустую каменную комнату. В ней не было никаких очевидных дверей или проходов, через которые можно пройти. Лишь тусклый свет, который шёл из непонятного источника.


- Моя Зона Тренировки Нинздя! – радостно объявила Ориви. – Я создала это место, чтобы они могли отточить мастерство своих базовых навыков ниндзя. Мне просто нужно было время на то, чтобы укрепить его и добавить кое-какие новые особенности, так как сюда пришёл ты.


- Ладно, - не могу сказать, что я был удивлён тем фактом, что из всех богов только Ориви создать подземелье для тренировки ниндзя. – Итак, когда мы начнём?


- А мы уже начали, - озорно ухмыльнулась она. – Это подземелье использует две ловушки моей сферы влияния, Рассеивание Маны и Печать Ци. Ты не сможешь сформировать заклинания внутри этого подземелья, или использовать свою энергию ци за пределами своего тела. Ну, я уверена, что ты сможешь это сделать, если приложишь достаточно усилий, но для этого тебе потребуется полностью подавить ману подземелья. А это не то, что ты сможешь сделать чисто рефлекторно.


- Мы уже начали? – с любопытством спросил я, снова оглядывая комнату. – Первый тест предполагает нахождение двери в следующую комнату?


- Всё верно! – кивнула Ориви. – И не используй специальные хитрости Хранителя, чтобы сжульничать. Ты можешь сделать это только при помощи чакры. В данный момент, мы охватываем лишь просто использование чакры, печатям рук я научу тебя позже.


Ну, я всё равно собирался заняться простым использованием чакры… Так что меня это устраивает. Закрыв глаза, я начал формировать чакру на своей коже, после чего вытянул её тонкими нитями. Если тест уже начался, то это означало, что где-то в стене пещеры должен быть тайный проход. И, если я исследую область своими нитями, то я смогу… а вот и он.


Я резко повернулся влево и, с всё ещё закрытыми глазами пошёл по тому пути, что мне показывала моя чакра. В стене была небольшая часть, которая ощущалась отличной всего остального, когда мои нити прошлись по ней. По ощущениям, она словно царапалась о ману.


- Ну, ты слишком легко его нашёл, - пожаловалась Ориви, надувшись и выпятив нижнюю губу. – Но! Сможешь ли ты понять, как его активировать?


Это ведь тоже должно быть решено при помощи чакры? - спросил я сам себя мысленно, внедряя свою чакру в стену, чтобы лучше понять то, что мне нужно найти.


Пока я всё ощупывал, в моей голове начало появляться изображение. Диаграмма заклинания.


И хота было трудно понять точные спецификации диаграммы, я нашёл знакомую треугольную схему по краям, которая напомнила мне об активаторе "удар". Значит, чтобы активировать заклинание, мне нужно сделать удар, не разрушая стену…


Теперь я понял, почему она сказала, что мне придётся это тоже понять. Я собрал свою чакру в ладони руки и слегка шлёпнул по стене, стараясь не прилагать слишком много силы. Позади меня послышалось тихое фырканье, после чего стена начала погружаться в землю.


- Ладно, хорошо, значит, ты немного тренировался. Но посмотрим, как ты справишься в следующей зоне!


Когда стена опустилась полностью, Ориви провела меня по коридору, который появился за стеной.


- Это была первая проверка, "проверка скрытых глаз". Далее у нас "проверка нежных шагов". Тут застряли многие новички-ниндзя.


Я почувствовал, как у меня на лице всплыла улыбка, когда я это услышал.


- Думаю, ты забыла о том боевом искусстве, которое я тренирую?


- Что ты имеешь… ах, точно, - Ориви застонала. – Ладно, тогда ты можешь просто быстро проскочить и эту проверку.


Когда она это произнесла, мы вошли в гораздо более обширную комнату… без пола. На другом конце комнаты был следующий проход, но до него были шесть медленно покачивающихся платформ, двигающихся туда-сюда. И между каждой из них было примерно по двадцать метров.


- Это испытание должно проверить твою точность в мгновенных шагах. Одно неправильное движение и ты падаешь в телепортирующее поле, которое отправляет тебя обратно сюда, - объяснила Ориви, хотя теперь она звучала менее энергичной, чем раньше.


Как и ожидалось, я снова раскинул свои нити, поместив одну на первую платформу. Один шаг и я уже на ней, а затем ещё один шаг к следующей… шесть шагов на все шесть платформ. К счастью, Ориви уже поджидала меня в конце.


- Ладно, следующая проверка уже не будет такой лёгкой, даже для тебя.


Ориви поспешно развернулась и повела меня в следующую комнату. Эта комната выглядела… странно. Пол в разных местах был наклонным, стены поднимались и блокировали всё, кроме небольшого сегмента. Сегмента, который, казалось, медленно двигался.


- Это - полоса препятствий скрытности. Смотри…


Ориви вытянула руку вперёд, и на её ладони появился небольшой камень. Она легко швырнула камень в комнату, и, поначалу, ничего не происходило. Однако, как только камень коснулся земли, два разряда молнии выстрелили из стен, поджигая камень до черноты добрых десять секунд.


- Стоит только хоть какому-то звуку прозвучать в этой комнате, как активируются ловушки молнии. Если ты коснёшься движущихся стен, ловушки активируются. Твоя цель – это найти три скрытых плиты в комнате, на которые нужно надавить, не активируя никаких ловушек, чтобы активировать открытие следующей двери.


- Ладно, я понял, почему ты сказала, что это будет непросто, - тихо пробормотал я, глядя на бедный камень, который был использован в качестве невинной жертвы.


Мне нужно быть не только осторожно использовать нити, но и постараться не бить слишком сильно, когда я буду активировать плиты.


- Мне ещё нужно что-то знать?


- Нет, для этой проверки – это всё! – ответила Ориви, после чего её тело просто исчезло.


Она отозвалась из комнаты… или, точнее говоря, с другой стороны комнаты.


- Я буду ждать тебя у выхода!


Я глубоко вдохнул, стараясь, чтобы меня не было слышно, когда я войду внутрь. И снова я раскину свои нити чакры по всей комнате, после чего мне в голову пришла другая мысль. Ориви явно забыла о моих нитях… так что она не ждала чего-то подобного. А это означало, что у чакры есть и другой способ обнаружения.


Вместо использования своих нитей, я влил немного чакры в глаза и обнаружил как некоторые зоны комнаты подсветились. Наиболее очевидным местом была стена, где пустой фрагмент словно формировал диаграмму заклинания, написанную светом, что движется по стене. Далее шли пятна на полу и потолке, где я видел расположении и других диаграмм заклинаний.


Так вот что большинство ниндзя использует в качестве своего особого зрения… - мысленно произнёс я, глядя на стены в тех местах, откуда вылетали молнии. Как и ожидалось, я увидел идентичные заклинания размещённые в каждой точке. Однако… этого было недостаточно, чтобы определить, какие заклинания служат в качестве ключей. Потому что не у всех ловушек были одни и те же заклинания.


Делать нечего, придётся пробовать. - подумал я, прежде чем шагнуть в комнату.


Как только я это сделал, я повернулся к ближайшей стене и поставил на неё ногу. Ориви специально уточнила, что я не могу использовать заклинания в этом подземелье… однако, я уже давно узнал, что для хождения по стене не нужно заклинания, достаточно лишь покрыть ногу маной.


И учитывая то, сколько ловушек на полу, у меня было такое ощущение, что просто необходимо было воспользоваться этим трюком.


Ладно, поехали…


Не зная, насколько чувствительными тут были ловушки, я задержал дыхание. Мой взгляд метался от одной ловушки к другой, в поисках признаков того, что она активируется давлением.


Вскоре я нашёл одно заклинание которое активировалось давлением, и вытянул к нему нить. Когда моя нить коснулась части стены, где было установлено заклинание, я шагнул туда. Покрыв свою руку маной, я слегка стукнул по стене одним пальцем, после чего вернулся на изначальную позицию.


И… я был рад, что вернулся, так как острый шип появился в том месте, где я только что стоял. Его появление на стене активировала две ловушки молнии, которые выстрелили в него. У меня по спине потёк холодный пот, когда я представил себя, получающего удар этим шипом. Я знал, что он не сможет меня убить… но я уверен, что оказавшись между ними молнией – мне было бы чертовски больно.


Заметка для себя, не все заклинания с давлением – ключи.


Когда я решил это для себя, я потратил немного времени на рассматривание каждого заклинания. И оказалось… что почти все половина из них активируется давлением. Однако… вскоре я нашёл то, что должно быть правильным заклинанием. Простая диаграмма заклинания без активатора.


Я снова шагнул к тому месту, где находилось это заклинание, а оно оказалось на потолке, и положил на него руку. Силой мысли я влил свою ману в это заклинание, дожидаясь активации, после чего снова отступил в безопасное место. Однако когда я отошёл, я увидел, что никаких особенных ловушек не активировалось. Наоборот, диаграмма заклинания как будто слабо мигала.


Одно готово, ещё два.
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Глава 211: Направляющая Рука



Когда я прошёл испытание, я обнаружил, что каждый "активатор" был другим, как и то, что один из них был в отдельной секции комнаты, отделённой двигающимися стенами. И… хоть мне хочется сказать, что я смог пройти его с лёгкостью, это будет ложью. Второй активатор было достаточно легко найти, но третий оказался проблемой.


Третья часть комнаты имела наклонные плиты пола, которые двигались в, казалось, случайном порядке. И, как бы я ни искал различные формации заклинаний, спрятанных в плитах, стенах или даже в потолке, я не мог найти таких же схем, которые были в первых двух активаторах. Естественно, это привело к тому, что я решил опробовать тактику исключения.


Моей первой попыткой была диаграмма заклинания, которая находилась между мной и тем местом, где я ощущал присутствие Ориви. Если рассуждать логически, то у неё были самые высокие шансы на то, чтобы оказаться правильной, как было со сдвигающейся стеной в первой комнате. Поэтому я внимательно изучил диаграмму, пытаясь понять процесс активации.


Как оказалось, его активировало "обратное давление". Треугольники по краям диаграммы были перевёрнуты вверх ногами. Этого было довольно просто добиться. Используя быстрый шаг чакры, я оказался рядом с диаграммой заклинания, и прижал руку к поверхности стены поверх неё. Влив свою ману в руку, я прилепил её к стене и потянул.


Конечно же, заклинание активировалось. И меня окружил поток пламени, обжигая мою кожу.


- Гах! – закричал я от столь внезапной перемены, чувствуя, как моя кожа быстро накалилась. Я даже не увидел, откуда прилетели два следующие разряда молнии, лишь почувствовал разряд энергии, прошедший через моё тело.


Мой разум на мгновение заклинило, и я упал на пол… где находилась ещё одна ловушка. Каменный шип вылез из-под земли, прямо напротив моей груди, толкая меня обратно. Я снова поморщился от боли, но постарался не закричать, опасаясь, что ловушки молнии снова активируются.


К счастью, либо я был достаточно тих, либо у ловушек есть период перезарядки заклинания, потому что молнии так и не ударили, когда из моего рта вырвался тихий всхлип. У меня ушло несколько мгновений на то, чтобы осознать, что моё тело не было обожжено до черноты. На самом деле, ожоги были довольно лёгкими, словно я просто слишком долго пробыл на солнце.


Что касается моей груди, которая должна была быть пронзённой насквозь этим шипом, я слегка пошевелился и почувствовал внутри боль.


Ребро сломано? - спросил я сам себя, закрывая глаза и фокусируя свою энергию ци. Конечно же, я почувствовал два сломанных ребра в груди от удара шипом. Вправление их… оказалось неприятным. Но, благодаря моей силе, мне это удалось. Мне лишь пришлось поставить их на место при помощи своей энергии ци, и спаять кости вместе.


Когда я открыл глаза, я увидел .что сам шип оказался не таким удачливым. Его острый конец, который вонзился в меня, раздробился, а по всей длине шипа были толстые трещины, которые уменьшались по мере приближения к земле.


Вот тебе, ловушка!


Я мысленно отпраздновал свою победу, игнорируя то, как я сам паниковал всего несколько секунд назад. Из любопытства, я проверил своё здоровье и выяснил, что у меня сняло лишь несколько процентов этим трио несомненно смертельных ловушек. От них всё равно было чертовски больно, но, по крайней мере, не похоже, что они могут меня убить. По крайней мере, если я не начну долбиться в них головой снова и снова.


И нет, это не было в моих планах.


- Возвращайся к началу, Дейл – нараспев сказала Ориви с другого конца комнаты. – Активаторы сбрасываются и меняют место после попадания в ловушку. Это не даёт народу просто попытаться пробиться грубой силой через это испытание.


Я не удержался и заворчал, когда услышал это, но наградой за этой было очередной болезненный разряд электричества из стены.


Моя вторая попытка была более медленной, но также и более успешной. Правила для первого и второго активаторов не изменились, и мне удалось разгадать хитрость, стоящую за третьим. Я не смог найти его при помощи чакры, потому что на самом деле это не было заклинанием.


Вместо этого оказалось, что это был механический рычаг. Одна из сдвигающихся и наклонных плит на полу третей зоны скрывала под собой механическую нажимную пластину. У меня ушло некоторое время на её поиск, но, когда я усилил свой слух при помощи энергии ци, я смог заметить отчётливый шум, слишком тихий, чтобы активировать любую ловушку.


Когда я нашёл источник шума, осталось лишь активировать его. К счастью, звук рычага не активировал никаких других диаграмм заклинаний, которые я видел затухающими в тот момент, как среагировал рычаг. Стена, где я чувствовал Ориви, опустилась, открывая улыбающуюся полурослика, стоящую в очередном коридоре.


- Видишь, это было не так уж и плохо, правда? – спросила она, складывая руки за спиной. – И ты даже научился некоторым новым трюкам, верно?


Ну, я не мог сказать наверняка, научился новым трюкам или нет, но… я определённо получил несколько уровней. Прохождение комнаты тут же было вознаграждено четырьмя уровнями класса ниндзя, отчего я поднялся до десятого. И при этом, я открыл способность "Обнаружение Чакры", которая, по сути, была как раз той самой силой зрения, которую я использовал для нахождения этих заклинаний.


- Ну? Давай перейдём к следующему, - сказала Ориви с беззаботным видом. – Это испытание одно из моих любимых. Можно считать его знакомством с настоящими техниками ниндзя.


Пока Ориви говорила, я следовал за ней, а она показывала дорогу. В следующей комнате был один пьедестал, окружённый четырьмя широкими каменными чашами, парящими в воздухе.


- Тебе нужно сесть в центре и тогда начнётся проверка. Эта не должна быть для тебя такой уж трудной, и она не опасна даже для обычных жителей мира. Ну… если только они совсем не облажаются.


Я с удивлением поднял бровь, глядя на неё, и пошёл садиться на пьедестал, пока она продолжила объяснять.


- В любом случае, это знакомство с элементальной чакрой. Твоя цель – это создать чакру того элемента, который требуется для чаши. Инструкция… ну, она будет довольно понятной. Ты сам через секунду всё увидишь.


После этого, когда я просто сел, комната погрузилась в темноту. Единственным оставшимся светом было слабое свечение, идущее от основания четырёх парящих чаш. Они медленно начали вращаться, и одна из чаш приблизилась ко мне. Свечение моргнуло, поднимаясь из чаши и превращаясь в знакомую форму. Компонент заклинания огня простейшего уровня.


Я уже делал нечто подобное раньше, поэтому не стал колебаться. Создав свою чакру, я мысленно пропустил её через идентичный символ, после чего подул через него чакрой, создавая поток пламени, который заполнил чашу.


Огонь словно притянулся к чаше, втянутый в неё странной энергией. А когда я закончил выдыхать огонь, он остался в чаше, превратившись в факел, освещающий комнату. После этого, чаши снова начали кружить вокруг меня, и вторая остановилась передо мной.


В этой был компонент заклинания воды, поэтому я повторил тот же процесс что и раньше, но с "чакрой воды". Затем третья чаша с… темнотой. Довольно странно было видеть факел, который "излучает" темноту, но он сформировал странный контраст с тем факелом, что удерживал напротив него огонь.


Что касается последней чаши, то компонент заклинания в ней был молнией. Одно быстрое дыхание молнии спустя и я уже тря своей внезапно онемевшей рукой, оглядываясь вокруг, ожидая того, что произойдёт потом. К моему удивлению, комнату наполнил голос Ориви, хотя сама она не говорила. На самом деле, её голос казался… более низким и более грубым, чем обычно. Я сразу представил себе низкопробную запись.


- Чакра может быть и мистической и физической, - не было ничего удивительного в том, что голос говорил на языке зооморфов. – Она может творить чудесные подвиги из магии, или может усилить ваше тело до идеала. Вы прошли первые четыре испытания и узнали первые четыре урока становления ниндзя.


А после этого заговорила настоящая Ориви.


- Вот так ты выполнил всё, что у меня есть готового для этого подземелья, - сказала она слегка надувшись. – Я хотела сделать комнату спарринга, чтобы ученики могли потренироваться вместе, но для этого потребовались бы реальные участники… и, ну, я ещё не открыла это подземелье для публики. Тут только четыре испытания, которые я могла сделать "автоматизированными".


- Ладно… так что делать дальше, если я хочу продолжить тренироваться в качестве ниндзя? – спросил я, размышляя о том, что ещё на уме у Ориви.


У меня всё ещё было несколько дней, пока мой небольшой период тренировок закончится, и вероятнее всего, единственная, кто знает о ниндзя больше, чем Ориви – это Терра. Но, опять же, Терра всегда знает больше чем кто-либо вообще обо всём.


У Ориви просветлело лицо, когда она поняла, что я не собираюсь останавливать свою тренировку тут.


- Для начала, вернёмся в Комнату Админа. Я уже почти закончила свою информационную сферу, содержащую исполнение техник ниндзя, которую хотела дать тебе. Как только ты закончишь с тренировкой там… ты сможешь заняться небольшой тренировкой тут, на Земле. У тебя ещё чуть больше четырёх дней, верно?


Когда я кивнул головой, её улыбка стала шире.


- Если всё пройдёт по плану, то я смогу поднять тебя до пятидесятого уровня ниндзя.


По какой-то причине, её невинная улыбка, в комбинации с этими словами и моим предыдущим опытом её методов тренировок, заставила меня покрыться холодным потом.


Я же сейчас только десятого уровня! Как ты собираешься довести меня до пятидесятого уровня за четыре дня! У меня ушло больше года постоянных тренировок на то, чтобы добраться до тридцатого уровня друида! - мысленно закричал я, но постарался не показать своих мыслей на поверхности.


Она выглядела столь уверенной в том, что сможет исполнить своё обещание, и я, честно говоря, даже не знал, волновался ли я от этого больше или меньше.


И всё же, раз следующая часть тренировки будет проходить в Комнате Админа, я кивнул и вознёсся из подземелья. Даже если методы тренировки Ориви и был немного … жестокими, мне было любопытно узнать побольше о том, как функционирует класс ниндзя.


______________________________________________________________________


Замок Дукан, столица Третьего Королевства Террарии, затих. Днём ранее королева приказала никому не входить, за исключением её личных охранников. Никто за пределами замка не знал, что происходит, так как молва не распространялась. Всё, что они знали – это то, что приказ поступил вскоре после того, как один из дворян покинул замок.


Вскоре после того, как приказ был отдан, разошлись новости о том, что Голос Хранителя начала дарить знания королевским семьям различных королевств. Многие полагали, что королева закрыла замок для того, чтобы она могла как следует принять эти знания, не желая, чтобы её кто-то прерывал. И, они одновременно ошибались и были правы.


По правде говоря, надежда, что королева Гипалия сможет узнать о случившимся с её матерью, после столь долгого ожидания, поставила её в такое состояние разума, что она уже не могла думать о вопросах двора. Она с нетерпением сидела в своём кабинете, ожидая очередной связи с Цубаки. Она не знала, уйдут ли на это дни, или даже недели, но она была решительно настроена быть терпеливой.


К счастью, её терпение было оплачено куда раньше, чем она даже ожидала.


Королева Гипалия? - прозвучал в её голове голос Цубаки, отчего та вскочила на ноги.


- Бабуля, появись! Она заговорила, - поспешно воскликнула она, призывая духа-хранителя столицы. Золотоволосая фелина появилась с улыбкой облегчения, стоя позади королевы.


- Что такое, Цубаки, у тебя есть новости?


Есть.


Голос звучал слишком спокойным для обращения с королевой, но Гипалию это мало волновало. Этого простого слова было достаточно, чтобы счесть Цубаки поистине равной, даже без её статуса Голоса Хранителя.


Эти инструкции довольно трудные, так что мне потребуется, чтобы вы передали их вашему духу-хранителю слово в слово…


Королева кивнула головой, после чего начала говорить:


- Ты должна представить в своём воображении пятьсот сорок одну серебряную ленту духовной энергии. Чем длиннее тебе удастся их представить, тем дальше будет дальность обнаружения, но количество должно быть именно таким. Как только они все будут в твоём разуме, представь того, кого желаешь найти. Если он будет в пределах дальности твоего обнаружения, то ленточка сместится, чтобы соединиться с ним. Если его душа была в пределах обнаружения в течении последних десяти лет, но была повреждена, то ленточка... станет красной.


Когда дух-хранитель кивнула и закрыла глаза, чтобы сконцентрироваться, королева снова заговорила хриплым голосом.


- Цубаки, это единственный способ что ты нашла?


По правде говоря, она была благодарна, что был хоть какой-то способ, но этот способ больше подходил для проверки того, была ли душа её матери уничтожена, а не просто потерялась.


Нет, но этот способ и наиболее простой и вероятнее всего выдаст результаты. - сказала Цубаки, хотя её голос прозвучал более нежно.


Королева смогла лишь снова кивнуть, после чего она глянула в сторону духа-хранителя страшась и ожидая ответа. Вскоре, королева увидела ленточки серебристой энергии, которые начали появляться вокруг духа-хранителя, стоявшей с закрытыми глазами. Одна, две… десять… пятьдесят… Вскоре, их было больше, чем королева могла сосчитать. Они постоянно перемещались в разные стороны, отчего было труднее определить их количество.


Когда новые ленточки перестали появляться, они начали расти, вытягиваясь вверх, к потолку. В то же самое время, дух-хранитель вытянула руку в сторону, не открывая глаз. Она крепко схватила одну из ленточек и начала чуть ли не яростно её трясти.


Гипалия закричала от удивления, когда кровь словно вылилась из руки духа-хранителя, окрашивая ленточку в красный цвет. Однако, в этот момент снова заговорил голос Цубаки.


Королева Гипалия, теперь я расскажу вам способ определить, что случилось с вашей матерью.


Королева еда соображала, что происходит, когда она снова начала повторять слова, которые ей говорила Цубаки. Её голос словно стал пустым. Было не ясно, осознавала ли она вообще, как что-то говорила.
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Глава 212: Отбросы Земли



Когда я вернулся в Комнату Админа, я обнаружил, что Ориви уже поджидает меня, сидя на краю моей постели и свесив ноги. Она что-то радостно напевала, глядя на меня.


- Ну, вот, держи! – сказала она, создавая в руке информационную сферу и кидая её в мою сторону. – Это вся информация которая тебе нужна по техникам ниндзя для твоей следующей тренировки. А я поработаю над созданием чего-то более подробного позже, когда у меня будет больше времени.


С этими словами она оттолкнулась от моей кровати и соскочила с неё, после чего прыгнула спиной вперёд в сторону двери, продолжая смотреть на меня.


- Я пойду поболтаю немного с остальными, так что дай мне знать, когда ты будешь готов начать!


Ориви развернулась уже в дверном проёме, после чего умчалась в коридор. Я ожидал, что Лиовинн выйдет, как она это обычно делала, но она продолжила молчать. Когда я заглянул в свою духовную сферу, я увидел, что она медитирует. Может, это часть её тренировки?


Как бы там ни было, я глянул на светящуюся синюю сферу, которую мне дала Ориви, после чего сел на свою постель, чтобы заняться её изучением. Крепко сжав сферу, я закрыл глаза и сфокусировался на поглощении информации, содержащейся в ней. К моему удивлению, внутри этой маленькой безделушки оказалась приличная порция знаний. Не так много, как в целом уровне знаний, но явно больше, чем я ожидал.


Первой и самой важной частью информации, несомненно, были "печати рук", которые использовались для техник ниндзя. Согласно той информации, которую для меня приготовила Ориви, они были… не так уж и необходимы. Они были лишь самым простым и самым удобным способом для создания желаемого эффекта.


Чтобы использовать эти более продвинутые техники ниндзя, нужно сформировать чакру в приблизительную форму того компонента заклинания, который олицетворяет эту технику. Так как чакра обычно формируется вдоль кожи, это означает, что проще всего формировать эти символы при помощи своего же тела. Затем, когда символ сформирован, нужно просто удерживать чакру в этой форме, при этом создавая следующий символ, и так до создания полного круга.


Однако… более продвинутые ниндзя могут обходить печати рук, так как обладают более точным контролем своей чакры. Они просто создают сами символы из чакры, а затем сливают их вместе. Этот метод более трудный в исполнении, но это также затрудняет и обнаружение того, какая способность используется.


Я вздохнул с облегчением, когда узнал это, благодарный за то, что мне не нужно тренировать эти печати ещё одну вечность, пока я не смогу создавать их дюжинами в секунду. При помощи моих Тысячи Рук, Десяти Тысяч Нитей, теоретически, я могу превращать каждую нить в отдельный символ.


Посмотрев на свою руку, я вытянул её перед собой, ладонью вверх. Вдоль моей коже начал танцевать синий свет, который поднялся вверх дюжиной тонких нитей. Я некоторое время раздумывал над тем, какое "заклинание" я хочу создать, после чего представил в голове самое базовое заклинание света.


Когда я это сделал и изображение было чётким, я разломал заклинание на компоненты, и назначил эти компоненты нитям, представляя, как они сходятся вместе в виде заклинания. Обычно, это создавало шар света над моей рукой, но как только эти три символа сформировались, вместо этого произошло нечто другое. Сама моя рука начала светиться, и её теперь покрывала белая чакра.


Ладно, придётся немного потестировать. - мысленно пробормотал я.


Если заклинания не ведут себя с чакрой так же, как и с маной, то мне нужно понять "правила" этих различий.


Моей следующей проверкой было нечто более продвинутое. Заклинание второго уровня: направленное пламя. Однако, я быстро понял, что заклинания второго уровня вроде этого, использующие больше, чем одну диаграмму, просто не будут работать так же. Как только первая из трёх диаграмм была завершена, заклинание активировалось. А первое было просто диаграммой выбора цели… отчего чакра вокруг моей руки стала странно ощущаться.


Снова загляну в информационную сферу, я стал искать подсказки того, получилось ли у Ориви воссоздать заклинания более высокого уровня. Пятидесятый уровень ниндзя бы как раз отметкой, после пересечения которой использовались уже заклинания второго уровня, а значит, она была уверена в том, что доведёт меня до него. Это означает, что она ожидает от меня того, что я смогу это сделать.


Конечно же, нужная мне информация там была. Просто это было не то, чего я ожидал. Для заклинаний второго уровня, вместо того, чтобы составлять каждое в своём круге, их все нужно держать раздельно, удерживая между внешним и внутренним кругом.


Поэтому, я снова попытался создать заклинание направленного пламени, в этот раз, следуя той информации, которую только что узнал. Как только модифицированное заклинание было завершено, оно выстрелило из моей руки взрывом огня. Тонкая струна чакры вытянулась в сторону моей руки, и я почувствовал, словно могу управлять огнём то короткое мгновении, что он существовал, прежде чем ударился о стену не нанеся никакого ущерба.


Я коротко кивнул, поняв этот аспект использования техник ниндзя, после его продолжил изучение. Следующим "уроком" был тот, который мне нужно было знать возможно даже больше остальных.


Чакра имела мощную способность скрывать присутствие. В сфере была записана техника, которая позволяла снизить ощущение своего присутствия для других. Освоенная в полной мере техника может даже обдурить сферу статуса, выдавая ложную информацию. Самой лучшей частью было то, что базовый уровень вовсе не был таким уж трудным для изучения, хотя версия заклинания для мастеров была куда более сложной.


Закрыв глаза, я быстро покрыл своё тело чакрой. Затем я просто сконденсировал эту чакру, протягивая её по всему телу, чтобы собрать в одной точке. Возможно, в мистическом смысле это предполагало символическую поимку моей сути и сокрытие её. Однако, я знал, что это должно позволить мне выбирать, сколько своего присутствия я хочу раскрыть… пока я поддерживаю исполнение этой техники.


Я провёл как минимум два часа, просматривая ту информацию, которую мне дала Ориви и адаптировал её к тому, что я знал. После этого я отправил ей мысленное сообщение.


Ладно… Думаю, я закончил. У тебя там уже всё готово?


Как раз заканчиваю! - с жаром ответила она.


Через несколько мгновений я услышал тихие шаги, бегущие по коридору в сторону моей комнаты, после чего она влетела внутрь с тем же размахом, с каким и уходила.


- И… готово! Ладно, значит, ты готов выслушать, какую тренировку ты будешь в этот раз проходить? – спросила она с широкой ухмылкой.


Когда я молча кивнул, она взмахнула рукой, создавая лист бумаги.


- Вот твой список убийств. У тебя есть время, пока Туброк и Рион заканчивают свои фортификации, чтобы исполнить его.


Я удивлённо моргнул, когда Ориви протянула мне список из одиннадцати имён.


- Твоя миссия – убить каждого из этого списка, используя только свои обычные уровни. Конечно, ты всё ещё можешь использовать характеристики Хранителя для своего здоровья. Но всё остальное остаётся запечатанным.


Я взял лист бумаги, посмотрел на него и нахмурился.


- И… кто все эти цели?


Помимо мореморфов и даэва тут были по одному члену каждой из основных рас в мире.


- Это – всякие отбросы, - сказала Ориви и её голос внезапно стал нехарактерно холодным. – Для этого назначения я попросила каждого сдать мне самого гнусного и подлого представителя их расы. А затем я прошлась сама и обнаружила также и одного герока. Ну, естественно Ирена исключается из этого списка, потому что ты не можешь быть ниндзя в качестве духа.


В любом случае, те, кто в этом списке – это тираны, мясники и прочие, которых даже боги рады видеть мёртвыми. Мы ничего с ними не делаем, потому что зачастую это вселяет больше ужаса в массы в долгосрочном плане. Например… вот этот.


Ориви взглянула на список, после чего показала на имя, записанное для полуросликов.


- Браент Фейрфеллоу. Оспаривает право быть самым худшим из когда-либо рождённых полуросликов. Я даже хотела создать отдельную инкарнацию только для того, чтобы избавиться от него, и даже подумывала отправить Релан, если она будет достаточно близко.


Едва я только хотел спросить, насколько же плохим должен стать полурослик, что даже Ориви относится к нему настолько холодно, она продолжила объяснять:


- Он заслужил титул от системы, хоть и скрывает его. Сердцекрад. Ему нравится заманивать путешественников в своё жилище, парализовывать их наркотиками, а затем вырывать их сердца, пока они ещё дышат.


Однако, никто, кроме богов, не знает о его преступлениях. Для публики, он – добропорядочный мэр известного города. Он даже уничтожает улики, после того, как "повеселится".


Закончив объяснение, Ориви глубоко вдохнула, после чего надела свою обычную улыбку.


- Можешь позаботиться о нём ради меня?


Я невольно почувствовал, как у меня по спине пробежали мурашки, когда я услышал её описание "цели", после чего снова глянул на список. Все в этом списке должны быть такими же плохими… или даже хуже, учитывая, что полурослики по природе своей довольно беззаботны.


- Какого они уровня?


Ориви кивнула, закрывая глаза, словно ожидала этого вопроса.


- Все в этом списке как минимум двести пятидесятого уровня. Даже по сравнению со самым слабым из них, тебе всё ещё не хватает восьмидесяти уровней при твоей обычной силе. Более того, их уровни обычно более специализированные, чем твои, и у них гораздо больше боевого опыта.


Если рассуждать логически, то у тебя нет шансов победить ни одного из них в прямом столкновении, если ты будешь играть по правилам. Вот почему это твоя тренировка для класса ниндзя. Твоя цель – это убить их прежде, чем они вообще сочтут тебя угрозой. Тихо убиваешь, а затем отправляешься к следующей цели.


Ориви показала одной рукой на список, после чего снова начала пятиться.


- Этот список целей составлен в порядке увеличения сложности, от самой низкой, до самой высокой. Тот, что во главе списка, кентавр Джаген Фрал, часто бродит в одиночестве. В то время как тот, что внизу списка, кицун Король Лэйрант, всегда окружён стражниками, когда покидает свой замок.


Я коротко кивнул, когда услышал это. Если бы они были того же уровня, что и я, или даже меньше, то они бы не подошли для тренировки уровня "Ориви"… Те ограничения, которые она установила, несомненно помогут моему росту, но они так же сильно увеличивают для меня сложность исполнения. Если бы я мог использовать всю свою силу, и при помощи новых подавляющих техник, которые я только что узнал, я бы несомненно запросто убил бы всех одиннадцать всего за один день.


- Я всё сделаю, - сказал я, вздыхая, и посмотрел на первое имя в списке. – Есть ли ещё какие-то правила, которые я должен знать для этого "тренировочного упражнения"?


- Только очевидные, - Ориви пожала плечами и улыбнулась шире. – Твой выбор расы должен ограничиваться теми, кто обычно может появиться в тех областях, где находится цель. Ты не будешь использовать Хозяина Мира, так как у тебя просто не хватит на это очков, и так ты создашь ещё больше тел. Когда ты спустишься, соответствующее божество, или я, в случае героков, выдадут тебе краткое описание цели.


Я снова кивнул.


- О, и чтоб ты знал, - Ориви наклонила голову, словно задумавшись о чём-то. – Ты также будет тренировать и класс Асассина вместе с этим. Если всё пройдёт по плану… то ты должен будешь достигнуть тридцатого уровня в этом классе, к тому времени как закончишь убивать всех одиннадцать, в зависимости от того, как быстро ты будешь с ними разбираться.


- Значит, согласно плану… в следующие четыре дня, твой режим тренировки должен дать мне дополнительные семьдесят уровней… - прояснил я, проверяя, что всё правильно понял.


Даже Цубаки, которая несомненно обладала величайшими талантами ниндзя в мире, выросла на шестьдесят три уровня с того момента, как я убрал ограничение уровня… а это было около шести лет назад.


- Ну, тебе поможет то, что ты будешь сражаться с теми, кто гораздо сильнее тебя, и то, что у тебя почти нет никакой тренировки в этих двух классах, но… агась!


Она резко закивала головой, когда сказала всё это.
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Глава 213: Сокрушая Надежды и Мечты



Я глубоко вдохнул и ощутил запах травы, тянущейся до горизонта. Для первой цели я решил спуститься в виде полурослика. Это тело было более схожим с человеческим, чем если бы я воспользовался телом кентавра, поэтому мне было удобнее двигаться естественно. Как только я открыл глаза, я увидел, что меня поджидает сообщение. Лист бумаги, спустившийся с неба прямо мне в руки.


Джарген Фрал, блуждающий мясник. Ему нравиться находить тех, кто путешествует в одиночку или вдвоём. Он предлагает проводить до безопасного места отдыха. Как только наступает ночь, он перерезает горло тем, кого заманил, а затем нарезает их тела на мясо. Мужчины, женщины, кентавры, полурослики, он не гнушается даже странствующими членами других рас.


Не стоит недооценивать ни его интеллект, ин его силу. В данный момент, он 262 уровня, и специализируется в классе Воина. Его кожа достаточно прочна, чтобы обычные клинки оставляли на ней лишь царапины, а кулаками он способен дробить камни.


Цель Квеста: Убить Джаргена Фрала


Награда за Квест: Благословение Тривала


Я коротко кивнул, когда прочитал документ. На обратной стороне был рисунок Джаргена, высокого кентавра с мускулистым телосложением и тёмно-коричневым мехом. Его лицо не выглядело таким жестоким, как его описание, но я прекрасно знал, что в таких обстоятельствах не стоит судить только по лицу.


И вот, я начал идти. Я почувствовал как меня что-то тянет на юг и смутно понимал, что это Тривал направляет меня к Джаргену. Пока я шёл, я проследил за тем, чтобы мои классы Хранителя были запечатаны, и что моя личная сила подавлена. Я хотел появиться перед ним максимально лёгкой целью.


Я не взял с собой для этого никакого снаряжения, так как знал, всё, что может мне помочь – также и испортит саму цель тренировки. Я должен полагаться на свои собственные силы, чтобы убить Джаргена. И единственной страховкой было лишь моё огромное здоровье и то, что за мной присматривали боги. Однако, мне было любопытно, что же это будет за "Благословение Тривала".


Вскоре я столкнулся с кентавром, который медленно шёл через холм. Когда он заметил меня, он натянул добрую улыбку, повернул и трусцой поскакал в мою сторону. Судя по его имени и уровню, я понял, что это был нужный мне кентавр.


- Приветствую, дружище! – закричал Джарген, когда приблизился достаточно, и помахал мне рукой.


- Привет! – ответил я, скромно улыбаясь в ответ.


Однако я заметил, как он мельком окинул меня взглядом. Сфокусировавшись на его мыслях, я заметил, что он оценивает меня по той силе, которую чувствовал. Для его я ощущался слабым, невооружённым и одиноким. Идеальным… обедом.


- Ты, возможно, потерялся, дружище? – вежливо спросил Джарген, оглядывая меня. – Поблизости нет места отдыха, а солнце скоро сядет. Прости меня, если я слишком напираю, но не похоже, что ты достаточно вооружён для ночи в одиночку.


Он многозначительно глянул на меня, так как на мне явно не было никакого боевого снаряжения. У меня даже не было сумки для хранения квестовых свитков. Тот документ, что мне дал Тривал я спрятал за пазухой.


- Ах… может быть? – спросил я, стараясь прозвучать невинно. – Я встречался со своей семьёй, но я думал, что успею вернуться обратно до ночи.


Джарген просто понимающе рассмеялся.


- Да, такое случается. Если хочешь, то я могу отнести тебя до места отдыха? – спросил он всё с той же тёплой улыбкой. – Если я поскачу галопом, то смогу добраться туда примерно за час, а оттуда ты уже сможешь отправиться туда, куда тебе нужно.


Я задумался на мгновение, после чего коротко кивнул. Он развернул своё нижнее тело, поворачиваясь боком ко мне и вставая на колени, чтобы я мог взобраться. Когда я это сделал, боком сев на его лошадиную спину, в его мыслях я увидел, как он на мгновение удивился моему весу. Он предполагал, исходя из той силы, что почувствовал от меня, что я где-то около двадцатого уровня. Но мой вес говорил о том, что я уже ближе пятидесятому.


Но даже осознав это, он всё равно счёл меня слишком слабым, чтобы представлять для него какую-то угрозу. Он верил, что даже если я на него нападу, то не смогу нанести ему настоящую рану. Как только он пришёл в движение, я убрал руку за спину, сфокусировавшись на том заклинании, которое я хотел создать. К счастью, чакру было трудно почувствовать кому-либо, кто не обладал классом ниндзя.


Заклинание, которое я создавал, лучше всего можно было описать как "крушащее" заклинание. Однако, тот факт, что я создавал его посредством чакры означал, что оно будет иметь несколько другой эффект. Как только заклинание было завершено, я почувствовал как чакра собралась в моей ладони. Притворившись, что я потерял равновесие из-за того, что он ускорился, я наклонился вперёд и приложил свою руку к его спине.


Джарген тут же перестал бежать, и я почувствовал, как нарастает его враждебность, когда он осознал, что я с ним что-то сделал. Но было уже слишком поздно. Чакра, которая окружила его сердце, тут же раздробила его.


Когда он не упал мгновенно, я начал беспокоиться и даже спрыгнул с его спины, чтобы не дать ему атаковать. Я увидел, что его лицо исказилось от боли и ярости, а кровь полилась изо рта, когда он начал ей откашливаться.


- Что… ты… со… мной… сделал? – спросил он слабым голосом, но явно пребывая в гневе.


А я даже не мог себе представить, отчего он ещё вообще стоит, не говоря уже о том, чтобы говорить. А затем я увидел шкалу здоровья над его головой. В тот момент, как я его атаковал, она уменьшилась всего на двадцать процентов. Я думал, что она на этом не остановится и он, в итоге, умрёт мгновением позже.


Сир… у кентавров два сердца. предупредил меня Тривал. Одно в человеческом торсе, и ещё одно в нижнем лошадином теле. То, что вы уничтожили, отвечало за очистку и циркуляцию его крови по верхнему телу. У него уйдёт время на то, чтобы умереть от этого, когда кровь перестанет поступать к мозгу. Если вы хотите чистого убийства, то вам также нужно разобраться и со вторым его сердцем.


Я коротко кивнул, заметив, что руки Джаргена безвольно повисли вдоль тела. Однако, его ноги начали пинать землю. В его мыслях я видел его отчаяние. Он хотел убить меня, в надежде получить ещё один уровень, чтобы сила мира его исцелила.


На мгновение, я подумал о том, чтобы позвать Лиовинн, чтобы она его прикончила, но покачал головой. Я хотел тренировку класса ниндзя… так что пусть будет только ниндзя. Я медленно начал идти в сторону Джаргена, разминая пальцы. Невидимые нити чакры начали вытягиваться из моего тела, касаясь различных точек на земле.


Джарген взревел от боли, его лошадиные ноги снова пнули землю, и он помчался на меня. Его руки безжизненно свисали по бокам и было ясно, что он нацелился просто растоптать меня. Кровь уже начала течь у него из глаз, носа и ушей, когда я появился рядом с ним.


Может у него и два сердца, но только один мозг. мысленно произнёс я, сжимая свой кулак.


Ниндзя получил уровень!


Ниндзя получил уровень!


Ниндзя получил уровень!


Ниндзя получил уровень!


Открыт класс Асассин!


Открыта способность Колеблющиеся Шаги!


Асассин получил уровень!


Я коротко кивнул, соглашаясь с теми сообщениями, что появились передо мной, после чего свиток, спрятанный у меня за пазухой, начал светиться и рассыпался.


Вы получили Благословение Тривала! Харизма +2


О… так вот какое у него благословение.


Я коротко кивнул этому, после чего посмотрел на небо.


- Ладно, куда дальше? – спросил я, зная, что одна богиня полурослик наблюдает за мной.


Дальше идёт фелина. Возвращайся наверх, она на своём континенте. - сказала Ориви, на что я снова кивнул.


Зооморфы уже научились путешествовать к полуросликам, но это были не те же самые зооморфы, у которых был регулярный контакт с родным континентом, так что дитя полуросликов не могло там появиться.


Я быстро вернулся в Комнату Админа, сменил своё тело на ликана и снова спустился в мир. В этот раз я был во втором королевстве Аккал, близ западного побережья. Я чувствовал запах океана в воздухе, а с вершины своего холма вдали видел волны, разбивающиеся о берег. И снова с неба опустился квестовый свиток и аккуратно опустился мне в руку.


Марья Сор, Сирена Фитсвика. Она специализируется на том, чтобы заманивать мужчин к берегу своим прекрасным голосом и телом, соблазняя их переспать с ней, а затем она проводит ночь, доминируя над их разумом. Те, кто переспал с сиреной меняются навсегда, становясь марионетками её голоса.


Её текущий уровень – 281, и она специализируется на классах Бард и Лидер. Однако, её настоящая сила лежит в тех, кем она себя окружила. Всё то время, когда она не поёт, она держит при себе двух самых сильных марионеток.


Цель Квеста: Убить Сирену Фитсвика


Награда: Благословение Терры


Должен признать… мне не особо нравилась конкретно эта охота. Или моя цель. Однако, я понимал, почему она удостоилась того, чтобы от неё захотели избавиться. Тот, кто обладает подобной силой и желанием её использовать так, как она это уже продемонстрировала, это уже не тот зооморф которого Терра готова терпеть.


И снова я начал идти, в этот раз следуя указке Терры. На континенте зооморфов была глубокая ночь и высоко в небе была луна. Терра тянула меня не в сторону побережья, а наоборот, в сторону близлежащего городка Фитсвик.


Больше всего шансов у тебя – это если убить её во сне. - прошептала мне Терра, пока я шёл. Я уже подготовилась, чтобы некоторые мои жрецы заняли эту территорию, когда Марья больше не будет управлять жителями деревни. Какое-то время будет беспокойно, но в долгосрочном плане, так будет лучше.


Я просто снова кивнул, радуясь, что моя энергия ци и мана восполнились, когда я спустился в новом теле. Пока я шёл, я тренировался в использовании Колеблющихся Шагах, которые получил вместе с классом асассина. Это было довольно… странно, на самом деле. Я обволакивал свои ноги энергией ци, а свои ступни – маной. Мои ступни беззвучно скользили по поверхности в том направлении, куда моё тело тянула энергия ци. В то же самое время, я мог и мгновенно ускориться, аналогично мгновенному шагу чакры.


Когда я приспособился к этой технике, я обнаружил, что подошёл к небольшой деревушке. Стражники у ворот деревни просто улыбнулись мне, когда я проходил мимо, даже не мгновение не остановив меня, чтобы о чём-нибудь спросить. Да и, собственно, все в деревне просто улыбались мне. Даже посреди ночи, они занимались своими обычными делами, словно была середина дня.


Единственным исключением был один конкретный дом в центре городка. Вокруг него стояли на страже трое с суровыми лицами. Каждый из них был ровно двести пятидесятого уровня, отчего мне стало интересно, вдруг они не получили ни одного уровня из-за того, что были под управлением этой женщины.


Ладно, надо бы прокрасться мимо них. Это же… не должно быть так трудно? - пробормотал я, на мгновение задумавшись.


Мои уровни всё ещё были сокрыты, так что эти трое не должны были засечь меня, если только не будут специально искать.


Я глубоко вдохнул, ушёл из поля зрения жителей деревни и нырнул за какой-то дом. Используя свою чакру, чтобы тихо запрыгнуть на него, я начал перемещаться от дома к дому, опускаясь как можно ниже по мере приближения к центральному особняку. Как только я оказался там, я прикрыл рукой один глаз, сплетая свои нити, чтобы заглянуть внутрь дома.


Внутри все огни были потушены, хотя я всё равно с лёгкостью смог разглядеть отчётливые формы внутри помещения. На излишне огромной кровати лежала обнажённая женщина. Она была накрыта простынёй, которая плотно облегала черты её тела. Над её телом я увидел имя и уровень моей цели, поэтому я коснулся одной из своих нитей пола комнаты и шагнул внутрь.


Не желая рисковать тем, что малейший шум может кого-нибудь встревожить, я использовал ещё один шаг чакры, чтобы переместиться прямо к кровати. Создав ту же самую разрушающую технику, что я применял на Джаргене, я положил руку ей на голову. Её глаза резко открылись и она на мгновение уставилась на меня, но потом свет в её глазах потух. Она лишь кашлянула кровью, и я услышал, как снаружи к нам приближаются шаги.


Вместо того, чтобы поспешно убегать и рисковать тем, что меня поймают, я зажался в угол комнаты и обернул себя чакрой света, становясь невидимым. Так я и сам не мог видеть, но я мог слышать. Я услышал, как они вбежали в комнату, закричали, когда увидели мёртвое тело своей "богини" и начали выкрикивать приказы найти асассина.


А ещё я услышал, как у меня в голове пикнули сообщения, оповещающие меня о новых уровнях и о новом благословении. И о дополнительных двух очках к Удаче.
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Глава 214: Кто Боится Большого Злого Волка?



Как только группа охранников покинула комнату, я тихо помолился Ориви, спрашивая, куда мне идти дальше.


Следующий… ликан. Он тоже на этом материке, так что в этот раз можно не менять тело, если не хочешь.


Я коротко кивнул и проверил свою энергию ци и уровни маны, всё ли с ними в порядке и могу ли я продолжать.


Ладно… тогда, перенеси меня туда, куда нужно.


В этот раз не было никакого золотого тумана. Стоило мне моргнуть, как я уже переместился из тускло освещённого особняка на крышу высокого здания в большом городе. У мен ушло мгновение на то, чтобы узнать город, так как я уже некоторое время не смотрел на карты. Но… должно быть это столица Второго Королевства Аккал, если память мне не изменяет. Хотя, я довольно быстро получил ответ на свой вопрос, когда в моих руках через мгновение появилась бумага.


В этот раз твоей целью является Джайтан Шон, также известный как Большой Злой Волк. Он является одним из самых страшных асассинов среди четырёх королевств, а его личность сокрыта от публики. Он соглашается на любую работу, за которую платят, какой бы жестокой, трусливой или опасно она ни была.


В своих предыдущих миссиях он убил трёх популярных дворян и двух принцесс. Похитил больше дюжины одарённых детей и пытал несколько высокопоставленных чиновников. Единственное не выполненное им задание – это пробраться в Запретный Лес. К счастью, он не смог узнать секретов ниндзя.


Джайтан сейчас 290 уровня, и он – асассин самого высокого уровня в мире, недавно получивший 102 уровень. Ему нравится выполнять свои миссии самыми болезненными способами, и то ужасное зрелище, в котором он оставляет своих жертв и послужило поводом для его титула.


Цель Квеста: Убить Большого Злого Волка


Награда: Благословение Аккалии


Я не удержался от тихого глотка, когда прочитал содержимое этого задания. Двести девяностый уровень и так уже был большим препятствием, но… я должен был убить асассина самого высокого уровня в мире. Если и был какой-то луч света в этой информации, так это то, что тут не упоминались какие-либо сообщники. Зная, как тщательно Аккалия составляет свои отчёты, это означает, что он работает один.


Ладно, Аккалия… Я поохочусь на него, так что веди.


Я прошептал тихую молитву самой Богине Охоты. Естественно, моим первым шагом было слезть с того здания, куда меня поместила Ориви. Что было довольно просто, так как позади меня нашлась дверь.


Пока я шёл по городу, следуя по пути, по которому меня отправила Аккалия, я начал планировать, как это сделать. Можно было смело предположить, что асассин высокого уровня будет обладать техниками, способствующими нахождению прячущихся жертв, так что я не мог приблизиться к нему скрытно. Точно так же, если наша битва затянется, то он сможет найти способ убить меня, если я не применю всю свою силу.


Единственный способ это сделать – это уладить всё одной мощной атакой. Такой, которая смогла бы покалечить его сразу, как я сделал с предыдущими двумя. Просто тут это было труднее, потому что я сомневался, что легко смогу подкрасться к нему.


Пока я обдумывал эту ситуацию, я почувствовал, что подёргивание Аккалии стали сильнее. Подняв голову, я увидел большого ликана, идущего по дороге впереди. Он направлялся в мою сторону. У него на лице была беззаботна улыбка, а взгляд блуждал от здания к зданию. Пока он сканировал толпу, он, похоже, не заметил меня, или, по крайней мере, так это выглядело.


Игла… - при виде его я внезапно осознал, что мне нужно для выполнения этой "охоты". Аккалия, мне нужна игла. Сделанная из природного прочного металла, которой легко можно пронзить кожу кого-то обладающего двадцаткой в выносливости. И без всяких зачарований.


Как только я это сказал, я почувствовал, как что-то тонкое и холодное прижимается к моей ладони и протискивается между пальцев. Мне даже не пришлось смотреть, чтобы понять, что она тут же предоставила мне то оружие, которое я просил. Я тихо поблагодарил её и прошёл мимо Джайтана. Я не мог рисковать и сконцентрироваться на нём настолько, чтобы заглянуть в его мысли, пока он меня видит, а иначе он может насторожиться по поводу меня.


Благодаря Аккалии, которая постоянно направляла меня в сторону Джайтана, я смог увеличить дистанцию между нами. Я не был удивлён увидеть его на улице в такую ночь, но если бы он был в постели, как предыдущая жертва, то моя жизнь явно была бы проще.


Аккалия, а что он вообще делает?


Он… на очередном задании, Дейл. - прошептала мне в ответ Аккалия. - В данный момент он следит за своей жертвой и ищет подходящее место для нападения. Его нынешняя цель – вторая принцесса. Несколько дворян предложили ему большую сумму за избавление от неё, та как она является потенциальным политическим конкурентом своей старшей сестры.


А разве у принцессы нет свиты охранников или чего-то в этом роде? - не удержался я от вопроса, глядя на соседнее здание. Джайтан должен был быть с другой стороны этого здания…


У неё есть. Однако, вот такой вот поздней ночью она иногда покидает замок с ними, чтобы доставить еду и припасы местным сиротским приютам и другим конторам. Именно из-за её благотворительной натуры эти дворяне считают её политической угрозой. Похитить её прямо из-под носа её охранников для него, как конфету у ребёнка отобрать.


Я коротко кивнул и услышал в отдалении звон металла о металл и тяжёлые шаги.


Должно быть это её вооружённый охранник…


Используя свою чакру, я запрыгнул на то здание, которое отделяло меня от Джайтана.


Как долго живут его жертвы, прежде чем он их убъёт?


… До двенадцати часов. Если у него особый заказ на пытку, то он может растянуть её на наделю, прежде чем убить.


Я снова кивнул, услышав это. Я залёг в ожидании и постарался сделать своё присутствие как можно менее заметным. Я видел принцессу, прогуливающуюся по улице и шестерых охранников, окружающих её. Сама принцесса была красоткой с серебристыми волосами, которой ещё нет и двадцати лет.


Что касается охранников… все они были более чем двухсотого уровня и одетые в тяжёлую металлическую броню, покрывающую их тела целиком. Они шли по дороге, в ту сторону, где стоял Джайтан. Я увидел, как он тихо хмыкнул сам себе и вошёл в переулок, в котором словно бы исчез.


Через несколько мгновений, когда принцесса и её охранники повернули за угол, он снова появился. Как раз в тот момент, когда охранники, что были позади неё, потеряли её из виду, Джайтан появился рядом с принцессой. Всего на мгновение, чтобы успеть положить руку на её плечо, после чего они исчезли уже вдвоём. Мгновением позже, когда охранники тоже повернули за угол, они закричали от удивления, что принцессу нигде не видно.


Направление, в котором меня тянула Аккалия, внезапно изменилось, и я посмотрел в сторону. Он всё ещё был близко, на втором этаже близлежащего здания с закрытыми окнами.


Как он…


Темнота, - тут же ответила Аккалия. Большинство жителей мира не используют темноту как проводник для друида, потому что путь будет стёрт, когда солнце встанет и осветит ту область. Вода, обычно, более надёжное решение.


Так значит у него ещё есть уровни друида. Полагаю, в этом есть смысл. Как асассину ему нужно быстро перемещаться, а в эту эпоху нет никого быстрее и лучше, чем друид.


Прежде чем совершить свой грандиозный выход на сцену, я начал создавать технику, которую я использую с иглой. Только когда она была готова, и игла начала светиться слабым оранжевым светом, я пришёл в движение. Охранники принцессы уже разошлись в разные стороны, чтобы обыскать область, но маловероятно, что они сразу же займутся проверкой здания, которое было частью другой улицы.


И всё же, у меня было мало времени, чтобы действовать, так как он, скорее всего, готовил портал, через который унесёт принцессу на свою настоящую базу. И, словно в ответ на моё беспокойство, я увидел в окне свечение огня.


Дерьмо, он что, хочет создать портал при помощи огня, а затем сделать так, чтобы огонь сокрыл все его следы?


У меня больше не было лишнего времени. Я использовал свою энергию ци, чтобы прыгнуть в здание, разбивая окно, через которое пролетел. Внутри я увидел лежащую на полу принцессу без сознания. Её шкала здоровья была едва видна над её головой. Рядом с ней стоял Джайтан с небольшим огненным шаром в руке и с удивлённым выражением на лице.


Я сразу же бросил в его сторону иглу, которая была у меня в руке. Джайтан, похоже, признал в ней оружие, потому что его лице помрачнело и он с лёгкостью увернулся от атаки, шагнув в сторону. Огонь в его руке тут же погас, заменившись на тёмную энергию. Однако, едва он опустился ниже, чтобы броситься на меня, его глаза в шоке округлились.


Слабое свечение стало видно в глубине его глаз и во рту, а через мгновение из его тела вырвалось пламя. Когда он упал, я улыбнулся, когда увидел иглу, торчащую у него из спины. Огонь не убьёт его сразу, но если его не вылечить сразу, то его уже не спасти.


Глянув в сторону принцессы, я оказался не в восторге от идеи, что огонь распространится и убьёт её во сне. Поэтому, я сгрёб её в свои руки и… да… понёс как принцессу. Я выпрыгнул из окна как раз в тот момент, когда огонь начал распространяться от Джайтана по деревянному полу здания.


Когда мы опустились на землю, я перестал подавлять своё присутствие и распечатал свои уровни монаха на некоторое время, чтобы волна моей энергии ци позволила охранникам обнаружить "внезапное присутствие кого-то сильного" в этом направлении. Затем я снова быстро подавил себя, запрыгнул на ближайшее здание и спрятался, радуясь тем уровням, которые начали у меня повышаться. Я не удивился, когда благословение Аккалии увеличило мою мудрость.


Кто следующий? - снова спросил я.


Я улыбнулся, когда увидел охранников, спешащих окружить спящую принцессу. По крайней мере, в этот раз мне удалось кого-то спасти. Может это и не много, но возможность увидеть, что эта тренировка была не зря, помогала улучшить настроение.


Дальше у нас человек… тебе лучше вернуться, чтобы сменить тело для этого задания. - предложила Ориви и я коротко кивнул.


______________________________________________________________________


- Принцесса, вы в порядке?! – окликнул Джордан принцессу, лежащую на улице.


Он осторожно потряс её за плечо и почувствовал в её теле слабую чужеродную энергию ци. Он призвал свою энергию ци, чтобы убрать помеху.


Внезапно принцесса вскочила с резким вдохом и широко распахнутыми глазами. Когда она была поймана, Большой Злой Волк парализовал её своей энергией ци, отчего она была словно без сознания. Однако, она всё ещё была в сознании. Её глаза были полуприкрыты и она могла видеть то, происходило.


- Где он? – быстро спросила она оглядываясь по сторонам.


- Ваш похититель уже сбежал к тому времени, как мы прибыли, ваше высочество, - тут же проинформировал её охранник, на что она покачала головой.


- Нет, мой похититель был убит задолго до вашего прибытия, - сказала она, продолжая оглядываться. – Пожалуйста, отправьте друида в пекарню через две улицы отсюда. Там вы найдёте горящее тело ликана.


Она мало что смогла узнать, но исходя из того, как её похитили….


- Это должен быть Большой Злой Волк.


Услышав это имя, трое охранников резко вдохнули. Они уже подумали о такой возможности, учитывая что принцессу забрали у них прямо из-под носа. Никто никогда не видел этого зооморфа достаточно долго, чтобы опознать в нём что-либо помимо его расы, и даже шаманы, которые воссоздавали сцены преступлений.


- Миледи, простите мне мою грубость, но… если это правда, почему вы всё ещё тут?


Большой Злой Волк был словно легенда, история для запугивания хулиганов. Было общеизвестно, что он никогда не проваливал своих заданий и любой, кто был отмечен им на смерть, неизбежно умирал.


Принцесса сделала паузу, после чего тихо вздохнула.


- Я думаю… один из Лесных обитателей спас меня, - тихим голосом сказала она, вспоминая то, как она была спасена.


Однако, её слова вызвали ещё большее замешательство. Те, кто жил в Запретном Лесу редко появлялись. А когда появлялись, они старались скрывать свои личности.


Единственный раз, когда они напрямую вмешивались в королевские дела… было в тот раз, когда они покончили с войной между зооморфами и дикарями с запада. И всё же, охранники всё равно уже слышали как разгорается здание позади того, где они находились, и одно только это говорило, что слова принцессы были правдой. Они поспешили позвать друида, чтобы затушить пламя и достать тело Большого Злого Волка.

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Xranitel-Mira/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 215: Чёрная Душа



Я глубоко вдохнул, когда снова вернулся в Комнату Админа, постоянно сжимая кулаки. С моих губ сорвался протяжный вздох, когда я упал на постель, ошарашив тем самым кошкодевушку, сидевшую там же и которую я не заметил.


- Всё сделал? – спросила она с тихим смехом.


У меня ушло немного больше, чем четыре дня на завершение остальных "заданий", но мне удалось с ними справиться. Я коротко кивнул на вопрос Терры.


- Только что закончил с Королём Кольев.


Я не удержался от стона, когда вспомнил его.


Если честно, то большинство охот было не такими уж и трудными. У меня было преимущество эффекта неожиданности, знание того, где находится цель и возможно приготовиться заранее. Помимо того ликана остальные доставили мне мало беспокойств. Самой сложной частью тренировки было сохранение всех моих действий как можно более скрытными.


Что касается короля Декана, у него была целая стена из карт, содержащих головы тех, кого он убил. Их тела были насажены на колья за стенами замка. Его убийство… пожалуй было труднее всего сохранить в тайне. Уровень Декана был гораздо ниже Земли, настолько, что королевские стражники имели в среднем лишь пятидесятый уровень.


Однако, исходя из того факта, что эти стражники почти всегда присутствовали рядом, я не мог просто пойти и убить его, как мне пожелается. Я не хотел убивать стражников, так как большая их часть была просто вынуждена соответствовать своей роли. Поэтому… мне пришлось дожидаться в его комнате, спрятавшись в углу и дожидаясь, пока он войдёт.


Конечно же, естественно он не пришёл один, поэтому мне пришлось подождать, пока он и его "гостья" наконец уснут, после чего я смог нанести смертельный удар и уйти. Сама по себе охота была не такой уж трудной, просто… раздражающей, наверно?


- Так как ты бы их оценил? – с любопытством спросила Терра, перекатившись на живот рядом со мной. Её хвост нежно потёрся о мою ногу, пока она пристально смотрела на меня. – Мы все дали тебе самых худших представителей своего рода… так что нам немного любопытно, кого ты считаешь самым худшим из них.


- Красную Королеву, - тут же ответил я, содрогнувшись от одной только мысли.


Терра снова рассмеялась, понимающе кивнув.


- Понимаю, почему ты выбрал её. Даже среди тиранов… Я бы, вероятно, поставила её в пятёрку величайших тиранов Земли.


Я коротко кивнул, вспоминая эту королеву людей. Она управляла небольшим островным королевством, к западу от континента людей. То, что стало причиной для её прозвища… как бы странно это ни звучало, была её привычка принимать ванну. Она верила, что сможет сделать свою энергию ци, если будет купаться в свежей человеческой крови… чем моложе, тем лучше.


- Так… а что тебя сюда привело? – не удержался я от вопроса, глянув в сторону Терры. – Я думал, что ты будешь играть с Удоной или Ориви, как обычно.


Терра закатила глаза и подняла список, в котором были мои одиннадцать охотничьих жертв.


- У тебя есть ещё одна работа. Последняя. Самая крупная. Особый запрос Удоны, Ирены и той маленькой девочки ниндзя из твоей Цитадели.


- Цубаки? – спросил я с любопытством, беря у неё лист бумаги.


Конечно же, в списке было двенадцатое имя, хотя оно определённо меня удивило.


Пожиратель Заблудших Душ – Мировой Дух


- Мировой дух расшалился?


Я удивлённо моргнул, глядя на Терру, которая кивнула мне в ответ.


- Всё верно. Похоже, что один из них наконец-то сошёл с рельсов. Ирена и не замечала, что всего несколько душ из тех миллиардов, что она регулярно собирает, были "утеряны". Да и живых существ слишком много для Удоны, чтобы она могла следить за всем и каждым. На самом деле, это обнаружила Цубаки.


Я покачал головой, попытавшись представить, как ей это удалось. Запертой в цитадели и неспособной взаимодействовать с этими самыми душами.


- Ладно… так и как же мне с ним разобраться? Насколько я помню, мировые духи притягивают других мировых духов, которые находятся поблизости, чтобы увеличить свою силу, наподобие коллективного разума.


Терра кивнула, словно ожидала этого вопроса.


- Вот почему тебе самому придётся спуститься в мир в качестве мирового духа. Мировые духи притягиваются к самому сильному представителю своего вида. Если ты спустишься в таком виде, то пожиратель будет беспомощен и не сможет тебе противостоять.


Мои брови немного нахмурились, когда я об этом подумал.


- Какова вероятность того, что он сможет исправить свою привычку поедания человеческих душ?


- Примерно настолько мала, как ты, вероятно, думаешь, - прямо ответила Терра, и её лицо слегка смягчилось. – Мировые духи – старые существа. И даже более чем боевые духи, они не стареют естественным образом. Пытаться убедить кого-то перестать дело то, что он делает сотни лет без последствий, это всё равно, что пытаться убедить огонь стать льдом. И нет, если ты используешь магию на огне, то это не засчитается.


Я не удержался от смешка, когда она тут же объяснила это, после чего протяжно вздохнул.


- Ладно… Я так понимаю, что Ориви снова сможет мне помочь его найти? Как с остальными?


- Всё верно. Она ждёт, пока ты спустишься и привыкнешь к тому, как себя чувствую мировые духи. В этот раз скрытности не нужно, так что она просто приведёт его прямо к тебе, - подтвердила Терра, ложась на постель и кладя голову на руки. – Задай им жару, Дейл.


- Ладно, но когда я вернусь, я отосплюсь за всю фигню, - шутливо сказал я, чем заслужил тихий смешок Терры.


Встав с постели, я направился к компьютеру. Так как я никогда раньше не спускался в виде Мирового Духа, то мне стоило осторожно выбирать то, где я спущусь. Это должно быть где-то в необитаемом месте, чтобы мои силы не убили случайно кого-нибудь, пока я их проверяю.


Как только я с этим разобрался, я позволил знакомому синему свету окружить меня, забирая меня на необитаемый остров посреди океана, который я выбрал для себя. Моё тело выглядело… по сути идентичным моему обычному человеческому телу. Так как физическая внешность мирового духа не имела особого значения, то я спокойно мог использовать то, которое привык использовать.


К сожалению, даже если форма и была мне знакома, она совсем так не ощущалась. Первым делом я заметил, когда спустился, что моё дыхание какое-то… странное. Я не задыхался или что-то в этом роде, просто… оно больше ничего не делало для меня. Моя грудь не расширялась и не сжималась при дыхании, она просто втягивала и выталкивала воздух.


Скорее всего, мировым духам даже не нужно дышать. По крайней мере, не воздухом. Покачав головой от этого осознания, я поднял руку.


Ну, давайте быстро всё проверим.


Моя рука нацелилась на воду, после чего я отправил мысленную команду, почти как с классом друида. Только в этот раз я использовал странную смесь природных и духовных энергий, которыми, по ощущениям, было наполнено моё тело. Команда была простой, создать поднимающийся шар из воды.


Результат… был значительно менее простым. Да, конечно, шар из воды создался и поднялся в воздух. Вот только я не ожидал, что его будут вращать сотни шаров поменьше, или что каждый из них будет светиться слабым синим свечением.


Пока я тренировался, я почувствовал, как во мне что-то дёрнулось. Присутствие, которого я не чувствовал раньше, или, по крайней мере, никогда не ощущал его таким образом. Я недолго гадал, что этого, так как в воздухе передо мной появилась маленькое существо, похожее на фею. Этот мировой дух поморгал, глядя на меня распахнутыми глазами, пристально разглядывая меня несколько долгих мгновений.


Я сначала задумался, был ли это тот "пожиратель", которого меня отправили убить, прежде чем появился ещё один… и ещё один… и ещё пятьдесят. Чем больше их собиралось, чем быстрее они появлялись. И, когда они заметили, что я делаю, они все начали летать кругами возле меня, после чего бросались к морю.


Вскоре, всё больше и больше водяных сфер начало парить, каждую из которых окружало два или три мировых духа. Я чувствовал их мысли где-то в дальней части моего сознания. Они хотели помочь мне с тем, чтобы я ни делал. И когда каждый шар воды был создан, феи стали подносить их, чтобы они соединились с тем большим шаром, который удерживал я сам.


Вскоре, более чем пятьдесят мировых духов окружали один огромный шар из светящейся синей воды, который по размеру легко мог сравниться с тем островом, на который я решил спуститься.


Ладно… так вот оного как, значит. - на мгновение подумал я, после чего отправил команду воде вернуться в океан.


Прежде чем моя сила даже достигла шара, мировые духи принялись действовать, выливая воду обратно.


Ладно… Ориви, думаю, мы готовы. - мысленно сказал я богине, всё ещё немного озадаченный тем, что сам принимаю участие в коллективном разуме мировых духов.


Принято, Дейл! Один злой пикси на подходе!


Прошло не больше секунды с момента её ответа, как я почувствовал ещё одну мысль в глубине своего сознания. Эта мысль была удивлена, зла, голодна, а потом и напугана.


Мой разум сконцентрировался на этой мысли, а мой взгляд повернулся в сторону мирового духа, который выглядел крупнее остальных и имел почерневшую кожу. Я не знал, принял ли он такой вид добровольно или это было побочным воздействием того, что он поедал живые души, но он явно отличался от других.


Что случилось что я сделал почему я тут что тебе нужно? почувствовал я его мысли, направляющие вопросы мне, хотя он не делал явных попыток сбежать.


Зачем ты ешь жителей мира?


На мой вопрос дух наклонил голову.


Что за жителей мира? Только еду ем. Голод такой голод еда больше и сильнее больше сытый.


По остальным мировым духам прошла дрожь, когда они начали, один за другим, понимать, что произошло. С самого первого дня, как они были созданы, им было сказано есть только "маленькую еду", "лишнюю еду". Но никогда не ту "еду" которая была больше их, "еду", которая могла сопротивляться. Это всегда было табу.


Разве ты не знаешь, что ты не должен этого делать? - спросил я, чувствуя, как мои брови начинают хмуриться от раздражения.


Не только этот, но и все мировые духи могут увидеть обычных духов в виде простой еды. Это придётся… поправить со временем.


Почему нет такой голодный большая еда лучше. - спросил почерневший дух, и я почувствовал, как он становится всё более возбуждённым. Его сила попыталась прорваться, возможно, чтобы помочь ему сбежать. Но, по какой-то причине, сила пропала за мгновение до активации.


Почему держать меня здесь что плохого? Голодный такой голодный, нужна большая еда.


Я вздохнул, когда услышал это и покачал головой.


Прости… - мысленно произнёс я в сторону почерневшего духа и поднял руку.


Это существо не было, по сути, злым. Однако, как и сказала Терра, это была старая душа. Та, что выросла привыкнув делать что-то определённым образом. Если я попытаюсь исправить его поведение, то это будет лишь временная мера. А затем, все мировые духи, которых он создал, разделят его точку зрения, и это будет словно рак, распространяющийся по всей расе.


Почувствовав мои намерения, дюжины других мировых духов тоже подняли свои руки. Зелёные, красные, белые и синие огни начали наполнять воздух, когда почерневший дух испуганно стал оглядываться.


Нет стойте не надо. Неправильно не плохой.


Однако, я не отправил команды остановиться, поэтому моя энергия выстрелила одновременно со всеми собравшимися духами. Почерневший попытался увернуться, чтобы сбежать, но его тело не могло пошевелиться. Словно оно приняло эту судьбу, даже без согласия его разума. Концентрированные взрывы энергии сотрясли духа до самого ядра, пока он не разразился взрывом чёрного тумана.


Ирена… есть ли способ восстановить души, которые он сожрал? - спросил я, когда увидел что этот туман по большей части состоит из духовной энергии, чем из природной.


Он их не очищал перед тем, как съесть, так что… это возможно. Однако, их разумы будут раздроблены. Я бы скорее позволила им переродиться, чтобы они не были прокляты существовать в таком виде. Каждый момент был бы для них бесконечным адом внутри собственной души.


Я коротко кивнул, соглашаясь, что немедленное перерождение действительно будет предпочтительнее этого сценария.


Ладно… и, ты можешь поблагодарить Цубаки вместо меня? Так как это она обнаружила это…


Я уже приготовила для неё награду, сэр. - ответила Ирена тихим голосом.


______________________________________________________________________


Цубаки.


Незнакомый голос прозвучал в разуме кицуны, пока она подметала один из многих коридоров цитадели. Цубаки подпрыгнула, развернулась и стала сканировать взглядом коридор. Её руки были подняты в защитной стойке, а между пальцев появились тонкие иглы.


- Кто здесь?! – практически зашипела она, так как не любила, чтобы к ней кто-то подкрадывался.


Я – Ирена, Богиня Смерти, Справедливости и Преисподней. - терпеливо ответил голос, после чего поведение Цубаки резко изменилось.


- Я извиняюсь, богиня! Пожалуйста, простите меня, - взмолилась она, опускаясь вниз и прижимая одну руку к полу.


Иглы, которые были в её руке, словно исчезли за то короткое мгновение, что она сменила позу.


- Я не узнала ваш голос и подумала, что вы – нарушитель.


Всё хорошо, дитя. - ответил голос все тем же терпеливым тоном, что и раньше. Дейл попросил меня поблагодарить тебя за то, что обратила его внимание на одного пожирателя душ. С этим уже разобрались, и он пожелал, чтобы тебя наградили.


- В этом нет необходимости! – Цубаки уверенно покачала головой, не отрывая взгляда от пола. – Это мой долг, помогать ему всем, чем могу. Именно этого и стоило от меня ожидать.


Тогда, разве ты не должна принять награду от богини, чтобы ты могла лучше помогать ему в будущем? - спросила Ирена, хотя Цубаки показалось, что в этот раз она уловила долю улыбки в голосе женщины.


- Я… тогда, пусть будет так, - смягчилась она, не найдя достойного аргумента. – Что мой повелитель придумал для меня?


Он предоставил мне самой решить, как наградить тебя, поэтому, я дам тебе дар, достойный оказанной услуги. Цубаки, я желаю принять тебя в качестве моей жрицы. Чтобы ты была глашатаем справедливости во имя меня и его. Ты согласна?


- Конечно, богиня, - быстро кивнула Цубаки, поскольку уже решила использовать эту награду, какой бы она ни была, для служения своему повелителю. Как только она выразила согласие, перед ней появилось сообщение.


Открыт класс Жрец!


Теперь вы – Жрица Ирены!


Открыта способность Определение Правды!


Вы получили благословение Ирены! +2 к Мудрости
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Глава 216: Повелитель Природы



После того, как я разобрался с почерневшим мировым духом, я быстро вернулся обратно и позвал Ирену, чтобы встретиться с ней в коридоре. Когда я туда пришёл, она уже ждала меня у двери в свою спальню. Её стоическое выражение лица дрогнуло, когда она мельком глянула на меня, выходящего из своей комнаты.


- Ты хотел меня видеть, Дейл? – спросила она, прочистив горло и глядя прямо на меня.


- Всё верно… Я хочу кое-что сделать, но для этого мне потребуется твоя помощь. Я хочу убедиться в том, что ты сможешь это сделать, - объяснил я и, видя что она кивает, продолжил. – Мне нужно, чтобы ты открыла портал между тем местом, куда я спущусь позже, и незанятной территорией Преисподней. Мне нужно собрать как можно больше духовной энергии, а мировые духи уже, вероятно, сделали так, что на всей Земле уже недостаточно духовной энергии для того, что мне нужно.


Ирена на мгновение прищурилась, после чего кивнула.


- Это вполне возможно, Дейл. Врата между двумя этими мирами легко можно создать при помощи моей силы. Однако, вытягивать энергию через них потребует уже твоей собственной силы.


Я улыбнулся в ответ.


- Думаю, с этой частью я справлюсь. Мне лишь нужно убедиться в том, что энергия будет там, откуда я смогу её достать.


- Тогда хорошо. Я посмотрю, куда ты спустишься, - она снова кивнула, после чего развернулась и вошла в свою комнату.


Одно из её длинных крыльев нежно коснулось моей руки, когда она разворачивалась.


Отец, что это ты задумал? - спросила Лиовинн, немного удивив меня.


Это было впервые, когда она активно заговорила с тех пор, как вернулась в мою духовную сферу для тренировок.


- Тебе уже лучше? – спросил я внутрь себя, разворачиваясь в сторону своей комнаты.


Я думаю, что уже получила полный контроль над той энергией, что я впитала в прошлый раз, если ты это имеешь в виду. Я так и чувствовал улыбку на её лице, когда она это говорила. Как только ты с этим закончил, я была бы благодарна, если мы смогли снова навестить Преисподнюю, чтобы я могла продолжить тренировку.


- Я добавлю это в свой список, - сказал я, усмехнувшись. – А пока что… ну, будет немного трудно объяснить, так что тебе придётся подождать, и ты сама всё увидишь.


Когда я приготовился снова спуститься, в этот раз в эльфийском теле, я закрыл глаза и сфокусировался на призыве предмета, который, как я знал, был в кузнице. Старый добрый знакомый мне посох, похожий на тот, что я когда-то получил.


Посох, что был у Тибо остался с ним, когда я вернулся в Комнату Админа, но изначально он был получен в подземелье. И, как мне сказали, почти всё снаряжение, что можно найти в подземельях, основано на тех предметах, которые им показывали боги. Из того, что сделали Туброк или Рион.


Как только я ощутил посох в своих руках, я почувствовал, что улыбаюсь. Мне было почти удобно снова его держать, даже когда меня окружил свет, и я спустился в мир. В этот раз, моим местоположением был остров, который находился далеко от того, на котором я уничтожил мирового духа, просто чтобы не дать остальным мировым духам сразу же меня окружить.


Я уже собирался позвать Ирену, чтобы узнать, готова ли она, как услышал нечто, похожее на звук разрываемой ткани. Справа от себя я увидел формирующийся в воздухе разрыв, и пустую бездну, глядящую на меня из этого разрыва. Когда я влил ману в свои глаза, я увидел в этом разрыве Преисподнюю, и стоящую рядом Ирену.


Я наблюдал за тем, как портал растёт всё больше и больше. Гораздо больше, чем та дыра, размером с кулак, которую я создал, когда тренировал свою способность призывателя. К тому времени, как она закончила, дыра уже была диаметром почти в пятьдесят метров.


Так достаточно? мысленно спросила меня Ирена, пристально глядя на меня из-за вуали.


Сглотнув, я кивнул. По правде говоря, это было куда больше, чем я даже ожидал. Но, это означало, что я должен как можно скорее разобраться с этим процессом.


Ладно… теперь… обе энергии, природная и духовная, реагируют на намерение. Но у природной энергии есть склонность, которую мне показала Ориви… так что, полагаю, пришло время выставлять себя на посмешище.


Закрыв глаза, я стукнул посохом по земле, полностью освобождая свои силы Хранителя. Я вложил достаточно маны в посох, чтобы активировать его, и почувствовал, как моё восприятие расширилось. У посоха Тибо была простая функция – увеличивать контроль друида над природной энергией.


Когда я заговорил, весь мир словно задрожал вокруг меня.


- Я – тот, кто стоит выше небес, - банально, да, но и не неточно. – Моё слов – это закон вселенной. Духи природы, духи прошедших веков, соберитесь предо мной.


Тонкий серый туман начал тянуться из портала позади Ирены, закручиваясь вокруг моего тела. Природная энергия тоже пришла в движение, помчавшись ко мне после моей команды. Я открыл глаза, чувствуя, как две энергии сходятся в общем потоке, и я словно стоял в центре невидимого торнадо.


- Законы этого мира неприкосновенны. Однако, есть те, кто желает их нарушать.


Небольшие взрывы начали кружиться в воздухе вокруг меня, словно это были фейерверки. Две энергии сталкивались снова и снова.


- Я вызываю судью. Того, кто будет стоять выше них в этом мире, и духов, что обитают в своём отдалённом доме. Блуждающие духи природы.


Взрыв резко прекратились. Две энергии начали сливать тихо, создавая видимый зелёный туман, который вращался вокруг меня.


- Приди же, нежная душа. Приди, ревностный правитель. С добрым сердцем и крепкой волей, я желаю, чтобы ты взошла на свой трон.


Я снова закрыл глаза и начал визуализировать внешность, которую я хотел дать этому мировому духу. Она будет гораздо больше остальных, так как состоит из гораздо большего количества энергии. Что касается расы… Смесь черт людей и эльфов, с платьем из листьев. Сильная мужская внешность будет только пугающей, поэтому я представил нежную и прекрасную женщину. Зелёные волосы стекали по её спине, словно лианы. А глаза были синими, как спокойные воды.


- Приди же, королева мира природы. Правитель блуждающих духов. Позволь им увидеть иной путь, лучший путь.


Даже с закрытыми для концентрации глазами, я чувствовал, как энергии успокаиваются, конденсируясь в одной точке передо мной. Только когда я почувствовал, что последние частицы энергии вышли из-под моего контроля, я открыл глаза.


Передо мной стояла женщина, которую я себе вообразил, и все детали были такими, как я представил. Ростом она была чуть ниже меня, и она пристально смотрела на меня с выражением любопытства на лице. Она открыла рот, словно чтобы заговорить, но прозвучало лишь короткое восклицание, после чего она поняла, что не знает вербального языка.


Вы звали меня, моей повелитель? услышал я тихий голос, прозвучавший в моей голове мгновение спустя.


После этого, я увидел, как женщина улыбнулась. Даже такого короткого знакомства было достаточно, чтобы понять, что она гораздо умнее обычного мирового духа всего через несколько секунд после создания.


Я коротко кивнул, но не ей, а Ирене. Богиня кивнула в ответ, поспешно закрывая врата в Преисподнюю. К счастью, в этом мире больше никогда не будет столько духовной энергии в одном месте, чтобы создать подобного мирового духа. По крайней мере, ещё очень долго.


- Ты меня понимаешь? – спросил я вслух, вместо того, чтобы посылать свои мысли через духовную энергию.


Природная энергия не имела "языкового барьера", поэтому я надеялся, что она всё ещё сможешь понимать мои слова, даже если и не могла сама их воспроизвести.


К счастью, она коротко кивнула в подтверждение.


Могу. У вас для меня что-то есть?


Я вздохнул, видя, что можно спокойно общаться таким образом. Всё же, разговаривать через духовную энергию было бы очень утомительно.


- Что ты знаешь о других мировых духах? Ты же знаешь, что это такое?


Мировые духи… такие же как я, только меньше? Это ими управлять вы меня вызвали?


Я был удивлён, когда она это сказала, поняв, что у неё были знании и до того, как она была рождена. По крайней мере, она знала всё, что было использовано в "инкарнации" для её создания.


- Всё верно.


Я мельком посмотрел выше её головы и увидел, что она была отмечена как мировой дух первого уровня. Однако… энергия, которая исходила от неё, была гораздо сильнее, чем даже у пятидесяти мировых духов, собравшихся вместе.


- Я хочу, чтобы ты была Королевой Мировых Духов и направляла их.


Когда я это сказал, информация у неё над головой слегка изменилась, и к её расе добавилось слово "Королева".


Я поняла, мой повелитель. ответила женщина, коротко кивнув. Есть ли у вас какие-нибудь законы, которых вы желаете придерживаться?


Улыбнувшись, я тоже кивнул.


- Есть. Я хочу, чтобы ты проследила за тем, чтобы ни один мировой дух никогда не питался энергией существ, которые были недавно убиты. Только когда энергия естественным образом рассеется, когда её никто не заберёт – они могут её использовать. Даже если они и мертвы, у этих духов всё ещё есть семьи, которые их ждут в следующей жизни.


Как прикажете.


- Далее, я хочу, чтобы ты их защищала, но не вела их к жестокости. В будущем, возможно появятся те, кто захочет изучать мировых духов, и некоторые может даже начнут использовать для этого не самые мирные способы. Но ты не должна позволять им создать большой конфликт с миром из-за этого. Ты понимаешь?


На мой вопрос она снова кивнула головой.


Я понимаю. Это всё, мой повелитель?


- Пока что. Если в будущем возникнут проблемы, я надеюсь, что ты сможешь с ними справиться. Если нет, то я снов вызову тебя. Надеюсь, что в тот момент ты ко мне придёшь.


Королева мировых духов просто улыбнулась, а её тело засветилось зелёным. Этот зелёный свет словно медленно поглощал её, забирая её "домой" к мировым духам. Даже это простое действие, похоже сразу же увеличило её уровень и я заметил, как число выросло, прежде чем она исчезла, послав мне последнее сообщение.


Когда бы вы меня ни позвали, мой повелитель, я приду.


Как только она ушла, передо мной появилась пара системных сообщений.


Поздравляем! Вы заработали персональное достижение!


За то, что были первым, кто создал Полного Мирового Духа, вы заработали достижение Повелитель Природы. +20% предрасположенности к Природной Энергии, +20 очков


Вы оказали услугу вашему миру!


Создание доброго и нежного правителя для Мировых Духов и обеспечение постоянной безопасности для них. +2 к Харизме, получен Голос Природы.


… Терра. мысленно позвал я, не медля ни секунды после того, как я прочитал второе сообщение. Голос Природы, что это такое и о чём мне теперь нужно волноваться?


В дальней части моего разума я услышал лёгкий смех богини кошкодевушки.


Тут не о чём волноваться, Дейл. Голос Природы – это лишь очередное усиление твоего контроля над природной энергией. Хотя, из-за него мировые духи будут действовать более благосклонно по отношению к тебе.


Хах… ладно.


Я был просто счастлив, что это не из тех вещей, которые в дальнейшем будут мне только мешаться. Хотя меня немного раздражало то, что я постоянно получаю усиления для Природной Энергии, в то время как у меня не было намерения следовать по этому пути. Но, опять же, если я сделаю больше "услуг" с использованием энергии ци или маны, то получу усиление и для них.


Так вот что было у тебя на уме, внезапно заговорила Лиовинн внутри меня, всё ещё прозвучав удивлённой даже спустя несколько минут. Это было… просто потрясающе, отец.
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Глава 217: Сожаление



После создания королевы мировых духов я вернулся в Комнату Админа, но только лишь для того, чтобы сменить своё тело и спуститься в преисподнюю с ручкой Ирены. В этот раз процесс поглощения духовной энергии прошёл гораздо более гладко, так как Лиовинн теперь уже лучше осознавала свои пределы. Она набрала ещё тридцать шесть уровней, после чего на её лице слова появилась боль, и она тут же остановилась.


В отличие от предыдущего раза, она не упала без сознания, как только мы вернулись в Комнату Админа, хоть Ирена и поджидала наготове. Вместо этого она осталась в моей духовной сфере, и, похоже, занялась медитацией. К счастью, ситуация в этот раз была не такой опасной. Я улыбнулся Ирене, поставил мир на перемотку на десять лет вперёд, после чего упал на постель, в надежде как следует выспаться.


______________________________________________________________________


В Небесной Цитадели жизнь была спокойной. У цитадели было всё, что нужно для трёх обитателей, разве что, за исключением комфорта общения с другими. Для такого огромного пространства, где жили лишь трое, и никто из них не говорил на одном языке, это было вполне закономерно.


Там была Хитри, полурослик, которая проводила дни исследуя цитадель, словно маленькая мышка. Ей нравилось заглядывать в каждый уголок, в надежде что-нибудь найти. Со временем, она сдружилась с богиней полуросликов, которая иногда навещала этот замок, чтобы поиграть с ней в прятки. Не самое честное соревнование… но им, похоже, это нравилось.


А ещё была человек, Мелора. Она была… гораздо менее игривой. Мелора проводила большую часть времени в своей комнате, выходя лишь только тогда, когда ей нужно было поесть. Но даже тогда она часто пыталась принудить кого-нибудь приготовить для неё. Возможно, это была единственная настоящая причина, почему она вообще решила изучать язык Хранителя.


Конечно… такое принуждение никуда её не приводило, и от этого на стала с пренебрежением относиться к другим обитателям цитадели, а они отвечали ей взаимностью. Особенно кицуна. Цубаки. Её внешний вид и то, как она посвятила себя обслуживанию цитадели, стало причиной того, что Мелора считала её не более чем служанкой, которой можно помыкать.


Если Цубаки не убиралась или спарринговалась с Хитри и её боевым духом, она находилась в библиотеке, постоянно сосредоточенно изучая книги. По большей части, Цубаки была единственной, кто использовал библиотеку. Хитри тоже попыталась это сделать, после того как выучила наконец-то язык Хранителя, но обнаружила, что эти книги были для неё слишком сложными. Что касается Мелоры, то она лишь иногда заходила в библиотеку, только для того, чтобы заглянуть в одну две книги, которые ей сейчас были полезны.


А ещё была комната коммуникации. Она была довольно популярной среди всех трёх девушек, так как она позволяла иметь им связь с обществом, которой им так не хватало. Конечно же, из всех троих большую часть времени там проводила Хитри. Она проводила долгие часы в этой комнате, болтая со своими друзьями и семьёй, пока другие девушки не начинали жаловаться, что им тоже нужна комната.


Следующей шла Цубаки, хотя она использовала это устройство для гораздо менее личных вещей. Как преданная горничная, она распространяла учения каждому королевству зооморфов. Она обучала не всему сразу, так как требовалось время, чтобы каждое королевство приспособилось к новой информации, но она давала им те знания, которые ранее были для них неизвестны.


И, наконец, Мелора. Как и Хитри, она посещала эту комнату только для того, чтобы поговорить с теми, кого знала раньше, то есть, с друзьями. Однако, она использовала эту комнату гораздо меньше, чем две другие девушки. Однажды… она использовала это устройство, чтобы связаться с королевой Аанбей, давая ей знать, что их план будет не таким "простым", как им хотелось. Королева впала в ярость, и это было последним разом, когда Мелора вообще с ней связывалась.


Однако… Цубаки связывалась не только с зооморфами. По прошествии года, когда Хитри стала показывать признаки того, что она достаточно бегло говорит на языке Хранителя, чтобы поддерживать беседу, Цубаки начала связываться с остальными Голосами.


______________________________________________________________________


Алло? Вы же представитель эльфов, верно? - прозвучал в голове Бракена нежный голос, пробудивший его от дрёмы. Хоть для Цубаки и была середина дня, для эльфа было раннее утро.


- Ась? Что это было? – с опаской спросил он, оглядывая комнату. Голос был незнакомым, но язык… - Хранитель? Так вы на самом деле тоже женщина?


Он был ошарашен этой идеей и у него округлились глаза.


… Я притворюсь, что не слышала этого. Нет, меня зовут Цубаки. Я представитель зооморфов.


- Ох, конечно, да, мои извинения, - Бракен тихо рассмеялся, качая головой. – Извиняюсь, я знаком с вашим видом. Однако, не могу сказать, что слышал ваше имя, когда мы в прошлый раз встречались. Могу я спросить, о чём вы хотите со мной поговорить? Это весть от Хранителя?


В какой-то мере вы не ошибаетесь. - сказал голос, прежде чем вздохнуть. - Это хорошо, что вы закончили изучение его языка, поскольку так будет гораздо проще. В Цитадели есть библиотека знаний, которые накопил Хранитель. Он желает, чтобы эти знания были распределены поровну, и поэтому я… что вы делаете?


Бракен стоял у стены своей комнаты и громко стучал головой о каменную стену. После второго удара над его головой появилась шкала жизни.


- Глупец! Ну, конечно же у него есть такая потрясающая вещь! Почему я об этом не подумал?!


Голос затих, явно ожидая, пока он закончит. Спустя несколько минут он остановился и со вздохом потёр кровоточащее пятно на лбу.


- Я снова извиняюсь, Цубаки. Но, пожалуйста, могли бы вы попросить Хранителя дать мне ещё один шанс? Я не хочу упускать те чудеса, что содержатся в цитадели!


Бракен был выбран не из-за своей силы, не из-за политического влияния, и не из-за внешности.


Бракен был выбран представителем эльфов по одной простой причине… У него было практически безграничное желание учиться. Он был практически самым умным эльфов среди всех живых. На самом деле, его единственной причиной, почему он изначально отказался жить в цитадели, было то, что он думал, будто среди своего народа он сможет научиться большему.


Он даже на мгновение не задумывался о том, что во дворце Хранителя, который был старее самого мира, имеется библиотека нетронутых знаний. Зачем ему, Хранителю, находящемуся выше всего и вдалеке от мирских дел иметь знания, которые для совершенно обыденные? Однако, услышав, что такая вещь действительно существует… Он мог лишь проклинать прошлого себя за свою глупость.


В голове Бракена послышался ещё один вздох.


Я поговорю с ним, когда он в следующий раз появится в Цитадели. Однако, когда это произойдёт – не ясно. Есть даже шанс того, что я умру прежде, чем снова увижу своего Повелителя.


- Ах, да, верно. У вас же такие короткие жизни… - с печалью в голосе сказал Бракен, чувствую искреннее сожаление от этого факта.


Без способностей, продлевающих жизнь, большинство зооморфов, гномов, полуросликов и кентавров умрут к тому времени, как эльфы только вступят во взрослую жизнь. Бракен не знал насчёт других рас, но он полагал, что то же самое касается и их. Скорее всего, это было уникальное качество эльфов – жить так долго без посторонней помощи.


… Действительно. Ладно, могу я продолжить?


- Что? Ох, точно! Вы сказали, что он хочет, чтобы знания были разделены поровну, - Бракен поспешно закивал головой, после чего подошёл к подставке у своей кровати и взял тетрадь и карандаш. – Пожалуйста, любая информация, которой вы поделитесь, будет принята с благодарностью, дорогая!


______________________________________________________________________


Цубаки вздохнула, когда открыла дверь в комнату коммуникации. Она связалась с каждым представителем, кроме одного. Ну, если быть точным, то она связалась с представителем героков, но это оказалось бесполезно. Так уж вышло, что он умер через несколько недель после появления в цитадели. Поэтому, хоть с его духом и можно было связаться, он не помог ей в её желании распространять информацию для своей расы.


Когда она вышла из комнаты, она увидела ожидающую Мелору. Судя по раздражению на лице человеческой женщины, она уже довольно долго ждала. Или всего десять минут. Было довольно трудно определить, насколько нетерпеливой она стала.


- Наконец-то, - сказала Мелора и протопала мимо неё, намереваясь отпихнуть Цубаки плечом.


У Цубаки слегка приподнялась бровь, когда она почувствовала, что женщина собрала свою энергию ци в плече, готовясь к удару. Однако, она не стала его избегать. И, словно не подозревая об "атаке", она позволила ей произойти.


Громкий крик прозвучал в коридоре, когда Мелора получила отдачу от этого контакта. Её рука словно была в огне, а мускулы и кости внезапно сместились. Она больше не чувствовала никакой энергии ци в этой руке, да и сама эта рука вернулась к тому состоянию, в котором она была до того, как Мелора изменила своё тело при помощи своей энергии ци.


- Т-ты! Ты напала на меня! – закричала Мелора, указывая другой рукой на Цубаки, которая спокойно продолжала идти. – Мне придётся тебя за это убить! Ты нарушила правила цитадели! Хранитель тебе этого не простит!


Цубаки просто спокойно шла, пока с губ Мелоры не соскользнуло слово "Хранитель". Тогда, её ноги словно застыли. Она повернула голову и холодно уставилась на Мелору.


- Не надо считать меня слепой, шлюха. Если бы ты не пожелала навредить мне, то моя сила тебя бы не задела. Ты захотела отбить мне руку, и заявить, что это случайность, верно? Заявить, что моё тело такое хрупкое, что даже тот твой лёгкий толчок заставил меня рыдать на полу?


Лицо Мелоры побледнело, когда она это услышала. На самом деле, это было не далеко от правды. Она никогда не видела спаррингов Цубаки и Хитри, так как большую часть времени проводила в своей комнате. То ощущение силы, которое шло со стороны кицуны было даже слабее, чем у горничных, которые прислуживали ей до того, как она переехала в цитадель. Может она и не хотела уничтожать руку Цубаки, но она явно надеялась на то, что сможет её поранить.


Более того, если бы она смогла выставить это как несчастный случай, то её никто не стал бы винить. В её мыслях она не сомневалась в том, что боги смогу восстановить те небольшие раны, возникшие от толчка. Однако, сейчас она узнала, что у Цубаки есть какая-то странная "сила" внутри, которая ударила в ответ, потому что почувствовала нападение?


Естественно, у Цубаки не было такой силы. Она лишь использовала свой контроль энергии ци, чтобы вырвать энергию из плеча Мелоры, когда они соприкоснулись. Монахи королевства Аанбей изучали энергию ци, чтобы облегчить свою жизнь и сделать её более комфортной. Но ниндзя в лесу потратили тысячи лет на анализ её свойств и всевозможных путей её использования.


Холодный взгляд Цубаки заставил Мелору дрожать ещё больше, когда она снова заговорила:


- В этот раз я не буду тебя наказывать за твой проступок. Но знай, тёлка. Если ты ещё хоть раз посмеешь снова использовать имя Повелителя в одной из своих махинаций, то даже боги не найдут твоего тела.


С этими словами она развернулась и продолжила идти по коридору.


Мелора уставилась на удаляющуюся фигуру, медленно моргая. Её разум бешено завертелся от этого предупреждения. Она хотела ранить Цубаки, чтобы поквитаться за то, что горничная весь прошлый год её не обслуживала, однако раненой оказалась она сама. Но это было ещё не всё, так как теперь её жизнь была под угрозой. И Мелора была вполне уверена, что Цубаки вполне сможет исполнить эту угрозу. Знание, от которое заставило её вскрикнуть, когда закончив моргать, она увидела, что фигура Цубаки исчезла из коридора.


______________________________________________________________________


Заметка от Автора:


Итак! Вот вам обещанная картинка! Узрите, красоту той, что зовётся Ориви!
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Глава 218: Преданность



Я тихо застонал, когда проснулся и глянул в сторону компьютера. Там не было никаких мигающих оповещений, а значит десять лет, должно быть, прошли без особых проблем. По крайней мере, не случилось ничего достаточно важного, чтобы сработала одна из моих тревог. После того, как я встал, первым делом проверил время, оставшееся до вторжения.


Чуть больше девяносто шести дней, да? Стоп, а это что такое?


Я глянул в угол экрана, где слабо мигала знакомая пиктограмма. Не такая как у моих оповещений, а гораздо меньше. Это было сообщение, отправленное по сети Хранителей. Когда я его открыл, то увидел, что это сообщение от Jugularnaut’а, Хранителя, в мир которого я скоро буду проводить вторжение. Что более важно, это было приглашение в чат трёхдневной давности.


Пожав плечами, я принял старое приглашение, но не стал задерживаться. Прошло уже три дня с того момента, а значит, тогда у меня был самый разгар тренировки. А раз уже прошло столько времени, я сильно сомневаюсь, что он всё ещё там и сразу же ответит.


Вместо этого, я решил сначала проверить, как поживают мои представители в цитадели. Посмотреть, как с ними обошлась жизнь. Что касается того, в виде кого я спущусь... в этот раз я решил быть гномом. Я уже давно гномом не спускался.


Закрыв глаза, я позволил знакомому синему свету перенести меня к моему трону, точке, которую я выбрал для появления. На мгновение, я был озадачен, когда открыл глаза, потому что чувствовал лишь присутствие двух представителей внутри цитадели. Однако, моё замешательство исчезло в тот момент, как резко появилось ощущение третьего присутствия.


Цубаки… так значит, она подавляет своё присутствие, пока меня тут нет?


Я не был уверен в том, что это означает. Однако, я почувствовал, как присутствие Цубаки поспешно приближается ко мне. Если я не ошибаюсь… она даже использовала один из наиболее легко скрытых секретных проходов, чтобы срезать путь и добраться до меня скорее.


Она начала двигаться практически с противоположного конца цитадели, однако, добралась до меня секунд за десять после того, как я её почувствовал. Когда она примчалась, она тут же встала на колено передо мной, прижав один кулак к земле.


- Цубаки приветствует вас, мой Повелитель, - тихо сказала она, глядя в пол перед собой.


Я покачал головой, улыбаясь и глядя на кицуну сверху вниз.


- Ты можешь подняться, Цубаки. Итак, тебе есть что доложить, раз ты так спешила сюда?


Цубаки подняла голову и посмотрела на меня, после чего выпрямилась сама.


- Это вполне естественно для меня поприветствовать повелителя замка по прибытии, - сказала она, и в то же самое время я почувствовал, как в моём направлении направился и другой представитель. Если я не ошибаюсь, то это должна была быть представитель людей. – Однако, есть вещи о которых я должна доложить.


По кицуне было видно, что время брало своё. Отметки старения были едва заметными, но они, всё же, присутствовали. Однако, я ещё больше удивился, когда взглянул на её уровень, видя, что она повысила его ещё на двадцать, с момента нашей прошлой встречи.


- Я распространяла учения из библиотеки для каждой расы, кроме зеленокожих, - начала свой отчёт Цубаки. – Полагаю, Богиня назвала их – героки. Их представитель умер прежде, чем я смогла передать эту информацию их расе, поэтому у меня нет точки контакта с ними.


Я слегка кивнул, когда услышал о том, что она в равной степени делится информацией, а не только со своим народом.


- Хорошо, очень хорошо. Что-нибудь ещё?


- Да, мой Повелитель, - Цубаки снова кивнула. – Представители эльфов, демонов и кицунов с Декана выразили своё желание отменить свои прежние решения. Если вы примите их, то они бы хотели начать жить в цитадели.


Когда она это сказала, я услышал, как дверь в тронный зал медленно открылась. Там стояла Мелора, но она выглядела… иначе. Её тело было более худым, чем раньше, словно она плохо питалась. Её глаза ввалились, а волосы были непричёсанной массой. Когда она увидела Цубаки, стоящую передо мной, она завизжала, как свинья резанная, и попятилась назад.


Однако Цубаки даже на мгновение не повернулась, чтобы посмотреть на неё. Заглянув в их мысли, я увидел, что Цубаки едва ли вообще заметила присутствие Мелоры. Однако внутри Мелора кричала, проклиная "монстра" который был здесь. Она явно была напугана и приблизилась только после того, как снова убедилась в моём присутствии.


- М-мой Повелитель, - нерешительно произнесла она, упав на колени у подножия лестницы.


В отличии от Цубаки, она не стала подниматься по ступеням, чтобы встать передо мной, а так и осталась внизу.


- М-могу я вернуться? Я… я больше не хочу тут оставаться. Вы можете найти другого представителя, если желаете, но, пожалуйста…


Она даже не подняла рук, пока говорила это, а её голос дрожал.


Я поднял бровь, при виде её поведения, после чего отправил мысленное сообщение пантеону.


Ладно, кто мне скажет, почему представитель людей себя так ведёт?


К моему удивлению, первой заговорила Байена.


У неё был конфликт с Цубаки девять лет назад, когда она попыталась ранить её. Цубаки ответила тем, что напугала её и всё это время её пожирал этот страх. - было совершенно очевидно, что у Байены нет ни капли симпатии к представителю своей собственной расы. Может Цубаки и поступила немного грубо с ней, но это было обосновано. Если бы она действительно была такой слабой, как она выглядит внешне, то Мелора сломала бы ей одну конечность.


Понятно.


Я коротко кивнул в сторону Мелоры. Моё молчание, похоже, напугало её ещё больше, так как её тело начало заметно трястись.


Ориви, отправь её домой. Байена, если они назначат нового представителя, дашь мне знать?


Я получил подтверждение от обеих богинь и золотой туман поглотил Мелору, после чего она исчезла из цитадели.


- Цубаки, ты не могла бы объяснить, что произошло между вами двумя? – спросил я, и увидел, что взгляд кицуны остался спокойным, без следа вины.


- Конечно, мой Повелитель, - сказала она.


Я уже услышал историю от Байена, но хотел убедиться в том, что Цубаки не станет лгать и скрывать правду в этом вопросе. Если она так сделает, то я был готов отправить обратно и её.


- Насколько я знаю, этот инцидент произошёл девять лет назад. Тогда она и стала нестабильной, после конфронтации между нами.


- Я думал, что запретил подобные конфликты? – спросил я с тихим стоном, качая головой.


Однако Цубаки тряхнула головой.


- Всё не так, сэр. Подобное правило не было высказано. Вы лишь пожелали, чтобы мы относились друг другу как к равным, но это не было запретом на личные конфликты.


Она говорила уверенно, чем заставила меня моргнуть. Я и не ожидал, что она с такой лёгкостью укажет мне на это, и это заставило меня произвести переоценку, действительно ли я заявлял подобное правило или нет.


Пока я размышлял про себя, Цубаки продолжила:


- Девять лет назад, после того, как я впервые связалась с другими расами, я столкнулась с Мелорой, когда выходила из комнаты коммуникации. Она попыталась врезаться в меня, когда мы проходили мимо друг друга, усилив ту часть тела при помощи энергии ци, чтобы поранить меня. Поэтому, я ответила таким же манером. Когда мы врезались друг в друга, я украла энергию ци, которую она собрала в той части тела.


Я так полагаю, что она использует свою энергию ци для того, чтобы изменить внешность, и, когда её рука начала слегка меняться, она закричала на меня. Когда я попыталась продолжить идти к своей комнате, она начала обзывать меня, заявляя, что я нарушила правила цитадели и несправедливо атаковала её. Она угрожала использовать вас для того, чтобы убить меня.


Наконец, на мгновение, уши Цубаки поникли, когда она отвернула голову.


- Возможно я… на мгновение потеряла самообладание, и сказала несколько грубых слов. Однако, я на неё не нападала, так как это оставило бы людей без представителя и знания о том, что им нужно назначить нового. Я надеюсь, что вы сможете простить мою терпимость.


Она склонила голову, извиняясь не за то, что действовала грубо, а за то, что не убила Мелору там же и тогда же.


Я не удержался от того, чтобы моргнуть в замешательстве, снова заглянув в её разум. Очевидно, это было вполне обычно для Корпуса Слуг, убивать тех, кто оскорбил их назначенного хозяина. Цубаки чувствовала, что плохо послужила мне, так как не смогла выполнить это действие в силу моего желания равно относиться ко всем расам.


Вздохнув, я снова покачал головой.


- Я признаю, что это был мой просчёт, что я не запретил личные конфликты. Я думал, что это будет ясно, когда упомянул, чтобы вы относились друг к другу, как к равным, но, похоже, вышло не так.


- Вашей вины тут нет, - тут же сказала Цубаки, поднимая голову и глядя прямо на меня. – Я твёрдо уверена в том, что эта человека всё равно совершила бы нечто подобное, так как полагала, что подобное правило действительно имело место быть. И, вероятно, она бы продолжила это делать до появления результата.


- … Не суть, - сказал я, после того, как снова покачал головой. – Ладно, твои отчёты закончились?


Я был рад, что Цубаки признала правдивость произошедшей истории и рассказала её даже подробнее, чем Байена. А вот насчёт того, было ли это всей правдой, я задал мысленный вопрос, и, через мгновение, Ориви прошептала в моей голове.


Она всё сказала. - спокойно произнесла Ориви. - Ну, не считая точности использованных слов… но я сомневаюсь, что она сама точно помнить, что она сказала в разговоре, который был девять лет назад.


Я коротко кивнул, а Цубаки заговорила:


- Да, это всё. Однако, у меня есть личная просьба, если позволите?


Она с любопытством глянула на меня, ожидая моего ответа.


- Что такое?


На губах Цубаки появилась небольшая улыбка, когда я позволил ей озвучить просьбу.


- В книгах библиотеки были упомянуты некоторые классы. Я поговорила с представителями и никто из них не знает, как их получить…


- Ты говоришь о классах мировой дух, боевой дух и идеальный я, верно?


Когда я это сказал, её в её глазах промелькнули удивление и признание.


- Первые два класса будет лучше назвать расами. Боевые духи – они как компаньон Хитри, в то время как мировые духи – это маленькие феи, которые, полагаю, иногда навещают небольшие деревни.


- А класс идеальный я, мой Повелитель? – спросила Цубаки, явно больше заинтересованная в этом классе, чем в двух предыдущих.


- Идеальный Я, это класс, который никто в мире ещё не открыл, - спокойно ответил я, будучи вполне уверенным в своём ответе, так как в моём информационном окне этот класс ещё не появился.


- Описание этого класса… - уверенным голосом произнесла Цубаки. – Там говорится, что пользователь будет иметь полный контроль над своим телом. Они не подчиняются голоду, жажде, болезни и даже самому времени.


- Это верно, - ответил я, не сводя любопытного взгляда с кицуны.


- Тогда… я бы хотела получить ваше разрешение на тренировку этого класса. Я полагаю, что техники, требуемые для него, слишком продвинутые, чтобы делиться ими с публикой, так как им ещё потребуется время на их освоение. Однако, что касается моего индивидуального изучения, я полагаю, что нечто подобное я смогу достичь и в своей жизни, если вы мне это позволите.


Мои брови нахмурились, когда я это услышал, и с моих губ сорвался тихий вздох, прорвавшийся через неряшливую бороду, которая шла в комплекте с телом гнома.


- Цубаки… чтобы пройти тренировку класса идеальный я, тебе придётся убить себя.


Как только эти слова слетели с моих губ, в её руке появился серебряный кинжал.


- Не так! – поспешно выкрикнул я, тем самым заставив её с любопытством посмотреть на меня.


- Я позволю тебе тренировать этот класс, но ты должна дать мне сначала объяснить! – проворчал я, качая головой и снова откидываясь в кресле. Чтобы тренировать класс идеальный я, необходимо пройти три шага, насколько мне известно. Я предлагаю тебе не пытаться получить его, пока ты тщательно не изучишь энергии, которые для него требуются, чтобы у тебя наверняка не было недостатка информации.


Итак, для первого шага тебе понадобиться слить свою душу со своей маной и со своей энергией ци. Это уже за пределами понимания того, что могут сейчас сделать жители мира. После этого… тебе нужно разбить своё тело, полностью его уничтожив. Ты сможешь успешно получить этот класс, только если сделаешь это, а потом сможешь преобразовать своё тело при помощи своей духовной энергии.


К тому времени, как я закончил говорить, кинжал исчез из руки Цубаки, и я понятия не имею, куда он делся. Она просто пристально смотрела на меня долгое мгновение, после чего кивнула.


- Я поняла. Это означает, что вы даёте своё разрешение попробовать, верно?


Я тихо застонал, но, в итоге, кивнул.


- Да, ты можешь попробовать.


Если я правильно понял, то ниндзя, вроде Цубаки, было запрещено подвергать свою жизнь опасности ради собственной выгоды, не спросив предварительно разрешения у хозяина. По крайней мере, судя по тому, как она себя вела.
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Глава 219: Сломлена



Прежде чем покинуть Цитадель, я попросил Ориви призвать новых представителей, которые захотели жить тут, и провёл им экскурсию, как было с Мелорой, Цубаки и Хитри. И было… довольно полезно, что они все уже научились правильно говорить на английском, так как это означало меньше работы богиням-переводчикам. Разобравшись с этим, я встретился с новым представителем героков.


Я не удивился, когда он не изъявил желания остаться в Цитадели, так как героки очень любили битвы и не отказались бы от них ради скучного заточения в одном месте. У меня было смутное ощущение, что представители героков будут меняться довольно часто…


Пока я раздумывал над тем, чем заняться дальше, я внезапно услышал сообщение в глубине сознания, шёпот Терры.


Тот звонок, которого ты ждал, только что прошёл, Дейл. - оповестила она меня, а затем резко оборвала связь.


Кивнув, я вернулся в Комнату Админа, чтобы пообщаться с Хранителем-драконом. Я не был уверен в том, чего ждать, но, эй… по крайней мере, он продемонстрировал мне, что открыт для общения. Первое, что я увидел, когда вернулся в Комнату Админа, было сообщение от Jugularnaut’а, мигающее на экране моего компьютера. Похоже, что Терры даже не было в комнате, и она просто оповестила меня, когда почувствовала, что он вышел на контакт.


Jugularnaut: Приветствую. Благодарю за принятие моего запроса на контакт.


Я был немного ошарашен, когда увидел, что он, похоже, искренне меня благодарит и даже не вспоминает тот факт, что я не отвечал ему несколько дней, с тех пор, как он попытался выйти со мной на контакт. Или, возможно, так обычно и происходит? Может Alkahest просто чаще находится в своей Комнате Админа и поэтому может отвечать сразу же.


EarthForceOne: Без проблем. Ты хотел узнать что-то конкретное?


Jugularnaut: Так и есть. Я уверен, что ты уже заметил, что я являюсь целью для твоего следующего вторжения, ведь так? Я просто хочу понять, что ты за Хранитель такой, чтобы сделать соответствующие приготовления.


Я не удержался от того, чтобы задумчиво нахмуриться, когда прочитал это. Это можно было воспринять по-разному. Либо он пытается найти контрмеры для моего вторжения, или просто решить являюсь ли я "мирным".


EarthForceOne: У меня нет намерения выделять значительные войска, если ты это имеешь в виду. Это было бы лишней тратой ресурсов, даже если бы ты выглядел как тот, кто заслуживает крупной атаки.


Jugularnaut: Тогда я сочту это за положительный ответ. Довольно неудачно, когда ты не знаешь, находится ли твой народ в опасности или нет. Однако, если это так и мой народ будет в безопасности в ближайшие сотню дней, то я тебя благодарю.


После этого беседа завершилась, и у меня осталось мигать ещё одно сообщение. Это был очередной запрос на контакт, хотя этот был от Starkiller’а. У меня глаза округлились, когда я осознал, что она, должно быть, уже разобралась со своим собственным вторжением. Либо ей достался кто-то лёгкий, либо она смогла быстро их уничтожить.


Starkiller: Эй, Давид! Я просто хотела отметиться и дать тебе знать, что я уже закончила со своим раундом защиты!


EarthForceOne: Я Дейл, а не Давид.


Starkiller: Чего?! Неужели Давид уже умер?! Пожалуйста, скажи мне, что Байена всё ещё там!


EarthForceOne: Она тут… ты просто снова забыла моё имя.


Starkiller: Ох… эхм… прости? Теперь мне неловко.


EarthForceOne: Итак, кто на тебя нападал? Или это секретная информация?


Starkiller: О, это был какой-то чувак-дракон! Jugs или как-то там, погоди…


Starkiller: Ага! Jugularnaut, и почему я решила, что он Jugs? Хотя мне теперь молока захотелось*… Ладно, нет, это не секрет. Ты можешь посмотреть информацию о том, с кем в паре находится определённый Хранитель, если заглянешь в систему. Это один из способов того, как гильдия собирает информацию! Например…


Пока я ждал, что она продолжит, я удивлённо моргнул. Либо Хранителей первого ранга было так мало, что мы неизбежно вынуждены были сражаться с одним и тем же Хранителем, либо это просто тупо повезло? Учитывая, что в системе было почти десять тысяч Хранителей и чёрт знает сколько рангов. Я даже и не знал, что думать.


Starkiller: О! ты сражаешься с тем же самым парнем! Что ж, это странно. Тем не менее, он, похоже, довольно хороший парень. Немного нуб и отправил для вторжения всего одного, который хорошо прятался. У меня ушло немало времени на то, чтобы отследить и прихлопнуть его!


EarthForceOne: А разве это не должна быть такая информация, за которую мне нужно заплатить?


Starkiller: …


Starkiller: Ты ничего не видел.


Starkiller: Серьёзно, они лишат меня части оплаты, если узнают, что я снова проговорилась! Пожаааалуйста, не говори никому!


EarthForceOne: ...Снова?


Starkiller: ...хе-хе? Это всего-то пару раз было! Я так увлекалась беседой, что забывала о том, что в подобных случаях нужно вести себя по деловому! Но ты не волнуйся! Я уже сделала пометку, что твоя информация – личная, и повесила её на своей стене памяток! То, что у меня на стене я не разбалтываю!


Я не был уверен в том, что меня это как-то успокоило, и лишь покачал головой.


EarthForceOne: Итак, против кого ты теперь, если мне можно спросить?


Starkiller: Я не узнаю этого ещё полмесяца. Тем, кто закончил защищаться слишком рано, приходится подождать, пока не пройдёт отметка середины месяца, прежде чем будет определён и следующий противник. Но вместо этого, могу я прийти в гости?!  Я хочу снова увидеть Байену!


Я закатил глаза на мгновение, когда увидел это, и отправил мысленное сообщение Байене.


Балу хочет знать, можно ли ей прийти. Очевидно, она только что закончила со своим собственным вторжением и снова хочет поиграть.


Была небольшая пауза, после чего я получил ответ от богини людей.


А ты можешь попросить её немного подождать, я сейчас занята несколькими инкарнациями и не смогу нормально пообщаться тут.


Вместо того, чтобы отвечать Байене, я просто кивнул, после чего напечатал ответ для Starkiller.


EarthForceOne: Она сказала, что сейчас не может. Она занята делами в нашем мире и спрашивает тебя, не могла бы ты немного подождать.


Starkiller: О, конечно! Просто дай мне знать, когда можно будет прийти в гости!


После этого беседа закончилась. Хорошо, что я смогу знать, что этот Jugularnaut не такой уж плохой парень. Хотя, когда я с ним говорил, я всё равно уже решил не отправлять большое войско на вторжение. Мне нужно ещё немного развить мой мир, прежде чем я смогу это провернуть.


Кстати говоря, я решил снова включить перемотку мира. В этот раз на пятьдесят лет. Хотя, я установил дополнительное оповещение, на случай если кто-то попытается открыть класс Идеальный Я. Естественно, единственный житель, из-за которого может сработать это оповещение – это Цубаки. Хотя, был шанс, что другой представитель тоже найдёт эту информацию и попытается получить этот класс раньше.


______________________________________________________________________


В тёмной комнате, в подземельях Королевского Дворца Аанбей сидели два человека. Одной из них была взъерошенная женщина, которая выглядела тенью прежней красотки среди людей. Её волосы были в беспорядке, кожа грязной, а одежда порвана. Это была Мелора, бывший Голос Хранителя.


Она была в таком состоянии не из-за пыток. Наоборот, её такой нашли. На обочине, свернувшейся в клубок и рыдающей. Учитывая её статус, её привели прямо во дворец, где королева "милостиво" предложила её приютить.


Естественно, это было не по доброте душевной. Королева отчётливо помнила, как холодно Мелора отнеслась к ней в силу своего статуса. И всё же, даже со всем своим недовольством, она не смогла удержаться от жалости к этой женщине. Ещё до того, как она стала Голосом Хранителя, Мелора была надменной женщиной.


- Что с тобой случилось? – холодно спросила королева, хотя Мелора почти расслышала намёк на беспокойство в её голосе.


Хотя это мало что значило. Она уже была далеко от Цитадели. Она была далеко от монстра.


И всё же, когда она посмотрела вверх и увидела две парящие сферы света, вращающиеся по кругу в комнате, ей показалось, что она увидела движение в тенях, образовавшихся от света.


- Иик! – закричала она, пригнув голову и прикрыв её руками. – Прости… прости…


Королева удивлённо отшатнулась от этого крика, но затем увидела, что женщина ведёт себя ещё более жалко.


- Мелора! – крикнула она, чтобы заставить женщину сфокусироваться. – Скажи мне, что с тобой случилось?


- Это был монстр, - пробормотала Мелора, не смея поднять голову. – Золотохвостый монстр. Она живёт в цитадели… она служит Хранителю. Не насмехайтесь над ней… нет, не насмехайтесь над ним. Она убьёт вас, если вы будете насмехаться над ним. И даже боги её не остановят…


Королева покачала головой, не понимая, о чём говорит Мелора.


- У Хранителя есть монстр, охраняющий Цитадель… и он сделал это с тобой?


Тихого всхлипа Мелоры было достаточно, чтобы подтвердить мысленные подозрения королевы.


- Мелора… если ты не восстановишься, то нам придётся тебя заменить.


Как только прозвучали эти слова, Мелора резко подняла голову. Её глаза округлились, и королева даже подумала на мгновение, что та накинется на неё за то, что королева "посмела" отнять её должность. Однако, те слова, что прокричала Мелора, застали королеву врасплох больше, чем что-либо.


- Да! Пожалуйста! Замените меня. Я не хочу больше этим заниматься! Пожалуйста, не заставляйте меня туда возвращаться! – она практически умоляла забрать у неё ту должность, которой завидовала сама королева. – Я расскажу вам всё, что вы хотите знать, только пожалуйста, позвольте мне остаться тут!


Даже не дожидаясь ответа королева, Мелора подтянула ноги на стул, обняла их и, практически свернулась в клубок. Она начала говорить о Небесной Цитадели, "Дворце Богов". Она описала его схему, множество комнат и даже самого Хранителя.


- Я не смогла заставить его влюбиться в меня. Возможно даже никто не сможет. У него есть Богиня и многие другие. Он принимает так много форм… зачем ему хотеть смертных вроде нас, занимающих столь низкое положение? – пробормотала она в конце своей речи.


- А что насчёт других Голосов? – не удержавшись спросила королева, так как это была тема, которую Мелора так и не упомянула.


Она всерьёз разгневалась, когда услышала, что в Цитадели есть богатство знаний, которыми Мелора даже не попыталась поделиться с ними. Но видя эту женщину в таком состоянии, в котором она была, королева не смогла заговорить с ней грубо.


Как только королева спросила об этом, Мелора снова зскулила.


- Нет, нет! Не могу сказать. Она меня убьёт… Она заставит меня исчезнуть.


Она практически навзрыд произнесла эти слова, изображая представителя другой расы, которых люди всегда считали дикими зверями.


- Пожалуйста, не заставляйте меня это говорить.


В данный момент уже можно было безошибочно сказать, что её страх привёл её в негодность. Цубаки стала величайшим кошмаром Мелоры, которая видела её в каждом тёмном углу, каждый раз, как закрывала глаза. Тот пронзительный взгляд, та таинственная сила, которая словно разбила её энергию ци от простого прикосновения. И тот факт, что она посмела сказать то, что она сказала, и боги не наказали её, хотя она была в их собственном доме.


Когда королева встала, чтобы уйти, она услышала болезненные бормотания оставшейся позади женщины.


- Они никогда не найдут моего тела… они никогда не узнают, что это была она… нет тела, нет преступления. Умру в одиночестве…


Королева задумалась о том, чтобы попытаться вытащить Мелору из её страданий, так как, похоже, что эти страдания – единственное, что ей осталось в этой жизни. Но после некоторых размышлений, она решила этого не делать. Если Мелора так и не восстановится, то эта жизнь послужит ей наказанием за то, какой она была раньше. А если сама восстановится, то значить она сильнее, чем выглядит сейчас. И в то же самое время… королева была вынуждена провести очередные выборы.


______________________________________________________________________


Примечания переводчика:


*- Jugs – (англ.) кувшины, груди
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Глава 220: Ещё Одно Начало



Цубаки стояла в одиночестве в одной из потайных комнат Небесной Цитадели. Насколько она поняла, это была какая-то тренировочная комната, специально предназначенная для того, чтобы блокировать любые виды энергии, которые могут просочиться в результате тренировки. Она поняла, что это, скорее всего, было для того, чтобы у Хранителя было место для тренировок, и где его никто не побеспокоит.


Цубаки почувствовала укол вины за то, что использовала эту комнату для своих собственных целей, но потом она решилась. Хранитель дал ей разрешение попытаться открыть класс Идеальный Я. И она работала более тридцати лет в библиотеке, изучая все тексты, которые ей попадались. Она знала, что в цитадели ещё много чего можно изучить, но она была уверена в своих шансах.


Первый шаг, слияние духа с разумом и телом. Готово.


Цубаки перечислила те месяцы, которые она потратила на уединённую медитацию, медленно объединяя свою духовную энергию со своей энергией ци и маной.


Второй шаг, полная детонация тела. Исследования предполагают, что лучше всего будет поставить барьер, удерживающий энергии, чтобы потом правильно преобразовать их, не давая им сбежать.


По этой причине она и пришла в эту тренировочную комнату. Она идеально изолирует её энергии, и увеличит шансы на успех.


По правде говоря, она нашла множество секретных проходов и тайных комнат в Небесной Цитадели. По большей части, тогда, когда она убиралась в коридорах, и её взгляд улавливал слабый намёк на замок, размещённый на стене. Естественно, её любопытство часто не давало ей покоя, и она проводила долгие часы, тайно изучая замок, сопоставляя его компоненты с книгами в библиотеке, пока ей не удавалось вычислить ключ.


Она нашла ещё несколько замков таким образом, но не смогла их решить. Однако, ей некуда было спешить. Для неё это было не более чем хобби. А после того, как она обнаруживала эти комнаты, она просто добавляла их в список того, где ещё нужно убираться. Она бы не стала пользоваться этими комнатами без смягчающих обстоятельств, вроде тех, что были сейчас.


В глубине своего разума Цубаки подумала, что она что-то почувствовала, присутствие, которое за ней наблюдает. Скорее всего, это было лишь её воображение, или просто одна из богинь обратила сейчас на неё своё внимание. И всё же, она уже приняла решение.


Цубаки подняла руки перед собой и её тело испустило слабое золотое свечение с вкраплениями искр белого и синего цветов.


Убирать всё это потом будет тот ещё кошмар, - подумала она про себя, когда свечение сфокусировалось у неё на руках.


Она уже больше не была юной женщиной. Когда её только выбрали, ей было почти двадцать три года. Но теперь? Она уже приблизилась к семидесяти. Если бы не её энергия ци, которую она ревитализировала, то она бы сейчас выглядела гораздо старше. Но всё равно её лицо демонстрировало отличительные признаки старения.


Укрепив свои мысли, Цубаки хлопнула руками по своей груди, отправляя свою собственную энергию ци по своему телу.


Детонация!


Было достаточно одной простой мысли, чтобы кицуна по имени Цубаки прекратила существовать. Её тело взорвалось наружу, окрашивая стены вокруг неё её же кровью.


И всё же, её самосознание не затухло мгновенно. Она бы закусила свои губы, чтобы перестать кричать от боли, если бы у неё были зубы или горло. А перед тем местом, где она когда-то стояла, она почувствовала появление сообщения.


Вы умерли.


Ещё нет, я не умерла. Мы живём ради нашего Повелителя, и мы умираем ради нашего Повелителя. - Цубаки мысленно повторила девиз Корпуса Слуг, чувствуя, как её мысли немеют. Она заставила себя сфокусироваться, пытаясь схватить каждый клочок энергии. После чего воссоздала себя, более новую версию, с обновлённой версией того же девиза. Я умираю за своего Повелителя, чтобы я могла жить ради своего Повелителя!


По всей комнате начал подниматься золотистый туман. Из каждой капли крови, из каждого клочка внутренностей и из каждого осколка кости. Этот туман начал парить в сторону центра комнаты, где когда-то стояла Цубаки. Он всё больше и больше концентрировался, закручиваясь по спирали под её управлением, по её воле, оставшейся даже после смерти.


Постепенно, в этом тумане начало формироваться тело, словно скульптура из чистого золота. Тело взрослой женщины с длинными волосами, ниспадающими по спине. Её хвост опустился до пола, и её тело словно само по себе развернулось. Её глаза, изначально плотно зажмуренные, распахнулись, заблестев сверкающим светом.


Когда туман наконец закончился, свечение вокруг тела Цубаки затихло, словно вернувшись в своё обычное состояние. Теперь её тело словно возвращало себе возраст, создавая собственной рукой Цубаки ту внешность, которая у неё была при первой встрече с Дейлом. Была лишь одна разница, которую Цубаки заметила лишь после тщательного осмотра себя.


Мне кажется, или комната стала больше, чем была раньше? - мысленно спросила она себя, оглядывая комнату.


По правде говоря, это её размер значительно сократился. Теперь она была не более пятнадцати сантиметров ростом. Этого было достаточно, чтобы спрятаться в тени даже самых маленьких детей. Но на знала… её сила была не меньшей той, что была у неё прежде.


Открыт класс Идеальный Я!


Открыта способность Идеальный Контроль!


Поздравляем! Вы заработали достижение!


Вы испытали смерть и перерождение и шагнули на путь Совершенства. Вы первый житель за всю историю, который совершил этот шаг, и тем самым вы заработали достижение Начало Совершенства.  Все Характеристики +2, Все Энергии +10%


Поздравляем! Вы заработали достижение!


Лишь немногие могут предложить столь бессмертную преданность тому, кому они служат. На это требуется решимость, отвага и немало удачи. Ради вашего служения, вы покончили с жизнью, чтобы получить шанс служить ещё лучше. Автоматически дарован Класс Рыцарь. Вы заслужили достижение Преданность Превыше Жизни. Харизма +2, Способности Класса Рыцарь +20%


Похоже… что она даже стала сильнее, хоть её размер и уменьшился. Оба достижения были очень мощными. Этого уже было достаточно, чтобы другие позавидовали ей. И она уже видела подобное достижение Преданности ранее. Оно было необычным, но были случаи, когда кому-то из Корпуса Слуг давали приказ убить тех, кого они любят. Если они так поступали, то зарабатывали достижение Преданность Превыше Любви, предполагая, что их любовь была искренней.


Конечно, было невозможно узнать подробности подобного достижения, так как те, кто его заработал доказали свою безошибочную преданность. Естественно, они бы не открыли никакой информации без позволения своего повелителя. Однако, эта награда никогда не смогла бы сравниться с Преданностью Превыше Жизни.


Когда Цубаки рассматривала два своих новых достижения, она решила, что ей стоит взять одно в качестве своего титула. До сих пор, у неё было лишь одно достижение, которое она заработала за всю свою жизнь. "Идущая Со Смертью". Однако, это было не то достижение, которое подходило бы Слуге, поэтому она никогда не использовала его в качестве титула.


Без малейшего колебания, она взяла в качестве титула достижение Преданность Превыше Жизни, и тут же заметила усиление его воздействия. И хотя другое достижение давало ей больше преимуществ… это показывало, что она действительно самый лучший Слуга, каким только можно быть.


- Это было невероятно глупо, - прозвучал знакомый голос позади и вверху. Обернувшись, она увидела Хранителя, возвышающегося над ней в своей человеческой форме. – И глупо невероятно.


На его лице была нежная улыбка, словно он был благодарен.


Цубаки почувствовала тепло от этой улыбки. Тот факт, что Хранитель беспокоился о её незначительной жизни, показывал, что он более чем достоин её преданности. Её инстинкт и тренировки вынудили её тут же упасть на одной колено, опустив голову и глядя в пол.


- Цубаки приветствует Хранителя мира, - сказала она более высоким и тихим голосом в силу своего уменьшенного состояния.


- Я бы сказал тебе подняться… но не думаю, что ты станешь заметно выше, - сказал он, с намёком на насмешку в голосе. – Скажи мне, ты понимаешь, почему твоё тело уменьшилось до его нынешнего состояния?


Цубаки заколебалась на мгновение, мысленно перепроверить имеющуюся у неё информацию, чтобы убедиться в том, что она не даст неправильный ответ.


- Должно быть, это произошло в результате того, что моё тело было уничтожено, Хранитель. Со всеми собранными и сконцентрированными энергиями, у меня получилось лишь такое тело. Теперь это мой максимальный размер.


Со своей позиции так близко к земле, она легко смогла увидеть, как сместилась тень, когда Хранитель кивнул головой.


- Всё верно. Если ты будешь тренировать класс Идеального Тела, то твои энергии вырастут вместе. Ты даже сможешь создать тело вроде того, что у тебя было изначально.


- Я поняла, Хранитель, - уважительно произнесла Цубаки, кивая. – После того, как я закончу с уборкой, я бы хотела попросить отправить меня в ту область, где я смогу тренироваться самостоятельно. И хотя это будет краткосрочным уклонением от моих обязанностей, я не считаю, что смогу в должной мере поддерживать состояние Цитадели в том состоянии, в котором я нахожусь сейчас.


Хранитель застыл, словно она застала его врасплох. Цубаки тут же забеспокоилась, что могла рассердить его очередной эгоистичной просьбой, прежде чем он медленно произнёс:


- Цубаки… прежде чем ты пришла в Цитадель, какого самого высокого уровня был монстр, что ты убивала?


- У меня нет способа измерять уровни зверей и монстров, Хранитель. Я извиняюсь за свой недостаток. Однако, если мы обсуждаем самого сильного противника, которого я убивала… Это будет хранитель подземелья, благодаря которому я выиграла свою должность в качестве вашего Голоса.


И снова возникла пауза, словно Хранитель обдумывал полученную информацию.


- Понятно… Цубаки, как ты полагаешь, твои навыки притупились за все те годы, что ты провела тут? Я знаю, что ты уже открыла большинство потайных комнат в Цитадели.


- Сэр! – Цубаки ещё ниже опустила голову. – Нет, сэр! Я ежедневно тренировалась на протяжении последних сорока восьми лет моей службы! Я не считаю, что какие-либо мои навыки притупились, Хранитель.


- Понял. В таком случае, есть лишь одно место, где, как я полагаю, ты сможешь получить необходимую тебе тренировку, - сказал он, тихо вздыхая. – Цубаки… Я собираюсь отправить тебя в ад. Если бы это было раньше, то ты бы умерла в тот самый момент, как я бы это сделал. Но теперь… тебе не нужно дышать. Еда и вода тоже больше не имеют для тебя значения. И ты умеешь управлять своей духовной энергией.


Цубаки уже собиралась заговорить, когда он продолжил:


- Но я должен тебя предупредить… монстры, которые обитают в аду, гораздо сильнее чем любой живущий в этом мире. Они отбросы, духи монстров, собранные за тысячи лет и пожиравшие друг друга, чтобы стать сильнее.


Однажды, одно такое существо вырвалось из ада, и угрожало уничтожить весь континент. Если ты туда отправишься, то я не могу тебе гарантировать, что ты выживешь. Однако, это единственная тренировочная площадка среди подконтрольных мне регионов, где ты сможешь достичь своих целей.


Цубаки резко кивнула.


- Я поняла, Хранитель! Пожалуйста, отправьте меня туда… через час. Это время мне понадобится на сборы и уборку этой комнаты.


- А, точно, - Хранитель оглядел комнату. – Должен спросить, где всё твоё скрытое оружие? Я не вижу никакого металла в этих… кусочках.


- Оно в моей комнате, вместе с одеждой, Хранитель. Я не хотела создавать лишний бардак, - быстро ответила Цубаки, совершенно не смущаясь своей наготы перед её повелителем.


- Ах… понятно, - Хранитель, похоже, прочистил горло, и снова отвёл взгляд. – Верно, я вернусь, как только ты закончишь свои приготовления. Но… не бери с собой оружие. Оно тебе в аду не поможет. Единственное, на что ты сможешь там полагаться – это будет твоя собственная сила.
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Глава 221: Чистое Сердце



Я вздохнул с облегчением, когда Цубаки вышла из комнаты, и оглядел весь тот "беспорядок" что она создала. Я всё ещё чувствовал остатки следов энергии в некоторых частях плоти и знал, что она не идеально сформировала своё тело. Однако, верно было и то, что она собрала большую часть этой энергии, а значит остальное уже не проблема.


Более того, была лишь одна настоящая причина, почему я так спокойно решил отправить её в "ад" - часть Преисподней с монстрами. Ирена первой заверила меня, что Цубаки соответствует всем необходимым условиям для выживания в Преисподней, в то время как Удона сказала, что она была достаточно сильной, чтобы справлять с монстрами, которые гораздо выше её уровня.


Вот почему я спросил её о том, кто был самым сильным монстром из тех, что она убивала. А хранителя подземелья Ориви настроила так, чтобы он был максимально возможного уровня для того времени, пятьсот десятого. Это было существо, которое не могло родиться естественным образом, и существовало лишь потому, что Ориви создала его прямо внутри, как Богиня Подземелий.


И всё же, столь огромная разница в уровне показывала, что Цубаки более чем достаточно сил, чтобы справиться с сильными монстрами в аду. Даже если она не сможет их убить, она ведь ниндзя. Сохранение собственной жизни не будет для неё трудным. По крайней мере, всё говорит именно об этом.


Вместо того чтобы оставаться в комнате, которая была усыпана ошмётками кицуны, я вышел из потайной комнаты и отправился в тронный зал. К этому времени ситуация с Мелорой уже должна была быть решена. Или, учитывая прошедшее время, она уже должна была подать в отставку и выбрать нового преемника.


Как только я добрался до тронного зала, я сел на свой трон. Добавив в свой голос достаточно маны, чтобы его было слышно по всей Цитадели, я произнёс:


- Я бы хотел, чтобы все представители собрались в главном зале.


Конечно же, сразу после этого я закрыл глаза и отправил личное сообщение Цубаки.


Кроме тебя, ты всё ещё готовишься к своему путешествию.


Вскоре народ начал собираться. Среди них были всё те же представители, которых я видел на первом собрании, которое было около сорока лет назад. Меньше всего, конечно же, изменился Бракен, который выглядел даже немного моложе, чем в тот раз, когда я его увидел впервые.


Однако остальные начали показывать признаки старения. Особенно демон Джайс, чья раса ещё не освоила должным образом техники, которые позволили бы ему замедлить старение. Я не знаю, прочитал ли он о каких-либо из них в библиотеке, но он заметно постарел и больше не выглядел таким энергичным, как когда-то. Его лицо было покрыто морщинами, а его красная кожа словно потеряла часть своего цвета.


Хитри выглядела немного лучше, так как она заключила контракт с боевым духом, но даже она начала выглядеть более зрелой. По крайней мере, насколько это возможно для полуросликов. И, конечно же, Лили, кицуна с Декана.


Как и Джайс, она постарела заметнее остальных. Однако, с самого начала её планета имела доступ к магии, так что вполне естественно, что у неё была собственная защит от старения, хотя бы в какой-то степени. Вместо того, чтобы выглядеть на семьдесят лет, она была больше похожа на пятидесятилетнюю, и её волосы лишь начали седеть.


- Итак, я впервые вернулся в цитадель спустя некоторое время, - я посмотрел на всех четверых. Честно говоря, я ожидал, что девушка-гном предпочтёт тоже жить тут, так как я знал, что внутри цитадели есть кузница. Однако, похоже, что она решила остаться со своим народом и оставить передачу информации на Цубаки.


- Поэтому… Многие из вас начали стареть, и я уверен, что вы скучаете по вашим семьям, - я почувствовал, как мой голос смягчился, когда я это казал. – Поэтому, те, кто желает, могут вернуться домой. Через неделю, вы можете снова решить, желаете ли вы остаться там или вернуться сюда. Вам лишь нужно будет помолиться Богине Путешествий, чтобы безопасно переместиться в цитадель.


Я даже слышал, как некая полурослик фыркнула в дальней части моего разума, но я заметил, что большинство собравшихся представителей посмотрели на меня с облегчением. Из них, лишь Бракена не привлекло это предложение.


- Для тех из вас, кто желает остаться дома после окончания недели, вы можете выбрать и назначить нового представителя, который займёт ваше место, если вы того желаете. А пока что, я рекомендую вам собрать вещи.


После моих слов, трое из четверых представителей кивнули и поспешили уйти. Тем временем, Бракен дождался момента, когда все уйдут, и пристально посмотрел на меня.


- Могу я задать вам вопрос, сэр?


Я пытливо поднял бровь, глядя на Бракена, после чего слегка кивнул головой. Получив разрешение, он продолжил:


- Есть множество легенд относительно ваших появлений среди нашего народа. Некоторые говорят, что вы были Святым Целителем, Бессмертным Магом и даже, что вы могли однажды сидеть на троне какого-то из королевств.


Как учёного, это мой долг, выяснить истину. Многие из этих легенд я могу вычеркнуть из-за противоречивой информации, но есть пара вещей о которых я должен спросить вас лично, чтобы понять истину. Надеюсь, вы не возражаете.


Я просто снова кивнул, хотя почувствовал, что Лиовинн внезапно сфокусировалась на этой беседе, словно это её развеселило.


- Первый – это Святой Целитель. Это было известное имя среди моего народа четыре поколения назад. В то время был эльф, который странствовал из города в город, пытаясь лечить больных и раненых даже не спрашивая ничего взамен. Как и во множестве других случаев, его смерть не была подтверждена. Вместо этого, последний раз его видели выходящим из города Круа'тал.


- Второй случай – был ещё раньше, но история, связанная с ним не менее известная. История о Смертной Звезде, дочери Богини. Была выдвинута теория, что это дитя, Лейя'винд была дочерью Богини Рион, которая просто использовала Безумную Чародейку как сосуд, чтобы принести ребёнка в мир.


Я не удержался от того, чтобы поморщиться от того, как история покромсала имя Лиовинн.


- Однако, некоторые из нас полагают иначе. Есть менее известия история о том, что за десять лет до рождения Лейя'винд, Безумной Чародейке помог один давний друг, странник, который помешал приливу монстров уничтожить город Кау Банга.


- Мой вопрос вам прост… были ли вы кем-то из них? – спросил Бракен, и его взгляд был полон искреннего любопытства.


Даже проверив его мысли, я увидел, что это был лишь очередной вопрос, на который он искал ответ.


Выпусти меня, Отец! - воскликнула Лиовинн в моей духовной сфере. - Позволь мне хотя бы сказать ему правильное имя!


Я мог лишь только усмехнуться и покачать головой, отвечая и Бракену и Лиовинн.


- В истории я был много кем. Но не могу сказать, что меня когда-либо называли святым. Что касается Лиовинн… - я выделил её имя, отчего его глаза округлились от удивления. – Да, я с ней знаком.


В данный момент я не мог прямо сказать, что Лиовинн была моей дочерью. Потому что вместо людей, чувствующих своё превосходство над остальными расами, это станут эльфы, верящие в это. Всё-таки, у них будет доказательство, что смертный из их расы однажды соблазнил Хранителя. А я бы не хотел вкладывать такие мысли в их головы, чтобы предотвратить появления той ситуации, что была с Мелорой.


Бракен задумчиво прищурился, пока обдумывал моё заявление, после чего кивнул.


- Тогда извиняюсь, сэр, за то, что отнял ваше время этими вопросами.


Когда он это сказал, он уже развернулся уходить, так как его любопытство, очевидно, было удовлетворено.


Почему ты ему не рассказал? - спросила Лиовинн в моей духовной сфере.


Потому что ещё не время. - мысленно ответил я, тихо усмехнувшись. - Если одна раса получит доказательство того, что она "главнее", чем остальные расы, то потом она нарушит балас. Ты же не хочешь появления очередной Мелоры, верно?


Кто такая Мелора? - с любопытством спросила Лиовинн, заставив меня удивлённо моргнуть.


Ты что, вообще не обращала внимания на первую группу представителей?


Не-а! Была слишком занята тренировкой. Так что за Мелора? - снова спросила Лиовинн, явно желая узнать, что в этом такого плохого. Поэтому я вкратце объяснил ей о характере той, что изначально была представителем людей в цитадели. - Ох… ох… ага, я не хочу, чтобы эльфы себя так вели. Мама и Терра не станут вести себя с ними по-доброму…


Честно говоря, я был наполовину удивлён тем, что ни одна из них уже не помешала Мелоре. Хотя, учитывая то, какой сломленной потом стала Мелора, я мог предположить, что Терра какую-то часть в этом всё же сыграла.


Байена, ты могла бы встретиться со мной в комнате коммуникаций?¬ - спросил я, вставая и потягиваясь, после чего снова пошёл. - Я думаю, что пришло время проведать представителя людей.


Поняла, Дейл. - ответила Байена, после чего я почувствовал слабое давление божественной энергии, собравшейся в комнате передо мной. - Люди вообще-то довольно обеспокоены, так как ты всё ещё не пригласил их новый Голос в цитадель.


Я невольно застонал.


И как давно они ждут?


Было не удивительно, что у них уже готов новый представитель, так как Мелора уже наверняка доживает последние годы.


Хмм… тридцать два года? - в голосе Байены была нотка веселья. - Мне пришлось несколько раз напомнить им, что ты часто бываешь занят и не всегда можешь спускаться в мир ради чего-то подобного.


Когда я вошёл в комнату, я увидел Байену, прислонившуюся к одной из стен, одетую в элегантное серебристое платье, которое приятно подчёркивало её фигуру. Улыбаясь, я кивнул ей.


- Вы хоть дали им всем книги языка, надеюсь?


Байена кивнула.


- Всё верно. Удона позаботилась об этом, как только предствитель был назначен. Хотя… - она на мгновение закрыла глаза. – Похоже, что он выращивает своего преемника. Ты хочешь связаться с ними обоими или только с нынешним представителем?


Это хорошо, что Байена понимала, почему я позвал её лично, вместо того, чтобы просто использовать её божественные силы для разговора с ними двумя. Я мог просто спуститься и заняться этим сам, но так это было более… лично.


- Давай с обоими. Как там с их качеством в этот раз?


Должно быть Байена ожидала моего вопроса, потому что её губы изогнулись вверх, хоть и немного.


- Гораздо лучше. Мелоре удалось убедить их, чтобы они не шли по пути "соблазнения". Поэтому они провели опрос, чтобы выяснить, какие наилучшие требования будут для выбора их Голоса.


Когда она это сказала, она подошла к кристальному шару и постучала по нему своим изящным пальцем.


- В итоге, они выбрали "самоотверженность" в качестве основного требования, отчего всё стало гораздо труднее. Всё-таки, как измерить "самоотверженность" кого-то, в соревновании за подобное место у власти? Поэтому они провели выборы в тайне, выбирая людей основываясь на их ныне существующей репутации, чтобы найти самого благородного и бескорыстного.


Я был немного ошарашен, когда услышал об этом методе. Если это правда и им действительно это удалось, то это здорово.


- Вообще-то, выбор оказался не таким уж трудным, когда они нашли подходящего человека. Он пытался быть тише воды и ниже травы, но жизнь обошлась с ним нелегко.


Когда она это сказала, комната словно сместилась. Голограмма начала вырисовываться из кристалла в центре комнаты, и я увидел двоих человек. Одним из них был пожилой мужчина, который выглядел лет на восемьдесят. Большая часть его волос уже выпала, но на его лице была добрая улыбка, когда он говорил со второй фигурой, маленькой девочкой, которой было не больше десяти лет.


Над головой пожилого мужчины я ясно видел его титул. Но не благодаря своим силам Хранителя, а потому, что он сам выбрал отображение этого титула. Святая Доброта.


- У него такой титул, от которого он не может избавиться, потому что система сама ему его назначает. И пока он не пойдёт против своей натуры, его титул всегда будет при нём, - весело сказала Байена, глядя на две фигуры. – Он получил этот титул за проявление истинной самоотверженности, до такой степени, что это граничит с наивностью.


- А девочка? Она его внучка или как? – спросил я, глядя на молодую девочку у него на руках.


- Нет. Она сирота, которую он нашёл на улице ещё ребёнком. После того, как он узнал, что случилось с её родителями, он взял её себе и вырастил как собственного ребёнка, - Байена слегка покачала головой, после чего повернулась ко мне. – Ну, что, приготовился к встрече?
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Глава 222: Святая Дочь



Гермиод, - голос Байены прозвучал в голове старика, отчего его глаза округлились, когда он играл со своей приёмной дочерью. - Пора.


- О, боже, - он тихо усмехнулся, поднимаясь на ноги и чувствуя, как хрустит его спина. – Похоже, что это время, наконец, пришло.


- Какое время, папа? – спросила Анна, стоящая перед ним.


Её волосы были тёмными как ночь, а кожа светлой. На её лице была добрая улыбка, а её глаза разного цвета смотрели на него. Один был голубым, а другой зелёным.


- Подожди минутку, дорогая, - сказал Гермиод с теплотой, а потом глянул в небо. – Неужели Хранитель решил вернуться?


По правде говоря, Гермиод никогда особо и не хотел отправляться в Цитадель. Он бы предпочёл провести свои дни среди людей, делая всё возможное для того, чтобы облегчить их жизнь. Однако, несколько королей и королев лично пришли к нему, умоляя его стать новым Голосом для людей и жить в Небесной Цитадели.


Поначалу, он хотел отказаться. Он чувствовал, что внизу он сможет сделать гораздо больше. Но затем они начали рассказывать ему о Цитадели и о том, что они узнали от прошлого Голоса. Об источнике знаний, которые могут улучшить жизнь каждого человека. Когда он это услышал… у него уже больше не было причин отказываться.


Или, по крайней мере, так он думал первые несколько лет. Но потом его тело начало стареть. Он уже больше не был тем проворным молодым человеком как раньше. Он уже не мог выполнять те же задания, что и раньше. На самом деле, ему даже стало трудно читать книги.


Вот почему…


- С ней же хорошо будут обращаться, моя Богиня? – его голос дрожал от волнения, когда он думал о своей Анне.


О своей маленькой девочке, которую он нашёл брошенной на улицах. Её родителей убили воры и в этом мире у неё никого не осталось. Если бы он не нашёл её тогда, то она бы умерла через несколько часов.


С тех пор, он тренировал её, обучая, чтобы она заняла его место. Чтобы показать, что хоть среди людей и есть монстры, но также есть и доброта. А ещё любовь и радость. Гермиод желал, чтобы Хранитель не возвращался, по крайней мере, пока Анна не подросла ещё несколько лет. И всё же, похоже, что время пришло раньше, чем он этого ожидал.


Я обещаю тебе, что буду присматривать за ней, как за своей собственной. - тихо ответила Байена и в этот раз её услышала даже Анна, отчего юная девочка удивлённо моргнула.


- Мне пора уходить, папа? – спросила она с грустью, вытянув руку и подёргав его за рукав. – А мне обязательно идти сейчас?


Гермиод рассмеялся, потом застонал, когда присел, чтобы посмотреть Анне в глаза.


- Боюсь, что так, малышка, - сказал он и взъерошил ей волосы. – Ты же помнишь все те истории, которые я тебе рассказывал? Как однажды ты будешь жить в величайшем дворце с самыми удивительными жителями мира?


У Анны затуманился взгляд, когда она услышала слова Гермиода.


- Но… но я не хочу оставлять тебя, папа! – она внезапно бросилась вперёд, обняла старика и начала плакать у него на груди. – А что если я никогда тебя больше не увижу?


- Этого не случится, - Гермиод покачал головой, и нежно погладил рукой по спине девочки. – В этом дворце есть чудесная комната, где ты сможешь видеть и разговаривать со мной, когда пожелаешь. Словно я буду рядом с тобой.


Шмыгая носом, Анна едва смогла выдавить из себя одно слово.


- О-обещаешь?


- Обещаю, малышка, - он медленно кивнул, наклонил голову и поцеловал её в макушку. – Это больше, чем лишь ты или я. Как только ты окажешься во дворце, твоей работой будет помогать всем людям в мире. Более того, ты должна будешь показать всем, какими добрым и нежным может быть наш народ. И за это я более чем горжусь тобой.


Несмотря на его слова, Анна продолжила хныкать у него на груди. В этот момент они оба услышали новый голос, эхом прозвучавший в их мыслях. Тот, которого Анна никогда раньше не слышала, а Гермиод не слышал очень давно.


Об Анне позаботятся. Даю слово. Я могу даже сделать так, чтобы она периодически навещала тебя, если пожелаешь.


Гермиод знал, что это был голос Хранителя, но лишь покачал головой.


- Спасибо, сэр, но нет.


Анна озадаченно подняла голову, чтобы посмотреть на него, когда услышала, что он отказался от этого предложения. Он посмотрел на неё сверху вниз.


- Ей больше не нужен этот бесполезный старый глупец.


Старик лучше чем кто-либо знал о состоянии своего тела. Ему повезёт, если он сможет прожить ещё лет десять, от силы. Вот только большую их часть он проведёт в постели, и даже рискует потерять свой рассудок.


Он не хотел, чтобы Анна видела, как он проходит через это. Он хотел, чтобы она была счастлива с новой группой друзей и теми, кто будет о ней заботиться. Он хотел, чтобы она помнила его любящую улыбку, а не безумные причитания человека, чей разум уже угас.


И снова глаза Анны увлажнились, даже когда огромная тень нависла над их головами. Взглянув вверх, они увидели в небе великолепный дворец. Он парил на острове, удерживаемом в воздухе группой колец, сделанных из золотого света.


Гермиод знал, что это была особая услуга. Предыдущий Голос не получил такого приветствия, и обратно она была отправлена совсем не так. Это было сделано специально для него, для его маленькой Анны.


- Папа, кто это? – спроила Анна, дёргая Гермиода за рукав и вытирая глаза, после чего указала на край парящего острова. Зрение Гермиода уже давно стало слишком плохим, тем более по сравнению с юной девочкой, которая тренировала класс Разведчика, поэтому он даже не видел фигуры, на которую она указывала. По крайней мере, пока он не увидел, что эта фигура, стоящая на каменной платформе, медленно спускается на землю.


- Это Хранитель, малышка, - ответил он, взъерошивая её волосы. – Он тот, кого даже Богиня должна слушаться. И он пришёл сегодня специально за тобой.


- За мной..? – спросила Анна и её глаза широко распахнулись, пока она наблюдала за тем, как мужчина плавно опустился на землю перед ней. – Это он… он заставляет меня оставить папу?


- Нет, дитя, - Гермиод поправил её. – Это было моё решение. Он лишь собирается предоставить тебе место, где ты сможешь показать миру, что действительно означает "быть человеком".


На мгновение Анна озадаченно глянула на своего приёмного отца, потом посмотрела на Хранителя. Она медленно подошла к нему и оглядела.


- Эхм… сэр… Вы и правда можете так сделать? Я и правда смогу снова увидеть своего папу?


Хранитель кивнул и протянул руку Анне.


- Я лично покажу тебе эту комнату, когда мы поднимемся туда.


Анна просто уставила на его руку долгое мгновение, словно обдумывая, стоит ли ей соглашаться. Затем она оглянулась на старика, тот ободряюще кивнул, отчего она ещё раз шмыгнула носом, после чего вытянула свою руку, чтобы взять руку Дейла.


- Л-ладно… Но вы обещали!


Хранитель тихо рассмеялся, но ничего не сказал ей в этот момент. Вместо этого, его взгляд опустился на Гермиода.


- Ты вырастил хорошего ребёнка, - сказал он и его голос прозвучал искренне.


- Нет, сэр. Тут вы ошибаетесь, - Гермиод покачал головой, а на его лице появилась печальная улыбка, когда он подумал об уходе Анны. – Мне лишь досталась лучшая дочь в мире. Пожалуйста, позаботьтесь о ней.


- Я обещаю, её будут любить, - сказал Дейле, прежде чем каменная платформа поднялась у него под ногами, отчего Анна вскрикнула и крепче схватилась за его руку.


Она поспешно обернулась в сторону Гермиода и, пока они поднимались в воздухе, наблюдала за тем, как он становится всё меньше и меньше под ними. Вскоре, она могла увидеть весь город, а затем несколько близлежащих городов, по мере того, как они продолжали подниматься в воздухе.


Платформа не останавливалась, пока они не достигли одного уровня с самой Небесной Цитаделью, позволяя ей увидеть огромный мраморный замок. Прозрачный барьер открыла всего на мгновение, когда они приблизились к нему, и так же быстро закрылся позади них. Наконец, платформа опустилась на каменную дорожку перед самой цитаделью.


Анна только собиралась заговорить с Хранителем, когда увидела сидящую неподалёку женщину. Человеческую женщину со светлыми волосами до плеч. Как только Анна увидела её, она тут же узнала, кто была эта женщина. Имя само пришло к ней, словно она была рождена его говорить.


- Байена…


- Верно, дорогая, - сказала Богиня с воодушевлённым выражением лица, пока она подходила ближе.


Её серебристое платье подметало каменный пол под ней. Когда она остановилась перед Анной, она опустилась на колено, чтобы оказаться на одном уровне глаз с юной девочкой.


- Добро пожаловать домой. Я уверена, что тебе тут понравится.


Анна медленно кивнула. У неё не было того же самого изумления перед лицом Богини, какое было бы у взрослого. Она просто видела в ней очень важную женщину. Почти как мать. Отпустив руку Хранителя, она шагнула ближе к Богине.


Байена радостно рассмеялась, потянулась вперёд и подняла Анну на руках.


- Ого, а ты гораздо больше, чем я представляла. Почему бы мне не показать тебе ту особую комнату, вместо этого старого хлопотуна? – игриво спросила она, показывая большим пальцем в сторону Хранителя.


Анна не удержалась и захихикала в ответ. Она прижалась головой к плечу Байены и слабо кивнула.


- Угу, - пробормотала она, просто радуясь объятиям Богини.


Когда Богиня развернулась и пошла прочь, Анна запоздало осознала, что они оставляют Хранителя позади. Подняв голову, она помахала ему.


- Пока, мистер!


______________________________________________________________________


Махая Анне в ответ, я почувствовал на своих губах улыбку. Я был удивлён, когда Байена предложила лично позаботиться об Анне, в пределах возможного. Я уже был куда менее удивлён, когда Терра, Рион и Ориви соответствующим образом предложили то же самое. А к окончанию беседы со Святым, даже Удона и Эшли прошептали мне, могут ли они тоже по очереди сидеть с малышкой.


Было приятно видеть как все шестеро собрались вместе, желая помочь вырастить маленькую девочку. А Байена вообще выглядела как мать, когда уносила Анну прочь, нежно разговаривая с юной девочкой. Это напомнило мне о том, что у неё уже, вероятно, были сотни детей во всех инкарнациях. Возможно, ей уже понравилось быть матерью.


Меня больше беспокоило так, как она поладит с другими представителями. Я знал, что у неё не будет проблем с Цубаки, и даже Хитри скорее всего с ней подружится. Но Бракен, Джайс или Лили? Тут я не был уверен. Хотя, в то же самое время, я знал, что опека богинь над этой девочкой не позволит им создавать какие-либо проблемы.


Вскоре после того, как Байена и Анна скрылись в Цитадели, я увидел крошечную фигуру Цубаки, появившуюся передо мной. В отличие от прошлого раза, теперь она была полностью одета, хотя снова упала на одно колено передо мной.


- Цубаки готова к тренировке, мой Хранитель, - ревностно сказала она.


Кивнув, я отправил мысленную молитву Ирене.


Ладно, Цубаки готова отправиться в Преисподнюю, на сторону монстров. Ты только… сбрось её где-нибудь в относительно безопасном месте, ладно? И, приглядишь за ней?


Уверяю тебя, Дейл,- сказала Ирена с лёгким весельем в голосе. - Я не желаю потерять свою самую многообещающую жрицу. Я присмотрю за ней и прослежу, чтобы у неё не было слишком много проблем.


Я с облегчением выдохнул, хотя и удивился, когда услышал, что Цубаки сделали жрицей Ирены. Однако, как только позади Цубаки начал появляться портал, я снова услышал её голос.


- Мой Хранитель, я бы хотела сделать ещё одну эгоистичную просьбу, прежде чем уйду.


Подняв бровь, я глянул на неё сверху вниз.


- Что же это, Цубаки?


- Мир назначил меня вашим Рыцарем. Поэтому, я желаю дара в виде вашей команды.


Пока Цубаки говорила, она продолжала смотреть лицом вниз, поэтому я не мог видеть её выражения лица.


У меня ушло мгновение на понимание того, что она имела в виду, после чего я снова кивнул.


- Я понял. Тогда, как твой Хранитель, я приказываю тебе стать сильнее и вернуться сюда живой. Это ясно?


Наконец, Цубаки посмотрела на меня, и мне показалось, что я увидел слабый золотой свет в глубине её глаз.


- Во имя моей клятвы, я слушаюсь и повинуюсь.


Было ясно, что это не просто обещание, так как я почувствовал слабую искру божественной энергии вспыхнувшую от её слов. Похожей на ту, что бывает у барда, и в то же время иную.


Когда небольшой портал наконец-то сформировался позади Цубаки, я увидел, как она прыгнула в него спиной вперёд. При этом, она смотрела прямо на меня и прижимала кулак к своему сердцу. Это было последнее, что я увидел, прежде чем портал закрылся за ней.


Сейчас пока делать больше ничего не надо, но ты подожди… Когда она закончит со своей тренировкой, пожалуйста, верни её обратно.


Ирена тихо рассмеялась в глубине моей головы.


Дейл, когда она закончит со своей тренировкой… ей уже не нужна будет моя помощь, чтобы вернуться из Ада. Но я тебя уверяю, что она вернётся в Цитадель.
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Глава 223: Рай и Ад



Как только я вернулся в Комнату Админа, я снова установил время на перемотку, а Лиовинн, тем временем, побежала обучаться у Ирены. В этот раз я собирался перемотать на десять лет, пока я буду занят тренировкой Зрения Мира. После создания королевы мировых духов, я решил, что у меня есть идея о том, как наконец-то успешно провести слияние.


Что касается Цубаки или Анны, я за них совсем не переживал. Меня не только многие уверяли в том, что Цубаки справится с этим, но она ещё и была под активной защитой Богини Преисподней. Ну а за Анну я ещё меньше беспокоился, так как ей в матери столько богинь уже записалось.


Прежде чем отправиться в свою комнату для тренировок, я быстро отправил сообщение Терре, давая ей знать, что я задумал и что меня не надо беспокоить.


______________________________________________________________________


Выходит… это и есть Ад? - спросила Цубаки, чувствуя сильный холод на своей коже. Всё, что было вокруг неё походило на изломанный пейзаж. Осколки серой земли парили в воздухе под странными углами, а среди них явно бродили различные странные существа.


Всё верно. - прозвучал в голове Цубаки голос Ирены. - Ты – первое живое существо, когда-либо входившее сюда.


Словно в подтверждении слов богини, перед Цубаки появилось окошко достижения, оповещающее о том же самом.


Первым дело Цубаки замаскировала своё присутсвтие, не желая, чтобы существа из Ада обнаружили её прежде, чем она должным образом изучит свои силы. Броситься в бой не научившись естественно контролировать своё тело – это было последнее, чего она желала.


Поэтоум, Цубаки сконцентрировала свой разум и начала погружаться в землю. Знание о том, как манипулировать духовной энергией – это было одно из базовых требований для достижения класса Идеальный Я. Так что было вполне естественно, что она знала как управлять окружающей средой в Преисподней. Ей лишь нужно было направить свою мысль и она могла создать своё собственное небольшое тренировочное пространство.


______________________________________________________________________


Байена шла по коридорам, неся Анну на руках и радостно улыбаясь. Маленькая девочка прижалась головой к плечу Байены и наслаждалась чувством того, что её несут. Её приёмный отец уже давно был не в состоянии носить её, поэтому в руках Байены ей было так хорошо.


По пути они прошли мимо Хитри, представителя полуросликов. Поначалу Анна даже не увидела её, пока Хитри не окликнула их.


- Ох… эхм… Байена, верно? Приятно встретиться! – тепло окликнула проходящую мимо богиню. – Это новый представитель людей? Она кажется слишком юной…


Байена, похоже, не возражала, что с ней заговорили подобным образом и просто наслаждалась неформальной обстановкой.


- Всё верно. Это Анна и она теперь будет жить тут. Я надеюсь, что вы все будет хорошо к ней относиться.


- Конечно! – Хитри кивнула и припустилась скорым шагом, чтобы не отставать. – Я просто волновалась, что для неё это может оказаться слишком тяжело. Я помогу, чем смогу! И я знаю, что Цубаки тоже… Кстати, вы её не видели?


Хитри выразительно огляделась.


- Я её сегодня не видела.


Когда Анна наконец-то повернула голову, чтобы посмотреть на полурослика, она увидела девочку, которая была не намного выше её. Однако, даже так она выглядела зрелой. У неё не было детского лица. Анная впервые видела полурослика, поэтому она не знала, как реагировать.


- Кажется, Хранитель забрал её на какую-то тренировку, - уклончиво ответила Байена. – Я уверена, что она скоро вернётся.


Услышав это, на лице Хитри появилось довольно озабоченное выражение.


- Вот… вот как?


- Что-то случилось? – спросила Байена, наконец-то увидел комнату коммуникации в конце коридора, после того, как они повернули за очередной угол.


- Ну, Пул в последнее время немного на взводе. Я надеялась, что Цубаки сможет помочь его немного успокоить.


Полурослик посмотрела вниз, когда говорила это. Вот уже много лет Цубаки помогала держать её боевого духа в узде, чтобы он не выходил из-под контроля из-за нужды в битве.


- Пул – это существо, которое живёт внутри тебя, верно? – Байена глянула в сторону озадаченной девушки, которая кивнула в ответ. – Позволь мне показать Анне что тут да как, а потом я посмотрю, что можно сделать.


Хитри застыла на месте, удивлённая этим предложением. До сегодняшнего дня она никогда не говорила с Байеной лично. Конечно, она часто играла с Ориви, но она и не ожидала, что богиня людей с такой готовностью предложит свою помощь. Возможно, она частично думала, что Байена будет вести себя как Мелора.


- Я… я буду только рада! – Хитри кивнула и широко улыбнулась, устремляясь вперёд и открывая дверь для Байены, чтобы той не пришлось менять положение Анны на руках. – Я, эм… буду ждать тогда?


Байена тихо рассмеялась, закрыла глаза и вошла в комнату коммуникаций.


______________________________________________________________________


Три… два… удар!


Цубаки рванула вперёд со своей позиции под огромным монстром, скрытая в самой земле, на которой он стоял. Как только она пришла в движение, её тело начало сиять. Её тонкие руки превратились в два длинных клинка, которые пронзили живот существа.


Зверь, который выглядел как гигантский восьминогий кот, зарычал, когда его пронзили. Словно инстинктивно, живот монстра пришёл в движение, превращаясь в гигантский рот, который проглотил нападавшую. Однако, на лице гигантского кота всё ещё было недовольное выражение. Он развернул своё тело и начал бежать в сторону леса, состоящего из медленно перемещающихся деревьев.


Пока он бежал, его тело словно замедлялось. Из рывка на полной скорости оно перешло на лёгкий бег трусцой, а потом на шаг. Из его горла вырвался тихий крик и он был вынужден ползти, чувствуя как всё его тело пронзает боль. Наконец, он упал на бок и его тело взорвалось, словно пузырь чёрной грязи.


Из этой чёрной трясины вышла Цубаки, а её тело быстро очистилось от того месива, что остался на ней. Краем глаза она мельком заметила сообщение, оповещающее её об очередном повышении уровня, после чего она повернулась и побежала в тот же самый лес, куда прежде направлялся кот.


______________________________________________________________________


- Мистер Бракен? – спросила Анна, сидя рядом с представителем эльфов в библиотеке. Уже прошёл год с тех пор, как она стала представителем людей, но она лишь недавно начала в полной мере исполнять свои обязанности.


- Хмм? – эльф оторвал взгляд от книги и посмотрел на Анну.


Как то, кто ищет знания настолько усердно, как он, неудивительно, что он стал учителем девочки. По крайней мере, когда поблизости не было богини-кицуны.


- Почему ци и мана отталкивают друг друга? – она с любопытством наклонила голову, задав вопрос. – Раз обе эти энергии создаются в нашем теле, разве они не должны лучше ладить?


Бракен тихо рассмеялся, отложил книгу, которую читал и повернулся на стуле, чтобы оказаться лицом к Анне.


- А вот это интересный вопрос, который мне уже столетия не задавали. Видишь ли, всё довольно просто.


Бракен поднял руки, ладонями вверх. В одной руке появился голубой шар сконденсированной маны.


- Мана – это энергия мысли. Это наша способность управлять теми правилами, которые регулируют мир вокруг нас.


Над другой рукой появился золотистый шар энергии ци.


- Ци, с другой стороны, - это энергия тела. И хотя у неё есть способы внешнего применения, её истинная цель – это позволить нам управлять нами самими.


- Итак, две энергии, одна из которых управляет миром, а другая – тобой. Когда их совмещаешь, то они кофликтуют. Каждая из них пытается доминировать над другой.


Когда он это сказал, он поднёс две сферы света ближе друг к другу, и Анна увидела, как они бешено затряслись и из них начали вырываться взрывные волны.


- Но почему они просто не могут поладить? – снова спросила Анна, фыркнув и надув щёки, так как на её вопрос так и не ответили.


- Я к этому и веду, - Бракен закатил глаза. – Видишь ли… на самом деле, они могут. Тебе лишь нужно найти правильный баланс. Если контролировать себя и контролировать мир, то ты найдёшь гармонию.


Пока он говорил, две сферы словно успокоились. Анна с распахнутыми от удивления глазами наблюдала за тем, как нити золотого и голубого света начали вытягиваться из этих двух сфер, переплетаясь друг с другом.


- Вот что мы называем "чакра".


- Ооо… А как так вышло, что этого нет ни в одной из этих книг? – спросила Анна, глядя в сторону стопки книг перед собой.


Это были учебные материалы для неё, описывающие различные энергии мира.


- Я думаю, что Хранитель хочет, чтобы некоторые вещи были тайной, - сказал Бракен, закрывая ладони. Два шара света исчезли, позволяя ему сохранить энергию. – Если он просто даст нам всё, то нам уже нечего будет узнавать самим.


- Наверное…


______________________________________________________________________


Это твоё последнее испытание, - прозвучал в голове Цубаки голос Ирены.


Она уже давно потеряла счёт времени того, сколько она провела в Аду. Был ли это год? Два года? Двадцать? Дни и ночи не имели тут значения. Тут не было сезонов, которые можно было посчитать.


Вдали стоял правитель этого маленького сегмента Ада. Гуманоидный монстр, размером примерно с Цубаки. Его пальцы были похожи на длинные почерневшие когти. На спине, руках и ногах росли шипы. Лицом ему была чистая маска.


И всё же, Цубаки уже давно научилась не доверять внешности. На самом деле, такое маленькое тело было не признаком слабости в Аду, а признаком силы. Те монстры с огромными телами были самыми слабыми, и их духи легко разрывались из-за недостатка сплочённости.


Далее шли монстры, которые вернулись к форме, схожей с той, что у них когда-то была. Это показывало, что их сознание одолело сотни других духов, которых оно поглотило, хотя их тела всё ещё были большими и громоздкими.


Самыми ужасными монстрами Ада были те, кто уменьшился, и принял новую форму. Это означало, что у них не только осталось одно сознание, которое ими управляет, но и то, что оно достаточно разумное, чтобы идеально сконденсировать свой дух. Цубаки всегда старательно избегала таких существ после её первого столкновения с одним из них. В тот раз она была вынуждена сбежать с поля боя.


Одолей этого врага, и я научу тебя как открыть путь домой.


Цубаки резко кивнула, поднеся руку к груди. Всё это время, что она тренировалась, она выполняла свою Клятву Рыцаря. Поэтому, энергия в её теле выросла и приняла форму, пока она сражалась.


- Во имя моей клятвы, я отмечаю эту душу на вымирание, - тихо пробормотала она, вытягивая руку в сторону. Искра божественной энергии ярко вспыхнула в её теле и пробежала по руке. Из этой маленькой вспышки божественной энергии сформировался её Рыцарское Лезвие. Одно только его присутствие оттолкнуло духовную энергию вокруг них.


Это лезвие было не просто мечом, вместо этого оно сформировалось в большую косу. Лезвие косы было в форме полумесяца с осью посередине. Это было Лезвие, который она создала, когда заработала достижение Рыцарь Смерти, Рыцарское Лезвие, предназначенное для разрезания душ.


Естественно, существо в отдалении заметило отдалённое возмущение в пространстве духовной энергии, оно повернулось лицом к Цубаки. И, словно это было запланировано, оба бросились бежать по направлению друг к другу.


______________________________________________________________________


- Ладно, Хитри! Это было весело! – сказала Анна, потягиваясь после спарринга.


Ей уже была подростком и её тело показывало признаки становления женщиной. Она была на целую голову выше Хитри, которая слегка рассмеялась от этого комментария.


- Так держать, и через пару лет я, возможно, дам тебе поиграть с Пулом, - воодушевляющее сказала она. – Итак, как насчёт пойти перекусить? Я изголодалась.


Анна резко кивнула в ответ.


- Согласна! Мне ещё нужно отправить один урок королю Джакса сегодня, так что хороший обед не помешает.


- А это не тот, который постоянно просит тебя выйти замуж за него?


Хитри с любопытством глянула в сторону девушки человека, отчего Анна застонала.


- Фу, нет. Это был король Холда. Король Джакса любит обо всём спрашивать.


- Ааа… Хочешь, я приготовлю для тебя ужин, когда ты с ним закончишь? – услужливо спросила полурослик, вытянув руку и похлопав Анну по спине, чем вызвала у девушки улыбку.


- А ты можешь, это было бы здорово с твоей стороны.


Хитри слабо кивнула, готовясь что-то сказать, когда её глаза округлились. Она смутно почувствовала резкое появление знакомого присутствия, которое также быстро исчезло.


- Она вернулась?! – закричала Хитри и рванула бежать по коридору.


Анна удивлённо ойкнула, вздохнула и побежала вслед за ней, используя энергию ци, чтобы не отставать.


- Чего это с тобой вдруг случилось? – окликнула она полурослика со спины, лишь услышав впереди смех Хитри.


- Цубаки вернулась! Она наконец-то вернулась!


Хитри ни за что бы не забыла ощущение этого присутствия, столько раз ощущая его во время их совместных спаррингов. Она прекрасно знала, как её самая давняя подруга любит скрывать своё присутствие, но тот факт, что она почувствовала его, хоть и на мгновение, означало, что Цубаки вернулась.


- Цуба… другая кицуна? – спросила Анна округлив глаза. Она добавила ещё больше энергии ци в свои ноги, чтобы догнать Хитри. – Но её же не было целых шесть лет, верно? Я думала, что её народ уже выбрал замену.


- Ха! Они не смогут заменить Цубаки! Удона сама сказала это, она всё ещё жива!


Смех Хитри эхом прозвучал в коридоре, по которому они бежали, а гобелены заколебались от движения воздуха. У них ушло всего мгновение на то, чтобы добраться до переднего сада, где они обе тут же застыли.


Перед ними действительно стояла золотоволосая кицуна Цубаки. Её тело выглядело таким же молодым как и в тот день, когда Хитри впервые её увидила, и она даже была одета в такой же наряд горничной. Однако, она была немного выше… хотя, её тело постепенно сжималось до её прежнего роста.


- Цубаки, ты вернулась! – закричала Хитри, её глаза наполнились влагой, когда она рванула вперёд и обняла удивлённую кицуну.


- Неужели меня так долго не было? – спросила она озадаченным тоном, опуская руку и нежно поглаживая волосы Хитри.
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Глава 224: Первый Шаг



Было трудно сказать, сколько времени я провёл за тренировкой в этот раз. Периодически, когда я делал перерыв между попытками создать Зрение Мира, Терра отправляла сообщение с рассказом о том, что происходит в мире. Я узнал, что у Цубаки ушло шесть полных лет на завершение её тренировки в Аду, но Терра не захотела говорить мне, до какого уровня она выросла.


Также она мне знать о том, что Анна хорошо справляется со своей работой все те десять лет перерыва. И что мир постепенно адаптируется к тем знаниям, которые жители Цитадели передают им. Что ещё более важно… похоже, что первая группа из Декана и Десбара уже расположилась на большом острове, где были размещены Волшебные Врата, и превратили его в свою собственную страну.


К счастью, Терре удалось не дать другим подглядеть за моей тренировкой. Что было особенно хорошо, потому что… у меня получилось. На это ушло несколько попыток, но мне удалось создать рабочую формулу и обнаружить способ правильного создания Зрения Мира!


Естественно, я не остановился после первой удачной попытки. Мне нужно было быть уверенным в том, что я с лёгкостью смогу это сделать, не ошибившись ни в грамме энергии. Всё-таки, как только я спущусь в мир и попытаюсь сделать это по-настоящему, то у меня будет лишь одна попытка. Если у меня не получится, то даже со всеми моими уровнями и прочими усилениями характеристик, был большой шанс того, что я могу себя убить.


Поэтому я сделал это слияние снова. И снова, и снова, постепенно исправляя маленькие ошибки, которые иногда случались в процессе. Я потерял счёт количеству раз, когда оно взрывалось мне в лицо, или сколько раз это срабатывало, после чего я сбрасывал и начинал всё заново.


Каждый раз, когда я успешно создавал энергию Зрения Мира, я постепенно уменьшал количество времени, которое требовалось мне на его создание. Я не хотел торопить этот процесс, но это был просто результат того, что я стал в этом более тренированным


Только после того, как я был полностью уверен в своей способности создать эту энергию, я наконец прекратил тренировку. В этот момент я глубоко вздохнул, очищая свою изорванную одежду и заменяя её на ту, которая не была изорвана в клочья. Закрыв глаза, я перемести себя обратно в свою комнату, чувствуя, как моё тело падает на кровать.


Я даже ожидал, что одна из богинь уж будет тут, когда я перемещусь, но тут никого не было. Лишь спустя несколько мгновений я получил мысленное сообщение от Терры.


О? Наконец-то решил закончить с тренировкой, да?- спросила она с весельем в голосе.


Неужели меня так долго не было? - не удержавшись спросил я, когда получил подобное приветствие.


Тебе, вероятно, лучше самому проверить. Или ты сначала хочешь вздремнуть?


Как бы привлекательно ни звучал вариант вздремнуть… я хотел разобраться с этим, чтобы в полней мере использовать свою тренировку, прежде чем мелкие детали начнут ускользать из моей головы.


Вздремнуть можно и попозже.


После этих слов я поднялся на ноги и подошёл к компьютеру. Я увидел, что у меня был запрос на связь от Балу… несколько дюжин таких запросов, на самом деле. Но это было не так уж важно. Чтобы посмотреть, сколько меня не было, я решил взглянуть сколько времени осталось до матча с Хранителем драконом.
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…


Я просто уставился на это число и долго не мог оторвать от него взгляда.


Я что, почти пятьдесят дней тренировался?! Почему ты мне ничего не сказала? - окликнул я Терру, которая ответила мне лишь смехом.


Потому что у тебя всё хорошо получалось. Если бы я окликнула тебя и сказала бы, сколько времени прошло, то тебя бы это отвлекло, и ты застрял бы на полпути. К тому же, ты не давал мне инструкции, чтобы я тебя остановила через какое-то время. Да и вообще не говорил, что у тебя есть какие-то ограничения по времени, не считая матча против Jugularnaut'а.


Я хотел оспорить её доводы, но чем больше я об этом думал, тем больше понимал, что она действительно права. Не было ничего конкретного, что мне нужно было сделать для приготовления к моему матчу против дракона. Я уже решил не пытаться ему навредить, поэтому мне просто нужно убедиться в том, что я готов к следующему раунду, который начнётся ещё через сто дней.


Ладно… что мне нужно сделать, чтобы заблокировать остальных на то время, что мне необходимо для его создания? - спросил я Терру, глубоко вдыхая, чтобы успокоиться.


Просто зайти в настройки разрешений и отключи все разрешения для Земли, пока не закончишь.


Я слабо кивнул в ответ, после чего отправил сообщение всем богам.


Послушайте все, через несколько минут я собираюсь кое-что сделать на Земле, и мне потребуется временно отключить всем доступ. Этот шаг – одна из козырных карт, которую я готовлю на будущее, и если кто-нибудь из вас, хоть один, узнает об этом, то у системы будут проблемы. Вопросы есть?


А ты можешь хотя бы сказать, что это? - спросила Рион, внезапно прозвучав крайне заинтересованной.


Не могу. - я покачала головой, пока раздумывал. - Это нечто настолько большое, что если хоть кто-то узнает об этом, то нас сразу вытолкнет на второй ранг. А мы к этому ещё не готовы.


Чёрт, да наши миры лишь спорно готовы к тому, чтобы столкнуться с испытаниями первого ранга.


На удивление, следующее сообщение пришло от Байены.


Дай нам пять мину, чтобы мы могли отправить предупреждение нашим народам, что нам на некоторое время нужно будет отвести от них свой взгляд. Последнее, чего бы нам хотелось – это полномасштабной паники, если наши народы осознают, что мы больше не "с ними".


Беспокойство Байены было вполне логичным, и я вскоре услышал, как другие боги и богини выражают своё согласие с её просьбой. Поэтому, как она и просила, я дал им пять минут, прежде чем позвать Лиовинн. Когда она пришла, она мельком глянула меня и, прежде чем снова вернуться в мою духовную сферу, спросила.


- Ирена сказала, что ты делаешь что-то очень секретное?


- Всё верно. Как только мы спустимся вниз, мне нужно будет, чтобы ты на некоторое время ушла куда-нибудь. Даже тебе нельзя об этом знать.


После моих слов я почувствовал, как Лиовинн слегка надулась, но всё равно согласно кивнула.


Поговорив, я отключил все разрешения у каждого бога и богини на Земле, не считая Терры. Так как она и так всё равно всё знала, от неё незачем было скрываться. Ей просто нужно было держать это в такой же тайне, как и мне. Далее… честно говоря, я планировал сделать это в своей тренировочной комнате в Цитадели, но был шанс, что меня там обнаружит Цубаки.


Вместо этого, я снова посмотрел на карту и нашёл самый изолированный остров, вокруг которого на пятьсот километров не было ни одного обитаемого поселения. На таком расстоянии, даже если они и смогут меня почувствовать, то это будет уже не важно. Они всё равно не смогут увидеть того, что я буду делать.


Закрыв глаза, я подтвердил свои выборы настроек и выбрал вариант спуститься с посохом, который я уже использовал для создания королевы мировых духов. На мгновение я почувствовал как меня охватывает тёплый свет, после чего я тихо переместился на большой неисследованный остров. Как только я закончил спуск, Лиовинн вышла из моей духовной сферы и обернулась ко мне.


- Ты знаешь, в итоге, подобные изолированные места скоро будут довольно редкими, - заметила она, заставив меня кивнуть.


- Я знаю… я уже думаю над этим. Мне потом придётся что-нибудь придумать, какую-нибудь личную тренировочную область, где мне никто не сможет помешать..


Конечно, как это будет работать в системе, я ещё не знаю. Может я куплю ещё один мир без обитателей и свяжу его с Волшебными Вратами, но никому не дам от него ключ.


К сожалению, я почти уверен, что система не позволит мне использовать его в качестве безопасного убежища во время вторжений, а даже если я и попытался бы, то армия вторжения просто появилась бы там же, но у меня уже не было бы никакого подкрепления.


Лиовинн молча задумалась над моим вопросом, после чего улыбнулась.


- Ладно, ну, я пойду посмотрю, что тут можно найти. Не знаешь, сколько времени это может у тебя занять?


- Десять минут? Может пятнадцать, - быстро ответил я, прикидывая, сколько у меня ушло времени на последний тренировочный заход. – Я позову тебя, когда закончу, чтобы мы могли вернуться.


Лиовинн коротко кивнула в ответ, после чего развернулась и побежала в лес. Я чувствовал, как её присутствие удаляется всё дальше, показывая мне, что она и правда намерена предоставить мне личное пространство для того, что я собирался сделать.


Вздохнув с облегчением, я постучал своим посохом по земле, как только убедился что она достаточно далеко от меня, чтобы я мог начать.


- Ну, пора начинать…


Я начал внедрять свою ману в посох, глядя вверх и сконцентрировавшись на небе.


- Я – тот, кто стоит выше небес.


В тот же самый момент, плотная природная аура начала собираться вокруг меня в ответ на мои слова. Глубоко вдохнув, я начал выпускать свою энергию ци в окружающую среду. Затем, свою ману, тоже выливая её наружу. Я использовал больше четверти каждой этой энергии.


- Мой взгляд покроет этот мир. Моё зрение превзойдёт все края и границы. Силой своей команды, я сделаю этот мир своим.


Я зачитывал текст, который отрепетировал заранее, практикуя его бесчисленное количество повторений. Это и было то, чего мне не хватало, ключевого компонента, которого не хватало в предыдущих попытках создать Зрение Мира. Я пытался управлять энергией самостоятельно, вместо того, чтобы позволить ей действовать естественным образом.


И пока я так говорил, природная энергия начала стремительно мчаться к мане и энергии ци. Однако, она не пыталась их пожрать, а, скорее… скормить себя им. И, пока она это делала, две смешанные энергии начали становиться всё ближе и ближе друг к другу, постепенно начиная сливаться. Это был момент истины, момент, который определит, удалось ли мне или нет.


Это был момент, которого я ждал больше всего.


- Стань моим зрением. Стань моим взглядом. Открой мне все секреты мира.


Как только я увидел, что все три энергии полностью слились в одну, я вытянул к ней свою руку. Поток маны, сконцентрированный до состояния видимого голубого облака охватил эту дрожащую энергию.


Когда я сжал свой кулак, мана начала медленно вращаться, сжимаясь и снова сливаясь в одно целое.


- Мой взгляд будет неуклонным и твёрдым, и останется несломленным.


Пока я произносил эти слова, мана продолжала работать, сжимая массу снова и снова. Изначально она была больше меня, а теперь превратилась в крошечную фиолетовую жемчужину, не больше рисового зёрнышка.


Хорошо, а теперь, последний шаг!


Я ожидал, что конечный результат будет больше, но, по всей видимости, это самое больше, что я мог создать со всеми доступными мне энергиями. Я бросил посох и сложил руки, концентрируясь.


Моя духовная энергия вытянулась из моего тела, отчего я поморщился от боли, потому что это ощущалось так, словно мои мышцы тянутся в неправильном направлении. Таковы последствия манипулирования духовной энергией, будучи живым существом. Но, под моим тщательным контролем, духовная энергия охватила маленькую жемчужину, подхватив её в воздухе прежде, чем она успела упасть. Жемчужина начала светиться всё ярче и ярче, пока моя духовная энергия вливалась в неё, одновременно подтягивая её к моему телу.


В тот момент, когда жемчужина стал белоснежной, она слилась с моим телом. Я чувствовал, как она входит в мою духовную сферу и становится новой сияющей звездой на небе Лиовинн. Вздохнув с облегчением, я позволил себе упасть на пятую точку, поднял голову к небу и рассмеялся.


Готово.


Поздравляем, вы заработали достижение!


За то, что были первым, кто успешно скомбинировал все четыре энергии в одну, вы получаете достижение Безграничная Весна. +20% Маны, Энергии Ци и Духовной Энергии. +20% Близости с Природной Энергией. +25 Очков
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Глава 225: Отпуск



Заглянув мельком в свою духовную сферу, я сделал слабый удовлетворённый кивок, когда увидел семя Зрения Мира. В данный момент, оно было слишком мало, чтобы дать мне хоть какие-то бонусы, но со временем оно сможет увеличиться. Мне просто… нужно будет какое-то время оставаться на Земле.


Само по себе это уже было не так уж плохо. Мир уже развился до того момента, где я мог спокойно оставаться продолжительное время. По крайней мере, с большим спокойствием, чем это было во время вояжа через океан. Когда я мысленно призвал Лиовинн назад, я открыл окно характеристик, чтобы посмотреть, какого прогресса достигла Земля за последние несколько лет.


Имя


Дейл Митчелл


Раса


Человек(Хранитель)


Здоровье


2285/2285 (1474826/1474826)


Мана


2310/2310 (142781/753165)


Сила


22(898)


Ци


2864/2864 (583736/990658)


Выносливость


25(896)


Интеллект


19(836)


Ловкость


58(845)


Мудрость


48(1201)


Удача


24(458)


Харизма


17(466)


Список Классов


Азартный игрок 0(103)


Алхимик 1(173)


Архимаг 0(114)


Архитектор 0(103)


Асассин 26(101)


Бард 0(156)


Берсерк 0(150)


Воин 3(150)


Герой 4(162)


Дворянин 1(79)


Друид 30(150)


Жрец 1(149)


Заклинатель Духов 6(99)


Заклинатель Монстров 2(99)


Зачарователь 5(152)


Инженер 0(183)


Кожевник 0(119)


Крестоносец 0(84)


Кузнец 5(161)


Лидер 1(126)


Лучник 0(192)


Маг 3(137)


Мастер боевых искусств 7(149)


Мастер Оружия 0(75)


Мечник 2(139)


Монах 16(142)


Ниндзя 51(152)


Оружейник 0(152)


Охотник 0(136)


Охотник за Душами 21(99)


Падший Жрец 0(21)


Паладин 0(75)


Пират 10(99)


Плотник 1(141)


Портной 0(124)


Разбойник 0(136)


Разведчик 25(108)


Ремесленник 0(129)


Рыцарь 0(160)


Скульптор 0(103)


Стражник 0(142)


Тамплиер 0(99)


Торговец 0(99)


Травник 2(137)


Учёный 3(193)


Фермер 0(109)


Художник 0(101)


Церковник 0(125)


Чёрный Рыцарь 0(39)


Шаман 10(115)


Шахтёр 0(124)


Шеф-повар 0(110)


Ювелир 0(108)


Продвинутые Классы


Боевой Дух 0(189)


Идеальный Я 0(139)


Мировой Дух 1(190)


Призыватель 11(112)


Элементалист 4(113)


Элементальный Монах 2(101)


Когда я увидел свою страницу информации, то сразу заметил несколько вещей. Учитывая также, что я давно уже не открывал её, поэтому некоторые вещи просто должны были измениться. Но всё равно, некоторые вещи изменились слишком сильно. Более тысячи Мудрости? Большая часть это вероятно из-за того, что класс учёного такой высокий, раз планета Десбар тебе входит в их число.


Что ещё более важно… уровень класса Идеальный Я… Я знал, что есть одного жителя из всех трёх миров, у кого есть этот класс и она получила его не более десяти лет назад. Было вполне логично, что уровень этого класса был высоким, так как она буквально шесть лет тренировалась в Аду. Я просто не ожидал, что она была такого высокого уровня.


Пока я просматривал информацию, Лиовинн тихо вернулась в моё тело, снова сливаясь с моей духовной сферой.


Это новая звезда? - спросила она, увидев семя Зрения Мира в знакомом для неё небе.


- Верно. Это то, над чем я работаю, - сказал я, кивая.


После этого я почувствовал, как Лиовинн сконцентрировалась на нём какое-то время, после чего раздражённо вздохнула.


Неа, не могу настроиться… Она выглядит красивой, но я ничего не могу с ней сделать.


Похоже, что у Лиовинн были какие-то ожидания, когда она увидела семя в качестве звезды в своём небе. Если честно, было бы странно, если бы Лиовинн могла вытягивать из него силу. Но я так полагаю, что нет ничего невозможного, когда имеешь дела с чем-то неизвестным.


Ориви, ты не могла бы поднять нас в… Ах, да…


У меня ушло мгновение на то, чтобы вспомнить, что она может услышать мою просьбу, поэтому я быстро вернулся в Комнату Админа. Оказавшись там, я повторно активировал обычные привилегии для всех, после чего с облегчением вздохнул.


Ладно, слушайте все, теперь всё можно работать в штатном режиме.


После этих слов, я сел за свой компьютер, чтобы наконец-то принять приглашение на беседу с Балу. Учитывая то, как давно это было, она уже без сомнения стала беспокоиться, или даже переживать, вдруг что-то произошло.


Starkiller: А вот и ты! Погоди, ты же правильный Хранитель, да? Дейл?


EarthForceOne: Ага, ты правильно поняла. Прости, занимался Зрением Мира, поэтому был недоступен, когда ты мне отправляла сообщения.


Starkiller: Зрением Мира? Ах, да. Это же я дала тебе ту формулу. Ты уже выяснил как их смешать? Поздравляю!


EarthForceOne: Спасибо. Я так понимаю, ты уже выяснила, кто твой следующий противник?


Starkiller: Агась! Как раз несколько дней назад узнала. Я буду против Tyrant’а из нашего списка. Так что, вероятно, в следующем месяце мне придётся снова делать сброс мира.


Я был немного удивлён тем, как спокойно она говорит о том, чтобы сделать сброс мира, после чего осознал, что она, вероятно, делала это слишком много раз, чтобы даже просто сосчитать. Она уже давно этим занимается и прошло через много битв.


EarthForceOne: А разве не трудно всегда вот так вот сбрасывать свой мир? Или ты сохраняешь для себя один, чтобы в нём можно было расслабиться?


Starkiller: Ты имеешь в виду Резервный Мир? Ага, у меня есть один такой. Так гораздо проще, когда есть друзья, с которыми можно время от времени тусить!


EarthForceOne: Эй, я тут, вообще-то, новенький Хранитель… Резервный Мир?


StarKiller: Ах, да, точно. Прости. Так мы называем мир, который храним ниже предела входа в Игры. Если он никогда не будет соединён с одним из твоих других миров, то ты сможешь сохранить этот мир, даже если тебе нужно будет сделать полный сброс. У многих Хранитель есть одни или два таких мира, в которых они могут расслабиться между раундами.


EarthForceOne: Кажется, я понял. Прошлый Хранитель Земли был из таких… вот только у него был всего один мир, и он его так и не развил достаточно далеко.


Starkiller: Фу, один из этих. Я имею в виду, я понимаю привлекательность этого момента, потому что у тебя есть безопасное убежище и тебе не нужно волноваться о том, чтобы рисковать своей жизнью. Но если заниматься этим несколько десятков лет, то от этого же становится так СКУЧНО.


Starkiller: Ладно, у вас там всё в порядке, чтобы я могла к вам зайти в гости? Уже прошло немало времени и я хочу снова потусить с Байеной!


Я тихо рассмеялся. Когда прочитал это и передал вопрос богине людей. Как только она ответила, я отправил приглашение Starkiller’у. Я снова запечатал свою собственную комнату, чтобы она не могла прийти и поковыряться в моём компьютере.


Пока я шёл в сторону гостиной комнаты, то услышал, как знакомый радостно закричал:


- Повезло!


Похоже, что в этот раз Балу достался более приятный способ перемещения.


К счастью, похоже, что Байена уже ждала её на диване. К тому времени, как я вошёл в гостиную, Балу уже обхватила руками и ногами торс Байены и тёрлась своей пушистой головой о женскую шею. Байена лишь тихо рассмеялась и оторвала от себя Балу.


- Я тоже рада тебя видеть.


Я прочистил горло, чтобы привлечь их внимание.


- Я пока отправлюсь за Землю. И, вероятно, пробуду там до начала вторжения.


- О! – Балу повернулась ко мне, когда я это сказал. – Это же будет твоё первое, так что ты ещё не знаешь. Ежегодное Собрание Хранителей, управляемое системой, начнётся через… тридцать восемь дней? Что-то вроде того. Это будет до начала следующего раунда битв. Так что у тебя будет шанс поприсутствовать, прежде чем начнётся твоё первое вторжение!


Я коротко кивнул, благодаря её за информацию.


- Значит, не так долго, как я ожидал. И всё же, я просто хотел дать вам знать, что меня тут какое-то время не будет. Если тебе что-то будет нужно, Байена знает, где меня найти.


Балу поспешно закивала головой, после чего повернулась лицом к Байене.


- Есть ещё так много новых игр, которым я хочу тебя научить! – закричала она с ухмылкой, схватила Байену за руку, стащила её с дивана и потянула в сторону комнаты Байены.


Вздохнув, я сел на диван, закрыл глаза и снова вызвал меню, чтобы спуститься в мир. В этот раз я выбрал форму серебристоволосого фелина. Так как я собирался пробыть внизу довольно долго, то хотел себе тело как можно более близкое к моему оригинальному, не давая никому повода думать, что у меня есть какие-то предпочтения к какой-либо одной расе.


- Уже вернулся? – зазвучал рядом со мной голос Ориви, едва я спустился, отчего я даже слегка подпрыгнул. – Я думала, что ты захочешь провести больше времени наверху.


- Нет, какое-то время я побуду тут, - ответил я, открывая глаза.


Мне нужно будет скармливать энергию ци, ману и природную энергию семени Зрения Мира внутри себя, что оно росло. В данный момент я слишком беспокоился, чтобы проверять его. Я боялся, что если воспользуюсь этой энергией, пока она такая маленькая, то она просто потухнет полностью. Уж лучше подождать достаточно долго, чтобы как следует провести эксперимент.


Как и ожидалось, я почувствовал, как знакомое присутствие появилось передо мной всего через несколько секунд после моего спуска в мир. Я снова увидел Цубаки, стоящую всё в той же позе на одно колено и приветствующую меня.


- Цубаки приветствует Хранителя, - сказала она, хотя я почувствовал намёк на гордость и радость в её голосе, по сравнению с прошлым разом.


И это было неудивительно, когда я посмотрел на её уровень. Класс Идеальный Я был не единственным, что выросло взрывным темпом за всё то время, что она провела в Аду. Можно было спокойно сказать, что не считая меня и богов Цубаки сейчас была самым сильным жителем из всех трёх миров.


Уровень 621 Цубаки


Она набрала больше двухсот пятидесяти уровней…


Я не удержался от того, чтобы дважды проверить результат, когда увидел это. Большинство этих уровней можно было засчитать классу Идеальный Я, но это всё равно означало, что она и без этого набрала примерно сотню уровней.


У неё действительно был повод гордиться её достижением.


- Привет, Цубаки. Ты хорошо потренировалась, как я вижу.


- Действительно, Хранитель. Я выросла гораздо сильнее, благодаря той миссии, что вы мне дали. Теперь я могу поддерживать этот размер так долго, как только пожелаю, и больше могу не беспокоиться о том, что не смогу со временем исполнять свои обязанности.


Ахх… так значит, на самом деле, она гордилась не тем, что стала сильнее… а тем, что она больше не в опасности "потерять свою работу" из-за какой-то назойливой вещи вроде смерти от старости… Ага, я уже понял, что это больше подходит его личности. Я позволил себе усмехнуться, когда я это осознал.


- Да, полагаю, так и есть, верно? Хотя, тебе придётся быть более осторожной, чтобы навредить другим представителям, так как ты уже теперь гораздо сильнее нормы.


- Я тренировалась в этом во время своих регулярных спаррингов с Хитри и Пулом. Я полагаю, что вполне способна сдерживать свои силы, чтобы ненароком не навредить другим. Более того, со времени вашего последнего визита, шесть представителей ушли в отставку. Демон, гном, Декан и три представителя героков.


Я почувствовал, как мой глаз слегка дёрнулся, когда я услышал, что три представителя героков ушли в отставку всего за десять лет, что я промотал. И, зная героков, это означало, что они все умерли.


- Понятно… что-нибудь ещё?


- Новый представитель гномов в данный момент проживает в Небесной Цитадели, - доложила Цубаки, всё ещё не поднимая головы и глядя в пол. – Однако, он часто жалуется на недостаток материалов для использования их в кузнице. Из-за отсутствия доступа к шахте, эта проблема так и не была решена.


Я кивнул, когда выслушал это. У меня не было намерения добавлять шахту в Цитадель, даже зная, что гномы захотят получить лёгкий доступ к различным видам руды. Мы можем найти другой способ позаботиться об этом требовании.


- Понял. Несколько недель я побуду тут, если не возникнет никаких дополнительных проблем.


Энергичность Цубаки похоже немного увеличилась, так как её радостное возбуждение было практически ощутимым.


- Да, Хранитель!


Мне даже не нужно было заглядывать в её разум, чтобы понять, как она радуется той мысли, что теперь сможет послужить мне дольше пяти минут за раз.
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Глава 226: Начало Повседневной Жизни



После того, как Цубаки закончила свой отчёт, я сошёл со своего трона и начал спускаться по ступенькам.


- Ну, пойдём, поприветствуем всех, - спокойно сказал я.


Так как планировал оставаться тут продолжительное время, то будет не самым лучшим вариантом пытаться поддержать имидж "высшего всемогущего повелителя" пред лицом представителей рас.


Начнём с того, что подобную актёрскую игру чисто психологически будет очень утомительно поддерживать в течение целого дня. Я уже представлял себе, как это становится невыносимо практически сразу как я начну, а это лишь создаст трещины, которые другие легко смогут увидеть. Поэтому, будет лучше вести себя "нормально" вместе со всеми.


- Поняла, Хранитель, - быстро сказала Цубаки, поднимаясь на ноги. – Вы хотите, чтобы я всех созвала?


- Нет, и так сойдёт, - я отрицательно покачал головой. – Это будет неудобно как для меня, так и для всех остальных, если я нарушу их повседневную жизнь тут. Я предпочту расслабленную обстановку, пока я тут, вместо того, чтобы все остальные суетились, пытаясь понять что им делать или говорить в моём присутствии.


Цубаки нахмурила брови, словно обдумывала моё заявление.


- Поняла. Желаете ли вы ещё что-нибудь на то время, пока вы тут?


Я мельком подумал о трёх эонах брони, которые я сделал, но решил что их ещё не время сюда приносить. На самом деле, с такой сильной Цубаки, какая она сейчас, я сомневаюсь, что эти эоны вообще будут хоть как-то полезны Цитадели. Учитывая её боевую силу, Цубаки могла бы спокойно разобраться с ними тремя сразу, просто в качестве утренней разминки. Вне всякого сомнения, она была самым сильным хранителем Цитадели на которого я мог бы надеяться. А со временем она станет ещё сильнее.


- В какое время все обычно едят? Если все едят вместе, то я бы хотел присоединиться. Давно я уже не ел приличной еды.


Как только я это сказал, золотистые волосы Цубаки начали светиться, а на её лице растянулась широкая ухмылка.


- Поняла, сэр! – прокричала она, прежде чем посмотреть на дверь в боковой части зала. – Несколько Голосов часть ужинают вместе. И, так как все, похоже, ладят друг с другом, то я готовлю для них сама. Если мне позволено спросить, то какого уровня еду мне для вас приготовить?


Я с любопытством глянул на неё, после чего она объяснилась.


- Я не могу оценить вашу силу, мой Хранитель. А более сильным телам требуется более интенсивная диета. Я хочу быть уверена в том, что приготовлю для вас достаточно калорийное блюдо, не будучи при этом слишком расточительной.


Подумав об этом, я коротко кивнул. Закрыв глаза, я сфокусировался на запечатывании всех моих классов Хранителя, не считая шести продвинутых классов. Как только я открыл свои глаза, я увидел, что глаза Цубаки почти незаметно округлились.


- Так лучше?


- Это… если я не ошибаюсь, то вы сейчас почти в два раза больше моего уровня. Я извиняюсь за неудобство, но не могли бы вы ещё больше снизить свой уровень? - Цубаки низко склонилась, произнося это с намёком на сожаление в голосе. – Никакая еда в Цитадели не сможет удовлетворить ваши требования. По моим предположениям, вы потратите больше энергии на переваривание еды, чем то, сколько энергии ваше тело получит из этой еды.


Всё настолько плохо, да? - подумал я про себя, прежде чем снова сконцентрироваться.


Как только я запечатал и свои уровни продвинутых классов, Цубаки вздохнула с облегчением. Конечно, у меня всё ещё остался огромный резерв здоровья в качестве страховки. С ним мне не придётся опасаться, если кто-то решит ударить меня в голову атаковав скрытно, и у меня будет время на ответ.


- Премного благодарна, мой Хранитель. При вашем нынешнем уровне… да, я с лёгкостью смогу приготовить для вас еду. В будущем, с разрешения Богинь Ориви и Аккалии, я бы хотела выходить наружу на охоту, чтобы собрать более подходящие ингредиенты.


Нет никаких сомнений в том, что это Аккалия поставляла мясо для заполнения кладовой Цитадели. Я коротко кивнул в ответ.


- Хорошо. В следующие несколько лет во всех трёх мирах не должно родиться никаких монстров, которые могут представлять для тебя угрозу.


Однако, когда мы начали идти в сторону двери, мои слова, похоже удивили Цубаки.


- Вы хотите сказать, что в будущем появятся монстры, которые даже сильнее, чем нынешняя я?


Теперь, когда имелись возможности измерить уровни, будь то посредством личных способов обнаружения, как недавно продемонстрировала Цубаки, или каким-то иными способами, не было смысла хранить этот факт в секрете.


- В настоящий момент, монстры никогда не рождаются с уровнем в два раза больше, чем самый сильный житель мира. С твоей нынешней силой… это открывают возможность для рождения монстров, которые будут иметь уровень больше тысячи.


Даже я сам не знаю, чего ожидать от таких монстров, хотя у меня было такое ощущение, что мы об этом узнаем, после того, как закончится моё первое вторжение. И снова мои слова заставили Цубаки нахмурить брови.


- Поняла… эти монстры будут довольно редкие, я надеюсь? Монстр такой силы сможет довольно легко уничтожить целое королевство.


- Монстры, скорее всего, эволюционирует до этого уровня где-то поблизости от тебя. Так что, там, где будет находиться Небесная Цитадель в будущем, там, вероятнее всего, и появится такой монстр.


Мои слова вызвали вздох облегчения у Цубаки, которая, похоже, была благодарна за то, что её увеличение силы не обрекло на неизбежную кончину весь мир.


- Спасибо вам за эту информацию, мой Хранитель. В таком случае, я официально прошу разрешения выходить на охоту за теми монстрами, что достигнут такого уровня в ближайшее столетие, - глаза Цубаки были полны решимости, когда она озвучивала эту просьбу. – После этого я позволю запереть себя в Цитадели, если таково будет ваше желание, но я не смогу спокойно спать зная, что моё эгоистичное желание стать сильнее навредило миру, который вы создали.


На мгновение, она застала меня врасплох своей просьбой, после чего я тихо рассмеялся.


- Ладно, ладно. Тогда скажу об этом Аккалии. Если кто и в курсе того, родился ли монстр такого уровня, то это она.


Если честно, то я даже не был до конца уверен в том, насколько сильные монстры могут появиться с тем уровнем монстров, что я купил. Насколько я знаю, в будущем, для них не будет ограничения по уровню, не считая того, что имеется в самой системе.


Цубаки снова улыбнулась, когда услышала, что её запрос принят.


- Спасибо вам больше, мой Хранитель. Тогда я буду молиться Богине Охоты, чтобы она услышала мои слова.


- В этом нет необходимости, - прозвучал голос пред нами, как только мы открыли дверь. Там стояла Аккалия и широко ухмылялась нам. На ней была простая кожаная броня, украшенная мехом, а за спиной был привязан лук. – Дейл же сказал, что всё в порядке. Так что я буду приглядывать за тем, появится ли что-нибудь вроде этого. Ты сказала следующее столетие, верно?


Цубаки явно бы также удивлена как и я внезапным появлением богини ликанов, но всё равно смогла собраться и прочистить горло.


- Кхм… Да, всё верно. Даже если к тому времени народ не сможет достичь требуемой силы для охоты на подобных монстров в индивидуальном порядке, то это вполне можно будет сделать группой.


- Ну, это всё зависит от того, как сработает Туброк, полагаю, - сказала Аккалия, пожимая плечами. – Даже в руках кого-то настолько сильного, как Дейл, обычный меч разобьётся при контакте с кожей столь сильного зверя. Для этого потребуются особые техники ковки и зачарования, чтобы соответствовать и силе монстров и силе обладателей оружия.


Цубаки кивнула, словно соглашаясь со словами Аккалии.


- Тогда, я могу лишь надеяться, что Владыка Туброк сможет в должной мере обучить народ, чтобы подготовить их к этому времени.


- Ты мне нравишься, - усмехнулась Аккалия и посмотрела на Цубаки. – А ты не думала стать ликаном? Ты же знаешь, как Дейл радеет за равноправие.


Цубаки в замешательстве заморгала, после чего её глаза округлились на милиллиметр.


- Я… поняла. Однако, чтобы оставаться Голосом Зооморфов, мне кажется, что будет лучше, если я буду принимать внешность лишь зооморфов.


Пока она это говорила, её тело немного изменилось. Её большой золотистый хвост сжался, и стал больше похож на собачий, в то время как её уши удлинились и свесились с головы.


Теперь Цубаки выглядела совсем как ликан. Настолько, что даже мне было трудно сказать, что она самом деле она не была им изначально, если бы не знал заранее. Тем временем, Аккалия освежающе рассмеялась.


- Ах, ты и правда выглядишь милым ликаном. Когда пойдёшь на охоту, не против, если я составлю тебе компанию? Может я даже смогу тебя чему-нибудь научить.


Цубаки продолжила спокойно улыбаться, даже отказываясь от предложения Аккалии.


- Спасибо вам, но я бы хотела больше пока не становиться сильнее. Зная, что только моя растущая сила означает больше трудностей для всех остальных, я бы хотела подождать до того момента, пока мне не станет безопасно продвигаться дальше.


Аккалия утвердительно кивнула на ответ Цубаки.


- Хорошо, хорошо. Теперь я вижу, почему ты так нравишься Ирене. Ну, оставлю вас заниматься своими делами. А я наконец-то смогу толком тут всё осмотреть.


С этими словами она медленно отошла в сторону, пропуская нас, чтобы она смогла пройти к двери на другой стороне зала.


Когда она ушла, я глянул в сторону Цубаки и заметил, что она всё ещё с лёгким удивлением смотрит вслед удаляющееся фигуры Аккалии.


- Я так понимаю, она не часто тут бывала?


- Не думаю, чтобы я вообще когда-либо видела её ходящей по этим коридорам, нет, - ответила Цубаки, качая головой. – Многие богини побывали тут в прошлом, хотя большинство из них делали это, пока я была занята тренировкой. Однако, насколько я знаю, это временные, когда она лично посещает цитадель с момента моего прибытия.


- А что насчёт Туброка или Тривала? – не удержался я от вопроса, заметив, что Цубаки упомянула лишь богинь.


- Насколько я знаю, никто из них не появлялся в Небесной Цитадели. Помимо вашего изначального объявления, я имею в виду, - быстро ответила Цубаки, и это меня совсем не удивило.


Туброк слишком часто занят в своей кузнице и прочими своими делами, в то время как Тривал предпочитает бегать по равнинам со своей дочерью.


Я коротко кивнул, услышав это.


- Ладно. Ну, давай пойдём повидаем остальных.


Эти слова словно вырвали Цубаки из её задумчивых мыслей, и она поспешно последовала за мной, пока я шёл к библиотеке. Прежде чем я запечатал свои уровни, я успел обнаружить двоих в этом направлении, так что это выглядело хорошим местом для того, чтобы начать.


Мы прошли примерно половину пути к библиотеке, прежде чем послышались тихие шаги кого-то бегущего в нашу сторону. Впереди появилась красивая черноволосая женщина человек, бегущая по направлению к нам. На ней была свободная блузка и кожаные штаны. У меня ушло мгновение на то, чтобы узнать в ней Анну, ту маленькую девочку, которой было лишь десять лет, когда я видел её в прошлый раз.


- Хранитель! – она ярко улыбнулась, когда увидела меня, хотя её глаза округлились от шока, когда она увидел женщину, следующую за мной. – И… Цубаки? Ты сменила внешность?


Цубаки коротко кивнула, после чего пояснила:


- Это была рекомендация Богини Аккалии. Дейл предпочитает относиться ко всем расам одинаково, поэтому, как Голос своего народа, я должна представлять их всех в равной степени.


- Хах… - не похоже, чтобы Анна действительно поняла, почему Цубаки считает необходимым так поступать, но в то же время, она и не собиралась сомневаться в этом. – Ладно, приятно снова с вами встретиться, Хранитель!


Она снова повернулась ко мне и вежливо поклонилась.


- У тебя всё хорошо? – спросил я, вспоминая то, какой она была, когда я принёс её сюда ребёнком.


- Конечно, сэр. Богини проследил за тем, чтобы обо мне хорошо заботились, как вы и обещали. Все тут очень добры ко мне.


Хоть она это и сказала, я услышал намёк на скорбь в её голосе. Должно быть, её приёмный отец уже умер, причём достаточно недавно, раз она по нему ещё так грустит.


- Понятно. Может тогда ты присоединишься к нам? Мы как раз направляемся в библиотеку.


Когда я задал этот вопрос, глаза Анны слегка округлились.


- Ах, верно. Я же как раз сбежала оттуда и оставила там мистера Бракена. Мы собирались провести новый эксперимент по зачарованию высокого уровня. Вы хотите сходить посмотреть?


Я кивнули Анна поманила нас, показывая дорогу.
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Глава 227: Показаться Массам



Когда я пришёл в библиотеку, то первым делом заметил не область, которую они расчистили для своего эксперимента, а богиню, которая стояла рядом с этой областью. Рион помахала рукой в мою сторону, приветствуя меня, когда я вошёл в помещение.


- Привет, Дейл.


Я моргнул от удивления, когда увидел Богиню Магии во плоти. Она явно была заинтересована в эксперименте смертных. Она быстро мне всё объяснила:


- У них двоих недостаточно маны, чтобы создать зачарование такого уровня, поэтому они спросили меня, не могла бы я им помочь с этим.


Произнеся это, она махнула рукой в сторону самой зоны зачарования, давая мне сразу же понять, что они пытаются создать зачарование третьего уровня.


Их круг зачарования был вырезан на большом столе, который наверняка был создан новым представителем гномов. Либо так, либо у Анны есть кое-какие скрытые таланты. В отличие от стандартной восьмиконечной звезды тут было гораздо больше углов. У меня ушло мгновение на то, чтобы их сосчитать и я узнал, что на столе было шестьдесят четыре точки.


Как и в случае с обычным зачарованием, каждая точка была со своим кругом , в который они поместили каменные сферы. Эти сферы были испещрены узорами, вырезанными на их поверхности, которые напомнили мне магические компоненты третьего уровня. Однако, это было ещё не всё.


Над столом, поддерживаемый четырьмя металлическими спиралями был ещё один вырезанный из камня диск. На нём тоже была вырезана диаграмма заклинания, с несколькими компонентами, которые я просто не узнал. Покачав головой я глянул в сторону Рион.


- Так и что же это зачарование должно создать?


Богиня эльфов тихо рассмеялась и махнула в сторону Бракена, который подготавливал две кристаллические сферы. Если я не ошибаюсь, то это должны быть ядра монстров. Видя, что на него обратили внимание, он поспешно начал объяснять, возбуждённым от радости голосом:


- Видите ли, сэр, нынешние зачарования уже позволяют жителям мира общаться через большие расстояния. Имея в наличии подходящие башни-передатчики, можно даже общаться между континентами, или даже мирами, как это делается в комнате коммуникации вашей цитадели.


Я молча кивнул, ожидая пока он продолжит.


- Если это зачарование сработает так, как мы с Анной предполагаем, то мы сможем усилить этот способ общения ещё больше. Мы сможем установить приёмник и передатчик. И этот передатчик сможет передавать информацию всем приёмникам, которые на него настроены.


Пока он это говорил, он осторожно помести одну из двух сфер в центре стола зачарования.


- Сначала, приёмник….


Когда он отошёл, он кивнул в сторону Рион, которая просто улыбнулась в ответ. Вытянув руки, она положила их на край стола, от чего все шестьдесят четыре каменных сферы начали светиться. Это свечение начало подниматься по поддерживающим спиралям, после чего верхний диск тоже начал излучать такое же сияние.


Я впервые наблюдал за зачарованием третьего уровня в действии, поэтому я решил просто постоять и посмотреть. Вскоре, центр верхнего каменного диска начал излучать бледный голубой свет, который выстрелил в сторону ядра монстра, которое было помещено под ним. Это продлилось меньше минуты, после чего весь стол начал тускнеть.


Когда Бракен вышел вперёд, он осторожно извлёк ядро, после чего кивнул Анне. Она начала доставать каменные сферы одну за другой, относя их в сторону, где я увидел ещё одну кучу таких же камней. После того, как она осматривала каждый новый камень, она относила его к столу и размещала в особом порядке.


Далее, они вдвоём сняли каменный диск и заменили его тоже. По сути, они просто заменили все компоненты зачарования. И пока они продолжали это делать, я мельком глянул на первое ядро монстров, на котором они проводили эксперимент.


Ну, конечно же они его сделали… - подумал я про себя, и Лиовинн, похоже, это заметила.


Что они сделали, Отец?


Они сделали своё первое телевидение. - ответил я, глядя на зачарование, которое отображалось в окне информации.


У этого ядра было множество различных функций, но основной было проецирование сцены на ровную поверхность. Сцены, передаваемой из другого источника.


Удоне это понравится.


Как только второе зачарование было готов, Бракен радостно взял второе ядро, после чего внезапно развернулся и выбежал за дверь. Я лишь удивлённо уставился ему вслед, размышляя о том, что же он делает, пока Анна мне не объяснила.


- Мы уже давно готовились к этому эксперименту. Бракен уже установил платформу передачи в своей комнате, но мы можем посмотреть отсюда.


После этих слов она взяла приёмник и снова поместила его на стол.


- Богиня, вы не могли бы остаться тут ещё на несколько мгновений? Если в ядре закончится мана, то всё это будет напрасно.


- О, не думаю, что вам удалось бы заставить меня уйти, даже если бы вы попытались это делать, - игриво ответила Рион. – Может уже включишь его?


- Конечно, - сказала Анна, кивая головой.


Она вытянула руку и положила её на ядро. Я почувствовал лёгкий след маны, которую влили в него, после чего ядро начало испускать лучи света во все стороны. Лучи упали на меня, Рион, книжные шкафы, потолок и даже стены. В конечном итоге они собрались на стене, превратившись в квадратную рамку со сторонами примерно в полтора метра.


- Мы сейчас работаем над более удобным источником энергии для этого. Пока что, любой маг выше тридцатого уровня должен иметь возможность поддерживать работу приёмника в течении часе, прежде чем начнёт страдать от истощения маны. По крайней мере, согласно нашим расчётам. Это наш первый тест в реальных условиях.


Пока Анна объясняла это, она убрала руку со сферы. Внезапно, с той стены, где собрались лучи света, послышался голос Бракена.


- Алло, алло? Эта штука работает? Анна, дорогая моя, если ты это получаешь, пожалуйста ответь.


Пока Бракен говорил, его лицо появилось на стене в увеличенном масштабе, словно он находился слишком близко к тому записывающему устройству, что они настроили.


Однако, Анна, похоже, ничего не имела против этого. С тем же радостным возбуждением что и у него в голосе, она закрыла глаза и сказала.


- Бракен, оно работает. Но ты отойди немного. Ты стоишь слишком близко к экрану.


Изображение Бракена на стене замерло на мгновение, словно он получал её сообщение, а затем он быстро отошёл.


- Ах, мне ужасно жаль, - тут же извинился он. – Но оно ведь работает, да? Ты уже проверяла функции переключения передач?


- Конечно же нет, - ответила Анна фыркнув. – У нас лишь один передатчик, так как я могу переключиться между ним и чем-то ещё? Приёмник автоматически настроен на тот, что у тебя в комнате, так как это ближайший передатчик. Ладно, давай уже выключать. Нам нужно составить схему и отправить её в королевства до конца дня, верно?


- Ась? Ох! Верно!


У Бракена на мгновение округлились глаза, после чего он закивал головой. Он быстро выбежал с экрана, после чего изображение потухло, заменившись на синие лучи света, которые продолжили светить на ту стену, где было передано изображение. Шагнув вперёд, Анна вздохнула и поместила руку на сферу, выключая её.


Сколько же приготовлений они для этого сделали? - мысленно спросил я Рион, которая глянула на меня краем глаза, пока Анна осторожно доставала ядро.


Должна признать, что приличное количество. Их первой целью было создание записывающего устройства, которым можно было воспользоваться при помощи маны, чтобы создать иллюзию, а затем воспроизвести иллюзии по команде, как кино. Они не смогли заставить его работать в трёхмерном режиме, но спроецировать на ровную поверхность вроде стены оказалось довольно легко. И это подкинуло им идею о видео коммуникации, вроде того, что есть в нашей собственной комнате коммуникаций. И они привели всё к вот этому.


Они и правда создали телевидение. - мысленно сказал я ей, снова уставившись на сферу в руках Анны. - Удона уже знает?


Ты же сейчас не серьёзно? - спросила меня Рион дразнящим тоном. - Да она была готова проклинать тебя неделями за то, что ты не начал снова перемотку времени, чтобы она могла достать себе такую игрушку как можно раньше. Теперь, когда всё сделано, полагаю, она забудет обо всём этом.


Честно говоря, я не удивлён. - ответил я, тихо усмехнувшись, заставив тем самым Анну мельком удивлённо на меня взглянуть.


- И как же вы собираетесь отправить чертежи в королевства? Не думаю, что в комнате коммуникации есть подобная функция.


Анна быстро помотала головой.


- Нет, тут, если честно, нам придётся положиться на Богиню Ориви. Как только она узнала, что мы делаем, она очень заинтересовалась и решила нам немного помочь. А когда мы поняли, что не сможем передать чертежи без помощи этих самых вещей, которые мы сейчас создаём, мы попросили её отправить эти схемы правителям земель.


После её объяснения я услышал в своей голове стон Ориви.


И я бы хотела это сделать! Но Удона настояла на том, что это, скорее подпадает по её сферу влияния Обучения. Она даже не позволили мне упомянуть её. Она сказала, что даже разрешит нам быть сёстрами в наших следующих инкарнациях, если я никому не скажу, что это она всё сделала.


Но почему так? - не удержался я от вопроса, и практически почувствовал мысленное пожимание плечами Ориви.


Думаю, это просто её социальные причуды. Ей не нравится засчитывать свои заслуги за то, за что она не обязана делать. По её словам, слишком активное внимание масс заставляет её нервничать, даже если они просто молятся. Довольно странное поведение для богини, как мне кажется, но у каждого своё. Последний раз, когда мне удалось быть в одной семье с инкарнацией Удоны – это пятьсот лет назад. Мне надоело играть её мать. Я хочу быть её сестрой!


Я почувствовал, как у меня закатываются глаза, когда я услышал ремарку Ориви. Снова повернувшись к Анне, я кивнул в сторону стола.


- Я так полагаю, что это работа местного гнома?


Однако, Анна быстро покачала головой.


- Нет, это всё сделала Цубаки. Когда мы объяснили ей, что мы хотим сделать, она попросила копию чертежей и начала создавать всю платформу самостоятельно. Если честно, то я даже не знаю, где она взяла материалы, но не похоже, чтобы что-то пропало и у неё не было из-за этого проблем.


Оглянувшись назад, я увидел как у Цубаки дрогнули уши. Она всё ещё смотрела вниз, но, как только повернулся к ней, она всё объяснила.


- Камень я притащила с переднего сада, а каменную платформу вы создали, когда принесли Анну в Цитадель. Никто никогда не посещает передний сад, поэтому он стал запущенным. Что касается металла, то я расплавила некоторые свои старые инструменты, чтобы дать им новое предназначение, так как они мне уже больше не нужны.


Под "инструментами", я так подозреваю, она имела в виду скрытые оружия, которые она использовала, спрятав по всему своему телу. Однако, как только Анна это услышала, она вскрикнула от удивления, подбежав к Цубаки.


- Тебе не обязательно было это делать! Мы могли попросить Владыку Туброка предоставить нам немного металла! Незачем было использовать для этого твои вещи.


Цубаки лишь рассмеялась, когда услышала это. Возможно, это было впервые, когда я действительно услышал её смех.


- Анна, я не отдавала ничего ценного. Как я уже сказала, эти инструменты мне уже больше не нужны. Они у меня лишь место занимали.


У Анны на лице было довольно сложное выражение лица, когда она услышала это, но она всё равно кивнула.


- Ладно… раз ты так в этом уверена. Но спасибо тебе. Без тебя весь процесс потребовал бы гораздо больше времени.


- Вы бы и так смогли бы сделать это, с моей помощью или без неё. Это желание Дейла помогать массам, а это изобретение как раз для этого и предназначено. Поэтому, вполне естественно, что моим долгом было помочь его созданию.


Покачав головой, я почувствовал, как у меня на губах заиграла слабая улыбка. Похоже, что обитатели цитадели неплохо поладили. Хотя, мне всё равно ещё нужно посмотреть потом как поживают остальные новые представители рас.
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Глава 228: Посмотреть на Мир



Жизнь на борту цитадели была… не такой скучной, как я ожидал. И в то же самое время, не такой утомительной, как я переживал. Среди представителей, никто из тех, кто жил в цитадели не имел проблем друг с другом. Ну, не считая гнома. Но это было по большей части не из-за враждебности, а из-за того, что он просто ворчал на то, что ему не дают шахту.


К счастью, при помощи Туброка нам удалось кое-что придумать. Бог гномов создал коплект врат, вроде тех, которые героки использовали для путешествия между своими городами. Однако, между их вратами и теми, что установил Туброк было два ключевых различия.


В первую очередь, дальность врат была гораздо короче. Это не было проблемой того, что эти врата были слабее тех, которые могли построить героки. Напротив, это приводило ко второму различию. Связь между этими вратами была значительно усилена. Учитывая то, что даже мировые духи не могли появляться в цитадели, было вполне очевидно, насколько силён был барьер, который её окружает. Однако, эти врата могли открыть путь через этот барьер.


Благодаря этому, с жалобами гнома было покончено, так как он мог посещать шахты когда цитадель была достаточно близка к тому месту, где Туброк установил врата. Следующим был демон. По правде говоря, новый представитель демонов был не таким уж общительным. Он был хорошим, уверенным и явно не имел никаких злых намерений. Однако, вероятно из-за того, что его жизнь буквально перевернулась с ног на голову, или по какой-то другой причине, но большую часть времени он проводил наедине с собой.


Новая представительница Декана… Ну… ей очень нравилась Цубаки. Те несколько раз, что я замечал их вместе, она носила такой же наряд как у Цубаки и спрашивала, примет ли Цубаки её в ученики. Похоже, что она была под большим впечатлением от того, что Цубаки стала такой сильной, благодаря своей профессии, поэтому хотела научиться у неё.


К сожалению для неё, всё было не так-то просто. Цубаки была довольно непреклонно в своём отказе обучать новую представительницу. Она никогда не озвучивала вслух своих причин, пока я был в пределах слышимости, но, какими бы они ни были, не похоже, что их было достаточно, чтобы отпугнуть кицуну.


И вот так постепенно проходили дни, один перетекал в другой, а я просто наслаждался простой жизнью среди представителей. После каждого приёма пищи я вливал свою ману и свою энергию ци, а также здоровую дозу природной энергии в своё семя Зрения Мира, которое было в моей душе. И каждый раз я чувствовал, как оно становится сильнее.


Так как я уже сформировал эту энергию, то мне незачем было выгонять Лиовинн или отключать богов, когда я просто "подкармливал" его. Всё-таки, даже если они и знали сколько энергии я скармливаю Зрению Мира, это не подскажет им, как его создать изначально.


______________________________________________________________________


Во всех трёх мирах происходили изменения. Так как Декан и Десбар знали друг друга дольше всего, они установили дружеские отношения, которые позволили им обмениваться своей магией и наукой друг с другом. От слияния технологии и колдовства рождались новые вещи, которые вскоре стали обычной бытовой техникой. Машины, которые использовали природную энергию в качестве источника топлива, замки, которые становились невидимыми, пока к ним не подносили правильный ключ. Были даже те, кто изучал, как обуздать особую энергию карт Декана, чтобы создать особые тюрьмы, способные справиться с растущей силой жестоких преступников.


А на земле происходили совершенно другие изменения. На протяжении всей своей истории они были вынуждены сконцентрировать своё развитие на выживании. Их изобретения предназначались для защиты от тех угроз, которые из себя представляли элементы, монстры и даже другие народы. Будь то кузнечные навыки, методы постройки городов, и даже Башни Коммуникации, которые установили эльфы, были предназначены для того, чтобы гарантировать им защиту.


Однако, теперь, Голоса Хранителя, те самые, которых они выбрали на должность, связывающую их с создателем мира, начали давать им нечто ещё. Впервые за долгое-долгое время, они создавали новые предметы не ради выживания, а ради удобства… ради веселья. Первые из таких творений пришли в форме Камня Воображения, зачарованного предмета, который позволял им записывать свои мысли в виде иллюзии, а затем воспроизводить эти мысли, чтобы их могли увидеть другие.


Естественно, первое применение этого устройства пошло не в сторону развлечения. Наоборот, оно использовалось властями для того, чтобы записывать показания жертв и свидетелей. Оно использовалось разведчиками, чтобы показать безопасные маршруты через опасные территории.


И только когда появился следующий комплект предметов, эти Камни Воображения стали применятся по назначению. Трансмиссионные Камни, способные проигрывать эти иллюзии для народных масс, или показывать народу события, которые происходили в реальном времени. Их использование было трудно для тех семей, в которых не было тренированных магов, поскольку требовалось некоторое количество маны, но даже с этой проблемой вскоре разобрались.


Спустя всего три недели после того, как Голоса издали способ создания ТК, как были названы эти камни, они отправили вниз планы чего-то покрупнее. Чего-то гораздо крупнее. Они издали концепцию улучшенной Башни Магов, здания, которое будет служить и в качестве тренировочной площадки для могущественных магов и в качестве источника энергии для масс.


Секрет этих башен находился в особом страже, который был помещён внутри. Когда внутри башни создавалось заклинание, мана этого заклинания собиралась, вместо того, чтобы просто безвредно рассеиваться по округе. Это, в комбинации с прочными мишенями и исследовательскими лабораториями, давало магам место, где они могут практиковать своё ремесло.


В то же самое время, собранная мана, в гораздо больших объёмах, чем мог произвести обычный маг, сохранялась в самой башне. Каждая башня была снабжена Трансмиссионным Камнем Маны, который позволял им отправлять сохранённую ману в другие башни или в близлежащие районы. Это, вскоре, стало причиной создания новой волны устройств, питаемых маной. Они разнились от системы безопасности города, до простого управления освещением комнаты.


А что самое лучшее в этом? Та как мана была ограниченным ресурсом для магов, и они не могли использовать её бесконечно, были даже те, кто каждый день платил за проверку своих заклинания в стенах башни. Это вызывало небольшие затраты со стороны тех, кто позже будет использовать эту ману для питания своих домов, но это всё равно было гораздо удобнее для всех.


______________________________________________________________________


Сидя в тронном зале цитадели, я наблюдал за миром, закрыв глаза. Прошло уже больше тридцати дней, как я начал жить в цитадели. Тридцать дней постоянного усиления Зрения Мира. Когда-то оно было не больше рисового зёрнышка, а теперь выросло до размеров моего кулака. В небе моей духовной сферы сияла тёмно-фиолетовая жемчужина.


С начала моего эксперимента прошло не так уж много времени, как я начал кое-что осознавать… На самом деле, мне и не нужно было столько ждать. Изначально я видел в нём слабое семя, нечто такое, что исчезнет, если я его коснусь, но оно оказалось не настолько хрупким. На самом деле, хоть эта жемчужина и потеряла свой блеск, после того, как я использовал слишком много её энергии, она не уменьшилась, а вскоре снова приобрела свой прежний блеск.


Хотя, есть кое-что, насчёт мне хотелось пожаловаться Балу… Я не был готов к тому, произойдёт, когда я впервые использую своё Зрение Мира. В тот момент, мои глаза начали светиться тем же фиолетовым светом, что и жемчужина в моей душе, и я увидел всю цитадель сразу. Каждую пылинку, каждый волосок каждого представителя. И вся эта информация словно забурилась в мой череп.


Были даже вещи, которые я тогда узнал и которые я совсем не желал знать. Перед лицо Зрения Мира не было понятия конфиденциальности, и не было ничего запретного. Даже та комната, которую Туброк и Рион разработали, чтобы запечатать энергии, была легко просматриваемой при малейшем желании.


Когда я выпустил своё Зрение Мира, на всё это ушло лишь несколько секунд. Однако, на восстановление от шока увиденного заняло у меня не менее десяти минут. Если тут и было какое преимущество, то в том, что даже Цубаки не смогла обнаружить, что я использовал эту энергию для наблюдения за ней. Или, по крайней мере, если она это и заметила, она очень хорошо поработала над тем, чтобы не показывать этого.


Моя вторая попытка была гораздо успешнее. Для этой попытки я сфокусировал энергию вдали от себя, а не для обнаружения моего непосредственного окружения. Та область, которую я выбрал, была мне знакома. Это было подземелье, которое я исследовал во время вояжа к землям эльфов. В этот раз, я смог увидеть различные потайные комнаты в подземелье со всеми мириадами слизней, которых производила Ориви.


Всё, на что я смотрел, было для меня… почти инстинктивно понятно. Конечно, тут не было такого глубокого или детального понимания как в той информации, которую я получаю благодаря методам наблюдения Хранителя. Скорее наоборот, когда я посмотрел на светящегося золотистого слизня, у меня появилось ощущение, что в его теле находится сила солнца. Этот огненный слизень был сильнее прочих, потому что даже камни, по которым он скользил, становились выжженными.


Подобным образом я увидел и "хранилище сокровищ" подземелья, где находились все предметы, которые оно создало за эти годы. Пройдясь по ним своими ощущениями, я смог сфокусироваться на любом из них и сразу же понять, что оно делает, даже не читая пояснительных пометок, которые часто находились на предметах.


И тогда я понял, что Зрение Мира может быть "сфокусировано". Количество информации, которую я получал, изменялось в зависимости от того, насколько я расширял или сужал свой фокус. Схожим образом, чем больше я расширял свой фокус, тем больше энергии вытягивалось из жемчужины в моей духовной сфере.


В данный момент это был мой… пятый тест? Кажется, это уже пятый. Я не особо озаботился подсчётом после первых двух попыток. В любом случае, в этот раз я разглядывал место постройки в городе, в котором жили полурослики и кентавры. Даже без той информации, которую мне предоставляла эта новая энергия, я смог понять, что это место постройки для новой Башни Магов.


Было видно, как обычные кентавры тащат большие телеги камней, которые потом друиды полурослики и единороги поднимают в воздух, придают им форму и прикрепляют к постепенно растущей форме башни. Поблизости я видел ремесленников, которые смешивали компоненты, чтобы создать необходимые материалы для Трансмиссионных Камней Маны, а также зачарователей, работающих с кузнецами над созданием платформы зачарования.


Немного сузив зрение, я заметил одну знакомую юную кентавриду среди зачарователей, она радостно ходила туда-сюда и контролировала процесс работы. Если тёмно-фиолетового цвета её волос было недостаточно для того, чтобы идентифицировать её, то её извечно юный вид и странные отметки на тёмной шкуре нижнего туловища позволили мне узнать Альме Диен.


Когда я сфокусировался на ней, то обнаружил, что не только знаю её уровень, но и все уровни её классов. Не удивительно, что её самым высоким классом был Жрец, вслед за ним шёл Разведчик. Помимо них, похоже, что она потратила немало времени на тренировку практически каждого класса, до определённой степени. Единственными классами, которых не было у неё в списке, являлись Чёрный Рыцарь, Падший Жрец и Асассин.


Естественно, большая часть этих классов не была высокого уровня. Многие, вроде Берсерка или Мастера Оружия, даже не имели двузначного числа. В плане общего уровня, она всё ещё сильно отставала от Цубаки не меньше чем на пару сотен уровней.


Когда я перестал разглядывать Альме, я почувствовал, что энергия в жемчужине заканчивается. Поэтому, я вернул своё Зрение Мира обратно и позволил своему обычному зрению вернуться в тронный зал.


Ещё несколько дней до Собрания Хранителей… а потом будет моё первое вторжение. Интересно, кто будет вторгаться в мой мир во втором раунде…


Я почувствовал, что мои мысли начали беспорядочно блуждать, пока я смотрел вдаль отсутствующим взглядом.

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Xranitel-Mira/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 229: Свидание с Судьбой



Мои последние несколько дней среди обитателей цитадели прошли довольно медленно. Большую часть времени я проводил подпитывая своё Зрение Мира или экспериментируя с его возможностями. В процессе этого я узнал, что могу не только проецировать своё Зрение наружу, на другие области, но также и в точности почувствовать более мелкие детали различных энергий. Однако, я также узнал и пределы этой силы.


Так или иначе, Зрение Мира не могло выйти за пределы атмосферы планеты. Чисто из любопытства, я попытался взглянуть на пустую планету в солнечной системе, которая когда-то могла потенциально стать жилой. И тогда я узнал, что не могу этого сделать. Я мог охватить этой энергией практически половину мира, но когда я попытался отправить эту энергию прямо вверх, в космос, то почувствовал, словно упёрся в непреодолимую стену.


Однако, в то же самое время я почувствовал, что смогу, в итоге, пройти по пути божественности при помощи Зрения Мира, учитывая те подробные детали, что я теперь мог разглядеть в мире с его помощью. У меня лишь было ощущение, что мне не стоит начинать это сейчас же. Всё-таки, учитывая то, насколько маленькое было семя Зрения Мира, скорее всего моих энергий будет недостаточно, чтобы создать что-нибудь более высокого уровня.


И вот так я размышлял о всяком, пока не почувствовал странную перемену в мире вокруг меня. Ну, если быть точным, то я увидел эту перемену. Цубаки, которая прилежно убиралась в углу тронного зала, просто застыла на месте. У меня ушло мгновение на то, чтобы осознать, что я и сам застыл как она. А после этого передо мной появилось сообщение.


  Приветствуем вас, Хранитель EarthForceOne!


Пришло время ежегодной встречи Хранителей! Следующие 8:0:00:00, все миры будут находиться на паузе. Вы можете в любой момент решить, когда отправитесь в Область Встречи и взять с собой любое количество существ, как из вашей Комнаты Администратора, так и из вашего мира.


Любые формы враждебности не допускаются в Области Встречи, если только они не происходят в специально обозначенной зоне соревнований. Любые утерянные в этих зонах жизни будут возвращены через несколько мгновений, после их утраты.


Пока вы будете в Области Встречи, вы можете принять участие в неограниченном количестве испытаний, награда будет зачислена в виде существенной суммы очков. Эти испытания будут разделены по рангам Хранителя, чтобы гарантировать справедливость. Заметьте, что любое существо, которое войдёт в Область Встречи с вами, также и выйдет вместе с вами. Также там невозможно обменивать индивидуумов между Хранителями.


Пожалуйста, наслаждайтесь празднествами!


Я моргнул, когда это сообщение появилось перед моим лицом. Или… я хотел это сделать, но моё выражение лица тоже застыло. Я на мгновение сфокусировался, после чего обнаружил, что вернулся в Комнату Админа. Как только я прибыл в свою комнату, я обнаружил, что в меня вцепилась очень энергичная полурослик.


- Наконец-то время пришло! – сказала Ориви, словно тоже видела это сообщение. – Ты же возьмёшь нас с собой, верно?! Всех нас?! Мы так давно этого ждали!


Глаза Ориви практически светились, когда она это говорила, глядя на меня снизу вверх.


- Ух… Риви? – я уставился на неё сверху вниз. – Если я куда-то и собираюсь идти, то мне понадобятся мои ноги.


- Хе-хе-хе… - Ориви ухмыльнулась, спрыгивая с меня. – Но всё равно, это же собрание! Больше сборище! Мы все видели оповещение! Ты можешь взять кого угодно.


Её ухмылка внезапно стала озорной, когда она поднялась на цыпочках и начала говорить сценическим шёпотом.


- Ты можешь даже взять с собой Цубаки…


Я закатил глаза и покачал головой, в ответ на её гримасы.


- Я не возьму Цубаки с собой. По крайней мере, не в этот раз. Если она всё ещё будет рядом, когда я спокойно смогу объявить миру, что есть ещё девять тысяч девятьсот девяносто восемь других Хранителей вроде меня, у каждого из которого свои собственные миры… может тогда я и возьму её с собой. Но нам до этого ещё далеко.


- Ладно, ладно, вот обязательно было портить мне всё веселье? – спросила Ориви, смеясь. – Ладно, все уже готовы и ждут тебя. В этот раз тут остаётся только Удона. Она сказала, что с нетерпением ждёт, когда тут, наконец-то, станет по-настоящему тихо. Все остальные надеются, что ты возьмёшь их с собой.


Ну, это меня удивило.


- Даже Тривал и Туброк? Я даже представить не могу, чтобы они были заинтересованы в том, чтобы присоединиться ко мне.


- Тривал был очень недоволен, когда Терра сказала ему, что мир будет заморожен на время встречи. Он, вроде как, и не говорил, почему хочет пойти с нами, но я думаю, что это из-за скуки. Либо идти с нами, либо остаться тут, с Удоной, - ответила Ориви, пожав плечами. – Что касается Туброка… я почти уверена, что он хочет лишь посмотреть, сможет ли он узнать что-то новое.


Я медленно кивнул в ответ, оглядывая свой наряд. Он был всё тем же, что я обычно ношу, так как мне было привычно ходить в футболке и джинсах. Может, в итоге, я и создам себе более каноничную внешность, но пока мне больше всего удобнее быть в этом.


- И ты сказала, что все уже готовы?


Когда я это спросил, Ориви кивнула, схватила меня за руку и потащила из комнаты.


- Ага! Балу ушла на прошлой неделе, чтобы самой приготовиться к собранию. И с того момента Терра начала объяснять всем, что нас ждёт.


И естественно, никто не рассказал подробностей мне. Но, опять же, я уже был на других собраниях, так что я более знаком с процедурой. Если предположить, что они достаточно схожи.


Как только мы дошли до гостиной, я увидел, что все и правда готовы. Не считая Тривала, который был одет в своё обычное ничего, все остальные, похоже, приоделись к этому событию в те же одежды, в которых они были, когда Терра сделала наш семейных снимок.


- Эй, ты как раз вовремя притопал, - сказал Туброк с ухмылкой и поправляя очки на голове. – Мы готовы идти?


- Вы уверены, что все идёте? – спросил я, оглядывая всех.


- Не забудьте про меня! – прозвучал голос словно из моей груди.


Из моего тела вылетело облако серого тумана, которое быстро сформировалось в Лиовинн. На ней было её тёмное платье, которое напоминало звёздное небо. Её взгляд тоже сверкал, словно звёзды, когда она оглядела всех.


- Я же тоже могу выйти для этого, верно?


Услышав это я не удержался и покачал головой, усмехаясь.


- Да, разве я же говорил, что позволю тебе выйти ради этой встречи, ведь так? Ладно… полагаю, нет причин не позволять всем повеселиться.


Лиовинн радостно рассмеялась, подпрыгнула и обхватила меня руками.


- Спасибо, отец!


Я и сам рассмеялся вместе с ней, улыбнулся ей в ответ и посмотрел на Терру.


- Ладно, что мне теперь делать?


Терра коротко кивнула, после чего указала на стену.


- Просто подумай о том, что хочешь отправиться на собрание.


Я с любопытством наклонил голову, услышав её слова, после чего посмотрел на стену. Как она и проинструктировала меня, я сфокусировался на своём желании отправиться на собрание. Когда я это сделал, я начал замечать изменения в стене. С пола начали подниматься светящиеся золотистые узоры, вырисовывая на стене очертания большой двери. Затем, без промедления и дополнительных слов, стена просто раскрылась.


- Вот почему нельзя сделать всё также здорово, когда мы приходим в гости к другому Хранителю? – спросил я с тихим ворчанием, проходя через дверной проём. Естественно, остальные последовали за мной.


Когда мы прошли через дверь, я увидел над собой новое небо, и почувствовал, что ступил на твёрдый каменный пол. Похоже, что Область Собрания не была Комнатой Администратора. Более точно её можно было бы назвать своим собственным миром. Я чувствовал, как ветер овевает моё лицо и увидел как далее в этом каменном поле появляются похожие золотистые двери.


Вы решили привести с собой кого-то ещё в Область Встречи. В качестве меры предосторожности, вы можете пожелать усилить определённые ограничения на слова или поведение тех сущностей, которых вы привели с собой. Например, запретить им раскрывать секреты о вашем мире.


Желаете ли усилить подобные ограничения сейчас? Если "да", то определите, какие ограничения вы желаете усилить.


Должен признать, я был удивлён, когда система предоставила мне полезный совет. Кивнув, я сфокусировался на сообщении.


Не раскрывать секретов о моих мирах. Это всё.


Я не хотел налагать серьёзные ограничения на кого-либо, но в то же самое время, я знал как легко можно проговориться в разговоре. Последнее, чего мне сейчас хотелось – это чтобы кто-то случайно сказал то, чего не стоит говорить, и что потом можно будет использовать против меня.


Когда я снова огляделся, то снова оказался шокирован. То, что было прежде каменным полем, почти похожим на парковку, быстро менялось. Из земли поднимались толстые каменные ломти, которые остановились, когда стали похожи на высокие здания.


Над головой собрались облака и молнии начали бить по боковым сторонам этих зданий. Эти разряды молний застывали на месте удара о землю, быстро превращаясь в светящиеся вывески. Кто-то радостно кричал при виде этого, кто-то смеялся, а остальные просто воспринимали это как нечто нормальное.


Ближайшее к нам здание заполучило вывеску из молнии, которая превратилась в слово "Развлечения". Как только Ориви увидела это, она практически завизжала, развернулась и посмотрела на всех.


- Ладно, ребята! Я нашла то, что мне нужно! Вы знаете, каков план!


Она загадочно улыбнулась, говоря это, после чего развернулась и убежала в сторону здания развлечений, весело смеясь по пути. Мне стало интересно, что это был за "план", когда услышал, что Рион разговаривает с Лиовинн.


- Идём, дорогая. Мы уже давно с тобой не играли вместе. Я бы хотела посмотреть, какие игры тут можно найти.


- Хах? Ну, ладно, мама.


Лиовинн улыбнулась и пошла вместе с Рион. Тривал уже тоже куда-то тихо ушёл, ни сказав ни слова, а затем я внезапно услышал крик Туброка.


- Ха! А вот и оно!


Его глаза округлились, когда он посмотрел на другое здание. У этого здания не было вывески из молнии. Скорее, она была сделала из огня, который остался от молнии. Выставка Ремёсел.


Туброк продемонстрировал мне, что даже невысокий мужчина может бегать, когда находит то, ради чего стоит бежать. И вот так, один за другим, все куда-то разошлись. Пока, в итоге, не остались лишь я, Терра и Ирена. Терра ухмылялась как чеширский кот. Она вытянула руку и положила её мне на плечо.


- Я пойду поспотрю, есть ли тут ещё какие-нибудь системные компаньоны, чтобы можно было с кем-то поболтать. А вы двое пока погуляйте вместе немного.


С этими словами она тоже ушла, а её красный хвост медленно покачивался у неё за спиной. Удивлённо посмотрев на неё, я повернулся и глянул на Ирену.


- А ты… тоже планируешь куда-нибудь пойти?


Я не удержался от этого вопроса, видя, как все остальные уже нашли чем заняться.


Ирена очень пристально стала изучать взглядом землю, явно пытаясь разглядеть каждую пылинку. Я видел, как кончики её ушей покраснели от моего вопроса и она покачала головой.


- Нет. Я надеялась, что ты позволишь мне немного погулять вместе с тобой. Ты же не против?


…Они меня подставили.


У меня ушло некоторое время на то, чтобы осознать правду. Они подставили меня, подстроив свидание. Свидание с Богиней Смерти. И что же делать мужчине, когда ему предлагается свидание со Смертью в месте, которое эквивалентно небесной ярмарке?


- Как по мне, так это звучит неплохо, - сказал я, слегка пожимая плечами и протягивая ей руку.


Её глаза слегка округлились, когда она увидела протянутую руку, и она попыталась взять под контроль своё выражение лица. И всё же, тем не менее, она протянула свою руку, чтобы взять мою.


______________________________________________________________________


Примечания переводчика:


Как Богиня Преисподней, Справедливости и Смерти и благодаря системе Кармы, которую купил Дейл, Ирена может в некоторой степени определять дальнейшую судьбу души, когда дело доходит до перерождения. Отсюда и название главы.
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Глава 230: Божественный Обед



Было довольно странно идти по поспешно собирающимся улицам с Иреной. Не в плохом смысле, но… даже если говорить про Терру и Рион, я не мог наверняка сказать, что я вообще был с ними на свидании. Ближайшее, что мне приходит в голову, это когда я был с Ориви и Террой на фестивале Д’ка, что проходил на континенте зооморфов.


Пока мы шли, всё больше и больше народу присоединялось к нам. Они выходили из своих светящихся дверных проходов. Некоторые были одни, некоторые – в компании с одним или двумя компаньонами, а некоторые – с целой командой компаньонов. Только благодаря этому, количество прибывших уже было значительно больше того, что я видел на ежемесячном собрании, проводимом Позолоченной Ветвью.


Пока я размышлял над тем, куда нам пойти дальше, я почувствовал слабое подёргивание в той руке, за которую держалась Ирена. Когда я глянул в её сторону, она кивнула в направлении одного из невысоких зданий, стоящих неподалёку. Вывеска была в виде вращающихся золотых огней, которые складывались в слово "Кулинания".


Я слабо улыбнулся, когда увидел это и кивнул.


- Хочешь чего-нибудь поесть?


Нечасто боги могли насладиться едой в Комнате Админа, но я полагаю, что Ирена наслаждалась ей по-своему.


Она коротко кивнула в подтверждение.


- Угу…


Поэтому мы вдвоём направились в ту сторону. Перед нами в здание вошли ещё несколько существ, хотя я не смог определить кто из них был Хранителем, а кто просто пришёл за компанию.


Оказавшись внутри, мы увидели столики, расставленные по трём различным этажам и на верхние два можно было попасть по двум разным спиральным лестницам. Балконы двух этажей были украшены красным деревом, а поверх различных круглых и квадратных столов были накинуты золотые скатерти. Команда из официантов и официанток различных рас стояли в линию или вели гостей к их местам.


Пока я восхищался видом, один из таких официантов приблизился ко мне и Ирене. На его лице была понимающая улыбка.


- EarthForceOne плюс один, - произнёс он, словно мысленно проверил наш предварительный заказ. – Пожалуйста, следуйте за мной.


Наш официант выглядел человеком, во всех смыслах этого слова, хотя я заметил, что кончики его ушей были раздвоены. Он провёл нас к одному из круглых столов на первом этаже, где уже стояли два стула. Мы с Иреной сели на эти стулья, пока официант стоял в стороне, после чего он начал объяснять.


- Добро пожаловать в Пир Хранителя. Тут мы можем приготовить любое блюдо, которое вы можете представить, и позволить вам насладиться вкусом настоящей еды. Вы может либо разместить заказ, либо мы можем приготовить что-нибудь, что подходит вашим вкусам.


Я глянул в сторону Ирены и увидел, как у неё на лице расцветает улыбка, прежде чем я немного испортил настроение вопросом, который меня очень беспокоил.


- А еда тут что-нибудь стоит?


Учитывая количество очков, которые есть у Хранителей, что тут обычно появляются, я бы не удивился, если бы одно блюдо стоило тут тысячу очков или даже более.


К счастью…


- Конечно же нет, - официант покачал головой. – Все наши блюда не дают никаких существенных преимуществ Хранителю, помимо того, что поднимают ваше настроение. Естественно, за это не взимается никакая оплата.


Ирена с облегчением вздохнула, как и я. Я уверен, что наш баланс был больше, чем я помню, так как я давно уже не проверял начисления очков. И всё же, было приятно знать, что нам не нужно тут ничего тратить.


Ирена глянула на стол, а потом на меня, словно молча спрашивая меня заказать на нас.


- А вы можете просто… "удивить нас"? – спросил я, вспоминая, что они могут создать блюда, соответствующие уникальным вкусам индивида.


- Конечно, сэр, - он вежливо кивнул. – Ваши блюда будут готовы через шестьсот восемнадцать секунд. Если вам что-нибудь понадобится, просто постучите по столу дважды, и я вернусь.


После этих слов официант развернулся и пошёл в сторону входа, где он снова встал в линию, чтобы приветствовать посетителей.


- Это так здорово… - сказала Ирена, оглядываясь назад на стул, в котором она сидела. Он выглядел так, словно был специально сделан именно для неё. Украшенная орнаментом деревянная спинка становилась узкой на полпути вдоль её спины, аккуратно располагаясь между её крыльев. Для большинства других это было бы неудобно, но всё было иначе, если учесть особенности тела Ирены.


Что касается моего собственного стула, то это был довольно обычный стул, сделанный из красного дерева. Мягкая подкладка располагалась на сиденье и на спинке.


- Ага… - я не мог не согласиться. – Хотя, должен сказать, что это всё застало меня врасплох.


Ирена закрыла глаза и покачала головой. Её щёки слегка покраснели, когда она поправила края своей юбки.


- Ориви захотела, чтобы я провела с тобой некоторое время наедине… А я… не стала возражать.


У меня вырвался тихий смешок, когда я это услышал. Иногда это было трудно разглядеть, но, похоже, что у Ирены всё ещё остались ко мне искренние чувства. Хотя, это вряд ли произошло из-за её изначальных настроек. Всё-таки, Байена смогла избавиться от этих чувств уже через несколько дней. Я ожидал, что то же самое будет и с Иреной, но, похоже, что всё не так.


- Я не против.


Если честно, я не был против чувств Ирены. Меня больше беспокоило то, что в последнее время у меня не было времени даже для Терры и Рион. Я проводил всё своё время пытаясь улучшить себя и свои миры. Я не забыл свою изначальную мечту о создании гарема из красивых богинь, которая у меня была, когда я только начал быть Хранителем, скорее… сейчас это казалось менее важным. Особенно, когда я осознал, что они были настоящими личностями.


Услышав мой ответ, лицо Ирены осветилось счастливой улыбкой, прежде чем она быстро взяла под контроль своё выражение лица.


- Спасибо…


Вскоре прибыла наша еда, хотя это тоже произошло довольно уникальным способом. Для меня, золотистые лучи света мелькнули перед глазами, материализовавшись в огромный бургер, в котором было нечто похожее на листья салата, помидоры и соус для барбекю, поверх котлеты из говядины. Сбоку от него лежал круг из того, в чём я опознал луковые кольца в сыре.


Для Ирены еда появилась немного иначе. Там где у меня были лучи золотистого света, у Ирены был светлый туман, поднявшийся из стола и сформировавшись в тарелку. Поверх тарелки появилось блюдо, практически идентичное моему, хотя на сэндвиче было значительно меньше соуса. Было заметно, что Ирена рада тому, что бы будем есть примерно одно и то же, даже если это лишь внешняя видимость.


Когда я поднял бургер и откусил от него, то у меня глаза округлились от шока. А чтобы описать это… я даже не знал с чего начать. Всё просто оказалось… хорошим. Мясо было мягким и сочным, словно идеально приготовленным. Соус, который я изначально принял за барбекю, обладал приправами, которые я не мог определить, но они лишь усиливали вкус самого бургера.


После первого укуса, я отнял бургер от рта и удивлённо посмотрел на него, в то время как Ирена уставилась на меня с беспокойством на лице.


- Он не хороший? – скромно спросила она, глядя на свой собственный бургер.


У меня ушло мгновение на то, чтобы вспомнить, как жевать, прежде чем я начал кивать ей.


- Он… великолепный. Просто очень великолепный.


Я не думаю, что вообще когда-либо ел такой вкусный бургер за всю свою жизнь.


Услышав это, нервозность на лице Ирены исчезла, и она подняла одно из своих луковых колечек, чтобы откусить. Я ожидал, что посыпятся крошки, но вместо этого появились тонкие нити тумана, когда она сделала укус. Глаза Ирены округлились так же, как и мои всего мгновение назад, когда она почувствовала вкус.


Неужли её бургер сделан из духовной энергии? - невольно спросил я сам себя, когда наблюдал за тем, как она поспешно съедает остальную часть лукового колечка, словно она впервые ела настоящую еду.


Как только она закончила, она дважды постучала по столу, и её взгляд резко сфокусировался на официанте, который показывал нам стол. Он всё ещё стоял в линии, но тут же развернулся и подошёл к нам.


- Я могу вам чем-то помочь? – спросил он, и на его лице заиграла понимающая улыбка.


- Это… это настоящее блюдо? – спросила Ирена, указывая на собственную еду. – Неужели мы и правда можем такое приготовить у себя дома?


В её голосе было такое радостное возбуждение, когда она это спрашивала, что даже официант тихо рассмеялся.


- Конечно. Всё что тут произведено, сделано из настоящих ингредиентов. Однако, за изучение рецепта взимается небольшая плата. Вы может не волноваться, так как цена лишь десять очков за рецепт, что вы хотите узнать.


Когда Ирена это услышала, то резко повернула голову и уставилась на меня.


- Пожалуйста, Дейл… - попросила она, практически умоляя меня о чём-то впервые с момента своего рождения. – Это же не много, верно?


Вот уже второй раз за время нашего обеда я удивлённо моргнул.


- Это… нормально.


Я всё равно не был против того, чтобы потратить всего лишь десять очков на нечто подобное. Меня лишь застала врасплох сама её просьба.


Как только я подтвердил согласие, передо мной появилось окошко, оповещающее меня о том, что я потратил десять очков на изучение рецепта для "Духовной Еды с Приправами".


- Вот и хорошо, - сказал официант и на столе появилась небольшая синяя сфера, похожая на миниатюрную версию обычной сферы информации.


Прежде чем я успел что-либо сказать, Ирена схватила её со стола и пристально уставилась на неё, чтобы узнать информацию, содержащуюся внутри. Официант, тем временем, развернулся и ушёл.


- Неужели… она настолько хороша? – спросил я, всё ещё удивлённый действиями Ирены.


Словно осознав, насколько её поведение выходит за рамки её характера, Ирена убрала сферу в карман, а её щёки покраснели.


- Прости… Просто… В преисподней на самом деле нет еды. Они получают пищу просто вдыхая духовную энергию, поэтому там нет понятия вкуса. Эта еда… она… такая идеальная.


Глаза Ирены словно увлажнились, когда она посмотрела на свою еду.


- Эй-эй, не нужно сейчас плакать, - быстро сказал я, боясь, что сказал нечто неправильное и заставил её волноваться.


Однако, она просто покачала головой.


- Нет, мне не грустно. Это даже лучше, чем я могла надеяться. Эта еда, и… - её слова сбились, когда она посмотрела на меня, вытирая влагу с глаз.


Я вздохнул, покачал головой и снова посмотрел на неё.


- Это здорово. Только больше не надо меня так пугать. Когда мы вернёмся домой, то ты сможешь изучить этот рецепт, чтобы передать его своему народу.


Она уверенно кивнула, когда услышала это, поднеся руку к нагрудному карману, в который она убрала сферу. Я так предполагаю, что создание еды из духовной энергии – было одной из частей информации, которой её народу не хватало с самого первого уровня знаний, и вот почему система так и не признавала, что он был полностью изучен.


Остальная часть обеда прошла довольно тихо. Не из-за плохого настроения, а, скорее, потому, что еда была настолько хорошая, что мы просто не могли думать о том, чтобы начать беседу. Особенно, когда пришло время десерта. Перед нами появились большие чаши с мороженым, и Ирена пожелала изучить ещё один рецепт.


К тому времени, как мы вышли из ресторана, наше настроение определённо было выше, чем раньше. Как нам и обещал официант.
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Глава 231: Двойственность



Когда мы вышли из ресторана, мне на глаза попались две фигуры, стоящие в отдалении. Но, если честно, их было трудно не заметить, так как одной из них был огромный гигант, возвышающийся на пять метров, в то время как другая фигура выглядела как ангел. Гримор и его глава гильдии, если бы я рискнул предположить.


Я осторожно потянул Ирену за собой, и мы пошли в том направлении. В какой-то момент мы разглядели обеспокоенно выражение лица ангельской женщины. Когда она заметила наше приближение, она покачала головой, вытянула руку, чтобы похлопать Гримора по руке, и что-то сказала. Из-за большого расстояния мы не смогли расслышать, что это было, но от этого уголки его рта опустились.


Пока мы подходили ближе, она повернулась и ушла, оставляя нас наедине с Гримором. Ну, по крайней мере, насколько можно быть наедине на переполненной улице.


- Всё в порядке? – с любопытством спросил я, отчего огромный мужчина посмотрел на меня сверху вниз, хотя его взгляд был немного потерянным.


- Нет… не в порядке. Прости, Дейл, но сейчас не самое лучшее время, - угрюмо сказал Гримор. – Похоже, что мне сейчас предстоит много работы.


Когда он это сказал, позади него появилась чёрная дверь, он медленно развернулся и шагнул в неё. Я так полагаю, так и уходят из Области Собрания.


- Что случилось? – озадаченно спросила Ирена рядом со мной, напомнив мне, что она так никогда и не встречала Гримора лично.


- Я не совсем уверен… он мой друг. Но, похоже, что сейчас он чем серьёзно расстроен.


Я невольно глянул в ту сторону, куда ушла ангельская женщина. Однако в толпе блуждающих фигур я больше не смог разглядеть её, а значит и спросить о том, в чём же беда.


Я вспомнил, что Гримор говорил о том, что она застряла со вторжением и не могла присутствовать на последних двух собраниях. Учитывая то, что все миры застыли для этого собрания, скорее всего, что даже у тех миров, которые подверглись вторжению, имеют шанс на небольшую передышку.


К сожалению, в данный момент я ничего не мог с этим поделать. Как я вскоре быстро обнаружил, я не мог активировать систему сообщений. Я всё ещё чувствовал связь с богами и богинями своего собственного мира, но не мог связаться с другими Хранителями.


- Куда бы ты хотел пойти далее, Дейл? – спросила Ирена тихим голосом, слегка подёргав меня за руку, чтобы вытащить меня из моих размышлений. Я быстро вспомнил, что я всё ещё на свидании с Иреной.


Оглядевшись вокруг, я быстро заметил то здание Развлечений, в которое убежала Ориви.


- Ну, мы уже пообедали… почему бы нам е посмотреть есть ли тут чем развлечься? – спросил я, кивая в сторону ближайшего здания.


Ирена сначала моргнула, а потом я увидел, как её губы слегка дрогнули в улыбке.


- Ладно…


После этих слов мы вдвоём пошли по дороге, пока не достигли двери в здание.


Когда мы вошли внутрь, то оказалось, что это место оформлено в виде зала игровых автоматов, с лестницами, ведущими на другой этаж. Над каждой игрой был список призов, выдаваемых при достижении определённого счёта. Естественно, призы были в форме очков, хотя некоторые игры предлагали нечто особенное…


Например, я увидел там одну игру, похожую на проверку меткости в стрельбе. Приз за самый высокий уровень для этой игры был "Билет Принудительной Атаки". Тем временем, в другой игре, неподалёку, которая была похожа на управление ресурсами, главным призом был "Билет Отмены Атаки".


При виде кого-то, похожего на персонал, проходящего мимо и присматривающего за всем, я подошёл к нему вместе с Иреной.


- Простите… вы отвечаете за эту область?


Мужчина, по виду человек, но с чёрной кожей и в красной куртке, кивнул в ответ.


- Всё верно. Я модератор, отвечающий за первый этаж. Могу я вам чем-то помочь?


Я указал на две игры со странными призами, и, когда я спросил о том, что это, он понимающе кивнул.


- Да, конечно. Вы же тут впервые, так что вам ещё не говорили. Как вы уже догадались, эти два предмета как раз и являются тем, о чём говорят их названия. Одно даёт возможно принудительно отправить вторжение на другой мир, за пределами обычного расписания, а другое может быть использовано в качестве автоматической защиты от вторжения, либо закончить его раньше, или отозвать заранее.


Мои брови сошлись вместе, когда я задумался об этом.


- А не станут ли эти вещи слишком обычными, если их можно так добыть? Или, разве не смогут Хранители совместно нападать на один мир?


- Ах, я понимаю, что вы имеете в виду, - мужчина снова кивнул. – Однако, вам не нужно беспокоиться. Имеются предварительные требования для использования Билета Принудительной Атаки: мир цели не должен быть уже вовлечён в битву и, конечно же, он должен быть одного с вами Ранга, или выше. Так же, каждый билет можно получить лишь один раз в год. Если кто-то попытается сыграть во множество игр, которые предлагают такой билет в качестве приза, то получит только один. Более того, у этих билетов истекает срок годности по истечении одного года, и его нельзя продавать. Так что, ни у одного Хранителя никогда не будет больше чем по одному билету каждого типа.


Я вздохнул с облегчением, когда услышал это, поблагодарил его за информацию и позволил ему вернуться к работе. Некоторые Хранители были тут десятилетия, а может даже и столетия. Если бы в системе не было никаких ограничений на эти билеты, то можно было бы повергнуться атаке от любого Хранителя и в любой момент, теряя всё отведённое на подготовку время. Как я полагаю, народ обычно сохраняет свои билеты отмены, чтобы защитить себя от атаки.


Чуть дальше, среди рядов игр, я увидел два знакомых лица. Они играли в какую-то танцевальную игру, стоя рядом друг с другом и танцуя под одну песню. Тут было множество игр с обычными призами в виде очков, но я не смог не заметить, что они обе искренне наслаждаются весельем.


Первой была Ориви, так что не удивительно, что ей было весело играть в танцевальные игры, а второй была Балу. Периодически они поворачивались лицом друг к другу и подпевали музыке. Они даже протягивали друг другу руки, чтобы поддержать себя во время совместного танца.


Я покачал головой и двинулся к лестнице вместе с Иреной. Пока мы шли, я наконец-то разглядел ангельскую фигуру. Она была во многом очень похожа на главу гильдии Гримора, поэтому я предположил, что она была её компаньоном или жителем её мира. Она играла в одну из игр в дальней части зала, и её взгляд был прикован к экрану перед ней. Я увидел, как по её лицу течёт пот. Всё стало более понятно, когда я увидел приз в её игре.


Так что, что происходит…


Ангельская женщина отчаянно пыталась выиграть Билет Отмены Атаки. Учитывая то, как выглядела её Хранитель совсем недавно, и то, как отреагировал Гримор, в том числе и информацию, которую я недавно узнал… Похоже, что Хранитель считает, что они не смогут пережить вторжение. Выживать достаточно долго, чтобы попытаться добыть этот билет, должно быть для неё последний шанс. Потому что, если она его получит, то сможет тут же отменить вторжение.


Я хотел подойти и сказать воодушевляющие слова, но я знал, что это её только отвлечёт. И судя по тому, как она сконцентрирована, в этих играх получить первый приз явно было нелегко, даже для кого-то опытного.


Мы с Иреной продолжили идти, пока не добрались до лестницы, после чего поднялись наверх. На следующем этаже находились более соревновательные игры. Некоторые были вроде тех, что внизу, но более аркадными. Другие были в виде расставленных столов или установленных сцен.


Мы поднялись ещё на один пролёт лестницы. В этот раз мы нашли то, что искали. Тут была лишь одна сцена и сидячие места для зрителей. Пока я размышлял о точном предназначении этого этажа, передо мной появилось сообщение.


Добро пожаловать на Великую Сцену, где любой может выступить!


Тут, один или несколько могут выйти на сцену, если она в данный момент не используется. Оказавшись на сцене, они могут решить, что исполнить для публики в той манере, какой они желают.


По окончании их выступления, им будет дана награда, основанная на удовлетворении публики. Чем больше зрителей будет удовлетворено вашим выступлением, тем больше будет ваш приз! Если вам удастся достичь достаточно высокого рейтинга удовлетворения, то может даже открыться особая награда.


Обратите внимание, что все способности, которые демонстрируют  различные исполнения для различных индивидов, основываясь на их личных вкусах, будут отключены, чтобы сохранить справедливость сцены.


Когда мы с Иреной нашли места, мы увидели на сцене сморщенного старика. Он сидел посреди сцены с закрытыми глазами и сложив вместе руки. Однако, над ним разыгрывалась иллюзия, которая, похоже, охватила всё помещение. Если бы я мог это как-то описать, то это было словно смотреть кино в театре, но только по настоящему в 3D.


К счастью, собрание всё ещё только началось, кино, очевидно, шло не слишком долго. Когда мы с Иреной сели, то мир вокруг нас практически буквально сжался. Мы больше не видели тех, кто сидел рядом с нами или перед нами. Словно были только мы вдвоём и исполнитель на сцене. Хотя, это объясняло то, почему никто не обратил на нас никакого внимания, когда мы пробирались к своим местам.


- Это всё… потрясающе, - тихо сказала Ирена, глядя на кино в виде иллюзии.


Как и стоило ожидать – это было кино о магии. Острова и целые миры превращались в летающие корабли, путешествующие в космосе, подпитываемые магами, что ими управляют. Великие битвы против богов и дьяволов, где сама вселенная стала последним врагом.


Это кино длилось больше часа после того, как мы пришли. После чего пожилой мужчина тихо встал и поклонился. Судя по улыбке на его лице, он был удовлетворён полученной наградой. Далее его место заняли пара молодых девушек. У одной из них кожа была чёрная, как ночь, а у другой – белоснежная. У обеих из них на лбу был голубой самоцвет.


- Мы – сёстры Шо и Кло, - вместе произнесли они, хотя каждая из них остановилась, чтобы другая могла сказать собственное имя. – И мы приготовили для все очень особенное представление.


Закончив говорить, они шагнули вперёд и постучали по сцене левой ногой. Перед нами сцена словно бесконечно увеличилась, вытянувшись во всех направлениях. Что ещё более важно, это не выглядело как иллюзия, а скорее как особенность сцены, чтобы у них было место для выступления.


- Мы назвали это – Гармония Света и Тени.


Сёстры снова начали говорить в унисон, несмотря на то, что были на противоположных сторонах сцены, которая выросла достаточно большой, чтобы мне трудно было видеть их обеих сразу.


Шо, белокожая девушка, упала на одно колено, и подняла руку к небу. С её стороны послышалось тихое гудение, эхом разносящееся по платформе. С другой стороны Кло хлопнула в ладони перед грудью и начала гудеть что-то своё.


Когда Кло вытянула руки, тьма поднялась вокруг её тела, создавая чёрную колонну, которая потянулась в небо. Когда Шо опустила руку, ослепляющая колонна из света опустилась на пол. Эти две колонны начали медленно двигаться в сторону друг друга, и те, кто их призвал явно были внутри.


Пока они двигались, музыкальные тональности словно усилились в соответствии с их элементами. Эта мелодия медленно охватила нас с Иреной. И в тот момент, как две колонны соприкоснулись, они, словно переплелись. Конфликтующие элементы света и темноты взорвались своими звуками, сочетающимися с общей музыкой, словно аккомпанемент инструментов.


Две колонны постепенно стали одной чёрно-белой спиралью. Их верхушки вытянулись в другую сторону, формируя арку и касаясь дальнего края сцены. Потом их концы начали постепенно сближаться друг с другом, пока они не соединились со спиралью в центре. Спираль постепенно менялась, превращаясь в пару одинаковых пересекающихся кругов. В центре каждого круга, окруженные противоположным элементом, появились сёстры Шо и Кло, паря над землёй.


Их голоса уже не гудели, а превратились в мелодию, которая отражалась от всего и сталкивалась с их энергиями. С каждой нотой, они танцевали по небу, и с каждым движением активировали очередную тональность света и тени. Мы с Иреной сидели словно очарованные и наблюдали за этим представлением. Я чувствовал, как её рука крепко держалась за мою, и знал, что ей всё это нравится.
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Глава 232: Громче Голос



Мы с Иреной какое-то время сидели и смотрели представления. В каждом из них было своё очарование, будь то кино, песня или танец, или даже выступление стенд-ап комика. Спустя некоторое время, Ирена поднялась со своего сидения и пошла к выходу. Решив, что она уже готова уйти, я тоже начал подниматься вслед за ней.


Однако, она махнула мне, чтобы я сел обратно и покачала головой. Когда она вышла из зоны сидений, она исчезла из моего поля зрения. Это продлилось лишь мгновение, после чего я увидел, как она выходит на сцену.


- Привет всем, - отрывисто сказала она с закрытыми глазами, её крылья затрепетали, когда она слегка поклонилась. – Меня зовут Ирена. Пожалуйста, наслаждайтесь.


Когда её глаза открылись, сцену заполнил серый туман, вырвавшийся из её тела. Её фигура на мгновение была загорожена этим туманом, после чего она снова появилась, но совсем в другом наряде. Она уже была не в том деловом костюме, в котором она обычно ходит. Вместо этого она оказалась одета в золотую броню, какую можно было бы увидеть у валькирий, а в руках у неё было копьё.


У меня глаза округлились, когда она снова открыла рот. Тихий мелодичный голос начал разноситься эхом по сцене, отражаясь от тумана так, словно ей подпевал хор. Она наклонила голову назад, её крылья расправились, а голос заполнил всё помещение.


Пусть же сила могучая твоя…


Не затмит тебе разум в час роковой.


Пусть не устрашится сердце твоё,


Когда огонь пролетит над твоей головой…


Серый туман начал вращаться вокруг тела Ирены, поднимаясь в небо и становясь фигурой из пламени, которая словно уставилась на неё сверху вниз.


Пока продолжилась песня, призрачные формы начали появляться вокруг Ирены. Они были в виде теней, которые трудно было отличить друг от друга. Эти формы встали рядом с Иреной и приняли оборонительные стойки. А её голос продолжал звучать медленно и плавно.


Не восседай один на троне.


Мир снова неизведаным стал…


И ветер роковой подул.


История ещё только в начале.


Затем туман снова закружился, словно формируя торнадо, которое хочет охватить вместе и Ирену и пылающую фигуру над ней. Голос Ирены начал набирать темп, энергичным эхом разносясь по сцене.


Так громче голос, выше руку!


Один не сможешь ты спастись.


Услышь меня, ведь я пришла сказать,


Что ты сегодня не один, нет-нет!


Мы встанем как один, всем сердцем за тебя,


Так выше руку, фронт дай нам!


Фигуры вокруг Ирены стали более ясными, более отчётливыми, пока торнадо бушевал вокруг неё. Вместе с Иреной там было тринадцать фигур, всех их можно было легко узнать. Особенно учитывая то, что одна из фигур была в виде меня самого. Все боги и богини из моего мира, вместе с Лиовинн и мной, стояли в полной броне.


Мы возвысим тебя, так слушай же нас!


Падение мира ещё – это лишь шанс!


Вставай на бой, борись до упора,


И защитим мы мир наш скоро.


Когда она громко произнесла последнюю часть, все тринадцать фигур взлетели вверх, к пылающей фигуре, доставая оружие. Эта фигура взорвалась, когда все тринадцать фигур подлетели к ней, и осталась лишь вращающаяся колонна из дыма.


Ты был нам близок, нам молился,


И в этот бой мы не отступим.


Так громче голос, выше руку,


Сражаясь вместе, мы спасёмся.


Когда тринадцать фигур медленно опустились на землю, они повернулись лицом друг к другу. Голос Ирены снова стал тихим и плавным. Одна за другой, фигуры исчезали в дыме, пока впереди не осталась последняя, которая была изображением меня, и сама Ирена. После чего моя фигура растворилась в воздухе перед ней.


Так громче голос…


Так сделай выбор…


Не стой один…


С её последними словами, голос словно подвёл её, и я видел, как с её глаза скатилась небольшая слезинка. Когда её голос затих, туман втянулся в её тело, и она снова оказалась в своём деловом обличье, после чего плавно поклонилась толпе. Мне прям даже захотелось, чтобы я мог увидеть в этот момент всех зрителей или услышать их аплодисменты.


Однако, "приватность" сцены этого не позволяла, даже если бы я начал радостно хлопать в ладоши. Пока она стояла на сцене, я увидел, как у неё на лице появилась улыбка, после чего она сошла со сцены. Через несколько мгновений, она вернулась ко мне и подошла к своему сидению.


- Ну… как это было? – спросила она.


При этом она выглядела более робкой, чем я когда-либо её видел.


- Это было… прекрасно, - честно признался я ей, потянувшись к ней и беря её за руку. – Серьёзно, больше всего меня огорчает то, что никто, похоже, этого не оценил.


Только к такому выводу я мог прийти, так не увидел оповещения о полученных за представление очках.


Однако, после моего комментария глаза Ирены слегка округлились.


- Никто? О, так ты не получил этого? – спросила она, после чего из её ладони поднялось немного духовной энергии, которая сформировалась в окошко сообщения. – Вот что появилось передо мной, когда я закончила петь.


Вы достигли рейтинга в 78%  удовлетворения среди 732 зрителей. Поэтому, в качестве награды за своё выступление вы получаете 2855 очка.


Ну, если это не застало меня врасплох, то я не знаю, что ещё могло бы застать.


- Почти три тысячи очков за это… Это действительно потрясающе, - признал я, качая головой. – Полагаю, народ тут не такой уж пресытившийся, как я думал.


Ирена кивнула в ответ, слабо улыбаясь, после чего крепче схватила меня за руку.


- Может, мы пойдём теперь ещё куда-нибудь? – тихо спросила она. – Это было здорово… но я бы хотела посмотреть, что ещё тут есть.


У меня не было никаких возражений, и я начал медленно вести Ирену обратно вниз по лестницам здания развлечений. По пути я увидел несколько знакомых лиц, но та ангельская фигура всё ещё усердно играла в ту же самую игру, когда мы дошли до первого этажа.


- У тебя есть какие-нибудь идеи? – спросил я, глядя в сторону Ирены.


Однако, она просто пожала плечами, словно её устроило бы что угодно.


- Тогда ладно… Полагаю, мы просто погуляем и посмотрим?


Похоже, что её это устраивало, поэтому мы покинули здание развлечений, и начали гулять по улицам. Мы осматривали каждое здание, по крайней мере, хотя бы с внешней стороны. Будь то здание Ремёсел, здание Магии и даже здание Особых Презентаций, в котором, похоже, были те, кто могли показать свои новые способности или расы, которые они создали за прошлый год, чтобы прорекламировать их.


В итоге, мы совсем ушли от той области, где находились здания. Тут тоже было много народу, и они все либо сидели на траве, либо болтали и гуляли.


- Интересно, насколько велика эта область… - невольно задался я вопросом, когда увидел, что у этой "Области Собрания", похоже, не границ.


- Возможно, она больше чем кто-либо сможет исследовать за восемь дней, - заметила Ирена, точно так же оглядываясь вокруг. – Полагаю, это место подойдёт не хуже любого другого.


После этих слов, она подёргала меня за руку и села, потянув меня, чтобы я сел рядом с ней. У меня не было причин сопротивляться, поэтому я сел рядом и стал оглядывать окрестности.


- Итак… когда ты успела придумать ту песню?


Ирена слегка отвела взгляд, когда я спросил об этом, и кончики её ушей слегка покраснели.


- Я просто начала думать о ней, пока смотрела на выступления других. Тебе, похоже, понравилось, когда другие пели, поэтому я захотела спеть для тебя.


Я тихо вздохнул в ответ, и крепче ухватил её руку.


- Тебе не обязательно было проходить через все эти проблемы. Но я ценю твою заботу.


Ирена плавно кивнул, после чего наконец-то повернулась и посмотрела на меня. Прежде чем я успел как-либо отреагировать, она сократила дистанцию между нашими лицами и прижалась своими губами к моим. Я видел, что её глаза закрыты, а щёки покраснели. Она продержалась так всего мгновение, после чего отпрянула.


- Ну… это было… - я на мгновение потерял дар речи, совсем не ожидал, что Ирена проявит инициативу в чём-то подобном. – Ого.


Со стороны Ирены послышался тихий смех, когда она услышала моё предположительно озадаченное бормотание. Медленно встав, она отряхнула ноги и посмотрела на меня сверху вниз.


- Нам стоит вернуться к остальным… Я пообещала, что не займу слишком много твоего времени.


- Я и не знал, что у нас есть расписание, - сказал я, закатив глаза, после чего встал рядом с ней. – У тебя есть планы, коду пойти теперь?


Ирена наклонила голову, пока мы шли обратно к той области, где были воздвигнуты здания.


- Возможно я проведаю выставки по магии или ремёслам? Там может оказаться что-нибудь, связанное с духовной магией, чему я смогу научиться.


И хотя я видел, что уголки её рта подёргиваются вверх, было похоже, что она пытается вернуться к своей более формальному поведению.


- Это было бы очень здорово.


Пока мы шли, я увидел, что кое-кто уже поджидает нас возле ближайшего здания. У неё была очень кошачья улыбка, подходящая её расе фелин, а позади неё крутился её рыжий хвост.


- Вы как раз вовремя вернулись, - поддразнила Терра, кивая Ирене. – Развлеклись?


- Очень даже, - робко ответила Ирена, наконец отпустив мою руку. – Я бы хотела… поблагодарить тебя за помощь в организации этого. Это было здорово.


Улыбка Терры стала мягче, когда она это услышала.


- Да не волнуйся ты так об этом, Ирена. Ты ждала достаточно долго, чтобы заслужить это, - она подошла к ней и нежно похлопала её по плечу, когда сказал это, после чего повернулась лицом ко мне. –Что касается вас, мистер, то есть ещё кое-кто, кто хочет провести с вами время.


Что странно, судя по её тону, было более-менее понятно, что она имеет в виду не только себя. Она похлопала меня по спине, направляя вперёд. Как только Ирена оказалась за пределами слышимости, она начала снова говорить, но заметно тише.


- Ей правда понравилось?


- Конечно, - сказала я, слабо кивая. – Или ты думала, что у неё не получится?


Терра тихо рассмеялась в ответ.


- Я просто беспокоилась, что ты можешь ей отказать. Бедная девочка поклонялась тебе веками. Это бы разбило ей сердце. Никто из нас не хотел бы видеть, как происходит нечто подобное.


- Вы что… все вместе сговорились?


Когда я это спросил, Терра кивнула.


- Конечно. Я даже была в толпе зрителей, когда она пошла петь. И вот это застало меня врасплох. А учитывая то, кто я, меня трудно чем-либо удивить, когда я обращаю на что-то внимание.


У Терры на лице появилось почти тоскливое выражение, когда она это сказала.


- Никогда бы не подумала, что у неё такой прекрасный певчий голос.


- А разве ты не должна всё знать о… всех, так сказать?


Это был вполне разумный вопрос, учитывая, что система пронизывает все уровни мыслей и бытия.


- Ну, и да, и нет. Я имею в виду, что если бы она когда-либо пела раньше или даже просто подумывала бы о том, чтобы это сделать, то я бы, наверное, знала. Если бы в тот момент обратила на неё внимание. Но в этот раз она приняла решение исключительно под влиянием момента. Должна сказать, что я осталась под впечатлением. А те двадцать два процента зрителей, кому это не понравилось, могут пойти и прыгнуть в чёрную дыру.


Выражение лица Терры ожесточилось, когда она сказала это, явно недовольная тем, что Ирена не получила более высокий рейтинг.


Однако, она быстро тряхнула головой и вернулась к своему обычному счастливому выражению лица.


- Ладно, Риви и Байена ждут нас в здании развлечений на втором этаже. Обычно, я не могу играть в этих игры, потому что это считается нечестным, если системный компаньон зарабатывает деньги для своего Хранителя. Но если мы просто сыграем веселья ради, а не для того, чтобы заработать очки…


Мы быстро добрались до второго этажа здания развлечений, и я увидел Байену и Ориви, которые стояли возле одного стенда. Подойдя ближе, я увидел, что это вариация Симулятора Хранителя, которого я видел на ежемесячных собраниях, только для четверых игроков.


_____________________________________________________________________________


Примечания переводчика:


Для тех, кому хочется насладиться авторской поэзией в оригинале, вот текст песни Ирены:


Let not your mighty pow’r…


Obscure your thoughts this fateful hour.


Let not your heart be filled with dread,


when fires spiral overhead…


Don’t sit alone upon your throne.


This world turns yet unbeknown…


a fateful wind begins to blow.


A story still that must be told.


So lift your voice, so lift your hand!


For on your own, you cannot stand.


But hear me now, I’ve come to say,


you’re not alone, no not today!


We stand as one, our hearts aligned,


so lift your hand and draw the line!


We lift you up, so hear our voice!


This world falling is a choice!


So make a stand, to fight the end,


this world’s ours we will defend.


You hold us close, you say a prayer,


this fight is won so we declare.


Now lift your voice, and lift your hand,


we fought as one so we’ll withstand.


So lift your voice…


So make the choice…


Don’t stand alone…
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Глава 233: Настоящий Симулятор



- Так какой уговор будет? – спросил я, шагая в сторону сцены, где были Ориви и Байена. – Двое на двое? Или каждый сам за себя?


Было ясно, что они все хотят сыграть вместе, но я никогда не играл в Симулятор Хранителя более чем с одним противником.


- Немного того и другого, - сказала Терра рядом со мной. – Это такая же игра, что ты видел на ежемесячных собраниях, но тут есть некоторые дополнительные моменты. Так как эта версия не такая ограниченная как те, которыми могут управлять Хранители самостоятельно, то в ней, теоретически, может быть сколько угодно игроков. Однако, пока что, никто в этом больше не заинтересован, поэтому мы хотим сыграть в матч на четверых.


- О, о! Я хочу быть в команде Дейла! – радостно воскликнула Ориви, стоя рядом с Байеной и её глаза распахнулись от предвкушения.


- Ну, ну, - Байена усмехнулась и покачала головой. – Ты и правда хочешь сражаться и с Богиней Битвы и с Богиней Судьбы одновременно?


Должен признать, она была права… сражаться с одной из них и так будет достаточно тяжело, но обе они очень опытные в управлении. Байена лично продемонстрировала исключительные навыки в этой игре на прошлом собрании. А если мы пойдём против них обеих, то будем представлять собой плачевное зрелище.


У Ориви ушло всего мгновение на то, чтобы тоже это осознать, после чего она поникла.


- Ох, ладно… Тогда я буду со старшей сестрицей.


- Я притворюсь, что меня не сочли утешительным призом, - сказала Терра слегка дразнящим тоном, после чего повернулась ко всем троим. – Пока будет идти матч, у меня не будет связи с самой системой, так что я не смогу видеть все ваши ходы. Просто, чтобы вы знали, что это не полностью подстроено.


С этими словами она игриво подмигнула нам, после чего подошла и встала рядом с Ориви.


В то же самое время, Байена медленно обошла сцену, чтобы встать рядом со мной и мы подошли к стойкам игроков.


- Итак, в каком режиме мы сыграем? – спросила она с любопытством, почти с ожиданием.


И, конечно же, она сердито надулась, когда Терра ухмыльнулась.


- Боевой режим, конечно же. Твоя специальность.


После этих слов, Терра и Ориви словно растворились в воздухе, и перед нами осталась лишь сцена. Я быстро догадался, что тут имеется такой же эффект, как у Великой Сцены, дающий ощущение приватности, хотя, похоже, что Байена впервые ощутила на себе подобное.


Вскоре, передо мной и Байеной появилось окошко выбора расы, отчего я глянул на неё. В отличии от окошка в Симуляторе Хранителя, тут можно было выбрать огромное количество предустановленных рас, а можно было создать и свою собственную расу.


- Я буду за людей, - спокойно сказала Байена, вводя информацию для создания обычных людей.


- Тогда я буду за… Вообще-то…


У меня на лице появилась небольшая улыбка, когда я осознал стратегические возможности. Я начал вводить информацию одной очень уникальной расы из нашего мира. Одной из самых недооцененных рас. И той, которая заставит Ориви смеяться, когда она это осознает.


Подтвердить спецификации для игровой расы Ядро Подземелья?


Байена посмотрела на меня и её глаза слегка округлились, после чего её лицо расплылось в улыбке.


- Ну, по крайней мере, это будет не скучно.


Как и в той версии игры, к которой мы уже привыкли, мы начали играть вблизи области, богатой ресурсами. В частности, доступного для добычи нароста кристаллов, который давал нам прибыль в виде очков, которые мы могли потратить на юнитов или на улучшения. Мой первый юнит, первое ядро подземелья было размещено рядом с этими кристаллами.


В моём поле зрения я видел, как медленно растёт круг обзора от этого ядра, который содержал всё, что я мог видеть в своей части карты. Я отправил команду ядру начать собирать кристаллы и рост круга остановился. Вместо этого я начал получать оповещения о том, что кристаллы начали собираться.


Пока я собирал очки, чтобы создать второе подземелье, Байена уже создала своего первого разведчика, отправив его исследовать карту. Никто из нас не знал, насколько большой будет мир в этой версии, и мы не знали насколько далеко мы друг от друга. Всё, что мы сейчас видели – так это то, что наши территории ещё не соприкасаются.


Спустя пару минут, у меня было уже достаточно очков, чтобы поставить моё второе подземелье. Когда я решил его разместить, игра попросила меня определить точку размещения, и я обнаружил, что могу разместить его на любой территории, которая исследована мной или Байеной. Поэтому я решил разместить его там, где в данный момент находились её разведчики.


Этому подземелью я тут же дал команду закопаться под землю, чтобы его не обнаружили сразу, если окажется, что оно на самом деле вблизи от вражеского лагеря. Затем я позволил ему постепенно наращивать территорию, пока первое ядро продолжало собирать ресурсы.


- Не самая эффективная в плане очков раса, да? – спросила Байена, заметив, что у меня размещено всего два ядра, в то время как у неё было уже двадцать человек.


- А я и не ждал, что так будет. Но я надеюсь, что это будет хорошая раса для более поздних стадий игры.


И вот тогда мы обнаружили ключевую разницу между этой версией игры и той, что нам была известна… когда одинокий гоблин забрёл в лагерь людей. Поначалу, Байена запаниковала, думаю, что это были войска Терры или Ориви. Она без колебаний убила его, и тут же начала возводить защиту вокруг своей базы.


Однако, вскоре после этого на мою территорию забрёл одинокий волк. И, после того, как он пал жертвой способности моего подземелья к управлению монстрами, мы убедились, что это просто обычные монстры, которые в случайном порядке появлялись на всей карте. Для меня это было хорошо, так как давало мне возможность использовать ключевой аспект моей расы, но это также было и плохо. Всё-таки, это означало, что мы так и не узнаем, был ли это монстр или враг, если только рядом не будет подземелья.


Своё третье подземелье я поместил прямо внутри базы Байены. Она мельком глянула на меня, пока не поняла, что я не использую его для того, чтобы воровать её ресурсы, а просто позволял подземелью расти всё больше и больше с каждой секундной. Время в Симуляторе Хранителя шло гораздо быстрее, чем обычно, и рост подземелья был заметен невооружённым взглядом. Известная область быстро стала шире, чем то, что она разведала сама.


Только после этого я начал улучшать "технологии" своей расы. Честно говоря, я понятия не имел, подобное вообще применимо к моей расе. И, учитывая то, ядро подземелья не может никак самостоятельно использовать силу, я тут же начал развивать его в направлении магии.


Как только я это сделал, я обнаружил, что могу размещать магические ловушки в тех областях, которые находятся в сфере влияния моих подземелий. А после того, как на мою базу забрели ещё несколько монстров, у меня появился более качественный источник очков, когда они начали заниматься добычей ресурсов для меня.


Прошло около двух часов, прежде чем разведчики Байены что-то обнаружил. Полурослика на пони, с копьём, которое было размером с её тело. Как только это произошло, за сценой напротив нас появился силуэт, показывающий Ориви в нейтральной позиции. Разведчик, который обнаружил полурослика, был один из первых, кого отправили, и он не возвращался на базу для усиления снаряжения или навыков. Поэтому полурослик его быстро убила.


Однако, прежде чем это произошло, я размести ядро подземелья неподалёку от этого места, скрыв его в кустах и тут же приказав замаскироваться. Пока я наблюдал за этим местом, мы могли увидеть любые юниты, которые проходят через эту область в попытке приблизиться к её базе.


После моего следующего улучшения, способность моих подземелий менять форму местности улучшилась и я смогу скрыть обе наши с Байеной базы внутри больших искусственных гор. Это дало нам ещё один слой защиты, пока я начал приказывать своим подземелья создавать лабиринты и ловушки.


К этому времени у меня уже был достаточно стабильный поток очков, поэтому было нетрудно размещать подземелья там, где нужно. Вопрос был лишь в нахождении подходящих ресурсов, чтобы воспользоваться преимуществом размещения поблизости подземелья. Вроде уникальных руд или более доступных для добычи самоцветов.


Какое-то время игра продолжалась, пока наши с Байеной территории не соединились, когда она обнаружила мою начальную базу. Теперь мы уже имели лучшее представление о размерах этого мира, который был гораздо больше, чем те, которые создавала в своих играх Позолоченная Ветвь.


- Я займусь обороной. Как думаешь, можешь заняться нападением? – спросил я, глядя в сторону Байены, которая уверенно кивнула в ответ. Подземелья были отличными защитниками… но когда дело доходит до нападения? Они почти ничего не могли сделать.


Я продолжил улучшать магию моих подземелий, пока наблюдал за тем, как Байена развивает свои юниты в более военные отряды. Благодаря подземельям, которые я расставил по окрестностям, мы обнаружили несколько невидимых полуросликов, которые пытались прокрасться к нам, чтобы разведать нашу территорию. Достаточно было просто закрыть проход в горе, чтобы они не смогли понять что прошли прямо мимо нашей базы.


Только когда Байена была уверена в своей способности атаковать, она начала наступление. Гора раскрылась и из неё выкатились тяжёлые танки, раздавив прячущихся у них на пути полуросликов. Через несколько мгновений, нам открылась огромная часть карты, показывая базы Терры и Ориви. У меня ушла лишь секунда на то, чтобы понять, что это произошло потому что полурослики умерли на моей территории, поэтому подземелье взяло под контроль их души.


Однако, больше всего я забеспокоился из-за базы Терры. Я частично ожидал, что она создаст цивилизацию зооморфов, вроде той, что у нас на Земле. Вот только я не ожидал увидеть одного гигантского спящего поверх горы дракона. Судя по состоянию области вокруг него, он ещё даже не касался самоцветов. Наоборот, у основания его горы был шахтёрский лагерь поуросликов, которые забирали ресурсы себе.


Терра даже не пыталась создать второй юнит?


Я невольно сглотнул, при мысли об этом. Если Терра решила, что ей хватит всего одного юнита. Тогда тот дракон, которого она создала, должно быть по истине ужасающий. Либо так, либо она решила, что создание ещё одного юнита будет слишком дорогим. В любом случае… теперь, когда у нас было чёткое представление об их базе, нам было просто воспользоваться этим преимуществом.


Я попросил Байену отозвать свои войска, а сам, тем временем, разместил подземелье в сердце горы Терры, спрятав его в самом далёком туннеле, в который почти никто не ходил. Оказавшись там, я подождал, пока у меня не появится достаточно очков, чтобы исследовать магические порталы.


С грохотом и треском гора под драконом взорвалась, отправив разъярённое существо в воздух. Он не умер, но явно был в ярости. И вместо того, чтобы исследовать причину, почему его потревожили, он начал лететь прямо в сторону горной базы Байены.


К сожалению, в горе уже никого не осталось, когда он накинулся на неё и испарил землю лучом света. Он сделал несколько заходов, прежде чем помчаться обратно, так как наше нападение только началось. После использования бомбы для взрыва его горы, я создал портал на месте баз Ориви, куда и ворвались отряды Байены, массово всех уничтожая.


К тому времени, как дракон вернулся, там осталось лишь несколько разбитых отрядов полуросликов. И рядом с ними периодически открывался портал, из которого выходили полностью бронированные солдаты и убивали их. Единственной угрозой был сам дракон, которого… мы так и не убили.


Ориви и Терра сдались.


- Это было жульничество! – закричала Ориви, когда сцена начала тускнеть и мы снова увидели двоих богинь, стоящих напротив нас.


Богиня полуросликов была явно расстроена тем, как она проиграла, так и не увидев ту расу, которую я выбрал.


- Как иначе вы могли нас так обнаружить?!


- Подземелья, - сказала я с улыбкой, на что она хотела было что-то выкрикнуть в ответ, но потом её глаза округлились.


- Подземелья? – спросил она теперь уже более тихим голосом.


- Подземелья, - снова подтвердил я и кивнул.


- Реванш! – тут же воскликнула она, отчего Терра, стоящая рядом с ней, рассмеялась.


Фелина посмотрела на нас, как бы спрашивая одобрения. Как только мы с Байеной оба кивнули, начался второй раунд.


Мы продолжили играть подобным образом и провели ещё несколько раундов. Теперь, когда мы оба знали, как использовать подземелья, матчи стали гораздо дольше и труднее. Мы с Ориви постоянно выбирали эту расу, в то время как Байена всегда выбирала людей. Так что, только Терра меняла свой выбор в каждом раунде.


Теперь уже нельзя было достичь сокрушительной победы, наоборот, теперь в каждом матче мы были почти близко друг с другом. В итоге, мы решили перестать играть, потому что и так провели весь день постоянно играя один матч за другим.
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Глава 234: Борись за Победу



Ориви протяжно вздохнула, после того, как мы закончили играть последний раунд игры.


- Ладно, так что дальше? – она оглядела остальных с небольшой ухмылкой на лице.


- Я… не уверен? – спросил я, оглядывая всех. – Я имею в ввиду, что я и так уже осмотрел всё, что хотел, а у нас ещё осталось семь дней на эту Встречу, верно? У кого-нибудь есть идеи?


- Ну, помимо того, чтобы просто ходить играть во все игры подряд? – спросила Байена, пожимая плечами. – Это будет неплохой способ заработать очки. А дополнительные очки нам никогда не помешают.


- Я уже поиграла в некоторые игры… - Ориви надулась, когда сказала это. – Большинство из них - очень трудные. Вроде той игры, где куча кнопок и одно неверное нажатие приводит к проигрышу. Мы смогла заработать немного очков, когда танцевали с Балу, и немного в другие игры, пока ты не пришёл.


- Большую часть времени я играла в эту игру, пока все не пришли сюда, - сказала Байена, похлопав по стойке игры Симулятор Хранителя. – Её можно настроить так, чтобы играть против системного противника, а не другого игрока, поэтому я немного поиграла так. Я могу ещё поиграть, так как за каждую победу над системой дают очки.


От этих слов я с удивлением посмотрел на неё.


- И они позволили тебе получить все эти очки? – я ожидал, что награда будет выдаваться лишь раз, после чего придётся переходить к чему-нибудь ещё.


- Тут всё не так просто, - сказала Терра, подходя ко мне с другой стороны. – Каждый раз, когда она побеждает, её противник увеличивает сложность. Поэтому награда за победу становится больше, чтобы совпадать с уровнем навыка. Если Хранитель высокого ранга будет играть в эту игру, то он сможет дойти до таких противников, которые будут иметь навык схожий с его умением управлять. И в этом случае они могут выиграть от десяти тысяч до ста тысяч очков за одну победу.


То, как она произнесла эти числа, словно это не было огромной суммой очков, заставило меня немного поворчать. Однако, я мало что мог поделать с тем фактом, что такие Хранители уже просто привыкли иметь дело с крупными суммами. Поэтому, я лишь покачал головой и посмотрел на остальных.


- Ладно, давайте договоримся. Тот, кто получит больше всего очков к тому времени, как мы вернёмся домой – сможет получить свой собственный мир, и сможет использовать заработанные очки на его оформление.


У Байены и Ориви тут же загорелись глаза от этого, в то время как Терра усмехнулась и передала моё сообщение все остальной группе. Так как у Удоны уже есть свой собственный мир, это даст другим ребятам шанс заработать и с свой мир тоже. Что касается Эшли, то если ей как-то удастся выиграть в этом состязании, то она сможет создать дизайн своего мира, потому что Десбар был создан по моему дизайну.


Не говоря больше ни слова, Байена вернулась на сцену. Оставшиеся три подиума для игроков исчезли, показывая на, что она теперь играет одна. Схожим образом Ориви убежала в сторону лестницы, ведущей на первый этаж. И мы с Террой остались одни.


- Итак, а какие у тебя планы не следующие семь дней? – спросила Терра, подходя ко мне и похлопывая рукой по моему плечу.


- Ну… Я надеялся, что ты мне с этим поможешь?


Когда она с любопытством посмотрела на меня и подняла брови, я продолжил:


- Я хочу посмотреть на гильдии. Я слышал о тех преимуществах, которые они дают, и подумал, что было бы неплохо присоединиться к одной из них.


- О? – Терра выглядела удивлённой. – Земля никогда не была в гильдии. По крайней мере, ни в одной из версий, что имеются у меня в записях. Последние несколько Хранителей были либо не заинтересованы в этом, либо не сделали ничего такого чтобы стать достойными этого. Так в какую гильдию ты хочешь вступить? Позолоченная Ветвь?


Я покачал головой в ответ на этот вопрос и мы начали спускаться по лестнице.


- Нет. Хоть мне и нравится идея, что меня будет поддерживать большая группа, я думаю, что с ними я будут беспокоиться о том, что они попросят меня вернуть очки за призы на ежемесячных собраниях. Видно же, как много они тратят на призы каждый месяц, поэтому я не могу не поосторожничать тут.


Терра улыбнулась моим словам.


- Я хочу небольшую гильдию. Когда я был на своём первом собрании ко мне подходила группа, которая спросила меня, хочу ли я к ними присоединиться. Если я правильно помню… одного из них звали Далар. Он был похож на лидера их группы.


Терра на мгновение закрыла глаза и сфокусировалась, после чего кивнула.


- Верно, были такие ребята. Подобная небольшая гильдия – это неплохая идея. Так значит ты хочешь взглянуть на здание "Набор в Гильдии"?


- Погоди, а тут есть здание "Набор в Гильдии"? – в шоке спросил я, так как мы тщательно всё исследовали, когда гуляли с Иреной. – Почему я его не видел раньше?


- Потому что раньше его и не было, - просто ответила она, выводя меня из здания. – В этой Комнате Собрания здания появляются только тогда, когда есть кто-то, кто в них заинтересован. Те, кто приходит сюда, обычно хочет развлечься, поэтому тут и появляется здание с Развлечениями. Если они хотят вкусной еды, то появляется ресторан.


Пока она это говорила, из земли на пустой площадке неподалёку от нас начало подниматься новое здание. Несколько зевак собрались вокруг него, желая увидеть, что же это такое.


- Большинство из тех, кто сюда приходит уже являются частью гильдии, или не заинтересованы в том, чтобы в неё вступить. Поэтому, довольно редко бывает, чтобы здание "Набор в Гильдии" появлялось раньше третьего или четвёртого дня.


Как только здание закончило формироваться, с неба упал луч света, чтобы создать для него вывеску. Когда народ увидел слова на вывеске, большинство просто пожали плечами и пошли прочь. Некоторые, однако, похоже обрадовались и поспешили внутрь. Терра слегка рассмеялась при виде этого.


- Народ хочет прорекламироваться свои собственные гильдии. Теперь, когда они знают, что кто-то хочет присоединиться к гильдии, они воспользуются этим преимуществом, чтобы заманить к себе нового члена.


- Аа…


Я слегка кивнул и мы вошли в здание. Внутри быстро поднимались киоски вокруг тех, кто вошёл сюда первыми, и напротив каждого киоска появлялось название гильдии. Однако, мы вдвоём просто продолжили идти, не обращая на них внимания. Потому что в другом конце огромного помещения во всё здание была стена, заполненная информацией.


- Это "Доска Информации о Гильдиях", - сказала Терра, махнув в сторону стены. – Тут ты можешь увидеть названия всех гильдий, а также их количество и имя Хранителя, с которым можно связаться. Однако, если ты хочешь узнать больше информации о гильдии, то тебе нужно будет найти представителя этой гильдии.


С этими словами она махнула в сторону киосков позади нас.


Я начал просматривать список и увидел множество незнакомых названий. Тут был список более чем сотни гильдий, но во многих из них количество членов означалось лишь одной цифрой. Если бы я знал титул Хранителя Далара, то мог бы просто связаться с ним напрямую, но я знал лишь его настоящее имя.


Будет, наверное, неплохо узнать информацию о тех гильдиях, что имеются. - подумал я с лёгкой улыбкой, после чего тряхнул головой.


Я обернулся и посмотрел на названия различных киосков, сопоставляя их названия с теми, что были на общей доске гильдий. Большинство из них были небольшими гильдиями, но среди них была и одна большая, где было больше восьмидесяти членов.


Развернувшись, я подошёл к первому киоску, который принадлежал небольшой гильдии под названием Басни. Там было зарегистрировано семь членов, а в киоске стояла женщина, с крыльями на руках, как у гарпии.


- Привет! – радостно заговорила она, когда я приблизился к ней.


Я тут же заметил, что внешние звуки словно приглушились.


- Спасибо, что выбрали время поговорить со мной. Есть ли что-то, что вы хотите знать о моей гильдии, что могло бы помочь вам принять ваше решение?


- А у вашей гильдии есть какие-то цели или особые правила, о которых мне нужно знать?


Я знал, что я смогу просто покинуть потом гильдию, если мне не понравится, но лучше не тратить зря время, когда я могу найти гильдию, которая мне больше подходит.


- Хмм… наша основная цель – это помогать друг другу, полагаю, - сказала женщина, немного подумав. – Эта гильдия в основном состоит из группы друзей, как и большинство мелких гильдий. Хотя, у нас есть кое-что, чем мы можем гордиться!


Видя, что я не намерен её прерывать, она поспешно продолжила:


- Несоклько наших членов могут выиграть на здешних играх Билеты Принудительной Атаки. Поэтому, если возникает ситуация, когда вы в опасности, то они могут использовать эти билеты для того, чтобы напасть на мир, который напал на вас! Может вы не знаете, но если мир, который проводит вторжение к вам, завоёван, то вторжение отменяется и силы вторжения тут же регистрируются как члены вашего собственного мира.


- А разве это не будет работать только в том случае, если я буду того же ранга, что и тот, у кого есть этот билет?


- Эхм… да? – она нервно рассмеялась, когда я обратил на это внимание. – Но, пока вы второго ранга, это не проблема! А до этого уровня несложно дойти.


Я покачал головой и улыбнулся.


- Давайте я ещё поговорю с другими и посмотрю, какие у меня есть вариенты.


Я увидел, что на её лице образовалось обиженное выражение, когда я отошёл от неё и направился к следующему киоску. Это был киоск той крупной гильдии, которая называлась Истина Восходящего.


Мужчина в киоске выглядел как человек. Он был одет в деловой костюм и кивнул мне, когда я приблизился к нему.


- Приветствую.


Он выглядел очень профессионально, а значит эта гильдия была не просто "группой друзей".


Конечно же, моя беседа с ним продлилась не долго и я продолжил идти дальше. Целью их гильдии было сломать систему и найти истинное значение количества Хранителей. У меня не было намерения быть часть гильдии, которая пытается уничтожить вездесущую и всемогущую систему, которая существует во всех слоях реальности. Это может плохо кончиться.


Помимо них, остальные восемь гильдии были как и первая – небольшие группы друзей, которые приглядывали друг за другом. Но, из-за этой схожести мне было трудно принять решение к кому присоединиться. Я мог создать и свою собственную гильдию, но единственной, кого я знал, что она не в гильдии – это была Кэти. А гильдия из двух Хранителей – это немного маловато.


- Хэй!


Когда я вышел из последнего киоска я услышал, как меня кто-то окликнул. Подумав, что это пришёл очередной вербовщик, я посмотрел в ту сторону. Голос принадлежал человеческой женщине брюнетке, которая была не выше моего плеча.


- Мы ведь виделись в прошлом году, верно?


У меня ушло мгновение на то, чтобы вспомнить это, но я вскоре понял, что она была частью гильдии Далара.


- Кажется так. Группа Далара, верно?


- И почему все думают, что это он лидер…- спросила она недовольным тоном. – Но, да, он в моей гильдии. Я так понимаю, что это ты тут ищешь в какую бы гильдию вступить7


Когда я медленно кивнул в ответ, она подошла к пустому месту у стены и вокруг неё начал формироваться киоск. В этот раз, в качестве названия гильдии появились слова "Прочные Узы".


Сверившись со стеной, я увидел, что это была небольшая гильдия из шести Хранителей.


- Итак, позволь представиться ещё раз, - сказала она с улыбкой. – Меня зовут Сара, титул EverLasting, и я глава гильдии "Прочные Узы".


______________________________________________________________________


Примечание переводчика:


Название гильдии в оригинале (Lasting Bonds) и титул главы гильдии (EverLasting). Сразу видна связь. Lasting – прочный, длительный, постоянный. Титул главы можно перевести как "Бесконечная".

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Xranitel-Mira/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 235: Странные Испытания



Авторский Уголок: Привет всем! Уже снова почти наступило это время! Для тех, кто не знаком с темой беседы, поясняю: я начал проводить Вопросы и Ответы в Хранителе Мира. Предыдущий "эпизод" вышел 17 июля, а второй был обещал через один Стандартный Месяц. Ну, один Стандартный Месяц по Стандартному времени Хранителя равняется 115 дням с мелочью… а это означает, что второй эпизод Вопросов и Ответов Хранителя Мира произойдёт 9-го ноября 2018!


Правила: Не более трёх вопросов на человека. Если вы пришлёте мне больше трёх вопросов, то я сам выберу из них три, которые примут участие в Вопросах и Ответах. Эти вопросы должны быть отправлены мне в личные сообщения, а не через комментарии или там, где их может кто-то увидеть. Эти Вопросы и Ответы не являются каноном, и всё, что там произойдёт, не будет иметь никакого влияния на общую историю. Однако, сами персонажи будут отвечать на эти вопросы как ни в чём ни бывало. Для примерного понимания сути, пожалуйста, посмотрите на предыдущие Вопросы и Ответы которые были после 187 главы. Не забудьте уточнить, кому будет обращён ваш вопрос!


Прим.пер.: Вопросы и Ответы были опубликованы после 245 главы.


______________________________________________________________________


- Итак, что ты помнишь о нашей гильдии? – спросила Сара с любопытством наклонив голову, как только я подошёл к её киоску.


- Наверное, всё то же, что и все остальные? – ответил я, слегка пожав плечами, хотя у меня на лице всё равно появилась улыбка. – Просто группа друзей, которые присматривают друг за другом. Хотя… насколько я помню, вас тогда было только пятеро.


- Ааа, так ты так и не увидел Meatlover’а, - Сара сухо усмехнулась, сказав это. – Он не любит посещать ежемесячные собрания. Он больше предпочитает проводить время изучая свой собственный мир.


- Ну, это ладно. Мне ещё нужно что-то знать, прежде чем я присоединюсь к вашей группе?


По правде говоря, мне захотелось к ним присоединиться не потому, что я уже встретил их раньше. А из-за того факта, что они в достаточно хороших отношениях с Позолоченной Ветвью, раз им позволяют посещать ежемесячные собрания. Это показывало, что они не враждебные Хранители. А я не мог гарантировать чего-то подобного относительно других небольших гильдии, не заплатив некую сумму очков за то, чтобы это выяснить.


- Ну, у нас есть пара правил, - Сара скрестила руки перед собой и кивнула головой. – В первую очередь… если столкнёшься с вторжением, в котором, как тебе кажется, ты не сможешь выжить, то тебе нужно постараться продержаться до следующего ежегодного собрания. Если сможешь – то есть небольшой шанс на то, что мы сможем тебя спасти, а ты также сможешь предупредить нас о том, кто тебя атаковал.


Она многозначительно посмотрела на меня.


- Поскольку ты тут новенький, то мог этого ещё не знать, но… когда Хранителя убивают во время игр, то их информация стирается из системы. Это означает, что мы не можем посмотреть, кто был твоим предыдущим противником, чтобы опасаться его и предупредить остальных, если они в опасности.


Я не удержался от того, чтобы глянуть в сторону Терры услышав это, вспомнив, что у неё в памяти есть записи только о последних нескольких Хранителях.


- Звучит разумно. Что-то ещё?


После этого улыбка Сары стала шире.


- Ты также должен будешь сказать нам, если у тебя возникли какие-то проблемы. Мы стараемся избегать займа очков, потому что это означает увеличение твоего мира раньше, чем ты будешь к этому готов. Но, если это что-то срочное, то мы можем помочь. И, если тебе просто нужен совет, то мы с радостью тебе поможем.


Сделав паузу, она добавила.


- Помимо этого… просто не будь сволочью? – с этими словами она покачала головой и прислонилась к киоску. – Ну, так что скажешь?


- Я скажу… как мне вступить в гильдии? – спросил я, тихо рассмеявшись. – Как ты и сказала, я тут новенький.


Едва я это спросил, как передо мной замигало сообщение.


Желаете отправить запрос на вступление в гильдию Прочные Узы?


  Д/Н


- А, всё настолько просто… - пробормотал я, прежде чем мысленно выбрать вариант "Да". Всего через несколько секунд я получил ещё одно сообщение, оповещающее меня, что мой запрос принят. А так же, появилось новое окошко, которого я раньше не видел.


EverLasting


4 Ранг


Aerial


3 Ранг


Corona


1 Ранг


EarthForceOne


1 Ранг


Meatlover


1 Ранг


ShatteredSky


1 Ранг


ToothAndNail


1 Ранг


- Четвёртый ранг? – удивлённо спросил я, глянув в сторону Сары, которая быстро кивнула в ответ. – Честно говоря, я этого не ожидал.


- Что? Я Не выгляжу такой старой? – спросил она, закатив глаза. – Я уже давно в этой игре. Так что, если ты в чём-нибудь застрянешь и не будешь знать, куда идти, просто отправь сообщение мне или Талону. Эм… это Aerial, если что. Я бы представила тебя гильдии, но Чат Хранителей тут отключён.


Это я уже и сам выяснил, так что просто понимающе кивнул.


- Ладно, мне ещё что-нибудь нужно знать сейчас?


- Хмм… не-а! – ответила она с улыбкой. – Можешь уже вернуться к собранию. А теперь, раз уж здание найма появилось, то может ещё кто заинтересуется, так что я просто побуду тут.


Услышав это, я поблагодарил её за приглашение, после чего развернулся и ушёл вместе с Террой.


- Ладно, теперь у нас есть гильдия. Собственно, это и был весь мой план на следующие семь дней…


Терра беспомощно покачала головой.


- Это я уже и так поняла, но неужели тебе обязательно было говорить это вслух?


- Ну, может у тебя есть какие-то идеи? – спросил я, повернувшись к повеселевшей кошкодевушке.


- Почему бы тебе не пройти Испытания? – предложила она, размахивая хвостом позади себя. Ты ведь уже делала это на ежемесячном собрании, верно? Если так, то, возможно, ты уже готов к настоящему испытанию.


- А в чём разница между настоящими Испытаниями и теми, что есть на ежемесячных собраниях?


Учитывая то, что Симулятор Хранителя отличался от того, что я видел в Позолоченной Ветви, то и Испытания наверняка будут другими.


- Первым делом, ты можешь попытаться пройти Испытания лишь раз в год, и только до тех пор, пока не пройдёшь. Это основное правило. А вот что насчёт разницы между этим и тем, что предлагает гильдия? Позолоченная Ветвь не может в полной мере воспроизвести тот уровень реализма, который имеется в настоящих Испытаниях. Более того… эти Испытания – это особое поле. Некоторые тесты потребуют от тебя больше, чем неделю времени, поэтому система установила особое правило.


Она сделала драматическую паузу.


- Когда ты начинаешь проходить Испытания, ты сам определяешь, сколько времени ты хочешь провести внутри. Затем, сколько бы долго оно у тебя ни заняло, ты проведёшь там только указанное количество времени. Например… если ты хочешь закончить через десять секунд, то можешь провести целый год в Испытаниях, но снаружи пройдёт всё те же десять секунд.


Я посмотрел на неё с округлившимися глазами, когда услышал это.


- А разве это не будет идеальной возможностью для тренировок своих техник, не беспокоясь о том, что время закончится слишком быстро?


Терра горько улыбнулась и отрицательно покачала головой в ответ на этот вопрос.


- Нет… но ты и сам увидишь. Оказавшись внутри, ты потеряешь воспоминания обо всех своих боевых техниках и способностях, а вместо этого получишь знания, необходимые для этого теста. Более того, любые техники, которые ты изучил во время проверки, будут стёрты из твоего разума, когда ты покинешь тестовую сцену. Система сама не даёт тебе возможности воспользоваться преимуществом этих Испытаний, чтобы заняться тренировкой.


Терра посмотрела мне в глаза.


- Ты сохранишь свои воспоминания о тех выборах, что ты сделал, чтобы пройти тест, и результаты, но всё остальное… - слова Терры оборвались.


- Ладно… Значит нам нужно подождать, пока появится очередное здание, чтобы попасть в эти Испытания?


- Не-а! – она ярко улыбнулась и быстро ответила. – Просто отойди куда-нибудь с дороги и сфокусируйся. Так как Испытания – это само по себе особая сцена, то она не находится в здании.


Подняв бровь, я отошёл в сторону одного из зданий и сфокусировался на вхождении в Испытания. Когда я это сделал, то передо мной появилось сообщение.


Вы решили пройти Испытания Хранителя


Пожалуйста, выберите количества времени, которое вы желаете провести в ваших Испытаниях.


Я мельком глянул на Терру, после чего кивнул и выбрал провести шесть дней в испытаниях. Таким образом, когда я закончу, я смогу либо собрать свою группу и уйти или провести последние несколько часов, развлекаясь с ними.


Пока я ждал, как что-нибудь изменится, я внезапно увидел, как обстановка вокруг меня меняется. Я уже больше не стоял рядом со зданием, а сидел раскинувшись на знакомом диване.


Я вернулся в свою Комнату Админа?


Когда я это подумал, то увидел, что передо мной появилось сообщение, говорящее мне, что Испытания начались.


Ох… а она не шутила, когда говорила о реализме.


Сами по себе тесты были такими же, какие я видел в Позолоченной Ветви, однако… имелся тот факт, что реализм также увеличивал их сложность. Всё-таки, вместо того, чтобы просто раздать команды, от меня требовалось общаться с разным народом и налаживать диалоги. Не говоря уже о том, что всё могло пойти совсем не так уже в реальных ситуациях, которые не контролировались симуляций.


Каждая проверка тянулась дольше предыдущей, чтобы у меня было время ознакомиться с каждым новым миром в который меня закинуло. Зачастую, Комната Админа, в которую меня помещало, была копией моей собственной, но живущие там боги всегда были разными. А вот насчёт того, насколько они были другими… я не знаю.


К тому времени, как я покинул Испытания, я был сильно встревожен. Мои воспоминания изменялись каждый раз, как я переходил на следующую стадию, и это добавляло всё больше и больше психологической нагрузки. Я даже не мог нормально вспомнить лица или имена тех богов, что попадались мне в тестах. Все они появлялись в моей памяти как пустая дыра.


Я даже не мог сказать, как много времени я провёл в самих Испытаниях. Всё, что я знал… это то, что я дошёл до двадцать второго испытания, прежде чем мои мысли оказались слишком беспорядочными. К тому времен, я уже чувствовал, что меня что-то гложет, голос, подсказывающий мне, что всё это неправильно.


Как только я вышел, Терра и Лиовинн уже стояли передо мной.


- Вот так вот оно всё и проходит, - сказала Терра слегка неохотно, словно я никуда и не уходил.


Однако, присутствие Лиовинн явно показывало мне, что какое-то время всё же прошло.


- Прости, но я никак не могла тебя приготовить к этому. По крайней мере, не в рамках того, что мне можно делать.


- Всё в порядке, отец? – спросила Лиовинн, явно заметив что-то в выражении моего лица. – Если ты себя нехорошо чувствуешь, то мы можем уйти.


- Я… я думаю, что так будет только лучше.


Честно говоря, я даже не был уверен в том, что я сейчас чувствую. Это было нечто среднее между головной болью, средней депрессией и глубоким чувством утраты. Неужели в каком-то из этих испытаний мне пришлось быть влюбленным в одного из персонажей?


Я глянул в сторону Терры, словно надеясь получить ответ, но она просто покачала головой.


- Правила есть правила. Я не могу сказать тебе того, чего ты не помнишь. Но я могу сказать тебе, как это исправить.


Шагнув вперёд, она взяла мою руку в свою. Она улыбнулась, когда Лиовинн взяла меня за вторую руку.


- Мы можем пойти домой и ты сможешь отдохнуть. Никто не проходит Испытания в первый раз. Уж точно не настоящие.


Всё ещё ошарашенный и обескураженный, я кивнул. Отдохнуть звучит неплохо.


- Кто выиграл в соревновании? – спросил я, когда перед нами появилась чёрная дверь.


- Подожди секунду и сам увидишь, - нежно сказала Терра, проводя меня через дверь.


Спасибо вам за то, что приняли участие в ежегодном Собрании Хранителей! Теперь вы можете собрать очки, которые были набраны вашими сущностями от вашего лица.


  Ирена: 2855


Ориви: 3295


Байена: 6200


Эшли: 580


Рион: 920


Туброк: 0


Лиовинн: 0


Терра: 0


Келиоп: 1200


Аккалия: 2120


Тривал: 650


Итого: 17820


В любой момент до окончания Встречи, вы может вернуться в Область Собрания.


  - Ахх, так это была Байена, - сказал я с небольшой улыбкой, когда снова вошёл в Комнату Админа и обнаружил, что все остальные внезапно встали рядом с нами.


- Ну, насчёт этого… - начала было Байена, но её прервала Ориви.


- мы заключили сделку, - Ориви уверенно кивнула. – Мы с Байеном хотим управлять миром вместе! Это же можно?


Я озадаченно посмотрел на них двоих, а Терра вздохнула, покачав головой.


- Дайте ему немного времени, девчата, - тихо сказала она, отчего все обеспокоенно посмотрели на меня. – Ему нужно несколько часов отдохнуть.


Беспокойные взгляды стали только интенсивнее после этого заявления, но Терра просто выделила взглядом Рион. Эльфийская богиня последовала за нами двумя в мою спальню, а в глубине своей головы я услышал, как они болтают о том, что со мной произошло. По большей части Терра объясняла ей, почему отдых для меня - это то, что нужно.


Когда я лёг на постель с двумя богинями и Лиовинн, прижимающейся к Рион, я почувствовал, как моё сознание начинает затухать. И последней моей мыслью было:


Они хотят управлять миром вместе? Что же из этого выйдет…
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Глава 236: Разбиваем Копилку



- Ну же, Дейл, пора просыпаться, - услышал я голос, пробуждающий меня от моей дрёмы.


Мой разум всё ещё был как в тумане от сна. Когда я открыл глаз, то у знал лицо Терры, которая слегка улыбнулась мне.


Терра с облегчением вздохнула, закрыв глаза, в то время как её красные волосы опустились по обеим сторонам головы и коснулись постели.


- Хорошо. Похоже, что ты чувствуешь себя лучше. А теперь быстро вставай. У тебя остался всего час до того, как Собрание закончится.


- Ладно, ладно, я встаю, - сказал я со стоном и медленно поднялся в сидячее положение. – А где остальные две?


Глянув в сторону, я заметил отчётливое отсутствие двух эльфиек, которые присоединились к нам, когда мы ложились спать.


- Они проснулись немного раньше, но не хотели тебя беспокоить, - сказала она и встала рядом с постелью. – Ты уже давно так основательное не спал, и они не хотели это испортить. А теперь давай, Риви и Байена ждут. У тебя не так много времени осталось, пока мир не снимется с паузы.


- Мне стоит что-то знать? – не удержался я от вопроса, вопросительно приподнимая бровь.


- Когда мир продолжит двигаться дальше, все Хранители, которые в это время были в своих мирах во время начала Собрания, будут автоматически перемещены в ту позицию, в которой они находились ранее, - терпеливо объяснила Терра, поднимая меня на ноги. – Вот почему мне нужно было поднять тебя сейчас и убедиться в том, что ты готов. А ещё, у тебя будет время взглянуть на идею для мира Риви и Байены.


С моих губ сорвался тихий смешок, когда я подумал об этом. Странное ощущение в моей голове значительно уменьшилось. – Они заработали почти десять тысяч очков на двоих… Я могу только представлять, какой мир они хотят создать с таким количеством.


- О, я уверена, что тебе понравится, - Терра ухмыльнулась, когда сказала это, после чего закрыла глаза. – Они уже на пути сюда. Лучше будет заняться настройкой прямо тут.


Конечно же, дверь с треском распахнулась всего через несколько секунд, и я обнаружил, что в меня вцепилось маленькое тело.


- А вот и ты, соня! – радостно воскликнула Ориви. – Мы уже начали о тебе беспокоиться. Ладно, по большей части только я, но всё равно.


- Доброе утро, Ориви, - я покачал головой и выдохнул, поднимая руку, чтобы погладить её по голове. – Я слышал, что у тебя с Байеной какие-то большие планы?


- Хмм? Ох! Верно! Она должна быть уже здесь… сейчас! – как только эти слова слетели с губ Ориви, Байена вошла в дверь, словно по зову. – Байена, давай сделаем это!


Наконец-то, Ориви оторвалась от моего тела и подбежала к богине людей.


- Не волнуйся, я так же возбуждена, как и ты, - сказала она.


В руках у неё была небольшая стопка бумаг, и она подошла к постели. Вместо того, чтобы передавать бумаги мне, она положила их на постель.


- Это все подробности которые мы собрали для того типа мира, что мы хотим создать. Тут примерно двадцать страниц, так что я просто расскажу тебе итог.


Байена глубоко вдохнула, готовясь начать объяснять, когда Ориви внезапно закричала:


- Это планета-подземелье!


Из-за этого, Байене пришлось выпустить набранный ею воздух в протяжном вздохе.


- Позволь мне объяснить это немного получше, ладно? – попросила она, ухмыльнувшись Орив и взъерошив ей волосы. – Итак, это был самый простой способ описать это. Так вот, мы хотим мир, который будет одним сверхмассивным подземельем, разделённым на множество слоёв. На каждом слое своя собственная атмосфера и свои собственные искусственные день и ночь, контролируемые шпилем маны, расположено в центральной точке слоя.


Когда шпиль наполняется энергией, то он активирует "дневной" цикл, наполняя всё "небо" слоя светом. Когда энергия заканчивается, небо становится тёмным, а шпиль тем временем перезаряжается. Наши расы, люди и полурослики, будут рождаться на самом внутреннем слое, в самой центральной и самой маленькой части мира. И на этом слое шпиль маны имеет ключевое отличие.


- Оо, можно я расскажу эту часть? – снова вмешалась Ориви, пока Байена рассказывала.


Ориви возбуждённо запрыгала рядом с богиней людей. Та только слегка усмехнулась и беспомощно кивнула богине полуросликов.


- Шпиль маны на первом слое – это основание "системы" этого мира! – сказала она полным радости голосом и широко расставляя руки. – Всяческие улучшения системы, вроде открытия новых классов или вещей вроде Квестов или Королевств созданы в мире в форме небольших сфер. Эти сферы нужно принести обратно к центральному шпилю маны на первом этаже, где создаётся резонанс со всеми остальными шпилями маны, передавая изменение в системе по всему миру!


- К тому же… - продолжила Байна вслед за ней. – Хранитель не может определить, где появятся эти сферы. А также у тебя не будет "права собственности" на любой слой, который ещё не был исследован какой-либо расой. То же самое касается и монстров в слоях. Они не будут считаться частью твоих ресурсов, пока ты купишь тот уровень, которому они соответствуют, и пока одна из наших рас не исследует уровень, на котором они живут. Все эти правила были установлены для того, чтобы снизить цену и оценочную силу мира.


- Далее! – полурослик ухмыльнулась и убрала руки за спину. – На каждом слое есть пара магических врат, расположенных в случайных местах! Одни врата для спуска вниз, другие – для подъёма наверх. Трудность и размер каждого слоя увеличивается, пока они поднимаются всё выше и выше. И так до самого последнего слоя, который будет равен миру десятого размера.


- А это, - заметила Байена, - как нам сказала Терра – примерно размером со среднюю галактику.


Всё то время, что они мне объясняли, я молчал, лишь кивая головой, чтобы показать, что я внимательно слушаю, тем временем переваривая информацию.


- А что мешает монстрам спускаться на нижние этажи через эти порталы? Разве это не будет означать, что они смогут с лёгкостью уничтожить все ваши народы?


- Ух… - Ориви слегка запнулась, проглядывая стопку бумаг. Затем она перескочила, листая страницу за страницей. – Я знаю, что у нас это где-то тут было…


Качая головой, Байена объяснила, пока Ориви продолжала искать.


- Единственные существа, которые могут пройти через порталы – это те, кто резонируют с системой, установленной на центральном этаже, и существа связанные с ними через эту систему. Поначалу, единственные сферы, которые тут же будут связаны со шпилем маны – это расы, купленные при создании мира. Когда будут куплены другие расы, они также получат сферу, которая обычно будет располагаться на том же слое, где они эволюционировали.


- А, точно, вот! – Ориви согласно кивнула головой. – А ещё, эти шпили маны можно повредить, либо намеренно, либо благодаря вмешательству местных существ. Но, так как они созданы из концентрированной и уплотнённой маны, то их можно починить, если обитатели мира будут вливать в них свою ману. Ну а пока они чинятся, система, по сути, будет отключена на этом слое.


Байена закрыла глаза и с сожалением покачала головой, когда она продолжила.


- И опять же, это очередной фактор для ограничения цены этого мира. Когда система отключена, жители больше не могут повышать уровни и использовать системы вроде Квестов или Королевств, которые ты купил. Они сохранят все преимущества своих классов, но не смогут использовать автоматические наставления по использованию способностей класса.


К тому же, так как шпили маны дают доступ к порталам на другие слои, то доступ будет ограничен, когда шпиль повреждён. Жители мира смогут войти на этаж, но не выйти, пока шпиль маны не будет починен. Также, там будет постоянная ночь, пока его не починят и он не зарядится полностью.


- Ладно… - я снова кивнул. – Так какой величины первый слой? Со всеми этими подробностями, что вы внесли, я уверен, что это у вас тоже определено?


Байена коротко улыбнулась, соглашаясь с моими словами.


- Всё верно. Самый внутренний слой размером… Давай используем остров Рокиндрол в качастве сравнения. Он маленький. Едва достаточно, чтобы сформировать одну страну сразу для людей и полуросликов, требуя от них расширения на первые несколько дополнительных этажей, где они начну находить сферы.


- А они как-то смогут понять назначение сфер, или им придётся выяснять это трудным путём?


- Там будет подсказка! – откликнулась Ориви, отвечая на мой вопрос. – Когда кто-то подберёт сферу, то она покажет им сообщение, гласящее "Вставить в центральный шпиль маны, чтобы открыть новую силу"!


- Ладно, так будет немного удобнее… Что-то ещё?


На это, Байена и Ориви переглянулись между собой, словно молча общаясь. Когда они повернулись ко мне, Байена заговорила:


- Мы бы хотели купить Систему Команды и для этого мира тоже. Учитывая то, как мир будет создан, то это наверняка будет хорошим преимуществом для всего мира в целом.


Кивнув, я подошёл к стопке бумаги и начал перечитывать их, вводя информацию в систему. Большая часть этого была как раз тем, что мне объяснили Байена и Ориви, хотя на бумаге это было расписано гораздо подробнее. Похоже, что они хотели оставить на воображение системы как можно меньше, до такой степени, что даже определили звёзды в ночном небе как светящиеся камни маны, вмонтированные в потолок над слоем неба. Они даже внесли оговорки, что жители мира смогут создавать свои собственные порталы между этажами, если их собственная сила позволит им покрыть необходимое для этого расстояние.


Как только я закончил чтение последней страницы и скопировал информацию в систему, я записал это всё как комплект для одного мира. Сразу же после этого я открыл этот комплект, словно собирался его купить, чтобы посмотреть описание системы и цену.


Мир-Подземелье


Мир, собранный вместе с большой предусмотрительностью, сделанный для того, чтобы создать практически безграничное подземелье с постоянно растущей опасностью и силой. Имейте в виду, этот мир не будет полностью вашим после покупки.


Размер Мира - 10


Цена - 8100


У меня широко распахнулись глаза от шока, когда я увидел огромный ценник поставленный этому миру. Даже с учётом всех моментов, один только этот мир уже стоил больше восьми тысяч очков! Если я добавлю к нему улучшения для Игровой Системы и всё остальное…


- Погодите-ка, дайте мне быстро посчитать.


- Пятьсот пятнадцать, Дейл, - услужливо подсказала Терра рядом со мной. – Такой будет цена, если дать им все системы твоего мира, что у тебя есть вообще, плюс система команд.


- Спасибо, - я слабо улыбнулся Терре, после чего посмотрел на двух других. – Это означает, что всё обойдётся вам в восемь тысяч, шесть сорок пять очков. С учётом добавления расы и изменения обеих рас до стандартов, с которых они начинались на Земле.


Клянусь, если бы челюсти физически могли отваливаться до самого пола… ой, да кого я обманываю. У Ориви рот комично растянулся, и её челюсть действительно упала на пол, когда она услышала цену. Байена была не лучше, но без комического использования своих привилегий, чтобы изменить внешность. Поэтому её челюсть упала до обычного уровня.


- Эхм, это оставляет нам… - Ориви начала считать на пальцах… - Восемьсот пятьдесят очков?


Она посмотрела на Байену для подтверждения и получила в ответ короткий кивок.


- Ладно, эхм… Нам особо не нужно покупать уровни монстров… Так что, это не выйдет за пределы нашего бюджета. Сестричка, это же не подтолкнёт Дейла к более высокому рангу, верно? Мы же постарались всё сделать аккуратно…


Терра тихо рассмеялась и покачала головой.


- Нет. Из-за того, как вы двое его создали, этот мир не добавил много к общему уровню силы. По крайней мере, пока ваши обитатели не начнут исследовать всё более и более высокие этажи, и если он купит уровни монстров, чтобы получить то, что считает своим.


Ориви вздохнула от облегчения.


- Ладно, хорошо. Тогда… Я думаю, что это всё, верно? – спросила она, нервно посмотрев на Байену.


- Ага… ага, думаю, да. Но я всё равно не думала, что цена будет такой большой, особенно после того, сколько ограничивающих факторов мы вложили в него…


Терра снова рассмеялась и ухмыльнулась Байене.


- Все эти ограничивающие факторы – это единственная причина, почему цена опустилась до того уровня, что он может его купить, уверяю вас. Вот увидите…


Я слабо улыбнулся на это, покупая и настраивая мир, а также назначая ему название, которое уже было записано на бумаге.


Фьор.
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Глава 237: Savage



Конечно же, к тому времени, как мир был создан и Терра закончила перемещать остаток очков в личный фонд Ориви и Байены, уж почти закончилось время Собрания. Чтобы приготовиться, я решил спуститься в мир, чтобы меня снова не дёрнуло туда силой. Как я и ожидал, в этот раз не было никаких вариантов куда спускаться и меня поместило именно туда, где я был, в той же самой форме.


Так как у меня ещё было несколько мгновений, прежде чем время пойдёт дальше, моё тело было застывшим в одном месте. Я решил задать Терре вопрос.


Если я в будущем спущусь во Фьор, будут ли у меня те же силы, что я уже себе открыл? Например, мои собственные уровни и Зрение Мира.


Если это произойдёт после того, как мир соединится с остальными тремя, то да. - терпеливо объяснила она. - Это же твои "земные" настройки.Которые слились с Деканом и Десбаром, когда они объединились, поскольку ты не спускался ни в один из этих миров прежде.


Если ты решишь спуститься во Фьор прежде, чем они соединятся, то ты создашь "фьоровские" настройки. Как только Фьор смешается с остальными мирами, то и два вида твоих настроек тоже смешаются. Ты получишь все самые сильные аспекты из них. Например, если ты решишь тренировать на Фьоре уровни мага, то получил эти уровни Мага в настройках земли, когда эти миры соединятся.


Я мысленно кивнул в ответ, так моё тело всё ещё было неподвижно.


А что если эти миры так никогда и не соединятся? Я так полагаю, что мне придётся тренировать все силы по отдельности?


Всегда есть возможность, что Байена и Ориви пожелают, чтобы их мир остался отделённым, хотя этот вряд ли.


Так и есть, Дейл. Однако, тебе стоит иметь в виду, что есть разница между тем, как энергии ведут себя в этих мирах. Даже если они и выбрали тот же тип магии, что на Земле, из-за того факта, что у них есть шпили маны, будет расхождение в магических законах, по сравнению с Землёй.


И снова я был вынужден согласиться. Прежде чем я спустился, две богини попросили меня добавить одну последнюю деталь. Вместо геометрической магической системы, которая существовала в остальных моих мирах, они хотели внедрить рунную магию. Общая стоимость поднялась почти до трёхсот, так как им также пришлось купить первый уровень рун для системы, но они были рады и этому.


Ты хочешь сказать, что я, вероятно, не смогу использовать те же методы для создания энергий вроде зрения мира, верно?


Я почти видел, как Терра кивнула мне.


Верно. Даже простые энергии вроде чакры могут потребовать иного процесса для создания, не говоря уже о слиянии всех четырёх базовых энергий.


Я обнаружил, что киваю по-настоящему, когда время в мире снова продолжило течь. Цубаки стала двигаться по залу и прибираться, словно ничего и не было. Учитывая то, насколько ужасающими были её способности на самом деле, это демонстрировало, что ничто не сможет сравниться с самой системой.


Ежегодное Собрание Хранителей закончено!


Пришло время для вашего первого вторжения! Ваша цель, Jugularnaut, была оповещена и готова защищать свой мир. Пожалуйста, выберите все войска, которые вы желаете отправить и опишите метод, которым вы хотите их отправить. Заметка, вы получите награду только в случае если успешно захватите мир другого Хранителя.


На данный момент выбрано войск: 0


Покачав головой, я активировал своё Зрением Мира и погрузил его глубоко в океан. Когда мои ощущения сошлись на одной маленькой рыбке, я выбрал её в качестве войск, которые желаю отправить. В качестве метода, простое исчезновение должно сработать.


Вы выбрали отправить следующие войска в мир Jugularnaut’а.


Микроакула - 1


Пусть вашим войскам повезёт в их путешествии!


Я увидел, как рыбка, которая, очевидно, называлась микроакулой, исчезла из моего поля зрения. Всего несколько мгновений спустя появилась ещё одна серия сообщений.


Ваши войска, которые вы отправили на захват мира Jugularnaut'а приняли своё место в новом мире и более не имеют желания сражаться. Вы проиграли это вторжение.


Поздравляем с тем, что выжили в течении одного месяца! В следующем раунде ваш мир, Земля, будет играть в защите. Хранитель, выбранный для того, чтобы атаковать вас: Savage.


Время, оставшееся до вторжения: 99:9:99:98


Как только я увидел это сообщение я встал и задумчиво нахмурил брови.


- Мне нужно уйти ненадолго, - сказал я Цубаки, которая резко повернулась ко мне лицом. – Присмотри за этим местом, пока меня нет.


- Как прикажете, мой Хранитель, - сказала она, низко поклонившись.


Вскоре я вернулся в Комнату Админа, заметив обеспокоенное выражение лица Терры. Она несомненно поняла мои мысли.


Прежде чем что-нибудь говорить, я сел за компьютер и немного подумал.


Значала проверим в моей собственной гильдии, прежде чем спрашивать Позолоченную Ветвь об информации.


Перебирая различные окошки, я нашёл, что мне теперь было доступно новое окошко для общения, обозначенное как "Чат Гильдии".


EarthForceOne: Привет всем.


EverLasting: Видите, я же сказала, что завербовала его!


Aerial: Ага, мы же все видели пополнение в списке, Сара. Добро пожаловать к нам… Дейл, верно? Мы  виделись в прошлом году.


EarthForceOne: Верно. Вы меня извините, но сейчас у меня деловой разговор.


EverLasting: В чём дело?


EarthForceOne: Я только что узнал про своего следующего противника в системе. В следующее месяце на меня нападает Хранитель с названием Savage.


Aerial: Ох… ох, всё очень плохо.


Ну, если это не красный флаг, то я не знаю, чем ещё это может быть.


Мысленно сказал я себе, прежде чем отправить очередное сообщения, с просьбой поделиться информацией.


EverLasting: Сами мы мало что знаем о Savage, по крайней мере, не об этой его версии. Но последние несколько Хранителей с этим названием были Хранителями Монстров. Как я слышала, последний тоже последовал в этом направлении. В Позолоченной Ветви может быть информация о том, какие видов монстров можно ожидать от него, если есть Хранитель, который выжил в битве против него.


- Ох, чудесно. Моя первая защита от кого-то, кто жаждет крови.


Я не удержался от стона и отправил благодарность в чат гильдии. Вспомнив, что у Балу в этом месяце бесплатный пропуск, я решил спросить её об информации. К счастью, она тут же ответила на запрос в чате.


EarthForceOne: Балу, у тебя есть свободная минутка?


Starkiller: Дейл! Эй, я не смогла найти Биби на собрании, она что, не пришла с тобой?


EarthForceOne: Пришла, но она, вероятно, была занята тем, что зарабатывала очки.


Starkiller: Ауу… ну, пусть так. Что тебе нужно?


EarthForceOne: Сколько стоит информация о Хранителе 1 Ранга? Ребята из моей гильдии сказали, что он – Хранитель Монстров, но мне нужно подтверждение.


Starkiller: Ты вступил в гильдии?! Потрясно! Погоди, хранитель монстров? Ох, блин, он нападает на тебя? Дай мне него название и я посмотрю, что смогу про него узнать для тебя.


Естественно, я не стал колебаться и дал ей название Хранителя, которого мне поставили в пару. Хотя, мне всё равно придётся сидеть и ждать. Мне пришлось постоянно напоминать себе, что на сбор информации в её гильдии потребуется время, так как у самой Балу этой информации не было. Прошло около получаса, когда она вернулась.


Starkiller: Прости за ожидание! Мы нашли выжившего, который согласился продать нам информацию о Savage. Дейл, я могу бесплатно подтвердить, что он действительно хранитель монстров. Но… мне сказали, что я не могу больше ничего сказать, без оплаты не меньше чем в две тысячи очков. Имею в виду, он может сменить тип монстров после сражения с этим Хранителем!


EarthForceOne: Я заплачу.


Мне нужно как можно скорее знать, против кого я буду. Если бы это было до собрания, то у меня бы такого шанса не было. Но теперь у меня было достаточно свободных очков, которые мне принесли остальные боги, чтобы можно было сделать эту покупку. Чем раньше я буду знать, чего ожидать, тем раньше я смогу принять контрмеры.


Я тут же отправил приглашение Балу. Несколько секунд спустя, я уже начал удивляться тому, где она, когда услышал приглушенный голос справа от себя. Там, в одной точке стены торчала маленькая белая мохнатая рука. Она отчаянно махала, в то время как сама стена колыхалась, словно вода.


Я подбежал, схватил её за руку и вытащил. Она звучно вдохнула, как только больше не была погружена внутрь стены.


- Ладно, это было уже нечто новенькое для меня! – закричала она. – И мне это не понравилось!


- Прости… - сказал я, протягивая ей руку, словно помогая встать. Она взяла её, хотя была немного озадачена этим, пока к нам не подошла Терра.


- У него ещё не было времени потренироваться, - объяснила она и взялась за вторую руку Балу.


Системный Компаньон Терра желает передать 2000 очков Хранителю Starkiller. Вы разрешаете этот перевод?


Я мысленно подтвердил сообщение, пока глаза Балу открывались ещё шире.


- А! Да всё нормально. Прости, я просто немного растерялась. Ладно, Savage? Теперь я могу рассказать тебе всё, что мы узнали.


Увидев постель, Балу подбежала и села на неё, скрестив ноги перед собой и положив руки на колени.


- Судя по тому, что нам рассказал Хранитель, который пережил вторжение, Savage склонен к наземным хищникам. У него было несколько летающих существ и ни одного водного, но было несколько тех, что могли закапываться.


У них не было никаких отличительных особенностей, кроме того, что они умело скрывались в окружающей среде. Они были сильными и быстрыми зверями, живущими только для того, чтобы убивать. Они… - Балу на мгновение потеряла концентрацию, потом залезла под блузку и достала небольшой блокнот. – Прости, всегда приходится носить записи с собой…


Итак, они предпочитают атаковать мощными лапами, используя свои прочные шкуры, чтобы отражать большую часть атак. Согласно отчёту, самое страшное что в них было – это количество. Они были стайными охотниками и могли клонировать себя после поглощения достаточного количества органического материала. Однако, он так и не смог подтвердить это лично, потому что они всегда плодились в уединённых местах.


Я слабо кивнул, слушая её отчёт, тут же обрадовавшись, что заплатил не зря. Если они и правда могут клонироваться подобным образом, то одна небольшая стая сможет захватить целый мир. А что насчёт их разведки, есть что-то такое?


- Хмм, - Балу перелистнула страницу в блокноте. – Они кажутся умными, сказал он. Могут научиться как обходить используемые против них тактики, после того, как увидят их в действии несколько раз. И он подозревает, что у них есть какой-то способ общаться. То ли мысленно, то ли вербально, так как информация быстро передаётся остальным представителям расы. Однако, не с такой скоростью, чтобы предположить наличие коллективного разума.


Судя по его столкновениям с ним, их слабостью, похоже, является неспособность правильно воспринимать магию. А раз они не могут её понять, то и не могут придумать контрмеры против неё.


Видя, что Балу, похоже, закончила с отчётом, я не удержался от вопроса.


- Это касается наземных хищников, но ты не сказала о закапывающихся и летающих.


Балу моргнула своими круглыми глазами, и начала листать свои записи.


- Они мало что упоминается. Похоже, что Хранитель особо не видел в них угрозы, а значит, они были более слабой расой, которых просто попутно прихватило, когда Savage отправлял свои войска.


Я кивнул, принимая её объяснение. Было приятно знать и о том, что ждёт меня во вторжении и о том, на каком уровне подаётся информация в Позолоченной Ветви.


- Спасибо Балу, этого должно хватить, чтобы помочь мне приготовиться.


______________________________________________________________________


Примечание переводчика:


Savage переводится с английского как свирепый/ жестокий/дикарь. Название, говорящее само за себя.

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Xranitel-Mira/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 238: Язык Магии



Попрощавшись с Балу и приготовившись вернуться в мир, я обнаружил, что Байена и Ориви заблокировали мне путь в мою комнату. Я мог просто подключиться к системе мысленно и отправиться в мир прямо отсюда, но они обе смотрели на меня с такой решительностью, что мне стало просто любопытно.


- Что происходит?


- Мы хотим, чтобы ты посетил Фьон, Дейл, - серьёзным голосом ответила Ориви. – Там есть нечто, что нам нужно, чтобы ты попробовал.


Даже Байена похоже была немного удивлена серьёзность Ориви, но всё равно шагнула вперёд и пояснила.


- В следующем раунде это же на нас нападут, верно? Раз такое дело, то мы создали Фьон так, чтобы он был оборонительной крепостью. И там есть одна конкретная способность в той зоне, которую мы хотим, чтобы ты проверил. Так мы увидим, стоит ли развивать её дальше.


Ориви просто согласно кивнула.


- Прости, но у нас сейчас и правда нет времени играть… Будет здорово, если то, что мы задумали сработает.


Я коротко вздохнул и улыбнулся им.


- Ладно. Раз даже Риви так серьёзно к этому относится, то я спущусь и проверю.


Лицо Ориви немного расслабилось и на губах появилась слабая улыбка.


- Спасибо…


Затем они обе развернулись и провели меня обратно в мою спальню.


- Как только мир был создан, мы отправили всех на сбор различных сфер, которые появились на первом этаже.


Дальше продолжила говорит Байена:


- Сферы на первом этаже были для классов Воин, Разбойник, Фермер и Маг, а так же Предел Уровня до десятого уровня. В данный момент прошло примерно тысяча лет, но они всё ещё находятся в каменном веке.


Я был немного удивлён тем, что даже система предела уровня выдавалась в сферах. Но я так полагаю, что так система комбинировалась со спецификациями мира, чтобы постепенно повышать силу обитателей. Но, так как они сейчас хотели что-то проверить, то у меня было ощущение, что это имеет отношение к новой системе магии. Из всех сфер, что они упомянул, только у Мага был потенциал предложить мне что-то совершенно новое.


По дороге я быстро отправил сообщение Терре.


Если я спущусь во Фьор, с Лиовинн не случится же ничего плохого, верно?


Ничуть. Ты не сможешь её вызвать наружу, учитывая текущую силу мира, но она без проблем может составить тебе компанию.


Когда я услышал ответ Терры, я вздохнул с облегчением.


Как только я оказался в своей комнате я подошёл к компьютеру и тут же выбрал спуститься в теле человека. Если даже обитатели мира не могут развиться выше десятого уровня, то мне незачем бояться чего-либо живущего на первом уровне, даже без всех своих уровней.


Спустившись, я воспользовался моментом, чтобы осмотреться. Похоже, что в данный момент тут была ночь. Вдали я видел мерцающую кристаллическую башню, которая тянулась вверх и словно касалась неба. Я бы сказал, что это ставило бы меня практически в центре всей области, но на самом деле, первый слой был таким маленьким, что тут вообще всё было относительно близко. Даже горизонт был заметно ближе, по сравнению с тем, к чему я привык.


Ладно, Дейл, теперь попробуй создать огненный шар. - услышал я в своей голове голос Ориви.


Естественно, попытался создать огненный шар таким же проверенным способом, что и всегда. Но… безрезультатно.


Нет, нет…. Попробуй призвать огненный шар вербально… или представь его в своей голове.


Пожав плечами, я указал на ближайший клочок земли покрытый травой.


- Огненный шар.


Конечно же… ничего не произошло.


Попробуй это… - сказала Ориви и в том месте, куда я указал появилась небольшая каменная табличка.


На ней было одно единственное слово, написанное на языке, которого я никогда раньше не видел. Однако, оно всё равно тут же перевелось для меня.


- Огонь, - сказал я, прочитав слово вслух.


Как только я это сделал, я почувствовал небольшое подёргивание своей маны, а поверх таблички появился огонёк.


Это что, руна огня? - когда я спросил об этом, то передо мной появилось знакомое сообщение.


Открыт класс Маг!


Однако… оно было не одно.


Изучена руна Огонь!


Поздравляем! Вы заслужили личное достижение!


За то, что стали первым Магом за всю историю, вы получаете достижение Маг Начала! Мана +10%, +15 очков.


Всё верно, Дейл! - откликнулась Ориви, теперь больше похожая на радостную себя. -Теперь… так как одна из сил Хранителя – это автоматически переводить и изучать языки… можешь попробовать сделать что-нибудь при помощи рунного языка, раз ты его уже видел?


Я невольно моргнул от удивления, когда осознал, что их проверка действительно подразумевала. Если это сработает, то это будет означать, что я смогу использовать во Фьоре любую магию, какую пожелаю и без ограничений. Более того, у Рунной Магии было очень низкое потребление маны. И как только Фьор присоединится к остальным мирам, это сила перенесётся…


Подняв руку, я повернул ладонь вверх, сфокусировавшись на руне, которую я узнал, чтобы получить доступ к языку в своей голове.


- Парящий свет.


Над моей рукой появилась сфера из белого света, и просто начала парить. Подёргивание моей маны было почти несущественным, и я смог оборвать заклинание, просто подумав об этом.


Это поэтому вы, девчата, хотели рунную магию? - спросил я, в то время как моё сердце пропустило удар, когда я осознал, что это означает.


Правильно, Дейл. - тихо сказала Байена. Описание для этой магии обозначало себя как язык в системе. Учитывая что одной из привилегий Хранителя в системе – это понимание всех языков, то мы решили, что это намёк на то, что данный язык тоже попадает в эту категорию. Однако… тебе, скорее всего, всё равно придётся купить более высокие уровни магии, чтобы использовать их во Фьоре, вместо того, чтобы полагаться на самостоятельное их обнаружение, как ты сделал с Землёй.


- И всё равно, это потрясающе, - сказал я вслух, даже не осознав этого поначалу.


Одной из основных причин, почему я не могу понимать более высокие уровни магии на Земле, является то, что их форма становится слишком сложной, чтобы их можно было быстро обрабатывать… Вы можете отправить мне один из мечей из кузницы Туброка? Я хочу попробовать зачаровать его тут.


Несколько минут спустя передо мной появился железный меч. Его клинок вонзился в каменную табличку передо мной. Наигранно закатив глаза, я вытащил меч из камня.


- Зачаровать, огонь при контакте.


Эти четыре слова вытянули приличную часть моей маны. Больше половины того, что у меня было как у мага первого уровня.


Как только я почувствовал, что отток маны прекратился, я постучал клинком по земле. Как только я это сделал, та же самая руна, которую я недавно узнал, загорелась вдоль клинка, отчего его тут же охватило пламенем. Я уверен, что если бы класс зачарователя уже был бы открыт, то я сейчас получил бы уровень и в нём.


Из любопытства мне захотелось посмотреть, как далеко я смогу зайти. В этот раз я подключился к мане Хранителя, которая, если честно, была лишь на несколько единиц больше, чем моя собственная полная мана. Однако, она уже была полная, в отличие от моей.


- Максимальный огненный взрыв.


Когда я это сказла, я поднял руку в сторону неба. Прошла всего секунда и я почувствовал, как моя мана Хранителя вытягивается. Из моей руки вылетел вращающийся шар полыхающего огня. Он увеличился примерно до трёх метров и быстро полетел вверх. К сожалению, он растерял свою энергию прежде, чем достиг потолка этого этажа, без вреда растворившись в воздухе.


А теперь пора уходить. - мысленно произнёс я, проследив за тем, что меч был при мне, когда я возвращался в комнату Админа. Однако, я не упустил из виду серию сообщений "повышения уровня", которые я получил, сразу же увеличив свой уровень мага до пятого одним только этим заклинанием. Я был уверен, что если бы я выстрелил ещё несколько таких заклинаний, то быстро достиг бы предельного уровня. Но у меня на уме было кое-что ещё.


Оказавшись в Комнате Админа я увидел, что меня поджидают Байена и Ориви. У Ориви на лице уже не было и следа от того серьёзного и решительного выражения, и оно сменилось на обычное, полное надежды и энергичное лицо, которое она обычно демонстрировала.


- Сработало! Это правда сработало!


Я усмехнулся в ответ и кивнул.


- Действительно, и ты даже не представляешь насколько. Судя по тому, что мне сказала Балу, наше следующее вторжение будет серьёзным. И, судя по информации о нашем противнике, есть предположение, что враги будут слабы к магии.


У Ориви округлились глаза, когда она это услышала, а её улыбка стала ещё шире. Даже Байена заметно обрадовалась этой информации.


- Итак, раз такое дело, то я хочу, чтобы вы продолжили развивать свой мри как можно больше. Когда они достигнут предела уровня в двести пятьдесят, я снова отправлюсь туда тренировать класс мага. А затем мы сможем установить там Волшебные Врата.


Байена коротко кивнула в ответ на команду, и даже Ориви страстно закивала.


- Ладно! Мы так и сделаем. Не волнуйся. К тому времени, как вторжение доберётся до нас, у нас будет вся магическая сила, которую ты хочешь! Мы сэкономим наши очки, чтобы ты также смог купить необходимые уровни магии.


Байена улыбнулась поспешным словам Ориви, но не стала жаловаться.


- Первым делом, нам нужно будет начать раскидывать руны по всем этажам, что они откроют, пряча их в различных местах. К сожалению, настройка мира не позволяет распределять их автоматически. Также я не могу обещать, что мир будет того уровня к моменту начала вторжения.


- У вас есть сто стандартных дней… - сказал я с тихим вздохом. – Я надеюсь, что к тому времени он успеет достичь нужного уровня. А если нет, то это не беда. В таком случае, на всякий случай, я приготовлю другие миры. Вы только дайте мне знать, когда будете готовы улучить руны. Пока что, это задание имеет высокий приоритет.


Две богини вместе кивнули, а потом переглянулись. Лицо Байены снова было наполнено решимостью, а у Ориви была нетерпеливая улыбка. Они обе вышли из комнаты, несомненно, уже начав работать.


Что касается меня, то мне и правда нужно было подготовить мир. Поэтому я использовал систему, чтобы передать сообщение Цубаки, которая всё ещё занималась уборкой.


Цубаки, у меня есть сообщение, которое тебе нужно передать остальным.


Конечно, я мог отправить его всем Голосам, но некоторые из них были заняты своими проектами, и это сообщение только помешало бы им сосредоточиться.


Конечно, мой Хранитель! - тут же ответила Цубаки, встав и повернувшись к трону.


Какое-то время меня не будет, может даже несколько столетий. За это время, я хочу, чтобы ты помогла обитателям всех трёх миров. Проследи за тем, чтобы к моменту моего возвращения между всеми тремя мирами были дипломатические отношения.


Это был первый шаг к укреплению обороны против тех монстров. И хотя система сообщила, что целью будет Земля, "Земля" была лишь классификацией используемой для собрания миров с самой Землёй в центре. По крайней мере, так мне объяснила Терра, когда объясняла мне различные настройки в прошлом. Поэтому, мне нужно было, чтобы все три мира сотрудничали, а иначе никто из них не сможет выжить.


Поняла, мой Хранитель! Я сейчас же передам ваше сообщение! И я буду ожидать вашего возвращения.


Я почувствовал твёрдую уверенность, скрывающуюся за голосом Цубаки, когда она этого говорила. Но, когда я увидел, что она сделала потом, я удивился. Её тело начало разделяться на части, формируя шесть её точных копий. Одна копия побежала в комнату коммуникации, а остальные побежали в сторону каждого из представителей, живущих в Небесной Цитадели.


Хах… - подумал я про себя. - Я и не знал, что класс Идеальный Я способен на такое.
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Глава 239: Лиса Прародитель



Отправив сообщение Цубаки, чтобы она подготовила мир за время моего отсутствия, я начал перемотку вперёд. Всего лишь десяти или двадцати лет было бы недостаточно в этот раз. Нет, мне нужно, чтобы мир полностью адаптировался к третьему уровню магии, прежде чем Savage начнёт вторжение. Надеюсь, что информация, которую дала Балу, будет верной. А если и нет, то процесс приспособления к этим новым способностям лишь поможет миру расти и увеличит его способности к защите.


Первый прыжок вперёд был на пятьдесят лет. Когда он закончился, я увидел, что страна, которая образовалась вокруг Волшебных Врат, уже вошла в контакт с эльфами и гномами. Возможно, в силу данного им ранее наставления, в этот раз не было обычного конфликта. Я бы соврал, если бы сказал, что они тут же поладили. Но, как минимум, они не пытались сразу поубивать друг друга. Следующий скачок был на сто лет.


______________________________________________________________________


Объединённое Королевство Салор, Стражи Врат. Изначально основанное как фронтальный аванпост, чтобы защищать миры Декана и Десбара от монстров, обитающих в Третьем Мире. Теперь, жители Третьего Мира сами начали приходить в это королевство.


Вначале, это была одна эльфийка, которую вынесло не берег приливом. Больная и истощённая, даже доктора и алхимики сказали, что она больше не жилец. Используя биологию демонов и кицунов в качестве основы, они предположили, что она не проживёт и недели. Неделя прошла, за ней вторая, но состояние эльфийки не улучшилось.


Спустя месяц её судьба всё ещё оставалась неясной. Шкала здоровья над головой почти исчезла, опустившись так низко, что едва было видно самую малость. Это было свидетельством того, что она всеми силами цеплялась за жизнь, но никто не знал как или почему.


И лишь на второй месяц она, наконец, умерла. Однако, прежде чем она это сделала, она отправила послание. Используя свои остатки воли, она отправила к себе на родину сообщение, после чего умерла. Она сообщила своему народу, что она умерла и что нашла новую землю и новых обитателей.


Потом наступило затишье на несколько лет, и ни один из жителей королевства не желал отправлять в опасные воды. Они видели монстров из морей, способных разрывать на части корабли при помощи своих когтей и клыков. Зверей в небе, которые несли на своих крыльях бури. Нет, они знали, что им недостаточно силы, чтобы отправляться дальше этих берегов.


Однако, шесть лет спустя у них снова появились гости. Но в этот раз это были не жертвы крушения, а целый корабль, плывущий на турбулентных волнах. Море успокаивалось вокруг этого корабля, а дождь отказывался мочить его паруса. Наблюдатели из королевства не могли этого объяснить, но даже монстры отказывались казаться этого корабля.


Там, где причалило судно, на берег одно за другим начали выходить существа. Высокие и худые эльфы, короткие и мускулистые гномы. К удивлению многих, там были даже кицуны, как и другие существа с чертами зверей. Они слышали о них от своих представителей, поэтому жители королевства знали, кто это был.


В тот день всё изменилось для королевства. Новоприбывшие построили портал на остров Салор, который вёл обратно к ним на родину. И они больше не были в ловушке своей территории, и впервые могли исследовать мир.


Вскоре после этого, могучие героки вошли в контакт с людьми. Их встреча была куда менее дружелюбной, так как обе расы имели жестокие инстинкты. Каждая из них считала другую расу низшей по разным причинам. Одни, потому что они полагались на силу божества, а другие – потому что они были недостойны божества, на которого они полагались.


Неудивительно, что разразилась война. Но боги не стали останавливать эту войну. Когда Хранитель говорил, то он дал всем понять, что не будет останавливать их конфликты, пока они не зайдут слишком далеко. Вместо этого война была прекращена одной женщиной. Среди людей она стала известна как Беспощадная Королева, а среди героков – как Лиса Прародитель.


Когда она спустилась с неба, она вызвала на бой обе стороны.


- Нападайте на меня, - сказала она.


Она стояла облачённая лишь в чёрно-белый наряд. Её руки и бёдра были открыты, как и большая часть груди. Её золотистые волосы ниспадали назад, а хвост плавно покачивался за спиной.


- Если вы хотите сражаться, то сразитесь со мной.


Её слова снова разожгли искру конфликта, и обе стороны бросились в бой. Однако, они бросились не друг на друга, а на эту женщину. Она спокойно вытянула руку, закрыла глаза и в руке начал сиять золотистый свет.


К тому времени, как подоспела первая волна, она легко взмахнула рукой, и тела полетели в разные стороны. В её руке, которая прежде была пустой, теперь было большое оружие, чёрная коса с рукоятью из кости. Лезвие косы было в форме полумесяца, который крепился посередине. Когда женщина снова открыла глаза, они были заполнены чёрным светом.


- Я – Высшая Жрица Богини Справедливости и Смерти, - пока она это произносила, позади неё начали раскрываться крылья, которые были такими чёрными, словно поглощали свет из самого воздуха вокруг неё. – Если вы желаете сражаться, то я буду вашим противником. Но тут не будет места войне, только не тогда, пока я жива. Этот мир в опасности, и мы не можем позволить себе такие потери.


Естественно, с обеих сторон были те, кто возражал ей. Они выкрикивали ругательства на своём собственном языке. Однако, они ещё кое-чего не осознали. На кокой бы стороне они ни были, они понимали, что говорит эта женщина, и слышали тайный незнакомый язык, словно она говорила на двух языках сразу.


Она стояла между двумя армиями. Её тело было линией, которую невозможно пересечь. В скорее, вперёд вышел самый сильный герок и похрустел костяшками.


- Хочешь остановить нас? Покажи нам свою силу, - сказал он ей. – Победи меня и мой народ последует за тобой.


- Не надо выбрасывать свою жизнь, - ответила она, спокойно глядя на него. Чёрная коса блеснула, когда переместилась и указала в лицо приближающегося герока.


- Я – Герой Чакка! Моя жизнь принадлежит только мне! – прорычал герок и широко открыл свой третий глаз.


В этому глазу засиял золотистый свет, создав смесь энергий, которые заинтересовали даже женщину. Однако, этого было недостаточно. Её крылья переместились так, чтобы защитить её от выстрела из его третьего глаза. И хотя её перья опалились, а над головой появилась шкала здоровья, она уменьшилась совсем немного.


С другой стороны, здоровье Чакки уменьшилось от этой атаки. Из-под третьего глаза потекло две струйки крови, и он был вынужден закрыть глаз. Как раз в тот момент, когда он собирался атаковать, в воздухе промелькнула чёрная линия. Глаза Чакки широко распахнулись, а его здоровье опустело, когда он запоздало осознал, что его атаковали.


Его торс отделился от ног и с грохотом упал на землю. Напротив него, капля крови упала с косы, что была в руках у жрицы. Она обвела ледяным взглядом героков, которые были озадачены тем, как пал их лидер.


Однако, героки всегда уважали силу. Как и сказал Чакка, когда она победила его, она стала их лидером. Все как один, героки закрыли свои центральные глаза и приложили руку к груди в знак преданности.


- Идите домой, войны не будет, - приказала она, и они подчинились, хоть и нехотя.


Они развернулись и ушли обратно к берегу, где причалили их корабли. После этого она повернулась лицом к людям.


- Если вы попытаетесь отомстить, я вернусь. Я буду представлять справедливость Ирены для всех тех, кто пытается повергнуть этот мир в хаос.


С этим словами она сложила крылья вокруг себя и словно исчезла перед лицом армии людей.


______________________________________________________________________


Ирена… это ты попросила Цубаки сделать это? - спросил я, переключая мир в режим обычной скорости, когда увидел, что Цубаки покинула Небесную Цитадель.


Поначалу я подумал, что она охотится на высокоуровневого монстра, как она и планировала делать. Она делала так несколько раз в год, все эти монстры были вблизи Цитадели и я всегда мог легко её найти и увидеть, чем она занимается.


Я просто попросила её проследить за тем, чтобы в мире был мир. - невинно ответила Ирена. - С нависшей над нами угрозой в виде враждебного Хранителя, мы не можем себе позволить войны между расами. Не говоря уже о том, что они могут разрастись, если дать им достаточно времени. А вот насчёт того, как она туда попала… ты же сам прекрасно знаешь, какая сила может свободно перемещаться через барьер.


Я тихо вздохнул в ответ. Конечно, это означало, что Ориви тоже в этом замешана. Хотя, честно говоря, они не были неправы. И я действительно просил Цубаки проследить за тем, чтобы все три мира были в мирных отношениях к тому времени, как я вернусь. А это легко могло означать, что она должна быть уверена в том, что на Земле тоже царит мир.


В следующий раз я перемотал ещё на пятьдесят лет. И в этот раз я увидел перемены, которые меня удивили. Среди рас людей и героков появилась новая религия. Церковь Ирены была основана на обоих континентах, после того, как Цубаки появилась на поле боя. И хотя она не могла сравниться по силе с Церковью Байены, у неё были свои собственные отличительные черты.


А спустя пятьдесят лет каждый судья должен был быть Жрецом или Жрицей Ирены. Но не из-за предпочтения определённого божества, а из-за той силы, которую давала эта должность. Жрецы Ирены обладали силой видеть правду, так как они поклонялись Богине Правосудия. И они могли определить говорят ли ответчики или свидетели правду.


Что касается героков, то у них перемена была более значительной. У них никогда раньше не было церкви, посвящённой одному богу или богине. Их культура основывалась на пантеоне духов предков. Однако, Цубаки завоевала их уважение в той битве, и, так как она была Жрицей Ирены, это означало, что Ирена тоже заслужила их уважение. Безбожная раса приняла своего покровителя.


Конечно, оставались ещё мореморфы… но они почти не изменились за прошедшие сотни лет. Они всё ещё уверенно находились в каменном веке и за всё время не показывали никаких признаков продвижения дальше этого. Нельзя было точно определить, трудно им продвинуться дальше, потому что они были подводной расой, или просто потому, что их внимание длилось слишком короткое время, и они просто не могли достаточно долго сосредотачиваться, чтобы научиться чему-то ещё.


В любом случае, маловероятно, что они хоть как-то смогут помочь в этом нашем первом вторжении. Если только враги не будут водными монстрами, что маловероятно. Амфибиями её могут быть, но с этим мы тоже можем разобраться сами.


Ещё одно изменение произошло… когда героки нашли континент эльфов, войдя в контакт с другими расами. И хотя они изначально хотели использовать силу, чтобы "впечатлить" своих новых соседей, они быстро стали послушными, когда заметили среди этих обитателей расу кицун. Они не забыли о Лисе Прародителе и верили, что все представители её вида были такими же сильными.


Как и на других континентах, героки помогли установить порталы, ведущие на их собственный континент. Теперь, эльфы были соединены со всеми континентами на Земле, создавая связь практически между всеми расами. Хорошее начало для дипломатических отношений.


Теперь осталось лишь посмотреть смогут ли они сохранить всё в стабильном состоянии и всё ещё развивать свою магию, необходимую для защиты от монстров Savage’а.


______________________________________________________________________


Фарант
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Глава 240: Играем в &amp;amp;amp;quot;Наверстай Упущенное&amp;amp;amp;quot;



Авторский Уголок: Я не сумасшедший, это вы сумасшедшие! Вы все сумасшедшие! О, а вот и глава.


_____________________________________________________________________________


Я немного подумал над тем, стоит ли мне проверять прогресс мира Фьор, но, учитывая то, что две богини включили быструю перемотку, чтобы добраться до приемлемой точки, то у меня было такое ощущение, что я только буду мешаться. Поэтому, я отправил им сообщение с поправкой на мои предыдущие инструкции. Как только мир достигнет предела в сотый уровень, мне этого будет достаточно, чтобы спуститься и взглянуть на проделанную работу.


Что касается Земли… как бы мне ни хотелось просто взглянуть на простых обитателей, в данный момент мне нужно было сфокусироваться на тренировке моих собственных навыков. В грядущем вторжении мне придётся играть ключевую роль в сражении, если я хочу победить. Вопрос был лишь в том, как каких навыках я хочу сосредоточиться.


Был один навык, который я точно знал, что нужно усилить как можно больше. Зрение Мира. Оно позволит мне найти силы вторжения, пока не станет слишком поздно. После этого, мне нужен боевой навык. Мои способности в качестве монаха, пожалуй, уже приемлемые, но мне не помешает сделать их немного сильнее. Если Фьор к тому времени присоединится к остальным мирам, то у меня будет и ци и мана, на которые можно положиться.


Однако, у меня был только один способ тренировать моё Зрение Мира. Поэтому, я снова решил вернуться в мир спустя двести лет. В этот раз я решил спуститься в Цитадель в виде полурослика. И хотя мне снова знакомиться с большинством представителей, это всё равно сейчас было для меня самым лучшим местом.


Как только я спустился, я почувствовал, что трон сжался, чтобы лучше соответствовать моему новому телу. Я уже чувствовал, как чьё-то присутствие мчится в сторону тронного зала, и знал, что это Цубаки. Поэтому я встал и начал спускаться по ступенькам. К тому времени, как я дошёл до самого низа, Цубаки уже остановилась у двери, открыла её и поклонилась мне.


- Добро пожаловать домой, мой Хранитель, - уважительно сказала она.


По сравнению с прошлым разом, когда я её видел, её уровень не сильно увеличился… он поднялся всего на шесть за двести лет.


- Как у вас тут дела? – спросил я, оглядываясь, словно подразумевая всю Цитадель и, возможно, мир.


- В данный момент все расы как минимум вошли в первый контакт друг с другом, - поспешно доложила Цубаки. – Людей недавно обнаружили эльфы, а зооморфы смоги воссоединиться с территориями эльфов. Все расы обладают способность путешествовать с одного континента на другой при помощи Эльфийских Врат.


Эльфийских Врат, да? - весельем подумал я про себя.


- А дипломатические отношения с другими мирами?


Уши Цубаки, которые сейчас были как у фелины, слегка дрогнули.


- В данный момент идут переговоры между Альянсом и Салором. Ваше желание было озвучено, чтобы хотите, чтобы все три мира жили в гармонии. Однако, возникло политическое вмешательство со стороны тех, кто боится лишиться власти. Король Салора желает установить тариф на все товары, проходящие через Врата, заявляя о своём праве, за то, что они защищали Врата все эти годы.


Я почувствовал, как у меня прищурились глаза, когда я это услышал.


- По сути, они заявляют о своём владении Вратами? – спросил я, пристально глядя на Цубаки.


Я хотел издать приказ, чтобы такого не позволяли, когда ещё только установил Врата, но я надеялся, что в этом не будет необходимости.


- Получается, что так. Да, мой Хранитель, - ответила Цубаки, закрывая глаза и опуская голову. – Я не получала приказов вмешиваться, а иначе я бы уже так и поступила. Даже представительи Декана и Десбара недовольны таким поворотом событий. Они верят, как и я, что Врата – это подарки от вас и от богов, и что смертные не имеют права заявлять о со своём владении ими.


- Я сам разберусь с этой ситуацией, - сказал, слегка качая головой. – Расскажи мне о новых представителях. Прошло уже столько времени и ты, вероятно, единственная, кого я тут знаю…


- Это не так, сэр, - сказала Цубаки, открывая глаза и глядя на меня. – Хоть Бракен и постарел, но он всё ещё служит в качестве Голоса для Эльфов. Однако… я не думаю, что это надолго.


- О? И почему же это.


- Он ищет возможности получить класс "Идеальный Я", после того, как увидел, что это позволило мне сохранить мою жизнь на протяжении столетий. Я пыталась вразумить его, но он верит, что эта сила будет ему подвластна. Однако, насколько я понимаю, он ещё не соединил правильно свой дух со своей маной, поэтому его попытка обречена на провал.


Выслушав её доводы, я невольно застонал, когда подумал об этом.


- А ты сказала ему об этой проблеме?


- Сказала, мой Хранитель. Однако, он полагает, что слияние прошло успешно, поэтому мои слова его не поколебали. Судя по информации, которую я получила, он намерен провести трансформацию через три дня.


- Значит надо будет добавить это к списку дел, которыми нужно заняться, - я вздохнул при этих словах. – А остальные? Я сомневаюсь, что Анна или Хитри всё ещё тут спустя столько времени.


На лице Цубаки промелькнула горечь, но быстро исчезла.


- Всё верно, мой Хранитель. Хитри умерла вскоре после вашего последнего визита. Что касается Анны, то она прошила долгую жизнь, но скончалась примерно сто лет назад. Однако, у меня есть кое-какие новости, которые вы будете рады услышать, если вы дадите мне немного места для демонстрации.


Кивнув, я сделал несколько шагов назад, подавая ей сигнал, что она может продолжать. Цубаки взмахнула рукой, и в воздухе появилось круглое окно, которое выглядело почти как портал. Сквозь него был виден храм. А перед этим храмом стояла статуя, которая была очень похожа на Анну.


- Из-за её добрых дел, люди основали Хор. Это и школа и сиротский приют, который принимает молодых детей и воспитывает их следовать примеру Анны. С тех пор, как она отошла в иной мир, новые Голоса Людей всегда выбирались из Хора. И хотя иногда попадались коррумпированные элементы, которые пытались на это повлиять… в конечном итоге это повлияло на всю расу очень положительным образом.


Должен признать, что я был удивлён, услышав об этой новой организации. Я и не замечал её, глядя на земли людей. Хотя, вероятно это просто потому, что это была гораздо меньшая группа людей, чем Церковь Ирены.


- Значит, больше не было проблем с представителями, как это было с Мелорой?


Цубаки слегка наклонила голову. Сначала на её лице отобразилось замешательство, а потом мелькнуло понимание.


- А, самая первая представительница людей. Ну… не могу сказать, что тут не было больше эгоистичных представителей. Однако, в данный момент, ни один из них не живёт в Цитадели.


Что касается сейчас, то единственные представители, живущие в Цитадели – это я, Бракен, гном Бастион и демон Солис. Все остальные представители пожелали пока остаться среди своего народа.


Это меня сильно удивило.


- Их не заинтересовала библиотека?


Цубаки медленно покачала головой.


- Дело не совсем в этом. Скорее в том, что многие расы всё ещё осваивают ту информацию, которую передало предыдущее поколение. Распространять больше информации, чем уже есть сейчас только будет помехой для понимания уже полученной информации.


- Понятно… Это неприятно, но, полагаю, тут ничего не поделать. А что насчёт героков? – спросил я, пристально глядя в глаза Цубаки. – Я видел твою небольшую демонстрацию несколько десятилетий назад в войне между ними и людьми.


- Ах… ну… насчёт этого, - похоже, что Цубаки немного нервничала теперь, в отличие от своего обычного поведения. – Героки настояли на том, чтобы больше не выбирать очередного представителя среди своего народа.


- Хах? – ладно, вот уж не ожидал, что так произойдёт. – А почему нет?


- Они желают, чтобы я была их представителем, - просто ответила она, стыдливо опуская голову. – Я пыталась отказаться, заявляя, что это будет неуместно, если я буду представителем другого народа, но они отказываются назначать нового представителя, пока я жива. А лишать себя жизни ради такого вопроса будет непродуктивно.


- Да, да, так и будет, - я не удержался от того, чтобы тут же согласиться. – На самом деле, тебе не позволено делать это ни при каких обстоятельствах без прямого приказа. Я бы не хотел спуститься и обнаружить, что тебя с нами больше нет.


На лице Цубаки появилась улыбка, когда я отдал ей этот приказ.


- Спасибо вам за ваши слова, мой Хранитель. Я запомню их. Однако, мне нужно доложить вам о ещё одной вещи.


Получив от меня сигнал продолжать, Цубаки взмахнула рукой. Окно, которое прежде показывало Хор, переключилось на далёкую горную вершину.


- Как в и предсказывали, вскоре после вашего последнего визита стали появляться монстры, которые обладали значительно превосходящей силой, чем обычно. Первое столетие я следила за тем, чтобы ни одно из этих существ не повзрослело, и охотилась на них, пока они были ещё молодыми.


Изображение приблизилось, фокусируясь на одной пещере.


- Однако, после этого моя защита кончилась. За последнее столетие, существа с уровнем тысяча или более начали появляться и смогли повзрослеть. В данный момент, нам известно десять таких существ, о которых стало известно. Мы называем их Десять Бедствий. Каждое из них обладает телом, которое обычный житель мира может даже не надеяться повредить. Даже мне было трудно сражаться с одним таким существом. Если бы не мой Клинок Рыцаря Смерти, то я мы не смогла убить и одного из них. К счастью, эти существа не собираются вместе, а иначе их сила станет просто несравненной.


- Их только десять? – спросил я для того, чтобы уточнить. – Они ещё не размножались?


- Полагаю, что я убила большинство их возможных партнёров для размножение в первые сотню лет, мой Хранитель. Но нет… ещё нет. Однако, ещё несколько представителей этого вида. Это лишь вопрос времени, когда они смогут встретиться и увеличить своё количество.


- Кстати говоря… как ты это делаешь? – спросил я, указывая на окно. – Барьер должен блокировать подобные способности, если только ты не используешь Комнату Коммуникации.


Цубаки слегка кивнула в ответ.


- Извиняюсь, но… у меня было много свободного времени. И хотя я не смогла ещё найти способ создания портала, чтобы обойти барьер, я узнала достаточно деталей, чтобы создавать такие обзорные порталы. Полагаю, постоянно просить Богиню Ориви о помощи, когда нужно куда-то переместиться – это не уважать её положение. Поэтому я всегда стремилась к созданию способа, который позволит мне делать это самостоятельно.


Ну… Да, конечно, тут она права. У неё было полно времени на то, чтобы выяснить это. И с её уровнем силы, если кто-то и сможет это сделать – то это она.


Я кивнул ей, когда услышал её слова.


- Тогда ладно. Ты ещё что-нибудь хотела мне доложить? Я думаю, что нам стоит сегодня вечером навестить короля Салора.


- Есть ещё одна последняя вещь, - сказала Цубаки, кивая. – Хотя, ваша цель должна этому помочь. Жители мира хотели бы снова вас увидеть. Так как ваше последнее появление было только вашим изначальным дебютом, а всем остальным занимались только мы, они начали сомневаться в вас.


Я слегка усмехнулся, когда услышал это.


- Ну… значит двух зайцем одним выстрелом.


Цубаки в замешательстве моргнула, услышав это выражение, но я просто пошёл в сторону выхода из тронного зала.
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Глава 241: Король Королей



Вместе с Цубаки я появился в небе над Городом Врат, столицей королевства Салор. Когда я упомянул, что хочу отправиться туда, она настояла на том, чтобы я позволил ей присоединиться ко мне. Не из-за каких-то признаков фаворитизма, или потому, что она считал, что я нуждаюсь в защите, а просто потому, что её место, как Слуги – это быть рядом со своим хозяином, при появлении на публике. Поэтому, я отправил быстрое сообщение двум другим обитателям Цитадели, спрашивая их, желают ли они присоединиться к нам, но они отказались.


Бракен всё ещё был слишком занят своими исследованиями и попыткой открыть класс Идеальный Я. А Солис… не знаю почему он не присоединился к нам, но он вежливо отказался. Учитывая, что он был в библиотеке, возможно он занимался какими-то своими исследованиями. В любом случае, оказалось, что в Салор отправились только я и Цубаки. Небесная Цитадель была "припаркована" недалеко от нас, но нам всё равно была нужна сила Ориви, чтобы вывести нас за барьер.


Будь то я или Цубаки, ни у кого из нас не было проблем с полётом, и мы просто стояли в воздухе над городом.


- А вот и то место…


Я видел замок, который был построен ближе всего к Волшебным Вратам и крепость, построенную с другой стороны. Однако, область в районе километра от Врат была пустой, за исключением пушек, которые установил Туброк.


- Желаете, чтобы я зачистила эту зону? – спросила Цубаки рядом со мной, и я почувствовал, как в её теле нарастает сила.


- Нет, давай сначала поговорим. Если они не будут сотрудничать, то мы просто заменим короля. Если же всё королевство будет разделять его мнение… то мы просто переместим врата.


Я махнул ей рукой, чтобы она остановилась, и отключил энергию ци, которую использовал для того, чтобы удерживать себя в воздухе.


Я почувствовал дуновение ветра на своём теле, когда я начал падать вниз, сложив руки за спиной. Я уже раскрыл свои уровни Хранителя, так что внизу все уже почувствовали моё присутствие. Они повернулись и посмотрели на небо, увидел, как я лечу вниз и падаю прямо перед дворцом.


Когда я приземлился, мои ноги погрузились в землю на пятнадцать сантиметров, но я быстро поднялся до обычного уровня, подняв землю под собой. Что касается Цубаки, то она приземлилась более грациозно, беззвучно появившись позади меня, когда я начал идти вперёд.


- Мы пришли повидать короля, - сказал я стражникам, когда приблизился к двери.


Они не пытались меня остановить, а их тела дрожали. Один из них тут же развернулся и убежал внутрь, несомненно, чтобы оповестить короля о моём приходе.


Короля не было на троне, когда мы прибыли, а значит, он сегодня не ожидал гостей. На самом деле, его вообще нигде не было видно. Стражник, который убежал в замок, стоял возле трона и всё ещё дрожал всем телом. Он был демоном, поэтому его глаза были скрыты за защитными очками, но выражение его лица явно показывало его страх.


- Где он? – спокойно спросил я, глянув на трон.


- Он… не здесь, Ваше Высочество… - сказал мужчина, едва сдерживая себя от заикания.


Вздохнув, я активировал своё Зрение Мира и раскинул энергию по области вокруг нас. У меня ушло всего мгновение на то, чтобы найти его, бегущего по тайному проходу. Лоб короля кицуна был покрыт нервным потом, а сам он пытался убежать как можно дальше.


- Ну, это становится немного более хлопотным, чем я думал, - пробормотал я, в то время как Цубаки сделала шаг вперёд.


- Он лжёт, мой Хранитель, - серьёзно сказала она, сжимая руки в кулаки.


- Я знаю. Я уже нашёл короля, - когда я это сказал, проход, по которому бежал король, запечатался, когда перед ним и позади него появились стены. – Сейчас я его верну сюда… о? Что это…


Я был удивлён, когда увидел, что король достал из-под своей мантии нечто, оказавшееся чакрамом. Он приложил его к одной из стен, которую я создал, а затем прижал к нему карту. Чакрам рассыпался, формируя чёрный портал перед королём.


Какое-то спасительное сокровище… и он хочет его использовать, чтобы сбежать от меня?


У меня даже промелькнула мысль о том, чтобы убить его, прежде чем он пройдёт через портал, но я сдержался. Вместо этого я поднял землю вокруг него, удерживая его на месте. Он пытался вырваться и разбить каменные оковы, но любые трещины, которые появлялись на камне, я тут же чинил.


Я снова начал тянуть его в сторону тронного зала, открыв дыру в полу перед троном, чтобы поднять его. Когда он обнаружил, где он и что его портал больше вне досягаемости, он начал паниковать.


- У-ух, сэр Хранитель. Какой приятный сюрприз. Я уж боялся, что кто-то решил устроить нападение на замок, когда почувствовал ваше присутствие…


- Он лжёт, - сказала Цубаки рядом со мной, и её глаза прищурились от гнева.


- Я-я не лгу! – возразил король, пронзая Цубаки взглядом. – Если бы я знал, что это его милость лично решил навестить меня, то разве посмел бы я сбегать?


Хоть он и говорил это, но мне даже не нужно было заглядывать в его мысли, чтобы понять, насколько он напуган. И мне не нужна была Цубаки, чтобы понять, что он лжёт.


Я вздохнул и покачал головой.


- Ты не можешь мне лгать. До меня дошли сведения, что ты хочешь обложить налогом проход через Волшебные Врата.


Он поморщился, когда я это сказал, словно я его ударил.


- Р-разве можно меня в этом винить, сир? Наше Королевство защищала эти Врата сотни лет, разве нет? Нам нужны средств, чтобы оплачивать ремонт повреждений, нанесённых существами, которые появляются через Врата!


Я наклонил голову, удивлённо поднимая бровь, когда услышал его жалобу.


- Вы защищали Врата? Позвольте спросить, как вы это делали, когда там стоят пушки, созданные богом гномов? А если вам был нанесён какой-то ущерб, тогда почему бы просто не строить ничего в непосредственной близости от Врат?


Каждое моё слов вонзалось в мужчину словно кинжал.


- Н-ну, видите ли… это не вариант. Даже если там и стоят пушки, всё равно есть шанс, что что-то пройдёт мимо них, верно? И мы не можем покинуть место, которое для нас построили наши предки.


- Понятно, так значит мне нужно просто перенести ворота, - кивнул я, в то время как лицо короля кицуна заметно побледнело, словно он и не представлял, что такое возможно. – Если врата приносят такой ущерб королевству, а королевство нельзя переместить, тогда решение должно быть простым, нет?


- П-погодите! – отчаянно закричал он. – Пожалуйста, сир, не будьте так поспешны! Вам же нужны те, кто будет управлять Вратами, верно? Если не мы, то кто же?


- Вы кое в чём ошибаетесь, - спокойно сказал я, всё ещё не сводя с него глаз. – Вы ограничиваете трафик между тремя мирами, налагая свои тарифы, и поэтому препятствуете формированию корректных дипломатических отношений, вынуждая представителей каждой расы действовать напрямую из Цитадели. Это не то, для чего я поместил эти врата тут.


Я уже начал думать о том, куда отправить Волшебные Врата, если мне действительно придётся их переместить. Эльфы уже создали всемирный центр внимания для путешествия между континентами, так что, пожалуй, лучше всего будет разместить Врата там.


Ориви, Туброк, как много времени уйдёт на перемещение Врат и их обороны?


Первым в моей голове ответил голос Туброка.


Ключ к Вратам не поменяется, так что нового ничего строить не надо. Их можно в любой момент взять и переместить. Но в действительности это может сделать лишь маленькая мисс, учитывая насколько тяжёлые эти штуки.


Ась, чего? Ох, эхм… ага, это я могу сделать. Просто скажи мне, куда ты хочешь их поставить. - голос Ориви прозвучал через несколько секунд, словно она была чем-то занята.


Я поднял голову и посмотрел на короля, который всё ещё трепетал в своих каменных путах.


- У вас есть три дня. Если вы не сможете убедить дворян в том, что ваше королевство будет открыто для любого трафика, то эти Врата будет перемещены в более подходящее место.


Король застыл, не в состоянии выдать подходящий ответ, поэтому я развернулся и пошёл прочь.


- Давай пока вернёмся, Цубаки, - сказал я и перед нами появился портал.


Портал Цубаки вёл в небо перед летающей цитаделью, отчего мы вынуждены были активировать наши техники полёта, пока барьер не открылся и мы смогли войти внутрь.


- Мой Хранитель, дозволено ли мне говорить свободно? – сказала Цубаки рядом со мной, как только мы коснулись ногами твёрдой поверхности.


- Конечно, Цубаки.


Я кивнул и продолжил идти вперёд.


- Я знаю, что это не моё дело… но я полагаю, что вы были недостаточно строгими в этом разговоре. Он постоянно лгал вам и пытался сбежать от вас, когда почувствовал ваше присутствие. Простите мне мою грубость… но почему бы просто не уничтожить его за подобное оскорбление?


Я тихо усмехнулся и покачал головой.


- Интересно, что бы ты сделала, если бы увидела тот портал, который он пытался создать, чтобы сбежать?


Шаги Цубаки остановились, когда она это услышала, явно удивившись.


- Не волнуйся, я просто не хотел никого убивать сегодня, если в этом нет необходимости… Я не очень люблю отнимать жизни, Цубаки, и я не хочу производить впечатление, что я такой.


- Я поняла, мой Хранитель… - сказала Цубаки, догоняя меня и снова следуя по пятам. – В таком случае, если в будущем возникнет подобная ситуация, позвольте мне действовать в качестве вашего клинка.


Я немного подумал над её просьбой, после чего кивнул.


- Только в случае если подобное поведение невозможно искупить. Я не хочу видеть, что ты убиваешь всех подряд только потому, что они не поклонились мне или что-то в этом роде. Не все те, кто просто груб, заслуживают смерти.


- Я поняла. Тогда я буду действовать скрытно, чтобы не опорочить ваше имя, - она поклонилась, когда мы вошли в тронный зал Цитадели. – Есть ли ещё какие-то вопросы, которые вы хотите решить этим вечером, или вы будет отдыхать в своей комнате?


- Думаю, я буду отдыхать в своей комнате, а утром мы поговорим с Бракеном, - ответил я, внезапно почувствовав сильную тягу хорошенько выспаться в смертном теле. – Ну а пока… можешь действовать в качестве представителя героков, раз уж они такие упрямые и не хотят выбирать нового представителя из своей расы.


Цубаки кивнула в ответ, хотя её ушки слегка поникли.


- Тогда, нужно ли мне оповестить Королевства Зооморфов, что им нужно будет назначить нового представителя на эту должность?


- Ась? – я оглянулся на неё и покачал головой. – Нет, ты будешь на обеих должностях, пока героки не будут готовы снова выбрать своего представителя.


- Поняла, мой Хранитель.


Цубаки резко кивнула, следуя за мной по коридорам, пока я шёл в свою комнату.


Я уже привык к такому её поведению за то время, что был тут в прошлый раз. Она следовала за мной почти повсюду. Если бы я не запретил ей входить в мою комнату без приглашения, пока я внутри, то я был уверен, что она бы попыталась быть рядом со мной и пока я сплю.


Отец, - сказала Лиовинн во моей духовной сфере.


Да?


Я бы снова хотела заняться увеличением своей силы, когда это будет возможно. Если я собираюсь сражаться вместе с тобой во время следующего вторжения, то мне нужно быть достаточно сильной, чтобы не быть помехой.


Я чувствовал решительность в голосе Лиовинн, когда она это заявила. Это напомнило мне о том, что мы уже давно не были в Преисподней, где она могла поглощать духовную энергию.


Хорошо. Как только мы закончим тут, то начнём работать над твоей тренировкой. - пообещал я, и на моём лице появилась улыбка, когда я представил себя сражающимся бок о бок с Лиовинн.


Спасибо, Отец. С твоего разрешения, я хочу обозначить своей целью те Десять Бедствий, про которые говорила Цубаки. Моя тренировка будет завершена, когда я смогу убить одного из них без твоей помощи.


Я чуть не споткнулся на полушаге, когда услышал это и мои глаза округлились. Это же были монстры про которых Цубаки говорила, что не смогла бы одолеть их без своих особых способностей. А насколько я знаю, она всё ещё самая сильная из смертных…


Ты уверена…?


Да. Я знаю, что на это может потребоваться некоторое время, но я полагаю, что именно такая сила и нужна будет для того, чтобы сражаться вместе с тобой.


Я вздохнул и слегка покачал головой.


Ладно. Но мы всё сделаем всё правильно, и мы будем осторожны.
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Глава 242: Выбор Королевства Салор



Проснувшись на следующее утро, я открыл дверь и постарался лишь слегка удивиться, когда увидел, что перед ней заботливо стоит Цубаки. Прочистив горло, я покачал головой и прошёл мимо неё.


- Пойдём повидаем Бракена, - сказал я ей по пути.


Стоило мне только на мгновение раскинуть своё Зрение Мира, как я обнаружила эльфа, который уже был в библиотеке. Или, возможно, он там просто уснул?


- Как пожелаете, мой Хранитель, - Цубаки низко поклонилась мне и последовала за мной. – Могу ли я задать вопрос, пока мы идём?


- Конечно.


Я слегка кивнул, даже не оглядываясь на неё. Надеюсь, когда-нибудь в будущем она почувствует, что меня не нужно каждый раз спрашивать о том, можно ли мне задать вопрос…


За все эти годы я пришла к пониманию тех преимуществ, которые даёт класс Идеальный Я. Обычное тело из плоти и крови ничто, по сравнению с этим. Мне бы хотелось знать, почему вы продолжаете появляться в таком виде, вместо того, чтобы получить класс Идеальный Я.


В её голосе было искреннее замешательство. Когда она озвучила своё беспокойство, я усмехнулся.


- Я так полагаю, что ты видела это сообщение, когда сама проходила через процесс, верно? "Вы умерли".


- Всё верно, мой Хранитель, - тут же ответила на вопрос Цубаки, а за тем, после мгновения колебаний, она снова заговорила. – Конечно же… кто-то вроде вас не боится смерти.


- Напротив. Я боюсь смерти больше, чем чего-либо ещё в этом мире и за его пределами.


Я оглянулся на неё и увидел её удивлённое лицо.


- Если я умру, даже на мгновение, всё, что я создал, умрёт вместе со мной. Все эти миры, все их обитатели, всё исчезнет. Хоть смертные и могут получить этот класс, для меня это абсолютное табу.


У Цубаки округлились глаза, когда я ей сказал об этом, и она низко опустила голову.


- Простите меня, мой Хранитель, я этого не знала.


- Это не твоя вина, Цубаки. Ты бы ни за что не смогла узнать это сама, не спросив меня об этом. Но ты не волнуйся. Я следую по другому пути к совершенству. Я просто ещё не достиг этого, потому что этот мир ещё недостаточно силён. А пока растут миры, я тоже расту.


У меня не было никаких намерений рассказывать ей точные механизмы, скрывающиеся за моей силой, подобное просто было бессмысленно на этой стадии. Было достаточно, если она просто осознает, что я напрямую связан с самим миром. И любое действие против меня может считаться таким же действием против всего мира.


- Я поняла, мой Хранитель. Тогда я буду преданно ожидать того дня, когда я смогу увидеть вашу идеальную форму.


Вскоре мы добрались до библиотеки. Как я и ожидал, Бракен всё ещё был там, его голова лежала на читальном столе. Он звучно спал… Но меня забеспокоило не это. Я почувствовал смутное присутствие маны, протекаюещй из его тела, медленно, но уверенно.


Удона… а есть ли какие-то болезни, которые могут так повлиять ан ману? - спросил я одну из богинь, которая вероятнее всего может знать об этом.


Хмм? Эм… Ага, ты про Бракена. Подожди секунду, пожалуйста. - прошло всего несколько мгновений, после чего она прислала очередное сообщение. - Да, похоже, что он болен. Это довольно распространенная болезнь, особенно среди эльфов его возраста. Остальные расы тоже могут этим заболеть, но у эльфов к этому явная склонность.


Мне нужно об этом что-нибудь знать?


Иметь при себе одного из представителей с психологическим расстройством не кажется мне хорошей идеей.


Это не особо опасно при прямом общении. Утечка маны – это побочный эффект вызванный растущим беспорядком в мыслях владельца тела. Иногда это даже влияет на их воспоминания. Однако, в каждом из случаев, способность владельца тела создавать заклинания становится значительно ограниченной. Когда у них сбивается концентрация, они не могут создавать ничего, кроме самых простых заклинаний первого уровня.


Я слегка кивнул, услышав это. Похоже на какую-то вариацию болезни Альцгеймера… что было совсем не хорошо. Подойдя к Бракену, я похлопал его по плечу, чтобы разбудить.


- Хмм… ась? – он медленно пробудился, поморгал глазами и посмотрел на меня в замешательстве. – Хранитель…?


Когда я кивнул, его глаза на мгновение округлились.


- Ах, простите… я не хотел. Чтобы вы видели меня в столь ужасном состоянии… вот если бы вы прибыли на несколько дней позже, возможно, всё было бы лучше. Возможно… По крайней мере, я так планирую.


Цубаки сказала мне, что ты хочешь получить класс Идеальный Я…


- Ась? Ох, да, это верно, сэр, - Бракен с энтузиазмом закивал. – Если я смогу его получить… то всё будет гораздо лучше.


- Неужели у тебя заканчивается время? Тебе стоит знать, что ты недостаточно подготовился, чтобы гарантировать успех.


Он слабо улыбнулся в ответ на мой тихий голос.


- Я приготовился настолько, насколько смог, сэр. Мой разум уже не так хорошо, как мне бы хотелось… и я чувствую, что если подожду ещё дольше, то смогу потерять те приготовления, что я уже сделал. Я посвятил свою жизнь накоплению знаний, я занимался этим столетия. И когда я чувствую, что знания ускользают от меня… ну, это хуже, чем смерть. Поэтому, я хочу рискнуть, сэр. Я лишь прошу, чтобы вы меня не останавливали.


- Ладно… но сделал ли ты приготовления на случай провала?


Он пару раз моргнул, растерянно задумавшись.


- Кажется да… я ведь сделал, или не сделал? – вместо того, чтобы посмотреть на меня, он глянул в сторону Цубаки.


- Я уже оповестила Верховную Королеву эльфов. Они готовы искать замену в случае, если вы не переживёте эту неделю.


Бракен улыбнулся чуть шире.


- Ах, да, спасибо тебе. Полагаю, эти приготовления уже были сделаны за меня.


- Понятно… если я ещё чем-то могу помочь, пожалуйста, сообщи мне, - я медленно отошёл.


Когда я развернулся, я услышал шелест страниц книг, когда Бракен снова принялся за изучение.


Когда мы вышли из библиотеки и я закрыл за нами дверь, я тихо вздохнул.


- Цубаки… пожалуйста, проследи, чтобы эти последние несколько дней были для него комфортными. Даже если его попытка провалится, будет лучше, если он, хотя бы будет знать, что о нём заботились.


- Как пожелаете, мой Хранитель.


Следующие несколько дней я продолжил "подпитывать" своё Зрение Мира, когда у меня было достаточно энергии для этого, позволяя ему постепенно становиться всё сильнее и сильнее. В то же самое время, я отправлял его вдаль, наблюдать за ситуацией в Салоре и за тем, как развиваются их события.


Это было… как минимум разочарованием. И хотя король теперь настаивал на том, чтобы трафик через Врата был свободным, словно от этого зависела его жизнь, дворяне, на которых он полагался, не желали ничего слышать. Они продолжали хвататься за любую возможность получить ещё больше власти, уверенные в том, что я сблефовал, когда делал своё предложение и что Врата просто невозможно переместить.


Конечно, были и те, кто видел повод. Небольшая группа дворян, которая пыталась объяснить недостатки того варианта, если я не блефую. Если Врата можно переместить, то они потеряют свою возможность легко свободно вернуться в собственные миры.


Некоторые даже заранее сделали приготовления не дожидаясь наступления крайнего срока. Просто на всякий случай, если я помещу Врата в другой необитаемой зоне, они планировал вернуться в другие миры со своей свитой из охранников и работников, а затем, через несколько дней, снова вернутся через Врата и "захватить" пустую землю. От этого мне только ещё больше захотелось переместить Врата в уже занятую область.


Когда три дня прошли, консенсус среди дворян не изменился. Поэтому, я покачал головой и снова призвал Цубаки. Отправив короткое сообщение Ориви, мы вдвоём отправились в мир под нами. В этот раз мы появились внутри великолепного мраморного дворца, к огромному удивлению стражников и членов королевской семьи, что были внутри.


- Стоять! – закричал кто-то, доставая оружие.


У них ушло несколько мгновений на то, чтобы до них в полной мере дошло моё присутствие, после чего я услышал, как всё то же оружие падает на пол.


- Никому не двигаться! – скомандовала королева, сидящая на золотом троне, очень нервно смотрящая в мою сторону. – Прошу прощения за их грубость, Хранитель. Мы не ожидали вас сегодня.


Она быстро встала со своего трона и вежливо поклонилась мне.


- Не за что извиняться, - сказал я ей, отмахиваясь. – Они просто выполняли свою работу.


- Премного благодарна, за вашу снисходительность по этому вопросу, - сказала она, снова поклонившись. – Чем я обязана чести вашего визита? Неужели… Бракен уже умер?


- Нет, ещё нет. Я пришёл по другом вопросу, - когда я это сказал, она чудаковато посмотрела на меня. – Королевство Салор пошло против моих желаний, и хочет наложить налоги на все путешествия через Волшебные Врата. Я так полагаю, что вы уже в курсе этого?


Видя её кивок, с неохотны выражением лица, я продолжил:


- Я поставил им ультиматум. У них было три дня на то исправлении своего решения, а иначе врата будут перемещены в другое место.


- Судя по вашему присутствию тут и по вашему упоминанию этого, они продолжили неподчинение вашим желаниям? – она, похоже, была в равной степени и заинтересована и удивлена, когда озвучила свой вопрос. – И… то, что вы тут, означает…


Её глаза внезапно стали шире.


- Королевство Ганор – старейшая выжившая страна во всём мире. Но, что ещё более важно, вы открыли сеть трафика почти для всех остальных рас, что живут в этом мире, - я слабо улыбнулся, кивая головой. – Благодаря вашим заслугам, и заслугам тех, кто был до вас, вы стали основным центром путешествий для всего мира. Поэтому, я желаю переместить Врата на землю, которую контролируют эльфы. Это позволит путешественникам легче получить доступ к каждому региону этой планеты.


- Премного благодарна, ваша Милость, за вашу веру в то, что мы достойны этой чести, - сказала она, опуская голову, и её чёрные волосы упали и скрыли её лицо.


- Вы уже решили, где будет располагаться эта территория?


- Нет, я хочу, чтобы вы сами создали область, которую считаете подходящей. Но помните, что не должно быть никаких ограничений или налогов на путешествие через Врата. Раз я уже один раз решил переместить Врата, то естественно, что я могу сделать так снова.


- Конечно. Я немедленно соберу всех друидов и архитекторов в своём распоряжении, чтобы расчистить область для этого задания. Всё будет готово в течение недели.


Услышав подтверждение, я отправил молитву Ориви.


Ты же слышала это, Риви? Как только земля будет готова, всё, что тебе нужно будет сделать – это переместить Врата и пушки на освободившееся место.


Ага, я поняла, братец. И… если ты подождёшь этого в реальном времени, то к тому времени у нас уже будет готов Фьор к твоему первому просмотру!


Ох? - это застало меня врасплох. - Я ожидал, что это будет немного позже. Кстати, два билета обратно в Цитадель, пожалуйста.


Точно, точно. - когда золотой свет переместил меня и Цубаки обратно в цитадель, она продолжила. - Итак, мы перематывали вперёд как сумасшедшие, так что уже прошло несколько десятков тысяч лет с тех пор, как ты был там в прошлый раз. Они же подняли свой предел уровня до девяностого, но каждый слой становится больше и им приходится дольше его исследовать. Даже мы с Байеной не ожидали того, какими были некоторые слои, что попадались до сих пор!


Тогда мне придётся проверить и посмотреть, что у вас там происходит. - сказал я ей, кивая, после чего направился в тронный зал и снова сел на трон. Цубаки осталась у основания лестницы. - Должен сказать, учитывая уникальность этого мира, я ожидал, что будет нечто подобное.


Я нацелена на то, чтобы не разочаровать тебя, "мой Хранитель". - ответила Ориви, явно подражая тону Цубаки, после чего послышался смешок.
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Глава 243: Последняя Надежда



Я подумывал о том, чтобы просто вернуться в Комнату Админа, после того, как я договорился с эльфийским королевством, но решил этого не делать. Вместо этого я отвёл Цубаки через всю Небесную Цитадель в библиотеку. Когда мы там появились, Бракен расчищал широкую область, явно готовясь к "трансформации", которую он хотел завершить.


- Стой, - сказал я ему, отчего он посмотрел на меня с удивлением и немного с разочарованием.


- Сэр… вы же сказали, что не будете останавливать меня от попытки это сделать… пожалуйста.


Он опустил голову и снова попросил меня.


- Идём со мной… Если ты собираешься это сделать, то я дам тебе наилучшие шансы для этого.


Я медленно покачал головой, мысленно отмечая тренировочную комнату, в которой Цубаки проводила собственную трансформацию. Я последовал по маршруту, который мне проложила виртуальная система помощи.


Пока я шёл, Бракен застыл на несколько мгновений, а потом поспешил вслед за мной. При помощи системы мы быстро дошли до потайной двери. На самом деле, Цубаки даже убежала вперёд нас, остановившись у пустой секции стены так, чтобы открыть перед нами дверь.


У Бракена округлись глаза, когда он увидел, как раскрылась стена. Она явно не осознавал, что в Небесной Цитадели есть потайные проходы.


- Иди, - сказал я ему, указывая на проход. – Это та же комната, где это делала Цубаки, и там у тебя будут наилучшие шансы на успех… Я желаю тебе удачи.


Бракен повернулся лицом ко мне и у него начали течь слёзы из глаз. Он отрывисто кивнул и решительно вошёл в проход, после чего дверь за ним закрылась.


Я ждал у потайной двери, пока не перестал ощущать его присутствие, это дало мне понять, что он уже вошёл в комнату. После этого, я развернулся и снова направился в тронный зал.


- Вы же знаете, что у него не получится, верно, мой Хранитель? – обеспокоенно спросила Цубаки у меня за спиной.


Я слабо кивнул, соглашаясь с её беспокойством.


- Я знаю… но, если есть хоть малейшая возможность, я хочу дать ему этот шанс. Это последнее, что я могу сделать для него, давая ему надежду в последние мгновения его жизни.


Шаги Цубаки за моей спиной на мгновение затихли, после чего она поспешила меня догнать.


- Понимаю… Простите мне мою грубость. И, я знаю, что он благодарен вам за то, что вы проявили к нему такое внимание.


Я больше ничего не сказал, дожидаясь момента пока я приду и сяду на свой трон. Я почувствовал, как мельчайшая дрожь встряхнула цитадель, отчего я только крепче схватился за подлокотник трона, я на мгновение закрыл глаза. Я знал, что Бракен только что умер. Он только что убил себя, в попытке сохранить и свою жизнь и свой отказывающий разум.


- Желаете, чтобы я занялась уборкой, мой Хранитель? – спросила меня Цубаки опустив голову.


Её уши были прижаты к черепу, и было ясно, что она тоже оказалась под воздействием этого настроения.


- Дай ему десять минут. Каким бы маленьким не был шанс, он всё ещё есть.


Я подумывал о том, чтобы использовать Зрение Мира, чтобы проверить ситуацию, но опасался, что даже эта энергия может помешать тому небольшому шансу, что его энергии смогут соединиться правильно.


Цубаки кивнула мне, и мы ждали в тишине ещё десять минут. После этого, я впервые увидел, как вторая Цубаки внезапно выходит из тела первой и направляется к двери, через которую мы недавно вошли. И, мгновение спустя, та, что осталась подле меня покачала головой.


- Мне жаль, сэр…


- Всё хорошо… Пожалуйста, отправь одну из своих аватаров, чтобы оповестить королеву эльфов.


Появилась третья Цубаки и вышла через ту же самую дверь, но в этот раз я уже был к этому готов.


Я никогда не знал Бракена достаточно хорошо. Да, мы жили вместе в Небесной Цитадели, когда я был тут в прошлый раз, но это было лишь на протяжении месяца. Я знал, что он был восхищён самой перспективой обучения, и что вся его страсть уходила в работу. Я не знал его достаточно хорошо, чтобы скорбеть о нём. Но я знал его достаточно, чтобы уважать его.


Перед лицом возможности потерять всё, что ему так дорого, он держался за малейшую соломинку надежды. Одно лекарство, которое могло спасти его, даже если это казалось невозможным. И он решил поставить свою жизнь на эту небольшую надежду. Потому что для него, эта небольшая надежда на спасение того стоила. Он бы предпочёл встретить смерть, чем смотреть на то, как он становится инвалидом, теряющим все те знания, накопленные за всю жизнь. Но он не просто пошёл на смерть, потому что он мог сделать это множеством других способов.


Нет, он сражался за эту последнюю надежду. И вот почему я выбрал уважение к нему. Он был первым представителем эльфов. И благодаря его действиям, я его не забуду.


______________________________________________________________________


Верховная Королева эльфов, Лисандра, после появления Хранителя, она едва успела отдать приказы на сбор друидов и архитекторов. Она сидела на троне, когда в её голове снова зазвучал голос, в этот раз тот, который она уже слышала ранее.


Верховная Королева. Всё закончилось.


Её голос на мгновение застрял у неё в горле и она просто кивнула.


- Он… умер?


Да. Но знайте… Хранитель заботился о нём до самой смерти. Бракен был хорошим эльфом. Я извиняюсь за его утрату.


- Нет… тебе не за что извиняться. Мы все знали, что этот день наступит, - тихо сказала королева, опуская голову.


Стражники с любопытством посмотрели в её сторону, но никто из них не подал голоса.


- Я уже приготовила следующего представителя, на случай, если ему не удастся. Могу я попросить тебя позаботиться о ней так же, как и о нём?


Это мой долг. Пока они стремятся творить добро, я буду стремиться помогать любым представителям, которые решат жить во Дворце Хранителя.


- Спасибо тебе, Цубаки.


Королева коротко кивнула, благодаря знакомый голос.


______________________________________________________________________


- Цубаки, - сказал я спустя несколько минут, поднимая голову и глядя на стоящую неподалёку горничную.


- Да, мой Хранитель?


- Я снова уйду ненадолго. Пожалуйста, проследи за всем, пока меня не будет.


Когда я только закрывал глаза, чтобы приготовится к возврату, я услышал как рядом со мной звучит голос Цубаки.


- Если вас не затруднит… могли бы вы подождать несколько минут, мой Хранитель? – спросила Цубаки, с неохотой на лице, озвучивая свою просьбу.


- Могу я спросить для чего? – спросил я с любопытством и повернулся к ней.


- Новая представитель эльфов прибудет с минуты на минуту, - она низко поклонилась, говоря это. – Я бы хотела. Чтобы вы встретились с ней, прежде чем уйти.


- Понятно… ну, хорошо.


Я кивнул, с лёгкостью соглашаясь на эту просьбу. Я просто хотел вернуться в Комнату Админа ненадолго, чтобы передохнуть, а потом отправиться осматривать Фьор, но я мог отложить это на некоторое время.


- Спасибо вам.


Когда Цубаки сказала это, над полом поднялся золотистый туман. Ориви старательно перенесла нового представителя в Цитадель.


Эльфийка, которая появилась из тумана, была довольно молодой. Не такой, как Анна, когда она только появилась тут. Но всё равно ещё далеко не взрослая. Однако, учитывая скорость взросления эльфов.… это всё равно означало, что ей как минимум лет пятьдесят.


- Привет, Хранитель, - эльфийка Сорея уважительно поклонилась мне. – Меня зовут Сорея. Позаботьтесь обо мне.


Ну, по крайней мере, похоже, что её очевидный возраст не сделал её смутьянкой… Хотя, её уровень был на удивление низким. Она достигла только тридцать пятого уровня.


- Привет, Сорея. Я уверен, что тебе уже всё объяснили?


Она наклонила голову в лёгком замешательстве, после чего кивнула.


- Думаю, да… Ты же Цубаки, верно? – спросила она повернув голову в сторону ближайшей горничной, которая просто кивнула в ответ. – Мне сказали, что если у меня будут какие-то вопросы, то я могу обращаться к тебе, это ничего?


Цубаки снова кивнула, и на её лице было всё то же стоическое выражение, какое она демонстрировала обычно. Однако, этого было достаточно для Сореи и она просто улыбнулась ей.


- Ладно! Тогда… эхм… может поможешь мне познакомиться со всеми остальными живущими тут?


Цубаки глянула в мою сторону и получила в ответ молчаливый кивок. Она отошла от трона и подошла к эльфийке, чтобы провести ей экскурсию. А я воспользовался шансом чтобы вернуться в Комнату Админа, как и планировал ранее.


Оказавшись там, я отправил сообщение Байне и Ориви.


Как там у вас двоих дела? Готовы уже ко второму уровню, или они ещё не разобрались с первым?


Когда я задал вопрос, я упал на постель, закрыл глаза и растянулся. Прошло несколько минут, прежде чем они ответили мне, так что я предположил, что они обсуждали эту тему между собой.


Можно и сейчас. Думаю, ничего плохого не случится. - в итоге ответила Байена. - Но я не думаю, что мы дадим им доступ к этому ещё несколько дней. Они только прошли около двух третей миров, что мы для них оставили.


Кивнув, я потратил шестьсот очков на покупку второго уровня для миров. У них ещё оставалось достаточно бюджета на это, когда они создали мир, поэтому я не видел необходимости ждать слишком долго.


Купил, можете прийти и забрать, когда будете готовы.


Послышался мысленный вздох по связи.


Я скоро приду, Дейл. В любом случае… мир всё ещё имеет предельный уровень девяносто, но они уже открыли тот слой, где находится следующая сфера с повышением ограничения уровня. Ты можешь либо дать нам пару дней, чтобы люди сами её нашли, или…


Я весело улыбнулся от этого предложения.


Или я могу сделать это сам, а заодно и посмотреть на этот новый мир?


Только если ты этого хочешь. Если ты используешь всю силу Хранителя, то существа на этом уровне не должны представлять для тебя угрозу. Но имей в виду, что в этом мире сейчас открыто лишь шестнадцать классов, поэтому твоя сила будет не такой мощной, как ты привык.


Услышав предупреждение Байены, я немного задумался, после чего кивнул.


Я это сделаю. Я же всё равно хотел взглянуть на этот ваш новый мир.


Тогда я так и передам. На карте Фьора тебе нужно найти самый верхний слой, а мы отметит тебе местоположение нужной сферы.


Я кивнул, поднялся с постели и подошёл к компьютеру. Открыв карту Фьора я увидел что уже открыли десять слоёв, и последний слой был примерно в половину начального размера Земли, на которой я вырос. Пока я листал карту, я размышлял о том, как же они отметят местоположение сферы…


Пока не увидел гигантское красное пятно на фоне зелёной травы. Приблизив, я обнаружил, что пятно выглядит на Х на карте… и, конечно же, как только я приблизил центр этого Х, то обнаружил там маленькую синюю сферу..


Ну… вот тебе и способ отмечать карты. - подумал я про себя, качая головой и выбирая место спуска.


Так как на выбор у меня было только две расы, я снова решил выбрать полурослика. Я не знал, как долго я буду нести сферу обратно на первый слой, но я знал, что полурослики были известны своей скоростью. Хотя, вероятно, я использую магию, чтобы ускориться как можно больше…
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Глава 244: Минимальный Максимал



Авторский Уголок: Просто напоминаю всем, что Вопросы и Ответы будут опубликованы после следующей главы!


______________________________________________________________________


Когда я прибыл на Фьор, то обнаружил себя стоящим посреди красного поля. Глядя на горизонт, я едва мог разглядеть в отдалении зелёную траву. Это показывало насколько большой была эта отметка.


Пожалуйста, скажите мне, что у вас двоих есть способ сделать всё как было? - спросил я, отправляя сообщение и Байене и Ориви.


Конечно, - ответила Байена, и я практически почувствовал, как она кивает. - На это уйдёт пара дней, но мы можем просто выжечь эту область и убрать отметку.


Я слабо кивнул в ответ, снова оглядываясь вокруг и вызывая своё окошко характеристик. Они уже говорили, что я буду тут значительно слабее, чем я привык, поэтому я решил, что стоит сразу посмотреть и понять, что же изменилось. Особенно учитывая то, что тут пока открыто только шестнадцать классов.


Имя


Дейл Митчелл


Раса


Полурослик(Хранитель)


Здоровье


35/35(8044/8044)


Мана


63/63(7369/7369)


Сила


5(83)


Интеллект


7(71)


Выносливость


5(39)


Мудрость


8(93)


Ловкость


6(82)


Харизма


7(19)


Удача


8(29)


Список Классов


Архитектор 0(54)


Берсерк 0(63)


Воин 0(67)


Жрец 0(63)


Зачарователь 0(13)


Кузнец 0(13)


Лучник 0(66)


Маг 5(68)


Оружейник 0(9)


Плотник 0(38)


Разбойник 0(65)


Разведчик 0(69)


Учёный 0(23)


Фермер 0(31)


Художник 0(62)


Шеф-повар 0(51)


Я невольно поморщился, когда увидел список классов, которые были открыты. Из этих шестнадцати… только шесть были настоящими боевыми классами. А ещё я увидел, что из-за открытых классов было трудно сбалансировать характеристики…


А почему не открыли больше классов? Неужели они все на более высоких слоях?


Большинство, да, - Ориви довольно быстро подтвердила мои подозрения. - Однако, есть некоторые слои, которые ещё не полностью исследованы. Например, класс Стражник… он на шестом слое, но спрятан в пещере и поэтому его ещё никто не нашёл.


- Ну, это плохо, - сказал я и покачал головой.


После этого я потянулся вниз и подобрал сферу, за которой пришёл. Меня поприветствовало сообщение, говорящее мне о том, что мне нужно отнести эту сферу к "центральному шпилю маны", чтобы получить свою награду. К счастью, мои характеристики не были настолько перекошенными, чтобы у меня были бы проблемы с управлением в случае использования способностей Хранителя.


- Ладно… кинь в меня образцом рун второго уровня.


Я не верил, что все семь уровней были одинаковым языком магии. Если бы так и было, тогда логично было бы предположить, что Хранитель сможет естественно говорить на нём, вне зависимости от того, куплены ли были слова. Однако, если они будут считаться семью разными языками различной мощности…


Прошло не больше минуты, когда к моим ногам упала ещё одна каменная табличка, похожая на ту, по которой я учил первую руну огня. На этой… тоже было написано слово "огонь"… но оно было написано более сложным образом. А когда я попытался его мысленно произнести, то обнаружил, что само слово трудно сказать.


Таким темпом, третий или четвёртый уровень магии может превратиться в какой-нибудь ритуал призыва древних богов, - подумал я, улыбаясь.


А что это? - спросила Ориви, явно заинтересовавшись моими досужими размышлениями.


Ах, прости, ничего такого. Кстати, как далеко ближайшее поселение? Я не хочу слишком красоваться…


К моему удивлению, быстрее ответила Байена.


Единственная деревня, которая была построена на этом слое – сразу же вокруг ворот, ведущих вниз. Они ещё так далеко не разошлись.


Коротко кивнув, я отметил ворота как свой пункт назначения, обнаружив, что они были довольно далеко.


- Ну… посмотрим, смогу ли я ускорить процесс, - сказал я сам себе с ухмылкой, готовясь протестировать немного магии этого мира.


- Быстрый полёт. Щит против ветра. Увеличенное восприятие. Зачарование максимальной скорости, - прочитал я одно за другим четыре заклинания и использовал свою ману Хранителя для их поддержания.


Я чувствовал, как моё тело поднимается вверх со знакомым ощущением полёта, а ветер не касается моей одежды. Мои глаза быстро стали способны сфокусироваться на горизонте. Почти так же, как это было в моём земном теле.


И, наконец, мир вокруг меня словно замедлился, когда моё тело ускорилось вперёд. Я услышал несколько оповещений, игнорируя сообщения, которые говорили мне о повышении моего уровня. Вместо этого я просто сканировал взглядом горизонт, выглядывая местных монстров. И мне не пришлось долго их искать.


Примерно в десяти километрах от того места, где я появился, я увидел большую серебряную змею, ползущую по траве. На мгновение сконцентрировавшись, я узнал, что это были змеевидные хамелеоны девяносто восьмого уровня… и что их там, на самом деле, было двенадцать. Поначалу я увидел лишь одного, так как остальные одиннадцать замаскировались.


Глянув вверх, я предположил, что потолок был не меньше чем в тридцати километрах, что давало мне более чем достаточно пространства, чтобы пролететь над змеями. Каждая змея была лишь около пяти метров в длину, так что вблизи они были довольно страшные. Но в воздухе мне можно было о них не беспокоиться.


Ладно… время для настоящей магической проверки…


На моём лице появилась ухмылка, когда я подлетел и завис над змеями, глядя на них сверху вниз. Я расправил руки.


- Максимальный двойной массив, контролируемые взрывные стрелы света.


На оригинальном языке это звучало гораздо более мистически, клянусь… Вокруг моих запястий начали медленно вращаться семь рун, мои руки начали светиться, когда я прочитал заклинание. Воздух вокруг меня начал дрожать и появились искры света. Я почувствовал, как из меня вытягивается мана, когда всё больше и больше искр света начали превращаться в стрелы вокруг меня. Десять, двадцать, вскоре их было больше сотни.


Когда я стиснул кулаки, заклинание было запущено. Я мысленно сфокусировался на двенадцати целях, поэтому совсем не удивился, когда стрелы разделились и атаковали каждую цель, когда я бросил руну "контроль". Больше дюжины стрел ударили каждую змею. И, когда все стрелы попали в цель, они создали небольшой взрыв.


Я увидел, как двенадцать полосок здоровья появились и так же быстро исчезли, когда змеи были убиты этой атакой. И снова меня засыпало градом сообщений, оповещающих меня, что я получил уровень. Когда я мельком проверил их, то увидел, что мой новый уровень Мага был… пятьдесят семь. Немалый такой скачок от того, что у меня было, но я ещё не закончил.


Было трудно измерить, сколько маны я потратил на это заклинание, так как я повысил уровень во время его создания и поэтому моя мана снова восполнилась. Но, учитывая, что это была наименее мано-затратная магия из основных, я знал, что много чего могу ещё сделать.


Я снова начал лететь на максимальной скорости, двигаясь в том направлении, куда мне указывала система. Теперь, когда я уже понимал свою собственную силу в магии этого мира, я не останавливался у каждого встречного монстра. Я ещё до этого заметил, что до ворот мне далеко…


Что бы я только ни отдал сейчас за возможность снова воспользоваться порталами друидов… - мысленно произнёс я, увеличивая свою скорость до предела. Небольшой хлопок раздался вокруг моего щита ветра, и я увидел формирующийся передо мной конус маха, показывающий мне, что мне удалось разогнаться больше скорости звуки с комбинаций этих заклинаний.


В этот момент ветер начал пробиваться через мой щит, отчего мне стало труднее лететь, поэтому я замедлился. Но даже двигаясь чуть медленнее скорости звука… у меня ушло около жести часов непрерывного полёта, прежде чем я увидел деревню, о которой мне говорила Байена. Причудливая маленькая деревушка, которая напомнила мне о ранних днях Земли. Стены были сделаны из деревянных кольев, люди выходили за стены, вооружённые каменными кинжалами и кожаной бронёй.


Недостаток стражников полуросликов поначалу меня обеспокоил, пока я не подлетел ближе. Так как я спешил, то я зачитал короткое заклинание невидимости, полетев прямо к воротам. Затем я увидел полуросликов, которых было примерно такое же количество, хотя они, в основном, занимались физическим трудом.


И… называть это воротами можно было так же, как и Волшебные Врата. Вместо ворот тут была… чёрная стена. В этой стене не было видимого дверного проёма, поэтому я не сразу понял, как её использовать. Стена тянулась на двадцать метров в высоту и столько же в ширину, но толщиной она была лишь в полметра.


Когда я подлетел ближе, я увидел как в стене открылась небольшая дыра и через неё пробежал полурослик с деревянным ведром. Мгновением позже, ещё один полурослик подбежал к стене и она открылась, пропуская его через себя без сопротивления. Прищурившись, я начал лететь к стене, хотя я замедлился на подлёте. Я с облегчением увидел, что стена раскрывается и передо мной.


Когда я прошёл насквозь, то увидел, что деревня с другой стороны была… больше и более процветающей. Я видел фермерские земли за стенами деревни, повсюду ходили и болтали люди. Некоторые бросили любопытные взгляды на стену, так как она явно открылась, но никто не появился. Но вскоре они снова занялись своими делами.


Какие системы уже были открыты? - спросил я двух богинь, приземляясь между двух хижин, чтобы передохнуть.


Это был долгий полёт, но это был лишь один этаж…


Пока что… система Команды и Квесты. Всё остальное ещё ожидает нахождения. А что, у тебя есть что-то на уме?


Услышав ответ Ориви, я тихо застонал.


Ну, если бы тут уже были гильдии, то я бы поискал гильдию авантюристов, чтобы отправить запрос на доставку этой сферы. Сколько мне ещё лететь с такой скоростью до первого слоя?


Хмм… с той скоростью, что ты летел до этого, ты доберёшься туда за два дня. Три, если будешь останавливаться на отдых по дороге. Ворота на третьем и шестом этажах довольно близко друг к другу.


Я слабо кивнул, прислонившись спиной к стене позади себя.


Я так полагаю, что на этих оставшихся слоях нет завалявшейся сферы друида?


Мне было бы гораздо легче путешествовать, если бы я мог просто использовать сеть порталов, но, опять же, мне сначала нужно было бы их установить для этого.


Хе-хе-хе… - озорно рассмеялась Ориви, услышав мой вопрос. - Сфера друида как раз была на десятом слое, который ты только что покинул…


От этого я застонал ещё раз, после чего мои глаза внезапно распахнулись.


Эй… Ориви… А как так вышло, что ты не перенесла меня сразу на первый слой?


Хмм? - спросила Ориви, удивлённая моим вопросом. - Я думала, что в этот раз ты хочешь исследовать всё лично, а не полагаться на меня, поэтому и не перенесла тебя. Если ты просто хочешь срезать путь, то… ну, тебе нужно либо попросить меня, или посетить один из моих храмов.


Я тут же рассмеялся, потому что совершенно забыл попросить её перенести меня. А всё из-за своего желания испробовать совершенно новую магию этого мира. Мой смех прервал заклинание невидимости, поэтому люди, проходящие мимо двух хижин, между которых я спрятался, начали странно оглядываться на меня.


Твои храмы тоже так могут?


Похоже, что даже Ориви заразилась моим смехом, потому что она захихикала по связи.


Это одна из сил, дарованная моим Жрецам в этом мире. Они могут открывать порталы к любым воротам, через которые они лично прошли. Просто иди в храм и скажи, что ты доставляешь священную сферу. Как только ты им её покажешь, они тебя тут же отправят.


Я выпрямился и встал на ноги, мысленно делая себе выговор. Я настолько всегда хотел воспользоваться преимуществом её читов с путешествиям, что забыл о том, что могу сделать это и в её собственном мире.


Выйдя из переулка, в котором я приземлился, я отменил все остальные заклинания, которые наложил на себя. К этому времени моя мана уже была на исходе, даже при относительно небольшом потреблении. Если бы я не получил уровень Разведчика на полпути, то у меня могло бы не хватить энергии на то, чтобы добраться до первых ворот.


Мой взгляд заметался из стороны в сторону, пока я не заметил каменную скульптуру Ориви дальше по улице. Перед ней стоял старый полурослик с деревянным посохом и в выцветшей белой мантии. Когда я подошёл к нему, он слабо улыбнулся мне.


- Что я могу сделать для тебя сегодня, дитя моё?


Я не знал, какие правила этикета были на Фьоре, поэтому перешёл сразу к делу.


- Я нашёл священную сферу и хочу отнести её обратно.


С этими словами я протянул ему сферу, которую добыл.


Глаза старика округлились на короткое мгновение, после чего он вытянул руку и взял сферу.


- Хмм… хмм, да. Очень хорошо. Полагаю, тогда тебе нужен первый мир, - сказал он кивая и возвращая мне сферу.


Не говоря больше ни слова, он постучал своим посохом по земле.


- Пусть Богиня улыбается тебе в твоём путешествии, - сказал он словно помолившись, а рядом с ним открылся золотистый портал, сверкающий по краям.


Через этот портал я видел другую процветающую деревню, и эта была ещё более активной, чем та, в которой я находился сейчас.


Не желая терять возможность, я прыгнул через портал, а потом посмотрел как он закрылся позади меня с тихим хлопком. На удивление, никто не стал оглядываться на меня, когда я прибыл, словно это было ежедневное событие.


- Охх? А вы один из тех максималов из верхних миров?


Ну… почти никто.


Обернувшись, я увидел юную человеческую девочку, которая была чуть выше меня в теле полурослика.


- Хмм? – она наклонила голову, заметив мой взгляд. – Я что-то не так сказала?


- Нет, прости… Я просто не ожидал тут никого увидеть, - поспешно ответил я, отправляя мысленный запрос на информацию.


К счастью, Байена снова пришла на помощь.


Максималы – это термин, обозначающий тех, кто пытается достичь максимального уровня в одном классе, чтобы получить из этого класса наилучшую выгоду. Они – одни из тех, кто чаще всего исследует самые верхние этажи, формируя команды с другими максималами. Чаще всего только кто-то из них находит сферы, поэтому она и предположила, что ты один из них.


-А, ладно!


Она радостно кивнула, пока я получал столь необходимую информацию.


- Сэр, вам нужна помощь, чтобы пройти остальную часть пути до святой колонны? – предложила она, поворачиваясь, чтобы посмотреть на возвышающийся синий кристалл в отдалении.


Ну… в относительном отдалении, так как она была гораздо ближе, чем это казалось.


- Не в этот раз, прости, - отказался я с улыбкой. – Я немного спешу, так что…


Переключившись на язык магии, я создал ещё одно заклинание полёта, поднявшись над землёй. Я услышал вздох со стороны девочки, которую я оставил позади, прежде чем полететь в сторону шпиля, как и со стороны всех тех, кто был вокруг.


Я так полагаю, что народ ещё не нашёл руны полёта, да? - мысленно спросил я, и моя улыбка стала немного горше, когда я увеличил свою скорость. Смеха Ориви было достаточно, чтобы дать мне понять, что летающие люди определённо не считаются обычным зрелищем.


В этот раз у меня ушло около пяти минут, чтобы добраться до шпиля. Когда я только начал задаваться вопросом о том, что мне делать, чтобы активировать сферу, как я почувствовал её самостоятельное подёргивание в сторону шпиля, хоть я и держал её в руке.


Видя, что сферу тянет саму по себе, я не стал сопротивляться и просто прижал её к грани шпиля. Внизу я увидел группу людей, собравшихся вокруг основания шпиля. Они не сводили с меня глаз. Однако, мгновением позже, появилось новое сообщение, которое вызвало крики в кругу собравшихся внизу. Вслед за ним появилось сообщение, которое мог видеть только я.


Найдена Сфера Предельный Уровень +10! Новый Предельный Уровень теперь 100!


В качестве награды за нахождение Сферы Предельного Уровня +10, вам даётся одни бесплатный уровень класса, который вы повышали ранее: Мага.
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Глава 245: Важные Дела



Авторский Уголок: Не сейчас.


_____________________________________________________________________________


- Сэр? – спросила Хийори, когда увидела, что полурослик перед ней озадаченно оглядывается.


Однако, прежде чем она успела повторить своё предложение отвести его к святой колонне, она услышала, как в её ушах эхом прозвучал голос.


- Парс унт.


Тон был таким, который у детей вроде неё ассоциировался с созданием магии, поэтому она поспешила сделать шаг назад, опасаясь, что Максимал, стоящий перед ней, разгневался. Однако, вместо этого, она остановилась, разинув рот, когда увидела, что его тело поднимается над землёй, паря в воздухе.


Он… летает как птица.


Хийори может и была юной, но она никогда раньше не слышала, чтобы кто-то раньше пользовался подобным заклинанием. И, судя по крикам тех, кто тоже видел его, взрослые знали об этом не больше неё.


Ну же, ну же…


Хийори опустилась к земле, и её пальцы начали елозить по пыли.


- Парс май.


Её тело стало лёгким, и она помчалась вперёд, сквозь толпу. Она не была каким-то сильным магом, но она выучила несколько базовых заклинаний в качестве частичного обучения.


Глядя вперёд, она увидела Максимала, парящего в сторону колонны и увидела толпу, собравшуюся под ним. Он протянул священную сферу колонне, и её потянуло к ней. Она просто втянулась внутрь и исчезла. Святая колонная слегка вздрогнула, после чего перед ней появились слова.


Была найдена Сфера Предельный Уровень +10! Новый Предел Уровня теперь 100!


Прежде чем она успела остановиться, Хийори оступилась от удивления и, кувыркаясь, полетела вниз. Она вскрикнула, когда рухнула на землю, но заработала лишь несколько царапин.


Это же был унт, верно? Унт!


Чтобы создать заклинание, нужно знать произношение, чтобы призвать его. Однако, в то же самое время, нужно было представить слово в голове. Хийори не знала, как писать руну "унт", поэтому она не могла воспроизвести заклинание полёта.


Но это не означало, что это знание утеряно. Вместо этого, у неё на лице появилась широкая ухмылка. Она вскочила на ноги и, пользуясь преимуществом своей увеличенной скорости, побежала в сторону храма. Не спрашивая разрешения, она вбежала внутрь, к большому огорчению местных жрецов.


- Хийори, что ты тут делаешь в этот раз?


Спросил её один из них, с явным раздражением на лице. Она не была тут незнакомкой, и часть приводила людей, после того, как они приходили с других этажей. Сам храм находился прямо рядом со Стеной Мира для той же самой цели. Но вот так просто вбегать без предупреждения – это было слишком, даже для неё.


- Только что пришёл мужчина, тот, что со сферой! – сказала она, тяжело дыша. – Он знает новое слово, мне кажется! Он мог летать как птица!


Жрец только собирался снова сделать ей выговор, когда до него дошли её последние слова. Он был в храме, когда все увидели сообщение, поэтому он не засвидетельствовал тот факт, что кто-то взлетел прямо перед храмом. И в то же самое время, он был уверен в том, что Хийори не стала бы выдумывать нечто подобное. Всё-таки, ложные отчёты о подобных вещах считались равноценными богохульству, и ему было легко это проверить.


- Ты уверена? – спросил он, и его лицо выдало растущее в нём волнение.


- Уверена! – она быстро кивнула головой. – Это было слово "унт"! Он сказал его прямо передо мной! Парс унт! А затем он полетел!


Волнение мужчины стало только ещё больше, когда она тут же произнесла слово. Спрашивать её о том, как оно пишется было бы уже требовать от неё слишком многого, но даже произношение сильной поможет в дальнейших изучениях.


Когда кто-то читает слова магии, написанные на земле, произношение этих словно появляется и в их мыслях. Когда люди вперве нашли руну "Сен", вырезанную на каменной табличке, первое слово в мире, они тут же поняли, как его произносить. Однако, они не знали, что произнесение этого слова создаст огонь.


Есть множество случаев, когда кто-нибудь находил новую руну, и уходили месяцы на то. чтобы понять, какими функциями она обладает и как её вплести в заклинание. Всем приходилось быть осторожными, потому что неправильный эксперимент мог стоить им собственной жизни.


- Понятно, понятно, - он кивнул, медленно подошёл к Хийори и похлопал её по плечу. – Ты хорошо поработала.


Теперь, когда они найдут руну "унт" они сразу же будут знать её предназначение. Что ещё более важно, они были уверены в том, что эта руна находится в одном из исследованных миров. Это было лишь вопросом времени, когда они её найдут, если предположить, что они не смогут выпросить её у того мужчины.


С этой мыслью, жрец поспешил покинуть храм и посмотреть в сторону святой колонны. Действительно, там в воздухе стоял мужчина. Однако когда он только успел его мельком увидеть, рядом с мужчиной открылся портал и мужчину втянуло в него.


- Так он тоже жрец?


Он удивился, но в его голосе также была и радость, когда он задал сам себе вопрос. Всё-таки, будет гораздо проще найти жреца, чем какого-то случайного мага.


К сожалению, маловероятно, что он когда-либо сможет найти этого мужчину вновь…


_____________________________________________________________________________


После того, как я при помощи Ориви сбежал прочь, я тут же вернулся в Комнату Админа и рассмеялся.


- Блин… если бы магия была такой лёгкой с самого начала, то я не думаю, что я бы вообще стал тренировать монаха.


Мгновением позже у меня за спиной прозвучал голос, отчего я слегка подпрыгнул.


- Ну, вот именно поэтому данная система и известна как "режим лёгкой магии".


Конечно же, этот голос принадлежал Терре, которая игриво улыбалась мне с постели.


- Я так понимаю, что этот "секрет" о рунной магии, вовсе не секрет? – спросил я, поворачиваясь лицом к ней и продолжая сидеть в компьютерном кресле.


Она коротко кивнула в ответ, закрывая глаза.


- Ты и сам можешь посмотреть на форумах, где доступна вся публичная информация, так что, нет ничего плохо в том, чтобы сказать тебе об этом сейчас. Множество Хранителей рекомендуют брать рунную магию в каком-то аспекте их мира. Всё же, для любого защищающегося Хранителя большим преимуществом является возможность легко создавать заклинания.


Мои брови на мгновение сомкнулись, когда я услышал это, поняв кое-что из её слов.


- Это, вероятно, означает, что любой серьёзный Хранитель также приготовил для этого систему противодействия.


Прошла всего пара дней, когда Хранители начали принимать контрмеры на рынке против моей системы инвентаря. А значит, для такой большой системы, как рунная магия, будет бог знает сколь много способов противодействия.


- Ну, ты, вероятно, не ошибаешься, - сказала Терра, щёлкая пальцами в мою сторону.


Передо мной появилось куча окошек, в каждом из которых была позиция с рынка, отражающая различные способы противодействия рунной магии. В общей сложности их было…


- Пока что, в системе есть сто семь систем, техник и предметов, разработанных для обнуления рунной магии. Погоди, прости, сто восемь. Похоже, что несколько дней назад кто-то ещё добавил очередную систему.


- Ты же понимаешь, что только что немного поубавила моё настроение "ого, да у меня есть новая крутая сила", да? – тихо спросил я, на что в ответ послышался смех.


- Прости, я не хотела тебе портить настроение. Просто хотела убедиться, что ты знаешь, во что влез. И ещё… тебе, вероятно, не стоит ожидать, что они так быстро подготовят тебе мир…


Её глаза слегка приоткрылись, когда она это говорила. Она поджала губы и слегка нахмурилась.


- Раз уж ты об этом заговорила… В этом мире наверняка есть что-то такое, чего я ещё не заметил? Но… раз ты это говоришь, то я выполнил необходимые условия, чтобы ты это упомянула. Я это либо увидел сам, либо испытал на себе.


Её хмурый взгляд на мгновение рассеялся и она улыбнулась.


- А ты учишься. Но ты прав. Ты выполнил необходимые условия. На самом деле, если ты хорошенько обдумаешь своё путешествие по Фьору, то сможешь это понять.


Я озадаченно посмотрел на неё, обдумывая всё, что произошло.


- Если ты имеешь в виду, что каждый слой гораздо больше, то да… но я думаю, что мы это и без того планировали, верно?


Терра тихо вздохнула, качая головой.


- Нет, не это. Ну… вроде того. Возможно тебе это было трудно заметить, потому что ты просто привык к использованию такого сильного тела… Ты пролетел шесть часов на десятом слое. Однако, за это время ты не испытывал никакого настоящего физического напряжения. Ты просто летел со своим щитом, поднятым для того, чтобы предотвратить помехи от встречного ветра.


Я слабо кивнул, давая ей знак, чтобы она продолжала.


- Однако, за эти шесть часов ты выдохся, даже несмотря на то что ты, по сути… не делал ничего. Ты мог точно так же лежать на земле все эти шесть часов. Так что… почему ты выдохся?


Теперь, когда она всё так разложила… я начал думать о том времени. Почему я действительно выдохся? В то время я был просто в восторге от новой магии, и просто предположил, что это был естественный результат использования заклинания. Но, когда я использовал его на первом этаже, то я не заметил ни малейшего напряжения от короткого перелёта.


Она сказал, что это как-то связано с размером слоёв, так что…


- Гравитация?


Я прервал свои размышления на полуслове и удивлённо посмотрел на Терру. Я увидел удовлетворённую улыбку на её лице, говорящую мене о том, что я выбрал правильный ответ.


- Гравитация увеличивается на более высоких уровнях? И, поскольку мои настоящие уровни никак не укрепляли моё тело, то, когда я отключил свои уровни Хранителя на подлёте к деревне, я начал чувствовать её в полную силу… а потом опять, когда я отдыхал на девятом уровне.


- Их не за что винить в этом случае, - сказала Терра, повернувшись голову в сторону дверного проёма. – Я хочу сказать, взгляни на свои нынешние миры. У тебя есть два сильно отличающихся размером мира, но из-за того, что они раздельные миры, созданные с этой мыслью, система установила на обоих стандартную гравитацию. Нынешняя Земля ещё не изучила гравитацию до такой степени, чтобы они подумали о ней заранее при создании своего мира.


Пока она говорила, я обрабатывал информацию.


- Значит, с каждым дополнительным слоем, который становится больше предыдущего, гравитация будет постепенно увеличиваться… Тогда почему нижние слои не подвержены гравитации верхних слоёв? Они достаточно близко, чтобы это было логично предположить, верно?


Терра снова кивнула на мой вопрос.


- Это потому что между слоями присутствует "разделительная линия". Взгляни на карту минералов любого слоя Фьора, не считая первого.


Снова повернувшись к компьютеру, я так и сделал. Открыл карту второго слоя и нашёл кнопку отображения минералов. Всё выглядело нормально, пока…


- Ох…


Там был один слой руды, который шёл по всему второму слою, полностью отделяя его от первого. Более того, эта руда была мне знакома. Чёрный камень, который выглядел так же, как и ворота, ведущие с одного слоя на другой. Присмотревшись, я увидел, что именно так всё и было. Ворота углублялись до самого низа и соединялись с чёрной скорлупой, защищающей предыдущий уровень.


- Это особая руда, которая была создана только из-за особых спецификаций, которые они записали для этого мира. У неё ещё нет названия. Однако, она полностью непроницаема для повреждения в любом масштабе, в котором твой мир может попытаться её повредить. Её защищает сила самого мира. Также она работает для связи изолированных регионов пространства, и поддерживает гравитацию различных уровней отдельно друг от друга.


Я глубоко вздохнул, убедившись, что тот же самый слой минерала присутствовал и на всех остальных этажах.


- Значит… жителям мира нужно тренировать физические характеристики, чтобы безопасно переходить на более высокие слои.


Когда я обернулся и посмотрел на Терру, она снова кивнула головой.


- Верно. Чтобы действовать на пике возможностей, им нужно одно дополнительное очко ко всем физическим характеристикам через каждые два слоя. А иначе их тела не смогут справиться с увеличивающимся давлением. Если бы ты не нашёл жреца, чтобы сразу отправиться на первый слой, то я собиралась попросить их, сказать тебе срочно вернуться в Комнату Админа.


Я заметил, что моё тело чувствовалось немного тяжелее, когда я ходил там. Но, если честно, то я предположил, что это нормально. Всё-таки, я так привык быть в теле, которое может с лёгкостью прыгать на сотни метров, что обычные уровни физической силы, по сравнению с этим, казались слабыми.


- Понятно… тогда всё становится труднее.


Терра снова кивнула, зевнула и потянулась, лёжа на кровати.


- Агась… просто хотела, чтобы ты был предупреждён. Они уже начали замечать эту проблему, но, благодаря тому, что они недостаточно хорошо понимают гравитацию, они не понимают, что стало причиной этой проблемы. Так что, потребуется некоторое время, прежде чем Фьор будет готов к полной интеграции.


_____________________________________________________________________________


Авторский Подвальчик: В следующей.
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Спойлер. Вопросы и Ответы 2. Почта Фанатов от 9/11/18 (необязательная)



- Ладно, слушай те все! – воскликнула Терра и народ за столом в шоке посмотрел на неё. – Снова пришло время почты фанатов!


Она ухмыльнула, Ориви радостно воскликнула, а мужчина, сидящий за столом напротив неё, застонал.


- Неужели уже прошёл один месяц? – спросил он, покачал головой. – Ну, один Стандартный Месяц… Боже, как же трудно следить за временем.


- Ой, да ты не волнуйся об этом, - сказала Аккалия с лёгкой улыбкой, дотянувшись до него и похлопав его по руке. – Это же ведь весело, отвечать на такие вопросы, верно? Насколько я помню, в прошлый раз тебе очень даже понравилось.


На щеках Дейла появилось немного румянца, когда он вспомнил, как закончилось прошлое чтение почты фанатов. После чего он неловко кашлянул.


- Ну, давай просто покончим с этим поскорее. Сколько у нас в этот раз?


Терра кивнула, её улыбка стала шире, когда она взвесила небольшую коробку на столе и сняла с неё крышку.


- Посмотрим… В этот раз у нас… двенадцать писем! Мы уже растём, народ! – сказала она, заглядывая в коробку.


- Итак, перейдём к первому! – радостно сказала Терра и достала первый конверт. Он выглядел пожелтевшим и с него посыпалась пыль, когда она его взяла.


- Ё-маё, должно быть он уже тут давно лежит, - пошутила она, после чего развернула его. – Ладно, сперва… Ого, ладно, значит так всё начинается, да?


Она повернулся и посмотрела на дальнюю стену. Наклонив голову она стала смотреть пристальнее. Внезапно она резко щёлкнула пальцами и в том месте появился гигант Гримор, свернувшись в три погибели.


- Прости, но…


- Почта фанатов? – спросил он со вздохом, на что Терра ответила кивком. – Ладно, но нельзя ли побыстрее? А то у меня ещё куча дел дома.


- Конечно, конечно, - Терра быстро закивала головой. – Итак, Гримор. Этот вопрос от… smiling… sentient… animated… ball*… Серьёзно?


На её лице отразилось замешательство, и она несколько раз перечитала письмо.


- Нет, нет, всё правильно. Полагаю, именно поэтому его и называют лордом неуклюжести.


- Ладно… - она прочистила горло и начала читать сам вопрос.


- Сталкивался ли ты когда-нибудь с планетой, на которой был супер продвинутый искусственный интеллект и высокотехнологичная армия роботов, или с такой, где бесконечных орды неживых ужасов управлялись некромантами? И если так, то как ты их победил?


Три глаза Гримора моргнули от удивления, и от имени владельца вопроса и от его содержимого.


- Ну, вообще-то, я сражался с ними обоими одновременно. Это было несколько десятков лет назад. Техномансеры, так они себя называли. Они использовали наполненные магией наномеханизмы, чтобы реанимировать мёртвы и давали им огромную силу и интеллект.


Обычно, я бы попросил оплату за подобную информацию. Но… раз уж это почта фанатов, - Гримор неохотно вздохнул. – Та как это было почти идеальное слияние технологии, магии и духа, было лишь несколько способов окончательно убить их. Уничтожение их тел не срабатывало, потому что механизмы собирали их обратно. Поджаривание механизмов электричеством тоже не срабатывало, потому что зачарования их восстанавливали.


В итоге, мне пришлось прибегнуть к тактике выжженной земли. И под выжженной землёй я подразумеваю превращение планеты в чёрную дыру.


- Ага, это помогает, – Терра кивнула головой, удовлетворённая ответом. – А его второй вопрос к Дейлу. Кого бы ты сделал Богом или Богиней Мофу-Мофу**?


- Богом чего, ещё раз, пожалуйста?


Дейл посмотрел на Терру и его глаза округлились от странного термина.


- Это буду я! – гордо ответила Аккалия, практически взлетая со своего места.


Однако, мгновением позже, она неловко улыбнулась и повернулась к Удоне.


- Эхм… мофу-мофу, это же… – она указала на свою голову. – Верно?


Удона ничего не сказала и лишь просто кивнула головой, а её рука поднялась, чтобы прижаться ко лбу.


- Её, полагаю, - Дейл пожал плечами, довольный тем, что у него вызвался доброволец.


- Ну, вот и отлично, - Терра тоже пожала плечами и выбросила письмо. – Далее у нас… n00by_me. Ну, это уже знакомое имя. Ирена, ты у нас первая.


Ирена выпрямилась на своём месте, её крылья аккуратно сложились у неё за спиной и она слабо кивнула, давая сигнал Терре, что она готова.


- Удивилась ли ты внезапно популярности, после большого дебюта Цубаки в качестве твоей Верховной Жрицы? И приходилось ли тебе уничтожать каких-либо жрецов за то, что они заявляли о ложном правосудии во имя тебя? Ладно, n00by, это было два вопроса… Но в этот раз я тебя прощу.


Терра тихо вздохнула, видя, что письмо разрешает такие вопросы.


Губы Ирены слегка дёрнулись вверх, когда она услышала эти вопросы, и даже Дейл посмотрел на неё с интересом.


- Честно говоря, я не удивилась, нет. Я как раз поджидала возможности сделать грандиозное появление в мирах живых. Единственное, как этого можно было добиться – это через послания во снах и духовных хранителей. Чтобы продемонстрировать себя должным образом, мне нужен был жрец, а это подразумевает живого участника.


- Цубаки отлично вписалась в эту роль. Она не просто индивид, который не показывает никакой предвзятости к своему собственному народу, но она ещё и пришла на помощь, когда услышала о духовном возмущении. И потом, её действия в получения класса Идеальный Я только подтвердили моё доверие к ней.


Что касается уничтожения… - Ирена тихо вздохнула, а её крылья немного опустились. – Я признаю, что были случаи, когда обитатели мира, имеющие класс жреца заявляли, что следуют моей воле, чтобы передавать ложные отчёты. Мне пришлось… разобраться с некоторыми из них, да.


Терра удовлетворённо кивнула, снова взглянув на письмо.


- Ладно, похоже на этот вопрос ответили. Теперь, следующий. Этот у нас для… Ох ты. Что же, это будет весело.


Её взгляд засверкал, когда она прочитала имя, и на её лице появилась широкая зубастая улыбка.


Сразу позади Дейла появилась ещё одна фигура. Она была одета в свой обычный откровенный наряд. Золотистый хвост покачивался позади неё и она озадаченно оглядывала комнату, пока её взгляд не обнаружил Дейла, сидящего прямо перед ней. Она тут же опустилась на одно колено и склонила голову в благоговении.


- Мой Хранитель!


Дейл практически подскочил на своём месте, когда услышал её голос и развернулся в поисках источника.


- Че-чего… по-погоди… но как. Ты же не мой Компаньон. Как ты…


- Почта фанатов… - пропела в ответ Терра, на что Цубаки в замешательстве подняла голову.


- Что такое почта фанатов? – спросила она, глядя мимо Дейла в сторону богини фелины, которая держала в руке письмо.


- По сути, оно позволяет нам иногда нарушить правила на несколько минут, чтобы ответить на вопросы, которые имеются у людей. Этот вопрос для тебя! – вместо Терры это объяснила Ориви, отчего Цубаки слегка наклонила голову.


- Я… думаю, я понимаю. У вас для меня вопрос и я тут для того, чтобы ответить на него наилучшим образом. Это верно? - в ответ на её вопрос последовал кивок со стороны Терры, после чего Цубаки продолжила. – Тогда вы можете задавать свой вопрос. Мне нечего скрывать перед моим Хранителем.


- Вот так мне больше нравится, - усмехнулась Терра и снова посмотрела на лист бумаги. – Почему ты не приняла в ученики ту кицуну, которая тебя упрашивала и планируешь ли ты взять себе ученика в будущем? Клянусь, n00by, надо бы тебе объяснить, что считается за один вопрос…


- Кицуна, которая… упрашивала меня? – спросила Цубаки, оглядывая комнату и явно не уверенная в том, как ответить.


- Первая представительница Декана, - подсказала Удона, всё ещё закрывая лицо рукой.


- Ах, её. Причина, по которой я ей отказала, довольно проста. Она желала использовать мои знания, чтобы сделать себя сильной, но эта сила служила бы только ей. Моя тренировка состоит в том, чтобы использовать силу для служения повелителю, которому я дарована. И хотя я не против того, чтобы тренировать ученика, это будет не тот, кто желает использовать силу только для собственной выгоды. Я так полагаю, что ответила на оба аспекта вопроса?


- Полагаю, ты права, - Терра кивнула и приготовилась перейти к следующему вопросу. – Ты хочешь, чтобы тебя отправили обратно в Цитадель, или предпочтёшь подождать до конца?


- Если мне позволено выбирать, то я бы осталась рядом со своим Хранителем как можно дольше, - довольно откровенно ответила Цубаки, чем заслужила понимающую улыбку со стороны Терры.


- Тогда оставайся. Последний… хм, это совместный вопрос. Он и ко мне и к Байене. Так как я читаю вопросы, то давай ответишь ты.


Байена быстро выпрямилась на своём месте и выжидательно посмотрела на Терру.


- В прошлый раз там были только какие-то глупые вопросы. Пожалуйста, скажи мне, что этот вопрос серьёзный.


- Похоже на то, - Терра кивнула, отчего Байена вздохнула с облегчением. – Почему вы не уничтожили первую представительницу людей, Мелору? Мне очень хотелось, чтобы вы… ладно, тут мне немного зацензурим. Скажем так, он очень жёстко хотел её наказать.


У Байены округлились глаза, от того, что она не знала, как это воспринять.


- Н-ну. Что касается того, почему я так повела себя в отношении Мелоры, или наоборот никак. Мелора была не моей представительинцей, а людей. И хотя я была не согласна с тем имиджем, который она проецировала на другие расы, я не хотела вмешиваться в такое критически важное время. И, я думаю, что сделала правильное решение. Потому что, благодаря Мелориной… противности, мы смогли встретить Анну, которая, в итоге и сформировала и идеалы людей и образ людей для других рас.


- Ты не ошиблась, - пробормотала Терра, с нежностью во взгляде. – Анна была славной деткой.


Вслед за этим последовала очередь тоскующих вздохов, а потом письмо было отброшено в сторону и Терра достала следующее.


- Ладно, два готовы. Следующее у нас от Sam Ellis. Это для меня и Ориви.


Ориви вскинула голову и уставилась на Терру, как только было названо её имя.


- Первый… я знаю, что подземелья блокируют природную энергию друидов, шаманов и прочее, но могут ли они получить апгрейд для того, чтобы можно было использовать природную энергию внутри?


Как только Терра закончила задавать вопрос и выглядела так, словно была готова ответить сама, Ориви быстро подняла руку и начала говорить:


- Неопытное подземелье не сможет управлять своим полем маны до такой степени. Та энергия, которую они испускают, заполняет всю их сферу влияния и выталкивает природную энергию. Это создаёт эффект из-за которого друиды и шаманы становятся бессильными. Однако, я работаю над тренировкой моих малышек. Некоторые из них уже начали лучше управлять своей энергией.


Если они смогут удерживать свою ману в пределах только самого подземелья, распространяя её по земле, но удерживая от проникновения в воздух, то природная энергия сможет постепенно заполнить подземелье. Однако, она всё равно будет рассеиваться при контакте со стенами. И, чтобы правильно отслеживать авантюристов, проходящих подземелье, очень важно установить чувствительную магию, которая позволит подземелью видеть даже без использования своего поля маны.


- Это было… вообще-то очень хорошим объяснением, Риви, - сказала Терра, оказавшаяся искренне удивлённой тем, как богиня полурослик объяснила свой ответ. – Посмотрbм, сможешь ли ты тогда справиться со следующим вопросом. Может ли подземелье создать связь с существом высокого уровня, чтобы создать аватар, который можно использовать для общения с другими расами?


- О, это просто, - рассмеялась Ориви. – С классом Призыватель, они могут создавать тела-марионетки, которыми они могут управлять. И если они как следует изучат анатомию, чтобы скопировать некоторые функции, то они смогут даже использовать этих марионеток для того, чтобы ходить, говорить и даже исследовать область вне их территории. Хотя, они всё равно не могут уходить слишком далеко. Пока что!


- Я уверена, что они, всё же, смогут, - сказал Терра, утешая Ориви, пока доставала следующее письмо. – Итак, это у нас от… SunGato. Хмм, интересно, где же я слышала это имя раньше. Ладно, Дейл.


Дейл явно видимо напрягся, готовясь к предстоящему вопросу, чем вызвал понимающую улыбку Терры.


- Ты когда-нибудь попробуешь превратиться в мореморфа?


Дейл моргнул, явно озадаченный вопросом.


- Погоди, серьёзно? Кто-то спросил меня что-то, что не такое смущающее?


Его глаза засветились, а на лице образовалась улыбка.


- И, да, могу попробовать. Когда-нибудь. Я имею в виду то, что несмотря на их высокий уровень интеллекта, их внимание удерживается так же, как у золотой рыбки. Вот почему, собственно, они так никуда и не продвинулись. Я сомневаюсь, что они вообще помнят, что я существую.


Терра пожала плечами, снова возвращаясь к листу бумаги и двигаясь дальше по списку.


- Далее, системный вопрос. Так что, полагаю, он для меня. Могут ли боги создать инкарнации, чтобы помочь с защитой во время вторжения.


Она на мгновение задумалась над вопросом, после чего кивнула.


- Да, мы можем. Однако, они не будут "полностью подключёнными". Они будут инкарнациями, у которых будут наши личности и наши души, и даже наши воспоминания, но мы всё равно не сможем напрямую управлять ими. Если бы могли так делать, то наше активное божественное знание о том, что происходит везде в мире, будет предоставлять нечестное преимущество для защищающейся команды.


Выдав свой ответ, она перешла к последнему вопросу на странице.


- И, наконец, Байена. Что ты думаешь о Балу?


Байена тихо рассмеялась и покачала головой, когда услышала вопрос.


- Честно? Она забавная. Я понимаю, что она всё время скрывает истинную себя, и это делает её постоянной неизвестной. Но то, что она мне показала можно описать, как её попытку изо всех сил стараться осветить ту комнату, в которой она находится. Вероятно в далёком прошлом у неё были какие-то проблемы, отчего она стала такой, но я знаю, что она поделится этим, когда будет готова. Если предположить, что она всё ещё помнит об этом. Вот так.


Терра кивнула, отбрасывая следующее письмо.


- Ладно, посмотрим, кто у нас далее, - сказала она по большей части сама себе, и достала ещё одно письмо. – Это у нас от… ImJustTesting***…. Я рада, что это не название Хранителя. А то это было бы немного неловко.


После такой же неловкой паузы она продолжила:


- Этот вопрос никому конкретному, поэтому оно открыто для всего стола.


Послышались звуки сдвигающихся кресел, когда различные богини наклонились вперёд, поджидая шанса заполучить вопрос.


- Постойте, нет… тут хотят, чтобы это было решено в камень-ножницы-бумага.


Несколько девушек начали переглядываться между собой, после чего вытянули свои руки. Несколько мгновений спустя Келиоп ухмыльнулась и подошла к Терре.


- Так что за вопрос? – победно спросила она.


Терра просто закатила глаза, после чего начала читать.


- Что бы ты сделала, если бы по какой-то таинственной причине, Дейл решил бы сбежать на Землю и спрятаться от всех вас, как это сделал прошлый Хранитель?


- Ну, я бы отправилась вниз, нашла его, потом стучала бы ему в дверь, пока он не открыл и не рассказал, что за чертовщина происходит! – закричала Келиоп и гневно уставилась на Дейла, словно этот вопрос вовсе не был гипотетическим.


- Я не собираюсь этого делать! – выпалил в ответ Дейл, застонав и уронив свою голову на стол.


- И если бы он так сделал, то я полагаю, что содержимое вопроса подразумевает, что мы бы потеряли все возможности для связи и влияния на мир. Включая систему инкарнации, - сказала Терра, когда снова перечитала письмо, отчего Келиоп застыла.


- Погоди, серьёзно? Но тогда… ну… что я могу поделать? Я имею в виду… я бы просто застряла тут, наверху, верно? Может я бы тренировалась в боевых искусствах… и проводила время с моими сёстрами… Ох, блять, да у меня бы от скуки скулы свело.


- Вероятно так бы и было, ага, - ухмыльнулась Терра, явно считая своей маленькой личной победой то, что оставила без слов Келиоп, которая так старательно сражалась за вопрос. – Следующие два вопроса оба для Дейла.


Дейл медленно поднял голову со стола, и уставился на письмо.


- Что-то у меня нехорошее предчувствие от этого.


- Так и должно быть, - Терра кивнула. – Первый вопрос, кто лучше всего целуется: Рион, Ирена или я?


Когда она задала вопрос, лицо Дейла заметно потеряло свой цвет. Но добивающим ударом пришёл следующий вопрос.


- И кого ты выбрал в прошлой почте фанатов, Рион или меня?


Вместо того, чтобы отвечать на вопрос, на который не было хороших ответов, Дейл… исчез. Позади его кресла, Цубаки поднялась на ноги и спокойно пошла в сторону коридора, словно уже почувствовала, куда он сбежал.


Терра немного озорно захихикала, когда увидела это.


- Ну, надеюсь ему удастся вернуться обратно прежде, чем снова наступит его очередь.


После этого она отшвырнула в сторону письмо, которое читала, и вместо него взяла следующее.


- Итак, это у нас от… Какие-то сегодня странные имена. Ладно, "Who are you neppu" хочет знать… Ирена, вся ли духовная еда с приправами одинаковая на вкус? А если нет, то что тебе понравилось больше всего?


Ирена немного оживилась, когда услышала, что ей задали ещё один вопрос.


- Несомненно, на вкус она не одинаковая, - она покачала головой в ответ на первую часть вопроса. – И будет трудно описать, что мне понравилось больше всего. Всё-таки, все ингредиенты эфирные, и сама форма еды не влияет на вкус. Однако… то мороженое, которое мы ели на Собрании… мне оно очень понравилось.


Терра слабо кивнула.


- Ну, оно же было сделано, чтобы соответствовать твоим идеальным вкусам, так что это совсем не удивительно. Итак, следующий вопрос… тому, кто знает ответ. Если Хранитель убит разумным видом монстров, который ещё не был куплен Хранителем, то что случится с миром?


В этот раз первым заговорил Гримор, всё ещё сидящий у дальней стены.


- Это считается так же, как и в случае с любым другим членом купленных рас, убившим Хранителя. Если это делает какое-либо разумное существо, то оно становится новым Хранителем, вне зависимости от того, была ли раса куплена или нет.


Терра слегка улыбнулась на это, кивая головой.


- Вот вам и ответ, от нашего старого ветерана.


Она глянула на лист бумаги и увидела, что это был последний вопрос. После этого она отбросила его и взяла следующий.


- Это письмо от Dat_Karma, ещё одно знакомое имя. И… оба вопроса для Дейла.


Терра глянула на пустое место, заметив, что но, по факту, всё ещё пустует.


- Ну… решим по ходу дела! Будешь ли ты создавать или назначать богов или богинь в будущем, или вообще нет?


Естественно, так как самого Дейла в комнате больше не было, чтобы ответить на этот вопрос, в комнате повисла тишина. По крайней мере, пока Рион не кашлянула неловко. Она встала и пересела на его место.


- Думаю, скорее всего в будущем это произойдёт, - сказала эльфийская богиня с небольшой улыбкой. – Однако, учитывая то, что наша семья и так уже довольно большая, я не ожидаю, что он добавит кого-то в ближайшее время. Всё-таки, мы тут даже не все получаем почту фанатов…


Аккалия и Удона вздрогнули, когда услышали это, потому что ни одна из них ещё не получила вопроса. Эшли, Туброк и Тривал выглядели значительно более спокойными, словно им это было всё равно.


Терра снова кивнула, после чего перешла к следующему вопросу.


- Будешь ли ты создавать легендарные предметы и даровать их смертным, вроде Экскалибура и других знаменитых легенд?


В этот раз, всем на удивление, заговорил Туброк, хрипло усмехнувшись.


- Ха! У меня уже есть куча таких игрушек. Валяются, панимаешь, по всей моей кузне. Можно просто швырнуть несколько штук вниз, смертным, и смотреть, как они сходят с ума. Можт даже сделаю тык однажды, гляну, случится ли чё хорошее.


Внезапно, Туброк стал выглядеть очень задумчивым насчёт этого вопроса, пока Терра отбрасывала прочитанное письмо, чтобы достать следующее.


- Это у нас от Neidan'а. И… первый вопрос ни для кого конкретного. Если Дейл будет вынужден сделать полный сброс Земли, что случится с Богами, Богинями и Лиовинн?


Удона глянула в сторону Аккалии, после чего посмотрела на Терру.


- Абсолютно ничего, я так полагаю. Мы живём в Комнате Админа, и не привязаны к мирам.


- Ну… по большей части это верно, - Терра пожала плечами. – С нами всё будет хорошо. Но Лиовинн… она всё ещё считается сущностью с Земли. Если Земля по какой-то причине будет сброшена, то её сотрёт.


Взгляд Рион словно стал острее, когда она услышала это, и она уставилась на письмо.


- Мы не позволим этому случиться.


- Нет, не позволим, - согласилась Терра, снова посмотрев на письмо. – А этот вопрос для… Ох ты же. Серьёзно?


Терра рассмеялась, когда прочитала имя получателя следующего вопроса. После этого рядом со столом послышался цокот. Восемь тонких острых ног ритмично стучали по полу, управляемые огромным паучьим телом Кэти.


- Оох! Что это такое?! – она возбуждённо осмотрела комнату, после чего заметила Байену. – Байена! Это означает, что это жилище Дейла, верно? Это же время почты фанатов? Неужели кто-то задал мне вопрос?! Почему Дейл меня ещё не приглашал к себе?!


Она бегала по комнате кругами, выпаливая вопросы один за другим.


- Успокойся, Кэти, - сказала Терра, вздыхая. – Дейл немного занят. Но ты права, сейчас время для почты фанатов. Твой вопрос… обязательно ли репродуктивная система арахн включает в себя поедание своего супруга, и возможно ли быть съеденной твоими же детьми? PS: А для гигантской кучи "Надежд и Кошмаров" скажу – ты милашка.


Кэти замерла на месте, и цоканье её ног по полу наконец-то прекратилось. Её лицо немного покраснело от румянца.


- Ну, я хочу сказать… вам не обязательно есть своего супруга. Но это традиция! Что касается детей, это же просто весёлая игра в догоняшки! Если они достаточно быстрые, чтобы поймать меня едва вылупившись из яйца, значит я уже просто какая-то старая карга, которая всё равно не заслуживает жить.


По всей комнате пробежала коллективная дрожь, когда все присутствующие осмыслили ответ на её вопрос. Возможно даже с облегчением, но Терра не стала спрашивать Кэти о том, желает ли она остаться и большая женщина-паук просто беззвучно исчез там же, где и стояла.


- Следующий вопрос! - она выделила эти слова, явно не желая задерживаться на том, что сейчас было сказано. – Этот вопрос для… Ориви. Ха, а ты сегодня довольно популярна.


Ориви засветилась от гордости, когда услышала, что получила ещё один вопрос.


- Погоди, нет. Этот вопрос про Ориви, всем остальным.


И внезапно полурослик сдулась, как старый воздушный шарик.


- Как вы относитесь к тому факту, что у Ориви Сфера Влияния Любви, которая, очевидно.. ох, не нравится мне это, куда всё идёт… очевидно включает в себя занятия любовью… Я просто сразу отвечу на вопрос. Я не позволю ничему испортить мою милую и очаровательную маленькую Риви. Ничему.


Она обвела комнату пристальным взглядом, говоря это, в то время как на лице Ориви была кривая улыбка.


В отличие от других писем, это не просто было выброшено. Скорее, едва оно покинуло руки Терры, оно вспыхнуло пламенем. Тем временем, она спокойно потянулась к следующему письму.


- Это у нас от dking’а, - сказала она, пока разворачивала письмо и разглядывая его содержимое.


- Хмм… суть, в принципе, ясна. "Гримор, есть ли какие-то законы системы, которые не дают вашей гильдии роем атаковать другого Хранителя, чтобы спасти свою главу гильдии?


Лицо Гримора напряглось, когда он это услышал, после чего неохотно вздохнул.


- Даже с билетами на принудительную атаку, нельзя, чтобы два Хранителя атаковали одну цель. Игра всегда один на один. Вы можете отправить сколько угодно армий вторжения, чтобы атаковать другого Хранителя, но вы можете вторгаться только одной армией за раз.


Терра кивнула, услышав ответ, после чего перешла к следующему вопросу.


- Удона. Так как Десбар только перешёл в Информационную Эпоху перед встречей с другими расами, как магия повлияла на их культуру? Ты вообще смотришь какие-нибудь сериалы или выступления с Десбара?


- Если честно, то они усовершенствовались в лучшую сторону, - Удона слегка улыбнулась, оценив вопрос. – Демоны – творческий народ. У них полно идей для чудесных книг и прочих сериалов. Но, ограничения их технологии не давали им в полной мере выразить себя.


Технологиями и магией можно обычно достичь одинаковых результатов, но методы исполнения этого будут разными, как и их сложность. С магий, создать телевизионный сериал с хорошими спецэффектами – это также просто, насколько просто найти кого-то с хорошим воображением и поставить его работать над заклинанием иллюзии. Но для технологии – требуется длительный процесс обработки, монтажа и найма большой команды.


И наоборот, технологиям обычно проще, когда дело доходит до крупномасштабного производства. Количество энергии, требуемой для питания тяжёлых механизмов сборочной линии, будет гораздо меньше, чем эквивалентное количество маны, необходимое для создания того же количества продукции.


А теперь, насчёт того, есть ли там какие-нибудь сериалы, которые мне нравится смотреть… Был там один, который крутили несколько десятков лет назад. Они использовали метод комбинированного производства. Реальные актёры, но спецэффекты были при помощи магии иллюзии. Это был драматический пересказ одной из древних легенд Десбара с прошлого ледникового периода.


- О, я его видела, - внезапно сказала Эшли, улыбаясь и кивая. – Ага, они там хорошо постарались.


- Слишком расплывчатый ответ, чтобы они поняли, о чём идёт речь, - сказала им Терра, закатив глаза и отбрасывая письмо в сторону с лёгким смехом. – Ладно, осталось всего два, а затем все продолжат заниматься обычными делами.


Когда Терра достала письмо, в коридоре послышались шаги. Рион поспешила встать и вернуться на своё место, как только Дейл появился. Он вздохнул и оглядел комнату, словно проверяя, безопасно ли тут, а Цубаки прилежно следовала за ним по пятам.


- Простите, простите. Я уже вернулся, - сказал он, направляясь к своему месту.


Терра слабо улыбнулась, приветствуя Дейла, когда она открыла следующее письмо.


- Похоже, что ты как раз вовремя. У 06rockstar есть для тебя вопрос, Дейл.


- Я что, уже сейчас пожалею о том, что вернулся? – спросил Дейл со стоном.


- Эхм… может быть, - ответила Терра с лёгким беспокойством. – Предупреждение, вопрос начинается со слов "Прости за вопрос, Дейл". "Если бы тебе пришлось убить одного из богов или богинь, чтобы спасти всех остальных, включая себя, кого бы ты выбрал?


Дейл, похоже, совсем застыл, когда услышал этот вопрос.


- Ну, это просто несправедливо. Я хочу сказать… я вообще не хочу никого убивать. Может, мы и не видимся постоянно, но мы всё равно, по сути, семья, верно?


Задав вопрос, он обвёл взглядом комнату, и увидел, как все боги и богини улыбаются ему в ответ.


- Выбери меня, - сказала Эшли, вызываясь добровольцем. – Я уже один раз умирала, верно? Когда наш прежний мир был стёрт.


Эшли наклонилась вперёд и положила руку поверх руки Дейла.


- Если это будет означать спасение всех остальных, ну… я пожила более чем достаточно. К тому же, это будет просто означать, что у тебя будет шанс, снова вернуть меня к жизни позже, верно? Может, в следующий раз это будет в не таком хлопотном теле? – намекнула она слегка дразнящим тоном.


Дейл положив вторую руку поверх её руки.


- Ты… ты уверена, Эшли? – спросил он печальным голосом.


Прежде чем Эшли успела ответить, Терра их прервала.


- К счастью, почти невозможно, чтобы подобная ситуация произошла, - она гневно уставилась на письмо. – Слышишь это? Этого не произойдёт.


Словно чтобы выпустить своё раздражение на неодушевлённом предмете, она шлёпнула по листу бумаги тыльной стороной ладони.


- Итак, следующий вопрос. В прошлом месяце, когда должен был быть задан вопрос Ориви, но время застыло и он… исчез? Стоп, что? Когда это произошло? – спросила она, читая вопрос тихим голосом. – Ты поменяла порядок вопросов, чтобы твой вопрос был первым, или ты его удалила, потому что в нём было что-то плохое?


- Терра…? – Ориви посмотрела на Терру с широко распахнутыми глазами.


- Я не знаю, о чём он говорит! – Терра озадаченно помотала головой. – Время застыло? Вопрос исчез? У меня нет записей, чтобы что-то подобное происходило!


- Но… но в том месяце был такой момент, когда я была уверена в том, что мне задают вопрос, верно?! – спросила Ориви, наклонившись вперёд. – Может, так оно и было! Может я была права?


- Я имею в виду… Наверное, это возможно, - Терра невольно кивнула, после чего быстро покачала головой. – Но тогда у меня была бы запись о том, что я делала что-то подобное! А я не помню ничего такого о том, что вопрос был стёрт!


Ориви фыркнула и упала обратно в кресло, скрестив руки перед собой и надувшись.


- Давай уже следующий вопрос тогда… - тихо пробормотала она, всё ещё расстроенная тем, что её лишили вопроса, и она об этом даже не знала.


Терра с грустью посмотрела на Ориви, после чего покачала головой и снова посмотрела на лист бумаги.


- А этот вопрос… для Истинного Хранителя? Он хочет знать, можешь ли ты сейчас появиться?


Терра, да и все остальные, начали оглядываться, в поисках того, что изменилось в комнате. Однако, похоже, что всё было по-прежнему. Никто не появился по велению могучей почты фанатов.


- Ох, ну ладно… - Терра отбросила и это письмо. – Последнее.


- Этот письмо от кого-то с самым интернетным именем, что я когда-либо видела, pwnster7757.


- Ты же шутишь, верно? – спросил Дейл, подняв брови и глядя на Терру, которая в ответ просто покачала головой.


- И он хочет спросить… Ксаноса. Ох, ого, давненько мы его не видели, - Терра посмотрела в сторону Гримора, и рядом с ним появился дрожащий гуманоид, который глухо вскрикнул, когда обнаружил себя в неизвестном помещении.


- Йоу, Мета, - окликнула она, привлекая его внимание. – Время почты фанатов.


- Почты… почты фанатов? – Спросил Ксанос, глядя прямо на Терру. – И они хотя поговорить со мной? Нет, нет, никто никогда не хотел задавать мне вопросов. Это всё неправильно. Очень неправильно.


- Первым делом, можно ли создать симулированную систему хранителя внутри симулированной системы хранителя?


- Конечно можно, - ответил он, словно вопрос был лёгким. – Всё то, что ты можешь делать, если ты правильно создашь систему, смогут делать и люди в твоей системе. Бесконечные петли, повторяющиеся схемы, но, опять же… никаких перемен не появляется. Аномалии не должны существовать. Почему люди сейчас задают мне вопросы. Они никогда мне спрашивали меня.


Терра вздохнула, ожидая, пока он закончит свой небольшой психологический срыв.


- Какова твоя симулированная система по сравнению с реальной?


- Невозможно сказать, - он покачал головой, а его взгляд начел метаться по углам комнаты. – Система обширная, невозможно знать все её аспекты. Приходится использовать догадки, метод проб и ошибок, чтобы найти шаблоны. Найти шаблоны. Найти их, следовать за ними, изучить, отчего они появились. Но затем шаблоны ломаются. Что-то странное. Почему я? Почему люди хотят со мной говорить? Это не часть шаблона.


Он обхватил руками голову, словно у него внезапно появилась сильная головная боль.


- Ну… вот и всё, ребята, - сказала Терра, с беспокойством глядя на последнего гостя. – Мы вернёмся снова через один Стандартный Месяц, так что начинайте думать о новых вопросах для нас всех! Может, в следующий раз кто-нибудь спросит что-нибудь у Аккалии.


Богиня ликана тихо схлипнула, когда услышала, что Терра её так поддразнивает.


- Для тех, кому интересно, это означает, что третий раунд почты фанатов будет четвёртого Марта! Там все и увидимся!


После этих слов, Терра подняла руки, и хлопнула в ла…


______________________________________________________________________


*smiling sentient animated ball - улыбающийся разумный анимированный шарик


** Мофу-мофу – ономатопея, обозначает что-то мягкое и плюшевое


*** ImJustTesting - ЯПростоТестирую
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Глава 246: Дикая Охота



Когда я услышал о проблемах, которые ожидают Фьор в будущем, я был заметно менее рад этому. Я к тому, что у девушек было полно способов для противодействия проблеме увеличивающейся гравитации, даже если это было просто создание тренировочного правления, при котором обязательно будет необходимо обучать людей либо классу монаха, либо чему-то ещё, дающему усиление выносливости. Чёрт, да я бы сказал, что всё равно неплохо иметь подобные тренировки, учитывая, что верхние этажи становятся тоже значительно более опасными.


В любом случае, я решил просто перемотать Землю ещё на десять лет. Я уже проинструктировал Ориви, чтобы она переместила Волшебные Врата, как только эльфы подготовят для них землю. Так я давал некоторое время на установление дипломатических отношений, после того, всё поменялось, и я был уверен, что некоторое время всё будет напряжённо.


______________________________________________________________________


А в королевстве Салор группа дворян сидела за столом и радостно смеялась, попивая вино. Они были из тех, кто решил уйти, когда возникла угроза перемещения врат. Они намеревались снова захватить ту землю, на которой окажутся эти врата. Однако, спустя четыре дня после крайнего срока, они вернулись и обнаружили, что волновались зря. Врата остались там, где и были.


Они не знали, было ли это потому, что Хранитель действительно блефовал и не мог переместить Врата, или потому, что королю удалось обдурить его, и убедить, что они последовали его требованиям. В любом случае, их земля была в безопасности.


Однако, как раз когда они праздновали, дверь распахнулась, и в комнату вбежал молодой кицун. На его лице была чистая паника, но в мыслях пьяных дворян это мало что означало.


- Что ты тут делаешь, мальчик?! – спросила одна из дворян, кицуна с воронёно-чёрными волосами.


Она говорила невнятно и нетвёрдо поднялась на ноги.


- И-и-их нет! – заикаясь от паники, сказал он, боясь, что ему грозит больше, чем просто наказание, если он тут же не расскажет. – Врата пропали!


- О тщём эт мальчишк ваще грит? – спросил ещё один дворянин, чья красная кожа казалась темнее обычного. – Врата низзя сдвинуть.


- Их нет! – снова прокричал кицун. – Они просто исчезли!


Вместо того, чтобы ждать, пока дворяне придут в себя, мальчик выбежал из комнаты, чтобы проинформировать других влиятельных людей об этом событии. Возможно, среди них будут те, кто не окажется на дне бутылки, когда он их найдёт…


Вслед за этим событием королевство Салор пережило катастрофическую перемену. Те, кто узнал, что король был против желания Хранителя и тем самым лишил их всех Врат, впали в ярость. Семьи оказались разделены и больше не могли связаться со своими любимыми.


Начиная с короля и до самих дворян, все были вынуждены принять на себя вину. Даже те, кто просил последовать просьбе Хранителя не смогли защитить себя. Народ был в ярости, и из-за этого страдали все. Когда правящая фракция пала, королевство было уничтожено.


За последующие месяцы на земле, что раньше была королевством Салор, образовалось три страны. У каждой из них едва хватало сил защищаться от местных монстров.


На севере теперь был Джахуд, страна, которая сформировалась из тех, кто считал, что они поняли причину, после того, как закончилось кровопролитие. На самом же деле, они просто искали возможность обвинить кого-то ещё. И теперь они винили Хранителя за то, что он забрал у них Врата.


На юге появилась страна Сунари, которая просто хотела собрать части того, что осталось после развала. Они не хотели никого винить и швыряться в кого-то камнями, они лишь хотели жить с тем, что им осталось.


И, наконец, в центре, вокруг портала, ведущего в земли эльфов, был город-государство Лор. Они были ближе всего к берегу, когда началось насилие, и дальше всего от тех, кого можно было обвинить.


Когда до них дошли вести о том, что королевство Салор пало, они подумали, что появился какой-то ужасающий монстр. Поэтому правитель Лора прошёл через портал на земли эльфов и попросил помощи у местных, чтобы защитить свои земли. На его просьбу откликнулись, и сотню сильных мастеров отправили на помощь с защитой.


Однако, прошли дни и никто не нападал. Скорее, до их ушей дошло то, что действительно стало причиной этой суеты. Так как их стены охраняли эльфийские солдаты, было вполне естественно, что они узнали, куда перенесли Врата. В панике, правитель приказал скрыть эту информацию, опасаясь, что расколотые остатки бывшего королевства Салор объединят силы и нападут на его землю, чтобы штурмом пробиться на территорию эльфов.


К сожалению для него, мир слишком разросся. Информацию уже нельзя было удержать так легко, когда она достигала ушей общественности. Он выиграл немного времени, позволяя образоваться двум странам, но вскоре новости разошлись. И хотя Сунари почти ничего не предприняли, о Джахуде того же сказать было нельзя.


Армии Джахуда налетели ночью, желая пройти и уничтожить эльфов, как они поступили с королём Салора. Их победа над дворянами придала им уверенности в своей силе, и они считали себя неуязвимыми. Они понятия не имели, что их действия пробудили нечто дремлющее под землёй.


Когда-то давно родился монстр, лишком сильный для своего вида. Его кожа была крепче зачарованной стали, его зубы были острее копий. Когда он обнаружил, что у него нет подходящего источника пищи, он был вынужден впасть в спячку, сохраняя как можно больше энергии, готовясь к тому дню, когда перед ним появится больше вкусной еды.


И когда кровь пролилась и пропитала почву, просочившись в расселину, в которую он удалился на отдых, его нос дёрнулся. Его глаза медленно открылись. Зверь не был огромным, всего шесть метров в высоту и десять в длину. Внешне он был похож на абсолютно чёрного волка, но его мех словно мерцал, когда он двигался.


Вместе с кровью он почуял еду. Еду, которую он наконец-то может вкусить, чтобы утолить бесконечный голод. И поэтому, волк поднял голову и завыл. И с этим воем земля вокруг него содрогнулась. Камни начали падать с потолка расселины, падая вокруг него. Некоторые стукнулись и прямо об волка, раздробившись от этого соприкосновения.


Вскоре, появилась дыра, которая позволила зверю впервые увидеть небо. Это было рождением разрушения, потому что на этой земле проснулось бедствие. Он сделал шаг вперёд, исчезнув со своего места и появившись на поверхности земли. Еда вокруг была несвежей, потому что битва прошла много дней назад.


Но это не отпугнуло зверя, его глаза посмотрели на север. Он чувствовал запах еды. Там было так много еды, которую можно съесть. И эта еда шевелилась.


Ещё один шаг перенёс волка с того места, где он появился на землю в нескольких километрах от него, где он увидел еду, летающую в воздухе. Еда, которая его привлекла, была лишь хрупкими красными птицами, но ему было всё равно. Он мог съесть всё, что угодно.


Он снова завыл, сотрясая землю и деревья. Находящаяся неподалёку армия демонов взлетела, с копьями в руках, готовые сражаться, чтобы подавить ярость в своих сердцах. Но, когда до них дошёл этот звук, они остановились. Многих отбросило назад одной только силой воя, а другие обнаружили, что у них идёт кровь из ушей, но это было ещё не самое худшее.


Разум демонов затуманило и их воспоминания стали расплывчатыми. Все их уровни сорвало невиданной силой, а вместе с этими и все их накопленный опыт. Один из них повернулся и увидел чёрного волка, стоящего на холме в отдалении.


- Это он! – закричал демон, вспоминая вой, который сотряс всю его сущность.


Армия демонов повернулась к новой цели, маги начали запускать в него заклинания магических молний. Однако волк просто стоял на месте, словно ничего этого не было. Следующими напали воины, помчавшиеся на него с копьям наперевес. Приблизившись, они вонзили свои копья в небольшое тело волка. Но их копья сломались, как только вошли в контакт с его шкурой.


Их шок продлился недолго. Теперь, они были у него на пути к еде. Такой вкусной еде, от которой зверь чувствовал себя сильнее и быстрее. Он поднял одну лапу и легко смахнул демона перед собой. Тело демона взорвалось, словно воздушный шар, разбрызгивая во все стороны кровь и ошмётки плоти, а кости полетели прочь, словно шрапнель.


Ахх, это была еда. Ароматная и вкусная еда. Хорошая еда. Открыв пасть, волк теперь уж ене завыл. Скорее наоборот, он вдохнул. Вихрь ветра начал втягивать демонов, а в пасти зверя образовалась чёрная сфера. Один за другим они попадали в эту сферу, и их тела сжимало в комок задолго до того, как они успевали начать сопротивляться.


Вскоре, последняя часть еды закончилась, и волк снова посмотрел на север. Он чувствовал, что там есть ещё еда. Гораздо больше. Наконец-то он не будет чувствовать голод. Наконец-то, он может устроить пир.


Это был день, когда Джахуд пал. На их земли обрушилась катастрофа, против которой они не смогли устоять. На некоторое время это насытило волка, после чего он посмотрел на юг. И на следующий день… Сунари тоже пал. Лор, находящийся в блаженном неведении о приближающейся смерти, всё ещё готовился к наступлению армии Джахуда. Так как для эльфов это тоже означало защиту их земель, они не вернулись домой и решили помочь с обороной.


По крайней мере, пока они не почувствовали, как приближается оно. Существо, которое было сильнее любого смертного. В своих сердцах они молились. Молились о защите, которую могли предоставить только боги. Кто-то даже поспешил отправить сообщение единственной смертной, которую они считали способной выстоять против этого существа.


Преисполненная долга, Цубаки появилась там как раз перед наступлением волка. Однако даже она в глубине души почувствовала ужас, когда она ощутила силу монстра. Зверь, что был перед ней, едва показавшийся на горизонте, уже мог считаться полностью созревшей катастрофой. Но, в нём было больше, чем только это. Сила, которую она не ощущала даже от Десяти Бедствий.


- Ну, это превратилось в настоящее безобразие, не так ли? – произнёс голос рядом с ней, чем застал Цубаки врасплох.


Повернувшись, она увидела знакомую женщину ликану с чёрными волосами и облачённую в кожаную броню. В её руках был сияющий золотой лук.


- Вы… Леди Аккалия? – вежливо спросила Цубаки, тут же узнавая богиню.


Она была зооморфом от рождения, поэтому внешность четырёх Сестёр Богинь было запечатлено в ней с рождения, не говоря уже о том факте, что она лично и неоднократно встречала эту богиню.


- Всё верно. Не волнуйся. Я тут только на секунду. Ты и сама с ним справишься, так ведь? – спросила Аккалия, повернувшись к Цубаки.


Её взгляд словно пронзал кицуну в самое сердце.


- Я… Нет, маловероятно. Это существо гораздо сильнее, чем любое известное мне бедствие. Я молю Богиню о помощи.


Цубаки низко склонила голову, прося Аккалию о помощи. Она и раньше сталкивалась с Бедствиями, хоть они и не были созревшими. Но даже тогда она знала, что только её сильнейшее оружие может нанести им урон. А если это существо было сильнее их… то маловероятно, что она сможет нанести ему хоть какой-то урон.


- Я тут как раз для этого, - Аккалия подняла руку и протянула Цубаки свой лук. – Ты достойна использовать мой лук в этой битве. Я так полагаю, что твои уровни Лучника не просто напоказ?


Цубаки удивлённо моргнула, после чего вспомнила, что она стоит перед самой Богиней.


- Нет, моя Богиня.


Она скромно приняла лук, чувствуя огромную тяжесть в своих руках.


- Это Лук Дикой Охоты, - объяснила Аккалия и только теперь Цубаки заметила, что волк остановился в отдалении, словно сдерживаемый какой-то невиданной силой. – Он не использует стрелы, а только энергию своего носителя. Мана, Ци, даже твой дух может быть использован. Чем больше энергии ты вложишь в него, тем сильнее будет результат. Теперь, мне пора идти. Я думаю, что дальше ты сама справишься.


Как только её слова затихли, исчезла и она. Сила, удерживающая волка на расстоянии, тоже пропала. Он поднялся, и теперь в его глазах была ярость. Его сдерживали и мешали подойти к еде, и он чувствовал, как голод снова поднимается в нём.


Цубаки опустила взгляд и принялась изучать лук. Она заметила несколько гравировок на нём. Птицы, волки, всевозможные звери были вырезаны на золотом оружии. Когда она подняла взгляд и увидела, что волк снова приближается, она запрыгнула на стену.


- Слушайте все, срочно отступайте через портал! – скомандовала она своим самым громким голосом.


Если она сможет убить это существо, то всё будет в порядке. Но если нет… она сможет хотя бы уничтожить портал и не дать ему перейти на континент эльфов. Видя, что даже Цубаки не уверена в своей победе, народ начал паниковать. В приступе безумия они помчались через портал, даже не колеблясь и затаптывая своих же собратьев, если это означало, что они успеют выбраться.


Цубаки лишь вздохнула при виде этого, а затем увидела, как волк открыл свою пасть. Без колебаний, она натянула тетиву луку, обнаружив, что для этого ей понадобилось немало силы. Но она всё равно смогла её натянуть и скормила луку немного своей энергии.


Энергия ци, которую она скормила луку, создала стрелу с птичьим клювом вместо наконечника. Когда она выпустила стрелу, та рассыпалась, превратившись в золотую птицу, полетевшую в сторону волка. Волк только собирался взывать, когда золотая птица ударила его в голову, отчего он слегка вздрогнул.


Это его небольшое вздрагивание дало Цубаки понять, что битва возможна.


- Богиня Смерти, я предлагаю тебе эту жертву, - прошептала она молитву Ирене, натягивая лук.


- Мой повелитель, по вашей команде, я становлюсь вашим клинком, - это уже была её клятва Хранителю.


Её энергия воспарила, формируя осязаемую ауру вокруг неё, пока волк раздражённо рычал. Предыдущая атака была ближайшим ощущением к боли, что у него было. И хотя она его не ранила, зверю, который раньше никогда не чувствовал боли, этого было достаточно. чтобы замереть. Где-то в глубине его разума, он распознал чувство опасности.


Но в то же время… перед ним стояла еда, и она пахла вкуснее всего, что он когда-либо видел. И не стоит недооценивать голод волка. Он сделал шаг вперёд и снова помчался вперёд. Взгляд Цубаки едва успевал отследить его движения.


Вдоль тетивы лука образовалось пять стрел, которые даже не нужно было удерживать на месте. Одна синяя, одна землисто-жёлтая, одна серебристая, одна зелёная и одна сверкающая золотая. Вместе с пятью этими стрелами была раскрыта и истинная сила лука. Из земли поднялся густой туман, а небо над головой потемнело. Послышался вой, но он прозвучал не со стороны Бедствия.


Послышался голос, который, похоже, исходили из самого лука.


- Да начнётся охота.


Цубаки восприняла это как команду отпустить тетиву и все пять стрел полетели под разными углами.


Стрела энергии ци снова раздробилась, в этот раз, превратившись в дюжину птиц. Ещё дюжина птиц сформировалась из тумана, висящего над землёй. Стрела маны тоже раздробилась, создавая шесть светящихся синих волков, к которым присоединились шесть волков из тумана.


Следующей была стрела из природы, которая приняла форму трёх пламенных лошадей, а стрела из души Цубаки добавила к ним призрачных наездников. Столько же всадников появилось и из тумана.


Наконец, осталась стрела божественной искры Цубаки. Её самое сильное оружие. Её божественная стрела не превратилась в зверя и не в призрачного воина. Вместо этого она превратилась в мужчину. Его тело было облачено в кожаные меха, и в руках у него было два топора с костяными лезвиями, но она узнала его фигуру. Мужчина, которого она знала как своего повелителя, возглавил эту Дикую Охоту.


Когда он поднял свой топор и указал им на волка, птицы издали карканье, которое наполнило воздух. Они спикировали вниз и начали клевать его плоть. Цубаки вложила всю свою энергию в эту атаку. Настолько, что её тело снова начало сжиматься. Однако результат был очевиден. Шерсть волка, которую не смогли пронзить копья, начала ломаться, кожа, которая выдержала удары булыжников, теперь была пробита.


Волк впервые почувствовал боль, издав крик боли, когда одна из птиц выклевала его глаз. От его крика даже воздух содрогнулся и птицы, что были вокруг него, рассыпались в воздухе. Но, после птиц пришли волки. Двенадцать волков, сделанных из маны, помчались вперёд, нападая в стае. Они были значительно меньше, чем их цель, но они всё равно напали на него.


Бедствие поднял лапу, чтобы сокрушить одного из волков, откусил голову другому, но их всё равно было гораздо больше. Они царапали и кусали его плоть, демонстрируя силу, которая была подвластна лишь божественному оружию. Однако, даже это вызвало лишь небольшое изменение в полоске здоровья над головой волка.


Цубаки начала нервничать, когда исчез последний волк и в бой помчались шесть всадников. К этому моменту монстр был напуган, но и зол. Он открыл пасть и снова призвал вихрь, который забрал уже столько жизней.


Стены Лора содрогнулись от давления такого ветра, и заклинание стража активировалось, чтобы противостоять этому. Даже Цубаки пришлось удерживаться, чтобы её не засосало, особенно учитывая, что она потеряла так много своей силы. То же самое случилось и со всадниками. Они и их лошади упали, превратились в туман и влетели в пасть волка.


Наконец, вперёд выступил Охотник, на которого, похоже, ветер не повлиял. Пока волк наблюдал за приближением Охотника, он почувствовал пронзительную боль в своём разуме. Духи, которых он поглотил, начали буйствовать внутри него, разрывая его на части в самом слабом месте. Теперь, его шкала здоровья начала резко сокращаться, а из пасти волка прозвучал жалкий стон.


Когда Охотник дошёл до волка, он опустил один из своих костяных топоров и отрубил голову ослабевшего бедствия. Цубаки вздохнула с облегчением, когда увидела, что его шкала здоровья исчезла, и вихрь больше не засасывал её тело. Цубаки почувствовал лёгкую боль в голове, словно что-то пропало, но она знала, что может спросить об этом Богиню, когда снова её увидит.


Как только Цубаки приготовилась подойти и поприветствовать Охотника, она увидел, как он рассыпался золотым светом. На её лице появилась слабая улыбка. Она запоздало поняла, что он был лишь существом, призванным из лука, а не настоящим Хранителем. Когда ей в голову пришла эта мысль, она обнаружила, что в её руке больше ничего не было. Лук Дикой Охоты исчез! Вместо него она увидела, как перед ней появилось сообщение.


Вы успешно одолели Мирового Волка, существо, которое превзошло пределы силы!


Поздравляем! Вы заработали достижение!


За убийство существа, которое сломало предел силы, вы заработали достижение Прерыватель Предела. Все способности Класса +5%
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Глава 247: Эволюция Божественности



Я не удержался от того, чтобы с удивлением понаблюдать за произошедшими событиями, когда увидел тело мёртвого Мирового Волка. Как и в давнем инциденте с душой-химерой, существом, превосходящим по силе предел уровня и которое начало резню в мире, у меня сработала тревога, отключающая быструю перемотку. Изначально, оно было не более тысяча двухсотого уровня.


Однако, тогда я не осознавал, что это существо было одной из тех "аномалий" про которые мне когда-то говорила Терра. Я даже не знал, что оно спит на том острове, пока не сработала тревога. Всё же, мир велик, так с какой стати мне проверять каждый уголок на наличие возможной угрозы? Если я начну это делать, то вторжение, которое начнёт Savage, окажется у меня на пороге раньше, чем я успею закончить.


Я только собрался было спуститься вниз и попытаться лично разобраться с ним, когда меня остановила Аккалия. Она сказала, что хочет протестировать новое улучшение для её лука, и… что ж, ого. Вот и всё, что я могу сказать по этому поводу. Божественная воля Аккалии содержалась в каждом выстреле из лука, усиливая его за пределы обычных возможностей.


Как тебе это удалось? - спросил я, когда бой закончился. - Разве божественная энергия не должна сливаться с другими типами энергии?


Хмм? - пришёл через мгновение ответ Аккалии, и я почувствовал, что она звучит истощённой. - Она не сливается с энергиями. Она ими управляет.


Моими изначальными божественными влияниями были Мудрость и Охота. При помощи Туброка, я влила всю свою силу в этот лук, который потом был дополнен зачарованиями Рион. Когда из него стреляют, он придаёт форму, основываясь на типе используемой энергии, а затем даёт чуток мудрости, чтобы атаковать цели.


Только когда созданы все пять стрел может начаться Дикая Охота, но это также вытягивает энергию и из меня, чтобы создать дополнительных существ. Я даже не ожидала, что у меня вытянет так много энергии… полезно знать на будущее.


Я покачал головой, пока слушал её объяснение.


У вас у всех такие предметы?


Я знал про ручку Ирены, но она казалась бледной, по сравнению с тем, что я только что увидел. По крайней мере, я так подозревал. Я никогда не использовал её ни для чего другого, кроме как усиления Лиовинн.


Ну, у большинства из нас. Эшли всё ещё разбирается с тем, как управлять божественной силой.


Когда я это услышал, я слабо кивнул. Эшли фундаментально отличалась от остальных богов и богинь тем, что была рождена с разумом смертного, как у меня. Хотя, у меня напрашивался вопрос… если мне удастся стать Ложным Божеством, смогу ли я создать свой собственный божественный реликт вроде этого?


Учитывая тот путь, на который мне указала Балу, и который давал мне возможность создать истинную божественную энергию, я решил, что это возможно. Это будет зависеть от того, какую сферу влияния я себе выберу. Часть меня задумалась о том, смогу ли я достичь этого состояния до начала ближайшего вторжения, но потом я сразу же тряхнул головой.


У меня ушло сорок дней на то, чтобы полностью овладеть процессом создания Зрения Мира. Балу сказала, что Зрение Мира сделает остальные шаги легче, но я не мог недооценивать трудность только из-за этого. Как максимум, я могу только достигнуть Идеальной Души и, возможно, Божественной Души, если мне повезёт.


Идеальная Душа и Божественная Душа не дали бы мне особых преимуществ в грядущем вторжении. Если бы у меня была возможность заняться их тренировкой, не беспокоясь больше ни о чём другом, то я бы так и сделал. Но у меня сейчас были дела и поважнее, а значит мне придётся отложить путь к божественности на время после вторжения, когда у меня будет больше времени для работы над этим.


Если бы я считал, что можно было сразу получить и Божественное Тело, то я бы вложил в это все усилия. Но, после создания Божественной Души, скорее всего мне понадобится подождать приличное количество времени, пока энергии вырастут до уровня, где они смогут эволюционировать.


Покачав головой, я вернул себя в настоящее. Прошла всего пара месяцев с момента начала перемотки на пятьдесят лет, так что нужно вернуться к этому. К счастью, оставшееся время прошло без срабатывания тревог.


Как только перемотка закончилась, я отправил мысленное сообщение Ирене, спрашивая, могу ли я снова одолжить её ручку. Пришло время снова заняться тренировкой Лиовинн… особенно учитывая то, как она разволновалась при виде мирового волка.


Я так полагаю, что у тебя нет способа сделать эту процедуру проще для неё, верно?


Пока нет, Дейл. - голос Ирены ответил в моей голове через несколько мгновений после того, как я задал вопрос. - Новейшая версия моей ручки будет иметь нечто подходящее… но они всё ещё заканчивают зачарования на ней. Учитывая то, как они работают, я так полагаю, что она будет готова к моменту твоего следующего захода, после того, как Лиовинн переварит энергии с этого раза.


Я вяло кивнул в ответ, после чего подождал несколько мгновений, пока не почувствовал, что ручка Ирены появилась в моей руке.


- Готова прогуляться, Лиовинн? – спросил я с небольшой улыбкой, управляя картой на компьютере, чтобы найти нежилой регион Преисподней.


Готова, отец. И я надеюсь, что ручка будет готова вовремя. А то неудобно, что тебе приходится каждый раз отправляться туда со мной, хотя я это ценю.


Услышав слова Лиовинн, я просто покачал головой, выбирая способ спуститься в Преисподнюю в виде даэва. У нас ушло около двадцати минут, после чего мы вернулись. Процесс был примерно такой же, как и прошлые несколько раз, когда Лиовинн поглощала свой лимит энергии, после чего отправлялась в мою духовную сферу на отдых.


После возвращения, я снова спустился в Небесную Цитадель. Мне было важно лично посмотреть на то, как развиваются отношения, после того, как Волшебными Вратами стали управлять эльфы. Как бы мне ни хотелось их снова перемещать, но всегда была возможность, что эльфы сделают что-то, что меня вынудит это сделать. Всё же, они поклонялись Богине Торговли.


Я только собрался спуститься на своё обычное место в тронном зале Цитадели, когда обратил внимание на карту. Цубаки ждала там, с таким видом, словно ждала меня. От этой мысли у меня мурашки побежали по спине, поэтому я заглянул в её мысли, чтобы понять, почему она там сейчас.


Ответ? Ну… очевидно, это был лишь один из её аватаров, и он стоял в одной и той же позе вот уже больше двадцати лет. И всё же, я немного нервничал, когда наблюдал за тем, как этот аватар просто стоит там.


Небольшая часть меня захотела просто спуститься в другом месте Цитадели, просто чтобы я не казался таким предсказуемым, но это больше казалось детским розыгрышем, чем чем-то другим. И поэтому, я решил спуститься, в этот раз в теле… демона? Ага, пусть будет демон.


Конечно же, как только я позволил тёплому синему свету охватить моё тело, я обнаружил себя снова сидящим на своём троне. Как и ожидалось, Цубаки была у подножия лестницы, всё в той же коленопреклонной позе со взглядом, приклеенным к трону. И теперь, когда я оказался тут, она начала медленно моргать.


- Вы вернулись, мой Хранитель, - тихо сказала она, медленно поднимаясь на ноги и глубоко кланяясь.


- Да…


Я… даже не знал, как на это ответить, зная, что она пробыла тут так долго. Поэтому, я использовал самую древнюю хитрость из книг… сменил тему!


- Как всё прошло с эльфами?


Цубаки, похоже, не имела ничего против моего вопроса, и слегка кивнула.


- Я тут, чтобы доложить о том, что миссия, которую вы на меня возложили, прошла успешно. И хотя пришлось спускаться два раза, чтобы этого добиться, вместо одного, но все три мира наладили торговые соглашения и теперь, по большей части, мирно сосуществуют.


Я почувствовал, как мои брови пошли вверх. Мне пришлось сконцентрироваться на своих крыльях, чтобы не дать им затрепетать.


- Это прошло гораздо быстрее, чем я ожидал. Однако, когда ты сказала "по большей части, мирно", я так понимаю, что всё ещё есть какое-то сопротивление?


На мгновение она словно заколебалась, но потом снова кивнула.


- Пожалуй оно так, да. Политические разногласия, по большей части улажены. Ни один мир не заявляет права на что-то, кроме той земли, на которой они родились. Если граждане одного мира желают мигрировать в другой, то они подчиняются законам своего нового дома.


Этот пункт часто оспаривали, в основном жители Десбара. Их мир гораздо меньше остальных, поэтому невозможность захватить себе больше земель отзывается для них горечью. Словно чтобы отомстить за этот пункт, они раздувают цены на экспортируемые из их мира товары, ссылаясь на то, что их ограниченное пространство также означает, что у них меньше ресурсов. Обоснованное заявление, однако, они раздувают цены до такого уровня, что другим мирам трудно платить за эти товары.


Я вздохнул, когда услышал это, качая головой.


- Есть какие-нибудь планы, как это исправить?


- Есть, мой Хранитель. Однако, представитель демонов попросил меня поговорить с вами об этом. Похоже, что есть вопросы, касательно этого плана, которые он желает обсудить с вами лично.


Я не удержался и слегка поморщился, услышав это.


- А… этот самый представитель всё ещё в "должности"? Учитывая то, что меня не было пятьдесят лет, может быть такое, что тот, кто оставил этот запрос уже либо умер, либо ушёл в отставку.


Однако, оказалось, что мои волнения были напрасными.


- Он тут, мой Хранитель. Этот запрос был оставлен всего около трёх лет назад. Последний раз я связывалась с Десбаром вчера вечером, и этот вопрос всё ещё был на повестке дня.


- Он живёт на Десбаре? Тогда, полагаю, нам будет лучше перейти в комнату коммуникаций, чтобы мы могли с ним связаться.


Цубаки кивнула в ответ, развернулась и начала идти к двери, когда я её остановил.


- Постой, Цубаки… ты смогла восстановиться после той битвы пятьдесят лет назад? Полагаю, ты потеряла несколько уровней тогда, верно?


Цубаки застыла на месте, после чего повернулась лицом ко мне.


- Вы имеете в виду Дикую Охоту? – спросила она, на что я моргнул в замешательстве. – Такое название местные дали той битве, после того, как услышали о луке. Да, я потеряла шестнадцать уровней в той битве. Меня это очень огорчило, так как я обнаружила, что это изменило воспоминания более чем за сотню лет. К счастью, я встретила алхимика в Зориарке, который разработал средство для потерянных уровней. Спустя несколько месяцев приёма этого лекарства, мои воспоминания полностью вернулись.


Мне пришлось подумать, чтобы вспомнить Зориарк, который я, технически, помог зооморфам основать на территории эльфов. Я давно туда не заглядывал, поэтому был немного удивлён, услышав, что они всё ещё хорошо поживают.


- Это хорошо. Это был тот ещё зверь.


Цубаки резко кивнула, соглашаясь со мной, очевидно, сама вспоминая это событие.


- Полагаю, тогда я впервые лично столкнулась с существом, которое могло вмешиваться в ваши законы. Это был… очень беспокойный опыт.


- Они уже давно существуют в мире, - объяснил я, проходя мимо неё в сторону двери. – Вполне естественно, что существа адаптируются к своей среде обитания по мере эволюции. И иногда, в результате, они могут манипулировать системой. Ингредиенты, которые использовались в лекарстве алхимика, о котором ты рассказала, наверняка используют травы, эволюционировавшие схожим образом.


- Да, есть легенды о существах и жителях, которые в некоторой мере существовали за пределами обычных законов. Однако, большинство жителей верит, что это просто раздутые слухи. Теперь, когда я знаю, что они существуют, я могу лучше приготовиться к схватке с ними.


Пока Цубаки говорила, она поспешно обошла меня и открыла передо мной дверь, после чего последовала за мной. Пришло время узнать, что там за план у демонов.
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Глава 248: Экспансия За Пределы



Когда мы пришли в комнату коммуникации, я у Цубаки заняло всего лишь мгновение, чтобы подойти к парящему кристаллу. Когда она поместила на него руку и закрыла глаза, комната словно преобразилась. Кристалл создал иллюзия, выстраивая пейзаж, где находилась цель.


- Кирано с Десбара, - произнесла Цубаки и рядом с кристаллом появилось прозрачное тело демона.


Когда к нему обратились, он резко начал оглядываться по сторонам.


- Леди Цубаки?


- Это я, - с готовностью подтвердила она, слегка кивнув. – Хранитель спустился к нам, и я передала ему сообщение, как вы просили.


- Ах! – он явно обрадовался, когда услышал это, прежде чем успел взять свои эмоции под контроль. – Он сейчас с вами?


- Да, он тут.


- Ах… -мужчина издал короткий стон, после чего с неохотой покачал головой. – Мои извинения, Хранитель, за то, что показываюсь перед вами в таком непритязательном виде. Это насчёт плана помощи для расширения Десбара, я так полагаю?


- Так и есть, - я кивнул. – Я заинтересован услышать, что вы придумали.


На лице Кирано расплылась широкая улыбка, когда он это услышал.


- Спасибо! Теперь, в первую очередь, позвольте мне задать вопрос. Только три мира соединены Вратами под вашим непосредственным контролем, верно? Там же не будет никаких четвёртых или пятых миров, о которых нам нужно будет беспокоиться?


- Нет… пока, - произнёс я после некоторого колебания. – Потом будут ещё миры, соединённые через Врата, но на данный момент, их лишь три.


У него на лице возникло сложное выражение, когда я объяснил это, но, спустя мгновение, он тряхнул головой.


- Не важно, не важно, это проблема на будущее. Мой план по расширению территории демонов включает в себя использование Врат. Мы уже давно знаем, что они соединены с бесчисленным количеством других миров, которые не находятся под вашим контролем, и наша цель – колонизировать один из этих миров.


- А разве это не будет огромным риском – отправляться в мир без ключа от него? Доставка припасов и иммиграция не будут такими простыми, без способности попасть в тот же самый мир во второй раз.


Я уже и сам об этом раздумывал раньше, и всегда считал это почти невозможным, без отправки через врата тех, кто сможет лично создать один из ключей для Врат.


- Аха! – демон триумфально улыбнулся. – Но мы нашли способ. Видите ли, если кто-то активирует Врата с другой стороны, то любой, кто находится на нашей стороне Врат, будет немедленно перемещён через них. И пока у нас будет запасной ключ от Десбара, у нас будет надёжный метод, при помощи которого мы сможем оставаться на связи с нашим домом, пока не будет приготовлен новый ключ.


- Понятно… - честно говоря, я не знал о такой особенности, хотя это прозвучало логично. – Насколько вы уверены в том, что у вашего народа есть способность создать ключ к неизвестному миру?


- На это может… уйти несколько лет, - признал демон после мгновения нерешительности. – Однако, если мы обнаружим, что местная среда обитания не токсична, то у нас не возникнет проблем с созданием колонии.


Я мог лишь кивнуть в ответ, соглашаясь с этим. Даже мне было любопытно, какие миры система сгенерирует в случайном порядке на другой стороне Волшебных Врат. Был даже шанс, что в тех мирах нет ничего похожего на игровую систему, какая была в моих четырёх мирах. На самом деле – это было даже наиболее вероятно.


- Только будьте осторожны. Берите с собой магию и технологии, потому что системы, на которые вы привыкли полагаться, могут не функционировать на другой стороне.


Ну, вполне очевидно можно предположить, что магия должна как минимум функционировать там, раз в том мире могли появиться Волшебные Врата, но также был шанс на то, что законы магии на том конце будут другими. А значит, создание заклинаний тоже будет подвержено этим изменениям.


- Я понял, Хранитель, - демон вежливо поклонился, когда услышал предупреждение. – Я так полагаю, что мы сможем приготовить всё в течении месяца. Мы бы приготовились и раньше, но я не хотел, чтобы этот план двигался дальше без вашего утверждения, так как это связано с тем, что мы выходим за пределы ваших границ.


- Всё нормально.


По сути, это просто означало, что мне придётся снова перемотать время вперёд, чтобы посмотреть, к чему это приведёт. Я всё равно хотел быть в Комнате Админа, когда отправятся экспедиции, тогда я смог бы наблюдать за некоторыми вещами, которых я не мог бы увидеть, спустившись в мир.


- Что-нибудь ещё?


- Нет, сэр. Полагаю, что это всё.


Как только он это сказал, я кивнул Цубаки, и она прервала связь.


- И у вас нет никаких возражений по поводу этого плана? – с любопытством спросила Цубаки, складывая руки перед собой.


- С чего бы им быть? – я в замешательстве посмотрел на неё, не понимая, о чём она говорит.


- Этот план можно рассматривать, как желание демонов покинуть территорию, которую вы им даровали, и уйти за пределы вашего контроля. Разве это не станет в будущем потенциальной проблемой?


Я покачал головой, тихо усмехнувшись, когда понял причину её беспокойства.


- Нет, это вовсе не проблема. Даже если они уйдут в новый мир, они не покинут область моего контроля.


Я слабо улыбнулся, сказав это. Всё-таки, я могу просто купить тот мир, в котором они окажутся, если будет нужно.


У Цубаки на лице появилось замешательство, и она сначала моргнула, а потом кивнула.


- Хорошо, мой Хранитель. Я поверю вашим словам. Если у вас больше нет других планов, то я бы хотела пригласить вас на ужин. Сорея ест обычно где-то в это время, так что я буду готовить. Меня не затруднит приготовить и дополнительную порцию, если вы пожелаете.


Я на мгновение задумался над её предложением, но потом покачал головой.


- Нет, мне пора снова уходить.


Каждое мгновение, которое я провожу внизу, в мире, не является продуктивной тратой времени, учитывая, что у меня скоро будет вторжение.


Я вернусь, после того, как Десбар начнёт выполнять свой план. Мне очень интересно, как у них всё получится.


Цубаки кивнула в ответ и пошла в выходу из комнаты, после того, как я это сказал. Проследив за ней своим Зрением Мира, я увидел, что она возвращается в тронный зал… где снова встала на колено у подножия лестницы, глядя на мой трон.


Мне нужно найти этой девушке хобби.


Покачивая головой, я вернулся в Комнату Админа, и установил перемотку мира до того момента, когда демоны начнут свои попытки колонизации.


______________________________________________________________________


Вокруг Волшебных Врат на Десбаре собралась большая группа демонов. Перед ними был подиум, на котором стоял Голос Демонов, Кирано.


- Слушайте все, сегодня – великий день. Сегодня, мы отправимся за пределы нашего маленького мира, и отправимся исследовать неизвестные территории.


Как вы все знаете, наш мир не обладает таким практически бесконечным пространством, как на Земле и Декане. Скорее наоборот, мы боремся за это пространство, особенно учитывая появление монстров, чья сила становится только больше. Наш народ может процветать только благодаря экспансии. Поэтому, я хочу представить вам этих троих демонов.


Он шагнул назад и вытянул руку в сторону неба, откуда на сцену спустились три фигуры, после чего ловко сложили свои крылья.


- Они – три наших лидера, которые поведут нас к светлому будущему.


У каждого из троицы на лице была тяжёлая маска, а их тела были закованы в плотные чёрные костюмы, которые не обнажали ни сантиметра кожи, не считая крыльев.


- Они поведут три наших команды на задание по колонизации новых миров. Первый – Лииту Нивахн.


Первая из трёх фигур вышел вперёд и прижал руку к своей груди.


- Моя команда сделает всё возможное, чтобы найти новый дом, - с этим словами он повернулся и подошёл к Вратам. Ключ управление уже вынули, но они уже и так знали, что Врата сработают. Группа из двадцати фигур, одетых подобным же образом, что и Лииту, подошла и встала вместе с ним, за несколько мгновений, как Врата активировались.


- А теперь, пожалуйста, дайте им несколько мгновений на то, чтобы провести простое сканирование области, - сказал Кирано с улыбкой. – Каждой команде дано два ключа для Врат. Один – для использования в том случае, если мир гостеприимный, а второй, в случае, если опасности мира слишком велики. Чтобы опасности наверняка не смогли проследовать обратно к нам, второй ключ специально разработан так, чтобы сломаться после одного использования.


Пока он говорил, не было никаких признаков того, что Врата активируются. Чтобы обезопасить процедуру, они связались и с Деканом и с Землёй и попросили не отправлять никого сегодня на Декан. Последнее, чего всем хотелось, это чтобы какая-нибудь случайная семья прошла через Врата, когда вся толпа ожидает вестей от своих героев.


Наконец, Врата осветились вихрем. Концентрические каменные круги поднялись, формируя знакомый рисунок входящего перемещения. И, когда свет затих, на его месте оказался один мужчина, стоящий и прижимающий руку к груди.


- Планета гостеприимна, - сказал он, прежде чем Врата снова засветились и унесли его прочь.


Толпа разразилась аплодисментами, когда узнала, что первый из открытых миров оказался тем, в котором они могут жить. Однако, Кирано постарался успокоить толпу.


- Итак, следующей поприветствуйте, пожалуйста, Сильф Лейрин!


Вторая фигура, женщина, судя по её изгибам костюма, шагнула вперёд. Её голос также был приглушен маской, но она звучала также гордо.


- Моя команда сделает всё возможное, чтобы найти новый дом.


Процедура повторилась, и вторая планета тоже оказалась с подходящими условиями. После чего, наконец, отправилась и третья команда. Только Кирано приготовился объявить об успешном мероприятии и о том, как это станет дорогой в их будущее, Врата засветились. Представляя, что сейчас будет так же, как и с остальными, когда лидер возвращался, чтобы выдать отчёт, Кирано просто улыбнулся, глядя на Врата.


Но через них прошёл не лидер команды. По крайней мере, не в той форме, в которой его можно было бы узнать. Пять фигур упали на сцену, их тела плавились. Кости и органы было видно в тех местах, где их защитные костюмы были уничтожены. У Кирано глаза округлились от шока, когда он увидел эту сцену, после чего он поспешил повернуться к толпе.


- Всем назад! Врата на карантин, начать расследование!


Даже сам Кирано не хотел оставаться вблизи Врат. Он взмахнул крыльями и взлетел в воздух, прикрывая свой рот, опасаясь того, что это может передаваться по воздуху.


______________________________________________________________________


- Ну, два из трёх – это неплохо, - я пожал плечами, хотя мне было обидно за третью группу.


Я наблюдал за этим из Комнаты Админа и был очень рад, когда заметил, что на моём компьютере добавлялись новые карты, когда группы проходили через Врата. И хотя эти карты показывали лишь ту область, которая была непосредственно рядом с Вратами, это всё равно было лучше, чем ничего. Если уж на то пошло, то это было похоже на интерфейс игры Симулятор Хранителя.


Именно так я и узнал. Что на самом деле произошло с третьей командой. Это действительно было нечто в воздухе, что убило их, но это была не какая-то разъедающая плоть болезнь, что смогла пробиться через их костюмы. Нет, просто воздух в том мире, в который они вошли, был буквально кислотным. К тому времени, как они это заметили, один из них уже потерял сознание, и они поспешили снова активировать Врата.


К сожалению, большинство из них умерло за то время, пока они заканчивали последовательность активации, их тела просто расплавились. Поэтому, их не перенесло с остальной частью группы, когда они вернулись. Только пять самых сильных монахов в группе, которые укрепили свои тела при помощи энергии ци, смогли продержаться достаточно долго, чтобы активировать Врата. Но этого им хватило лишь на то, чтобы позволить их трупам вернуться домой.
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Глава 249: Инкубация



Присмотревшись к обоим мирам, я убедился в том, что в них действительно нет игровой системы. По крайней мере, судя по той цене, которая отобразилась за эти миры. Они были оценены в сто пятнадцать и сто семнадцать очков, слишком мало, чтобы включать в себя различные системы, которые я купил для своих миров. Что касается третьего мира, он исчез с моего компьютера, как только команда вернулась на Десбар. Однако, похоже мне не стоило из-за этого переживать.


Те, кто уже открыл свои классы, не потерял их в этом мире. У магов сохранилась мана, у монахов – их энергия ци. И точно так же, полученные ими классовые бонусы к характеристикам тоже остались.


Если и был какой-то минус в том, чтобы оказаться в одном из этих двух миров, так это в том… что они больше не могли получить доступ к тем системам, что были у них. Они не могли посмотреть на своё окошко статуса, исчезла их шкала здоровья, и они больше не могли создавать квесты или что-то подобное. Я не был пока уверен, но также было похоже, что они не смогут и повышать уровни.


Ну, я уверен, что они сочтут это логичной ценой за переезд с моей территории.


В худшем случае, они отправят своих детей обратно, в один из трёх миров, чтобы они могли пройти тренировку. В таком случае, они всё ещё будут полагаться на те миры, которые контролирую я.


Однако, если честно, я мог с лёгкостью купить оба эти мира, и даже оплатить для них те же системы, что были в моих мирах. А всё благодаря тем очкам, которые я получил на Собрании Хранителей. У меня теперь было более чем достаточно средств, чтобы тратить их на подобное. Единственная причина, почему я не стал этого делать, в том, что я пока хотел сохранить эти очки в резерве. На случай если я захочу что-нибудь купить перед началом вторжения.


Когда я собирался снова спуститься, я получил сообщение от Ирены.


Новая ручка готова, если Лиовинн хочет продолжить тренироваться.


Услышав это, я, на мгновение, был ошарашен, потому что тренировка была не так давно.


- Лиовинн? Ирена сказала, что ручка для тебя уже готова.


Спасибо, отец, - прозвучал её голос во мне. - Думаю… я уже готова, да. Я хочу продолжить.


Её голос поначалу прозвучал так, словно она колеблется, но, мгновением позже она снова обрела уверенность.


Я отправил Ирене ответ, в котором говорилось, чтобы она встретила нас в Преисподней, чтобы показать нам, как пользоваться новыми особенностями ручки. После этого я тут же решил спуститься в то же место, куда мы приходили раньше, убедившись, что поблизости нигде нет жилых поселений.


Когда мы прибыли, я был в теле даэва. Ирена, как и было сказано, уже ждала меня там, когда я появился. В её руке была та же самая ручка, которую я использовал прежде в наших тренировках. Единственным отличием было, похоже, чуть более сложная гравировка на конце ручки.


- И это всё? – спросил я, глядя на ручку сверху вниз, в ответ на что Ирена стоически кивнула.


- Это всё, Дейл, - сказала она, протягивая мне ручку, словно позволяя мне осмотреть её поверхность. – Визуально она всё ещё очень похожа на изначальную версию. Однако, новая функция превратила её в гораздо более мощный инструмент.


С любопытством глядя на неё, я стал ждать пояснений. При виде этого, она повернулась и указала ручкой в случайном направлении. Я видел, как в ручку поглощается духовная энергия, как и было раньше. Перемены появились позже…


Как только духовная энергия впиталась в ручку, Ирена начала писать на ней по воздуху. Стань огнём.


Сразу же после этого тёмно-серый туманный пейзаж Преисподней заполыхал пламенем. Каждая частичка духовной энергии, которую я мог увидеть, горела, отчего у меня глаза округлились от шока. Затем она написала ручкой в воздухе слова "Вернись к нормальному состоянию", и огонь тут же исчез, словно его никогда тут и не было.


- Перо Душ может продемонстрировать свою величайшую силу лишь в Преисподней. Когда оно будет заполнено духовной энергией, ты можешь использовать эту энергию, чтобы писать команды. Эти команды содержат намерение, с которыми они написаны, и ближайшая духовная энергия интерпретирует и откликается на это намерение.


Я слабо кивнул на её объяснение, всё ещё ошеломлённый тем, что сейчас сотворила ручка. Если будущее вторжение когда-либо будет проходит в Преисподней, то это явно будет считаться оружием массового уничтожения.


Ирена повернулась, протянула мне ручку и плавно кивнула.


- Дай мне знать, если тебе нужно что-то ещё.


На короткое мгновение мне показалось, что её выражение лица смягчилось, после чего она исчезла, несомненно, вернувшись в Комнату Админа.


- Ты… видела это, Лиовинн? – неуверенно спросил я, после чего обнаружил как из моего тела вырывается туман, формирующийся в тело моей эльфийской дочери.


- Видела, - ответила она с улыбкой, явно желая сама проверить эффективность ручки.


- Я готова начать по твоей команде.


Кивнув головой, я повернулся в сторону и собрал находящуюся поблизости духовную энергию, чтобы вновь наполнить ручку. Только после этого я направил её на Лиовинн. Она рефлекторно вздрогнула, напомнив мне о прежней функции ручки. Улыбнувшись ей, я просто начал писать в воздухе.


Усилить, Лиовинн.


Ирена сказала, что она отреагирует на моё намерение, что соответствовало информации, которую я читал про духовную энергию. Поэтому, мне не нужно было писать вычурные инструкции, детально расписывающие каждый шаг и условия для тренировки. Я мог упростить это всё как можно больше и всё равно получить желаемый результат.


В тот момент, как я закончил писать имя Лиовинн, под её ногами растянулся круг света. Она в шоке посмотрела вниз, после чего круг стал ярче и стремительно закрутился. Вся духовная энергия, что была вокруг нас, начала тянуться к этому кругу, отчего он светился всё ярче и ярче.


Постепенно свет начал подниматься, загораживая тело Лиовинн. Я мог лишь отойти назад, наблюдая за разворачивающейся сценой. Я не совсем понимал, как это сработает, но не похоже, чтобы Лиовинн было больно.


Вскоре, свет полностью охватил её тело, сформировав гигантское яйцо. Только после этого свет успокоился, а энергии вокруг нас прекратили свои беспорядочные движения. И в то же самое время, передо мной выскочило сообщение.


Дух Лиовинн вошёл в период инкубации. До окончания инкубации духовный контакт отключён.


- Ну… Я даже и не знал, чего ожидать, - признался я, осознав, что после этого сообщения Лиовинн уже меня не услышит. – Но точно не этого.


С любопытством, я попытался втянуть Лиовинн обратно в мою духовную сферу. К счастью, больше яйцо, в котором она была, не оказало никакого сопротивления. Оно было прикреплено к самому её духу, и поэтому исчезло вместе с ней, рассыпавшись на фрагменты тумана, который влетел в моё тело.


Когда я заглянул в свою духовную сферу, я увидел, что яйцо просто стоит там. Я знал, что Лиовинн находится внутри. Я не знал, как долго это продлится, и, вероятно, даже Ирена не знала об этом. Я просто ожидал, что тут будет просто продолжительная тренировка, и мы постоим тут немного, пока Лиовинн поглощает энергии.


А вместо этого, она оказалась поймана в яйцо и система объявила, что она теперь в периоде инкубации. Хотя, тот факт, что система это сказала, означало, что для Лиовинн это не представляло опасности. Мне лишь нужно было дождаться, пока она "вылупится".


Я снова вернулся в Комнату Админа, но лишь на минуту, прежде чем спуститься в виде кицуна. Конечно же, я обнаружил Цубаки, всё ещё стоящую на колене и ожидающую меня у подножия лестницы перед моим троном.


- Ты наблюдала за событием? – спросил я, и она слегка кивнула головой в ответ.


- Да, – она медленно поднялась и стряхнула пыль со своей одежды. – Желаете получить доклад по этому делу?


Я покачал головой, вставая и спускаясь по лестнице.


- Не нужно. Я сам наблюдал. Пожалуйста, передай мои соболезнования по поводу третьей экспедиционной команды. Их кончина была… совсем неприятной.


- Этот вопрос требует срочного предупреждения? – спросила Цубаки, повернувшись, чтобы последовать за мной. – Воздушная чума может заразить всё население Десбара, если они её принесли через Врата.


- Нет, третья экспедиция не попала ни во что такое. И, если Кирано достаточно умён, чтобы разработать такой план, то он наверняка учёл и болезни. С каждой стороны Врат наверняка будет период карантина, после подобного путешествия, пока они изучат трупы на возможные опасные болезни. Особенно, после сегодняшних событий.


Цубаки слабо кивнула в ответ.


- Тогда ладно. Я передала ваше сообщение. Он благодарен за вашу заботу.


Пока мы шли в сторону библиотеки, я отправил сообщение Ориви.


Ты сможешь поместить подземелья под Вратами в новых мирах, которые они только что исследовали?


Прошло несколько мгновений, но вскоре она мне ответила.


Я могу, но тогда там автоматически появится и твоё "бедствие". Я не уверена, в том, как волна маны повлияет на функционирование Врат. И, что ещё более важно, их расовая связь между собой ограничена лишь их собственным миром. Они не смогут узнать о других подземельях в других мирах.


Ахх… тогда не надо.


Я покачал головой, когда понял, что моя идея в этот раз оказалась не такой осуществимой. Я надеялся, что смогу создать сеть подземелий между этими неисследованными мирами, создавая их карту, как я делал, когда играл в Симулятор Хранителя.


Не слишком ли сложно тебе будет обучать новые подземелья? Ну, не под самими Вратами… а достаточно далеко от них, чтобы волна маны не повлияла на их работу.


Ну, это я смогу сделать. - ответила Ориви, хотя я слышал в её голосе едва сдерживаемое радостное возбуждение.


Тогда сделай так, пожалуйста. Я хочу кое-что проверить. И мы, наверное, сможем потом создать порталы прямо между подземельями, как это был в Симуляторе Хранителя. Если мы сможем создать такие порталы между мирами, то их расовая связь, в итоге, тоже сможет одолеть этот промежуток.


Уже приступаю! - радостно сказала Ориви.


Если мы так сделаем, то наверняка не потеряем связь с миром, даже если там убьют всех демонов. Я смогу воспроизвести произошедшее и пойму, стоит ли отправлять новую команду. А если нет, то я просто попрошу Ориви убрать подземелье из того мира. Может даже подземелье сможет само сделать ключ для Врат.


Когда мы прибыли в библиотеку, я увидел как молодая эльфийская женщина корпит над книгами, тихо мурлыкая себе что-то под нос в процессе чтения. Звук закрывающейся за нами двери встревожил её, отчего она подняла голову, чтобы посмотреть на нас.


- О, привет Хранитель! – воскликнула она, поспешно вылезая из кресла, чтобы поклониться мне.


Она уже больше не была юной девушкой и заметно повзрослела. Она ещё не стала совсем взрослой, но она явно теперь выглядела как молодая женщина. Примерно того же возраста, какой была Лиовинн, когда мы впервые встретились.


- Тебя пока всё тут устраивает? – спросил я с любопытством, видя, что в данный момент тут жили лишь они с Цубаки.


- Ну, бывает немного одиноко… - призналась Сорея, качая головой. – Но всё нормально! Мне уже сказали, что так будет. К тому же, леди Цубаки составляет мне компанию. Она просто классная. Так что, учитывая всё… да, сэр, думаю, меня тут всё устраивает.


Она поклонилась, говоря это, и улыбнулась сама себе. Видя, что ей радостно находиться в Цитадели, я почувствовал облегчение. Было бы немного печально, если бы Туброк так постарался при создании этого места, чтобы в нём могло жить много народу, а в нём не жил бы никто, кроме Цубаки.
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Глава 250: Новая Информация



Поговорив с Сореей, я остался в Цитадели на некоторое время, чтобы подпитать своё Зрение Мира ещё немного, а потом вернулся в Комнату Админа. Мне ещё нужно было уладить несколько вещей, а затем мне нужно будет провести продолжительное количество времени в мире.


Может мне стоит в этот раз навестить одну из стран в качестве обычного жителя мира… Я уже давно так не делал.


Первое, с чем я хотел разобраться – это связаться с Alkahest’ом. После того, как я увидел как он и его глава гильдии вели себя на Собрании, я был немного обеспокоен и хотел узнать, как у них дела.


Просто для надёжности, я проверил форумы Хранителей и немного осмотрелся там, пока не нашёл секцию "список пар", про которую мне говорили. Я пролистал список и убедился, что Alkahest в данный момент не защищается от вторжения. Только после этого я отправил ему запрос на чат.


Alkahest: Йоу, Дейл У тебя ко мне вопрос?


EarthForceOne: Вообще-то, я просто хотел убедиться, что всё в порядке. Я видел вас на Собрании и всё выглядело так, словно дело плохо.


Alkahest: Ах, верно… ты видел меня и Серафину. Беспокоиться не о чём, всё уже улажено.


EarthForceOne: Погоди… серьёзно? Её компаньоны выглядели так, словно они в отчаянии, я боялся, что её вот-вот уничтожат или что-то вроде того.


Alkahest: Это было на грани… И, если что-то пойдёт не так, то всё может так и случиться. Но это всего на пару дней. Я смог отправить принудительную атаку. Однако, нам двоим придётся после этого сделать полный сброс.


EarthForceOne: Ах… печально это слышать.


Alkahest: Это не такая уж большая проблема. Большинство Хранителей моего ранга вынуждены были начать снова несколько раз, по той или иной причине.


А после этого мы вдвоём просто поболтали о всяком, после чего я позволил ему вернуться к тому, чем он занимался. По крайней мере, теперь всё стало иметь смысл. Alkahest раздобыл на Собрании билет атаки, и наверняка использовал его, чтобы запустить полномасштабную атаку на того Хранителя, который атаковал его главу гильдии.


Теперь, если подумать, это была такая же страховка, которую обещали небольшие гильдии – попытаться уничтожить враждебного Хранителя, который пытается убить тебя. Полагаю, для более высоких рангов это всё воспринимается в гораздо большем масштабе. Я могу лишь представить, как Alkahest мобилизует целые вселенные для этого огромного конфликта, и даже даёт им понять, что они отправляются туда умирать.


Если честно, то я не был уверен в том, что сам смогу сделать нечто подобное. Отправить всех, со всех миров, в одном нападении. Но, опять же… именно поэтому я бы и не справился с той работой, которую делает Балу. Стоит мне только взглянуть на все три моих мира и представить, что я сбрасываю их до нуля – у меня от этого щемит в глубине души. Я со столькими жителями общался, столько всего видел, а потом это всё просто исчезнет… я не думаю, что я смогу это сделать.


Качая головой, я решил перейти ко второму пункту повестки дня.


Байена, у тебя есть минутка?


Что такое, Дейл? - ответила она мгновение позже.


Вы уже выяснили, как исправить проблему с гравитацией на Фьоре?


Я помню Терра упоминала, что это проблема, с которой они столкнутся в будущем, и я надеялся, что они уже нашли решение.


Ну, нам стало немного легче, когда они нашли сферу Мастера Боевых Искусств. Теперь, у нас на каждом этаже есть додзё. Базовое требование для всех тех, кто переходит на более высокие этажи – это чтобы у них была соответствующая выносливость и сила. Пока что, Мастера Боевых Искусств – это самый простой ответ, потому что они повышают все три необходимые физические характеристики одинаково.


Я слабо кивнул, когда услышал это.


И каков прогресс по приготовлению мира, чтобы присоединить его к другим?


Ну, они, наконец-то, вышли из каменного века, когда обнаружили достаточно минералов, чтобы создавать распространённое металлическое оружие. Да и зачарование неплохо распространилось. Монстры на двенадцатом этаже не так-то легко поддаются обычным мечам. И ещё кое-что на заметку… Начиная с одиннадцатого этажа, похоже, что сложность резко увеличивается.


Что ты имеешь в виду?


Это звучало зловеще и внушало беспокойство.


Сферы, которые имеются на одиннадцатом и двенадцатом этажах добавляют не по десять уровней, а по пятьдесят. А монстры на этаже имеют уровень в диапазоне от предела нижнего этажа, до предела текущего этажа. А это означает… в данный момент мы пытаемся добыть сферу с двенадцатого этажа, но наши жители могут быть максимум лишь сто пятидесятого уровня, а монстры тут доходят до двухсотого.


Когда я выслушал её объяснение, я вяло кивнул головой. Это не такой уж и неслыханно большой промежуток в уровнях. Всё же, на Земле могут появиться монстры, которые имеют уровень в два раза больше, чем у жителей. Но на Фьоре, где жители вынуждены распределять свои уровни так, чтобы компенсировать увеличивающееся давление, это означает, что им нужно формировать команды, чтобы вы жить против монстров того же уровня. Только чисто физические бойцы с зачарованным снаряжением смогут в одиночку победить существ, которые выше их собственного уровня.


А что насчёт других рас? Есть ли признаки того, что подземелья подкинут нам приятный сюрприз?


В ответ послышался короткий смешок Байены.


Есть раса похожих на гоблинов существ на одиннадцатом этаже. Они охраняют сферу Мастера Оружия, словно это священное сокровище. Наши жители ещё не нашли их базу, а мы не особо жаждем их тута отправлять. Что касается двенадцатого этажа… ну, полагаю, их можно назвать разновидностью эльфов?


Объясни…


Я не был уверен, что мне понравится, куда это всё идёт.


Двенадцатый уровень – это подземный этаж. Не ожидала, что подобное случится, но так и есть. Цикл дня и ночи тут просто контролируется кристаллами маны, которые крепятся к стенам туннелей. Эти туннели создают по всему этажу структуру, похожую на лабиринт. На этом этаже находится раса чернокожих существ с пропорциями тела, как у наших эльфов, и у них имеется талант к приручению монстров.


- Тёмные эльфы? – невольно спросил я вслух и мои глаза округлились.


Ладно, это было неожиданно.Они доставляют вам какие-то проблемы?


Пока нет, но они наверняка доставят. Их основной конклав располагается вокруг портала на тринадцатый этаж. И дальне не получится пройти, не встретившись с ними.


Я слегка кивнул, задумавшись об этом. Эльфы родились на двенадцатом этаже, а значит, чтобы естественным образом перемещаться в мире, у них характеристики на одиннадцать очков выше, чем у людей или полуросликов. Будет не так уж ужасно покупать их в качестве расы, если удастся договориться с ними дипломатически. Если их примут дружелюбно, тогда и со всем и остальными будет проще.


Если это возможно, не превращайте их во врагов. Было бы неплохо, если нам будут периодически попадаться союзные расы на верхних этажах.


Поняла, Дейл. - ответила Байена, с протяжным мысленным вздохом. О, и ещё одно, пока не забыла. Я хотела, чтобы ты кое-что узнал о монстрах Фьора.


Я мысленно подтолкнул её продолжать, что она и сделала через мгновение.


Монстры, базирующиеся на магии, обычно имеют вырезанную руну на ядре монстра. Мы совсем недавно только начали это замечать, после того как жители поняли, что могут собирать ядра монстров. Однако, ни на одном из этих ядер нет руны третьего уровня или выше. Может, это работает только для тех, которые мы уже купили?


Было трудно сказать наверняка, хотя, скорее всего, так и было.


Ладно. Молодцы. Продолжайте работать и дайте мне знать, если что-то изменится.


Отправив это сообщение, я связался с Террой.


У меня к тебе быстрый вопрос.


Это же насчёт инкубации Лиовинн, верно? - тут же ответила она, словно ожидала, что я с ней свяжусь.


Это… так. Ты можешь мне что-нибудь рассказать об этом?


Я не был уверен в том, имеются ли у меня подходящие условия для того, чтобы она могла ответить на этот вопрос, поэтому я не стал спрашивать сразу же. А теперь, когда у меня появился свободный момент, похоже, что это было удачное время для обсуждения.


Я не могу сказать тебе всех подробностей, потому что ты пока первый, кто дошёл до инкубации "приручённого духа". Всё, что я могу сказать – так это то, что для неё это не плохо. Как только она очнётся, ты сможешь сам изучить её изменения.


Я слабо кивнул в ответ на это, мысленно поблагодарив её. И хотя Терра не смогла мне ничего сказать, мне хватило и её подтверждения, что для Лиовинн ничего плохого не произошло.


Немного подумав, я отправил следующее сообщение Аккалии. Как Богиня Мудрости, она лучше всего подходила для того, чтобы спрашивать у неё совета.


Есть минутка?


Конечно, Дейл! Что такое?


Её голос как всегда был энергичным, отчего я слегка улыбнулся.


Я собираюсь заняться очередной тренировкой. Учитывая приближающееся вторжение, я хочу убедиться в том, что настолько силён, насколько это сейчас возможно. Хотел спросить твоего совета насчёт того, в каком направлении мне стоит сфокусировать свою тренировку.


Ох? Ну, хмм… Ты не так уж плохо владеешь магией. Не отлично, но и не ужасно. Лучше всего будет потренироваться в продвинутом классе. Разумеется, Боевой Дух и Мировой Дух можно смело вычеркнуть. Призыватель требует значительных вложений, чтобы получит что-то достойное в ответ, а у тебя уже есть Лиовинн. Это оставляет тебе либо Элементального Монаха или Элементалиста. А так как ты не так уж хорош в магии... то я бы предложила тебе Элементального Монаха.


Я слабо кивнул на её ответ, так как и сам думал, что класс Монаха будет лучше всего подходить для меня в будущем. Класс Ниндзя тоже хорош, и я, возможно, сделаю его своим первым запасным классом, но я точно знаю, что я лучше всего справляюсь с энергией ци, чем с какой-то другой энергией.


Чисто из любопытства, я проверил список классов для Фьора, желая увидеть, добрались ли они уже до класса Элементалист. Учитывая то, что система рунной магии по умолчанию требует от них проговаривать заклинания, мне было интересно увидеть, как изменился этот класс. К сожалению, они ещё не открыли ни один из продвинутых классов.


Пожав плечами, я отправил благодарность Аккалии и принялся за работу на компьютере. Я хотел разработать новый путь энергии ци, который поддерживал бы множество "источников энергии ци". В данный момент, у меня был тот, который мог удерживать в себе и обычную и элементальную энергии ци, но этого было недостаточно. Я хотел проверить теорию, которую недавно озвучивал Ориви.


Пути энергии ци, которые я разработал имели шесть различных резервов, которые можно было использовать. Основной резерв энергии ци, который проходил через сердце и содержал в себе обычную энергию, и пять равноудалённых друг от друга дополнительных, расставленных в виде пентаграммы. Четыре из них использовались для элементальной энергии ци, а пятый… назовём его страховкой, на случай, если я найду что-нибудь интересное.


На самом деле, я сделал это потому, что у меня было свободное пространство в путях энергии ци, и я подумал, что будет лучше сбалансировать это пятым дополнительным резервом, чем оставлять пустой промежуток. Но я не отрицал возможность попытки скомбинировать различные типы элементальной энергии ци, чтобы создать новые элементы.


В любом случае, когда я закончил, я заглянул в мир, в поисках тихого местечка для тренировки. Подобных мест становилось всё меньше и меньше в последнее время, по мере того, как количество жителей увеличивалось. Однако, были ещё некоторые регионы в мире, где я мог спокойно тренироваться. В этот раз я решил вернуться в одно знакомое место – самое первое подземелье Ориви. Посреди океана, это был небольшой клочок земли, и никого на сотни километров вокруг.
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Глава 251: Новое Начало



Вскоре после того, как я спустился, я начал готовиться и сел на гладкую поверхность острова, где было создано подземелье Испытаний. Этот остров был достаточно маленький, чтобы его было не видно, только если ты не проплывёшь прямо рядом с ним. А большинство всё равно использовали эльфийские порталы, чтобы перемещаться между континентами. Так что, было очень мало причин, чтобы жители мира находились так далеко в океане.


Однако, когда я только хотел попросить подземелье убрать своё поле маны, чтобы я мог начать тренироваться, я заметил, что оно уже это сделало. Из любопытства, и немного из-за беспокойства я воспользовался Зрением Мира, чтобы быстро проверить ситуацию в подземелье. Я с облегчением увидел, что с ним всё было в порядке и оно просто втянуло свою ману в собственные стены.


- Ладно, тогда начнём, - пробормотал я себе под нос, прежде чем начать процесс создания элементальной энергии ци.


Однако… немного подумав, я снова остановился и стал размышлять…


Возможно ли, что контроль над природной энергией сделает для меня всё проще?


Эй, Ориви, есть секунда? - спросил я богиню полурослика, зная, что она провела значительное количество жизней изучая элементалистов, чтобы узнать всё возможное об их основах.


Конечно, братец. - её голос прозвучал энергично, отчего я сразу подумал, что в её с Байеной мире случилось что-то хорошее. - Что тебе нужно?


Возможно ли использовать способности друида чтобы контролировать природную энергию и упростить её слияние с энергией ци монаха?


Обычный способ, самый архаичный, это просто изгонять энергию ци в окружающую среду и позволять ей медленно сливаться с окружающей природной энергией, после чего втягивать её обратно. Но… это может занять безумное количество времени, в зависимости от того, сколько энергии ци нужно переконвертировать.


Хмм… С тех пор, как я это делала, было несколько открытий в процессе модернизации. Дай-ка мне быстренько спросить у других! Я ща!


Когда она это сказала, нашу связь наполнила тихая мелодия, отчего я удивлённо моргнул. Она поставила меня на удержание. И даже добавила к этому звуковые эффекты…


Вернулась! Ладно, Келиоп сказала, что около шестидесяти лет назад произошло открытие в области использования друидов для помощи элементальным монахам. Если монах достаточно хорошо контролирует свою энергию ци, а друид – природную энергию, то они вдвоём могут вместе создать элементальную ци. Хотя она всё равно будет под управлением монаха.


Когда я спросил о подробностях процесса, то оказалось, что всё довольно просто. Может для них это и было большим прорывом, потому что у них не было информационных сфер, которые давали нам информацию о энергии ци и природной энергии… но это, похоже, было основой для использования второго уровня для каждой энергии.


Спасибо. Может вернуться к тому, чем ты там занимаешься. - сказал я ей, после чего глубоко вдохнул.


Для первого шага я поднял руку перед собой, ладонями вверх. Моя энергия ци волной пронеслась по всему моему телу, пройдя через те пути, которые я для неё создал, а потом собралась в руках. Там она поднялась вверх жёлтыми прядями, формируя светящийся шар энергии.


- Первым делом, создать стабильный внешний пучок энергии ци. А затем…


Я сфокусировался на своём управлении природной энергий, после чего начал говорить, зачитывая строки "вступления".


- Я тот, кто стоит выше небес. Моё слов – это закон вселенной. Духи природы, соберитесь. Станьте пламенем, которое направляет мой путь.


Хоть это и было основное использование чтения заклинаний элементалиста, "воля мира" также отвечала и тогда, когда я использовал чисто силы друида. Потоки зелёных огней сформировались в воздухе. Концентрированная природная энергия, которая собралась по моей команде. Как только они вошли в контакт в шаром из энергии ци, они вспыхнули пламенем.


- Смешайтесь со светом моего сердца. Сила моего тела будет гореть, словно солнце.


Шар пылающей энергии ци взревел, засветившись ярче и горячее, когда всё больше и больше природной энергии добавлялось к нему. Я невольно почувствовал облегчение, что этот метод не только позволяет мне более эффективно создавать элементальную энергию ци, но я также имел возможность выбрать сам элемент энергии!


Вскоре, я счёл, что баланс идеален, и окутал эту крошечную сферу своим Зрением Мира. Потребовался деликатный контроль для правильного слияния двух энергий без излишней их затраты, но это всё равно было гораздо лучше, чем тот способ, к которому я привык. Эффективность первоначального способа считалась удачливой, если возвращалось пять очков элементальной энергии на каждую сотню вложенной обычно энергии. Однако в этот раз, похоже, что потеряно было лишь пять из сотни.


Как только огненная элементельная энергия ци стабилизировалась, я стиснул обе руки. Крошечное солнце над моими ладонями разбилось, превратившись в лучи света, которые влетели обратно в моё тело. Я направил эти лучи в один из пяти пустых резервов вокруг моего сердца и обнаружил, что огненная элементальная ци легко подошла.


- Одна готова…


Я ухмыльнулся и начал повторять процесс. Вода, земля и ветер заняли свою очередь и собрались на мой зов. Каждый раз использовался тот же самый способ и достигался тот же результат.


Если бы только Ориви знала, как это делать, когда она изучала элементалистов, то всё было бы гораздо проще для неё.


К тому времени, как я закончил, все кроме одного приготовленные резервы энергии ци были заполнены. И вид этих источников внутри меня подкинул мне идею, но сначала…


Удона.


Да, Дейл?


Богиня кицуна ответила спустя мгновение.


Мне нужны карты. Я слышал, что ты их уже некоторое время собираешь. Я собираюсь попробовать нечто новое, и мне нужно хорошее заклинание защиты, чтобы обезопасить меня, в случае, если что-то пойдёт не так.


За моей просьбой последовала пауза, после чего она снова ответила:


Ладно… Дай мне минутку, и я что-нибудь сделаю для тебя.


Я кивнул, встал и начал делать растяжку. Процесс создания четырёх типов элементальной ци был довольно быстрым, менее пяти минут на каждый из них. Однако, от потребления и передачи энергии ци моё тело немного одеревенело. А для того, что я хотел сделать дальше, было важно, чтобы я имел полный контроль над собой.


Вскоре после того, как я закончил, с неба прилетела одна карта, явно посланная Удоной. Прежде чем порыв ветра успел её унести, я вытянул руку и использовал ветер, чтобы притянуть её к себе. Как только я взглянул на карту, я услышал спокойный голос Удоны, объясняющий мне эффекты карты.


Заклинание Иллюзии Повреждения. При его использовании создаётся временный усилитель, который поглощает твоё следующее полученное повреждение. Повреждение рассеивается, словно иллюзия, если оно не превышает количество маны, которое ты вкладываешь в заклинание.


Это было… очень удобное защитное заклинание. И только взглянув на эту карту, я сразу понял, что она принадлежит третьему уровню карт.


Спасибо. Это очень поможет. - сказал я ей, прежде чем активировал карту. Ради безопасности, я использовал свою ману Хранителя, чтобы наполнить её, не желая экономить на расходе.


Только когда я увидел, что карта засветилась, я почувствовал себя в достаточной безопасности и начал процесс попытки создания того, что я хотел. Взмахнув рукой, я создал один большой круг в камне.


Как бы мне это сделать… - мысленно произнёс я, размещая четыре отдельных круга на одинаковом расстоянии друг от друга возле большого. Граница большого круга проходила через меньшие круги.


После этого я создал шесть кругов в центре и соединил их линиями с четырьмя внешними кругами.


- Так должно сработать… полагаю?


Я сам не до конца был уверен в этом, но я знал, что что-то должно случиться.


Конечно же, перед этим…


Дейл, что это ты пытаешься сделать и почему я внезапно почувствовала непреодолимое желание поставить тебе подзатыльник? - естественно, это сказала Терра.


Небольшой эксперимент. Я уже предпринял защитные меры при помощи Удоны. Я выяснил, что если это сработает, то я получу достижение и что-нибудь классное. А если нет… ну, именно для этого и были предприняты меры предосторожности.


Я практически почувствовал, как Терра смотрит на меня, прищурив глаза.


Ориви наготове. Если результат этого эксперимента выйдет из-под контроля, то она тебя отсюда уберёт.


А теперь у меня есть ещё больше мер предосторожности.


Я слегка улыбнулся, когда подумал об этом.


- Ладно, давай сделаем это – сказал я, направив руки на два круга. Из каждой моей руки вышло по сфере из элементальной энергии ци. В левой руке появился огонь, крошечное солнце, висящее в воздухе, а в левой руке сформировался небольшой вихрь. Я отправил каждого из них в один из четырёх кругов, после чего перешёл к другим, создав также сферы воды и земли.


Из-за того, как утомительно будет их восстанавливать обратно, я решил использовать только половину моей энергии для каждого элемента. Далее… Большой, охватывающий всё круг начал светиться, когда я наполнил его своей маной. Благодаря моей тренировке с Десятью Тысячами Нитей, концентрироваться на пяти различных энергиях было не настолько трудно, как я ожидал.


- Я тот, кто стоит выше небес. Моё слов – это закон вселенной.


Поднимая голову, я снова начал произносить вступление. Я почувствовал, как природные энергии закружились возле меня, отвечая на мой зов, пока я обдумывал то, какие слова тут будет лучше использовать.


- Придите, соберитесь, создайте гармонию. Пусть все четыре элемента объединятся в один. Магией, могуществом и волей мира. Пусть они разделят одно начало.


Я направил ману по соединяющим линиям, постепенно заполняя остальные круги, в то время как четыре сферы начали выпускать разноцветные пряди света. Каждая прядь последовала вдоль одно из линий, которые я нарисовал для них и которые объединялись в центре.


- Мир произвёл на свет огонь, ветер, воду и землю. Один создал четыре, а четыре создали всё остальное.


Во мне начало возрастать радостное возбуждение, когда я наблюдал за тем, как сливаются все четыре типа энергии ци. Снаружи к ним подтягивалась элементальная энергия, а снизу поднималась мана. Опасаясь катастрофической ошибки, я отправил туда своё Зрение Мира, чтобы убедиться в том, что эта штука стабилизируется.


Я понятия не имел, какая для этого должна использоваться формула, и была ли вообще такая формула. Но, благодаря Зрению Мира я смог легко найти и исправить любые дисбалансы в энергии, добавляя или уменьшая необходимое количество энергии. Я видел, как четыре элемента вращаются в центре круга, собираясь вместе и медленно выращивая пятую силу. Они направляли в неё свою силу, вытягивая её из меня и из мира вокруг меня.


Пока я наблюдал за этим, я начал чувствовать, словно чего-то не хватает. В этой новой энергии остался незанятый промежуток. Не что-то такое, что должно было стабилизировать её, так как оно уже показывало признаки формирования стабильности. Нет… это было нужно для управления ею. Как только энергии соединились, они стали более продвинутой формой энергии, и она уже не была под моим контролем.


К счастью, эта новая энергия, похоже, не была разрушительно, а иначе, я был уверен, что содержащаяся в ней энергия могла уничтожить тот остров, на котором я стоял. Я задумался, размышляя о том, что может заполнить этот промежуток, после чего вспомнил. Есть ещё одна энергия, которую я ещё не добавил. Духовная энергия, которая стала управляющей силой Зрения Мира.


Стиснув зубы, я вытянул прядь своего духа и отправил его туда.


Ладно, Ориви… наступил момент истины. Если эта штука сделает бум, то тебе нужно оказаться быстрее.


Не волнуйся, братец, я глаз с тебя не свожу, - прошептала она в ответ на мою самую искреннюю молитву.


В её голосе был намёк на беспокойство, но, также, и неприкрытое радостное возбуждение.


Концепция вторичных резервов энергии ци, вероятно, ещё не были достаточно исследованы в нынешнем мире, так что я сейчас находился на неизведанной территории. Я много думал о том, какие два элемента я хочу попытаться скомбинировать, чтобы заполнить последний резервуар. Естественно, ответом стало… А почему не все?


Когда моя духовная энергия вошла в контакт с шаром прозрачной энергии, находящимся в центре круга, вся сфера стала серебристой. Она начла вращаться, и я почувствовал, как моя духовная энергия насильно вытягивается. Её засасывало в сферу. Я мог лишь стиснуть зубы ещё сильнее, борясь с желанием закричать от боли, когда мой дух вот так раздирался.


Над моей головой ещё не появилась шкала здоровья, но я знал, что это всё ещё опасная ситуация. Если из меня вытянет слишком много духа, то игре конец. Поэтому я поглядывал за своим состоянием, не желая оставлять эту ситуацию без контроля.


К моему огромному удовлетворению, втягивающая сила прекратилась после нескольких долгих мгновений. После того, как из меня была вытянута примерно одна десятая моей духовной энергии Хранителя, сфера остановилась, зависнув в воздухе.


Пожалуйста не взрывайся, пожалуйста не взрывайся. - мысленно пробормотал я, хотя я теперь отчётливо ощущал присутствие этой сферы даже без моего Зрения Мира.


Чувствуя, что у меня есть какая-то степень контроля над ней, я мысленно помолился и отколол небольшую прядь, которую поднёс к своему телу, в надежде поместить её в свободный резервуар энергии ци. Может она и была создана из смеси всех четырёх энергий, но, как минимум половиной её основы была энергия ци… так что это должно сработать, верно?


Вскоре, я почувствовал, как энергия начинает устраиваться там. Она наполнила изнутри моё тело нежным и тёплым свечением. Видя, что оно не сопротивляется и не пытается покинуть резервуар для энергии ци, я начал тянуть всё больше и больше из сферы, пока она полностью не заполнила этот резеруар. Но даже тогда, примерно треть этой энергии осталась парить над кругом, который я нарисовал…


Ну, это осталось лишним, но…


Так как я не мог безопасно поглотить ещё больше энергии, я запустил её в воздух, старательно проследив за тем, чтобы я оказался за пределами потенциального радиуса взрыва. Потом заставил её взорваться. Прекрасное серебристое свечение заполнило небо, оттолкнув прочь ближайшие облака, но… больше ничего. Опуская голову, я, если честно, был немного разочарован, пока не увидел мигающее передо мной сообщение.


Поздравляем! Вы заработали личное достижение!


За создание нового типа энергии без внешней помощи, вы получили достижение Искра Вдохновения. +4 Интеллект, +20 очков.


Поздравляем! Вы заработали личное достижение!


За создание энергии "Ци Начала" благодаря вашим собственным усилиям вы получили достижение Искра Жизни. +10% Здоровья, +20 очков.
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Глава 252: Последнее Пламя



Я невольно уставился на эти сообщения в замешательстве. Я получил достижение за комбинирование четырёх энергий в одну, когда сделал Зрение Мира, но и всё. Возможно, из-за того, что я заглянул в путеводитель из Сети Хранителя, а базовую формулу мне подсказала Балу, поэтому и посчиталось, что я создал её при помощи систему, следовательно, оно и не зачлось, как достойное достижения?


И в то же самое время у меня были большие надежды на эту новую энергию. Я уже опробовал силу Зрения Мира, которая тоже содержала все четыре базовые энергии. Однако, если сравнивать их уникальные сложности составления, то Ци Начала явно будет повыше рангом. Если бы не чистые способности обнаружения Зрения Мира, которые позволили мне исправить дисбаланс энергий, то я бы наверняка провалился.


Я отправил тихую благодарность Балу за то, что она помогла мне со Зрением Мриа, и в то же самое время посмотрел на свою руку. Направив полученную новую энергию ци в неё, я увидел, что она начала светиться нежным серебристым светом.


Терра, что ты можешь мне рассказать об этой новой энергии, раз уж я её создал?


Я могу сказать, что это не то, на что ты надеялся… А помимо этого, тебе нужно немного поэкспериментировать, прежде чем я смогу дать тебе подробную информацию.


Её ответ был своевременным и совсем меня не удивил. Тот факт, что она не делает того, что я изначально планировал, немного разочаровывал, но я был уверен, что эта энергия ци будет обладать мощным эффектом.


Ориви, слизни не самые лучше враги для проверки энергии ци… Может отправишь меня в другое подземелье?


Принято, братец! - откликнулась она, как всегда энергично. - Посмотрим… вот это должно подойти. Тот малыш, которого ты создал недавно и использовал как активатор телепатической связи. У него достаточно низкий уровень, чтобы ты мог легко выжить там со своими обычными уровнями.


Спасибо. Рион, начни поиск на рынке любых классов, которые специализирутся на Ци Начала. Описание классов должно дать нам достаточно подсказок для её использования, и, возможно, будет неплохо купить этот класс, если окажется, что эта энергия ци достаточно полезна.


Слушаюсь. - её ответ был более коротким, но я знал, что она также взволнована.


Мгновением позже я обнаружил, что золотой туман Ориви окружает меня и переносит в отдалённый регион. Область, в которую она меня сбросила, оказалась под землёй. Скорее всего, я уже был в самом подземелье. Меня окружали гладкие стены пещеры. Камень выглядел так, словно его разъедало множество лет.


Изначально я планировал просто подождать, пока Рион найдёт что-нибудь, прежде чем начинать действовать, однако, не похоже, что мне это вообще понадобится. В темноте вдали появилась… одинокая фигура человека. Облачённая в отличную шёлковую робу, он был похож на дворянина-жреца. Однако я не чувствовал его до самого момента появления.


Ещё больше мне подсказывал тут факт, что имя над его головой было не как у жителя мира, как у призванного духа.


- Вы тот, о ком упоминала мать, - сказал человек и его голос прозвучал глубоким эхом.


Его взгляд не был сфокусирован ни на чём, а просто был направлен вперёд.


- Полагаю, что так, - подтвердил я и кивнул.


Если уж кого и можно называть матерью подземелий, так это Ориви.


- Ты знаешь, почему я тут?


- Мать сказала, что вы желаете что-то протестировать. Она сказала, что вам нужно что-то для боя, - произнёс голос тем же тоном, что и раньше.


Должен признать – это довольно гениальная идея – использовать призванных существ в качестве проводников для разговора, так как сами ядра подземелий не имеют никакого природного способа говорить самостоятельно.


Подожди! Подожди подожди! - закричала в моей голове Рион. - Тебе не нужно сражаться! Я нашла класс!


- Пожалуйста, подожди минутку… - сказал я призванному существу, после чего ответил Рион. - Что такое? И почему это звучит так, словно сражение – это плохая идея?


Название класса – Святой Пяти Огней. Это продвинутый класс, вроде элементального монаха, но ещё более высокого уровня. В описании говорится: "Тот, кто сама скомбинировал все четыре элемента и стал единым с миром. Делится своим светом и создаёт новое начало." Цена за класс… двести очков.


Это число заставило мои глаза широко распахнуться. Весь комплект Мастеров Базовых Энергий, включая класс Идеальный Я, стоил только половину этой сумму. Однако Рион продолжила говорить дальше:


Название класса и его описание, похоже означают, что это не такой простой класс, как у обычной энергии ци. Есть даже шанс, что возникнет неприятная отдача, если попытаться использовать её как обычную энергию ци. Тебе стоит сначала вернуться в Комнату Админа и там уже провести несколько быстрых тестов.


Я слабо кивнул. Этот класс был оценен в четыре раза дороже, чем Идеальный Я. Это может быть просто потому, что Хранители могут натренировать его не умирая, или потому что формула гораздо сложнее. В любом случае, там обязательно будут какие-то скрытые секреты.


Подняв голову, я посмотрел на ожидающее меня существо.


- Прости. Похоже, что планы поменялись.


После этих слов я тут же выбрал в меню пункт возвращения в Комнату Админа, где создал для себя тренировочную зону. К моему удивлению, я обнаружил, что рядом со мной появилась Келиоп, когда я оказался в небольшой комнате с одним деревянным тренировочным манекеном.


- Чего? У меня уже давно не было шанса потусить с тобой, - фыркнула она, словно услышала мои мысли. – К тому же, мне очень хочется увидеть, что делает эта твоя новая игрушка. Если это что-то интересное, то я, возможно, проведу пару сотен лет, работая над этим. Прошло уже немало времени, с тех пор, как я пробовала что-то новое.


- Ахх… так вот какая у тебя мотивация, - сказал я с лёгким вздохом, после чего заглянул в себя.


Даже сейчас там было слабое ощущение присутствия Ци Начала. К счастью, создание энергии открывало её для использования в Комнате Админа, а иначе мне бы снова пришлось проходить через процесс создания её с нуля.


- Меньше болтовни, больше движни, - сказала она с небольшой ухмылкой, прислоняясь к стене позади меня.


Покачав головой, я собрал новую ци в своей ладони, сфокусировавшись на одной точке, после чего ударил в сторону мишени-манекена. Моя рука вошла в контакт с манекеном и я почувствовал, как тот треснул от силы моего удара, но, когда я убрал руку, он выглядел так, словно он в порядке. Не было и следа от трещины или какого-либо иного заметного повреждения.


На мгновение, я подумал о том, что Келиоп, возможно, усилила манекен, специально для моей тренировки, или, возможно, тайком починила его, пока она не заговорила.


- Ну? Так ты будешь что-нибудь делать?


- Я… сделал? – спросил я.


Её искренний озадаченный тон дал мне понять, что она не подстраивала результаты теста. Скорее, сам манекен, который и был повреждённым, как я это почувствовал, починился также быстро.


Терра сказала, что это не то, чего я изначально хотел… а я, если честно, надеялся на создание энергии. И, учитывая название энергии, Ци Начала, так и произошло. Но, так как она знала мои ожидания и отвергла их, это означает, что получилось нечто другое. И какой я сейчас получил ответ… слияние?


С этой мыслью я отправил сообщение Туброку.


Мне нужно несколько сломанных вещей. Не обязательно что-то ценное, сойдёт просто что-то сломанное.


В ответ на мою просьбу послышалась тихая насмешка.


И с чего ты решил, чё у мя в кузнице есть чё сломанное?


Ну… тогда сломай что-нибудь, что не жалко? Это для важного теста.


Айе, айе, дай мне минутку, паря. - услышал я ворчание на другой стороне связи.


Однако, через пару минут к моим ногам приземлились три меча с явно сломанными пополам лезвиями.


- И что ты планируешь с этим делать? – спросила Келиоп, удивлённо поднимая бровь на сломанное оружие.


- Ну… если я прав, то базовая функция этой новой ци – это восстановление. Основной эффект Ци – это манипуляция физической формой, будь то живое тело или предмет. Ци Начала соединяет в себе четыре элемента, ману и управляется духовной энергией. Изначально я надеялся, что создам энергию, которая позволит мне материализовать постоянные предметы посредством божественной или духовной энергии. Вместо этого…


Я вытянул руку в сторону трёх мечей, закрыл глаза и сфокусировался на проецировании энергии ци по направлению вниз. Я услышал звук металла, звенящего о металл и скользящего по полу из грубого камня. А затем, мгновением позже, я открыл глаза и увидел эти же три меча в хорошем состоянии.


- Значит… она чинит вещи? – спросил Келиоп и это прозвучало… разочарованно.


- Она должна быть способна на большее… Восстановление должно применяться также и к живым существам. Так что, это можно классифицировать и как лечебная ци. Вот только… есть одна вещь, которая не сходится.


- Только одна, да? – пошутила она, а на её лице появилась кривая ухмылка, когда я погрузился в размышления.


- Класс называется "Святой Пяти Огней". Первый огонь, скорее всего, будет серебристый свет восстановления.


Прежде чем я успел продолжить, Келиоп заговорила с возобновлённой надеждой в голосе.


- Может, остальные четыре огня означают другие четыре элемента?


Я слабо кивнул в ответ. Это явно была правдоподобная идея.


- Четыре типа элементальной энергии ци потребовалось для создания Ци Начала. Может, класс подразумевает работу со всеми четырьмя, вроде улучшенной версии элеметального монаха.


- Может, ты можешь комбинировать элементальную энергию ци и эту новую! – закричала Келиоп, отталкиваясь от стены и подходя ближе. – Ну же, давай, попробуй! Что самое плохое может случиться? Тебя размажет по стене, а я хорошенько похохочу?


Она была права… так как я был в Комнате Админа, я не мог навредить себе по-настоящему. И, должен признать, идея была волнительной. Если я смогу использовать эту энергию в смеси с другими элементами, то это даст мне ещё больше возможных тактик для боя.


Глубоко вдохнув, я повернулся к манекену. В правую руку я собрал Ци Начала, а в левой создал горящую ци огня.


Мне нужно будет переделать пути ци, если это сработает, и настроить их так, чтобы Ци Начала была доминирующей энергией, а все остальные были рядом с ней.


Я поднял руки перед собой, совсем как тогда, когда я впервые учился создавать чакру. Я медленно начал сводить руки вместе, не желая принуждать их соединяться. Впрочем, к моему удивлению, эти два типа энергии ци словно выпрыгнули из моих рук, смешиваясь в воздухе посередине.


К тому времени, как я успел сообразить, что происходит, они уже без усилий соединились, формируя золотистое пламя. Когда я развёл руки в стороны, пламя разделилось на две части, оставаясь в каждой руке.


Одним быстрым взмахом, я снова поднёс руку к деревянному манекену… и чуть не упал вперёд. По ощущениям это было так, словно я перестарался и промахнулся мимо цели, но, когда я снова обрёл равновесие, я увидел, что моя рука прошла сквозь манекен… стирая золотистым пламенем всё, что могло прикоснуться к моей коже.


Ци Начала в комбинации с пламенем становится разрушительным… Это полезно знать. Хотя, возможно, деревянный манекен слишком слаб в качестве тестовой мишени.


Покачивая головой, я оглянулся на Келиоп, на лице которой была такая широкая ухмылка, словно она нашла новую игрушку.


- Сделаешь для меня новую мишень? Что-нибудь попрочнее… Я хочу как следует всё опробовать.
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Глава 253: Понимание Начала



Конечно же, тот манекен, который сделала Келиоп было не так-то просто уничтожить. На самом деле, он продержался достаточно долго, чтобы войти в контакт с моей рукой, когда я ударил его, отчего я почувствовал сильное жжение в руке и вынужден был убрать руку. Когда я это сделал, я увидел, что грудь металлической мишени, которую я ударил, расплавилась только наполовину.


И всё же, она тихо присвистнула, оценив этот удар.


- Довольно впечатляюще. Похоже, что мне стоит уделить этому некоторое внимание, - сказала богиня Урса с широкой ухмылкой.


Покачав головой, я начал менять и проверять другие три элемента. Если обычная Ци Начала могла исправлять, а в комбинации с огнём – уничтожать, я хотел увидеть, что могут делать остальные элементы.


Когда я соединил новую ци с водой, то несколько удивился тому, что "вода", которая окружила мои руки, стала совершенно чёрной. Но ещё больше меня удивило то, что когда я ударил тренировочную мишень, ничего не произошло. Я даже отошёл и попробовал снова, но мишень осталась всё такой же твёрдой, без каких-либо заметных повреждений!


Схожим образом, ничего не произошло, когда я переключился на элемент земли. Манекен просто остался стоять на своём месте, без единого следа. Если бы это была атака с обычный элементальной ци земли, то я наверняка оставил на мишени серьёзную вмятину, если бы вообще не уничтожил.


Наконец, я атаковал при помощи ци ветра, а вокруг моей руки закружились серебристые порывы ветра. В этот раз что-то явно изменилось. Даже когда разводил свои рук, я почувствовал, как в энергии ци нарастает сила. В тот момент, как я ударил манекен, послышался взрывной рёв, и опора, которая его удерживала на месте, сломалась.


Манекен тут же резко отлетел к дальней стене комнаты и с тяжёлым грохотом врезался в неё. Ладно, а вот это определённо было эффективно. Но… что ещё более важно…


Терра? Теперь я уже прохожу по требованиям, верно?


Всё верно. Возвращайся в комнату, и я тебе всё объясню. Я думаю, что тебе это понравится, даже если это не то, чего ты изначально хотел.


Кивнув, я повернулся обратно к Келиоп.


- Ну, похоже, что я сейчас пойду узнавать новые вещи. Удачи тебе с тренировкой этого нового направления.


- Ась? А, конечно…


Она медленно кивнула, а я направился прямо в свою спальню. Конечно же, Терра уже была там. Скрестив ноги, она сидела на постели с задумчивым выражением лица. Её губы сложились в улыбку, когда она увидела меня.


- Ну что, твоя "энергия начала" оказалась такой, как ты и надеялся? – спросила она дразнящим тоном, отчего я застонал.


- Эй, я должен был попробовать, верно? Только представь, если я мог создавать всякие вещи вроде высокоуровневого оружия просто налету, или даже создавать при помощи её специальные руды.


Я покачал головой и застонал.


- Ох, да ты не переживай. Тот парень, что впервые изобрёл эту энергию, думал о том же. Вот почему он назвал её Ци Начала, прежде чем как следует опробовать её. Настолько он был так уверен в том, что создал энергию, которая может сравниться с божественной. А вместо этого, он довёл энергию ци до того, что можно считать высшей формой, не более.


Когда я это услышал, у меня округлились глаза, но я не стал прерывать Терру, позволяя ей продолжить объяснение.


- Ци Начала даёт особое значение пяти атрибутам энергии ци, полностью высвобождая их потенциал. Как ты уже предположил, первый атрибут – это восстановление, способность чинить предметы и лечить существа. Благодаря духовной и магической энергии, которые содержатся в смеси, тебе даже не нужно делать все мелкие вычисления самостоятельно, и эта энергия сама делает за тебя всю работу.


Она тихо усмехнулась, когда сказала это, после чего пожала плечами.


- Пока ты позволяешь чистой Ци Начала течь по твоему телу, ты можешь считать её прямым дополнением к твоему резерву здоровья. Но её настоящая сила раскрывается в комбинации с другими элементальными энергиями ци, когда она направляет их силу в одном из четырёх направлений.


С огнём, как ты уже увидел – это не просто горение. Когда объект нагревается, его молекулы и атомы начинают вибрировать быстрее и быстрее. Начальный Огонь использует это и усиливает. Когда ты ударил по деревянной мишени, её атомы разорвало на части интенсивной вибраций, отчего подверженная влиянию область просто распалась на составляющие. Однако, металлическая мишень была более плотной, и только начала превращаться в жидкость. Важно то, что эта энергия не даёт тебе защиту от жара… если бы это произошло не в Комнате Админа, то ты бы сжёг свою руку.


Я невольно кивнул, соглашаясь с ней. Я почувствовал тогда интенсивный жар, потому я знал, что какой-то урон это должно было бы мне нанести.


- Далее была Начальная Вода. Она обладает полностью противоположным эффектом. Вместо того, чтобы заставлять объекты вибрировать, она полностью отменяет эти вибрации. От этого всё, чего ты касаешься, словно застывает. Естественно, на такой холодной цели, как металл, который ты ударил, это было бы трудно заметить.


То же самое можно сказать и про Начальную Землю. Она функционирует схожим образом с водой. Но вместо отмены вибрации молекул, она останавливает ускорение всего объекта. В случае с физической атакой, это становится величайшей защитой, так как это позволяет тебе обнулить ускорение атаки, пока ты тратишь достаточное количество энергии.


- Тогда… "Начальный Ветер" будет обладать противоположным свойством, верно? – спросил я, вспоминая, что произошло, когда я её испробовал. – Усиливая ускорение до такой степени, что мой удар отправил манекен в полёт?


Она кивнула головой, соглашаясь с моими словами.


- Верно. Как и с обычной энергией ци ветра, она не наносит много урона напрямую. Но эффект отталкивания тоже нельзя недооценивать. Особенно когда ты используешь его посредством других методов, вроде бега. Каждый из "пяти огней" является ужасающей силой, если его использовать правильно.


Если эта энергия распространится по миру, и все станут её мастерами… я так полагаю, что "рейтинг" этого мира значительно вырастет? – спросил я, обеспокоенный тем, что это создаст мне лишь больше проблем в будущем.


Однако Терра легко рассмеялась, наклонила голову назад и прикрыла рот рукой.


- О, всенепременно! Но жителям мира не так-то легко будет это сделать! – сказала она мне. – Я имею в виду… может тебе и трудно это понять, так как ты теперь смог воспользоваться лёгким путём, но только представь себе, что тебе бы пришлось вручную построить пути ци, которые ты использовал, а не через интерфейс системы? Были бы ошибки, лишние пересечения, ложные мостики… тебе бы приходилось начинать всё снова и снова, каждый раз тратя на это неизвестно сколько времени, чтобы завершить одно чередование.


Терра постепенно начала успокаиваться, по мере того, как она говорила, после чего слегка покачала головой.


- Нет, даже если знание об этой информации и распространится, лишь немногие мастера смогут завершить пути ци, необходимые для этого. И, после того, как они это сделают, им придётся выполнить слияние всех этих типов энергии. А это означает, что они не могут быть чисто мастерами энергии ци. Им нужно иметь опыт в управлении маной, природной энергией и даже духовной энергией.


Одно только это вычёркивает девяносто девять процентов тех, кто вообще смог создать пути ци, способные удержать пять различных типов энергии ци. Теперь из этого одного процента, может одни из тысячи и сможет успешно выполнить слияние, не взорвав себя. Не у всех есть доступ к энергии, которая позволяет им немедленно почувствовать дисбаланс различных компонентов и поправить его.


Нет, если бы я сделала предположение… если ты сейчас распространишь знание об этой энергии среди всех обитателей трёх миров… И каждый из них попытается это сделать… Половина населения пострадает он несчастных случаев во время тренировочного процесса и останется калеками, если не хуже. Многие просто либо сделают часть пути и получат элементальную энергию ци, или вообще ничего не получат. Со всех трёх миров, возможно, наберётся десяток жителей, которые смогут создать Ци Начала.


Я вздохнул от облегчения, когда услышал это, молча извиняясь перед Келиоп за те проблемы, с которыми она наверняка столкнётся в будущем.


- Тогда ладно… значит у нас не будет проблем с покупкой класса? – спросил я, отчего Терра погрузилась в размышления.


Её брови собрались вместе, а сама она опустила голову.


- Согласно тому примеру, что я только что выдала, только эти десять жителей вообще смогут открыть класс. Учитывая жёсткие требования для класса, их личная сила, вряд ли будет выше, чем у того, кто специализируется в одном направлении. За то время, что у них уйдёт просто на создание Ци Начала, жители, которые начали с того же уровня, уже с лёгкостью смогут сотню раз поднять уровень, если у них будет такой же потенциал. Конечно, они быстрее смогут догнать их… но не до такой степени, что это нарушит баланс мира.


Снова покачав головой, Терра посмотрела на меня.


- Нет, ты можешь спокойно покупать класс. Однако на всякий случай, тебе не стоит опубликовывать информацию о нём. Пусть жители сами обнаружат его. А до тех пор, этот класс будет исключительно только у тебя. Ну и, может, у богов, если им удастся успешно его достичь.


Это звучало не так уж плохо, класс, исключительно для Хранителя. Да ещё и такой, который выше уровнем, чем обычные продвинутые классы. Я быстро кивнул, отправляя сообщение Рион, что покупаю этот класс, вслед за этим так и поступая. В следующий раз, когда я спущусь в мир, надо будет немного заняться его тренировкой.


Но сначала мне нужно поработать над теми путями ци… - мысленно подумал я, глядя на компьютер.


Поблагодарив Терру за информацию, я встал и подошёл к столу. Те пути, которые я настроил раньше, позволяли мне иметь только одну активную энергию за раз, потому что обычные энергии ци конфликтовали между собой. И только новая энергия ци была в этом отношении странной.


Поэтому я перенастроил каналы, так чтобы они позволяли мне одновременно активировать Ци Начала и любую другую элементальную энергию ци. Однако я сделал для всех остальных отдельные каналы, чтобы не создать… проблем для себя. Последнее, чего мне хотелось, это чтобы эти энергии соединились внутри моего тела. Только представьте, если бы я так сделал… любая из четырёх комбинаций могла убить меня, либо спалив моё тело изнутри, заморозив его, разбив мои кровеносные сосуды или просто сразу остановив моё сердце.


Нет, я не собирался делать так, чтобы это произошло. Лучше перестараться, чем потом сожалеть, когда дело доходит до того, что может меня убить из-за одного мгновения пренебрежения. Как только я с этим закончил, я снова взглянул на различные миры, проверяя, нет ли там чего, что требует моего срочного внимания.


Я увидел новые миры демонов, где Ориви разместила новые подземелья. Однажды они станут сетью, которая создаёт карты этих новых миров, на случай, если я не захочу их покупать.


А затем я обратил свой взор на Фьор. Я увидел, что мир всё ещё быстро продвигается, потому что управляющие им богини постоянно работали на быстрой перемотке. Однако, похоже, что они уже вошли в контакт с тёмными эльфами, а значит, я мог надеяться, что они скоро достигнут следующего этажа.


Наконец, я вернулся обратно к Земле… и обнаружил Цубаки внутри Небесной Цитадели. Только она была не одна. С ней была не Сорея, но ещё одна знакомая, о которой я почти забыл. Единственная выжившая из первого поколения Голосов – кентаврида Альме Диен.


Мне стало любопытно Ориви переместила её в Цитадель или нет. Некоторое время я просматривал историю той области. Вскоре, я обнаружил свой ответ. Цубаки стояла в саду и открывала портал, через который появилась Альме Диен. Она всё ещё выглядела такой же юной, как и в тот день, когда я впервые увидел её и, похоже, была очень рада снова увидеть Цубаки.


Что касается самой кицуны-горничной, похоже, что для неё это было просто тренировочное упражнение. Результатом её работы стало создание порталов, которые могли проходить через барьер, и не было необходимости беспокоить ради этого Ориви.


Ну, надеюсь, что эта информация далеко не уйдёт. Если предположит, что эта можно будет сделать не открывая класс Идеальный Я.


Надо будет потом поговорить об этом с Цубаки.
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Глава 254: Положение Боевых Духов



Рассортировав свои приоритеты, оказалось, что первым и самым важным была необходимость начать тренировку нового класса, Святого Пяти Огней. Это можно было считать моей козырной картой, так как она позволяла мне восстанавливать свои собственные раны и давала разнообразные дополнительные способности, которых обычно нет в других классах. Что ещё более важно, в качестве продвинутого класса, это давало мне довольно высокие характеристики.


Единственный вопрос был в том, как мне заняться тренировкой этого класса? Я мог нацелиться на высокоуровневых монстров и ограничить себя до своих обычных уровней. Это, скорее всего, дало бы мне самые большие преимущества, и, к тому же, улучшило мой боевой опыт. В то же самое время, я мог заняться и не-боевой тренировочной рутиной.


После короткого общения с Террой я узнал, что Ци Начала может также излечивать болезни у живых существ. Я мог использовать её гуляя по миру и спасая страдающих жителей. И пока я буду старательно избегать мест, заражённых чумой вершины, я могу сделать много хорошего.


Конечно, меня ничто не принуждало выбирать тот или иной способ. Я спокойно мог сначала натренировать себя до более высоких уровней класса, а затем уже пойти лечить жителей. Мне просто нужно использовать для этого разных личностей, а иначе я могу создать нехорошее впечатление у жителей. Зачем спасать одного, а не другого? Почему не прийти к тем, кто им дорог и всё в таком духе.


Поэтому я решил использовать для тренировки оба метода. Сначала боевой, а затем другой метод, чтобы отдохнуть. Что касается боевого теста… у меня всего мгновение на то, чтобы найти её, но потом я определил своё тело как человеческое и спустился перед ней.


- … Хранитель? – на лице Скарлетт появилось удивление от моего внезапного появления.


Что неудивительно, так как она и её семья сейчас бежали в пятнадцати километрах над поверхностью океана, путешествуя между двумя континентами.


- Ты ощущаешься… иначе.


Кивая головой, я выпустил немного своей новой энергии ци, позволяя ей течь через моё тело, чтобы она cмогла как следует ощутить её. Её глаза округлились от шока, прежде чем она успела заставить своё лицо выглядеть спокойным. Я сделал это по двум причинам. Первая – позволить ей рассмотреть и почувствовать мою новую силу, а вторая…


Открыт класс Святой Пяти Огней!


Открыта способность Ладонь Начального Пламени!


Вы заработали новое достижение!


За то, что были первым, кто открыл святой Класс в вашем мире, вы получили достижение Святой Исток. Открыт Глаз Святого, +30 очков.


Ладно, выходит, достижение отличается от того, что я ожидал, но этого было достаточно, чтобы я получил новый класс.


Терра, Глаз Святого, пожалуйста?


По связи послышался весёлый вздох, прежде чем Терра начала объяснять, пока несколько других высокоранговых боевых духов собрались позади Скарлетт, словно чтобы защитить друг друга.


Считай это улучшением твоей способности определять талант. Ты просто будешь получать немного более подробную информацию.


Ладно, это было полезно знать.


- Скарлетт, мне бы хотелось, чтобы ты мне кое с чем помогла, - сказал я откровенно, сцепив руки за спиной и глядя на неё.


Я знал, что Ориви сейчас занята обслуживанием мира, и не хотел беспокоить её просьбами о том, чтобы перемещать меня повсюду. К тому же, Скарлетт уже давно обитает в мире, так что для неё это не должно быть проблемой.


Конечно же, она коротко вздохнула, услышав меня.


- Хорошо, Хранитель. Чем я могу тебе помочь?


- Я пытаюсь заняться тренировкой этой новой энергии, которую я только что тебе показал. А для этого мне нужно найти подходящих монстров, с которыми можно сразиться. Обычно, я бы просил Ориви помочь мне с этим. Однако я пока не хочу её беспокоить.


Скарлетт наклонила голову, не зная, как это понимать.


- Я… поняла. И поэтому ты пришёл к нам, потому что мы можем ощутить присутствие мощных монстров. А так как я старейшая среди своего вида, ты счёл меня своим наилучшим вариантом.


Я не видел причин отрицать её предположения и просто кивнул головой.


- Я надеюсь, что ты сможешь помочь мне в этом вопросе.


По правде говоря, я мог просто использовать Комнату Админ для самостоятельного поиска противников, но это было утомительное и более чем одинокое занятие. А так у меня, по крайней мере, будет компания.


Скарлетт покачала головой, явно чувствуя затруднение.


- Я не против того, чтобы помогать тебе. Однако, пройдёт ещё несколько дней, прежде чем мы достигнем нашего пункта назначения. Наш вид не очень жалуют среди других рас, так как наша кровавая внешность заставляет их думать, что мы какое-то зло. Да и действия наших младших собратьев тому не помогают. Поэтому у нас нет доступа к их порталам.


Я просто снова кивнул, ожидая чего-то подобного. А иначе боевые духи были бы гораздо более широко известны. Даже сейчас, когда обильно рождались монстры высоких уровней, так что у них не должно быть проблем с созданием новых членов своего вида.


- Я могу об этом позаботиться. Просто скажи мне, куда вы собираетесь дойти.


На лице Скарлетт снова появилось удивление, после чего она погрузилась в размышления.


- Очень хорошо… Сейчас, наш пункт назначения – это источник энергии в одиннадцати днях пути на запад. Я чувствую, как там собираются сильные источники энергии ци, а в прошлый раз, когда я была в той области, она была необитаема.


Одиннадцать дней бега… это насколько далеко?


Пока я мысленно пытался вычислить расстояние, Скарлетт снова заговорила:


- Если тебе нужно точно расстояние… То это примерно тринадцать или четырнадцать тысяч километров, судя по интенсивности энергии, которую я ощущаю.


Кивнув, я закрыл глаза и сфокусировался, посылая своё Зрение Мира на данное расстояние и в указанном направлении. Примерно в тринадцати километрах действительно была группа монстров. Каждый из них был примерно шестисотого уровня и их тела так и лучились энергией ци. Они выглядели как серебряные быки, с двумя парами рогов, торчащих из голов и телами в шесть метров в высоту и восемь – в длину.


- Я их нашёл.


В этот раз Скарлетт уже лучше справилась со своим выражением лица, хотя этого нельзя было сказать об остальных. Судя по поверхностным мыслям Скарлетт, она была довольно заинтересована в том, как я собираюсь доставить всех туда, как и обещал.


Но эта часть, на самом деле, была довольно простой.


- Я тот, кто стоит выше небес. Моё слово – это закон вселенной.


Я представил круг, нарисованный в воздухе, который охватывал меня самого и пару дюжин боевых духов, которые путешествовали вместе со Скарлетт, а затем ещё один круг над нами.


- Пункт назначения выбран, путь проложен. Волей мира проведите нас к концу нашего путешествия.


Должен признать, что после стольких тренировок и повторений, которые я уже сделал, я чуть менее стеснялся повторять это перед другими.


Когда я это произнёс, засветились два зелёных круга, один над нами и один под нами. Они медленно растянулись, чтобы сформировать зелёный пузырь, когда природная энергия наполняла элеметальное заклинание. Пузырь немного встряхнуло, после чего он лопнул, а когда он это сделал, мы уже стояли над широким полем, всё ещё находясь высоко в небе.


Скарлетт горько улыбнулась, когда поняла, что я использовал способности элементалиста, чтобы перенести нас всех.


- Прости… но мы не можем использовать ману или природную энергию, поэтому я надеялась узнать способ путешествия через энергию ци или духовную энергию, помимо того, что мы уже знаем.


Если я правильно помню, единственный известный им способ путешествия – это превращение себя в духовную форму и ускорение своих шагов при помощи энергии ци. Поэтому было вполне понятно, почему они хотели найти другой способ. Кивнув, я сделал ей предложение.


- Есть способ путешествия при помощи духовной энергии. Однако, я не могу тебя ему научить. Если хочешь, то вся нужная информация записана в библиотеке Небесной Цитадели.


В этот раз Скарлетт не смогла сдержать своего удивления, а когда она оглянулась на своих братьев и сестёр, они с мольбой посмотрели на неё. Похоже, что для них это стало настоящей проблемой. Поэтому, вздохнув, она снова повернулась ко мне и кивнула.


- Очень хорошо… когда мы закончим тут, я останусь в цитадели и займусь изучением. Смогу ли я свободно уйти, когда я буду готова?


- Конечно, - с лёгкостью ответил я. – Цубаки… та, кого ты почувствовала как похожую на ваш вид, когда было первое собрание представителей… Она создала технику портала, которая может даже проходить через барьер вокруг цитадели. Тебе лишь нужно будет проинформировать её, когда ты будешь готова уйти.


- Я думаю, что я всё ещё чувствую её… Её аура стала только сильнее, так что она, должно быть, сражалась в нескольких великих битвах за время своей службы тебе. Надеюсь, её верность такая, как ты похоже, веришь, - сказала Скарлетт, слегка кивая головой. – В любом случае мы уже рядом с нашими целями. Скольких из них ты желаешь забрать для себя?


Учитывая, что каждый из них был около шестисотого уровня…


- Я снизил свою силу для этой тренировки. Поэтому, одного или двух должно хватить. Остальных я оставлю на вас.


Она с благодарностью улыбнулась, когда услышала это, а её лицо смягчилось. Судя по её мыслям, она, похоже, ожидала, что я заберу себе большую часть монстров.


- У вас что… всё ещё проблемы с увеличением своей семьи?


- Нет, не особо, - она отрицательно покачала головой в ответ на вопрос. – На самом деле, мы уже несколько раз разделялись. Я так полагаю, что нас сейчас больше сотни. Но это, всё же, лишь сотня. Если сравнить это с людьми, которых почти в десять миллионов раз больше, то мы выглядим такими маленькими и слабыми. Настолько, что на глобальном уровне нас могут никогда и не воспринять всерьёз.


- Ты хочешь создать королевство боевых духов… - сказал я, по большей части, самому себе.


Однако Скарлетт кивнула головой в подтверждении моих мыслей.


- Королевство – это политический инструмент, который расы используют для того, чтобы показать своё влияние. Я так полагаю, что мои собратья тоже могут создать такое. Даже младшие собратья готовы присоединиться, пока наше количество будет расти. Я не желаю слишком многого, лишь одну тысячу собратьев, чтобы сформировать основу для нашего королевства, остальная часть которого будет населена младшими.


- И для этого ты разделила свою семью, чтобы вы все могли идти и расти.


Я на некоторое время задумался о том, чтобы предложить сделать боевого духа более высокого уровня, раз уж я теперь имел доступ к необходимым способностям. Однако, я быстро отказался от этой мысли. Если я так сделаю, то это существо станет новым лидером, как только немного нарастит свою силу. И тогда среди всего населения боевых духов начнётся беспокойство. Они ведь не как мировые духи, у которых коллективный разум и поэтому они следуют за самым сильным лидером без каких-либо вопросов.


- Так и есть, Хранитель. Однако, наш прогресс постоянно замедляется из-за длительного времени путешествия между нашими местами сбора урожая. И поэтому, зачастую, оказывается, что наших целей уже убивают другие, прежде чем мы успеваем прибыть на место. Так как нам требуются монстры с сильной энергией ци, когда его съедает кто-то другого типа, то мы ничего с этого не получаем.


- Понятно… Если я смогу чем-то помочь, дай мне знать.


Скарлетт уже давно была в этом мире, присматривая за своим народом. Она не была неправа, желая создать страну, где все они могут быть в безопасности и которую могут считать своим домом. Если уж на то пошло, то это просто выведет их на политическую сцену, вынуждая другие расы воспринимать их всерьёз. Конечно же, мне нужно будет проследить за этим… просто для безопасности.
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Глава 255: Секрет Скарлетт



Разобравшись с вопросом между Скарлетт и мной, я позволил себе упасть с небес. Пока я спускался, я начал запечатывать различные уровни Хранителя, оставляя себя лишь с моим обычным уровнем силы и, естественно, здоровьем Хранителя. Каким бы я ни был уверенным в себе, я бы никогда не позволил себе так просто уменьшить собственное здоровье.


Вскоре я уже невооружённым взглядом смог увидеть шестнадцать больших золотых быков. Земля быстро приближалась. Просто чтобы не вонзиться в землю и чтобы меня не растоптали, я призвал природную энергию, чтобы замедлить спуск, тихо приземлившись на открытом пастбище.


С неба спиралью спустились двадцать потоков красного тумана, врезавшись в землю вокруг меня и превратившись в боевых духов.


- Можешь выбрать свои цели, а мы позаботимся об остальных, - сказала она, взмахивая рукой, чтобы придержать своих собратьев.


Я кивнул и снова начал направлять Ци Начала через своё тело. Золотые волы, так этих монстров назвала система, повернулись, чтобы посмотреть на меня, раз уж я обозначил своё присутствие. Я был примерно в половину их уровня, даже чуть меньше, так что, вероятно они даже считали меня какой-то угрозой.


Только один из них отделился от стаи, медленно подходя ко мне. Было очевидно, что он не вожак, а наоборот, один из самых слабых. Вроде мальчика на побегушках, которого отправили вынести мусор. По мере его приближения ко мне он постепенно начал набирать скорость. Из его носа выстрелил пар, когда он помчался во весь опор.


Не хватит ци земли, чтобы охватить его всего. Так что просто остановить его не получится… попробуем другое.


Я поднял одну руку, указав пальцем на мчащегося монстра. Из моего пальца вырвалось золотое пламя, следуя одной из атакующих схем, которые я настроил для энергии ци, и полетело вперёд в виде тонкого луча.


Эта атака вобрала в себя половину моей ци огня и ци начала… но это было не так уж много, так как моя энергия ци была и без того поделена на части.


И всё же, этого было достаточно, чтобы проявить хоть какой-то эффект. Луч золотистого пламени пронзил череп монстра, оставляя за собой окровавленную дыру и заставляя его взреветь от боли. Над его головой появилась шкала здоровья и заметно уменьшилась, чтобы отразить нанесённый урон.


Однако он не замедлился и продолжил бежать. Я же... не особо радовался возможности ощутить на себе полную силу ускорения монстра шестисотого уровня, сфокусированного на энергии ци и мчащегося на меня. Когда он приблизился, я раскинул свои нити чакры, поместив одну из них на спину существа. Шагнув через нить, я оседлал монстра, пока тот продолжал бежать.


Раз огонь тебя не прикончил…


Я положил руки ему на спину и начал вливать всё что мог в Начальную Воду, толкая её туда, где должно быть его сердце.


В этот раз, похоже, эффект было достаточно, чтобы прикончить существо. Его шкала здоровья мигнула и исчезла, после чего он упал на землю. Из его пасти начала литься кровь и я мысленно кивнул. Мне пришлось использовать весь резерв моей новой энергии ци, но я смог с минимальным риском для себя убить существо, которое было в два раза больше моего уровня.


Целое мгновение я смотрел на боевых духов, пока прислушивался к появлению сообщений, оповещающих меня об увеличении уровня.


- Остальные ваши. Мне пока достаточно.


Хоть я и слышал, как остальные пятнадцать монстров начали мчаться в нашу сторону, я, странным образом, не чувствовал опасности. Потому что я знал – эти две дюжины боевых духов, что стояли тут, были гораздо более ужасающими монстрами, чем золотые волы, которые знали лишь как использовать свою энергию ци только исключительно инстинктивно.


Конечно же, пятнадцать боевых духов тут же превратились в кровавый туман, мчащийся навстречу взбешённым монстрам. Когда я обернулся, я увидел, как этот туман проникает в тела гигантских быков через их рты, носы и даже глаза. Затем, постепенно, всё стадо просто остановилось…


Их полоски здоровья даже не появились над их головами. Тут не было никакой великой битвы, ни какого сражения сил. Один за другим золотые волы начали взрываться в районе груди. Фрагменты костей и окровавленных клочков разлетелись по равнине, заставив меня призвать щит из ветра, чтобы защититься от попадания по мне ошмётков.


Скарлетт наблюдала за этой сценой с тёплой улыбкой, даже несмотря на то, что ей в лицо попадали брызги крови монстров. Она прошла мимо меня в сторону поля останков. Из тела каждого монстра появилось по две фигуры. Естественно, одной из них был боевой дух, который начал "атаку". А другой – новый, юный боевой дух. Все они выглядели не старше чем группа восьмилетних ребятишек.


- Добро пожаловать в семью, - сказала Скарлетт, подходя к ближайшему ребёнку и вставая на колено, чтобы вытереть пальцем кровь с лица. – Нам многому предстоит вас научить.


Ребёнок, юный мальчуган, посмотрел на неё. В его взгляде появилось узнавание, его унаследованные воспоминания смутно подсказывали ему, кем была Скарлетт. Поэтому он просто кивнул, а она подошла к следующему, точно также приветствуя каждого из них.


Ладно, мне тут особо не зачем оставаться… - подумал я про себя, после чего открыл меню и выбрал пункт возвращения в Комнату Админа. Чудо рождения жизни – это одно… но когда это чудо включает в себя детей, которые буквально со взрывом выходят из груди монстров, тут я проведу черту.


Но это всё равно была хорошее испытание.


Мне было интересно увидеть, как эта энергия покажет себя в практичном бою, а заодно получить лёгкие несколько уровней, так что можно было спокойно прервать свою боевую тренировку.


_____________________________________________________________________________


- Мама, он ушёл, - сказал один из боевых духов, приблизившись к Скарлетт, когда она приветствовала последнего из молодых собратьев.


- Хмм.


Она кивнула и понимающе улыбнулась. Она ценила тот факт, что Хранитель не стал настаивать на том, чтобы взять себе большую часть стаи. Распространение остальных рас и их рост не делал нахождение подходящих монстров проще для боевых духов. Наоборот, это делало всё даже труднее.


Она не солгала Дейлу. У них уходили дни, а то и недели, на то, чтобы дойти до подходящей возможности для размножения, которую почувствовала Скарлетт. И это если предположить, что Скарлетт почувствовала монстра, а не жителя мира. Как бы ни протестовали её собратья, она постоянно отказывала им, когда дело доходило до использования члена расы в качестве объекта для размножения.


- Послушайте все… - тихо сказала она, поднимаясь и оглядывая собратьев, которые пришли с ней. – Я отправляюсь в Цитадель Хранителя на некоторое время, чтобы научиться тому способу путешествий, про который он говорил. Мне пообещали, что я смогу вернуться в любое время, так что не нужно беспокоиться.


- Хорошо, мама, - несколько боевых духов закивали головами, хотя их лица были удручёнными. – Но… как нам находить монстров для размножения, пока тебя не будет?


По правде говоря, способность Скарлетт по обнаружению потенциальных источников энергии ци была чудотворной. Никто из других боевых духов не рождался с такой способностью. Только она знала, откуда это способность у неё. Она улыбнулась, когда вспомнила титул, с которым она родилась.


"Полубогиня Энергии Ци". Титул, заслуженный тем, что она родилась из собственной крови Дейла. Даже тогда он казался редким, так как только она его получила. С этим титулом шла новая способность, которая позволяла ей сканировать весь мир в поисках мощных источников энергии ци. И только благодаря этой способности она смогла обеспечить рост своих собратьев до их нынешнего числа.


- Пока что, нам не нужно искать новые возможности для размножения, - сказала им Скарлетт, качая головой. – Вместо этого, я хочу, чтобы вы все отправились на поиски подходящего острова, который мы сделаем нашим будущим домом. Когда я вернусь позже, у нас будет способ легко путешествовать туда, куда мы пожелаем. Настало хорошее время, чтобы создать свой дом.


Остальные боевые духи заулыбались, кивая в ответ на её слова. Как только они смогут путешествовать свободно, наличие базы, на которую можно возвращаться после каждой экскурсии, позволит им постепенно построить дом. И он даже могут перенести некоторых самых разумных младших собратьев на этот остров, пока ждут её. Чтобы те помогли со строительством.


Скарлетт увидела, что все согласились с ней, и была этому рада. Её способность находить монстров с энергией ци, а также её сила, всегда вели за ней её собратьев. Никто не сомневался в ней, когда она обнаруживала что-то вдали от них и точно вела их туда. И даже если иногда они сомневались в её решениях, они не смели напрямую противиться ей.


Закрыв глаза, Скарлетт сделала нечто, чего не делала с момента рождения. Она помолилась одному из богов.


Ориви, Богиня Путешествий, как представитель своих собратьев, я молю о входе в парящий дворец.


Ориви ответила на её молитву, и тело Скарлетт охватил золотой туман. Когда туман рассеялся, её не стало, потому что она перенеслась в сад, который был на вершине замка в небе. Скарлетт тихо вздохнула, когда увидела, что её впустили, и уже собиралась войти пойти искать библиотеку, когда внезапно остановилась.


- Ты кто? - произнёс голос позади неё, отчего у Скарлетт округлились глаза.


Самое страшно было не то, что это присутствие подкралось к ней. Нет, это было то, что она всё отчётливо почувствовала. С самого основания замка, она появилась на крыше всего за несколько секунд. Аура просто сочилась кровью и смертью. Возможно, это было единственное существо, которого Скарлетт по-настоящему боялась.


- Я… я – Скарлетт, представитель собратьев, - ответила она, даже не оборачиваясь.


У неё было такое ощущение, что любое внезапное движение может вынудить эту персону напасть на неё.


- Собратьев? Мне не знакома эта раса…


Скарлетт слегка покачала головой.


- Мы – боевые духи. Я – самая первая из них, рождённая из крови самого Хранителя.


Последовала вспышка враждебности, когда внезапно, эта личность оказалась прямо перед ней, пригнувшись, чтобы оказаться на уровне глаз Скарлетт.


Цубаки была довольно красива по стандартам большинства рас. У неё были хорошие пропорции тела, мило лицо и спокойное поведение, которое привлекало других. Однако Скарлетт вида в ней только демона.


- Повтори это ещё раз, пожалуйста… - снова произнесла Цубаки.


Скарлетт повторила сказанное, хоть и неохотно. А когда она это сделала… произошла внезапная перемена. Тот "демон" которого она так боялась, упал на одно колено.


- Цубаки, первый и единственный Рыцарь Хранителя, назначенный Слуга, извиняется за свою грубость, - сказала она, и её голос внезапно стал звучать более уважительно. – Я не знала, что родословная Хранителя живёт в этом мире, и не хотела никак оскорбить.


У Скарлетт снова округлились глаза, после чего она озадаченно моргнула. Это было правдой, что она могла считаться родословной Хранителя. Он был её единственным родителем.


- Да… всё в порядке. Я осталась последней из его рода.


Изначально были и другие, её братья… Однако, один был убит на неудачной охоте на монстра. Что касается другого, то он задумал убить её, чтобы лично взять под контроль собратьев, но сам был убит. Скарлетт почувствовала приступ печали, когда вспомнила это.


Цубаки подняла голову, и её глаза пристально уставились на Скарлетт, прежде чем она кивнула головой.


- И всё же, как его Слуга и его Рыцарь, мой долг состоит в том, чтобы следовать словам его крови, пока они не следуют против его убеждений. Если вам нужна помощь во время вашего пребывания тут, достаточно лишь дать мне знать.
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Глава 256: Живая Смерть



- Хах…


Чисто из любопытства и немного из-за беспокойства, я продолжил следить за Скарлетт, после того, как вернулся в Комнату Админа. Я знал, что она отправится в Небесную Цитадель, поэтому я беспокоился о том, что может возникнуть проблема между ней и Цубаки. И… судя по тому, что я увидел, это почти произошло.


Честно говоря, я был более чем удивлён тем, как ситуация разрешилась сама по себе. Или, что ещё более важно, моё внимание привлекло скрытое достижение Скарлетт. Я и не знал, что она полубогиня. Я имею в виду, да, конечно, это имеет смысл. Она же буквально была создана из моей крови, к тому же, я тогда был в полном режиме Хранителя.


Изменит ли это то, как я буду на неё смотреть..? Честно говоря, я так не думаю. Ни она, ни я не считали другого частью одной семьи. Для неё, я был Хранителем, её создателем. А для меня, она была самым первым Боевым Духом.


И всё же, мне было интересно узнать, что на самом деле, в мире есть две живые полубогини. И… просто чтобы убедиться в этом, я провёл специальный поиск. Их действительно было только две. И ни одного полубога, кстати.


Удона, можешь помочь мне кое с чем? - мысленно спросил я, откидываясь в кресле и закрывая глаза.


Немного занята сейчас, Дейл. - ответила она, и её голос прозвучал на удивление усталым. - Что нужно-то?


Есть ли на Земле, Десбаре или Декане места, которые отчаянно нуждаются в лекаре? Та новая энергия, которую я создал, обладает лечебными свойствами и я хочу использовать её по назначению.


Последовала короткая пауза в разговоре, после чего снова зазвучал голос Удоны.


Есть у меня на уме несколько мест. Но там всё совсем плохо. Там всегда могут попасться неизлечимые или безнадёжные пациенты. Будет лучше перемотать на несколько лет, пока я поищу варианты получше.


Я покачал головой в ответ.


Да нет, безнадёжные больные – это нормально. Пока это не дефект от рождения или нечто вроде чумы вершины. Тогда я смогу справиться.


Конечно же, я не собирался спускаться в виде Хранителя. Открыв глаза, я наклонился вперёди начал печатать на клавиатуре, создавая свою новую личность.


В этот раз я хотел провести в мине некоторое время, так что я не мог отнестись к этому слишком беззаботно. Я начал создавать зооморфа, а точнее говоря – кицуна. Так как Удона была Богиней Жизни, было вполне логично, что у кицуна появится особая сила лечения. Что ещё более важно, зооморфы могли появиться где угодно в мире, не привлекая к себе слишком много внимания. За исключением, разве что, континента людей.


На всякий случай, я создал и профиль с человеческой внешностью, на случай если Удона направит меня и туда. Тогда я смогу просто вернуться и переключиться на другого в любой момент, как захочу. Но после этого я занялся снаряжением.


Туброк, я так полагаю, у тебя нет никаких мантий или чего-то подобного? - мысленно спросил я с намёком на веселье.


Ты чё? За кого, блин, меня держишь, за белошвейку?! Я – бог Кузницы! Низзя сделать мантию в кузнице! Спроси у девчули-эльфийки.


Связь резко оборвалась сразу, как он отправил свой ответ.


Покачав головой, я отправил тот же вопрос Рион. Её ответ больше совпадал с моими ожиданиями.


Хмм? У меня есть несколько в запасе. Хотя они не совсем твоего размера. Впрочем, это легко можно исправить. Тебе нужна какая-то конкретная функция?


Я бы хотел мантию белого или серебристого цвета. Что касается функции… если у тебя есть что-то увеличивающее скорость восстановления энергии ци, то это было бы идеально.


Последовала пауза в разговоре, так как Рион несомненно просматривала свои вещи.


Ну, у меня нет того цвета, что тебе нужно, но я уже пыталась однажды быть монахом. Дай мне минут десять и я переделаю для тебя одну.


Я кивнул, в основном для себя, после чего снова отправил сообщение Удоне.


С моей стороны приготовления уже почти закончены. У тебя есть для меня что-то?


Ага, я нашла тебе кое-кого. Он мне уже неделю молится, чтобы я спасла его умирающую жену. Если честно, то её не так уж и трудно вылечить. Но эта семья из бедных и не может позволить себе лечение у аптекаря. Для первого теста должно хватить.


Я замешкался, так как у меня на уме было нечто побольше. И всё же, было бы лучше сначала позаботиться об этом, чтобы показать Удоне, что Ци Начала достаточно сильна, чтобы справиться с испытаниями и посложнее. И она была права, это, всё же, был первый тест. Никому не будет хорошо, если я попытаюсь прыгнуть выше головы и у меня ничего не выйдет.


Я отправил очередное сообщение Туброку, спрашивая его о любом снаряжении, которое тоже могло ускорить восстановление энергии ци. В этот раз он ответил более благосклонно. Ну… в основном потому, что он вообще не ответил. Просто рядом со мной появилась шкатулка, содержащая пару браслетов, два кольца и ожерелье.


Осмотрев их, я увидел, что они были кое-чем, что я раньше не встречал. Все эти пять предметов были частью комплекта, какие можно найти в видеоиграх. Сами по себе, они обладали небольшим эффектом по увеличению силы энергии ци. Однако, когда я определил их как группу, появилась скрытая функция, которая увеличивала скорость восстановления энергии ци.


Интересно, как ему это удалось. - мысленно произнёс я, надевая всё на себя.


Каждый из предметов обладал способностью автоматически подстраиваться под размер, если в них направить немного энергии ци. Поэтому вскоре они все идеально подходили мне.


- Ладно, вот оно! – воскликнула Рион, практически вышибая дверь ногой, чем ошарашила меня. В руках у неё был полный комплект одежды. Она держала всё по отдельности, чтобы я легко смог их опознать.


В правой руке у неё была серебристая мантия, которая тянулась от шеи до колен. Рукава были достаточно длинными, чтобы закрывать руки целиком. Вокруг талии была повязана белая лента, которая удерживала полы мантии вместе.


В левой руке у неё были штаны с мешковатым верхом и сужающиеся в области голени. Как и мантия, они были серебристыми.


- Это моя Мантия Путешествующего Монаха, - гордо сказала она, подходя ко мне и протягивая обе части одежды.


Я носила их лишь однажды, когда решила пожить жизнь монаха. Тогда это был коричнево-белый комплект, но цвет поменять легко. Восстановление энергии ци всегда было для меня такой проблемой, что я занялась изучением информации, к которой мы имеем доступ, чтобы создать эту мантию.


Я кивнул, некоторое время осматривая одежду.


- А не возникнет проблем, если это будет носить кицун?


Как только я это спросил, Рион взмахнула запястьем. В задней части штанов, в районе пояса, тут же образовалось небольшое отверстие. Одна полоска ткани сформировала подвязку поверх отверстия.


- Больше не возникнет, - сказала она слегка улыбаясь.


- Хах… ладно.


С благодарностью приняв одежду, я начала переодеваться в неё, также как и с теми аксессуарами, что мне до этого прислал Туброк. И, что не удивительно, Рион даже не почувствовала необходимости выйти из комнаты, пока я это делал.


- Все эти приготовления заставляют меня думать, что ты некоторое время не планируешь возвращаться, - заметила Рион, подходя к постели и садясь на неё. – Не хочешь поговорить об этом?


- Да тут особо не о чём говорить, - сказал я, пожимая плечами и вставляя руки в рукава мантии, прежде чем завязать её спереди. – Я хочу испытать свою новую энергию ци и потренироваться, попутно помогая жителям. И так до тех пор, пока либо проснётся Лиовинн, либо Фьор будет готов. Я буду переходить из одного места в другое, в качестве Путешествующего Святого.


- Святого, хах? – спросила Рион с небольшой ухмылкой, уже зная название класса. – Ну, не сказала бы, что это неточно. Но тебе придётся нацепить тот титул, если ты хочешь, чтобы тебя воспринимали всерьёз. Тот, что ты получил, когда открыл класс.


Я кинул, уже и сам до это запланировав активировать титул Святой Исток для этого выхода.


- Благодаря этому наряду и тем предметам, что я получил от Туброка, я довольно легко смогу перемещаться с места на место.


- Нет, без этого не сможешь, - сказала Рион, щёлкнув пальцами.


Передо мной появился небольшой мешочек, упав прямо в подставленные ладони. Я удивился его весу и чуть не уронил рефлекторно, прежде чем успел себя остановить.


- В данный момент ты двести шестьдесят первого уровня. Чтобы продолжительное время функционировать в мире, тебе понадобится пища. В больших порциях. В зависимости от того, куда ты пойдёшь, в большинстве мест есть специальные рестораны, разработанные для тех, чьё тело имеет высокий уровень. Для нормальной еды тебе нужно будет найти заведения на три кольца.


- Три кольца… полагаю, это имеет какое-то отношение к уровню той еды, что там готовят? – спросил я, на что Рион слабо кивнула.


- Каждое кольцо представляет в среднем десять очков физических характеристик. В данный момент ты у верхнего предела третьего кольца. Если ты повысишь свой уровень ещё больше, то тебе понадобится уже еда с четвёртого кольца. А если учесть твои уровни Хранителя… ну, в мире явно не существует ни одного ресторана "восемьдесят восемь колец".


Я слегка усмехнулся, кивая головой.


- Ну, это я могу понять. Было бы довольно нелепо, окажись такие в мире. Тем не менее, спасибо. Это поможет мне со множеством проблем.


Я опустил руку и прицепил кошелёк к своему поясу, после чего встал и потянулся, проверяя, что мантия не ограничивает мои движения.


Рион просто скрестила руки на груди, наблюдая за мной, пока я не развернулся в сторону компьютера и не выбрал спуститься в мир по тем координатам, что мне предоставила Удона.


________________________________________________________________________________


В маленькой хижине на краю города, рядом с постелью жены стоял на коленях фермер. Его лицо было мокрым от слёз.


- Пожалуйста… пожалуйста, спаси её, - снова прошептал он, потеряв счёт тому, сколько раз он молился Удоне.


Мужчина знал, что его жене осталось жить всего несколько дней, и он уже начал испытывать отчаяние.


На кровати перед ним лежала женщина, которой он отдал своё сердце. Юная фелина с чёрными волосами. Её хвост был аккуратно уложен на талии. И хотя он знал, что она не спала, её глаза были закрыты, а тело отказывалось двигаться.


Три недели назад его жена начала плохо видеть и её глаза постепенно теряли свой свет. Поначалу, хоть они и забеспокоились, они ничего не могли поделать. Они оба были фермерами и едва могли прокормить себя. У них не хватило бы средств на достойное лечение у аптекаря.


Они ждали, надеясь, что её недомогание со временем само пройдёт. И только потом, когда он заметил, что она стала с трудом слышать, он смог понять, что с ней случилось. А когда он понял… то почувствовал себя так, словно весь мир разваливается на части.


Живая Смерть, Наруи. Болезнь, которая действовала медленно, запечатывая по одному чувству за раз, пока атаковала мозг. Сначала пропадало зрение, погружая их в темноту и вынуждая полагаться на слух. Затем и он пропадал, и тело могло лишь полагаться на ощущения, чтобы перемещаться.


Однако, следуя по своей схеме, наруи забирало и осязание. А затем чувство запаха и, наконец, вкуса. Как только эти пять чувств пропадали, следующим шла моторная функция. Пациент становился заключённым в собственном разуме, не имея возможности видеть или взаимодействовать с внешним миром.


Из-за того, насколько ужасающей была природа этой болезни, поиски лекарства начались при первом её появлении. И теперь любой мог легко найти лекарство, если мог заплатить необходимую сумму. К сожалению, было множество бедных семей, которые не могли позволить себе стоимость материалов для лечения, не говоря уже о том, чтобы купить его в аптеке.


- Пожалуйста… пожалуйста, спаси её…


В такие времена, всё, что они могли делать – это лишь молиться.
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Глава 257: Гильдия



- Пожалуйста… - мысленно прошептал он в последний раз, надеясь на чудо, которое, как он знал, никогда не произойдёт.


Однако, в этот момент послышался стук в дверь. Тихий, но этого было достаточно, чтобы привлечь его внимание. Мужчина медленно поднялся на ноги, вытирая слёзы с глаз.


- Да? Кто там? – окликнул он, изо всех сил стараясь успокоить свой голос.


- Просто странник, - ответил тихий голос. – Просто странствующий лекарь, который слышал, что вам, возможно, нужна помощь.


Фермер застыл на месте, не дойдя до двери, и стиснул кулаки. В его сердце вспыхнула искра надежды, и, в то же самое время, страх.


- Я… мы не можем вам заплатить. Можете уходить. Не тратьте на нас своё время.


В его голосе слышалась горькая печаль.


- Мне не нужны ваши деньги. У меня их достаточно. Я просто странствую и помогаю, где могу.


Сердце мужчины чуть не выскочило из груди. Конечно же, он был сильным физически, и это было общеизвестно. Он был фермером, рождённым в семье фермеров. И если кто-то захотел его ограбить, то он был бы либо слепым, либо глупым. А значит… может быть, лишь может быть.


Он подошёл к двери, открыл её и увидел мужчину, одетого в странную серебристую мантию. Кицуна, судя по ушам и чёрному хвосту, что покачивался у него за спиной. Достаточно юного на вид, чтобы покинуть дом год или два назад. Однако, фермер знал, что подобная внешность может быть обманчива. Поэтому первым делом он посмотрел на ноги мужчины.


Почва вокруг его дома была довольно мягкой, поэтому было довольно просто определить вес мужчины, учитывая глубину его следов. И видимый вес часто помогал определить физическую силу. Судя по тому, что он увидел, фермер мог определить, что этот мужчина, как минимум прошёл через какую-то тренировку.


- Входите.


Он отошёл назад, придерживая дверь открытой, чтобы впустить мужчину. Половицы скрипнули от дополнительного веса, отчего фермер понимающе кивнул.


- Вы… вы уверены, что сможете вылечить наруи?


Мужчина озадаченно наклонил голову на мгновение, после чего до него дошёл смысл сказанного.


- Должен справиться. Пожалуйста, отведите меня к ней.


Фермер заколебался, но, в итоге, решил, что небольшой шанс – это лучше, чем вообще никаких шансов. Он отвёл мужчину в спальню, где они увидели его жену, неподвижно лежащую на постели. Её шкала здоровья нависала над ней, постепенно приближая её к смерти.


- Меня зовут Замас, а это – Арую, - пояснил он, представляя их двоих.


- Она уже на последних стадиях наруи… Мы не можем позволить себе посещение городского алхимика. Пожалуйста… если есть что-то, что вы можете сделать для неё…


- Я попытаюсь, - сказал мужчина, и его голос на мгновение дрогнул.


Он подошёл и присел рядом с постелью, воспользовавшись тем же самым стулом, на котором Замас сам сидел несколько минут назад. А после этого… трудно объяснить, что именно произошло.


Незнакомец в серебряной мантии вытянул руку и положил её на лоб Арую. Замас разглядел старое медное кольцо на его пальце, хотя оно не выглядело, как что-то особенное. Всё, что он увидел – это небольшой серебристый свет, окруживший ладонь мужчины, после чего в воздухе вокруг него начали появляться зелёные огоньки, которые полетели к его телу.


Однако это всё мало беспокоило Замаса. Потому что в этот момент происходило нечто гораздо более важное для него. Над головой Арую появилась зелёная цифра, признак получаемого магического лечения. И всё равно, несмотря на то, что он это увидел, в нём всё ещё было сомнение. Всё это выглядело так, словно незнакомец был жрецом Удоны, пытающимся направить энергию своей богини на лечение Арую.


Однако Замас знал, что подобный способ был глупым. Жрецы Удоны могли вылечить множество ран, но не болезней. Нет, вместо лечения – они сделают болезнь только сильнее. Когда их спросили о том, почему так происходит, они объяснили, что благословение Удоны дарует жизнь всему, большому и малому. А вирус, хоть и губителен, но тоже является живым существом.


Поэтому он продолжил наблюдать, надеясь, что его подозрения ошибочны, и что у этого мужчины действительно есть какая-то магическая сила, способная избавиться от болезни, заразившей его жену Арую. Тем временем, под его пристальным наблюдением, шкала здоровья его жены заметно увеличивалась с каждой новой появляющейся зелёной цифрой.


Он пришёл в движение только когда услышал кашель со стороны постели. Это был первый звук, который он услышал от неё за последние дни. Он практически оттолкнул странника с дорогу, поспешив присесть рядом с Арую и схватив её за руку.


- Арую? – спросил он, и на его лице наконец-то появилась обновлённая надежда.


Странник покачал головой и медленно встал. Даже сейчас зелёные мотыльки света медленно появлялись и входили в его тело.


- Я так полагаю, что теперь с ней всё хорошо. Однако ей всё ещё понадобится несколько дней на восстановление, прежде чем она вернётся в норму.


Замас слышал, что он говорит, но не мог уделить внимание его словам. Он увидел небольшую дрожь на губах его жены, и это было самое прекрасное, что он когда-либо видел. Если бы не шкала здоровья, показывающая, что она всё ещё жива, пациентов на поздних стадиях наруи часто принимали за мёртвых без подробного осмотра. Но теперь, он увидел признаки жизни, настоящие признаки жизни.


Спустя несколько мгновений, он наконец-то вспомнил о спасителе его жены и обернулся, чтобы поблагодарить его. Но, к этому времени того уже не было. Дверь была открыта, так как он и не закрывал её, когда они вошли. Замас встал, подбежал к двери и увидел, что незнакомец в серебряной мантии уходит прочь, направляясь в сторону города.


________________________________________________________________________________


Это прошло… довольно неплохо, как мне кажется. - подумал я, продолжая идти в сторону ближайшего города. Это заняло больше времени, чем я думал, и истратило значительную часть моей новой энергии ци. Однако, даже пока я шёл, мантия и аксессуары, которые были на мне, отлично выполняли свою работу и восстанавливали потраченную энергию.


Больше всего меня удивило появление зелёных огоньков, которые продолжали влетать в меня. С запозданием, я осознал, что это были частички природной энергии, хотя у меня ушло некоторое время на то, чтобы до конца понять, что происходит.


Так как мой резерв был настроен на Ци Начала, вполне естественно, что эта энергия и восстанавливалась. Однако моё тело не способно производить природную энергию, которая была одним из компонентов в рецепте этой энергии ци. Моё тело могло лишь предоставить энергию ци, а когда резерв энергии стал несбалансированным, он начал втягивать природную энергию извне, чтобы восстановить баланс. Полагаю, так происходит и со всеми остальными элементальными энергиями ци. Просто я никогда раньше не носил предметы, ускоряющие восстановление настолько, что этот эффект становился видимым.


Удона, есть планы на следующую область? - спросил я, отправляя своё сообщение наблюдающей богине.


Моё желание не беспокоить Ориви осталось неизменным. Надеюсь, поблизости есть место, где я смогу поработать.


Ага, погоди секунду. Ты сможешь найти следующую работу, если направишься в город Сурам. Это местный торговый узел.


Услышав это, я слабо кивнул, входя в город.


Насколько он далеко?


Это… Несколько дней пешком. Но ты можешь заплатить за портал, если зайдёшь в местную Приёмную Гильдии.


Я почувствовал, как мои губы изгибаются в улыбке, когда я это услышал.


Ладно, в какую гильдию мне идти?


Нет, Дейл. Она называется Приёмная Гильдии. Организация, которую ты ищешь, известна как Гильдия. Они имеют дело с авантюристами, наемниками просто с запросами на работу. Практически всё, что не имеет постоянной карьеры проходит через Гильдию, если говорить о зооморфах.


После этих слов я почувствовал мысленную тягу в сторону одного из больших зданий в центре города. На фасаде здания была большая эмблема в форме значка с четырьмя цветами. Красным, синим, зелёным и золотым, которые были расположены по углам эмблемы и разграниченные чёрными линиями.


Полагаю, это и есть то самое место.


Когда я вошёл внутрь, то сразу увидел огромное количество народа, столпившегося в левой части здания. Они окружили нечто похожее на ряды досок с объявлениями вдоль стены. Всего их было четыре, и каждая была помечена сверху эмблемой, как и на фасаде здания. Единственной разницей было лишь то, что каждая эмблема имела только один цвет из тех, что были снаружи.


На каждой такой доске были прицеплены различные бумаги, похожие на запросы. Большинство бумаг имели такую же эмблему, что и на самой доске, к которой они были прикреплены. Однако были там и такие, на которых было даже две или три эмблемы разных цветов. Покачав головой, я отправился к стойки регистрации.


- Вы пришли зарегистрироваться, или оставить запрос на работу? – спросил меня ликан с рыжими волосами и стройной фигурой.


- Я бы хотел оставить запрос на проход в Сурам. Мне с этим может кто-то помочь?


После того, как я задал вопрос, мужчина коротко кивнул. Он на мгновение сконцентрировался и на столе перед ним появилась бумага с зелёной эмблемой наверху.


- Вы этого хотели? – спросил он, пододвигая бумагу мне. – Я указал цену согласно тарифам гильдии.


Я коротко кивнул, протянул руку и взял бумагу, чтобы прочитать содержимое.


Транспортный Запрос


Пункт Назначения: Сурам


Требования: Друид Уровня 10+ со связью с пунктом назначения или рядом.


Оплата: Три сила, двенадцать пенов


Спецификация: Квест будет выполнен, после того, как проситель будет перемещён в пункт назначения.


… Удона, Рион, кто-нибудь, пожалуйста, расскажите мне что означает эта валюта.


Сил – это местное название серебряной монеты, а пен – название медной. Просто представь, что это пенни. У тебя в кошельке их предостаточно, так что не волнуйся.


Рион ответила быстро, чего и стоило ожидать от богини торговли.


Я положил бумагу обратно, снова кивнув. Сконцентрировавшись на бездонной сумке, которую мне дала Рион, я достал требуемую сумму денег, положив их на стойку.


- Сколько мне придётся ждать?


Он забрал оплату, положив её к себе в карман. Так как это был квестовый свиток, то изначальную оплату, по всей видимости, он внёс из своего собственного кармана.


- Это может занять от нескольких минут до дня. Если вы позволите мне настроить ваш комм кристалл, то я смогу связаться с вами, когда ваш запрос будет принят.


- У меня… нет такого… - тихо сказал я, качая головой.


Теперь я знаю, каково это - ходить в современном веке без сотового телефона.


На его лице появилось обеспокоенное выражение, когда он это услышал, но потом он вздохнул.


- Ну, если хотите, то можете купить его в нашей гильдии. А иначе вам придётся ждать тут, пока кто-нибудь не примет запрос.


- Тогда я куплю, - тут же ответил я.


В долгосрочной перспективе было бы неплохо иметь такой, и так у меня появится новая игрушка для исследования.


- Пожалуйста, пройдите тогда на первый этаж подвала, - регистратор указал в сторону лестницы в дальней части помещения. – Магазин пром.товаров располагается на том этаже.


Коротко поблагодарив его, я последовал в указанном направлении, чтобы спуститься по лестнице. Там я обнаружил длинный коридор с различными вывесками, свисающими с потолка, и показывающими, что располагается в ответвляющихся комнатах. Так как я не искал ингредиентов монстров или оружие, то я прошёл мимо пары первых дверей.


На следующей вывеске было написано "Пром. Товары", а значит мне нужно было туда. Внутри была молодая кицуна со светлыми волосами. Она работала за стойкой продавца. Так как остальная часть магазина была пустой, я не удивился тому, что она ко мне обратилась. Но вот то, как она ко мне обратилось – это уже совсем другое дело.


- Заходи, Дейл, - сказала она с профессиональной улыбкой, махая мне рукой. – Ты же пришёл за комм кристаллом, верно?


Должен признать, что я был ошарашен, и смог только тупо кивнуть.


- … Удона?


- Нет, - она стоически покачала головой. – Ирена. В этот раз я решила пожить простым обитателем мира.


Удона… ты это нарочно сделала, да?


На другом конце связи послышался смех.


Дейл, уверяю тебя, я не знаю, о чём ты говоришь. Ты же сам хотел вылечить кого-нибудь, и так уж случилось, что вблизи одной из наших инкарнаций оказался потенциальный пациент. Серьёзно, разве не было бы более странно, если ни у одной из наших инкарнаций поблизости не было больных или раненых жителей? Я лишь направила тебя туда, где ты мог встретить одну из нас.


Я тихо вздохнул, покачал головой и вошёл в магазин.
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Глава 258: Шатаясь По Трущобам



- Так ты просто работаешь тут продавцом? – спросил я, снова оглядевшись вокруг, чтобы убедиться в том, что нас никто не подслушивает. – Я-то думал, что у тебя была какая-то грандиозная цель, когда ты планировала побыть некоторое время смертной.


Инкарнация Ирены покачала головой и облокотилась на стойку.


- Нет, мне нравится жить простой жизнью, когда я так делаю. Я оставляю свой след в истории не изобретая какие-нибудь великие техники и или перестраивая королевства. Я просто та, кто продаёт героям истории то, что им нужно. Может в следующий раз я буду доброй жрицей, которая проводит своё время помогая бедным?


С этими словами она выпрямилась и поправила свою блузку.


- Кстати говоря, ты же хотел комм кристалл? Я так полагаю, тебе заодно понадобится небольшой инструктаж о том, как ими пользоваться?


- Я был бы непременно благодарен за это, - ответил я со слабой улыбкой и качая головой. – Прогресс уже зашёл так далеко… А ведь совсем недавно общение на далёком расстоянии было лишь мечтой.


- О, я знаю, - сказал она и вышла из-за своей стойки. – Тебе же не важно, какой будет цвет… но если подбирать его под твой наряд, то пусть будет серебряная жемчужина.


С этим словами она отправилась в один из проходов магазина, после чего остановилась в конкретном месте. Низко нагнувшись, она взяла небольшую коробку с нижней полки.


Когда она выпрямилась, я увидел изображение на передней части коробки, где была изображена серебристо-белая жемчужина, вмонтированная в тонкую кристаллическую пластину. На этой пластине было два углубления, в одном была жемчужина, в второе было пустым.


Как только она принесла коробку на стойку, она открыла её и вытащила содержимое. Конечно же, предмет был как раз таким, как и было изображено на картинке.


- Это довольно стандартная модель комм кристалла. Не в самом лучшем исполнении, но он надёжный.


Перевернув пластину, она позволила жемчужине выпасть из углубления, а затее протянула жемчужину мне. Она была не больше моего большого пальца, и всё же я смог отчётливо почувствовать зачарования, нанесённые на неё.


- Это сам комм кристалл. Просто берёшь его в руку и можешь звонить любому, кто есть у тебя в списке контактов. Достаточно просто сфокусироваться на имени. Вот, позволь мне записать себя…


Сунув руку в карман, она вытащила розовый самоцвет, который был такого же размера и формы, что жемчужина. Затем она вставила его в одну из ячеек на пластине.


- Если хочешь зарегистрировать контакт, то это всё, что тебе нужно сделать.


Пока она рассказывала, она положила серебряную жемчужину во вторую ячейку, а потом подняла всю пластину.


- Хватай край со своим кристаллом, я возьму да свой. Затем мы оба подумает о том, как мы хотим записать новый контакт. Это можно будет изменить в любое время, открыв функции управления кристалла.


Если честно, то мне казалось, что она выдаёт информацию слишком быстро, но это всё было довольно легко понять, если представить себе это как сотовый телефон.


Как она и сказала, я схватил предложенный мне край "контрольной пластины" и сфокусировался на имени Ирена. Мгновением позже послышался тихий сигнал, и она вытащила свой кристалл.


- Их можно заряжать либо напрямую маной, или через контрольную консоль, которую можно подключить к любому порту зарядки маны. Вопросы есть?


- Один… как мне открыть другие функции этого устройства? – спросил я, глядя на пластину, на поверхности которой не было никаких кнопок.


- Ах! – её стоическая маска на мгновение треснула. – Прости, я забыла. Возьми его в руку, как если бы ты делал звонок, но сфокусируйся на том, чтобы вызвать его меню. Они разработали его так, чтобы интерфейс примерно был похож на тот, что есть у мировой системы, так что ты легко сможешь им управлять.


- Ладно, спасибо, - я вздохнул с облегчением, убирая кристалл и пластину в свою сумку. – Сколько я тебе за него должен?


- Этот стоит три харама и двенадцать силов. Это с налогами, – она профессионально улыбнулась, убирая пустую коробку в сторону. – Харамы, это название местной золотой валюты.


- Они же один к ста обмениваются? – с любопытством спросил я, вылавливая из своего кошелька пятнадцать монет и передавая ей.


- Курс обмена колеблется, но за последние лет двадцать он был довольно стабилен, и сейчас двадцать пенов – это один сил, а двадцать пять силов – это харам. Хотя, я думаю, что торговцы скоро попытаются увеличить цену золота, - ответила инкарнация Ирены, пожимая плечами. – В любом случае, хорошего дня. Если тебе понадобится что-то ещё, ну… у тебя же есть мой номер?


Я усмехнулся, коротко кивнул и развернулся, чтобы уйти. Только я потянул за ручку двери, как она открылась как раз вовремя, толкаемая мужчиной громом, который проковылял мимо меня, прежде чем я вышел. Когда я шёл по коридору, я слышал, как он начинает беседу с инкарнацией Ирены.


Когда я снова появился на первом этаже, я увидел мужчину ликана с тёмными рыжими волосами, который стоял перед стойкой и нетерпеливо смотрел в сторону лестницы.


- Это он? – спросил он регистратора, на что тот слабо кивнул. – Ладно, хорошо.


После этих слов он подошёл ко мне, улыбаясь по-деловому.


- Приветствую. Мне сказали, что вам нужно попасть в Сурам. Всё верно?


Я воспользовался мгновением, чтобы осмотреть его. Похоже, что это был первый друид, который принял мой запрос. Впрочем, было здорово, что мне не придётся ждать.


- Всё верно. Сможете доставить меня туда?


Он любезно кивнул, закрыв глаза, словно в подтверждение моих мыслей.


- Да, я могу вас туда доставить. Я так полагаю, время поджимает?


- Ну… - я не мог сказать "нет", но не по той причине, по какой он мог подумать. – Я так полагаю, что свиток выдаст оплату, только после завершения работы. Так что, чем раньше мы там окажемся, тем будет лучше для нас обоих, да.


Он тихо усмехнулся, согласно кивая.


- Тогда ладно, если вы встанете вон там, то на это уйдёт всего момент.


С этими словами он сделал пару шагов назад, а затем потянулся и открыл кожаный мешочек на своём поясе. Как только крышка была снята, из него полилась тонкая струя воды, собирающаяся в воздухе.


- В Сураме есть общественный фонтан неподалёку от западных ворот. Это будет хорошим местом для перехода.


Вода начала крутиться и вращаться в воздухе, формируя круг, который был заполнен вспышками синего света. Когда вспышки закончились, я увидел открытую улицу и людей, проходящих мимо и уступая мне место.


Я кивнул, благодаря мужчину, и прошёл через портал, радуясь, что добрался до моего пункта назначения.


Ладно, Удона, куда мне идти?


Отсюда, тебе нужно идти в сторону южных трущоб. В этом городе недавно было восстание. Ничего серьёзного, но из-за этого бедным труднее найти работу. Когда окажешься там, то сможешь найти один из тех "безнадёжных случаев", которые тебе так нужны.


Пока она объясняла это, я уже начал идти в обозначенную сторону. Судя по тому, что она сказала, там действительно был безнадёжный случай. Юный мальчик, которого ужалил большой монстр-насекомое в тот день, когда он вышел из города, чтобы поработать в полях. Однако, судя по всему, у него возникла аллергическая реакция.


При обычных обстоятельствах, он бы так и умер на месте, но… по воле удачи, ему удалось повысить уровень фермера в последнюю минуту. Энергия мира спасла его от смерти, но от этого тот яд, на который у него была аллергия, соединился с его кровью. С каждым днём его состояние становилось всё хуже и хуже, так как его тело не могло справиться с таким изменением.


Я и не знал, что нечто подобное может случиться.


Я надеюсь, что моя энергия ци сможет это исправить.


Я тихо помолился себе и Ирене. Мои шаги ускорились, когда я дошёл до трущоб.


Было легко понять, куда я пришёл, потому что я начал всё больше и больше видеть обитателей мира, с висящими над головой полосками здоровья. Но их здоровье не было низким, как можно было бы подумать. Это был лишь признак постоянного урона, и это было очевидно для всех. Улыбнувшись сам себе, я невольно пожалел тех, кто бы пытался притвориться настолько больным.


Тут есть какой-нибудь лидер общины, с которым я бы мог поговорить? - мысленно спросил я Удону.


Вообще-то есть. Молодой эльф по имени Джарен. Он является опорой этой общины вот уже около пятидесяти лет.


Услышав уверенность в её голосе, я невольно задался вопросом…


А ты странным образом знакома с местными. Мне что-то нужно знать по тому поводу?


Хмм? Не, я просто получаю много молитв. И пока я тщательно сортирую их, время от времени, я знаю, кто тут обладает влиянием и какое общее состояние дел.


Пожимая плечами, я попросил её направить меня к дому Джарена. Он жил в небольшой и потрёпанной лачуге в глубине переулка. Ну… если это можно назвать лачугой. Обломки досок и металла соединённые вместе в небольшое укрытие, а вместо двери – клочок ткани.


Я заметил несколько враждебных взглядов в свою сторону, когда я свернул в переулок и встал перед лачугой.


- Я ищу эльфа по имени Джарен. Вы, случаем, дома?


- А кто спрашивает? – послышался изнутри грубый и усталый голос, вслед за чем последовал кашель.


- Я – лекарь. Мне сказали, что тут есть те, кому нужна помощь…


- Проваливай, - оборвало меня слово, произнесённое внутри небольшой лачуги. – Тут ни у кого нет золота, чтобы заплатить тебе.


И хотя он это сказал, его голос прозвучал горько, словно скорбь поела его слова.


- Я не прошу об оплате, сэр. Я просто хочу помочь народу, - спокойно объяснил я, на удивление уже привыкший к такому обращению после встречи с Замасом.


Через некоторое время тряпичная занавеска отодвинулась в сторону, и из-за неё выглянуло лицо эльфа. Удона описала его, как молодого эльфа, но я бы никогда так не подумал, при виде его. Пыль и сажа покрывали его лицо, а линии стресса делали его похожим на старика.


- Ты сказал, что не хочешь оплаты за помощь незнакомцам? – с подозрением спросил он. – Тогда чего ты хочешь? Торговля рабами запрещена в этих землях, даже для долговых рабов.


Тихо вздохнув, я покачал головой.


- Если вам трудно поверить в то, что я делаю это бескорыстно… тогда считайте, что я просто хочу потренировать свой навык лечения, который недавно получил.


К моему удивлению, во взгляде мужчины появился проблеск надежды, когда он это услышал.


- Тогда… можешь ли ты научить этому навыку лечения других?


Однако я мог лишь отрицательно покачать головой в ответ.


- Я сам получил этот навык случайно, и не знаю, как натренировать кого-то, чтобы он мог им воспользоваться. Я лишь знаю, что он может лечить болезни и физические раны, а также – чинить предметы. Но если выбирать между лечением живых и починкой предметов, то может быть только один правильный ответ, ведь так?


Его глаза округлились, когда он выслушал мои слова. Заглянув в его мысли, я обнаружил, что он, оказывается, преданный жрец Ирены, и что он использует её дары, чтобы определить истину моих заявлений.


- Похоже, что Удона, всё же, присматривает за нами, - тихо пробормотал он, закрывая занавеску своего дома. Через мгновение занавеска снова зашевелилась, и он открыл её настежь, полностью выходя на улицу.


Теперь, когда он стоял передо мной, я увидел, что он ростом с меня, а его прежде скептическое выражение лица сменилось на улыбку.


- Жди тут, а я соберу всех. Есть ли какие-то ограничения у твоего навыка, вроде количества использований в день или того, чего нельзя вылечить?


Я заколебался с ответом, так как сам не был до конца уверен.


- Я всё ещё в процессе тренировки этого навыка, так что ещё не нашёл каких-то конкретных ограничений… Однако его применение использует энергию, так что, как только она закончится, мне нужно будет её восстановить. Что касается неизлечимых вещей… Я ещё не проверял, но не думаю, что смогу вылечить то, что было дано с рождения.


Он кивнул, выслушав мои слова.


- Ладно, тогда я скоро вернусь.


Сказав это, он выбежал из переулка, где оказалась группа обитателей трущоб, которые собрались, чтобы посмотреть на нас. Или, если быть точным, проследить за мной. Полагаю, они действительно хотели защитить Джарена.
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Глава 259: Первое Чудо



Джарен быстро прошёлся по различным переулкам, подходя к различным лачугам и потрёпанным домам. Каждый раз он стучал по стене и кричал внутрь.


- Выходите, выходите! Тут кое-кто пришёл помочь нам.


В его голосе явно слышалось радостное возбуждение, отчего те, кто был внутри с удивлением задумались о том, что же произошло.


Он уже давно был важной фигурой в их общине, он помог вырасти многим обитателям трущоб. Вполне естественно, что они его уважали. Каждый раз, когда времена требовали трудного выбора, он всегда жертвовал своими собственными нуждами, чтобы помочь другим. Благодаря этому и его способности определять, когда кто-то ему лжёт, жители трущоб всё больше и больше полагались на этого старого эльфа.


- Джарен, что происходит, а? – спросил его один из маленьких детей зооморфов.


Фелин был одет лишь в лохмотья. Он вышел из одного из разрушенных домов. Он вытирал руками своё грязное лицо, потому что глаза слезились от яркого солнца, светящего прямо на него.


- К нам пришёл целитель, Зандер, - сказал Джарен с широкой улыбкой. – Он хочет вылечить как можно больше народу, и он не просит никакой оплаты.


- Целитель…?


Это слово не было незнакомым для маленького мальчика, но он был больше озадачен тем, что кто-то может прийти сюда специально, чтобы позаботиться о них. В его представлении, целителями были аптекарями, что управляли своими магазинами, или жрецами, которые не выходили из своих церквей.


В прошлом, в трущобы уже приходили жрецы. Однако, в глазах больных – те просто делали это напоказ. Они никогда не использовали свою силу, чтобы спасти тех, у кого были опасные болезни, и исцеляли лишь небольшие раны или недоедание. Из-за этого в сердцах жителей трущоб возникла враждебность к ним, так как у них, чаще всего были как раз тяжёлые болезни.


- Всё верно. Он хочет вылечить как можно больше народу, пока у него хватит энергии, - продолжил он. – Он сказал, что если проблема не от рождения, то он постарается изо всех сил.


- Но…


Зандер посмотрел вглубь улицы, в сторону одного дома, что стоял почти в самом конце дороги. Слова Джарена застряли у него в горле, когда он проследил за взглядом мальчика.


- А он сможет… сможет помочь Рою?


- Я… я не знаю.


Джарен с грустью покачал головой, и его воодушевление слегка уменьшилось, когда он подумал об этом. Во многих примерах, происшествия во время процесса повышения уровня были необратимы. Этот процесс мог временно усилить сопротивляемость тела против болезней, но некоторые раны не излечивались как следует.


- Но мы можем попробовать. Сходи к его матери и расскажи ей о том, что происходит. Может… может мы сможем увидеть чудо.


Зандер кивнул, развернулся и побежал к дому у конца дороги. А Джарен, хоть и с меньшим энтузиазмом чем прежде, продолжил собирать тех, кто больше всего нуждался.


______________________________________________________________________


Я стоял в переулке, терпеливо ожидая, а народ следил за мной. Я знал, что на это уйдёт некоторое время, прежде чем Джарен вернётся, поэтому я решил проявить терпение. Это было только первое место, куда я так направился, поэтому было важно ознакомиться с атмосферой.


Даже после того, как Джарен ушёл, все смотрели на меня в замешательстве. В их взглядах всё равно была враждебность, а у некоторых даже страх. Было ясно, что сильные индивиды редко посещали трущобы. Всё же, те, у кого есть сила, с лёгкостью смогут найти себе работу и у них будут деньги на лучшую жизнь.


Нет, тут все были слабыми. Слишком слабыми, чтобы отправляться в опасные поля, и недостаточно смелыми, чтобы рисковать. Большинство из них, скорее всего, были фермерами, а некоторые, вероятно, даже не имели и этого класса. Я даже видел несколько бедняг, у которых уровни был из одной цифры. Это показывало, что они никогда не получали ничего, кроме самого базового образования.


Часть меня жалела их, но в то же самое время… Многие из них смогли бы найти себе лучшую жизнь, если бы решили рискнуть. Я уверен, что тут есть те, кто остался лишь для того, чтобы заботиться о своих семьях или по другим схожим причинам. Однако, тут также были и те, кто никогда не пытался найти свой путь в этом мире.


Пока я размышлял над этим, я увидел, как по переулку медленно возвращается Джарен.


- Прости, я так и не услышал твоего имени, - сказал он, глядя на меня с серьёзным лицом.


- Я просто странствующий целитель. Можешь звать меня Дейл.


Теперь, когда я знал, что у него есть способность определять ложь, я не мог представиться ему ложным именем. Но что более важно, имя Дейл, и всяческие его вариации, теперь уже не были таким редким явлением.


Глаза Джарена на мгновение округлились, после чего он слабо кивнул. На всякий случай, я заглянул в его поверхностные мысли. На самом деле он считал меня… неудачливым? Ладно, я потом спрошу об этом кое-кого.


- Ну, Дейл… есть у нас кое-кто, кого бы я хотел, чтобы ты попробовал исцелить, но… я не уверен, что это можно исправить.


- Веди, - осторожно сказал я ему, кивая головой.


Я подозревал, что он говорит о мальчике, про которого я слышал от Удоны, и мне самому было интересно, могу ли я помочь.


Видя, что я иду на сотрудничество, на лице Джарена появилась небольшая улыбка. Повернувшись, он быстро повёл меня через переулок и остановился возле толпы.


- Всё в порядке, этот хороший, - тихо сказал он, словно пытаясь успокоить их так, чтобы я не услышал.


Собравшийся народ, похоже, понял это, и постепенно разошёлся. А Джарен продолжил вести меня по трущобам. Вскоре мы увидели впереди ещё одно сборище, которое было возле старого разломанного дома. Каменная стена частично рассыпалась, повсюду виднелись дыры. Некоторые из них были закрыты тканью, а другие оставлены как есть.


Поморщившись от такого зрелища, я не удержался от того, чтобы направить природную энергию из окружения на исправление этого. Толпа ахнула, когда куски камней и пыли поднялись с земли, чтобы запечатать дыры. Это всё равно выглядело как низкопробная работа, но… по крайней мере, это прикроет от дождя.


Джарен заметил это и оглянулся на меня с улыбкой.


- Очень трудно попросить кого-нибудь, чтобы они пришли помочь с ремонтом. Все считают эту часть города выгребной ямой, полной болезней и воров.


- Тогда что же тебя привело сюда? – неожиданно для себя спросил я вслух, глянув на Джарена.


Хоть у него и не был высокий уровень, он всё равно исчислялся в трёх цифрах. Больше, чем у кого-либо из тех, кого я видел в трущобах.


Улыбка Джарена стала горькой, когда он услышал мой вопрос, после чего он покачал головой.


- Очередная долгая история, которую даже рассказывать незачем.


Когда мы подошли к дому, он начал объяснять ситуацию, произошедшую с мальчиком, что был внутри.


По сути, он просто повторил то, что я уже услышал от Удоны, но я также узнал имя мальчика. Хотя, у меня возникло чувство, что он специально не спешил рассказывать мне о нём, пока мы не добрались до дома, чтобы собравшиеся там тоже смогли услышать историю. Я почувствовал, как их взгляды сфокусировались на мне, ожидая услышать моё решение.


Покачав головой, я тихо вздохнул.


- Я не могу ничего обещать, но… я постараюсь. Я никогда раньше не пытался вылечить нечто подобное.


Эльф понимающе кивнул головой, расчищая путь через молчаливую толпу. Я почувствовал, как кто-то тянется, чтобы коснуться моей мантии, но я уже был за пределами досягаемости, прежде чем за неё успели схватиться.


Простите, по одному за раз…


Учитывая сложность ранения Роя, я не был уверен в том, сколько энергии мне понадобится на то, чтобы вылечить его.


Зайдя внутрь, я, наконец-то, смог увидеть его. Похоже, что мальчику было не больше двенадцати лет, его тело было худым и хрупким. Он был урса, судя по его ушам и более тёмной коже. Но больше всего меня шокировали красные отметины, которые словно были нарисованы на его коже. Словно его кто-то изрядно оцарапал. Его щёки и глаза ввалились, а его руки были не толще сосисок.


Над его головой была шкала здоровья, на которой осталась лишь самая малая толика, показывающая, что дело действительно срочное.


- Пожалуйста, Дейл, - взмолился Джарен сбоку от меня, а затем подошёл и встал рядом с кроватью Роя. – Всё, что ты можешь для него сделать… он уже и так слишком много страдал…


Если честной, не обладай я хоть малейшей уверенностью в том, что смогу его вылечить, то я бы подумал об убийстве из милосердия. По одному только его виду было видно какую боль ему пришлось вынести. Он просто беспомощно лежал в постели, ожидая собственной смерти.


- Как я и сказал… я сделаю всё, что в моих силах.


После этих слов, я подошёл к кровати Роя и положил руку ему на лоб, как я делал это с женой фермера. Я позволил Ци Начала вытекать из моей ладони, используя те знания, которые я приобрёл от своего первого пациента.


Можно даже было сказать, что у этой энергии ци, в её чистой форме, был собственный разум. Она искала проблемы в теле обозначенном, как цель. И ей даже не требовались точные инструкции. Если моё понимание её базовых компонентов верно, то она двигалась, основываясь на моём знании того, какой "правильной" формой должен быть субъект. Или, возможно, основываясь на том, как сам субъект считал для себя правильным. В любом случае, я знал, что не стоит строго контролировать эту энергию, а просто наблюдать за ней, пока она делает работу.


______________________________________________________________________


Прошло больше десяти минут, с тех пор как Джарен и целитель вошли в дом Роя. Толпа снаружи начала беспокоиться, не зная, чего ожидать. Как долго это продлится? Сможет ли он вообще это сделать? А попытается ли?


- А… а с Роем всё же будет в порядке? – спросил Зандер, глядя на взрослую женщину урса, что стояла рядом с ним.


Это была родная мать Роя, которая заставила себя выйти из дома, боясь, что будет только мешать целителю своим волнением.


- Я надеюсь на это, Зандер… Я очень надеюсь, - сказала она, а на глаза у неё навернулись слёзы.


Она знала, что это была её последняя надежда для её мальчика. Ни один другой целитель даже не выразил желание попытаться спасти его, что бы им не предлагали. Так как этот несчастный случай произошёл во время повышения уровня, то многие предположили, что мир просто пожелал ему быть в таком состоянии.


Но теперь появился кто-то, кто пожелал попытаться и спасти его. И не только это, он даже ничего не попросил взамен. Хоть он и сам не был полностью уверен в своих шансах, это было гораздо больше того, что смогли сделать местные целители.


Пока она размышляла об этом, она услышала крик боли из хижины и её сердце ёкнуло. Это, несомненно, был голос её сына. Сколько же раз она слышала его крики боли за последние несколько дней? Она сжала кулаки настолько, что кровь потекла сквозь пальцы. Так она снова заставила себя не сорваться с места и вбежать в дом.


- Пожалуйста… пожалуйста, спасите его, - молилась она, не сводя взгляда со своего дома.


______________________________________________________________________


Я почувствовал, когда Ци Начала обнаружила токсин, и восхитился тем, как основательно тот слился с телом Роя. Отметки на его коже просто стали результатом того, что содержание токсина в тех места было больше, чем обычно, отчего изменился цвет кожи. Помимо кожи, токсин также слился и с кровеносными сосудами, лёгкими и даже сердцем.


Чем больше я узнавал, тем менее уверенным становился. Даже когда я сам убедился в том, что энергия ци вытягивает токсин из его клеток, оставляя их повреждёнными, а потом возвращается и исцеляет их. Я не волновался о том, что Ци Начала не сможет вылечить Роя. Я больше волновался… что у меня её будет недостаточно. И я не имел понятия о том, скажется ли на нём постоянное повреждение и восстановление клеток, если рассматривать это в долгосрочном плане.


Я посмотрел на Джарена, и заговорил с ним между криков мальчика.


- Скажи толпе расходиться. Если я и смогу это сделать… то мне придётся потратить на это немало времени. У меня не хватит энергии сделать это всё за один раз. Скажи им… скажи им, что я займусь ими, когда закончу тут.


Взгляд Джарена всё ещё был зафиксирован на Рое и он видел красные и зелёные цифры, постоянно поднимающиеся над его телом. Было легко понять, что внутри маленького мальчика идёт война, которая определит, будет ли он жить или умрёт. Мне пришлось повторить свои слова снова, прежде чем он пришёл в движение. После того, как он ушёл, я снова сфокусировался на Рое.


______________________________________________________________________


Вместе с криками из дома вышел Джарен. Он был один и оглядел собравшихся.


- Он сказал, что шанс есть, - сказал он ним, отчего глаза зевак округлились. – Но на это потребуется время. Он не достаточно силён, чтобы закончить всё за один раз. Все, кому нужно лечение могут вернуться домой, пока лечения Роя не будет закончено.


К его удивлению, никто не сдвинулся с места. Все просто смотрели не сводя взгляда то ли на Джарена, то ли на дверь, через которую он только что прошёл. Они всё ещё слышали крики Роя, доносящиеся из дома. Но, раз уж на то пошло, эти крики лишь подтверждали, что он всё ещё был жив.


Видя, что никто не желает уходить, Джарен слегка покачал головой, после чего подошёл к матери Роя.


- С твоим мальчиком всё будет хорошо, - заверил он её, встав рядом с ней.


Она слегка задрожала от этих слов, но не сдвинулась сместа.


Крики продолжались несколько часов, прежде чем наконец затихли. Спустя несколько минут целитель вышел из двери с усталым видом.


- Это всё, что я могу сделать на сегодня… мне нужно поесть и отдохнуть, а затем я вернуть и продолжу завтра.


Даже пока он говорил, вокруг него вращались зелёные огни, придавая ему практически неземное свечение.


Среди толпы собравшихся были те, кто не до конца поверил его словам. Они считали, что он уйдёт и больше никогда не вернётся. К счастью, они были достаточно умны, чтобы не озвучивать своих подозрений, опасаясь, что они станут реальностью.


И поэтому, никто не мешался у него на пути, когда он уходил… как и на следующий день, когда он вернулся. Шесть дней целитель работал часами, покидая трущобы только чтобы поесть или поспать. Никто не настаивал, чтобы он оставался тут ради таких вещей, потому что все знали, что не смогут его прокормить. Если бы они могли купить еду для кого-то, столь высокого уровня, то они могли бы и позволить себе купить лекарства для своего собственного лечения.


Каждый день, после его ухода, мать Роя заходила внутрь, чтобы проверить своего сына. Постепенно, она видел, как он возвращается к тому, каким он был раньше. Отметины на его коже постепенно уменьшались, а его запавшие черты лица начали приходить в норму. И с каждым днём она становилась всё счастливее, уже практически представляя, как её ребёнок снова начинает ходить.


Наконец, на шестой день крики затихли раньше, чем обычно. Толпа, которая уже по привычке ждала снаружи у дома Роя, увидела, как дверь открылась, и из дома снова вышел целитель. В этот раз он не ушёл, потому что у него закончилась энергия. Нет, на его лице была улыбка, когда он сказал:


- Всё готово… Я сделал всё, что мог для него. Всё остальное… теперь зависит от него.
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Глава 260: Современные Удобства



При виде того, как все лица просветлели, когда я сделал своё объявление, я почувствовал, что все эти шесть дней того стоят. Хоть я и работал так долго, чтобы вылечить Роя в его необычном состоянии, я смог получить лишь один уровень Святого Пяти Огней.


Неужели настолько сложно повышать уровень при помощи базовой тренировки?


До сих пор моя тренировка не могла считаться базовой. Я постоянно использовал свои способности, далеко за пределами своих уровней, или сражался в бою против тех, кто гораздо выше меня уровнем. Совсем неудивительно, что при таком раскладе уровни будут расти быстрее, по сравнение с более "мирским" использованием этих же способностей. А иначе. Все бы уже имели по несколько тысяч уровней.


Конечно, были и другие вещи, которые я узнал за последние несколько дней. Я впервые поел пищу на три кольца. Эта еда была довольно дорогой, но… хорошей, в каком-то смысле?


В те времена, когда я был вынужден целый год провести на лодке, каждый день все ели огромное количество еды, чтобы восстанавливать энергию. Но это было потому, что обычная еда, которую мы ели, могла считаться лишь на одно или два кольца максимум. А с едой на три кольца, я наелся вполне обычной порцией.


На ночь я всю неделю оставался в гостинице, и ещё больше узнал у культуре мира. В каждой комнате был установлен ТК, их магический эквивалент телевидения. К этому времени у них уже было несколько дюжин регулярно транслируемых каналов, хотя в каждом регионе также имелся важный "новостной канал", который передавал местную информацию.


К сожалению, похоже, что на Земле ещё не было эквивалента интернету. Когда я спросил об этом Рион, она лишь слабо вздохнула.


Конечно же они думали о том, чтобы соединить весь мир подобной сетью мгновенного общения. Проблема в том, что это неосуществимо, - терпеливо объяснила она, пока я лежал в постели и смотрел на проекцию из кристалла на стене.


Даже Десбар не сможет создать нечто подобное снова, теперь, когда повсюду бродят монстры. Основа всемирной сети должна быть заложена по всему миру. Но со столь обширными океанами, они не могут построить достаточно башен-ретрансляторов, чтобы отправлять волны маны с одного континента на другой, без потери качества.


Самым эффективным способом будет соединить их через сеть тех порталов, что настроили эльфы. Но для этого будет необходимо, чтобы они работали постоянно. В данный момент, у нас ещё нет источников энергии, способных поддерживать такой расход энергии.


Выслушав её объяснение, я слегка нахмурил брови.


Я думал, что мана может спокойно пересекать пространство?


Рион лишь усмехнулась на это.


Только когда этой маной управляет разум. И даже тогда, они должны точно представлять ту область, в которую направляют ману. А когда мана управляется зачарованием, она теряет это преимущество в обмен на то, что ей не требуется постоянное присутствие кого-то ещё в процессе передачи информации.


В данный момент, ты можешь смотреть только передачи, что транслируются на весь континент зооморфов. Однако единственный способ получить информацию откуда-то ещё – это включить канал мировых новостей, на котором информация вручную собирается со всего мира.


Размышляя над этим, я обнаружил. Что миру ещё много чего предстоит исследовать. Но это не значит, что всё было плохо. В тот день, когда не останется ничего нового, что можно изучить – это будет день, когда вообще ничего не останется.


- Дейл.


Голос Джарена оторвал меня от моих размышлений и вернул в настоящее. Подняв голову, я заметил, что в толпе отсутствует женщина, которая обычно там была вместе со всеми. Похоже, что мать Роя пробежала мимо меня в дом, пока я размышлял о своём пребывании тут.


- Да, я не забыл. Если нет больше таких случаев, как с Роем, то я смогу вылечить ещё нескольких сегодня.


По толпе пронёсся вздох облегчения, когда я это сказал, а Джарен тем временем поспешно оглядывался.


- Помните, что мы обсуждали. Сначала больные, - сказал он, явно понимая, что им это нужнее всего.


Первой вышла одна женщина с болезненно бледным лицом и измождённым взглядом. Её симптомы напомнили мне об обычном гриппе или простуде со старой Земли, так как у неё из носа текло, как из ручья. Даже среди больных, народ широко расступался перед ней.


Я ничего не сказал и просто подошёл к ней, положив руку ей на лоб. Её уровень был одним из самых низких, даже среди жителей трущоб, так что её болезнь не могла быть слишком сильной, а иначе женщина уже была бы мертва.


Шкала здоровья женщины, которая до этого была уменьшена на треть, восстановилась почти за минуту. На её лице снова появился здоровый цвет, и все остальные симптомы тоже исчезли.


- А теперь иди и отдохни. К утру всё будет хорошо.


Когда она это услышала, её глаза широко распахнулись, и она повернула голову, чтобы посмотреть на Джарена. После того, как он кивнул ей, она вернулась в толпу, а её место занял следующий. И вот так продолжалось ещё два дня, пока я, наконец, не вылечил всех кого мог в этих трущобах.


За это время я даже предпринял попытку вылечить того, кто был слеп от рождения. Однако, как я и говорил изначально, я не ожидал, что это сработает. И, конечно же, я не смог вылечить его слепоту. Но те, у кого были раны или те, кто заболел, для них я постарался как мог.


Когда я уже собирался покинуть трущобы в последний раз, Джарен поймал меня за руку.


- Ах, пока ты не ушёл, есть ещё одно дело.


Я слегка запнулся, удивлённый его внезапным вмешательством, после чего озадаченно посмотрел на него.


- Прости, я кого-то пропустил?


- Не совсем… Я просто подумал о том, что ты мог бы оставить своё наследие, прежде чем уйти.


У меня ушло мгновение на то, чтобы понять, о чём он спрашивает, пока я не вспомнил о существовании Классов Наследия.


- Ахх… я могу попытаться. Однако, мне понадобится время для того, чтобы всё записать. Как только я закончу, я отправлю курьера, чтобы доставить информацию тебе. Так сойдёт?


Наследие увеличит его шансы на то, что он сможет воспроизвести то, что я сделал, но… не на много. Я бы и сам не смог повторить это без Зрения Мира, знание о котором я не мог включить в это наследие.


- Да, да, этого достаточно, - Джарен радостно закивал головой, отпустив мою руку, чтобы я мог продолжить идти. – Спасибо за то, что подумал об этом, Дейл. Мы не забудем о тебе.


Я слабо кивнул, развернулся и пошёл прочь.


Удона, ты сможешь нарисовать диаграмму путей ци, которую я использую? Я… даже не знаю с чего начать и как это сделать.


Я сам составил дизайн этих путей ци, но это было на трёхмерном экране, и это не то, что можно легко и точно изобразить в двух измерениях на бумаге.


Я… попробую, - послышался ответ Удоны, хотя в её голосе была толика сомнения. - Однако, большинство обычных жителей увидит в этом лишь запутанную мешанину. Ты же это понимаешь, верно?


Я снова кивнул, готовясь спросить, куда мне двигаться дальше, чтобы применить свои навыки, когда в моей голове внезапно пропела Ориви.


Мы готовы, Дейл!


Озадаченно наклонив голову, я остановился на обочине дороги и направил ей свою мысль.


Готовы к чему?


Серьёзно? Ты забыл? - раздражённо спросила она. - Мы наконец-то дошли до предела в двести пятьдесят уровней!


Ах, это!


Я слабо улыбнулся, огляделся вокруг, в поисках ближайшего переулка.


Я скоро буду. Сколько классов вам ещё не хватает?


Нам удалось собрать все, кроме продвинутых. Эти ещё не появлялись ни на одном этаже.


А как там сложилась ситуация с тёмными эльфами?


Последовала пауза после моего вопроса, после чего Ориви с сожалением сообщила:


Их всех… уничтожили. Они поклонялись вратам на следующий этаж, а во время переговоров мы пытались доказать, для чего они предназначены. Когда они увидели, что наши люди могут проходить через них, но для них это было недоступно, они впали в ярость.


Я только уже начал было сожалеть о том, что она сказала, как она тут же поспешно продолжила:


Однако! Мы нашли ещё одну расу на следующем этаже и они более охотно пошли на переговоры. Они называют себя Дова, и выглядят как гигантские люди-собаки. Не как ликаны, а как НАСТОЯЩИЕ люди-собаки.


Прежде чем продолжить разговор, я ушёл из поля зрения и вернулся в Комнату Админа. Я потом ещё вернусь обратно и ещё немного поработаю над своим новым классом. Но сейчас у меня есть более важные дела – последние шаги по присоединению четвёртого мира.


- А эти Дова готовы сотрудничать с полуросликами и людьми? – спросил я вслух, подходя к своему компьютерному столу и открывая карту той области. Оказалось, что они исследовали её гораздо дальше, чем я думал, продвинувшись на четыре этажа, с тех пор как я в прошлый раз их проверял. Впрочем, большая часть их исследований была сконцентрирована на тринадцатом этаже.


Что касается четырнадцатого, пятнадцатого и шестнадцатого этажа, по большей части они расходились только чтобы поскорее найти следующие врата.


Всё верно. Нам с ними очень повезло, потому что мы обнаружили их, когда на них напали какие-то злобные звери. Как только мы присоединились к ним, чтобы встать на их защиту, они тут же стали к нам дружелюбны. На изучение языков ушло некоторое время, но твоя квестовая система очень с этим помогла.


Я вытянул окошко с этой расой, так как мне было интересно узнать, что в них такого особенного. Помимо того, что они от природы были сильны, потому что родились на более высоком этаже, в них ничего особенного не было. Телами они были схожи с героками, но характеристики их разума были немного ниже. И всё же, у них не было никаких врождённых слабостей, вроде неспособности кентавров использовать магию, поэтому раса стоила всего сорок очков.


Думаешь стоит их купить в систему? - спросил я, глядя на цену.


Погоди секунду, я спрошу у Байены… - в разговоре с Ориви возникла пауза, после чего она вернулась. - Она сказала, что ничего плохого не будет. Просто ещё одна сила, добавленная в общую смесь.


Я кивнул и нажал на кнопку покупки расы. Как она и сказала, это были большие антропоморфные собаки. Судя по тому, что я видел, в основном у них была тёмно-коричневая шерсть с чёрными пятнами. Их ноги были пальцеходящими, а телосложение обычно крупным и мускулистым. Просто основываясь на их внешности, скорее всего, большинство из них подойдёт на роль воинов или варваров.


Как только я купил расу, я снова вытащил карту, чтобы найти место, где будет располагаться их сфера расы. Судя по тому, как мир изначально был настроен, она должна быть на тринадцатом этаже. Конечно же, после непродолжительных поисков, я нашёл место в старой горной пещере.


Ладно. Я собираюсь провести небольшую тренировку класса Маг на пятнадцатом этаже. Там должно быть достаточно безопасно. А вы, тем временем, проверьте, что всё готово. После того, как я закончу, мы настроим соединение.


Ориви быстро подтвердила мои слова, после чего Байена добавила:


Просто чтобы ты знал… тебе, вероятно, придётся снова купить каждую расу для Фьора, когда они придут из других миров. А иначе они не определяться как часть местной системы и не смогут использовать врата или получать уровни.


Я замер на мгновение, когда услышал это, немного задумавшись. Эти две системы не были полностью идентичны, как было в случае с остальными мирами, так что я не удивлюсь, если сказанное Байеной окажется правдой.


Я буду иметь в виду. Если будет нужно, я снова куплю расы, как только будут установлены Волшебные Врата.

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Xranitel-Mira/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 261: Последние Приготовления Фьора



Вместе со вспышкой синего света я спустился на пятнадцатый этаж Фьора. Я не удержался от улыбки, когда открыл своё окошко характеристик, при виде того, что уровень силы Фьора стал заметно ближе к уровню Земли. Если я подожду ещё немного, то немного погодя Фьор и сам будет считаться достаточным для участия в играх. Однако, в то же самое время, я сам точно не знал, какие условия квалификации должны быть для такого мира.


Имя


Дейл Митчелл


Раса


Человек(Хранитель)


Здоровье


407/407(1174371/1174371)


Мана


3458/3458 (317149/317149)


Сила


6(691)


Ци


13/13 (458986/458986)


Выносливость


6(680)


Интеллект


41(532)


Ловкость


5(592)


Мудрость


17(892)


Удача


5(249)


Харизма


5(201)


Список Классов


Азартный Игрок 0(131)


Алхимик 0(143)


Архимаг 0(79)


Архитектор 0(113)


Асассин 0(85)


Бард 0(139)


Берсерк 0(154)


Воин 0(159)


Герой 0(140)


Дворянин 0(73)


Друид 0(161)


Жрец 0(153)


Заклинатель Духов 0(125)


Заклинатель Монстров 0(152)


Зачарователь 0(132)


Инженер 0(129)


Кожевник 0(182)


Крестоносец 0(97)


Кузнец 0(149)


Лидер 0(112)


Лучник 0(152)


Маг 60(155)


Мастер Боевых Искусств 0(195)


Мастер Оружия 0(153)


Мечник 0(152)


Монах 0(170)


Ниндзя 0(64)


Оружейник 0(128)


Охотник 0(147)


Охотник за Душами 0(73)


Падший Жрец 0(38)


Паладин 0(132)


Пират 0(148)


Плотник 0(129)


Портной 0(169)


Разбойник 0(150)


Разведчик 1(149)


Ремесленник 0(134)


Рыцарь 0(92)


Скульптор 0(182)


Стражник 0(89)


Тамплиер 0(148)


Торговец 0(98)


Травник 0(156)


Учёный 0(204)


Фермер 0(128)


Художник 0(142)


Церковник 0(152)


Чёрный Рыцарь 0(52)


Шаман 0(151)


Шахтёр 0(135)


Шеф-Повар 0(138)


Ювелир 0(123)


Слабым кивком я подтвердил, что на этом этаже точно можно не запечатывать свои уровни Хранителя. Одна только гравитация может меня покалечить, так как ни одна из моих характеристик в этом мире не имела необходимого уровня, чтобы выдержать её. По крайней мере, пока я не соединю этот мир с Землёй.


Байена, есть ли поблизости монстры, на которых я могу поэкспериментировать?


После того, как я отправил свой вопрос, у неё ушло мгновение на то, чтобы ответить.


Если под экспериментом ты подразумеваешь тренировку, то да. Но будь осторожен, монстры на этом этаже имеют средний уровень больше трёхсот. Да, я знаю, что твои характеристики в любом случае их превосходят. Но у многих также есть сопротивляемость магии первого и второго уровня.


Я собирался только ответить на этот комментарий, когда услышал её предупреждение, после чего кивнул головой. Не было ничего удивительного в том, что монстрам на этом уровне требовалась более сильная магия, чтобы убить их. Однако, так как у меня был полный доступ к рунам и первого и второго уровня, в комбинации с моими характеристиками я смогу создать заклинание, которое будет сильнее, чем это смогут сделать обычные маги.


Думая об этом, я попросил её направить меня к одному из таких монстров и стал накладывать на себя одно заклинание за другим.


- Максимальная скорость полёта. Усиленный щит против ветра. Усиленное укрепление тела. Усиленное укрепление силы. Усиленное укрепление духа.


Этих заклинаний должно было хватить, чтобы я наверняка справился с тем, что мне попадётся на этом этаже, даже если мне придётся биться с ними в ближнем бою.


Кстати, Ориви, а чем тут отличается класс ниндзя?


Хмм? О! Ну, да ни чем особо. Тут всё ещё работает та же формула, что и на Земле. Но тут проще хранить чакру во всяких предметах, вроде таблеток или талисманов. Кстати говоря… Я тут кое-что проверила и выяснила, что ты даже можешь использовать те резервы ци, что ты сделал для себя, в качестве хранилища чакры. Она всё равно со временем будет растворяться, но гораздо медленнее, так что у тебя будет достаточно времени, чтобы легко восполнить потерю раз в день или между сражениями.


Мои глаза слегка округлились от этого, и я кивнул. Мне придётся проверить, возможно ли это воспроизвести для чакры на Земле, но, так как формула та же, то это должно сработать. Я всё равно легко мог создать чакру, но если её можно будет вот так хранить, то ниндзя смогут активировать свои способности на один шаг быстрее.


У меня не заняло много времени, чтобы добраться до того монстра, к которому меня направила Байена. Огромный, четырёхметровый, высокий… полагаю, его можно было бы назвать огром. Он был зелёным и мускулистым, а в руке держал огромную деревянную дубину.


Ну, ты не ошибся. По сути, мы называем их Высшими Ограми, потому что на восьмом этаже есть ещё один вид огров, - ответила на мои мысли Байена спустя всего мгновение. - Они Их можно считать "разумным видом" этого этажа. Однако их интеллект ещё на самом примитивном уровне, отчего они мало отличаются от монстров.


Я нахмурил брови и слегка покачал головой.


Направь меня куда-нибудь ещё, пожалуйста. Ещё есть шанс, что однажды они станут нашими союзниками.


Байена не стала отказывать в моей просьбе и направила меня в другую сторону. В этот раз она привела меня к обширному лесу, однако остановила меня на значительном расстоянии от него.


Осторожно… большинство этих деревьев как раз то, на что тебе нужно охотиться.


У вас тут ещё и энты есть? - удивлённо спросил я, уставившись на лес. Конечно же, как только я сфокусировался на нём, я увидел, большое количество идентификаторов монстров, которые поднялись над различными деревьями.


Я так понимаю, что огонь на них очень хорошо сработает?


Он… сработает, да. Однако, он также и спалит весь остальной лес.


Нет, если я всё сделаю правильно, - подумал я с небольшой улыбкой, закрывая глаза и воспаряя высоко в небо над лесом.


Каждое дерево было примерно от пятнадцати до восемнадцати метров в высоту, поэтому мне пришлось подняться довольно высоко, чтобы наверняка оказаться за пределами их досягаемости.


- Избирательное заклинание, назначенные цели, - произнёс я на языке магии, держа руки перед собой, ладонями друг к другу. – Максимально направленное множество, постоянный луч максимального жара.


Между моими руками начала мерцать одна красная сфера, а вокруг меня, в воздухе, сформировались остальные.


- Повторяющееся заклинание, команда "Огонь".


Когда я опустил руки, направив их на лес, на тыльной стороне моей правой руки появилась чёрная руна. Я узнал в ней руку второго уровня "жар", хотя то, что она появилась на тыльной стороне моей руки было довольно необычно.


- Огонь.


Не забывая о предупреждении Байены о том, что у этих существ наверняка есть некая сопротивляемость к магии, я направил все девятнадцать атак на одну цель. Каждая красная сфера выстрелила красной линией, и все они одновременно попали в дерево.


Как только лучи света попали по нему, на поверхности дерева вспыхнуло пламя, которое начало подниматься вверх, пока дерево ревело от боли. Однако, даже когда близлежащие деревья начали отодвигаться, чтобы уклониться от пламени, я увидел, что оно не распространяется. Так работала руна "избирательное заклинание, назначенные цели", следя за тем, чтобы заклинание наносило повреждения только изначальной цели.


- Огонь, огонь, огонь, огонь, - повторял я каждый раз, отчего руна на моей руке продолжала светиться.


Каждый раз, когда я произносил это слово, я нацеливался на очередного энта. И каждый раз всё повторялось снова и снова. Я наблюдал за тем, как моя мана Хранителя постепенно начинает уменьшаться, пока я не поджёг пятьдесят энтов.


Теперь, когда заклинание подпитывалось исключительно моей маной, огонь на деревьях не потухнет, пока я не создам другое заклинание или отменю предыдущее. Или когда у меня закончится мана. А учитывая то, что я использовал свою ману Хранителя… я мог поддерживать эти пятьдесят заклинаний несколько часов.


Я посмотрел на руну, что была на тыльной стороне моей руки и заметил, что она начинает светиться каждый раз, как я повторяю заклинание.


Значит… каждый раз, когда ты создаёшь заклинание с активатором, оно оставляет отпечаток на теле. Это экономит время при повторном создании заклинания, но, вероятно, имеет предел того, как много заклинаний можно создать за один раз.


- Повторяющееся заклинание, прекратить, - произнёс я, и руна на мой руке исчезла. В то же самое время, красные сферы, что парили вокруг моего тела, тоже исчезли. Однако, огонь, что был внизу, всё ещё полыхал в полную силу, удерживая в себе те пятьдесят энтов, на которых я нацелился.


Теперь, всё, что мне оставалось делать – это ждать. Поэтому я скрестил руки за спиной и продолжил парить высоко в небе, пока подо мной безумствовал лес. Мне не долго пришлось ждать, пока умрёт первый энт, а потом и второй и третий. Только когда все пятьдесят были убиты, я снова заговорил.


- Постоянное заклинание, прекратить.


Пятьдесят очагов огня тут же самостоятельно и одновременно потухли, оставляя вместо себя пятьдесят оболочек. Я закрыл глаза, когда серия оповещений всплыла передо мной, давая мне знать, что я повысил уровень. В это раз процесс остановился, только когда я достиг девяносто восьмого уровня.


Обычно трудно так быстро повышать уровень больше одного или двух раз, Дейл, - сказала мне Байена, давая мне время посмотреть на изменения в серии уровней, которые я получил. - После сотого уровня, высшей магия второго уровня уже недостаточно для быстрого роста. Приходится постоянно использовать её на протяжении недель или даже лет. Возможно с третьим уровнем рунной магии всё будет иначе, но быстрая тренировка со вторым уровнем заканчивается тут.


Ну, это немного уменьшило моё воодушевление. Я надеялся, что смогу тренироваться так до двухсотого уровня. Судя по тому, что сказала Байена, у меня на это уйдёт не меньше десяти лет, если только я не куплю третий уровень магии.


Однако, я пока не хотел этого делать. Магия Фьора могла… довольно легко стать мощнее, чем на Земле или Декане. Учитывая, что на Декане вам нужно собирать карты, которые в случайном порядке выпадают после смерти монстров. А на Земле нужно учить сложные формулы, которые становятся всё более трудными для понимания, по мере своего развития.


А вот для Фьора, достаточно лишь выучить новый язык. Рунная магия третьего уровня может считаться даже более мощной, чем третий уровень других типов магии в системе. А я не хотел, чтобы это подтолкнуло меня через край становления Хранителем более высокого ранга.


Ладно. Расчищайте место для Волшебных Врат. Туброк ведь уже сделал экземпляр для Фьора?


Он приготовил его, как только мы создали Фьор, - произнесла Байена, и её голос был пронизан весельем. - У него ушло некоторое время на подготовку ключа, но теперь и он готов. Как ты хочешь уладить процесс добавления Фьора в свою кучу?


Её слова заставили меня погрузиться в размышления, пока я медленно летел прочь от леса. Я увидел, что несколько деревьев погнались за мной по земле, но пробежав короткую дистанцию, они сдались и вернулись к своему "дому".


Так же, как и раньше. Для этого нам понадобятся все, потому что так жители Фьора поймут, что есть больше богов, чем только вы двое. У них не будет причин фундаментально отвергать религии других миров, если вы обе подтвердите, что сами присутствуете в них.


А ещё, - я послал ещё одно сообщение, вскоре после первого. - Отправьте ключ от Фьора эльфам и пусть все расскажут своим народам, что под моим контролем теперь ещё появился четвёртый мир. Врата нужно поместить на этом этаже, так как он ещё относительно не исследованный. К тому же, это будет хорошей тренировочной площадкой для высокоуровневых жителей Земли.


Ладно, мы об этом позаботимся, - быстро ответила Байена. - Нужно ли нам предупредить их о разнице в гравитации?


Задумавшись на короткое мгновение, я кивнул.


Дайте им знать, что только те, у кого тела соответствуют второму кольцу, смогут выдержать окружающую среду этого мира, или те, у кого есть способность усилить своё тело до схожих стандартов.


Второму кольцу? Ахх, это. Люди на Земле ещё не приспособились к системе колец, но я выдам им эту информацию. По крайней мере – это будет означать, что на Фьор придут только достаточно сильные люди.


Я снова кивнул в ответ на это. Требуется восемьдесят уровней Мастера Боевых Искусств, просто чтобы иметь характеристики, необходимые для того, чтобы выдержать гравитацию этого этажа. Скорее всего, будет не так уж много магов в остальных трёх мира, которые натренировали свои тела до подходящего уровня. Я уже представлял, как это вызовет некоторые жалобы, но, в итоге, им придётся либо отступить, либо начать тренировать свои тела, чтобы выдержать такое давление.
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Глава 262: Слияние Законов



Вместо того чтобы возвращаться в Комнату Админа, я стал ждать в небе Фьора, паря над тем местом, где собирались установить врата. У меня была причина, почему я выбрал пятнадцатый этаж в качестве расположения врат, а не нижние этажи. Вообще-то, даже несколько причин.


Во-первых, местная среда обитания предстанет вызовом, который поможет стать сильнее даже самым сильным жителям Земли, так как у них будет лёгкий доступ к более великим испытаниям на последующих этажах. Во-вторых, и, вероятно, это более важная причина… из-за неба.


Когда я посмотрел вверх, то увидел голубой свет, напоминающий обычное небо в дневное время. На первом слое небо было всего в трёх километрах, не более. А тут, расстояние уже было ближе к тридцати километрам. И это означало, что было не так уж много расстояния для манёвров Небесной Цитадели на первых этажах. А вот тут пространства было как раз предостаточно.


Пока я об этом размышлял, я услышал странный звук, словно рычащая музыкальная нота. Снова посмотрев вниз, я увидел, что по земле танцуют золотые огоньки, вращающиеся по различным узорам. Эти огоньки смешивались вместе, чтобы создавать камень, прикованный прямо к самой земле. Поднимаясь всё выше и выше, они начали создавать круглую платформу Волшебных Врат.


Далее, следуя той же процедуре, появилось ещё пять сияний из золотистых огней, расположившихся вокруг врат. Их цель быстро стала для меня ясна, когда они приняли знакомую форму пушек, направленных на сами врата.


Мир Фьор присоединился к Мировой Системе Земля.


Обнаружены конфликтующие системы законов. Анализуруем...


EarthForceOne. При соединении двух миров с конфликтующими системами законов вам будет предоставлен вариант на выбор. Без дополнительной оплаты, вы можете решить сохранить законы для каждого мира изолированными. Однако, за цену в сто очков, вы можете активировать Слияние Законов.


… Терра… мне и правда нужно спрашивать?


В ответ на мой вопрос послышался весёлый спех.


Тебе стоило ожидать чего-то подобного, Дейл. Энергии Фьора и Земли фундаментально различаются. Система это определяет и выдаёт Хранителям такой выбор.


Если ты выберешь оставить эти два мира разделёнными, тогда их системы будут применяться индивидуально. Например, можно будет натренировать класс Воина на Земле, а затем прийти и натренировать класс Воина на Фьоре. Однако магия Фьора будет неприменима на Земле и наоборот.


С другой стороны, если ты выберешь Слияние Законов, тогда… Проще всего будет описать это как мутацию этих систем. Система проанализирует все конфликтующие аспекты, и настроит их так, чтобы решить проблему.


Я думал, что ты сказала, что настройки этих двух миров просто соединятся, когда Фьор присоединится к Земле? - невольно спросил я её.


Я так и сказала, разве нет? Но, опять же… неужели ты бы действительно выбрал не проводить слияние? - её дразнящий тон сказал мне всё, что нужно было знать. - Будь то твоя личная сила или сила твоих жителей, единственный способ получить преимущества – это провести слияние. Потому что без него, единственным преимуществом будет лишь возможность накапливать бонусные атрибуты класса. Однако теряя при этом способность использовать силы одного мира в другом. Так что это будет большим недостатком, на который ты вряд ли пойдёшь, как я считаю.


Тут она была права, и я был вынужден согласиться. Я и так уже решил купить слияние, как только у меня появился такой вариант. Я просто хотел точно знать, на что я подписываюсь. И, как только я подтвердил свой выбор, появилось новое сообщение.


Перекалибровка систем законов. Этот процесс может занять несколько мгновений. Благодарим вас за ваше терпение.


Перекалибровка завершена. Любые энергии, которые были полностью исследованы или куплены вручную, теперь имеют список со всеми соответствующим изменениями, находящийся в Комнате Администратора.


Обнаружено множество системных профилей. Слияние профилей для обеих систем.


Поздравляем, вы заработали личное достижение!


За выполнение своего первого Слияния Законов, вы заработали достижение Окончательный Компромисс. +20 очков, близость к пониманию закона +1%


… Терра…


Понимание закона – это одна из тех скрытых статистик, которые не имеют особого значения, - спокойно заверила меня она. - Тебе так становится проще понимать работу фундаментальных законов, которые управляют миром. Это применяется как к сверхъестественным энергиям вроде ци или маны, так и к чисто природным силам, вроде гравитации. Это довольно редкая награда, и её эффекты ещё более редко заметны.


Ну, по крайней мере, это было что-то хорошее. В любом случае, я решил тут же вернуться в Комнату Админа и быстро спуститься обратно в Небесную Цитадель, сменив себя на свою обычную внешность. Ну… обычную для полурослика. И, как и ожидалось, я обнаружил Цубаки, преклонившую колено у подножия лестницы, ведущей к моему трону.


- Знаешь, однажды я просто решу появиться где-нибудь в другом месте цитадели, просто посмотреть, как ты отреагируешь.


Она подняла голову и на её лице появилась слабая улыбка, когда она это услышала.


- Добро пожаловать, мой Хранитель.


Я кивнул ей и встал, посмотрев в сторону двери, ведущей дальше в саму цитадель.


- Какой уровень тела Сореи? Ты же готовишь для неё, так что знакома с её показателями.


На её лице на мгновение появилось замешательство.


- Она, как бы выразился мой народ, относится ко второму кольцу. Её средний физический показатель – двадцать пять. А что, с этим какая-то проблема?


- Нет, всё хорошо, - я снова кивнул с улыбкой на лице. – Мы собираемся представить новый мир, и перенесём туда Небесную Цитадель. Однако, там можно выжить, только если у тебя телосложение не ниже второго кольца. Я просто хотел убедиться в том, что мне не придётся просить её покинуть Цитадель, пока мы не закончим.


Глаза Цубаки слегка округлились, после чего она поспешно кивнула в ответ.


- Я поняла, мой Хранитель. Тогда я вас оставлю, пока вы не закончите свои дела.


После этих слов её тело словно рассыпалось в пыль, растворившись в ничто.


Так вот как это выглядит, когда она ломает свой аватар…


Покачав головой, я подошёл к трону, стоящему на самой верхней ступеньке.


Туброк, цитадель нормально же работает после проведения изменений?


Всё нормуль, паря. Летает как всегда. Думаю, потребление энергии даже уменьшилось на несколько процентов.


Вероятно это результат того, что мана изменилась. Подняв руку, я с любопытством посмотрел на неё, после чего повернул ладонью вверх и пробормотал на рунном языке:


- Огонь.


Над мой ладонью появилось небольшое пламя, свободно парящее в воздухе, пока я его не отменил.


Так я смог измерить скорость потребления своей маны. И хотя она была чуть выше, чем при создании заклинания в мире Фьор, увеличение было не столь значительным. Всё же, это было немного дешевле, чем создавать заклинание через геометрическую систему.


Рион ты у нас будешь отвечать за выяснение любых сложностей, вызванных этим слиянием. Как думаешь, справишься?


Я практически почувствовал её ухмылку, когда она ответила мне.


Совершенно новый набор магических законов, которые мне нужно изучить с нуля? А Удона ещё говорит, что ты мне ничего хорошего не делаешь.


Я закатил глаза, тихо усмехнувшись этому.


Ладно, слушайте все. Пришло время сделать объявление.


Когда я это сказал, в зале начал мелькать золотистый свет и все заняли свои места.


______________________________________________________________________


Мои жители.


Эти слова эхом раздались в мыслях каждого в мире, отчего многие инстинктивно посмотрели в небо. В глубине своего разума они увидели того, в ком узнали полурослика, сидящего на позолоченном троне, а под ним – ряд из богов и богинь. Это зрелище не видели уже множество лет, и всё же, все кто жил на Земле, Десбаре и Декане знали, что происходит что-то важное.


Что же касается Фьора…


Большинство из вас никогда меня раньше не видели. Я – Дейл, Хранитель. Я тот, кто создал миры, в которых выживёте.


Сегодня я пришёл, чтобы объявить о присоединении новых земель, а также о переменах, которые повлияют на всё в ближайшие дни. Богини Байена и Ориви взращивали новый мир, который отличается от того, что вам известно. Этот мир называется Фьор. Мир подземелий.


Для тех, кто с Фьора, я приветствую вас и приглашаю познакомиться с мирами Земля, Декан и Десбар. Если вы желаете с ним ознакомиться, то я поместил врата в эти миры на пятнадцатом слое. Что касается других миров, то вам стоит знать, что существуют определённые требования, прежде чем вы войдёте во Фьор. Этот мир, не такой как другие. Только те, кто обладает достаточно сильным телом, сможет выдержать атмосферу в этом мире. Я настаиваю, чтобы вы все тщательно к этому подготовились.


Теперь об изменениях, который наступили. Некоторые из вас их уже заметили. Мир Фьор использует иную систему магии, чем в других мирах. Когда он присоединился к ним, некоторые законы магии смешались, просочившись из одного мира в другой. Возможно, пройдёт некоторое время, прежде чем вы приспособитесь к этим переменам, однако, я вас уверяю, они только позитивные.


Как и сказал Хранитель, изменения действительно были. Некоторые заметили их сразу, а другие позже. Магические Башни, разбросанные по континентам, доложили о повышении запаса энергии, даже без дополнительных магов, подпитывающих их. Различные магические устройства начали сами заряжаться, даже без подключения к портам маны.


Самые очевидные перемены случились со стражами. Почти у каждого города были защитные стражи, которые все тут же активировались. Барьеры укрыли щитом каждый город, словно они оказались под нападением. Учёные быстро разработали теорию, которая отрицала фундаментальные законы магии. Мана теперь была в воздухе. Она теперь существовала вместе с природной энергией и они друг друга не отторгали.


Как только возникла эта теория, кто-то тут же придумал способ её подтвердить. Самый лёгкий и самый простой способ, который изменил метод тренировок авантюристов. Друид вошёл в подземелье и обнаружил, что всё ещё может использовать всю свою силу.


______________________________________________________________________


Я протяжно вздохнул, закрывая связь, которую я установил с четырьмя мирами.


Интересно, а мореморфы вообще запомнят что-либо в этот раз? - весело спросил я сам себя, после чего покачал головой.


Если запомнят, то я об этом быстро узнаю.


Как только соединение закрылось, различные божества вернулись в Комнату Админа. Как и я, после того, как переместил Цитадель с неба Земли во Фьор. Теперь, когда я знал, на что обратить внимание, я определённо почувствовал внезапное увеличение давления, хоть и совсем на толику.


Когда я только собирался снова вознестись, Цубаки открыла дверь и вошла в тронный зал.


- Я так понимаю, что мы прибыли и дело сделано? – спросила она, слегка наклонив голову.


- Так и есть. Я поместил нас на пятнадцатом слое Фьора, как раз над тем местом, где расположены врата. Весь этот "мир" населён монстрами, чей уровень разнится от трёхсотого, до триста пятидесятого.


Когда я это сказал, мне в голову пришла мысль.


- Я бы хотел, чтобы ты выполнила для меня особую миссию.


Глаза Цубаки практически засветились, когда я это сказал.


- Конечно, мой Хранитель. Всё, что пожелаете.


Построение Фьора фундаментально отличается от других миров. Он создан в виде бесчисленного количества слоёв, каждый из которых находится поверх предыдущего. Единственный способ перемещаться между этими слоями – это через… ну, их можно назвать вратами. Они представляют собой чёрные стены, торчащие посреди пейзажа. Жители этого мира легко могут путешествовать между этими слоями, при помощи этих врат. Я хочу, чтобы ты сходила и посмотрела, сможешь ли ты сделать так же, или мне нужно кое что поправить, чтобы это стало возможно.


Горничная зооморф задумалась на мгновение, после чего кивнула.


- Очень хорошо, сэр. Могу я узнать расположение этих врат или вы предпочитаете, чтобы я сама их нашла?


- Нет, я попрошу Терру тебя направить.


Это тебе в наказание за то, что не рассказала мне о слиянии, - отправил я мысленное послание в сторону богини фелины, после того, как поговорил с Цубаки.


Да-а, да-а. С этим я справлюсь, - ответила она с весельем в голосе, после чего глаза Цубаки снова округлились.


- Я поняла, мой Хранитель. Я немедленно отправлюсь в путь и передам то, что узнаю, через Богиню.


После этих слов она свела брови в кучу, сконцентрировавшись. С лёгкостью разрубив воздух, она создала разноцветный портал, который завис над полом. Сделав шаг она вошла в портал и он закрылся за ней.


Разобравшись с этим, я тут же вернулся в Комнату Админа.
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Глава 263: Причина и Следствие



Отправив Цубаки на задание, я вернулся обратно к роли Дейла, путешествующего целителя. Я отсутствовал всего несколько часов и не перематывал время, пока меня не было, так что я не выглядел подозрительно.


- Вы тоже слышали это? – услышал я, как кто-то разговаривает на улице, и беседа вращалась вокруг моего сообщения, что я отправил всем.


- Ещё один новый мир… Но у него такие высокие требования… тела на два кольца только чтобы войти туда? Насколько же сильные там монстры?


- А ещё было изменение в магии, да? Тут есть маг, который сможет мне это объяснить?


Вслед за этим вопросом послышался гомон голосов, обсуждающих это. А я тем временем вышел из переулка, в который спустился. Похоже, что никто из местных магов ещё не обнаружил изменения в системе магии, не считая того, что стражи городской защиты активировались. Мне и самому было интересно узнать, как у меня самого теперь будет работать магия.


Ладно… попробуем ещё раз. Удона, не могла бы ты направить меня к следующем месту моей работы?


Да, конечно, - ответила она, хотя её голос казался отвлечённым. - Тебе снова нужно навестить гильдию. Сеть порталов была отключена после твоего оповещения в качестве меры безопасности. Они не хотят её включать, пока не узнают какие появились изменения и как это повлияет на порталы.


Это я могу понять.


Слегка кивнув головой, я направился в сторону местной гильдии. Когда я прибыл туда, то увидел, что там было немало народу, стоящего в очереди, чтобы оставить запросы. И каждый раз после заполнения запроса на доске объявлений появлялась страница, помеченная синей или зелёной эмблемой.


Судя по тому, что я увидел, запросы с синей эмблемой были для тех, кто хотел изучить новые изменения в системе магии, с наградой, основанной на количестве полученной информации. Зелёные, как и ожидалось, были транспортными запросами, которые появились из-за отключения портала.


Так как мне больше нечего было делать, я решил подождать в очереди и оставить свой запрос.


Итак, Рион, обнаружила уже какие-нибудь изменения?


Несколько, - голос эльфийской богини был пропитан радостным возбуждением. - Я уверена, что ты уже заметил случившееся со стражами. Они активировались, потому что внешний источник маны вошёл в контакт с их управляющим устройством. Мана больше не генерируется при помощи жителей, Дейл! Теперь это пассивная энергия, заполнившая мир, как природная энергия.


Я замер на мгновение, когда услышал это, после чего покачал головой.


Мана – это энергия мысли. Это должна быть фундаментальная истина, несмотря на изменения. Это же базовая идея, стоящая за маной как таковой. А раз жители не генерируют ману, тогда какая мысль направляет её?


Могу я тут вмешаться? - по связи внезапно прозвучал озорной голос Ориви. - Думаю, я могу ответить на некоторые вопросы, если Рион не против?


Да пожалуйста, - с готовностью ответила та и словно отступила.


Эти изменения пришли от слияния мира Ориви с остальными мирами, так что, скорее всего, Ориви и будет той, кто понимает изменения.


Спасибо, Рион! Итак, ты прав, Дейл. Мана есть и всегда будет энергией мысли. Я не могу точно сказать, как это изменение повлияет на элементалистов, потому что Фьор ещё не открыл этот класс, но я знаю первоисточник маны. В мире Фьора мана исходит практически из каждого живого существа. Она пассивно просачивается из них в таких малых количествах, что её трудно обнаружить.


Всё, что может мыслить о чём-то кроме собственного существования, естественным образом испускает ману в окружающую среду, - объяснила она, после чего протяжно вздохнула. - В этом есть и хорошее и плохое.


С одной стороны, если моральное состояние жителей на высоте, то окружающая мана будет носить положительный атрибут. От этого урожаи будут более обильными, или сами жители будут быстрее восстанавливаться просто от нахождения в этой области.


А если моральное состояние будет низким? - не удержавшись спросил я, имея на этот счёт нехорошее предчувствие.


Вот именно… если область будет охваченная гневом или депрессией, то это может привлечь монстров в ту область. А что ещё хуже, если ситуация станет серьёзной, то сама мана может объединиться, чтобы сформировать своих собственных монстров, основываясь на мыслях местных существ.


После нашей войны против тёмных эльфов, наших жителей одолела печаль. Они искренне сожалели о том, что им пришлось сделать то, что они сделали. И эта печаль начала распространяться словно лесной пожар. Вскоре, из земли поднялась целая армия скелетов умерших эльфов, и они снова напали на наших жителей.


Ох… ой-ой, - произнесла Рион, наполовину от шока. - Так это же цикл. Если люди счастливы, то с ними происходят хорошие вещи, которые делают их счастливее. Но, если настроение обращается к худшему, или, не дай бог, кто-то воспользуется этим преимуществом, чтобы создать катастрофу – это станет просто чередой скорби.


Очень даже может быть! - подтвердила Ориви. - К счастью, чтобы подобный эффект образовался, нужно собрать немало маны, так что это не то о чём нужно постоянно беспокоиться. Как только произойдёт благословение или проклятие, то мане нужно накопиться, прежде чем ещё что-то может… э? ЭЭЭ?!?


… Ориви… что сейчас произошло? - мне никогда не нравилось, когда кто-то вот так резко прерывается посреди предложения.


Особенно, когда этот кто-то был буквально всевидящим богом.


Друиды… друиды в подземельях, - с сомнением пробормотала Ориви по мысленной связи. - О нет, нет нет нет, это неправильно. Прости, Дейл! Если друиды теперь могут работать в подземелье, то это означает, что они могут менять пространство подземелья. Мне нужно укрепить подземелья! Я вернусь к вам позже!


После того, как она оставила это сообщение, я почувствовал, что её присутствие исчезло из моего разума. Я невольно вздохнул, качая головой. Всё же, она и правда была Богиней Подземелий.


Посмотрев вперёд, я увидел, что уже почти пришла моя очередь, поэтому я перестал доставать Рион. Когда я подошёл к стойке, женщина-регистратор посмотрела на меня с измождённым видом.


- Путешествие, верно? Куда собираетесь?


Уточнив свой пункт назначения у Удоны, я быстро ответил:


- В столицу Дукан, пожалуйста.


Она ответила почти механически.


- Это будет шесть харамов, семь силов и пять пенов. У вас есть комм кристалл, чтобы я могла вам сообщить, когда заказ будет принят?


Я кивнул, доставая серебристую жемчужину, которую я купил у инкарнации Ирены. Я положил её на стойку, вместе с требуемой суммой монет. Она достала свой собственный кристалл, ярко розовый, и мы зарегистрировали друг друга.


- Спасибо, что обратились к нам. Следующий, пожалуйста.


Как только я отошёл в сторону, она начала тот же самый процесс с самого начала.


Мне стало её немного жаль, так как и другие регистраторы вроде неё внезапно были нагружены работой из-за недавнего объявления. И всё же, я отошёл в сторону, держа в руке свой комм кристалл. Я наблюдал за тем, как кто-то подбежал к стойке и забрал кучу новых запросов, включая и мой, а потом побежал в сторону доски объявлений, чтобы развесить их.


Было бы здорово сказать, что мне не пришлось долго ждать. Вообще-то, друид, который отправил меня в Дукан пришёл даже раньше меня. Однако он просто ждал стоя с широкой улыбкой и наблюдая за тем, как накапливаются запросы.


Только спустя час, когда его взгляд метнулся в сторону двери и он увидел, что входит ещё один обладатель зелёного значка гильдии, он собрал кучу запросов и направился к стойке. У регистраторши дёрнулся глаз, когда она увидел стопку бумаг запросов, которую ей представили, после чего достала свой комм кристалл.


Я почувствовал, как жемчужина задрожала у меня в руке, и в моём разуме сработал мысленный звонок, чтобы я принял вызов. Я так и сделал, крепко сжал жемчужину и услышал всё тот же усталый голос.


- Всем, кто желает отправиться в Дукан, кто-то принял ваш заказ.


После этого вызов оборвался так же резко.


У стойки начала собираться небольшая толпа, и ликан, который принял наши запросы, повернулся к нам.


- Привет, привет. Меня зовут Джудар, и сегодня я всех вас отправлю в Дукан. Кого-то не хватает? Не важно, я отправлю их, как только они придут.


Я услышал в толпе несколько недовольных голосов. Нет никаких сомнений в том, что народ заметил, что Джудар подождал немало времени, прежде чем взять запросы. Наверняка ему за это перепадёт огромная оплата, судя по количеству собравшегося народа.


- Ну, ну, не нужно кипятиться. Лучше же управиться с как можно большим количеством народа сразу, верно? – спросил он, потянувшись и сняв крышку с кожаного мешочка на своём поясе. – Океаническая вода, прямо из порта Дукана.


Пока он говорил, вода начала вытекать из распечатанного мешочка, формируя портал перед нами. По размеру он был не сильно большой и через него могли пройти один или двое за раз, поэтому народ начал выстраиваться в очередь, поспешно проходя через него. Никто не хотел ждать ещё больше, чем они уже ждали, так как у всех были дела.


Как только я прошёл через портал, я отделился от толпы, вышел из здания и огляделся. В отдалении я увидел возвышающийся замок. Его вершина едва закрывалась мерцающим щитом города.


Ладно, Удона, что ты можешь мне рассказать об этой области?


Довольно много. Впрочем, я сокращу и расскажу тебе только нужные части. Дукан, возможно, самый маленький столичный город зооморфов, из-за Друидской Резни, что была в конце древней войны. Ушло немало времени, прежде чем народ снова захотел переезжать в этот город после того случая. И ещё больше времени прошло, чтобы через него снова пошёл торговый поток.


Ладно, моя вина. Я покачал головой, ожидая продолжения от Удоны.


Из-да этого, трущобы Дукана даже стали более населёнными, чем в Сураме. Тебе стоит запланировать пребывание тут на пару недель.


Последовало мгновение колебания, после чего Удона продолжила.


Но что более важно, тут имеется ещё один серьёзный случай. И… это ниндзя. Довольно высокоранговый, и даже со своим собственным Слугой.


А что высокоранговый ниндзя делает в трущобах? - удивлённо спросил я, направляясь в ту сторону, куда, как я почувствовал, меня направляет Удона.


Они не используют ту же валюту, что и остальной континент. Поэтому, когда они отправляют своих людей из леса, они делают это без финансовой поддержки. Его Слуга достаточно способный, чтобы прокормить их, но этого недостаточно, чтобы заработать на проживание. А ещё его Слуга недостаточно опытен в алхимии, чтобы самостоятельно вылечить своего хозяина.


Часть меня испытала облегчение, когда я услышал, что Слуга – это "он". Вида одной Цубаки мне было более чем достаточно. Если увижу ещё больше привлекательных женщин-зооморфов, одетых в откровенную униформу горничных, то это может плохо сказаться на моём психическом здоровье.


Но это же что-то, что я смогу вылечить?


Если ты заслужишь доверие его Слуги. А иначе, можешь даже не надеяться, что тебе удастся к нему приблизиться.


Я кивнул в ответ. Я могу лишь представить себе, что будет, если я заболею, а Цубаки будет меня охранять. Она, вероятно, разрубит любого, кто попытается ко мне приблизиться, сначала атакуя, а потом уже задавая вопросы.


Тут в трущобах есть какие-нибудь влиятельные фигуры, которые могут мне помочь, вроде того Джарена?


Там… есть несколько. Как я уже сказала, эти трущобы гораздо больше по размеру. Это уже не просто одно небольшое сообщество, что ты видел в Сураме. Я направлю тебя к лидеру первого сообщества, а дальше ты уже сам.


Когда она это сказала, я почувствовал небольшое изменение в том направлении, куда меня вели, но просто последовал, куда указано. Пока я шёл, я всё больше и больше слышал, как жители обсуждают изменения, которые произошли с миром, и что всё это означает. Были даже те, кто очень хотел, чтобы порталы снова включили, чтобы они могли отправиться в земли эльфов и воспользоваться их вратами, чтобы лично побывать в этом новом мире.
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Глава 264: Лечение Ниндзя



Моё путешествие по трущобам в этот раз началось почти так же, как и в Сураме. Поначалу, лидер сообщества, пожилая женщина, невысокая и измождённая фелина по имени Линда, мне не поверила. Она думала, что я пришёл к ним ради какой-то выгоды или махинации. К сожалению, в отличие от Джарена, она не была жрицей Ирены.


А без дополнительной способности определять, говорю ли я правду, её подозрения было гораздо труднее развеять. Вместо того, чтобы собрать для меня толпу, чтобы я сразу всех вылечил, она водила меня по округе, от одного дома к другому и пристально следила за мной, пока я работал. Так как я высказал своё пожелание в том, чтобы лечить те, у кого есть серьёзные недуги, вместо этого, первые несколько дней, она водила меня к тем, у кого были лишь небольшие травмы.


И только спустя полторы недели, она наконец-то отвела меня к тому, кто действительно в этом нуждался. И это было не совсем по её решению, а просто потому, что она тянула до самого последнего момента. Как и в случае с женой фермера, это был распространённый недуг, просто они не могли позволить себе купить лекарство.


За всё то время, что я провёл в Дукане, я несколько раз видел слугу, который был помощником ниндзя. Впрочем, если бы не тот факт, что я мог видеть их уровни, я бы и не заметил кто это. Мужчина не был одет в наряд профессионального дворецкого, как я ожидал, а наоборот в рваньё. Его лицо было измазано грязью и сажей.


В этих трущобах, он, похоже, смешался с толпой, что и было его целью. Первые несколько дней, я видел, как он тайно наблюдает из толпы, когда мы переходили из одного потрёпанного дома в другой. Он не вступал со мной в контакт, а просто наблюдал за мной.


Чисто из любопытства, я раскинул моё зрение мира, когда лечил сломанную руку маленькой девочке, и обнаружил, что он прячется среди стропил дома, прямо над нами. Я с трудом удержался от того, чтобы не подпрыгнуть от удивления. Впрочем, похоже, что я всё же выдал какую-то реакцию, отчего он стал осторожнее, так мгновением позже он ушёл.


В общей сложности, у меня ушло больше двух недель на то, чтобы пройтись по одному из сообществ трущоб. К окончанию этого срока их лидер стала относиться ко мне гораздо добрее. Настолько, что даже передала доброе слово за меня в моём следующем пункте назначения. Однако я там снова обнаружил того же слугу. Его лицо было изменено, чтобы он выглядел совсем иначе, но информация, которая отображалась над его головой, была той же.


И только после того, как я прошёл через всё второе сообщество, он приблизился ко мне. При этом он подошёл ко мне хромая? и его шкала здоровья была меньше, чем я видел раньше.


Только не говорите мне, что он ранил себя, чтобы можно было устроить такое представление? - мысленно произнёс я с недоверием.


- С-сэр, - слабо пробормотал этот мужчина.


В данный момент он выглядел как пожилой ликан, который волочил за собой ногу. Его тело было худым, словно от недоедания, а на лице было полно морщин.


- А вы и правда… правда можете лечить народ? Даже тех, кого забросили жрецы? – его голос прозвучал сухим хрипом, а его губы были высохшими и потрескавшимися.


Я кивнул, старательно следя за своим выражением лица.


- Так и есть. Тебе тоже нужно лечение?


Я глянул поверх его головы, предположительно разглядывая его шкалу здоровья, которая теперь опустела на одну треть.


Мужчина сухо рассмеялся и покачал головой.


- Нет, нет. Не мне. Кое-кому, кто мне дорог… он болен. Но мы не знаем, можно ли это назвать болезнью? Мы даже не знаем, что с ним не так… жрецы ничего не могут сказать. Он просто… не просыпается.


Он в коме?


Мои глаза округлились, а в мои мысли закралось подозрение.


- Отведи меня к нему. Я не могу ничего обещать, но я сделаю всё, что могу.


На лице мужчины появилась улыбка, и он кивнул головой.


- Да, да, спасибо вам, - возбуждённо произнёс он, разворачиваясь и ковыляя туда, откуда он пришёл.


Он сделал всего несколько шагов, после чего обернулся и поманил меня, чтобы я следовал за ним.


Что я и сделал. Вскоре он привёл меня в небольшой дешёвой гостинице на краю трущоб. Хотя, называть её гостиницей было бы не совсем точно. Это больше походило на приют для бездомных. Добрая молодая женщина наливала суп в большие чаши различным посетителям. Она едва кивнула нам, когда мы вошли.


Я узнал некоторых из присутствующих в обеденном зале, так как я совсем недавно их вылечил. И, похоже, они тоже меня узнали. Они помахали мне руками, благодаря меня, а мы со слугой начали подниматься по лестнице.


- Пожалуйста, пожалуйста, он там, внутри.


Когда он толкнул и открыл дверь, я вошёл в комнату. На одеяле, что было постелено на полу, лежал молодой человек, который выглядел подростком. Его одежда хоть и была грязной, но она значительно отличалась от лохмотьев, в которые был одет его слуга. Однако, любопытно было то, что над его головой даже не появилась шкала здоровья. Это означало, что он либо не ранен, либо, что уже мёртв. А учитывая медленно и плавно поднимающуюся и опадающую грудь, было ясно, что он точно не мёртв.


Я нахмурил брови, шагнув вперёд и встав на колени рядом с парнем.


Удона, ты мне можешь что-нибудь подсказать? - с надеждой спросил я Богиню Жизни.


А как насчёт того, чтобы самому посмотреть? - предложила она в ответ с лёгкой улыбкой в голосе. - Если ты ничего не поймёшь, то я тебе подскажу. Ты же тут в целителя играешь, так что тебе будет лучше самому посмотреть.


Скорчив гримасу от того, что я не добился помощи, я положил ему руку на голову. У него не было лихорадки, хотя подобное состояние заставило бы появиться его шкалу здоровья.


- Это произошло до недавнего объявления? – спросил я, оглядываясь на слугу.


- Да, да, всё верно, - он быстро закивал головой. – А это важно?


Если честно, то я и так уже знал, что так и было. Я просто пытался поддержать беседу, чтобы процесс продвигался быстрее.


- Мне нужно как можно больше информации, чтобы я мог определить, что не так. Беспечное использование моей энергии без понимания проблемы может нанести больше вреда, чем пользы.


Заметив, как фермер тогда измерил мой уровень, я потянулся и осторожно приподнял запястье парня. Оно упал тяжелее обычного, подтверждая, что его тело обладает тренированными классами.


- Был ли он в бою, прежде чем произошёл этот инцидент?


Глаза мужчины на мгновение распахнулись, но он покачал головой.


- Нет, никаких битв. Он уже больше года не сражался. Просто… - слуга на мгновение заколебался, после чего заговорил: - Незадолго до прибытия в этот город – мы путешествуем вместе, видите ли – у него был прерывистый сон. И с тех пор он отказывается просыпаться.


- Сон… - пробормотал я, задумавшись кое о чём. – Какому жрецу вы его показывали?


- Естественно Удоны, - произнёс слуга, словно это было очевидно. – Они же лучшие целители в этих землях.


Теперь мне всё стало понятно. В духе есть нечто, что живому трудно контролировать. У Цубаки ушли десятилетия на то, чтобы мастерски овладеть этим, чтобы получить класс Идеальный Я, и это имя в своём распоряжении полное хранилище знаний об этой энергии.


Чтобы проверить свою теорию, я раскину своё Зрение Мира, специально, чтобы проверить его тело. Конечно же, я обнаружил, что его дух был повреждён и потрёпан, словно его искромсали.


- Что-то напало на его дух прямо во время сна, - тихо сказал я, не зная, сможет ли моя энергия ци исправить это. В ней есть духовная энергия в качестве компонента, но это было сделано лишь для того, чтобы привязать её ко мне.


Лицо мужчины заметно побледнело от этого, и он посмотрел на парня, лежащего на одеяле.


- Его д-дух? А вы сможете его вылечить?


- Я… наверное нет. Но я думал, что знаю того, кто сможет.


Когда я подумал об этом, то мне в голову сразу пришли трое, кто был достаточно опытен в манипулировании духом и способными починить подобное повреждение.


Первой, разумеется, была Ирена. Но я не мог взять и призвать богиню сюда и при этом сохранить своё прикрытие. Следующей была Цубаки, которая ещё с меньше вероятностью позволила бы мне сохранить моё прикрытие, если бы я её призвал. Что касается последней…


- Пожалуйста, всё, что угодно… - слабым голосом произнёс мужчина, и у меня возникло ощущение, что сейчас его голос звучал искреннее, чем за всё то время, что он говорил со мной прежде.


- Ты же сможешь возвести запечатывающий барьер вокруг этого места? Мне нужно выполнить ритуал и я не хочу никого пугать.


На его лице впервые появились следы подозрительности, но он стёр их и кивнул.


- У меня есть некоторый талант в этом…


Он развернулся спиной ко мне и принялся за работу, старательно следя за тем, чтобы я не смог увидеть, что конкретно он делает.


Прошло около десяти минут, прежде чем он закончил.


- Готово… пожалуйста, делайте то, что вам нужно.


Я слабо кивнул и медленно поднялся.


- Только не тревожься, - сказал я, выдавая небольшое предупреждение.


Вскоре, мой голос начал звучать с эхом, когда он начал вибрировать от природной энергии.


- Моё имя не имеет значения. Я просто странствующий святой. Я призываю ту, что правит духами природы. Приди и появись передо мной, Некоронованная Королева. Здесь есть потерянная душа, которая требует твоей милости.


Я практически почувствовал, как напрягается слуга, когда я призвал природную энергию из окружения. Так как я не использовал своё "обычное" представление, то призыв может оказаться не столь эффективным, как обычно, но у меня был Голос Природы. Учитывая это, я был уверен в том, что смогу призвать её.


И, конечно же, спустя лишь мгновение, передо мной открылся портал, ведущий в зелёную пустоту. Из него просунулась прекрасная стройная нога, а вслед за ней и всё тело. Она всё ещё была в том же самом платье из листьев и лиан, в котором она была, когда я её создал. Её черты лица не были тронуты теми многими годами, что прошли с того времени.


Когда она полностью прошла через портал, он закрылся у неё за спиной. На её лице мелькнуло удивление, и она послала мне телепатическое сообщение.


Вы желаете остаться скрытым, мой повелитель?


Я был шокирован тем, что она мгновенно смогла меня разглядеть, учитывая, что моё нынешнее тело было не таким, как обычно. Но это, несомненно, было как раз потому, что она была невероятно одарённой в чтении душ. Я слабо кивнул и она улыбнулась. Её голос зазвенел снова, разносясь по всей комнате, хотя её рот не шевелился.


- Зачем ты меня призвал, странствующий святой истока? – спросила она, наклонив голову вбок.


- Юноша, что позади тебя. Его дух повреждён и это за пределами моих способностей к лечению.


Я не хотел сразу же проверять эту теорию, учитывая то, что был приличный шанс на то, что его дух отвергнет мою энергию и тем самым будет повреждён ещё больше.


Её глаза широко распахнулись, когда она это услышала, и она медленно обернулась. Как и я, она опустилась на одно колено и положила ему руку на голову.


- Это не работа одного из моих.


- Я и не думал, что это так. Я лишь надеюсь, что вы можете его вылечить, - я мельком оглянулся, говоря это, и увидел, промелькнувший в глазах слуги блеск надежды.


- Чтобы починить то, что было разорвано, я должна заменить то, что было утеряно, - сказала она, повернувшись лицом ко мне, а потом к слуге. – Воин скрытого племени, можешь ли ты принимать решения от лица своего хозяина?


Внезапно, слуга напрягся, в его руке появился серебряный кинжал и он выпрямился.


- Как вы…


- Я вижу всё, что в этом мире, - ответила она также загадочно. – Всё, что происходит и когда-либо происходило можно увидеть, если я это пожелаю. Монстр души поглотил часть твоего хозяина. Зная это, я призову силы из иного мира, чтобы уничтожить его. Однако, чтобы заменить то, что было потеряно, нужно принять решение.


- Какое решение? – спросил он, стиснув зубы и ещё крепче сжав в руке кинжал.


Он выглядел так, словно был готов ударить в любой момент, и едва сдерживал себя.


- Я должна соединить его дух с путями мира. Когда я закончу, он уже никогда больше не будет тем, чем он был. Он будет наполовину тем, чем являюсь я, тем, кто говорит с самим миром. А наполовину, как вы – тем, кто ходит по его поверхности. Пока не наступит его последний день и он перейдёт черту, за которой он уже не будет принадлежать ни одной из сторон.


- Вы имеете в виду, что он будет наполовину мировым духом, - недоверчиво спросил слуга, в ответ на это последовал кивок женщины. – Насколько вы уверены, что это сработает?


- Если бы это делал кто-то из моих, то шансы были бы довольно малы. Но если это сделаю я, то ошибки не будет. Мне просто требуется согласие. Его жизнь больше не будет такой долгой, как если бы он в полной мере принадлежал к одному народу, но я могу пообещать, что он продолжит жить, - она продолжила говорить, всё так же стоя преклонив колено, и её рот по-прежнему не двигался.


- Во имя моего господина, я даю согласие, - сказал мужчина, и кинжал в его руке исчез. – Какое бы наказание он для меня не определил, я приму его. Королева мировых духов, делайте, как хотите.


Она кивнула в ответ, снова повернувшись лицом к парню. Она положила руку ему на сердце, и её тело начало излучать утешающий мелодичный звук. Я чувствовал передачу энергии, напрямую передаваемую из неё в него, когда её голос снова зазвучал.


- Поднимись, дворянин скрытого племени. Во имя духов природы, я пробужу тебя из твоей дрёмы.


Как только её слова закончили звучать, глаза молодого человека резко открылись. Его глаза, изначально тёмно-карие, теперь стали зелёными и в его зрачках скрывалось слабое свечение. Над его головой, я увидел, что его уровень увеличился на один.
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Глава 265: Счастье



Когда ниндзя сел, я направил в него своё Зрение Мира, так как мне было интересное, какие в нём произошли изменения. Как я и ожидал, там были следы того, что природная энергия сливается с его духом и медленно, но с заметной скоростью расходится по всему его телу.


Спустя несколько мгновений он хриплым голосом произнёс:


- Ларс… докладывай.


Позади нас возникло поспешное движение, и, когда я направил своё Зрением Мира и в том направлении, я обнаружил, что "старик" исчез. Вместо него теперь был кто-то больше похожий на брата этого ниндзя. Покрывающие его лохмотья исчезли, заменившись на чёрно-белый костюм, на котором не было ни пятнышка. Даже его грязное и старое лицо теперь было молодым и чистым.


- Мои извинения, милорд, - искренне произнёс он. – Из-за моей небрежности, похоже, что вас атаковал духовный монстр. Последние сорок три дня вы были в глубокой дрёме, пока я искал кого-то, кто мог бы вас вылечить.


Юноша кивнул и взглянул на королеву мировых духов и меня.


- Я так понимаю, что эти двое – те, кого ты нашёл?


- Это… в основном верно, милорд. Мужчина – это странствующий целитель, который ходил по местным сообществам трущоб, чтобы облегчить их боли. Я вошёл в контакт с ним, в надежде, что он сможет вас вылечить. Однако, когда он проинформировал меня, что травме был подвержен ваш дух, он сказал, что у него нет от этого лекарства. Вместо этого, он призвал сюда королеву мировых духов и попросил её помочь.


Глаза юноши широко распахнулись, когда он услышал титул женщины. Он быстро повернулся к ней и поклонился.


- Прошу прощения за мою грубость, миледи. Я не знал о вашей личности.


- Важно не это, дитя моё, - тихо ответила она. – Его слова ещё не закончились и есть ещё, что ты услышать должен.


Это заставило молодого ниндзя повернуться и с любопытством посмотреть на своего слугу, который тут же продолжил:


- Как она и сказала, есть… ещё кое-что. Чтобы починить вашу повреждённую душу, единственное, что могла сделать королева духов – это вложить часть своей силы в вас. Так что вы сейчас наполовину ликан, и наполовину мировой дух. Ваша продолжительность жизни уменьшена, по сравнению с обычной, но вы, по крайней мере, живы. Я прошу прощения, то я принял это решение от вашего имени. Я приму любое наказание, которое вы сочтёте подходящим.


Со стороны юноши послышался тихий вздох.


- Не будет никакого наказания. Ты сделал то, что сделал – ради моего блага, - затем он повернулся, чтобы обратиться к королеве мировых духов. – Если бы не вы, то у меня не было бы этого шанса на жизнь, верно?


Королева ответила честно, и её голос словно растекался по воздуху.


- Будь это королева боевых духов, то она бы в пищу тебя превратила для выращивания нового поколения. Быть может, один из слуг Бессмертной Королевы сумел бы починить душу твою без изменения, но продолжительность твоей жизни всё равно была бы повреждена. Это шрам от битвы, которую ты вёл внутри себя.


Тихий и горький смех вырвался у юноши.


- Вы говорите о духовных королевах, про которых я никогда не слышал. Этот мир, должно быть, поистине обширное место в котором мне ещё многое предстоит узнать.


- Есть в целом мире те, кого ты сможешь увидеть, - заверила она его. – Королева боевых духов, что бродит по земле со своими собратьями, в поиске места, которое они смогут сделать своим и назвать его домом. Скоро, чувствую я, что их дом будет завершён. Что касается Бессмертной Королевы… быть может это ошибка моя, так как это тот термин, которым называю её я. Полагаю, ваш народ обращается к ней как к Ирене.


Юноша кивнул, с понимающим видом.


- Итак, полагаю, для того, чтобы вылечить меня без изменений, потребовался бы один из слуг Ирены, сам по себе могущественный дух, верно? Полагаю, мне стоит тогда выразить свою благодарность. Скажите мне, есть ли у вас имя, которым я могу вас назвать?


Я невольно дрогнул слегка, вспомнив, что так и не дал ей имя. Однако, она ответила с улыбкой.


- Я не имею имени, но мне оно и не нужно. Я уникальна, дух самого мира. Никто не приходил до меня, и никто не придёт после меня. Ты можешь знать меня по имени этого мира на языке твоего народа.


- Значит, Ашарра, - ответил он, называя её по древнему имени, которым зооморфы называли этот мир.


Совсем как люди моей Земли когда-то называли её Терра.


- Как скажешь. Итак, нужно ли от меня что-то ещё? Я чувствую, как мои дети зовут меня, им любопытно мою отсутствие.


Хоть она и приняла имя на словах, я увидел, что её имя на самом деле не изменилось, когда я посмотрел на информацию над её головой.


Ниндзя поспешно помотал головой.


- Нет, нет, это всё. Пожалуйста, возвращайтесь к своему народу. Полагаю, дальше мы справимся сами.


Со стороны королевы мировых духов послышался смех, прозвучавший, словно мелодичный колокольчик, а затем её тело рассеялось зелёным дымом.


- Ну, хорошо, я буду присматривать за тобой, дитя моей души.


Теперь, когда она ушла, ниндзя повернулся и обратился ко мне.


- Я уверен, что Ларс уже проинформировал вас, но нам нечего предложить вам в качестве оплаты, хоть вы и спасли мою жизнь.


Я улыбнулся и покачал головой.


- Я не просил об оплате, да и не нужна она мне. Я просто рад тому, что смог помочь.


После этих слов я развернулся и пошёл к двери.


- Я вам благодарен, - снова произнёс юноша. – Но я должен попросить вас сохранить мою личность в тайне. Я не стану отвечать агрессией на доброту, так что вам не причинят вреда. Однако, моя миссия требует от меня оставаться неизвестным.


- Не волнуйтесь, - я повернул голову и посмотрел на них. – У меня нет желания распространять информацию о моих пациентах. У нас у всех есть свои секреты, и это не моё дело – лезть в ваши или рассказывать о них другим.


Он слабо кивнул в ответ, и я вышел из комнаты. Сомневаюсь, что я когда-либо увижу этих двоих снова, если только не буду специально искать их после возвращения в Комнату Админа.


И всё же, когда я вышел из комнаты, я почувствовал небольшой импульс, пробежавший через самую мою душу. Меня это застало врасплох и я оступился на мгновение, отчего мне пришлось упереться рукой о ближайшую стену. Мои глаза округлились, после чего я заставил их закрыться. Мне нужно было заглянуть внутрь себя, в свою духовную сферу. Внутри я увидел яйцо, которое уже месяц удерживало в себе тело Лиовинн. На его поверхности начала расти большая трещина.


Я почувствовал, как улыбка появилась на моём лице, и я покинул гостиницу как можно быстрее. Оказавшись снаружи, я использовал начальную ци ветра, чтобы ускорить себя и помчался из города. Я был уверен в том, что народ меня заметит, но в этот момент мне было уже всё равно. Мои мысли заняло нечто другое. Наконец-то она просыпалась.


Похоже, что вы заняты… - прозвучал в моей голове голос, пока я бежал по небу.


Он принадлежал королеве мировых духов.


Идите домой, милорд. Занимайтесь своими делами. А когда вы вернётесь, я бы поговорила с вами наедине…


Её слова едва отметились в моей голове, прежде чем я выбрал пункт вознестись в Комнату Админа. Вскоре после того, как я вернулся, передо мной появилось системное сообщение.


Инкубация для духа Лиовинн завершена. Сила духа была повышена до максимальной вместимости его хозяина.


- Лиовинн! – радостно воскликнул я в пустой комнате.


Хммм? - прозвучал во мне усталый голос.


Затем из моего тела возник знакомый вид серого тумана, формирующийся в изображение моей эльфийской дочери, которая снова показалась на свет.


- Отец…? Что сейчас произошло? Я была… во сне?


- Была, Лиовинн, - тут же кивнул я. – Но теперь ты проснулась. Как ты себя чувствуешь?


- Я чувствую себя… сильной, - ответила она, осматривая свои руки. – Насколько я теперь сильная? Этого достаточно, чтобы сражаться рядом с тобой?


Я тихо рассмеялся, в ответ на её вопрос, подошёл к ней и обнял. Лиовинн издала тихий писк удивления, после чего прильнула ко мне в моих объятиях.


- Приятно… объятия – это приятно… - пробормотала она, словно всё ещё была в полудрёме.


Затем она медленно подняла руки и тоже обняла меня.


Я не удержался от смешка, кивая головой.


- Да, они такие. А что касается твоей силы, то система сказала, что теперь твоя сила поднялась до моей наивысшей вместимости. Я не знаю, означает ли это мои обычные уровни или уровни Хранителя.


- Так может выясним? – тихо спросила он, прижимаясь головой к моей груди.


- Может. Но сначала… может ты хочешь снова увидеть свою мать? – спросил я, отчего Лиовинн подняла голову.


Она озадаченно моргнула, а потом до неё дошло.


- Отец… сколько же я спала? – в её голосе явно читалось беспокойство, граничащее со страхом.


Похоже, что пока она была в инкубации, она не воспринимала проходящее время.


- Прошло уже около сорока дней, Лиовинн, - честно ответил я, поднимая руку и поглаживая её щёку. – Слишком долго. Рион соскучилась по тебе. Да и мы все тоже. Иди, пообщайся с ней, и скажи Ирене, что с тобой не возникло никаких проблем. Я пока тут побуду некоторое время. А потом найду место, куда мы сможем пойти и проверить, насколько же ты стала сильнее.


- Да, отец.


Она устало кивнула, опустила руки, развернулась и пошла к выходу из комнаты.


Она даже не успела дойти до двери, когда та внезапно распахнулась. Там стояла Рион и в её глазах стояли слёзы. Как только она увидела Лиовинн, её лицо просветлело и она побежала к ней. Она подхватила свою дочь и радостно рассмеялась.


- Ты вернулась. Я так рада, что ты вернулась, - она возрадовалась, крепко держа Лиовинн.


Лиовинн громко рассмеялась, потянулась вниз и погладила Рион по спине.


- Мам, что бы сказали все твои последователи, если бы увидели, что ты себя вот так ведёшь? – спросила она дразнящим тоном, улыбаясь ей сверху вниз.


- Не знаю, мне всё равно. Я просто рада, что ты вернулась.


Наконец, Рион опустила свою дочь и вытерла слёзы со своего лица.


- Ну же, идём. Много чего случилось и мне нужно тебе всё рассказать.


С этими словами она нежно потянула Лиовинн за руку, вытаскивая её из комнаты в коридор.


- Ну, это было мило, - сказала Терра, которая внезапно появилась на постели позади меня.


Она с ленивой ухмылкой смотрела на дверь.


- Я же тебе говорила, что с ней не будет ничего плохого.


Я кивнул, а потом подошёл и сел рядом с Террой.


- Правда. Я просто рад, что всё закончилось. Мне стало так… одиноко, пожалуй. Я так привык, что она постоянно присутствует в глубине моего разума.


- Так вот почему ты был такой общительный в последнее время, - Терра закатила глаза, повернулась и легла на бок. – Иди сюда.


Она вытянула руки, приглашая меня лечь рядом с ней.


Никто бы не отказался от такого приглашения. Я тоже не смог и вскоре почувствовал, как её руки обнимают меня, а хвост нежно обхватывает мою ногу.


- Цубаки закончила свою миссию, - пробормотала Терра, прижимаясь головой к моей руке.


- Она не смогла пройти через врата, верно?


Я уже подозревал, что так и будет.


- Не-а, - подтвердила Терра. – И Сорея тоже не смогла. Похоже, что тебе придётся снова покупать расы. Однако, они смогли встретиться с представителями Фьора. Так как ты сказал им, на каком уровне находятся врата, они отправили народ туда, чтобы они их сразу же нашли, поэтому столкнулись с Цубаки.


- Пожалуйста, скажи мне, что это не превратилось в драку, - пробормотал я, качая головой и вздыхая.


Терра в ответ тихо рассмеялась.


- Никакой драки. Они и сами не знали, была ли она одной из твоих, или монстром этого этажа. Но они использовали систему квестов, чтобы решить это безо всяких проблем. Она даже предоставила им книгу перевода.


- Это хорошо.


Когда я это сказал, я почувствовал, что Терра снова шевелится и посмотрел на неё.


- Ты чего делаешь?


Она воспользовалась возможностью и прижалась ко мне ещё крепче, хотя я чувствовал, что на её лице сияет озорная ухмылка.


- Риви заставила меня пообещать. Я должна сделать тебя очень счастливым, пока Лиовинн общается с остальными.
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Глава 266: Просьба Королевы



Лишь несколько часов спустя Лиовинн наконец-то закончила общаться со всеми. Как сказала Ирена, ей трудно точно изучить дух Лиовинн в её нынешнем состоянии. Что вполне справедливо, так как Комнате Админа она была наполненная более чем нормальным уровнем энергии. Однако, как только мы снова спустились, Ирена сказала, что будет наблюдать и высматривать различные аномалии.


Помимо этого, похоже, что Лиовинн провела время играя с Ориви и узнавая о том, что произошло на Фьоре. Лиовинн, похоже, очень заинтересовалась этим миром подземелий, а также теми изменениями, которые он привнёс в другие миры.


Только после того, как она вернулась, мы снова спустились в мир. Что касается местоположения, то это было всё тоже подземелье посреди океана, где я создавал Ци Начала. Так как все уголки карты начали заполняться жителями, такое место посреди океана, похоже, было самым лучшим из оставшихся, где можно проводить неограниченные проверки.


Всё-таки, после размещения эльфийских порталов, всё меньше кораблей желают рисковать путешествием через моря. И если только не произойдёт что-то, что требует отключения порталов, или в поисках новых островов для их заселения, народ, похоже, по большей части придерживался основных континентов.


Как только мы спустились, я снова вызвал Лиовинн. Проще всего мне было оценить её силу – это посмотреть на её информацию, как Хранитель. Поэтому, когда она появилась передо мной в виде облака из серого туман, я проверил информацию о ней над её головой и моментально был шокирован.


Лиовинн – Привязаный Дух Дейла


И всё. Никаких уровней или чего-либо ещё. Когда Лиовинн увидела моё озадаченное выражение лица, она наклонила голову.


- Что-то не так? Значит я недостаточно сильная? – с беспокойством спросила она, отчего я покачал головой.


- Нет, нет. Я… не знаю? Я больше не вижу твой уровень. Давай попробуем Аки Сеппо, и посмотрим, появились ли какие-то новые улучшения.


Когда я это предложил, Лиовинн радостно кивнула и поспешила снова вернуться в моё тело.


У неё ушло всего мгновение на медитацию, прежде чем она осознала произошедшие в ней изменения.


Отец… есть разница. Я сейчас кое-что попробую, ладно?


Я кивнул, позволяя ей делать то, что она хочет. Вскоре, я почувствовал, как по моему телу прошла её энергия, совсем как тогда, когда мы создавали начальный уровень Аки Сеппо. Вот только в этот раз энергия не собралась на моих руках в форме пары перчаток. Скорее, я увидел, как на моём теле формируется призванная тёмно-синяя мантия, с вышитыми на ней разнообразными звёздами.


Становлюсь Небом Змия! - прокричала Лиовинн и звёзды на мантии сложились определённым образом. Эти звёзды начали светиться, а небо надо мной словно потемнело. Те звёзды, что были на моей мантии словно поднялись, и полетели к небу.


- Небо?


Я в шоке посмотрел вверх. Лиовинн раньше могла призывать только одно созвездие, а теперь она использовала целую секцию ночного неба. Более того, когда я посмотрел на эти созвездия, я почувствовал, словно у меня есть связь с ними.


Сфокусировавшись на том, в котором я узнал Прилив, я увидел, что оно начало светиться ярче. Во мне возникло знакомое чувство, и я нацелился рукой в сторону от острова, где находилось подземелье. Одной мысли было достаточно, чтобы бурлящая вода замерла, а потом начала вращаться под моим управлением.


Сфокусировавшись на другом, Драконе, я заметил, что мантия, которая была на мне, изменила форму и стала комплектом чёрной брони, с крыльями, торчащими у меня за спиной.


- Так вот что значит, призвать небо… Я могу призвать любое созвездие на этом небе, какое пожелаю.


Думаю… что так, - произнесла в моей голове Лиовинн.


- А у тебя теперь есть доступ к Небу Богини? Я помню, что ты тогда не могла использовать те созвездия.


Когда я это предложил, броня вокруг моего тела исчезла, как и изображения звёздного неба надо мной.


Давай попробуем. Становлюсь Небом Богини! - уверенно прокричала она, и на моём теле снова появилась мантия, хотя теперь в звёздном небе надо мной были другие созвездия. - Это стало… так легко, по сравнению с тем, что было прежде…


Я посмотрел на созвездия и попросил Лиовинн рассказать мне о них. Я не хотел спешить использовать какие-либо из них, так как не знал их силу. И хоть Лиовинн тоже наверняка не знала, но их названия и их предыстория могли помочь. Всё же, именно из этих историй и берётся сила.


Первым шёл Великий Круг, который охватывал Небо Богини. Было сказано, что он представляет собой магию Рион и её способность защищаться от любых сил. Когда я потянулся к этому созвездию, на моих руках появилась знакомая пара перчаток, но они чувствовались… пустыми.


И только когда Лиовинн объяснила, что она сама чувствует, я понял, что делают перчатки. Я мог отменить одно любое заклинание каждой из перчаток, и это заклинание активируется, когда я ударю кого-то этой самой перчаткой. Довольно мощный эффект, как по мне, но это было лишь начало.


Дальше шёл Храм, дом Богини Магии на ночном небе. Призвав его, я почувствовал, как мана в моём теле резко возросла, поднявшись до невиданных ранее высот. Я быстро отменил это созвездие, опасаясь, что моя магия выйдет из-под контроля.


Затем был Дворец, в котором укрывалась раса эльфов под защитой Рион. Среди всех созвездий, что я видел до сих пор, это произвело на меня глубочайшее впечатление. После того, как я сфокусировался на Дворце, духовная энергия Лиовинн вырвалась из моего тела, создавая дюжины эльфийских фигур. Духовные солдаты, каждый из которых имел трёхсотый уровень. Впереди стояли рыцари и воины, за ними шли лучники, а в конце – маги.


Срань Господня, у меня что, теперь есть целая армия духов? - спросил я сам себя в шоке.


Давай… постараемся не использовать это созвездие, когда ты не в режиме Хранителя, отец, - произнесла Лиовинн, слегка запыхавшись. - Оно… довольно затратное.


Кивнув, я отменил это созвездие и позволил энергии снова вернуться к Лиовинн. В небе оставалось ещё два созвездия и у меня были на них большие надежды. Это были Крыло Ангела и сама Богиня.


Крыло Ангела представляло Даэва, которые, как считалось во времена смерти Лиовинн, что они служат Рион. Когда я его активировал, у меня из спины выросло ангельское крыло из духовной энергии. Я мог использовать его для полёта, но… не более. А это не имело особого смысла, так как оно изрядно утомляло Лиовинн. Отменив это созвездие, я решил, что оно имеет другой скрытый эффект.


Наконец, Богиня. Это созвездие удивило меня даже больше, чем Дворец, и своим эффектом и тем, как много энергии потребовалось Лиовинн для его активации. Как только я на нём сфокусировался, я почувствовал, как в моём теле поднимается божественная энергия. Всё верно… созвездие Богини позволяло Лиовинн превращать свою собственную духовную энергию в божественную энергию её матери. Но это также очень быстро истощало и её собственную энергию. Прошло лишь десять секунд, после чего энергия Лиовинн полностью закончилась и наша Аки Сеппо рассыпалось.


Я поспешно проверил свою духовную сферу и обнаружил, что с ней всё в порядке. Она была без сознания, но без травм. Глубоко вдохнув, я кивнул сам себе.


Ирена, было ли у Лиовинн что-то необычное? - я поспешил спросить богиню, которая обещала присмотреть за ней.


Не считая того, что она некоторое время направляла силу бога… да, - коротко подтвердила Ирена. - Её сила поразительна. Её душа так же сильна, как и твоя собственная. Если выражать это в плане уровней, то она будет того же уровня, что и ты. Что ещё более важно, её душа не ослабела от расхода энергии.


Что ты имеешь в виду? - спросил я, глядя в сторону неба.


Обычно, здоровье души прямо пропорционально количеству оставшейся духовной энергии. Если по справедливости, то, что сейчас сделала Лиовинн должно было её убить, - слова Ирены оказались причиной внезапного укола страха, сковавшего моё тело, прежде чем она поспешно добавила. - Не волнуйся, если бы я подумала, что она была в опасности, я бы сразу остановила вас двоих.


Я заметила, что её сущность не ослабевает, когда она опустошила себя при активации других созвездий. Может у неё и закончилась энергия, но сама её сущность крепка как никогда. Даже сейчас, когда она полностью опустошила себя, она лишь вошла в дремлющее состояние, а не разбила свою сущность. Это привело меня к довольно… интересному выводу.


Объясни… - подначил я её, надеясь, что с Лиовинн не произошло ничего плохого.


Всё довольно просто. Она теперь прикована к твоей душе гораздо больше, чем раньше. Я не могу сказать, что случится с ней, если она израсходует свою энергию, когда будет вне тебя, но, как минимум… Пока она в твоей душе, она не может умереть обычными способами.


На меня нахлынула волна облегчения, и я почувствовал, как моё тело чуть не рухнуло от внезапной потери напряжённости.


Спасибо, Ирена. Это очень помогло.


Конечно, Дейл, - тихо ответила она, после чего наша связь прекратилась.


Качая головой, я вспомнил, что у меня было кое-что ещё, о чём нужно было позаботиться.


- Королева Мировых Духов, - воскликнул я, позволяя своему голосу эхом отразиться в природной энергии, чтобы призвать её. – Ты хотела поговорить со мной.


- Так и есть, милорд, - ответил её голос, а её тело материализовалось передо мной. – Есть вещи, которые должны мы обсудить, и с которым помочь мне вы только можете.


Видя, что я смотрю на неё в замешательстве, она продолжила.


- Как уже я объяснила ранее тому юноше, я – Земля. Я – все её энергии и её воли воплощение. Такую сущность даровали мне вы.


Ладно, это было… немного более буквально, чем я думал, что она имела в виду, когда говорила об этом тогда.


- Однако, тому правилу следуя, в мире этом не может быть другой меня. Я пыталась другую меня создать, но каждый раз приводило это к неудаче. Я могу разделить свою волю, чтобы создать малых детей. Таких, что сильнее маленьких, но равную себе создать я не могу.


- И… ты хочешь, чтобы я это изменил? – с любопытством спросил я, отчего она покачала головой.


- Мои слова ещё не закончились, милорд. Видите ли, те дети, что не рождены от меня, могут исследовать другие миры по желанию своему. Однако я и те, кто рождён от моей воли, сделать этого не могут. Мы можем жить на Земле или в мире природных душ. Однако мы не можем посещать другие миры, что находятся под вашим правлением. Те миры обладают другой волей. Волей без формы.


Я слабо кивнул, понимая её. Короче говоря, так как она была волей Земли, тем самым она была привязана к Земле, а Земля – к ней. Признаюсь, я беспокоился о том, что же случится, если её убьют, но подобное, вероятно, будет труднее, чем уничтожить саму планету.


- Просьбой моей будет не создание ещё одной меня в этом мире, - произнесла королева. – Но, скорее, я прошу вас дать воле других миров собственную форму. Потому как сейчас я ничего не могу сделать духам природы, как только они переходят в другой мир, что под вашим правлением. В такой момент область моего контроля они покидают.


- И ты бы хотела, чтобы было четыре королевства мировых духов, - тихо сказал я. – Таким образом, куда бы они ни пошли, не будет риска, что они выйдут из-под контроля.


- Такая выгода присутствует, действительно. Однако, олицетворение воли мира также дало мне и другие дары. Дары, которые не могла я использовать прежде, чем мне дана была форма. Прежде, хоть воля у меня и была, я подчинялась прихоти других. Тех друидов и шаманов и многих магов, что доступ получали к моей силе ради собственной выгоды.


Тем не менее, с тех пор, как я получил форму, я обнаружила в себе способность ограничивать тех, кому бы я не хотела давать к своим дарам доступ. Тех, кто силу мою использовал для того, чтобы навредить природе. Хоть от меня и требуется обращать внимание на них в обширном этом мире, как только выбираю я, что буду игнорировать их, они больше снова никогда не смогут призывать мои дары. Конечно же, если только они не будут силой обладать, что больше моей.


- И ты проверила это на мне, не так ли? – спросил я с весельем в голосе, улыбаясь королеве, которая улыбнулась мне в ответ.


- Я попыталась проигнорировать вас с момента нашей прошлой встречи. Ведь знала я, что вскоре вы меня окликните, и смогла проверить на практике теорию. Если бы, несколько недель спустя, я не почувствовала контакта совершения, то я бы прекратила эту попытку и попыталась бы найти вас, извиниться чтобы. Однако, всё же я услышал голос ваш, зовущий меня, - объяснила она, слегка кивая. – Ваш контроль над силой моей превосходит даже меня. Возможно именно поэтому, я и другие, похожие на меня, никогда не сможем воспротивиться вашей воле.


- Я это учту. Но, как ты говоришь, если я создам "завершённого" мирового духа в других мирах, смогут ли они понять, что природная энергия используется неправильно? Как ты определяешь, что кто-то несёт добро или зло, чтобы лишать их своей силы?


Услышав мой вопрос, она слегка наклонила голову, словно бы в замешательстве.


- Мне дела нет до добра или зла. Это две части единого целого, они сбалансированы. То, что злым может казаться одним, будет праведным для других. Я сужу их не по их моральным ценностям, а по тому, как они используют силу. Если друид пожелает сжечь лес, то я буду следить за ним. Если я обнаружу, что он использует мою силу чтобы уничтожать природу бесцельно, то я откажу ему в использовании этой силы. Если, по воле случая, желает он сжечь лес, чтобы избавиться от большей угрозы, скажем, зверя, который угрожает их дому, то я не буду это учитывать.


Я слабо кивнул в ответ. Мне будет не слишком трудно создать ещё три полноценных мировых духа вроде неё, если мне в этом поможет Ирена. И, если её сила также велика, как она сказала, то иметь на своей стороне полноценных мировых духов будет также полезно, как и иметь под рукой функционирующую богиню.


Особенно благодаря врождённой черте мировых духов, отчего они подчиняются тому, кто сильнее их. Я уже видел как это происходило, когда я наказывал "злого" мирового духа, но узнав, что у королевы есть такое же ограничение – я немало удивился.
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Глава 267: Искатели Сфер



Создать три мировых духа было не сильно сложно, так как я уже имел опыт их создания после своей первой попытки. Однако, конечный результат всё же удивил. Во время создания полноценных мировых духов, я не смог до конца проконтролировать то, какая у них будет внешность.


Например, мировой дух Десбара, который я создал первым, я пытался создать в виде демона мужчины ростом примерно метр восемьдесят. Однако, когда он появился, его кожа была чернее ночи. А прямо над его головой была корона, сделанная из огня, и воздух вокруг неё словно темнел.


Следующим был Декан, где я начал замечать некие схожести. В этот раз, созданное существо спереди выглядело как невероятно прекрасная кицуна, одетая в длинное золотое платье. Однако, со спины она была выдолблена и становилось ясно, что на самом деле её кожа сделана из оживлённого дерева.


И, наконец, дух Фьора. К этом времени я уже понял, что обе расы, обитающие в мире и сферы влияния богов их представителей влияют на внешность мирового духа. Поэтому… я просто решил, что пусть всё идёт естественным путём.


В итоге появилась женщина, чему я совсем не удивился. Молодая человеческая девушка, если быть точным. Она не имела едва заметных признаков взросления, которые были бы у полурослика, а выглядела как самая настоящая человеческая девушка. Её волосы были тёмно-синего океанического цвета, а глаза – золотыми.


Дух Фьора не был одет в вычурное платье или костюм, как другие трое, а вместо этого она была в мешковатых штанах, тяжёлых ботинках и рубашке, которая плотно облегала её фигуру. Она выглядела словно путешественник, которого только что застали в пути.


Все трое выразили свою преданность, когда только были созданы, как до них поступила и дух Земли. Однако, чтобы убедиться наверняка, я переместился с четырнадцатого этажа Фьора на шестнадцатый и снова позвал духа. Именно поэтому я и оставил её напоследок, так как не был уверен в том, что мне не придётся создавать по одному на каждый слой.


И всё же, ответ, который я получил, меня удивил. Вместо того, чтобы появиться передо мной, в моих мыслях раздался голос.


Простите, сэр, но что-то мешает мне сформироваться в том месте, где вы находитесь. На самом деле, после того, как я ушла с места нашей первоначальной встречи, я больше не могу сформировать своё тело.


Прости? - удивлённо спросил я, оглядываясь вокруг.


Это странно… У меня всё ещё есть интеллект, который мне был дарован, но я не могу особо использовать силу… мне хочется… спать.


К счастью, ответ вскоре пришёл от Терры.


В этом нет ничего странного, Дейл. Не забывай… на Фьоре ещё нет класса Мировой Дух. В данный момент, система, управляющая миром Фьора, отвергает эту сущность. Однако, так как это полноценный мировой дух, и поэтому привязан к природной энергии всего мира, система мира не может полностью его уничтожить.


Я слабо кивнул, когда услышал это. На Фьоре ещё не нашли сферы продвинутых классов, так что маловероятно, что мы сможем это быстро исправить. Вместо этого, я вздохнул и отправил сообщение молодому мировому духу.


Ты пока спи. Когда ты проснёшься, то почувствуешь себя лучше.


Да, сэр…


После этого голос затих. И снова в моих мыслях заговорила Терра, успокаивая меня.


Она не умерла. Ты придал форму воле этого мира, и это нельзя забрать. Она просто спит, пока не найдут для неё сферу.


Я снова кивнул, тихо вернувшись обратно в Комнату Админа. До вторжения оставалось ещё пятьдесят дней. Мне нужно было тренироваться, но, для начала, мне нужно было дать миру немного времени. Времени, чтобы привыкнуть к новому миру подземелий, который у них появился… и время, чтобы найти сферы рас, которые я купил. Они были разбросаны по пятнадцатому этажу Фьора.


Прежде чем я включил перемотку, я проследил, что позаботился обо всём, что мне нужно. Хоть это и вряд ли поможет, но я закончил наследие, которое пообещал дать Джарену, и на некоторое время спустился в мир, чтобы отправить его эльфу.


После этого я вернулся в Комнату Админа. Я задумался о том, сколько времени им дать, видя, что им придётся исследовать целый небольшой мир, чтобы найти сферы. Даже тысячи лет для этого может быть недостаточно. Но, в то же самое время, остальные три мира за эту же тысячу лет смогут развиваться семимильными шагами.


В итоге, я решил установить время на две сотни лет. И, прежде чем я окончательно принял решение, я изменил направленность Фьора на нахождение этих сфер. На том этаже ещё находилась Цубаки, а значит она, возможно, сможет сократить время, необходимое для их обнаружения. По крайней мере, я на это надеялся.


______________________________________________________________________


- Ты уверена, что это безопасно? – спросил пожилой полурослик у странной горничной, которая провела его в сторону круглого каменного устройства.


Он никогда раньше не слышал о подобных вратах, поэтому было вполне естественное недоверие к незнакомым устройствам.


Ответ, прозвучавший из уст женщины, был ломанным, так как у неё всё ещё были трудности в изучении языка.


- Хозяин обещать. Сработать. Просто использовать ключ и встать.


Эти инструкции были не… самыми понятными, но этого и следовало ожидать. Языковой барьер всегда вызывал проблемы при встрече с новыми видами, а они встретились с ней всего несколько часов назад. Тихо вздохнув, мужчина обернулся и посмотрел на своих коллег.


- Кто-нибудь хочет вызываться добровольцем?


Они были престижной группой Максималов, известные как Искатели. Среди всех живых, они нашли больше всего рун и больше всего спрятанных сфер. И выжили в большинстве опасностей. Можно было без ошибки называть их лучшими из лучших. Достаточно сильными, чтобы без колебаний войти на пятнадцатый этаж, даже зная, что местные монстры будут выше их уровней.


Искатели были командой из двенадцати. Каждый из них направил свою жизнь на то, чтобы тренировать один единственный класс до абсолютного предела, который можно представить. Поэтому было неудивительно, когда Солин, их разведчик, вышел вперёд.


- Я буду добровольцем.


Солин был юношей, который выглядел ещё моложе, благодаря крови полурослика. В семье людей он выглядел бы лишь ребёнком. Но он был их Разведчиком, самым чувствительным к своему окружению. Если они попадали в опасность, он всегда знал, как быстро сбежать.


- Позвольте пойти с ним! – послышался женский голос.


В этот раз заговорила их Маг, человеческая женщина по имени Мария. Её можно было считать приёмной матерью Солина, и она заботилась о нём почти двадцать лет. Все с горечью улыбнулись, когда поняли, что над ней снова возобладали её тенденции защитить его.


- Ладно… Мария, Солин, вы двое будете нашей начальной командой разведки. Тот голос намекнул, что другие миры уже давно вместе, а значит нам стоит ожидать, что в окрестностях Врат будет аванпост. Если вам нужно спрятаться, не бойтесь использовать магию телепортации, чтобы сбежать.


Лицо Марии стало серьёзным, и она тут же кивнула.


- Я сделаю то, что должна.


- Тогда ладно. Давайте…


Едва их лидер, Джессим был уже готов отдать приказ об отправлении, как Врата сами начали светиться. У горничной, Цубаки, внезапно округлились глаза. В одно мгновение, те трое, что стояли на Вратах, были отброшены мощной силой и проскользили по земле, пока не смогли остановиться.


Когда им удалось подняться, они разинули рты и уставились на женщину, которая без особых усилий отшвырнула их. Она стояла там, с гигантской косой в руках. Цубаки смотрела на Врата и её тело было готов к битве.


Их группа невольно перевела взгляд на сами Врата, удивляясь тому, отчего она так резко отреагировала. А когда свет Врат затих, там появились шесть фигур. Четверо из них выглядели почти как люди, с заострёнными ушами и волосами ярких цветов. Один выглядел почти как Цубаки, только у него были уши и хвост как у Дова, а не у лисы. И, наконец, последним был невысокий коренастый мужчина с чёрной бородой до пояса.


Когда группа снова посмотрела на Цубаки, они увидели, что косы уже нет, и она стояла в спокойной позе. Словно её прежней напряжённости никогда и не было. Она подошла к появившейся группе и начала с ними разговаривать. Судя по их тону, они её очень уважали, но говорили они на языке, который им было непонятен. После разговора она указала на группу местных.


Шестеро прибывших через Врата подошли ближе, хотя двоим это далось с некоторым трудом. Посредством обмена квестами на перевод, две группы представились друг другу. Как и Искатели, эти шестеро, что прошли через Врата, были разведывательной группой из другого мира, известного как Земля. Они были первой делегацией, отправленной для установления мирных отношений с жителями Фьора.


Естественно… это означало, что Солину и Марии не нужно проходить через Врата. И хотя Мария вздохнула с облегчением, юный разведчик выглядел удручённым. Церковник группы, человеческий мужчина по имени Борон, призвал портал, ведущий к вратам первого этажа, чтобы доставить отчёт.


Искатели покачали головами и по очереди прошли через портал. Видя это, шесть делегатов, естественно, последовали за ними. Даже Цубаки попыталась пройти. Но, как и в случае с вратами этажа, портал их не пропустил. Они прошли через него, словно портала там и не было и они просто оказались на другой стороне.


Это удивило Борона, но он уже видел, как Цубаки пытается пройти через врата. Он извинился, попросив их подождать некоторое время тут, после чего сам прошёл через портал на первый этаж.


Когда он оказался на первом этаже, который был известен как Совет, он обнаружил, что Джессим уже начал свой доклад. Как только он закончил, в глазах члена совета словно что мигнуло, когда он выслушал их историю и выдал приказ, который удивил Искателей.


Богини только что проинформировали меня, что на пятнадцатом этаже есть святые сферы. Их нужно найти, чтобы жители другого мира могли спокойно перемещаться по Фьору. Мне также было сказано, что это стало нашим приоритетом.


Джессим застонал, когда услышал это, и провёл рукой по своему лицу.


- Нам же за это всё равно заплатят?


Они были первоочерёдной командой авантюристов, которых нанимали. Но они не могли накормить себя лишь доброй волей, выполняя официальные приказы.


- Да, да, конечно, - член совета кивнул. – По обычной цене заданий для сбора, будь то звери, растения или священные сферы.


По крайней мере, эти слова заставили Джессима улыбнуться, после чего он повернулся к своей группе.


- Вы его слышали, народ. За работу.


Все вернулись к Борону, который покачал головой с понимающей ухмылкой и призвал очередной портал на пятнадцатый слой.


Как только они прошли через него и собрались перед чёрными вратами, Джессим посмотрел на Марию.


- Ладно, Мария, нам придётся целый день бежать до тех Врат, может поможешь сократить дорогу?


Мария кивнула и вытянула свой синий как лёд посох.


- Мал'шун дракарис финн.


Над кристаллом, что был вмонтирован в её посох, поднялась одна руна, после чего она расширилась и охватила всю группу. Все они приготовились к знакомому ощущению турбулентных сил, которые сопровождали процесс телепортации.


Они услышали удивлённый крик, когда прибыли, появившись рядом с шестью гостями, прошедшими через Врата. Цубаки нигде не было видно, но когда лидер команды заметил их удивлённые взгляды, он просто указал вверх, на великолепный замок, парящий над ними.


Джессим покачал головой и вздохнул, создавая очередной квест перевода, чтобы дать знать этой группе об их новой миссии и что им стоит найти место, где можно удобно расположиться, если они не хотят возвращаться домой. Поиск сфер никогда не проходил быстро.
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Глава 268: Будущее Фьора



Авторский Уголок: С Рождеством всех! Или каким любым другим региональным или культурным праздником, который вы празднуете в это время года!


______________________________________________________________________


- Мария, мы оставляем это на тебя, - беспомощно сказал Джессим, когда они отошли от группы иностранцев.


Хоть разведчик и был среди них несомненно самым лучшим, когда дело касалось исследования, никто не мог сравниться с тренированным магом, когда дело доходило до поисков чего-либо.


Женщина кивнула, сунула руку в карман мантии и достала небольшую книжицу, после чего начала листать страницы.


- Давно мы уже не выполняли на поиск, - пробормотала она себе под нос. – Ага, вот она.


Когда она снова подняла свой посох, её взгляд был сконцентрирован на книге.


- Мал'фис, крол'хин синьяр.


И снова с наконечника её посоха взлетела руна, хотя в этот раз она выглядела иначе, чем когда они телепортировались. В этот раз руна изменила форму на круглый синий диск, зависший перед Марией. Из его центра начал расширяться импульс белой энергии.


Все с волнением уставились на этот диск, надеясь, что одна из сфер, которую они ищут, находится где-то поблизости. И всё же, им не повезло в этот раз, так как мгновением позже импульс достиг края диска. После этого весь диск словно раскололся и исчез.


- Простите, не похоже, что рядом что-то есть.


Джессим просто покачал головой и слабо улыбнулся.


- Да всё нормально. Было бы слишком просто, если бы они все собрались в кучу, верно? Солин, веди нас, мы попробуем ещё раз через пару часов.


Юный полурослик кивнул, и побежал вперёд, на разведку. Это был пятнадцатый этаж, а значит, им нужно было быть осторожными.


И вот так они отправились в путь, оставляя позади Врата и группу, которая прошла через них. Однако сама эта группа удивлённо уставилась на уходящих. Искатели предположили, что они отошли за пределы слышимости, или, возможно, просто решили, что этим иностранцам не интересно то, что они делают.


И всё же, они ошиблись в обоих случаях. В отличие от жителей Фьора, обитатели Земли уже давно не были вынуждены беспокоиться об ограничении уровня, который сдерживал их развитие. Прошло уже около тысячи лет. Да и до этого они уже привыкли к тому, чтобы получать уровни в различных классах. Поэтому, как минимум у некоторых из них было несколько уровней в классе разведчика, что усиливало их чувства достаточно, чтобы услышать и увидеть, как Мария создавала заклинание.


- Что это было? – спросила женщина ликан, обращаясь к лидеру группы, одному из эльфов.


- Я… не знаю.


Он честно покачал головой. Действительно, это было заклинание, которое использовалось на Земле для поиска предметов, но то, как Мария его призвала, не было похоже ни на одно заклинание из тех, что он знал.


- Ты сказала, что появилось изображение? И оно не выглядело как диаграмма заклинания, верно?


- Мож её спросим? – спросил гном, дёрнув головой вверх, намекая на цитадель, висящую над ними. – Она ж ведь его любимка, верно? Уж чё-то она должна знать, а тык думаю.


На лице лидера группы появилось сложное выражение, после чего он вздохнул и кивнул. Закрыв глаза, он позвал её при помощи своей маны.


- Леди Цубаки, можно ли нам поговорить с вами?


Я уже знаю, что вы хотите спросить, - прозвучал в его мыслях голос Цубаки, всего мгновением позже, что его удивило. - Я наблюдала за происходящим, после того, как ушла, чтобы убедиться в том, что ничего не произойдёт. Всё, что я могу сказать, так это то, что они использовали магию этого мира. Вроде карт на Декане. А помимо этого, она мне так же незнакома, как и вам.


- И в великой библиотеке ничего нет? – удивлённо спросил мужчина.


Я не видела, чтобы в последние несколько недель добавлялись новые книги. Полагаю, Хранитель желает, чтобы мы сами узнали это самостоятельно, или, возможно, спросили об этом тех, кто живёт во Фьоре.


Он был вынужден кивнуть, принимая это, после чего передал информацию остальным.


- Похоже, что тут мы сами по себе. Тресси, доложи обратно на Землю и расскажи им о том, что мы узнали. Хеса, поможешь с постройкой резиденции? На какое-то время это будет нашей базой, пока они не вернутся или пока не прибудет другая группа.


Женщина-ликан надулась, но кивнула. Она подошла к Вратам и убедилась в том, что нужный ключ находится на месте. Пока она отправлялась на Землю, другая эльфийская женщина огляделась вокруг, в поисках плоской области, размером около сотни метров и расположенной вдали от пушек.


- Вон там неплохое место, - сказала она сама себе, после чего опустилась и встала на колени, закрывая глаза.


Земля под ними начала трястись, но пятеро оставшихся не обратили на это никакого внимания. Из земли начали постепенно появляться каменные колонны. С них обсыпалась земля, а их грани сами по себе становились гладкими и трещины исчезали, словно их кто-то стирал.


Хеса нахмурила брови, сконцентрировавшись, а потом бросила на землю семя, которое достала из кармана. Когда оно коснулось земли, из него начало расти небольшое дерево. Однако, это дерево было под полным контролем Хесы. Вместо того, чтобы расти естественным образом, оно начало разделяться, формируя множество досок, которые поднимались и прикреплялись к каменным колоннам.


Когда она закончила, двухэтажный дом был готов. В нём не было двери, и в окнах не хватало стекла, да и внутри не было никакой мебели. Однако это было нечто такое, где они моги остановиться на некоторое время.


Хеса медленно поднялась на ноги, слегка покачиваясь. Никто ничего не сказал, так как они знали, насколько сильно обычно истощает быстрое строительство друида-ремесленника. Наверняка она уже страдает от жуткой мигрени, судя по тому, как она прикрыла глаза и вошла внутрь.


- Кстатя, - сказал гном, снова глядя вверх. – Кто-нить заметил… я не вижу солнца.


Глупости, - тут же возразил лидер и сам посмотрел вверх. – Как может быть день без солнца…?


Однако когда он огляделся вокруг, то увидел, что в небе действительно нет никакого солнца. На мгновение он подумал о том, что оно скрывается за Небесной Цитаделью, но тогда он бы стоял в тени. Но было вполне очевидно, что они не находятся ни в какой тени.


А потом, словно бы для того, чтобы поддразнить их, небо начало тускнеть. Они огляделись вокруг, ожидая увидеть прекрасный закат, но не обнаружили ничего подобного. Небо постепенно теряло свою яркость, заменяясь темнотой и мерцанием того, что должно бы быть звёздами над головой.


- Это становится всё страннее, - угрюмо сказал лидер.


Сначала система магии, которую они никогда раньше не видели, а теперь ещё и само небо отрицало всю логику.


И вот таким образом проходящие дни складывались в недели. Всё больше и больше народу начало появляться, приходя с Земли, Декана и Десбара. Некоторые из них проигнорировали предупреждение о требованиях к физической силе, и сталкивались с катастрофой, как только появлялись тут. Их тела тут же прижимало к земле, и они не могли заставить себя двигаться. Лишь медленно ползти. Но даже тогда они чувствовали себя так, словно их кости ломаются.


Недели превратились в месяцы, и вокруг Врат начало появляться всё больше резиденций. Однако, усвоив урок из истории, они не пытались монополизировать Врата или ставить какие-то ограничения на них. Наоборот, они отправились к Искателям, чтобы попросит тех пригласить жителей Фьора присоединиться к поселению, которое они строят.


Поначалу, ответ приходил довольно долго. Всё же, Искатели были на задании, где их жизнь ежедневно висела на грани. Как только они смогли ответить, они отправили весть обратно в Совет, и оттуда уже отправили группу, чтобы присоединиться к колонии.


Месяцы превратились в годы, и эти группы обитателей разных миров начали постепенно узнавать друг о друге. Вероятно, самым большим обменом были системы магии. В то время как магия Фьора была более полезна в быстрых тактических битвах, магия Земли лучше справлялась в ситуациях вроде зачарования или защиты.


И хотя для этого требовалось больше маны, она того стоила. Использование рунной магии для защиты города потребовало бы ежедневно обновления рун и пополнение их энергией. Однако, геометрические стражи могли держаться до тех пор, пока их не прервут. Схожим образом, большинство зачарований, созданных при помощи рунной магии, были также временными. Лишь подобрав правильные материалы можно было сделать зачарование постоянным.


Как и ожидалось, пока жители Фьора радовались тому, что получили доступ к подобному полезному инструменту для зачарования их оружия и защиты, маги Земли были изумлены применением рунной магии. Всё, что им нужно было сделать – это выучить слова, которые можно было записать в обычную книгу, а потом произнести их, представляя соответствующие руны. Это заставило многих продвинутых магов задуматься о том, зачем они провели десятки лет, изучая сложные формулы, требуемые для создания той магии, которая была им знакома.


Конечно же, это было не всё. Было ещё карточная магия с Декана, которой Фьор также заинтересовался. Единственным недостатком было то, что поставка карт была ограничена, поэтому им требовалась постоянная система торговли, а не просто быстрый обмен.


И, наконец, годы превратились в десятилетия. Прошло двадцать пять лет, прежде чем Искатели наши первую сферу расы иностранцев. Это была раса, которая называлась ликаны, одна из четырёх рас зооморфов. И в этот раз иностранцы столкнулись с очередным осознанием.


Удачливые ликаны, которые остались в растущем городе, помчались к пограничным вратам, надеясь увидеть нижние этажи. Некоторые из них прошли. Другие же обнаружили, что врата их всё равно не пропускают.


У них ушло не так много времени на то, чтобы обнаружить, что у них у всех было общего. Они все были выше двести пятидесятого уровня. Достаточно было быть на один уровень больше и врата их уже не пропускали. И в то же самое время, те, кто смог ими воспользоваться, дальше продвинуться уже не могли, не возвращаясь в свой родной мир.


Это создало дилемму для жителей трёх миров. Они всегда считали, что это будет прекрасное место для расширения, так как эта область потенциально имела безграничное пространство и ресурсы. Но теперь они столкнулись с тем же ограничением, что и местные обитатели.


Мысль о насильном захвате мира даже и не возникала, потому что подобное было бы глупо. Только те, кто был в системе Фьора, мог получить доступ к вратам, а им нужен был доступ к этим вратам, чтобы добраться до первого слоя и стать признанной расой. Если бы они попытались отправить группу бойцов максимального уровня, чтобы попытаться захватить их силой, то это привело бы к жестокой и кровавой войне.


Впрочем, что более важно, они уже видели, чем такое заканчивалось в прошлом. Так как сама Цубаки имела такие же ограничения и не могла проходить между этажами, насколько они знали, она могла устроить хаос не только на пятнадцатом этаже, но и на Земле. Поэтому, никто даже и не задумывался о том, чтобы попытаться захватить силой.


Десятилетия превратились в столетия, Искателей заменили другие исследовательские команды. В конечном итоге, ограничение уровня выросло не один раз, а целых два. Когда предел увеличился на целую сотню уровней, всё больше и больше народу приходило на помощь, чтобы найти священные сферы. Спустя сто тридцать восемь лет последняя сфера расы была обнаружена. Наконец, все расы могли путешествовать по слоям Фьора, если только они не стали слишком сильными.


Впрочем, когда предельный уровень поднялся до такой степени, уже редко можно было найти тех, кто продвинулся в своих уровнях настолько. Название Максималы становилось всё менее и менее распространенным по прошествии лет, превратившись в элитное поколение, а не в базовое требование для того, чтобы быть настоящим искателем приключений.
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Глава 269: Произнеси Это



Под моим наблюдением прошло двести лет. Так как я больше всего следил за Фьором, то узнал для себя немало нового. Я видел, как росло объединённое королевство, которое управляло Нексусом, пятнадцатым этажом мира подземелий. Построенное вокруг Волшебных Врат, оно постепенно разрасталось вширь, пока его границы не коснулись обоих врат, ведущих вверх и вниз.


Я видел, как жители мира встретили высоких огров. То, что произошло дальше, было и неудачно и вполне естественно. И именно по этой самой причине я поместил расу героков так далеко от остальных. Объединённые расы видели способ применения высоких огров лишь для физического труда и боевой силы. Хот они и были слишком примитивны, чтобы понимать более сложные концепции, но они не захотели быть просто домашним скотом.


Конечно же, естественно, тут вмешалась Цубаки. И всё же, даже тогда результат оказался за пределами моих ожиданий. Она провела ограм простую проверку, взяв одного из них к вратам между слоями. Так как она знал, что расы, которые я "выращивал" могут проходить через врата, она использовала их в качестве проверки. Так как она могла оценить их уровень при помощи своих собственных ощущений, она знала, что они не слишком мощные, какими были некоторые другие расы.


И, когда огр не смог пройти, она на мгновение помолилась. Только когда она открыла глаза, она выдала своё суждение, объявив, что эти огры не находятся под её защитой. Возможно, в её глазах они действительно не отличались от обычных монстров. Или, возможно, её сострадание не выходило за пределы того, что я ценил по её мнению.


Я был не единственным, кто удивлён её вердиктом, но вскоре снова началась битва. Огры сражались безжалостно, сопротивляясь изо всех сил. Даже со всеми магическими и особыми техниками, известными жителям объединённых рас, у них ушло шесть полных лет на полное покорение этой расы.


И всё же, спустя эти шесть лет, они были захвачены. Так как они не были частью системы, они не могли использовать обычные квестовые свитки, чтобы гарантировать свою покорность. Вместо этого многие были отмечены магическим клеймом, которое ограничивало их действия.


Что странно, героки не возражали против такого обращения, несмотря на некоторое сходство между ними и высокими ограми. Они сражались в этих битвах и помогали поработить примитивную расу монстров, но после этого они больше не вмешивались. Героки были больше увлечены исследованием более сложных областей.


Благодаря их усилиям были исследованы шестнадцатый и семнадцатый этажи и возле врат были установлены небольшие поселения. Как и дова, они имели более сильное тело от природы, благодаря которому могли почти с самого рождения выдерживать давление Фьора.


Впрочем, это заставило меня задуматься кое о чём другом. Первый этаж Фьора, который был известен как Совет, был правящим центром для всех остальных этажей. Королевство, которое правило королевствами, так сказать. Это уже была не жилая зона, поэтому вполне естественно, что дети там не рождались. На самом деле, я даже видел, как некоторые дети бегают по этажу Нексус, чудо, которое практически не должно быть возможно, учитывая увеличенную гравитацию.


Ориви…


Я быстро объяснил свой вопрос Богине Любви, зная, что она, скорее всего, знает ответ.


Вообще-то, я тут не при чём, - Тут же ответила она, хоть и с улыбкой на лице. - Они самостоятельно выяснили это, после того, как мы дали им достаточно рун. Все госпитали Фьора защищены магией, уменьшающей гравитацию. Они снижают эффекты примерно до такого же уровня, что на первом и втором слоях.


Когда рождается ребёнок, на него ставят штамп, который даёт такое же сопротивление гравитации. Когда они взрослеют, штамп заменяется на браслет или кольцо. Кольцо более эффективно и его нужно заряжать лишь раз в месяц, но есть риск, что оно свалится с пальца ребёнка или он сам случайно снимет его в процессе игры.


Я кивнул, когда услышал это. Это всё равно звучало невероятно рискованно, но учитывая то, что они всю свою историю имеют с этим дело, их культура несомненно более естественным образом приспособилась к этому.


А почему тогда взрослые не используют такие же кольца, чтобы не заниматься боевыми искусствами, но иметь возможность выживать на более высоких этажах.


Послышался лёгкий смех, прежде чем Ориви ответила.


Браслет или кольцо слишком легко сломать в бою. Никто не хочет рисковать своей жизнью, которая мучительно оборвётся, если они получат даже небольшую травму рук.


Это было… разумно. Кивнув, я стал наблюдать за тем, как проходит остальная часть истории. Каждый раз, когда кто-то открывал новый этаж, я осматривал его, в надежде найти сферу для продвинутого класса. На семнадцатом, восемнадцатом и даже девятнадцатом этажах я ничего не нашёл. На них лишь находились сферы увеличения уровня, которые также увеличивали предел на пятьдесят уровней за этаж.


Только на двадцатом этаже, который был открыт почти к самому концу перемотки времени одной из нескольких оставшихся групп Максималов, за которыми я следил. К моей радости, оказалось, что это была даже сфера класса Элементалист. Наконец-то я смогу увидеть, какими будут элементалисты в магической системе Фьора.


Кстати говоря…


Рион, как продвигаются твои исследования по поводу изменений, которые возникли в мире?


Боюсь, что медленно. Никто так и не смог открыть продвинутые классы, с присутствием магической системы Фьора. Даже когда это пытался сделать кто-то в других мирах. К счастью, жители других миров могут продолжать тренировать старую версию элементалиста по геометрической системе. Насколько я могу судить, классы элементалист и призыватель будут иметь фундаментальные отличия в своих функциях. Однако я не могу ничего сказать наверняка.


Я стал терпеливо ждать, пока она объяснит, хотя и удивился ответу.


Тот, кто принесёт сферу в Совет – откроет знания о том, как получать этот класс. Я поговорила с Ориви и Байеной и выяснила, что каждый раз, когда сферу класса приносили к центральному шпилю, система даровала элементарные знания о классе, которые индивид должен выполнить.


Мне даже захотелось спуститься, самому взять сферу и поскорее открыть класс. Однако подобное действие будет не самым лучшим. Если я возьму сферу сам, то мне потом придётся лично обучать этому классу остальных. А на это уйдёт время. Но если я позволю местному жителю выполнить эту задачу, то они получат знания, а я уже получу его от них.


Кивнув, я принял решение.


Ориви, Байена, я хочу, чтобы вы обе отправили "откровение" о местоположении сферы элементалиста. Это первый из продвинутых классов для Фьора, так что никто не должен счесть это слишком странным.


Не думаю, что жители будут долго заниматься нахождением сферы элементалиста. Хоть монстры двадцатого этажа и были сильнее, в среднем около шестисот семидесятого уровня, жители Земли уже привыкли сражаться с монстрами, которые были выше их уровня. В какой-то мере, их взаимодействие превосходило даже жителей Фьора.


Впрочем, я знал, что двадцатый этаж какое-то время станет для них пределом. Поскольку на этом уровне была не только сфера элементалиста, но и "Предельный Уровень +100". А это означало, что уровень сложности снова начнёт резко возрастать с каждым этажом. На двадцать третьем этаже, всех монстров уже можно будет сравнивать с Десятью Бедствиями, что свободно бродили по Земле. Если в ближайшие годы что-то и будет открыто дальше, то это лишь благодаря удачливым разведчикам, которые смогут обойти подобных мощных монстров.


С такими мыслями я снова включил быструю перемотку мира, в этот раз настроив на то, чтобы остановиться, когда на Фьоре будет открыт класс Элементалист. Я увидел, как мир снова стремительно пришёл в движение. Команда, что была отправлена на самый трудный этаж, состояла из самых сильных индивидов. Героев их поколения.


Группа пробивала себе дорогу сквозь самые темные регионы подземных туннелей двадцатого этажа и убивала огромных насекомых, размером с дома. Были времена, когда они были вынуждены отступить, а в другое время, они значительно продвигались. В итоге, они узнали слабости своих врагов, и начали пробиваться через них, пока, наконец, не заполучили сферу класса.


Однако, эта сфера была расположена внутри гнезда монстров, поэтому её добыча стоила многих жизней. Большая часть команды была убита, и лишь жрец и маг прожили достаточно долго, чтобы добраться до сферы и захватить её. Потратив последние капли энергии, жрец создал портал на первый этаж, прыгнув через него вместе с магом.


Я видел всё это, и невольно замедлил скорость течения времени, чтобы внимательно всё рассмотреть.


______________________________________________________________________


Побитые и измождённые, Тео и Криса тяжело задышали. Они были покрыты кровью своих друзей, а также смесью из крови бесчисленных монстров. Огонь был ответом. Огонь всегда был ответом. Но когда их зажали в угол, монстры перестали отступать, и бросились в атаку изо всех сил.


И с этим возобновлённым натиском, их лидер был первым, кто погиб. А когда это произошло, вся их команда развалилась, больше не чувствуя друг друга. Жрец больше не мог легко определить куда вовремя направлять лечение и был вынужден полагаться на зрение, что было ужасно в месте, кишащем гигантскими насекомыми.


Попавший в ловушку и окружённый этим роем, воин пал следующим, а за ним и разбойник. Друид и монах, да снизойдёт на них милость богини, не сдались так легко. Даже когда их тела были частично покусаны, они боролись изо всех сил. В конце концов, друид умер от кислоты, а монах погиб от отравленного жала, из-за которого всё его тело почернело.


Им удалось выиграть то время, что было необходимо магу для нахождения сферы и телепортирования её к себе. И всё же, эта победа была горькой. Четыре самых мощных Максимала пали всего за несколько минут.


Помоги мне богиня, надеюсь, что наша миссия того стоила… - подумала она про себя и удивилась, когда почувствовала утешающее присутствие, появившееся в её мыслях.


Так и есть, - заговорил с ней печальный голос, который, как она предположила, принадлежит Богине Любви. - Их жертва откроет новую силу для всех поколений. Их будут помнить.


Криса начала заливаться слезами, когда она услышала этот голос, после чего она тихо произнесла молитву.


- Пусть вы всегда будете ходить среди туманов, не зная ни трудностей, ни боли. Хоть этот мир и стал пустым без вашего присутствия, пусть вы станете сияющими самоцветами в небе.


Жрец Тео глянул на неё, слегка улыбнувшись, когда услышал эту старую молитву.


- Иди… нам ещё нужно закончить этот квест, верно?


Криса кивнула, и заставила себя подняться на трясущихся ногах. Жители Совета широко расступились перед ними, глядя на них с любопытством и страхом. Было очевидно, что они не знали что и думать, когда эти двое прибыли в таком состоянии, но им и не нужно было знать.


- Прости, но… я пойду вперёд, - пробормотала Криса, сфокусировавшись взглядом на сияющем синем шпиле в отдалении. – Мал'шун дракарис.


Когда она это произнесла, под ней растянулась руна, и она исчезла. Создание заклинания для себя и Тео потребовало бы гораздо больше времени и, несомненно, могло бы быть прервано теми, кто наблюдает. А вот телепортировать одного человека было гораздо быстрее.


Она прибыла к основания шпиля, где на неё уставилось множество шокированных стражников, но она не обратила на них внимания.


- Хьюн крол'наэмари.


После этого простого заклинания, над ней раскинулся синий купол, и на его поверхности бесконечно появлялась новая руна.


Она пошла к шпилю, игнорируя стражников, которые накинулись на барьер и начали бить по нему копьями и мечами. Вскоре она встала перед самим шпилем, держа в руках сферу.


Когда они увидели, что она несёт, стражники остановились, уставившись на неё в шоке. Они знали о квесте на нахождение этой сферы, но раз группа вернулась, то они должны были передать её через соответствующие каналы. А вместо этого, Криса просто телепортировалась прямо к сфере.


Когда она выпустила сферу из руки, та полетела прямо к шпилю, без проблем соединившись с ним. В то же самое время, Криса схватилась за голову, а её барьер моргнул, когда в неё полились новые знания. Когда она закричала от боли, весь остальной мир был шокирован, когда перед ними появилось новое сообщение.


Был открыт первый продвинутый класс, Элементалист.


Криса не знала о всей той шумихе, которую вызвали её действия, и внезапно осознала, что она что-то слабо бормочет. Большая часть этих слов была ей незнакома, но эти слова появились в её голове с открытием нового класса.


- Шар крис фалин, сешарин. Харк нектра сумарин.


Одна за другой руны начали подниматься, а вокруг её тела вспыхнула синяя аура, заставившая стражников отступить на несколько шагов. Длительность заклинания, а также количество рун второго уровня, которые требовались для этого, подсказали им всё, что им нужно было знать о её силе.


Вокруг её барьера появились зелёные огни, которые рассыпались, проходя через этот барьер. Покачиваясь, она вытянула левую руку, и её тело наклонилось вперёд. Зелёные огни превратились в спирали, которые начали танцевать на тыльной стороне её ладони. Там, где они проходили, оставался чёрный след, медленно складывающийся в сложную руну.


Когда всё закончилось, её тело рухнуло вперёд с пустым взглядом. Её здоровье не уменьшилось, так как она просто потеряла сознание.


______________________________________________________________________


Я моргнул от удивления, когда наблюдал за развернувшейся сценой, после чего пробормотал сам себе.


- Награди меня даром элементального огня. Вверяю свою волю миру?


Так значит класс Элементалистов открывается через заклинание, а не через постоянное использование способности?
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Глава 270: Императрица Крови



Рион, что ты можешь мне рассказать об увиденном?


Учитывая, что этот случай имел больше значение в магической истории, не было ни единого шанса на то, что Рион не будет за этим наблюдать. Я был уверен, что она внимательно следила за каждым аспектом тела мага человека, изучая всё, что только возможно.


Я… я не знаю! - откликнулась Рион, но это прозвучало довольно радостно. - А я люблю не знать! Я к тому, что это идёт совершенно вразрез с обычным потоком образования элементалистов! Насколько я сейчас чувствую, её мана больше не протекает из её тела. Вместо этого, она собралась у того отпечатка, что на её левой руке. И это происходит даже сейчас, когда она без сознания.


Можно предположить, что магия постепенно наращивает силу, или готовится для заряда. Если ты дашь мне год на изучение, то я, вероятно, смогу выдать тебе больше информации. Но с этим… Это открывает новый путь для магов! Прежде они были вынуждены набирать множество уровней в качестве мастеров боевых искусств, чтобы противостоять увеличенной гравитации на верхних этажах. Но, продвинутые классы увеличивают все атрибуты. Они больше не будут отставать от мастеров боевых искусств в плане силы только потому, что им не хватило уровней!


Я слабо кивнул, выслушав её возбуждённое объяснение. Я был уверен, что как только информация о продвинутых классах распространится, то на Фьоре всё сильно изменится. Вероятно уже были те, кто специально тренировал земную версию элементалиста, чтобы восполнить дефицит характеристик, но для этого им требуется изучить совершенно новую и более сложную систему магии.


Так как она сказала, что ей нужен год, я дал ей его. Предупредив её, чтобы она приготовилась, я включил перемотку мира ещё на год. А пока я это делал, я обратил внимание на Землю, так как мне было интересно, какие изменения произошли там за последние двести с лишним лет.


______________________________________________________________________


Скарлетт улыбнулась и села перила балкона огромной каменной башни. Она больше не была просто "матерью" для собратьев. Теперь она была Императрица. Её дворец, хоть и не такой фантастический, как у некоторых других королей и королев, нависал над большим городом, в котором расположились её собратья.


После того, как она изучила способ духовного путешествия, численность её народа начала бурно расти. У неё ушёл почти год на то, чтобы достичь своей цели в тысячу старших собратьев. А как только её цель была достигнута, она созвала их на остров, который был выбран в качестве обиталища. Она обучила этому способу путешествия тех старших собратьев, которых создала, а затем попросила их собрать разбросанных по землям младших собратьев.


И хотя самые младшие из них отказались присоединиться к ним, были и многие такие, которые согласились. Этого было достаточно, чтобы создать Империю Кровавая Гавань. Они не могли разместить стражей на своих стенах и заклинаний для защиты от монстров. Но для них подобное и не требовалось. Только самые бесстрашные монстры стали бы приближаться к их городам, так как большинство из них отпугивала густая аура смерти.


У них ушло некоторое время на постройку городов, так как младшие собратья были не самыми лучшими ремесленниками, а старших собратьев было слишком мало. Но теперь, когда империя была построена, а её правление было признано её народом, она была готова приступить к следующей стадии своего плана.


Она закрыла глаза, вспоминая те слова, что были написаны в книгах Небесной Цитадели. Духовная энергия закружилась в ней, принимая ту форму, которую она желала. Способ коммуникации. Тот же, который она использовала для того, чтобы собрать свой народ. Только в этот раз, она сконцентрировалась на других личностях, тех, которых она могла почувствовать на континенте полузверей.


- Я – Скарлетт, Императрица Кровавой Гавани, - начала говорить она, не зная, каким рангом обладают те, с кем она говорила. – Это не галлюцинация и не шутка. Вы обладаете самой сильной энергией ци в вашей стране, поэтому я говорю с вами.


По крайней мере, она могли отличить духов монстров и людей, когда подключалась к ним.


- Передайте это сообщение королям или королевам ваших миров. Я желаю встречи с Голосами ваших народов. Через семь дней я буду во Дворце Хранителя в небе. Я надеюсь встретиться там с ними всеми.


После того, как она закончила послание, она отправила ещё одно. В этот раз людям. А потом эльфам, гномам и кентаврам. Она отправила его каждой расе, что знала, после чего, наконец, связалась напрямую с Цубаки, с просьбой передать это сообщение в другие миры.


Наконец, когда прошли семь дней, она снова помолилась, чтобы её перенесли в Небесную Цитадель. Когда она прибыла туда, она почувствовала, что там находится больше присутствующих, чем в прошлый раз, когда она тут была, отчего на её лице появилась небольшая улыбка.


Цубаки по прежнему стояла в тронном зале, преклонив колено. Но, когда появилась Скарлетт, она встала и повернулась к ней.


- Могу я спросить, зачем ты собрала всех и объявила об этом так публично? – поинтересовалась Цубаки, так как Скарлетт не только связалась с Цубаки напрямую, но и с зооморфами тоже.


- Не волнуйся, - вежливо произнесла Скарлетт, слегка поклонившись Цубаки. – Я не желаю никому из собравшихся зла. Я знаю, что это не то, чего пожелал бы Дейл, а если бы я и попыталась, то ты без колебаний разрубила меня, нет?


Цубаки на это даже улыбнулась. Хоть Скарлетт и была грубовата и, зачастую, кровожадна в своих речах, она всё равно была добра. И они обе уже успели поладить друг с другом, когда она прежде пребывала в цитадели.


- Как скажешь.


После этого Цубаки созвала остальных представителей при помощи своих аватаров и попросила их собраться в тронном зале.


Как ни удивительно, но тут присутствовали не все. Не было признаков представителя демонов, а так же представителей от нового мира, Фьора.


Не важно… - подумала про себя Скарлетт. - Со временем, возможно они даже пожалеют, что не были тут.


- Я бы хотела поблагодарить вас всех за то, что вы пришли, - вежливо обратилась она к ним, склонив голову. – Большинство из вас не знает, кто я такая, поэтому сначала я представлюсь. Я – Скарлетт, Императрица Крови и правитель Империи Кровавая Гавань. Я управляю теми боевыми духаи, что жили на ваших землях так много лет.


После её представления в толпе послышалось бормотание, пока оттуда не вышла одна фигура. Кентаврида с чёрной шкурой, покрытой фиолетовыми отметинами. Голос кентавров, Альме Диен. Одна из тех, кто был первым поколением представителей, и что всё ещё живы.


- Ты имеешь в виду… тех кровавых существ, которые часто терроризируют небольшие поселения? – спросила она с лёгкой дрожью в голосе.


Однако Скарлетт покачала головой.


- Нет, над ними у меня нет власти. Ты говоришь о самых низших моих собратьях, которые являются зверьми. Я имею в виду тот народ, которые оставался всё это время скрытым и редко выходил за пределы своих закрытых деревень.


- Айе, - произнесла женщина-гном. – Я знаю, про кого ты гришь. Нашли их нескоко столетий назад. Мой народ, в смысле. Было у нас с ими… небольшое разногласие. С тех пор держались порознь, но мы за ими приглядываем. Я тык понял, из-за тя они и пропали все нескоко лет назад?


Скарлетт слабо кивнула в сторону представителя гномов.


- Всё верно. С момента нашего создания, я пыталась создать население старших собратьев вроде меня. Но, как многие из вас уже видели по нашим самым младшим собратьям, мы размножаемся через тела, богатые энергией ци. Чем старше собрат, чем выше его требования. А найти подходящих производителей для таких как я, было… трудно.


Некоторым присутствующим стало неловко от этого откровения, но Скарлетт продолжила:


- Я всегда запрещала тем, кто находился под моим контролем, использовать членов ваших рас в качестве производителей. Потому что таким образом мы бы пошли против желаний Хранителя.


- Ты… знакома с Хранителем? – удивлённо спросила Сорея, представительница эльфов.


На её лице уже появились признаки старения, но она всё ещё была такой же пытливой, как и первый день появления в Цитадели.


Недавно коронованная императрица слегка улыбнулась в ответ.


- Знакома. Он создал меня, очень много лет назад, из своей собственной крови. Поэтому я обладаю частью его сердца и не желаю видеть смерти тех, кого он вырастил.


Она сделала паузу.


- Я созвала вас сюда по двум причинам. Первая – я хотела представить себя и свой народ тем, кто с нами не знаком. Это я уже сделала. Вторая цель – это чтобы мою страну признали все другие. Я желаю наладить торговлю между моим народом и вашими расами.


И снова первой заговорила Сорея.


- Торговлю? Но по твоим словам, твоя страна была только-только основана. Что вы можете предложить в качестве торговли, если только ваша земля не находится на какой-то редкой жиле минерала?


Несмотря на её слова, тон её голоса был не уничижительным, а искренне любопытствующим. Как одна из последовательниц богини богатства и торговцев, она была врождённо чувствительная ко всяким деловым возможностям.


- У нас есть очень особенный ресурс, который мы можем предложить, - кивнула Скарлетт с таинственной улыбкой. – У нас есть мы. Многие из вас должны знать, что боевой дух может сделать для монаха, ведь среди вас я чувствую несколько монахов.


Глаза Сореи округлились, когда она поняла значение её слов.


- Ты имеешь в виду… что вы предлагает свой собственный народ в качестве предмета торговли?


Эта мысль никак не могла уложиться в голове не только у неё, но и у многих других представителей.


- Вы неправильно поняли мои слова, дорогая эльфийка. Я не торгую ими в рабство. Это равное партнёрство, где обе стороны будут процветать. Моё предложение состоит в том, чтобы позволить монахам вашей расы посещать нашу империю и формировать пакт с одним из моих собратьев. Будь то старший или младший собрат – завили только от их таланта и мироощущения.


Услышав объяснение Скарлетт, Сорея только хотела снова начать говорить, как её опередила кицуна в зелёном платье, представительница Декана.


- А что вы получите от этой сделки? Вы же просто уменьшаете своё население благодаря этой торговле, и пока ничего не попросили взамен.


Скарлетт понимающе кинула в ответ на слова кицуны.


- Есть некоторые ресурсы у ваших рас, которые будут ценны для нас, да. Однако, самое большое преимущество мы получим от самого пакта. Хоть мы и будем связаны с нашим партнёром до самой его смерти, его смерть позволит нам размножиться через него.


Она обвела взглядом присутствующих.


- Я не стану пытаться скрывать факты. В обмен на силу, что может предложить наш народ, монах, который на это согласится, станет будущим производителем после окончательной смерти. И, к несчастью, наш процесс размножения поглощает дух хозяина. В обмен на силу в этой жизни, они не смогут отойти к следующей. Я попрошу всех вас оповестить об этой информации всех тех, кто пожелает заключить подобный пакт.


- Так мы продаём вам наши души, - продолжила кицуна. – Продаём наши души в обмен на огромную силу в этой жизни? Неужели действительно найдутся такие, кто согласится на подобную сделку?


- Да, да, думаю, такие будут.


Этот ответ прозвучал не от Скарлетт, а он Сореи. Она посмотрела в сторону представителя людей и слабо кивнула.


- Я так полагаю, он уже подумывает о сделке, разве не так добрый сэр?


Человек, мужчина в чёрно-белой мантии, тихо рассмеялся.


- Вы неплохо научились читать людей, мисс, - сказал он, не отрицая её догадки. – Многие люди сталкиваются с трудностями в этом мире, с которыми им не хватает сил справиться. Помощь боевых духов может оказаться для них стоящим предложением, ради которого можно отказаться от души. Многие всё ещё ищут способа заполучить величайшую возможную силу и оставить свой след в истории.


- И к кому вы относите себя? – спросила Сорея с понимающей улыбкой.


- Я желаю оставить свой след, - честно ответил он. – Я желаю быть таким же известным, как и первые из Хора. Скажите мне, императрица… - он повернулся, чтобы обратиться напрямую к Скарлетт. – Если кто-то примет силу вашего предложения, то она будет исключительно разрушительно? Или этот дар также может быть использовать для того, чтобы помогать другим?


Скарлетт тепло улыбнулась, когда услышала этот вопрос.


- Мы – это кровь. Хоть наша сила велика и ужасающа, она также может быть и нежной. Этот аспект редко можно заметить среди младших собратьев, и это несомненно оставило пятно на нашем имидже. Если вы пожелаете соединиться с одним из моих собратьев, то вы научитесь новым искусствам лечения, оборонительным щитам, а также силе сокрушать врагов.


Мужчина с пониманием кивнул.


- Тогда, после того, как я передам весть своему народу, я бы хотел стать первым участником этой сделки. Это будет приемлемо, императрица?


Скарлетт счастливо кивнула, радуясь тому, что есть те, кто добровольно примет такую сделку. Она знала, что один из первых представителей уже имел пакт с самым младшим из собратьев, но она вряд ли знала подробностей заключения этого пакта, прежде чем согласилась на него. В какой-то мере, гораздо труднее принять решение, узнав подробности.

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Xranitel-Mira/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 271: Тренировка Перед Вторжением



Дейл, ты должен это увидеть!


После того, как я закончил просматривать, что произошло на Земле за прошедшее время, радостное сообщение от Рион напомнило мне, что она использовала этот год для того, чтобы как можно больше понять о новом поколении элементалистов, насколько это возможно. И, судя по тому, как прозвучал её голос, она, должно быть, смогла узнать немало нового.


Кивнув, я закрыл глаза и направил себя в подвал, где Рион занималась тестированием магии. Теперь, когда мы узнали третий уровень геометрической магии и два уровня рунной магии, пол подвала уже больше не носил на себе "шрамы" того, как Рион разрисовывала их в процессе постоянных экспериментов по обнаружения секретов магии.


Конечно же, Рион уже ждала меня там. Она практически подпрыгивала на месте, а её глаза были широко распахнуты. Она едва сдерживалась.


- Это так круто. Лучше, чем то, на что я могла надеяться! Элементалисты из системы Фьора пошли в совершенно новом направлении!


Я слабо вздохнул, зная, что когда она становится такой, нет смысла пытаться её остановить. Лучше всего просто позволить ей самой разобраться в своей системе.


- Эта новая версия класса включает в себя управление и усиление магических свойств, а также новые боевые способности!


Мне стало любопытно, но Рион начала действовать даже прежде, чем я успел у неё что-то спросить.


- Награди меня даром элементальной молнии. Вверь мою волю миру!


Когда она это сказала, я стал наблюдать за тем, как элементальная энергия в Комнате Админа начертила руну молнии на её руке.


- Ты понял? Она работает не только с четырьмя базовыми элементами. Можно использовать любой аспект природы, даже древесину или металл. Единственные два аспекта, с которыми у меня пока возникли проблемы – это свет и тьма. Было бы здорово, если бы они тоже смогли сработать, но чтение заклинания ничего в них не активирует пока что.


Она на мгновение удручённо затихла.


- Ну да ладно! – она тряхнула головой, наблюдая за тем, как руна на её руке начинает светиться, а потом исчезает. – Как только руна достаточно заряжена, ты можешь пожелать ей, чтобы она спряталась под твоей кожей. Потом её можно призвать в любое время.


Она продемонстрировала мне свою руку, на которой больше не было видно руны молнии.


- Если ты подключишься к элементальной мане, которая содержится в руне, то ты можешь активировать три способности. Первая состоит в том, что ты можешь зарядить любое своё заклинание выбранным элементом. Например, ледяной взрыв может стать взрывом льда и молнии. Более того, ты можешь управлять своим выбранным элементом в большей степени, чем обычные друиды, наполняя его такой силой, которой просто нет у природной энергии. И, наконец…


На лице Рион появилась широкая ухмылка, и она вытянула руку вперёд. Руна, которая только недавно исчезла, снова начала светиться. Рион снова заговорила на языке магии:


- Появись, мой обет.


Дуга молнии вышла из тыльной стороны её ладони, трансформировавшись в потрескивающий трезубец. Его древко выглядело так, словно было сделано из золота, а заострённые концы были в виде традиционных зазубренных изображений молний. По всему оружию, что Рион держала в руке, танцевали электрические разряды.


- Они получают обещанное оружие, совсем как рыцарский клинок, которым обладает класс Рыцарь.


Хоть я и не был особо знаком с подробностями этой конкретной способности, я видел, как её использует Цубаки. Оружие, сделанное из собственной божественной искры, которому придаёт форму интенсивное желание служить своему лорду.


- Итак… это оружие сделано из элементальной маны?


- Всё верно! Каждый может создать дизайн своего собственного обещанного оружия. Я имею в виду, что его можно изменить в любое время. Но, чем больше ты знаком с его формой, тем мощнее оно становится. У меня прошёл всего год, так что… я ещё не сделала ничего грандиозного, но я заметила, что у некоторых жителей было явное улучшение способностей!


Я слабо кивнул в ответ, всё ещё разглядывая её трезубец.


- А возможно ли собрать несколько элементов?


Хоть это и звучало отлично, даже потрясающе, я не хотел складывать все свои яйца в одну корзину.


- Эхм… - на лице Рион появилось выражение затруднения, и она отвела взгляд в сторону. – Если и возможно… то мы это ещё не выяснили. Повторное использование данного заклинания вызывает сильную боль и просто перегружает первый обет. Я пыталась создать обет для множества элементов, но пока не получила никаких результатов…


Я ответил очередным кивком. Было бы здорово, если бы это сработало, но раз у неё не вышло, то придётся попробовать самому.


- Тогда ладно. У меня есть ещё пятьдесят дней, чтобы заняться тренировкой своего святого класса и этих новых способностей элементалиста, а также тренировок с Лиовинн…


Это не звучало так, словно у меня много дел, но… это было лучше, чем ничего.


Рион кивнула в ответ, похоже удовлетворённая моим желанием изучить этот класс.


- Если ты хочешь тренировать оба класса сразу… то у тебя не получится это на Фьоре. Система не признает класс святого, так как он там ещё не был открыт. У тебя есть какие-нибудь идеи, где ты планируешь спуститься?


Если честно, то Фьор был моим первым вариантом на выбор. Я мог бы присоединиться к команде авантюристов и неплохо провести время параллельно с тренировкой. Но, вместо этого… я отправил сообщение Аккалии.


Ты можешь найти мне какое-нибудь место с уровнем от трёхсотого до пятисотого? Как можно дальше от цивилизации, желательно.


Способности Лиовинн изменились так сильно, что их будет легко распознать, если мы будем слишком близко от города, так что, как бы мне ни хотелось разбивать на пару месяцев лагерь в глуши, у нас особо не было выбора. К тому же, это даст мне возможность провести некоторое время с ней и ещё больше понять те новые способности, что мы с ней недавно получили.


Конечно. На Декане сойдёт? Там есть довольно большой остров, на котором обитают монстры в этом диапазоне. Он примерно в трёхстах километрах от материка, но город, что на нём находился, был уничтожен первой волной мощных монстров, что там появились.


Я почувствовал небольшой укол вины, когда услышал это, но быстро отмахнулся от этого.


Сойдёт. Может покажешь мне на карте?


После этого я посмотрел на Рион.


- Похоже, что я отправляюсь на Декан. Полагаю, я смогу собрать несколько карт, пока буду там.


Рион коротко кивнула мне.


- Магическая система Удоны тоже очень интересная… Я пыталась найти способы слияния их с геометрической магией, вот уже… ну, с тех пор, как эти два мира сошлись. Это должно быть возможно! Я просто ещё пока не выяснила как.


Я удивлённо моргнул, когда услышал это и задумался о такой возможности. Хоть поначалу это и прозвучало впечатляюще, так как карты, в общем-то, в плане скорости более эффективны, чем геометрическая магия. Но было и ещё кое-что, что могло стать довольно поразительным фактором. Если будет возможно магам сохранять заготовленные заклинания в картах. По сути, это приведёт к тому, что больше не будет необходимости охотиться за новыми картами… ну, первым делом это уничтожит экономику Декана.


Я тряхнул головой, чтобы избавиться от этих мыслей, прежде чем вернуться обратно в свою спальню. Небесная Цитадель была перемещена обратно на Землю для собрания со Скарлетт, поэтому я мог спокойно появиться на Декане в своей обычной внешности, и чтобы меня не обнаружила одна конкретная кицуна. Я был уверен, что Цубаки будет потрясена, если узнает, что я остановился в подобном разрушенном городе, и будет настаивать на том, чтобы помочь мне.


В любом случае, как только я вернулся в свою комнату, я обнаружил, что Аккалия сидит в моём кресле и болтает ногами в воздухе, так как они не доставали до пола.


- Привет, Дейл! Я тебе кратко изложу информацию об этой области, прежде чем ты уйдёшь, - начала она, повернувшись ко мне лицом, как только я вошёл.


- Я уже проверила, и там нет "аномальных" существ. Никаких паразитов, влияющих на разум. Лишь несколько ядовитых жуков, с которыми ты и сам справишься. Однако! – она подняла руку. – Тебе очень очень не стоит использовать никаких огненных атак.


- Газ? – просто спросил я, отчего она слегка улыбнулась.


- Город был построен на естественном выходе газа и, в какой-то момент, был его основным поставщиком. Однако, как только мир изменился и появились более мощные монстры… эта зона вышла из-под контроля. Сам газ превратился в монстров.


Я вопросительно посмотрел на неё.


- Итак, хоть это и означает, что воздухом можно спокойно дышать, это только до тех пор, пока ты не попадёшь в какого-нибудь монстра огнём. Готовить на огне можно, но не более. Если ты убьёшь монстра магией огня или молнии, ты можешь запустить цепную реакцию, которая подорвёт весь остров. И тебя вместе с ним.


- Огонь – это плохо. Я понял, - я с готовностью кивнул в ответ. – Но… не будет ли это означать, что мясо этих монстров будет небезопасно есть?


Аккалия игриво закатила глаза.


- Ну не всех же монстров. Ты и сам довольно легко сможешь определить каких опасно есть, так как их кровь испаряется при контакте с воздухом.


- Принято, - я снова кивнул ей, после чего подошёл к своему компьютеру и вызвал карту. – Итак, где этот остров?


Аккалия повернулась в кресле, наклонилась вперёд и стала наблюдать за тем, как я листаю карту Декана. Она покачивалась туда-сюда, пока внезапно не остановила меня.


- Вот! Приблизь.


Она указала на одну конкретную точку недалеко от побережья одно из небольших континентов. Пожав плечами, я приблизил карту и увидел тот остров, про который она говорила.


Как она и сказала, не похоже, чтобы там кто-то был. Даже если мне придётся использовать всю свою силу, чтобы выбраться из очень плохой ситуации, на континенте будет не так уж много тех, кто сможет меня заметить.


- Ладно, это вполне сойдёт.


После того, как я это сказал, Аккалия широко улыбнулась, а её тело начало постепенно исчезать с моего кресла. Вскоре, всё, что от неё осталось – это хвост и улыбка. Сначала исчез он, а потом и она.


Интересно, как долго она это тренировала…


Я покачал головой, сел в кресло и назначил место своего спуска. Монстров трёхсотого уровня должно быть достаточно для меня, чтобы нормально поохотиться. Четырёхсотый уровень уже будет немного тяжеловат, а вот над пятисотым уровнем мне уже надо будет поработать с Лиовинн или использовать свои способности Хранителя, чтобы справиться более чем с одним за раз.


Как только место и тело были выбраны, я почувствовал знакомый тёплый свет, отправляющий меня в мир внизу. Конечно же, первое, что я сделал…


- Награди меня даром элементального ветра. Вверяю свою волю этому миру.


Лиовинн, ты можешь спокойно выходить, если хочешь, - мысленно произнёс я, оглядываясь вокруг.


Не считая своего здоровья, я уменьшил все свои способности до нормальных уровней. Я глубоко вдохнул, глядя на разбитые каменные стены, которые когда-то удерживали полчища монстров от вторжения в город. Теперь они все заросли лианами, а на вершине стены распустились цветы.


Внутри город выглядел не лучше. Похоже, что ничто не смогло пережить прошедшее время. Из любопытства, я прошёлся по улицам, не зная, сколько потребуется моей элементальной мане для полного заряда. Я мог спросить Рион, но я никуда не спешил.


Активировав своё Зрение Мира, я просканировал своё непосредственное окружение. Я обнаружил старый магазин карт, хотя карты уже были уничтожены, а сам магазин разорвало на куски. Единственное, что помогло мне определить, чем он был – это вывеска, лежащая на земле передо мной.


Вскоре Лиовинн воспользовалась моим предложением и появилась рядом со мной, чтобы пройтись рядом. Когда она это сделала, со мной внезапно заговорила Ирена.


Похоже, что её духовная энергия сейчас уменьшена до того же уровня, что и у тебя. С этих пор, похоже, что вы будете всегда иметь одинаковый уровень.


Ну, тогда всё становится проще. Мне больше не нужно водить её в Преисподнюю, чтобы "накормить" её духовной энергией.


Если бы ты могла выяснить способ скопировать процесс инкубации, без необходимости использовать твою ручку, то это, вероятно, немало бы помогло заклинателям духов и охотников на духов.


Хоть и не похоже было, что её это как-то особенно заинтересовало, но я почувствовал её согласие.


Я попробую так и сделать.


- Итак… это тут мы будем жить некоторое время? – спросила Лиовинн, потирая глаза так, словно она всё ещё была уставшей. – Тут не так уж и плохо… Но не помешало бы немного поработать.


Я с беспокойством посмотрел на неё, когда услышал тон её голоса.


- Если тебе нужно ещё отдохнуть, то ты можешь. Я могу сам какое-то время позаботиться о себе.


- Нет-нет, я в норме… Я же тут для того, чтобы готовить для тебя, верно? – спросила Лиовинн, глядя на меня с нежной улыбкой. – Готова поспорить, что ты никогда не учился правильно готовить, пока играл.


- А ты? – тут же ответил я, закатив глаза и ухмыльнувшись.


Лиовинн замолчала на мгновение, после чего тихо проворчала:


- Ну, меня учили… но я так никогда и не тренировала класс шеф-повара. Это не входило в расписание тренировок, что составила мама… Я смогла начать готовить сама только когда достигла предельного уровня.


- Ну, тогда это будет обучение для нас обоих, - заметил я, продолжая сканировать окрестности.


К счастью, не похоже, чтобы в этой секции города были монстры, но я не знал, было ли это потому, что они просто были ночными, или они активно избегали город.


- Ага, ага… Дай мне знать, когда начнётся веселье… - сказала Лиовинн, после чего зевнула и прикрыла рот ладошкой.
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Глава 272: Великий Тренировочный Монтаж



Авторский Уголок: Простите, если эта глава показалась немного поспешной. Я хотел охватить как можно больше тренировки, не превращая это в марафон из 10-20 глав, где они делают одно и тоже снова и снова. Это был наилучший средний путь, что я смог придумать.


______________________________________________________________________


Пока мы гуляли по разрушенному городу, я периодически посылал своё Зрение Мира, чтобы просканировать область. Так у нас ушло не слишком много времени на поиски нашего первого монстра. К моему удивлению, это был не один монстр, а десятки небольших крыс. Все они имели блестящий серый мех и были не более пятнадцати сантиметров в длину.


И всё же, несмотря на их небольшой размер, информация, которая отображалась над их головам, гласила, что их уровни были примерно около трёхсот тридцати. Конечно же, у меня ушло некоторое время на их прочтение, учитывая то, насколько скученными они были.


- Ты что-то видишь, отец? – спросила Лиовинн всё ещё с сонным взглядом.


- Семьдесят метров вперёд и вправо. Похоже, что там стая грызунов.


Я коротко описал ей крыс, но, как и ожидал, она просто покачала головой. Она просто не могла знать, что за монстрами были крысы, учитывая существа, обладающие самым низким уровнем на этом острове, даже не существовали в те времена, когда она жила.


- Впрочем, с маленькими существами обычно легче сражаться… - пробормотала она, прежде чем пожать плечами. – Они направляются в нашу сторону?


- Нет, похоже, что они просто бегают в старой системе канализации, - я покачал головой, отвечая ей. – Я бы, всё же, предпочёл не есть крыс, если у меня есть выбор.


И вот так мы блуждали по городу несколько часов. Периодически мы находили ещё скопления крыс или крупных монстров, ради которых мы решили сделать крюк, чтобы сразиться с ними. К сожалению, эти монстры были из тех ядовитых, о которых нас предупреждала Аккалия. Их кровь превращалась в розовый туман, едва покидала их тело.


Спустя некоторое время мы вышли из города, после чего на нас почти сразу напали.


- Отец! – закричала Лиовинн, предупреждая меня об атаке чёрной пантеры, которая выпрыгнула из кустов позади меня.


Обернувшись, я резко поднял руку, используя свою энергию ци, чтобы создать золотые линии из своих пальцев. Я отбился от большой кошки и ранил её, но она осталась жива.


Как только пантера прыгнула обратно в кусты, на нас напал другой зверь. В этот раз угроза пришла с неба, в форме большой чёрной птицы с четырьмя крыльями. Её когти как-то по опасном заблестели, когда она бросилась к моему лицу, отчего мне пришлось быстро поднять руку и прокричать на рунном языке:


- Максимальный взрыв!


Бледный свет выстрелил из моей руки, практически создав колебания в воздухе, когда он ударил в грудь птице. Она издала пронзительный крик, отлетела в сторону и рухнула на землю. Хоть мне и удалось отклонить её путь и заставить приземлиться, этого было мало, чтобы её убить.


- Максимальное увеличение гравитации, область цели, - я указала на птицу, которая начала подниматься.


Как только я произнёс эти слова, птица распростёрлась на земле, и даже воздух над ней заколыхался.


Я уже собирался выстрелить третьим заклинанием, когда вернулась пантера, снова выпрыгнув из-за спины. Однако в этот раз уже первой отреагировала Лиовинн. Усталость в её взгляде сменилась на яростную решительность. Она встала позади меня и кинулась вперёд, направив свой кулак вперёд и ударив пантеру в морду.


Послышался болезненный хруст, когда они обе кувырком полетели назад. Лиовинн тихо зашипела, тряхнув рукой, в то время как пантера издала слабый крик боли. Лиовинн не просто так была Полубогиней Силы. Её удар кулаком разбил череп монстра, отчего здоровье начало постоянно снижаться.


- А теперь начнётся самое веселье, - сказала она с небольшой улыбкой, вытягивая руки в стороны.


Когда она ударила своими кулаками друг о друга, её внешность изменилась. Из тела возникла серебряная броня, покрывшая её с головы до ног, а на поясе появился один разукрашенный меч в белых ножнах.


- С каких это пор ты так умеешь? – спросил я её, после чего снова обратил своё внимание на птицу, которая пыталась сопротивляться эффектам гравитации. – Запустить клинок маны, усилить остроту.


Как только я произнёс заклинание, из моего тела вышел синий разрез из света и ударил по птице.


- Хмм? Я всегда это умела! – произнесла Лиовинн, и её голос эхом зазвучал в шлеме. – Я просто ещё не сражалась вместе с тобой, с тех пор, как умерла!


Когда она это сказала, она медленно достала меч из ножен на своём поясе и подняла его перед собой.


Только сейчас я начал поистине понимать боевую ценность Лиовинн. Она считалась не только монстром моего уровня, а значит её духовная форма была такой же сильной, как и средний житель мира, имеющий тот же уровень, что и я, но у неё ещё и есть сотни лет боевого опыта. Что ещё более важно, её броня и оружие были продолжением её духовной формы, а значит – не слабее чем тогда, когда она была живой.


После того, как пантера и птица умерли, вокруг сразу стало тихо. Лиовинн стояла на страже, пока я собирал оба тела, превращая их в карты. Только после того, как я собрал обеих, появился наш следующий "противник". Огромный змей, коричневое тело которого сливалось с корой дерева, по которому он тихо соскальзывал.


Как только я его заметил, он начал действовать, сжавшись, словно пружина, он спрыгнул с дерева и полетел в мою сторону. Рядом со мной послышалось тихое фырканье, после чего через тело змея прошла серебристая линия. Лиовинн взмахнула своим мечом, направив удар вперёд и вглубь.


Мне пришлось пригнуться, чтобы в меня не попала голова змея, которая всё ещё летела на меня по инерции. После этого, я снова повернулся к Лиовинн.


- Ха, с такой скоростью ты меня скоро затмишь.


Глаза Лиовинн широко распахнулись в глубине шлема, и она поспешно покачала головой.


- Нет, это не так. Может я и хороший боец, но мне не сравниться с твоей магией, верно? Мы двое просто дополняем друг друга!


Я усмехнулся в ответ на это и улыбнулся ей.


- Да я же просто пошутил. Ладно, похоже, что нам не придётся переживать из-за еды, пока мы тут. Впрочем, давай вернёмся в город, пока тут не появился кто-нибудь ещё.


Лиовинн кивнула, и, после того, как мы подобрали змею, мы поспешили обратно в город. Похоже, что монстры из леса не заходили внутрь. Скорее всего, из-за тех ядовитых существ, что тут живут. Оказавшись в городе, я глубоко вздохнул, чувствуя облегчение, что мы находимся вдали от битвы.


- Что такое, отец? – озадаченно спросила меня моя призрачная дочь. – Ты же не устал после битвы всего с тремя, верно?


- Ась? – я повернулся, чтобы посмотреть на неё. – Нет, ничего такого. Я просто осознал, что я сражался неправильно, и что мне нужно время на то, чтобы исправиться.


Она озадаченно моргнула, явно не понимая, что я имею в виду. Поэтому я объяснил ей.


- Я же не только одним классом владею. Я – Хранитель. А значит мне нужно сражаться как Хранителю. Это означает, что мне нужно быть и магом и воином и монахом и даже друидом. И всё это одновременно. Мне нужно уметь сражаться всеми своими классами.


На лице Лиовинн отразилось понимание, а потом там снова появилось замешательство.


- Но, отец, разве ты сможешь это сделать, если у тебя будут запечатаны все способности?


- Ну, а почему нет? – спросил я, ухмыляясь, после чего посмотрел на свои руки. – Активируемое заклинание, командное слово ветер. Максимальное множество, запустить клинок ветра. Активируемое двойное заклинание, командное слово тело. Максимальное увеличение силы, максимальное увеличение защиты…


Одно за другим, я приготовил заклинания, и руны начали вырисовываться на моей правой руке. Каждая руна представляла собой заготовленное заклинание. Это была величайшая способность, что у меня была как у мага, но если я буду слишком сильно на неё полагаться, то у меня мана закончится раньше, чем я успею это осознать.


Когда я приготовил мои заклинания, я заметил, что руна на левой руке исчезла, а значит, что процесс зарядки завершился. Я без промедления отправил сообщение Рион, чтобы узнать, как создать своё договорное оружие.


После того, как я получил от неё инструкцию, я начал фокусироваться на отпечатке руны на своей левой руке. К сожалению, так как я не открыл класс элементалиста на Фьоре, то мне пришлось пойти трудным путём. И всё же, я был знаком с той формой, которую хотел создать, поэтому я быстро представил серебристый чакрам. Пока что – моё договорное оружие будет таким.


Только когда я закончил, мы снова вышли из города. В этот раз Лиовинн уже сразу приготовил свой полный комплект брони, готовая к бою при малейшем признаке движения. Когда в ближайших кустах что-то начало шуршать, она тут же повернулась в ту сторону и приготовила меч.


Оттуда появилось серебристое мохнатое… нечто. Это был зверь с длинным мехом и стоящий на четырёх лапах. Ближайшее существо, с которым я мог бы его сопоставить – это был муравьед, только с более длинной шерстью и широкой мордой. Когда он поднял свою морду, мы разглядели ряды тонких зубов.


Когда он увидел нас, то из его широкой пасти выстрелил розовый язык. Он вытянулся на несколько метров, чтобы попасть в Лиовинн и меня.


- Щит! – воскликнул я, активируя одно из своих заклинаний и возводя барьер, чтобы отразить атаку.


Язык прилип к барьеру и начал елозить по нему. Слюна, которая падала с него, с шипением разъедала траву.


О, ну отлично. Кислотная слюна. Как раз то, что нам нужно.


- Появись, мой обет!


Когда чакрам сформировался в моей руке, я бросил его вперёд, прицепив к нему нить чакры, чтобы управлять им.


Когда я тряхнул запястьем, чакрам опустился и отрезал язык существа, отчего тот безжизненно упал на землю. Вместо того, чтобы бросаться на нас и мстить, кислотный муравьед закричал, развернулся и убежал обратно в лес.


- Ты прав… так гораздо легче, - сказала Лиовинн, стоя рядом со мной.


И вот так началась наша ежедневная рутина. Каждый день мы выходили из города, углубляясь всё дальше и дальше в лес. Каждый раз на нас нападали всё более сильные монстры. Поначалу они были едва в районе трёхсотого уровня, но спустя неделю или около того, нам начали попадаться монстры и четырёхсотого уровня. Спустя месяц мы начали встречать сильнейших монстров на острове.


А поле этого, по ночам, мы отступали обратно в город, чтобы поесть и отдохнуть. Хоть в самом городе и были токсичные монстры, их показатели были заметно меньше, чем у тех, что жили за стенами города. А поэтому было проще создать защищённую от них зону, чтобы провести ночь.


Я решил не концентрироваться только на одном классе, потому что так я ослабил бы себя, как Хранителя. Пока мы сражались, я тренировал все боевые классы, что у меня были, и даже начал тренировать новые, вроде лучника или разбойника. Хоть мои уровни в каждом классе и были довольно низкими, это давало мне понимание основ того, как сражается каждый класс.


И хотя в основном моя сила была в классе мага, потом ниндзя и, наконец, из Аки Сеппо и Святого Пяти Огней, я должен был убедиться в том, что я могу использовать все силы, находящиеся в моём распоряжении. И вот таким образом я тренировался больше месяца на острове с Лиовинн в качестве постоянного партнёра.


Прошло больше сорока дней наших тренировочных упражнений, когда я получил сообщение от Терры, которая сообщала мне о том, что до начала следующего вторжения осталось лишь десять дней. К тому времени, одежда, в которой я изначально спустился, была вся грязная, и держалась на месте только потому, что я успевал её вовремя починить.


Лиовинн, надо отдать ей должное, казалась такой же энергичной, как и всегда. Даже спустя месяц, проведённый на планете. Нам лишь однажды пришлось сражаться в полную силу, когда нас когда посреди боя нас окружили монстры пятисотого уровня. А помимо этого тренировка была очень полезной.


- Что-то случилось, отец? – спросила она, когда достала меч из тела четырёхрукой обезьяны.


- Прости, прости, - я покачал головой, зная, как опасно расслабляться, находясь так далеко от города. – Пора возвращаться.


Лиовинн, похоже… была немного разочарована, когда услышала это, но она быстро стёрла это выражение со своего лица. Она слабо кивнула мне.


- Ладно, отец.


Когда она подошла ко мне, её тело начало растворяться в тумане, который влетел обратно в мою духовную сферу.


Прости, Лиовинн, но пришло время заняться последними приготовлениями ко вторжению.
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Глава 273: Святые Рыцари



Когда я вернулся в Комнату Админа, я обнаружил, что Терра снова меня поджидает, лёжа на постели и уставившись на меня.


- Итак, у тебя же есть план, верно? – спросила она ленивым тоном, перекатываясь на спину и наклоняя голову так, чтобы всё ещё видеть меня.


Я просто кивнул, не отвечая напрямую. По правде говоря, я уже некоторое время знал, что собираюсь сделать в последнюю очередь. Это было самой лёгкой частью. Главное было получить это, а всё, что будет после, будет труднее.


Туброк, - окликнул я бога-кузнеца. - Сколько тебе нужно времени, чтобы добавить Фьор в комнату перемещений Цитадели?


Насколько я помню, в тайном святилище в Небесной Цитадели были огромные каменные сферы, которые можно было использовать для того, чтобы перемещаться из одного мира в другой, не полагаясь на Ориви напрямую. В случае появления монстров на Фьоре – это будет критической необходимостью. Всё же, мои совокупные уровни, хоть и не высокие, но их было достаточно, чтобы я не мог использовать врата между этажами.


У меня уже готовы первые несколько слоёв. Короч… дай мне десять месяцев на работу с девчулей, и мы сможем установить их в Цитадели, - он ответил достаточно быстро. - Фьор, знаешь ли, не самое лёгкое место для воспроизведения, но я думаю, что справлюсь.


Я кивнул в ответ на это и сел за компьютер.


- Десять месяцев… Я всё равно планировал дать ему больше.


Когда я это сказал, я потратил одно очко на то, чтобы послать сообщение каждому миру.


______________________________________________________________________


Жители мои, услышьте меня.


Голос зазвучал в мыслях каждого жителя нескольких миров. Будь то Фьор, Декан, Земля или Десбар, все жители одновременно посмотрели в небо. Словно они снова увидели парящий дворец.


То время, которого я опасался, быстро приближается. Всего через пятьдесят лет появятся силы вторжения, которые захотят уничтожить всё, что вы знаете. Я не могу точно сказать, где они появятся и какую форму примут. Могу лишь сказать, что они не остановятся ни перед чем, пока всё не уничтожат.


Когда эти существа проникнут в мир, боги и богини будут очень заняты, и не смогут ответить на ваши молитвы так же, как раньше. Так же, как и вы будете защищать свой мир – будут и они. И точно так же это буду делать я.


Народ начал перешёптываться друг с другом, не понимая, что это означает, но потом снова зазвучал голос Хранителя.


Через пятьдесят лет я появлюсь в Небесной Цитадели, за несколько дней до появления сил вторжения. Когда они появятся, я буду помогать сражаться с ними.


Последовала пауза, после чего голос произнёс более серьёзным тоном.


Я умоляю всех вас заняться приготовлениями, что в ваших силах. Пятьдесят лет может и не настолько короткое время для большинства из вас… но это всё равно слишком рано.


______________________________________________________________________


Как только я закончил отправлять сообщение, я слабо вздохнул и повернулся, чтобы посмотреть на Терру.


- А теперь, полагаю, последуют неделя или две хаоса и фанатиков "конца света", прежде чем вам всем удастся их успокоить.


Когда я это сказал, я снова установил миры на быструю перемотку, поставив таймер на пятьдесят лет.


Терра застонала, садясь на постели.


- Вот никогда ты не облегчаешь нам работу. Ты же знаешь, что большинство жителей уже совершенно забыли о "надвигающихся вторжениях" о которых ты изначально говорил?


- Ага… я и так понял, что это произойдёт, - я вяло кивнул головой.


Может это и прозвучало, как слова создателя, но это было очень давно. Возможно лишь у эльфов эти воспоминания всё ещё свежи в памяти, но даже для них это будут истории их бабушек и дедушек.


- Ну, у нас у все есть свои собственные приготовления, которые нужно сделать, так что я пойду, - загадочно улыбнулась Терра, после чего встала и вышла из комнаты, а её хвост покачивался у неё за спиной.


Я с любопытством поднял бровь, после чего покачал головой. К тому времени, как я снова повернулся к компьютеру, пятьдесят лет уже прошли.


______________________________________________________________________


Джайс сидел у кровати жены, пока она лежала, готовясь родить. Он уговаривал её дышать спокойно. Он с нежностью держал её за руки и нежно нашёптывал ей на ухо:


- Всё хорошо, Шара, просто дыши. Вдох и выдох.


Поблизости был доктор, который постоянно проверял её состояние здоровья, чтобы быть уверенным в том, что не возникло никаких сложностей.


Прошло уже тридцать лет с тех пор, как Хранитель произнёс свою речь, и его голос эхом прозвучал в мыслях всех живущих. В то время Джайс и Шара сами ещё были детьми, а теперь решили завести своего собственного ребёнка. Они знали, что это будет означать для ребёнка – родится в такое время, но это их не остановило.


Примерно спустя полчаса родов, в комнате зазвучал голос.


Услышьте меня.


Глаза всех присутствующих округлились, когда они услышали знакомый голос, прекрасно зная, кому он принадлежит.


Это дитя… станет такой же, как я. Она унаследует мою душу, и поэтому я прошу, чтобы она унаследовала моё имя. Чтобы сразиться против грядущих испытаний, этот ребёнок будет обладать моей силой.


Это откровение было таким внезапным, что Шара даже на время забыла, как дышать, отчего закричала от боли. Однако, подобная ситуация разворачивалась в различных местах по всему миру. Приготовления, которые были сделаны ещё давно, начали воплощаться.


В итоге, когда крики новорождённого младенца заполнили комнату, доктор с благоговением взял ребёнка. Словно этот ребёнок уже стал богиней в его глазах. Медленно и осторожно он передал её своей матери.


- Похоже, что у вас родился особенный ребёнок, - сказал он радостным голосом.


Шара кивнула и посмотрела на свою малышку.


- Байена… тебя зовут Байена.


______________________________________________________________________


Когда я спустился в Небесную Цитадель, я озадачено посмотрел на дюжину фигур, стоящих передо мной. Естественно, тут была Цубаки, которая стояла в стороне, сложив руки за спиной. Однако, помимо неё, тут были по одному представителю каждой расы, хотя людей, на удивление, было двое. Их лица были мне не знакомы, но их имена, которые парили над их головами, сказали мне всё, что нужно знать. Это были имена богов и богинь…


Ну… по большей части. Эльфийка, несомненно, была инкарнацией Рион, но имя у неё было Киришна. Когда я с любопытством посмотрел на неё, она надулась.


- Я уже родилась задолго до твоего объявления пятьдесят лет назад, знаешь ли! И мне, вроде как, нравится эта форма.


В центре этой толпы Терра закатила глаза.


- Боги и богини даровали нам свои души, чтобы мы тебе помогали, - её форма речи отличалась от остальных, которые, похоже, были под прямым управлением своих инкарнаций. – Как та, что унаследовала волю Богини, я клянусь в своей верности Хранителю, если вы позволите.


Терра встала на одно колено, после того, как произнесла это. Одной рукой она упёрлась в землю, а другую положила на колено. Один за другим, все остальные тоже стали принимать подобную позу, не считая Тривала, которому это просто не позволяла форма тела. Вместо этого, он вытянул вперёд передние ноги, а верхнее тело склонил вперёд.


- Мы вверяем нашу преданность Хранителю, если вы позволите.


Терра, Киришна, Эшли, Тривал, Ориви, Туброк, Байена, Аккалия, Келиоп, Удона и Ирена поклялись перед вами. Примете ли вы их как своих рыцарей?


Когда я слабо кивнул в ответ на сообщение, я увидел, что у всех уровень поднялся на один.


- Я рада, что вы все со мной.


- Это ненадолго, - произнесла Ирена, которая была в форме второго человека. – Через десять дней, по пришествии вторжения, эти тела вернутся своим изначальным обладателям. Мы всю жизнь формировали их волю, но мы не сможем больше направлять их. С того момента это будет только на тебе.


- Итак, - сказала Киришна, скрестив руки перед собой. – У нас есть десять дней, чтобы передать им как можно больше знаний, которые мы накопили более чем за тысячелетие. Десятидневная насыщенная тренировка… продолжительного эффекта не будет, но мы, вероятно, сможем передать один из своих лучших классов.


- Призыватель, - сказала Удона, с закрытыми глазами.


Они были у неё закрыты с тех пор, как я её увидел.


- К сожалению, это тело родилось слепым, поэтому я готовила её стать могущественным призывателем, чтобы она могла видеть через глаза эона.


- Полагаю, тогда я буду бардом, - ухмыльнулась Ориви, вскочив на ноги и покружившись на месте. – Этот голос, похоже, идеально подходит для пения.


- Ты знаешь где меня искать, - пожал плечами Туброк, словно его место было очевидным.


- С меня лучник! – отозвалась Аккалия, слабо улыбнувшись.


Она вытянула руку себе за спину и нежно погладила знакомый мне золотой лук, который был закреплен у неё на спине. Это была её священная реликвия, и, при ближайшем рассмотрении, оказалось, что у каждой инкарнации есть такая своя.


Один за другим, они объявили о своих классах, на которые они специально тренировали свои инкарнации. Только Терра всё это время молчала, низко опустив голову. Когда они закончили, я встал со своего трона и подошёл к ней.


- Что-то не так, Терра?


Она слегка покачала головой, поднимая голову и глядя мне в глаза. В её взгляде читалась ярость, но и скрытая грусть.


- Богиня пообещала мне научить меня, как стать асассином.


Прости, Дейл, помешали правила, - прозвучал в моей голове голос Терры, пока её инкарнация снова опускала голову. - Я не могу напрямую взять управление над ней, чтобы научить её также хорошо, как и другие. Вот почему я тренировала её для этого с самого детства.


Я слабо кивнул, глядя на собравшиеся тут инкарнации. Только я хотел заговорить, как Киришна подняла руку, отчего я посмотрел на неё.


- Прости, прости. Я подумала, что стоит об этом упомянуть. Как только мой народ узнал, что это моя инкарнация, меня назначили в качестве представителя эльфов. Вообще-то, большинство из нас является представителями своих рас, не считая Терры, Келиоп, Аккалии и Тривала. Так как их представители всё ещё живы.


- А я представляю Фьор, - добавила Ирена со скромной улыбкой. – Давно я уже не была в центре внимания.


- Ладно, приятно знать, - сказал я, возвращаясь к трону. – Вам всем стоит начать свои тренировки. У нас осталось лишь десять дней.


После этого они разошлись. Каждый раз, когда кто-то подходил к двери, часть Цубаки отделялась, создавая аватар, который соответствовал расе того, кого она сопровождала. В итоге, осталась лишь сама Цубаки, которая приняла форму человека, в которой был и я сам.


- Цубаки, думаю, пришло время рассказать тебе кое-что важное, - сказал я ей, подманивая к себе и мысленно задавая вопрос.


Готова к своему дебюту?


Я чувствовал, как в моей духовной сфере бурлит радостное возбуждение, пока Цубаки подходила ближе.


- Да, мой Хранитель? – уважительно спросила она, встав по стойке смирно и вытянув руки по бокам.


- Есть ещё кое-кто, кто будет сражаться с нами, и о чьём присутствии тебе нужно знать.


Когда я это сказал, я поднял руку, чувствуя, как духовная энергия прокатывается по моему телу.


Глаза Цубаки на мгновение округлились, когда из моей руки вырвался серый туман, принявший форму серебристоволосой эльфийки. Она была одета в тёмно-синее платье, на котором точки из серебристого света сверкали словно звёзды. Взяв своё платье по бокам, она сделала вежливый реверанс.


- Приятно наконец-то встретиться, Цубаки. Меня зовут Лиовинн.


Во взгляде Цубаки мелькнуло узнавание, хотя эти воспоминания и были давно забыты.


- Очень приятно, Лиовинн, - тихо сказала она, и вернула реверанс с формальным поклоном.


- Это моя дочь из давнишней жизни, - сказал я ей, ухмыляясь при виде редкого зрелища того, как Цубаки чуть не упала вперёд, потеряв равновесие от внезапного осознания. – После её смерти она присоединилась ко мне и стала моим контрактным духом. С тех пор её сила чрезвычайно выросла, и она будет очень важной фигурой в этой битве.


- П-понятно, - сказала Цубаки, приходя в себя, выпрямляясь и снова поправляя свою юбку горничной. – Это то, что остальные тоже узнают?


- Со временем, - согласно кивнул я. – А пока что об этом не стоит рассказывать всем. Впрочем, так как ты тоже будет сражаться вместе с нами, было важно, чтобы ты тоже это знала.


На лице Цубаки появилась небольшая улыбка, когда я сказал ей, что она присоединится к нам, и она с энтузиазмом ответила:


- Как пожелаете, мой Хранитель! Мы не позволим этим силам вторжения захватить ваши земли.
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Глава 274: Началось



Следующие десять дней я наблюдал за тем, как боги и богини проводят свои тренировки. Чтобы предоставить Туброку все необходимые материалы, нам пришлось припарковать Небесную Цитадель рядом с соединённой шахтой на Земле. Впрочем, предметы, которые он делал, не казались чем-то выдающимся. Особенно по сравнению с тем, что я видел раньше.


Думаю, меня испортило божественное мастерство… - подумал я про себя, наблюдая за его работой.


И вот так, на протяжении десяти дней, всеобщая напряжённая атмосфера становилась всё гуще. По всему миру жители отсчитывали дни. Вскоре, любой новый монстр будет считаться силами вторжения, нацеленными на уничтожение мира.


______________________________________________________________________


Когда Небесная Цитадель возникла в небе и божественные инкарнации приготовились, так же поступили и жители. Многие из них тренировались всю свою жизнь, чтобы быть готовыми. Они тренировались усерднее, чем кто-либо до них. И вот теперь, почти в каждом главном городе Земли, Десбара и Декана были созданы "Отряды Героев", которые тренировали себя для битвы с тем врагом, с которым они могут столкнуться.


На Фьоре приготовления были такими же неистовыми, однако, в то же самое время, и более консервативными. На пятнадцатом этаже был собран один Отряд Героев, в то время как все остальные этажи были заняты Максималами. Спустя пятьдесят лет приготовлений теперь уже было гораздо больше тех, кто заставил себя тренировками дойти до триста пятидесятого уровня. И особенно это касалось магов.


Никто не знал, где появится враг. Это могло бы быть и в обширной пустыне или даже посреди города. Они могли появиться в небе или в море, или даже в собственном дворце Хранителя. И, не считая только месяца их прибытия в один из миров, никто даже не знал точного времени.


И поэтому напряжение всё нарастало и нарастало. Жители начали бояться выходить из своих домов, если только не были те части отрядов, что защищали миры. И эти жители стояли на стенах своих городов, с нетерпением оглядываясь по сторонам.


______________________________________________________________________


Наконец-то этот день наступил, - подумал я про себя, глядя на отсчёт часов. Осталась лишь минута.


Прости, Дейл, - мысленно заговорила со мной Рион с печалью в голосе. - Какое-то время мы не сможем с тобой разговаривать. Мы сделали всё, что смогли…


Пожелайте мне удачи, - помолился я ей, поднимаясь с трона.


- Королева мировых духов, - позвал я свою козырную карту, в этот раз, игнорируя все формальности.


Я почувствовал, как энергии в воздухе дрожат, когда она проходит через барьер, силой проникая и обретая форму внутри Небесной Цитадели.


- Да, Хранитель? – вежливо спросила она, стоя в центре зала.


Десять секунд…


Мой взгляд снова метнулся в сторону таймера.


- Группа сил вторжения, скорее всего монстров, вот-вот должна появиться.


Когда она подняла брови, я увидел, что передо мной появилось сообщение, но на некоторое время проигнорировал его, чтобы продолжить свой инструктаж.


- Я хочу чтобы ты и остальные мировые духи были на страже. Где-то в одном из четырёх миров есть вражеские существа, которых не было вчера.


Её глаза широко распахнулись, когда я сказал это, но она продолжила молчать. Только когда я отпустил её и она исчезла в зелёном тумане, я смог взглянуть на сообщение, которое появилось передо мной.


Пришло время для Игр Хранителя! В этом матче вы были определены как Защитник, а вашим противником будет Savage.


Пока вы находитесь в режиме Защитника, некоторые ресурсы будут ограничены.


Компаньоны не смогут напрямую вмешиваться в дела мира, и те, кто обладает божественными ролями, обнаружат, что их роли выполняются автоматически до окончания матча.


Вы не сможете вернуться в Комнату Администратора до окончания этого матча.


До окончания этого матча вы сможете вызывать особое меню "Военные Действия". Это меню подскажет вам количество вражеских сил, которые в данный момент находятся в вашем мире.


Матч окончится, когда количество вражеских сил уменьшится до 0, либо через их уничтожение, либо посредством переговоров.


Серьёзно? У меня теперь есть новое меню? - с любопытством подумал я и тут же призвал его, чтобы проверить.


Текущее количество вражеских сил на группе планет Земля: 5


- Стоп, что? – спросил я вслух, к большому удивлению Цубаки, которая стояла у двери в виде аватара.


Всего пять? Это… это Savage просто всё ещё восстанавливается от предыдущего раунда и не может отправить больше войск?


Но разве это плохо, Отец? - спросила Лиовинн внутри моей духовной сферы.


Похоже, что она тоже была немного разочарована тем, что врагов только пять.


Ну, наверное, это хорошо. Я просто ожидал немного большего.


Конечно же, то, что врагов всего пять, означает, что нам придётся их дольше искать… И если помощь мировых духов, то я могу целую жизнь потратить на то, чтобы найти этих пятерых на одной только Земле.


Эта мысль заставила меня кое-что вспомнить, и я медленно поднялся с трона.


- Цубаки.


- Да?


Она тут же повернулась лицом ко мне, и я почувствовал, как волна энергии собирается со всей цитадели. Переливающиеся потоки света вытекли из дверей и влились в её тело.


Она тут же отозвала все свои аватары? - мысленно произнёс я, после чего покачал головой.


- Я хочу, чтобы ты перенесла меня в Кровавую Гавань.


В её взгляде на мгновение появилось замешательство, после чего она, похоже, поняла, чего я от неё хочу и уверенно кивнула.


- Конечно, сэр!


Практически сразу рядом с Цубаки развернулся чёрный портал, через который она спокойно прошла. Естественно, я поступил точно так же, и вскоре переместился из одного дворца в другой.


Почти всё в этом дворце было словно идентично тронному залу в Небесной Цитадели. Но я сразу же заметил две заметные разницы. Первая – и наиболее важная, тут был только один красный трон. Вторая… плотный запах крови в воздухе.


______________________________________________________________________


Скарлетт сидела на своём троне и её глаза были закрыты для лучшей концентрации. Ей нужно было кое-что сделать. Нечто такое, что только она могла делать. Однако когда она сконцентрировалась, она почувствовала внезапное изменение энергий вокруг себя.


Поднявшись на ноги, Скарлетт призвала облако крови позади себя, готовясь к предстоящей битве. Однако когда её глаза обнаружили портал в центре тронного зала, она вздохнула и отозвала облако обратно в себя, когда через этот портал прошла Цубаки. Вскоре, появился и её создатель.


- Хранитель, - с уважением поприветствовала она его.


Его лицо казалось спокойным, более спокойным, чем она представляла его в подобных обстоятельствах.


- Ты же обладаешь способностью отследить сильных обладателей энергии ци где угодно в мире, верно?


Когда Скарлетт услышала его слов, её глаза на мгновение округлились, после чего она кивнула.


- Всё верно. Я так полагаю, что ты хочешь, чтобы я применила этот талант, чтобы найти силы вторжения?


- Нет никаких гарантий, что они появились на Земле, но… да.


Он подтвердил её подозрения, чем заставил Скарлетт слегка рассмеяться.


- Я использовала эту способность на протяжении последних шести дней, - сказала она ему со слабой улыбкой. – Уверяю тебя, Хранитель, если обладатель мощной энергии ци и появился внезапно, то не на Земле. Даже сейчас я ищу новые энергии, но… ничего нет.


Дейл, похоже, почти испытал облегчение, когда она это сказала, но в то же самое время и раздражение.


- Понятно… может, хочешь сходить с нами в другие миры, чтобы их тоже просканировать?


Услышав это, на лице Скарлетт появилось выражение затруднения.


- Я могла бы… но я не смогу ничего сказать. Я не прочувствовала другие миры, поэтому не смогу определить, появилось ли в них что-то новое. Я извиняюсь, но я не думаю, что от меня там будет много пользы.


- Понятно… Ну, тогда ничего не поделать, - он мрачно покачал головой, и в его глаза мелькнуло разочарование. – Прости, что побеспокоил тебя, Скарлетт. Если можешь, пожалуйста, продолжай отслеживать любые следы. И если они появятся тут, пожалуйста, сразу же сообщи мне.


После этих слов Дейл снова шагнул через портал. Цубаки вежливо поклонилась, после чего сразу же последовала за ним. Скарлет могла лишь беспомощно вздохнуть. Её народ был в такой же опасности, как и любой другой поэтому было вполне естественно, что она хотела помочь избавиться от врагов как можно скорее.


______________________________________________________________________


- Ну, попытаться стоило, - пробормотал я, возвращаясь к трону в Небесной Цитадели. Я знал, что шансы были довольно малы, что Скарлет сможет точно отследить силы вторжения, но я всё ещё надеялся, что это возможно.


Когда я сел обратно, я снова глянул на количество врагов, и мои глаза округлились, когда я увидел количество. Их количество уже было не пять, а увеличилось до семи.


Балу сказала, что они могут быстро размножаться, но я не думал, что она имела в виду НАСТОЛЬКО быстро.


Прошло всего несколько минут с начала вторжение, и всё же их количество уже начало расти. Может именно поэтому он отправил лишь пять, потому что ему больше и не нужно было. Пять монстров, чтобы создать целое море монстров.


Но вместо беспокойства я почувствовал, как в Лиовинн нарастает радостное возбуждение, когда она поняла, что ей, всё же, достанется та битва, о которой она мечтала.


- Итак… мы можем теперь только ждать результатов от мировых духов, или докладов из городов, - беспомощно пробормотал я, надеясь, что ответ придёт от первых.


А иначе… жители наверняка начнут погибать прежде, чем мы даже успеем помочь.


______________________________________________________________________


Для Отрядов Героев дни тянулись медленно. Каждое мгновение требовало от них максимального внимания. Многие не смогли выдержать психологического напряжение и были вынуждены покинуть свои посты, пока не начнётся битва. И всё же, были и те, кто упорно стоял на посту. Дети Эпохи Героев, рождённые сразиться со злом, которое желает уничтожить мир.


В пятом королевстве Аккал, на стенах Гес Батор находился один из таких бойцов. Ликан по имени Сибас. В руке у него был серебряный посох, и он стоял на стене. Его взгляд был направлен вдаль, и он следил за малейшими изменениями на границе леса.


Весть уже давно прошла через Башню Коммуникации, предупреждая о том, что враги появились. Однако их местоположение всё ещё было неизвестно. Никто ещё не видел на каком континенте или даже планете они находились.


До сих пор. Светящиеся красные глаза уставились на Сибаса из глубины леса. Сфокусировавшись, он увидел существ в виде волков, с тел которых стекала субстанция, похожая на смолу. Один, два, четыре… десятки этих существ пристально смотрели на стену, и их не отгоняли магические Стражи. Он почувствовал неуловимое присутствие, которое заставило его поднять свой посох.


Первое действие в битве было предопределено для любых бойцов. Даже если это становилось их последним действием.


- Во имя серебряного призрака я призываю духов природы, - прямо над головой Сибаса появилась сложная диаграмма заклинания. – Я боюсь, что враги мира оказались у моих ворот, и я ищу помощи от тех, кто может её предоставить. Услышьте мой зов, и пусть мой свет укажет вам путь.


Это было уже не впервые, когда кто-то посылал такой зов. Никто не знал, в каком виде будут враги, поэтому это уже случалось в различных местах. Но потом они обнаруживали, что их просто напугали обычные монстры. Впрочем, каждый раз ответ приходил быстро.


Серебряный маяк засиял в небе, и из этого заклинания послышался оглушающий рёв. Даже существа, что были в лесу, словно отступили от этого шума. Только когда он затих, они начали своё нападение.


Я услышала твой зов.


В голове Сибаса прозвучал голос, когда он готовил второе заклинание, чтобы атаковать врага. В воздухе перед ним появилась прекрасная фигура. Её расу было трудно определить, потому что она была чем-то средним между человеком и эльфом. Тело её было облачено в зелёное платье.


Когда она подняла руку, небо потемнело. Молния заплясала в её ладони, после чего ударилась о землю и превратилась в фигуры. Зверей, которые по размеру и форме совпадали с бегущими на них волками. Королева Мировых Духов не колеблясь лично вышла на поле боя, после того как убедилась в том, что эти враги, похоже, не из этого мира.


Когда чёрные монстры напали на тех, что были сделаны из молнии, началась яростная потасовка. Обе стороны были бесстрашны и каждая изо всех сил пыталась разорвать другую. Однако королева духов просто бесстрастно смотрела на них сверху вниз. Каждый раз, как был убит один из её волков-молний, она просто создавала ещё одного.


И вот так, всего за несколько мгновений целая стая была уничтожена. Десятки монстров словно были детской игрой для этой женщины. Битва была закончена даже прежде, чем другие члены отряда успели добраться до стены.


Незамеченная ими, выглядывающая из леса, стая птиц наблюдала за боем. И среди этой стаи одна птица заметно отличалась от других. Она наблюдала за тем, как королева духов сражается с волками, а из её красного глаза словно вытекла чёрная слеза. Когда последний разряд грома покончил с битвой, птицы взлетели, и в следующее же мгновение разлетелись в разные стороны.
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Глава 275: Защити Дом



- Дейл!


Аккалия вбежала в тронный зал с выражением срочности на лице. При виде её лица у меня округлились глаза.


- Мы их нашли!


Прошла уже неделя с начала вторжения и, пока что, мы не смогли найти каких-либо подтверждённых признаков вражеских существ. Я мог лишь наблюдать за тем, как количество вражеских сил стабильно растёт. Подумав об этом, я снова глянул на то меню.


Текущее количество вражеских сил на группе планет Земля: 10,980


Когда я вспомнил, что это количество началось с каких-то пяти всего неделю назад, меня пробило на холодный пот.


- Где они?


- Они на Земле, - сказала она, подходя к ступеням, ведущим к трону. – На континенте Тирна, в пятом королевстве Аккал. Они у меня дома, Дейл.


Её голос становился всё более и более тревожным по мере того, как она говорила это.


- Успокойся, Аккалия… что ещё ты можешь мне рассказать?


Когда я спросил это, я поднялся и пошёл вслед за Аккалией. Мы вышли из тронного зала и пошли по коридору.


- Пришёл отчёт, что они напали на большой город, известный как Гес Батор. С монстров стекает чёрная густая субстанция. Их отогнала женщина, которая появилась из воздуха. Есть предположения, что это была королева мировых духов. По приказам моей Богини, ещё перед вторжением было передано известие, что нужно звать её в любое время, при любом возможном обнаружении.


Я слабо кивнул, ступая по спиральной лестнице вместе с Аккалией и слушая её объяснение.


- Это было час назад, судя по отчёту. Всего несколько минут спустя начали рассыпаться свитки жизни, которые принадлежали отрядам, расположенным в деревне неподалёку. Королева духов была занята, или они не смогли вовремя отправить сигнал. В любом случае, мы полагаем, что деревня была потеряна.


Когда мы остановились у небольшой секции стены, я приложил к ней руку и спросил Аккалию:


- Ты из Гес Батора?


- Нет… но я родилась в одном из соседних городов. Не в той деревне, что была потеряна, но… она близко, - подтвердила она, и её голос постепенно успокаивался, пока она это выговаривала. – Пожалуйста, мои родители всё ещё там. Если враги в той области, то нам нужно им помочь.


- Согласен, - я снова кивнул, когда стена перед нами начала раскрываться, соскальзывая в сторону.


Аккалия удивлённо моргнула, увидев это, но просто последовала за мной в открывшийся проход.


- Я отведу тебя в комнату управления Небесной Цитадели. Когда мы туда придём, мне нужно, чтобы ты указала, где точно на карте были замечены монстры. Если ты это сделаешь, то мы сможем немедленно туда переместиться.


Аккалия снова заколебалась, когда услышала это, но вскоре собралась и стала решительнее. Словно рефлекторно, она погладила тетиву лука, что был привязан у неё за спиной, после чего последовала за мной вглубь прохода.


Я немного волновался, что мир слишком велик и его карта недостаточно хорошо составлена, чтобы мы смогли найти точное место. Однако, как только мы вошли в комнату, её глаза засветились слабыми голубым светом.


- Там! – тут же произнесла она, указывая на какую-то точку на парящем глобусе Земли.


Репродукция Туброка не включала в себя чего-то вроде политических границ, так как они менялись слишком постоянно. Поэтому не было ничего странного в том, чтобы не найти определённую местность на такой большой карте. Однако, учитывая то, насколько уверенным был её ответ, я подошёл и поместил свой палец в ту область, на которую она указала.


______________________________________________________________________


- Я призываю духов природы во имя…


Крик молодой женщины оборвался, когда над её головой появилась огромная тень. Они видела красные глаза, светящиеся в глубине леса, слышала их горловое рычание.


И всё же, хоть её голос и звучал тревожно, внезапно она почувствовала, что в этом больше нет необходимости. Над городом Гес Синор появилась Небесная Цитадель. И не только это, она так же увидела фигуру, спрыгнувшую с каменного утёса, удерживающего дворец в небе.


Падающая фигура держала в руках пару кинжалов, а её лицо было закрыто белой тканью. Только её сияющие красные глаза были отчётливо виды, а так же хвост фелины, что покачивался у неё за спиной.


Женщина на стенах города, Джанна Сайм, невольно задержала дыхание, наблюдая за фигурой, танцующей в воздухе. Каждое её движение оставляло за собой золотистый след, который замедлял её спуск. Наконец, она приземлилась на стене, прямо рядом с Джанной.


- Это они? – спросила она холодным тоном, глядя поверх стены на фигуры, виднеющиеся в леса.


- Они в точности соответствуют отчётам, - сказала Джанна, и её голос задрожал.


Было ясно, что она говорила с инкарнцией богини Терры. Однако её слова были не совсем верными.


Монстры, которые вышли из леса, были не такими же покрытыми смолой волками, что напали на Гес Батор. Эти были больше похожи на двухногих, с камнем, торчащим из спин. Они были больше похожи на медведей, чем на волков. На краю леса их было десять, стоящих в ряд.


Женщина фелина едва заметно кивнула, после чего прыгнула вперёд, а её кинжалы светились тусклым тёмным светом. Джанна едва расслышала её голос, когда та стала удаляться от города, по направлению к монстрам.


- Я – тень моей клятвы.


Белые одежды, покрывающие тело Терры потемнели, вскоре превратившись в чёрные, как смоль. Когда она вошла в тень дерева, она словно совсем растворилась в ней. Мгновением позже, один из десяти медведей отреагировал рёвом из своей исказившейся пасти, когда его лапа упала на землю. Вскоре вслед за ней полетела голове, и её пасть медленно закрылась, слетев с плеч монстра.


С самого начала и до конца, шкала здоровья даже не появлялась над монстрами. Было трудно понять, из-за чего это происходит. То ли из-за того, что их слишком быстро умирали, то ли потому, что у они вообще не было шкалы здоровья как таковой. Так как они были из миров, что находятся за границами владений Хранителя, такое тоже было возможно.


Оставшиеся девять медведей начали размахивать лапами, разбрызгивая повсюду чёрную слизь. Однако они так и не попали по Терре. Наоборот, Джанна подпрыгнула от испуга, когда заметила, что Терра внезапно уже снова стоит рядом с ней.


- Не живые… Ты церковник?


Она повернулась, чтобы посмотреть на Джанну, которая вынуждена была отрицательно покачать головой.


- Как неудачно.


- Что вы имеете в виду, говоря, что они не живые? Они что… какая-то нежить?


- Неясно, - как можно короче ответила Терра. – Недостаточно информации.


В этот момент с неба послышался ещё один голос.


- Болиир, харк!


Джанна снова глянула вверх на голос, обнаружив эльфийскую женщину, которая так же падала с Небесной Цитадели. Впрочем, после того, как прозвучали эти слова, у неё за спиной появилась пара крыльев, которые удерживали её в полёте.


- Терра! – крикнула она вниз. – Ты что-нибудь узнала?


Вместо того, чтобы отвечать сразу же, Терра подождала, пока эльфийка приземлится.


- Существа не живые. Они каким-то образом анимированные.


- Откуда ты знаешь? – недоверчиво спросила женщина, которая, как предположила Джанна, была Киришной.


- Отрезала руку. Она двигалась независимо в течении шести секунд. Голова двигалась ещё две секунды.


Киришна подняла руку и помассировала свои виски, после того, как услышала это, словно пытаясь сложить вместе части разрозненного отчёта.


- После боя, нам надо будет как следует поговорить, - сказала она со вздохом, после чего повернулась лицом к оставшимся девяти медведям, которые, похоже, уже заметили, что Терры среди них больше нет.


Она подняла золотую книгу, которая была привязана у неё на поясе, и нацелилась ею на медведей. Из книги начал сиять голубой свет, вылетающий из страниц, чтобы сформировать различные диаграммы заклинаний. Эти заклинания взлетали вверх в небо, пока медведи медленно пятились назад, а потом заклинания выстрелили в них.


Там, где проходил свет, всё словно застывало. Земля покрылась слоями толстого льда, как и сами монстры. Даже умерший монстр не миновал заморозки.


Взгляд Терры дёрнулся, когда она увидела это и отвела взгляд. Она посмотрела на стаю птиц, которые словно были испуганы выстрелившим заклинанием. Она достала из-под одежды новый кинжал и бросила его в сторону той стаи. Мгновением позже она исчезла, появившись посреди воздуха вместе с летящим кинжалом.


Ещё один бросок, и ещё один, и она уже была среди стаи птиц. И снова её тело затанцевало в небе, но в этот раз уже вместе со вспышками её кинжалов. Вскоре несколько птиц пали под её непрекращающейся атакой, не имея сил сопротивляться.


Вместо того чтобы хватать птиц, пока они падали, она вытянула руку в их сторону и они исчезли. Терра позволила своему телу опуститься до уровня леса, после чего отскочила от веток и вернулась на стену.


- Ладно, может ты, хотя бы, хочешь рассказать мне, зачем тебе это было нужно? – раздражённо спросила Киришна.


- Почувствовал что-то подозрительное. Словно за нами наблюдают. Точно сказать не могу, но шансов решила не оставлять.


- Ну, по крайней мере, в этот раз ты использовала более чем одно слово в предложении, - ответила эльфийка, качая головой. – В любом случае, по крайней мере, похоже, что мы успели во…


Внезапно её взгляд метнулся вверх.


Теперь с неба падала третья фигура. Впрочем, эта не выглядела так, словно она спускается достаточно быстро. В руке у неё был лук, и это лицо Джанне было даже знакомо.


- Джанна! – обеспокоенно закричала Аккалия, остановив своё падение только в самую последнюю минуту, или, по крайней мере, замедлив его настолько, чтобы не разломить поверхность стены при приземлении. – Всё в порядке? Ты цела?


Беспокойство на её лице и в её голосе были как раз такими, с которыми Джанна была очень знакома, отчего она радостно рассмеялась.


- Я в порядке, Аккалия. Вы появились как раз вовремя.


Как только она договорила, Аккалия бросилась к ней и крепко обняла Джанну.


- Счастье-то какое.


Джанна улыбнулась и крепко обняла её в ответ.


- Знаешь, ты сейчас не особо-то ведёшь себя как инкарнация богини, - тихо прошептала она Аккалии, не желая слишком смущать её перед остальными.


- Я… я буду в порядке, - ответила покрасневшая Аккалия, резко прервав объятия.


Однако её быстро виляющий хвост выдавал, насколько она счастлива.


- Но они же тут? Они действительно показались?


Джанна просто указала за спину Аккалии, в сторону замороженного пейзажа, который появился из-за заклинания Киришны. Глаза Аккалии округлились при виде это. У неё и горла вырвался глухой звериный рык, а волосы на хвосте встали торчком.


- Успокойся, - Терра встала перед Аккалией, качая головой. – С ними разобрались. Если ты сломаешь лёд, то освободишь их, и они смогут вернуться к остальным.


Яростное рычание Аккалии затихло, словно на неё вылили ведро холодной воды.


- Я… Я знаю.


Затем она повернулась, чтобы обратиться к Киришне.


- А ты можешь забрать их в Цитадель и создать барьер, чтобы запереть их? Мне нужно изучить их тела.


Эльфийская инкарнация просто слабо улыбнулась, кивая головой.


- Таков и был план. Я просто жду, пока моя мана восстановится, чтобы позвать королеву мировых духов. Заклинания массовой заморозки не такие уж и простые, знаешь ли?


- А? Так я могу этим заняться! – произнесла Джанна, радуясь, что наконец-то может им помочь. Три инкарнации с любопытством посмотрели на неё, когда на них снизошло озарение. Киришна воодушевляющей кивнула ей и Джанна положила руку на сердце.


- Я призываю духов природы, во имя бдительного хранителя. Враги мира появились передо мной, и хозяевам небес требуется твоя помощь. Пожалуйста, королева духов, услышь меня.


Её голос мягким эхом разнёсся во все стороны от её тела, когда она закрыла глаза, словно для молитвы.


Я услышала тебя, - прозвучал голос не только для неё, но и для трёх инкарнаций тоже.


Королева мировых духов материализовалась перед ними, когда в воздухе закружились зелёные огоньки.
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Глава 276: Волчья Погибель



Перемещение Небесной Цитадели отняло огромное количество энергии. Такое, что к тому времени, как я восстановился, Аккалия уже выбежала из комнаты. Используя своё зрение мира, я смог увидеть ситуацию, которая, по большей части, к этому моменту уже была решена. Появилась королева духов и сейчас она поднимала небольшой кусок земли к цитадели.


К сожалению, Туброк больше не мог сам отключить щиты вокруг цитадели.


- Цубаки, - позвал я, когда вышел из потайного прохода, обнаружив, что кицуна-горничная терпеливо поджидает меня снаружи. – Насколько большой портал ты можешь открыть?


Она в замешательстве моргнула, когда услышала это.


- Полагаю, это зависит от длительности. Самый большой портал, который я могу создать – это десять метров в диаметре, но я смогу удержать его не дольше минуты.


Я слегка кивнул, когда услышал это. Если честно, то этого было недостаточно.


- Я хочу, чтобы ты открыла портал прямо за щитом. Иди и вырежи те объекты, которые они несут, чтобы они прошли через портал. Но не повреди тела.


Она снова озадаченно посмотрела на меня, но поспешила подчиниться. А когда я снова провёл сканирование своим зрением мира, то тихо вздохнул.


- А как это ты смогла пробраться через барьер? – спросил я, оглядываясь и глядя на тень в конце коридора, что была рядом с дверью.


- Тени соединены, - прозвучал голос Терры, когда она словно вышла из потемневшей стены.


Чёрная одежда на её теле начала светлеть, пока не превратилась в белую, отчего она снова оказалась в своём обычном наряде. После этого она глубоко выдохнула и заметно расслабилась.


- Мой рыцарский клинок, который для меня приготовила богиня. Он позволяет мне входить в тени и путешествовать по ним. К сожалению, это ставит ограничение на мой разум, чтобы увеличить мою концентрацию.


- Я и не знал, что рыцарский клинок может иметь так много функций, - ответил я, подняв бровь, и слегка покачав головой.


- Его трудно создать. Как мне сказала моя богиня, твоя горничная создала свой клинок с силой разрезать души. Это правда, что она тренировалась в преисподней?


На лице Терры отобразилось исключительное любопытство, когда она об этом спросила.


- Правда. Тем не менее, я так полагаю, что ты пришла с чем-то конкретным, а не просто потому что тебе нравится рыскать по теням?


- А разве не может быть и то и другое? – тут же выпалила она в ответ, после чего покачала головой. – Извиняюсь. Нет, я пришла представить отчёт. Богиня проинструктировала меня, что мне нужно составлять подробный отчёт о каждом столкновении с врагом, чтобы у вас было как можно больше информации.


Кивнув головой, я стал ждать, пока она продолжит говорить.


- После того, как я почувствовала, что наше местоположение внезапно изменилось, я спрыгнула с края Цитадели, чтобы напасть на возможных врагов. Когда я спустилась, там было десять монстров, похожих на медведей. Они стояли недалеко от стены города.


Я снова кивнул, говоря тем самым, что я внимательно слушаю.


- Чтобы понять врага, я начала пробную атаку и отрезала в процессе одну из их рук. Однако из раны не полилась кровь, а рука продолжила ещё несколько секунд сгибаться, словно она всё ещё была на месте. Когда я отрезала голову, она перестала двигаться слишком медленно. Я пришла к выводу, что эти существа не живые, а вместо этого либо являются нежитью, либо какой-то формой конструкта.


Когда я уже было подумал, что она закончила отчёт, она продолжила:


- Когда Киришна прибыла и заморозила врагов, я почувствовала, словно за нами что-то наблюдает. Когда я начала искать источник этого обнаружения, я нашла необычную птицу в стае, которая наблюдала за боем. У неё было жёсткое тело, а из-под перьев стекали чёрные капли. Когда стая полетела прочь, я последовала за ней, чтобы задержать подозрительную птицу.


Только в таком мире птица действительно может считаться подозрительной.


Я покачал головой и вздохнул.


- Что-нибудь ещё?


- Мне нужно будет доставить птицу Аккалии, но нет, сэр. Докладывать больше нечего.


После этого мы вместе пошли в сторону тронного зала. Терра потом пошла дальше, чтобы присоединиться к остальным, стоящим за пределами цитадели, а я вернулся в свой тронный зал, чтобы наблюдать при помощи зрения мира. Я увидел Аккалию, с гневном глядящую на замороженных монстров, а затем направил своё зрение в другое место.


Я даже не знаю, благословение это или проклятие, что они появились тут, - мысленно произнёс я.


Это почему? - прозвучал в моей голове голос Лиовинн, приятное утешение, который божества больше не могли мне предоставить.


Территория зооморфов, по сути, самый населённый континент во всём мире. А это означает, что тут больше потенциальных жертв. Впрочем… Это также позволяет легче обнаружить присутствие врага. Вот как сегодня, мы смогли быстро добраться сюда, но одна деревня уже пала, и тысячи жизней потеряны.


Со стороны Лиовинн почувствовалась нотка печали, когда она это услышала.


Значит, стратегически, для нас это выгодно, что они тут… но это обходится нам дорогой ценой.


Именно. Если бы они появились, например, на первом или втором слое Фьора, то я бы не смог вступить с ними в бой. Наши уровни слишком высоки, чтобы пройти через ворота, а небо на тех этажах слишком низко, чтобы туда поместилась цитадель.


Я вздохнул.


Или ещё хуже, если бы они появились на каком-нибудь необитаемом острове. Они могли бы спокойно наращивать своё количество, не опасаясь обнаружения, пока они не стали бы достаточно сильными, чтобы начать наступление на континент. В этом случае, их был бы просто огромный рой, который мог уничтожить целый мир.


Пока я разговаривал с Лиовинн, я начал сканировал лес под нами, в поисках любых признаков этих существ. Я смог найти следы чёрной субстанции, которая с них капала и оставляла след, ведущий туда, откуда они пришли. К сожалению, похоже, что эта субстанция испарялась, при продолжительном контакте с воздухом.


Я смог лишь определить примерно направление, откуда они пришли, но дальнейшие поиски быстро истощили моё зрение мира. У меня уйдёт некоторое время на его перезарядку, а к тому моменту любые следы уже исчезнут. Я мог лишь надеяться, что Аккалия сможет узнать что-то, благодаря их телам.


Когда я подумал об этом, то услышал раздражённый крик за пределами тронного зала. Судя по голосу, это было похоже на инкарнацию Аккалии. Поднявшись с трона, я пошёл посмотреть, что происходит.


Мерцающий синий барьер окружал кусок земли, который принесли снизу. Судя по всему, они растопили лёд, чтобы Аккалия изучила тела. Однако… тел не было. Только испаряющиеся чёрные лужи, которые, похоже, смешивались с водой и распространяли гнилостный запах.


- Ну, конечно же, они растворились. Почему бы им не раствориться?! – спросила Аккалия, и в её голосе явно слышалось неудовлетворение. – Было бы слишком просто, если бы я могла их просто изучить, не так ли?


- Что происходит? – спросил я, когда подошёл.


Аккалия резко обернулась. Её глаза округлились, а уши прижались к голове, когда она, похоже, заставила себя успокоиться.


- Простите… Когда мы растопили существ, которых мы поймали, их тела начали растворяться. Я не знаю, были ли они такими, или что-то заставило их такими стать, но, как только лёд перестал их удерживать… вот что произошло.


Она указала на почерневшие лужи.


Терра глянула на один из своих кинжалов. Шагнув вперёд она прошла через барьер, который они поставили. Конечно же, после вспышки энергии появилась ещё одна небольшая лужица.


- Та птица, которую я поймала, стала такой же…


- Кто бы мог подумать, - застонала Аккалия, качая головой. – Простите, Дейл. Я надеялась, что у меня для вас будут новости получше.


- Да всё нормально, - утешил я её, улыбнувшись. – Давайте обдумаем то, что мы знаем. Какой информацией мы обладаем об этих существах?


В этот момент королева мировых духов сделала шаг вперёд.


- К сожалению, я тоже мало что могу предложить, милорд. Эти звери ускользают от моего зрения так, что я не могу видеть их, пока не приму материальную форму прямо перед ними. Если бы не тот зов, то, боюсь, я так никогда бы и не узнала, что они проникли на эту землю.


- Ну, это просто прекрасно, - заговорила Аккалия. – И всё же. Мы знаем, что они появлялись в трёх различных видах. Волк, медведь и птица. Возможно, что пять изначальных монстров имели разную форму. И, честно говоря, это был бы наилучший сценарий.


- В противном случае, мы сражаемся с оживлёнными версиями местных монстров, которые мутировали по неизвестным причинам. Та птица пыталась сбежать после битвы, проявив признаки самосохранения, или это был разведчик. Учитывая, что их тела растворяются сразу же после захвата, самосохранение не должно иметь у них высокого приоритета.


- Значит, это был просто разведчик? – спросил я, глядя на неё. – Тогда это предполагает довольно высокий уровень интеллекта.


- И вычёркивает возможность большого коллективного разума, - добавила она. – Если бы все монстры были соединены в единый разум, но было бы бессмысленно возвращать разведчика после битвы. А значит, у них есть какой-то способ общения друг с другом, и они умные. Они даже могут избегать обнаружения при помощи природной энергии.


Она снова раздражённо зарычала.


- Если бы они так чертовски не раздражали, то я была бы от них под впечатлением! Кто-нибудь может позвать сюда Удону? Если они уже мертвы, то, может, она сможет добыть какую-нибудь информацию из их духов.


Как только была озвучена просьба, от Цубаки отделился её аватар, который убежал в цитадель. Пока мы ждали, я решил кое-что спросить у Терры.


- А что за нож такой?


Я махнул в сторону того, который она, очевидно, использовала для хранения тела птицы. Это явно было не её рыцарский клинок, так как этот изначально был завёрнут в ткань.


- Метка асассина, - сказала она, поднимая его, чтобы взглянул на лезвие ножа. – Этот предмет передаётся в гильдиях теней. Нож служит дублирующим устройством хранения, обладая таким же зачарованием. В гильдии обычно требуется принести часть убитой цели, чтобы подтвердить убийство.


Поначалу я беспокоился, что это очередное особое классовое оружие, но это оказалось модифицированной бездонной сумкой? Я и не думал даже, что можно зачаровать вещи, которые не являются настоящими сумками.


- Хм, а я слышала о таких, - с интересом произнесла Киришна, тоже глянув в сторону ножа. – Никогда не удавалось взглянуть на них поближе. Те так уж много асассинов рекламируют себя подобным образом. А учитывая, что у ворот основных городов стоят блок-посты для проверки статуса, довольно трудно найти асассина, даже если искать его.


- Есть способы, - загадочно улыбнулась Терра. – Богиня превратила это в игру для меня. Давала задание прокрасться мимо контрольных пунктов, а потом оценивала моё выступление. Она сказала, что это одно из требований, чтобы стать асассином.


Выражение лица Киришны скисло.


- У твоей богини действительно такое странное чувство юмора, да? Выращивать свою инкарнацию, чтобы быть асассином.


Странно было то, что Терра не стала отрицать этого, а вместо этого закивала головой.


- Она была… необычной. Впрочем, мне было ясно, что она беспокоится. Это была работа, которую больше никто не хотел брать, но она подумала, что Дейлу понадобится кто-нибудь с такими навыками.


- Ну, тут ты не ошибаешься, - с готовностью согласилась Киришна. – Если бы я могла вернуться назад и выбрать снова, то я бы всё равно выбрала элементалиста, даже без указания Рион. Это то, что мне нравится.


Терра выглядела так, словно она что-то хотела сказать, когда двери цитадели открылись, и оттуда вышли Удона с аватаром Цубаки. Она лениво огляделась, и её затуманенные глаза слегка округлились, когда она "увидела" то месиво, которое осталось после всего.


- Тут нет никаких духов, - просто сказала она, после чего поправила себя, указывая на королеву мировых духов. – Ну, не считая её.


- А ты… уверена? – спросила Аккалия, с сомнением глядя на Удону.


- Ответ положительный, - она слабо кивнула головой. – Частички духовной энергии есть, да, но их духов нет, если они вообще были.


- Ну, вообще просто фантастика, - ответила Аккалия и возмущённо фыркнула.
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Глава 277: Мастер Колоды



С первой волной нападений разобрались, и я вернулся в тронный зал, чтобы обдумать ситуацию, пока я пополнял запас энергии для мирового зрения. Однако перемещение Небесной Цитадели через пол мира истратило большую часть моих резервов, поэтому я даже не мог использовать его на половину мощности, потому что моя мана и ци будут иметь опасно низкий уровень.


______________________________________________________________________


Весть быстро распространилась по остальным континентам и другим мирам, подтверждая присутствие "врагов мира" на континенте зооморфов планеты Земля. От этой новости те жители, которые чувствовали стресс от нарастающего напряжения за последние несколько недель, коллективно выдохнули.


По большей части, те героические отряды, которые имелись на всех четырёх планетах, вернулись к своей обычной жизни. Они не тренировались всю свою жизнь, чтобы защищать целую планету. Скорее, они были больше привержены идее о защите своего дома и своих любимых. А когда опасность оказалась в другой области, они больше не чувствовали, что ситуация настолько срочная.


Конечно же, были и те, кто ломал этот шаблон. Это были герои-энтузиазты, которые действительно тренировались для того, чтобы стать защитниками их мира. Для них, сама мысль о том, чтобы сидеть на месте, пока монстры истребляют жителей другого континента, была просто отвратительна. Когда они узнали о местоположении врага, они поспешили пройти через порталы как можно скорее, чтобы предоставить поддержку и стать подкреплением.


Среди них был тот, кто заработал себе титул Мастер Колоды. Как можно догадаться по его титулу, он был магом, рождённым на Декане. Его рыжие волосы и хвост кицуна развевались на ветру, когда он вышел из портала в городе Гес Батор. Высоко в небе он увидел парящий над городом дворец.


- Вот то самое место, - сказал он себе под нос, и нежно потёр пальцем нефритовое кольцо на правой руке. Кольцо сверкнуло, и в этой вспышке появилась карта. Когда он подбросил эту карту в воздух, она превратилась в прозрачного серебристого дракона. Он запрыгнул ему на спину.


- Погнали!


Послышались крики удивления, когда появился дракон, и ещё больше криков возникло, когда он начал махать крыльями, создавая порывы ветра, уносящие его вверх, в сторону цитадели.


______________________________________________________________________


Прошёл ещё один день, но признаков монстров больше не было видно. Я мог лишь наблюдать за тем, как их количество растёт всё больше и больше. После того, как моя энергия восстановилась, я начал снова и снова раскидывать своё зрение мира, чтобы попытаться обыскать эту область. И, хоть мне и удалось найти следы, где они проходили, вроде убитых монстров, с почерневшей кровью на ранах, я не смог найти их логова.


- Сэр, кажется кто-то приближается, - произнесла Цубаки.


Её уши дрогнули, и она пошла в сторону двери. После того, как она про это упомянула, у меня ушло мгновение на концентрацию своих чувств, после чего я заметил чьё-то присутствие, направляющееся в нашу сторону.


- У нас гость… Иди, посмотри, кто это там, - сказал я ей, всё ещё сконцентрировавшись на сканировании земли под нами.


- Ой, а можно я?! – внезапно сказал инкарнация Ориви, просунув голову через соседнюю дверь. И… я имею в виду, что она буквально это сделала, так как её тело просто прошло сквозь дверь.


- Старшая сестра очень хорошо меня натренировала, и я хочу воспользоваться шансом, чтобы потренироваться!


У меня ушло мгновение на то, чтобы вспомнить, что Ориви собиралась тренировать свою инкарнацию в качестве барда, поэтому я согласно кивнул. Барды были известны тем, что могли собирать информацию, вне зависимости от того, что требовалось. Что касается её способности проходить через стены… Я просто предположу, что это как-то связано с её божественным артефактом и больше не буду об этом задумываться.


- Спасибо! – прокричала она, после чего повернулась и побежала к выходу.


От каждого её шага у неё под ногами словно рассыпалась золотистая пыль, которая исчезала через мгновение. Когда она добежала до двери, она снова проскочила сквозь неё, даже не открывая.


______________________________________________________________________


- Стоять!


Молодой голос окликнул Мастера Колоды, который заставил своего дракона остановить движение. Когда он огляделся вокруг, то увидел фигуру, бегущую к нему по воздуху. Маленькая, черноволосая, она явно была полуросликом. И, учитывая, что она приближалась со стороны цитадели, было легко угадать, кем она была.


- Леди Ориви? – спросил он, усиливая свой голос при помощи маны, чтобы он дошёл до неё, через шум драконьих крыльев.


- Всё верно! – ответила она, остановившись неподалёку от него.


Её лицо было спокойным, когда она изучала его почти с холодным взглядом в глазах.


- Зачем ты здесь?


По какой-то причине, Мастер Колоды почувствовал давление, идущее от этой маленькой девочки, давление, которое он давно уже не чувствовал. Прочистив горло, он ответил ей:


- Я желаю предложить свою помощь! Меня зовут Алю Дезари!


- И что за помощь ты можешь предложить? – спросила он тем же тоном, и Алю почувствовал, как его дракон на мгновение задрожал.


- В моём распоряжении имеется обширная коллекция заклинаний, и я верю, что мне самое место на линии фронта. Пожалуйста, леди Ориви, позвольте мне помочь.


Ориви затихла на долгое мгновение, пока изучала взглядом и Алю и его дракона.


- Ты – маг карт. Призыватель, судя по дракону, - она кивнула, и её выражение лица слегка смягчилось. – Я устрою тебе проверку. Если ты пройдёшь, то я сочту тебя достаточно сильным, чтобы пропустить. Тебя это устроит?


Алю почувствовал недовольство от мысли о том, что ему придётся проходить проверку, чтобы ему позволили помочь. Впрочем, он так же знал, что не в полной мере знает о сложившихся обстоятельствах. Всё же, большее количество рук не означает, что задача станет легче. И, так как он разговаривал с инкарнацией богини, ему нужно было с уважением относиться к её словам.


- Хорошо, я пройду ту проверку, которую вы мне предлагаете.


Ориви загадочно улыбнулась, и медленно подняла руки перед собой, сложив их горстью.


- Я – ядро своей клятвы.


Из её тела начал литься яркий золотой свет, собирающийся в её руках в форме золотой сферы.


______________________________________________________________________


Мне пришлось немало постараться, чтобы проигнорировать волну божественной энергии, которую я ощутил за пределами цитадели. Оба класса, рыцарь и бард, обладают своей собственной божественной энергий, и Ориви тренировала оба этих класса. Что ещё более важно, у неё был божественный артефакт, который имел собственные следы божественной энергии. И я не сомневаюсь, что помимо всего прочего, у неё ещё и есть класс церковника.


Пока я прогонял эти мысли из своей головы, я продолжал свои усилия по поиску существ на поверхности. Мне даже пришла в голову мысль о том, что они могут прятаться под поверхностью, создавая туннели, которые скрывали их от моего зрения. Проблема была в том, что сканирование подземного пространства требовало гораздо больше энергии, чем сканирование поверхности, так как нужно было обрабатывать гораздо больше информации.


Примерно через пятнадцать минут, энергия, которую я чувствовал снаружи, начала стихать. Несколько мгновений спустя, я услышал тихое пение за дверью, после чего она медленно открылась.


- Я привела ищейку!


Голос Ориви выдернул меня из моей концентрации, заставив меня поднять взгляд.


Позади неё был измождённый кицун с рыжими волосами. Алю Дезари, судя по имени у него над головой. И он имел один из высочайших уровней, что я видел за последнее время. Он выглядел таким усталым, словно он потратил всю свою энергию только на то, чтобы добраться сюда, что заставило меня вопросительно посмотреть в сторону Ориви.


- Чего? Он хотел помочь, и я лишь постаралась убедиться в том, что он это может. Нам ведь больше не нужны мускулы, раз у нас есть вы и Цубаки, верно? – спросила она с невинной улыбкой. – Нам лишь нужен тот, кто сможет помочь найти, где применить эти вышеназванные мускулы.


Должен признать, тут она был права. Если бы у меня было несколько лет на то, чтобы отточить своё зрение мира, то я, вероятно, смог бы просканировать всю эту область, даже не вспотев. Но так как его сила была всё ещё ограничена, было бы полезно иметь опытного ищейку.


- Спасибо тебе, что добровольно вызвался предоставить свои услуги, Алю.


Его глаза широко округлились на мгновение, когда я обратился к нему, после чего он глубоко поклонился.


- Для меня честь, иметь возможность действовать ради безопасности наших миров, - он говорил с большей энергичностью, чем отображалось на его лице. – Вот только… мне потребуется информация, если я собираюсь выложиться на полную силу, как мне бы и хотелось.


Я подал ему сигнал продолжать, и он объяснил.


- Мне нужно знать, что я ищу. Чем более подробными будут детали, тем лучше. Меня… проинформировали, что шаманизм не может отследить этих существ, что неплохо, для начала, но мне нужно знать больше, если я собираюсь построить заклинание для их поиска.


Я слабо кивнул в сторону Цубаки, и она вышла вперёд, после чего начала объяснять, что мы успели узнать об этих существах за время их первых нескольких появлений. С каждой деталью его выражение сменялось, отображая отвращение, заинтересованность, надежду и отчаяние. Были даже моменты, когда я думал, что он, всё же, не сможет справиться с этой работой.


Однако, он удивил меня другим вопросом, выслушав все объяснения.


- А у вас остался образец того осадка? Если да, то я думаю, что смогу найти их для вас.


К сожалению…


- Мы не хотели рисковать заражением, поэтому любые останки были уничтожены, после того, как обследование закончилось неудачей, - я покачал головой, когда сказал ему это. – Мы можем добыть для тебя ещё при нашем следующем столкновении, если предположить, что они ещё нападут.


Его выражение лица стало печальным, и он нахмурил брови, задумавшись.


- Возможно, я всё ещё смогу создать заклинание для их отслеживания. Однако, я не смогу его активировать.


Мой взгляд, должно быть, выдал моё любопытство, потому что он поспешил объяснить.


- Чтобы сложить отслеживающее заклинание с образцом, мне нужно будет лишь создать малое заклинание третьего уровня. На его создание потребуется много маны, но не настолько много, чтобы у меня не хватило сил с ним управиться. Однако… если мне придётся расширить сферу поиска и усилить заклинание, то оно станет высшим заклинанием третьего уровня.


Он с извиняющимся видом пожал плечами.


- Я могу его сложить, но у меня не хватит маны, чтобы самому его активировать. Высшие заклинания третьего уровня обычно требуют энергии нескольких магов.


И это даже с уменьшенной стоимостью для заклинаний, что идут с картами? - мысленно спросил я, представляя, как трудно, должно быть, создать подобную магию в геометрической системе.


- Если ты сможешь подготовить заклинание, то я помогу с его активацией.


Мой собственный резерв маны был в несколько раз больше, чем у обычного мага. Даже если на это потребуется пять или шесть высокоуровневых магов, работающих вместе, то я смогу выдержать такую ношу.


Алю быстро кивнул, и на его лицо появилась широкая улыбка.


- Спасибо, сэр. Мне лишь нужно широкое пространство на полу, где я могу сложить своё заклинание. Учитывая данные параметры, чем больше пространства у меня будет, тем лучше. И это должно быть где-то без ветра, чтобы карты не сдуло.


Ну, это было достаточно легко организовать.


- Цубаки, отведи Алю в подвал. Там должны быть все комнаты, что ему нужны. И, если Киришна там, то скажи ей, чтобы она сделала перерыв и не мешала ему.


Цубаки с уважением кивнула, после чего повернулась и вывела радостного Алю через боковую дверь. Когда они оба ушли, остались лишь я, да Ориви.


- Ориви… - сказал я, привлекая внимание полурослика.


- Хмм?


Она улыбнулась и скрестила руки за спиной.


- Что за проверку ты ему провела, чтобы определить его способность к отслеживанию?


Мне было важно и узнать о её божественной силе, которую я почувствовал, и об истинных способностях Алю.


- Я поместила его в лабиринт и заставила его найти меня в нём… - ответила она нараспев, отчего у меня широко распахнулись глаза.


- И… как тебе удалось это сделать?


У меня было отчетливое ощущение, что я не хочу знать ответ на этот вопрос.


- Старшая сестрица помогла мне создать очень особенный рыцарский клинок, - улыбка Ориви растянулась до полноценной ухмылки. – Он сделан по принципу ядра подземелья. Это поистине потрясающе! Я никогда не видела их вблизи.


Я вздохнул и покачал головой.


Ну, конечно же она дала своей инкарнации силы подземелья…
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Глава 278: Как Выследить Бесследного Врага



После того, как я принял Алю в наши ряды и отправил его в подвал, я снова начал настраивать свои энергии, чтобы вернуться в прекрасную форму. Если то заклинание, которое он готовит, действительно сработает, тогда мы сможем быстро закончить эту битву. Моей единственной надеждой было то, что они не обладают иммунитетом к отслеживанию посредством магии, как это было в случае с природной энергией. Впрочем, это не должно быть проблемой, если та информация, которую мне дала Балу была всё ещё точной.


______________________________________________________________________


- Вы уверены, что у вас есть всё, что требуется для создания вашего заклинания? – спросила Цубаки, когда увидела, что Алю садится на пол и достаёт стопки карт из одного из своих колец.


- Хмм? Да, да. Я думаю, что должно быть всё. Если мне чего-то и не хватит, то это будет одна из простых карт, которые легко заменить.


Хоть он и ответил ей, было очевидно, на чём он сфокусирован, пока он анализировал каждую карту в стопке.


Посмотрев на некоторые карты, он качал головой и заставлял их исчезнуть, в то время как другие начал сортировать по стопкам. По правде говоря, причина, по которой он стал известен как Мастер Колоды, была довольно проста. Алю был родом из семьи дворян, которая занималась крупной торговлей заклинаниями. Тысячи карт проходили через них ежедневно, всевозможных вариаций.


Алю тренировался в тайне, подворовывая по несколько карт тут и там со складов семейного бизнеса. Разумеется, только те, что были слабыми и которые никто не будет искать. Он создавал свои собственные заклинания, как можно подробнее изучая то, как работает магия карт. С юных лет он слышал, что однажды мир окажется в опасности и что это даже случится при его жизни. И от этой информации у него бурлила кровь.


Он изучал карточную магию не потому, что хотел увеличить свою собственную силу. Нет, он хотел быть как те герои из историй, которые приходили на помощь, чтобы всех спасти. Он хотел почувствовать себя так, словно его место в мире что-то значит, и что он не просто посредник в торговле, каким его считала вся семья. Впрочем, он знал, что ему нужно хранить свои желания в тайне, так как весь план зависел от того факта, что однажды он унаследует семейное дело.


И, конечно же, в итоге, этот день настал. А когда это произошло… Алю принял решение, которое могло уничтожить его семью. Он лично купил все карты, которые проходили через их руки, используя почти всё семейное состояние на это. Впрочем, он оставил своим родителям достаточно денег, чтобы они могли жить с комфортом, но он постарался купить как можно больше карт, прежде чем уйти.


С тех пор он был странствующим магом, использующим карты, которые он купил, для создания фантастических заклинаний, чтобы помогать жителям мира. Он брался за различные запросы у разных гильдии и их уполномоченных, а полученную награду использовал на то, чтобы покупать всё больше и больше карт. И только после того, как он прожил большую часть своей взрослой жизни, он получил титул, дарованный самой системой, откуда и пошло его прозвище Мастер Колоды.


Конечно же, этот титул появился вместе с особой силой. Предвидение для карт, так сказать. Обе способности, полученные из этого предвидения, были невероятно полезными. Во-первых, он мог без посторонней помощи определить какая карта выпадет с конкретного монстра, если вообще выпадет. Одно только это сэкономило ему значительную сумму денег, в силу того, что он просто мог чаще сам добывать карты охотой.


Второй способностью, впрочем, была та, которую он использовал сейчас. Он мог интуитивно предсказать какой эффект будет у карты после слияния. Без испытаний или ошибок, или взрывов, которые могут произойти в случае неправильного слияния. По сути, он мог создавать заклинания для любой происходящей ситуации. Он смог стать истинным Мастером Колоды.


Когда он нашёл все карты, которые, как он полагал, понадобятся для этого заклинания, он начал процесс сборки самого заклинания. Это включало в себя раскладывание карт круговыми комплектами по десять. В центре каждого набора была карта слияния, а каждые десять наборов были разложены в очередном круге с очередной картой слияния в центре.


Алю очень методично подошёл к своим приготовлениями, выбрасывая какую-нибудь карту, если у него была идентичная, но имеющая рейтинг чуть выше или чуть ниже. Или вообще избавлялся от целого комплекта полностью. Пока Цубаки наблюдала за ним, она невольно осознала, насколько тяжёлой была его работа, которая привела его к тому, что он делал сейчас.


Весь процесс создания заклинания продлился три часа. После того, как всё было готов, он проверил, а потом ещё раз проверил, что каждая карта находится на нужном месте, после чего сфокусировался на конечном результате того, что это слияние создаст.


Только когда он был полностью удовлетворён тем, что делал, он достал из своих колец одно из своих самых ценных заклинаний. Массовое Слияние. Заклинание, которое одновременно активирует множество карт с заклинанием слияния. Без этого, процесс создания подобного высокоуровневого заклинания мог занять дни, если бы он соединял каждый комплект по отдельности, а затем ждал, пока его мана восстановится, потом снова раскладывал карты и так далее, шаг за шагом.


Он попросил Цубаки отойти назад, после чего сделал это сам, вытягивая вперёд карту. Когда он направил свою ману в эту карту, из неё вылетели лучи чёрного света, точно попадался в каждую карту слияния, что были разложены на полу.


Каждая карта, в которую попадал такой луч, создавала вращающийся вихрь энергии, притягивающий различные карты, что его окружали. После этого он становился крупнее. Вскоре, все эти вихри соединились, превратившись в огромную спираль энергии, которая начала заполнять подвал, словно чёрное торнадо. Однако Алю просто восхищённо смотрел на это, ожидая, пока энергия успокоится.


Спустя несколько минут, чёрный вихрь начал сжиматься, и пол подвала постепенно снова начал открываться. Единственным отличительным признаком было лишь то, что на полу больше не было карт. Вихрь продолжал сжиматься до тех пор, пока энергия совсем не рассеялась.


В центре, с последним клочком чёрной энергии, на пол тихо опустилась одна единственная карта. Даже Цубаки смогла почувствовать слабое ощущение силы, идущее от этой карты, показывающее, что она была гораздо сильнее, чем любая другая, выложенная тут до этого.


Лицевая сторона карты была немного анимированной, и по поверхности картинки расплывалась волна энергии. Под этими волнами была чёрная неразличимая фигура. Тем временем, под картинкой написалось название самой карты: "Отслеживание Бесследных Захватчиков". И хотя полную силу заклинания невозможно было резюмировать всего несколькими словами, Цубаки лично засвидетельствовала весь процесс создания заклинания и лучше понимала его потенциал.


- Всё готово.


Алю улыбнулся, подошёл и робко подобрал карту. Он поднял её, чтобы осмотреть и убедиться, что она была именно такой, как и предсказывала его интуиция. Он не стал класть эту карту в одно из своих колец, а повернулся и подошёл к Цубаки, протягивая её ей.


- Пожалуйста, передай это Хранителю.


Цубаки вопросительно посмотрела на Алю, после чего заметила усталость в его взгляде. Чтобы создать это заклинание, он использовал всю свою концентрацию и потратил почти всю свою ману. Впрочем, он всё равно улыбался. Частично его улыбка был из-за гордости, что он смог помочь чем-то в этом сражении, а частично она была из-за того сообщения, которое появилось, после того, он осмотрел своё творение.


Вы успешно создали максимальное заклинание третьего уровня, Отслеживание Бесследных Захватчиков. В качестве награды за создание вашего десятого максимального заклинания третьего уровня, вы открыли третью способность титула Мастер Колоды.


Открыта способность Заменитель Слияния!


Он не был уверен в том, что конкретно делает его новая способность, но он знал, что его усилия окупились. Конечно же, он не мог заняться изучением этой силы, пока не отдохнёт как следует, учитывая то, что в данный момент у него почти не осталось маны.


- Я поняла.


Цубаки кивнула и осторожно взяла карту. Хоть она и не знала о той награде, которую Алю получил от системы за создание этой карты, она прекрасно понимала её ценность для своего повелителя.


- Я покажу тебе свободную комнату для отдыха.


- Это было бы… очень неплохо.


Алю кивнул и с его губ сорвался тихий вздох. Он почти на автомате проследовал за Цубаки. На подъём по лестнице у него ушло гораздо больше усилий, чем он счёл разумным. И всё же, вскоре он оказался на пути в спальню, хотя он почти не помнил, как дошёл от двери до постели и вырубился.


______________________________________________________________________


- Сэр, заклинание было приготовлено, - спокойно сообщила мне Цубаки, когда открыла дверь в тронный зал, после чего осторожно вошла внутрь и закрыла её за собой.


В руке у неё была непримечательная на вид карта. Впрочем, когда она подошла ближе, я смог заметить странность, которая в ней скрывалась. Я видел, как изображение на ней постоянно меняется. Не как у карты с голограммой, но… больше было похоже на то, как если бы изображение действительно двигалось само по себе.


Я глянул на свой статус и увидел, что моя мана уже была почти полная.


Более чем достаточно для активации одного заклинания, - мысленно произнёс я.


Мне уже приходилось использовать ранее карточные заклинания, и я знал, что их стоимость маны была как минимум в половину меньше, чем активация того же заклинания в геометрической системе. Поэтому я мог лишь надеяться, что одно единственное заклинание третьего уровня не потребует от меня больше маны, чем у меня уже было. А если потребует… то мне действительно понадобится больше маны.


Я взял у неё карту и благодарно кивнул.


- Я собираюсь её активировать, а завтра мы начнём нашу атаку.


Мне понадобится время на то, чтобы снова полностью восстановить свою ману, чтобы я тоже мог принять личное участие в битве. Я верил в боевые способности остальных, но я также знал, что мои базовые характеристики были на несколько лиг впереди кого-либо ещё.


Цубаки приняла мой приказ, а я начала вливать ману в карту. Как только я начал это делать, я почувствовал себя так, словно она насильно всасывала мою энергию. Это было совсем как тогда, когда я активировал функцию перемещения цитадели. Зная, что это вполне нормально, я позволили карте втягивать мою ману, ожидая её активации.


В общей сложности, ушла почти половина моей маны, прежде чем карта начала светиться. Волны энергии, которые до этого удерживались только на картинке, начали распространяться во все стороны, оставляя карту в прозрачном пузыре, который расходился от самой карты.


Когда заклинание прошло через стены, я увидел, что карта в моей руке начала растворяться слабым туманом, чем застала меня врасплох. Обычно карты заклинаний можно использовать повторно, поэтому мне даже в голову не приходило, что это может оказаться одноразовым заклинанием. Впрочем, был ещё шанс, что так заклинание просто перешло в "активную" стадию, и снова превратится в карту, после завершения процесса.


Пока я размышлял над этим, я заметил, как энергия вошла в мою ладонь. Энергия, которая несколько мгновений спустя начала проецировать изображение в воздухе передо мной. Это было похоже на трёхмерный радар, который продолжал расширяться всё больше. Одинокая синяя точка, похоже, представляла моё местоположение, в то время как вскоре после этого появилась красная, которая была немного выше и в стороне.


Опасаясь, что это один из захватчиков, который проник в цитадель, я предположил примерное местоположение красной точки и отправил туда своё зрение мира, чтобы разузнать в чём дело. Вот только там я обнаружил спящего Алю. Только потом я понял, что сделало заклинание, когда в то же самое время красная точка превратилась в зелёную, а потом исчезла.


Первым действием заклинания было найти тех, кто не из этого мира. Сам Алю несомненно был жителем Декана, и лишь недавно прибыл сюда, чтобы помочь в сражении. Поэтому заклинание определило его как потенциального захватчика. Но затем красная точка сменилась на зелёную и это означало, что его можно было отследить через природную энергию, и тем самым вычеркнуть из списка подозреваемых.


Вскоре, начало появляться всё больше точек, многие из которых становились зелёными и исчезали, как было в случае с Алю. И только когда заклинание растянулось уже километров на восемьдесят, красные точки начали появляться в огромном количестве. И, в отличие от предыдущих случаев, они не превратились в зелёные. Наоборот, после такой же проверки они стали совершенно чёрными.


Этих чёрных точек уже были сотни, и они продолжали появляться дальше и дальше. Вскоре, их было слишком много, чтобы можно было сосчитать, и многие из них собрались в одном месте.


- Хорошо, хорошо, - тихо пробормотал я, глядя на это. – Цубаки, созови всех сюда. Нам нужно обсудить план битвы.
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Глава 279: Самый Неожиданный Враг



Когда солнце начало всходить над регионом Гес, парящий в небе дворец пришёл в движение. Жители мир, что находились внизу, не знали точно, что происходит. Лишь только то, что он не исчез, как делал раньше. Некоторые наблюдали за ним разинув рот от восхищения, в то время как другие просто попытались последовать за ним, желая сами увидеть, что происходит.


Те, кто последовал за ним, естественно, были уверены в том, что они смогут выжить в этих суровых лесах, где основались враги этого мира. По сути, это были те героические отряды, наиболее подходящие для битвы. Несколько часов они бежали или летели вдогонку за цитаделью, пока она не остановилась над горизонтом. И только они начали удивляться тому, что же происходит, как из основания самой цитадели начали тянуться массивные лучи света. А затем… весь мир осветился вспышкой света.


Вслед за этим прозвучал оглушающий рёв взрыва, словно сама земля закричала от боли. Вскоре, те, кто был на земле, смогли почувствовать дрожь, вызванную этим взрывом. А тех, кто был в воздухе, сдуло мощным ветром. Звери и монстры побежали прочь во все стороны от этого взрыва, но это… это было только начало.


Под самой цитаделью в земле была теперь вскрыта рана, круглый кратер диаметром в километр. Всё, что было тут до этого, просто оказалось стёрто с лица земли. И лишь на краю кратера осталось несколько монстров, застывших в ужасе. С их тел сочилась чёрная жидкость. Некоторые выглядели как волки, другие – как птицы, но некоторые… некоторые выглядели как жители мира. Фелины, ликаны, урса и кицуны с тёмной кожей и с чёрными глазами.


- Вам бы бежать пора… - внезапно произнёс голос позади них.


Когда существа медленно обернулись, то увидели невысокую черноволосую женщину, стоящую позади них, а рядом с ней стояла кицуна с большой косой в руках.


- Впрочем, уже слишком поздно, - сказала женщина поменьше, вытягивая руки вперёд. – Я – ядро моей клятвы.


Из её тела вышел золотистый свет, который раскинулся по области, когда различные осквернённые существа попытались сбежать. Этот золотистый свет окружил их, и вскоре они обнаружили, что небо стало каменным. Весь их мир исказился, и каждое существо теперь было изолировано в тускло освещённой комнате.


- А теперь… - снова прозвучал голос. – Вы все просто будете ждать своей очереди.


Вдалеке, на другой стороне кратера, проходила более хаотичная битва. Три фигуры сражались против существ, которые оказались за пределами радиуса взрыва, а ещё дюжина фигур образовала периметр, чтобы наверняка никто не сбежал.


Этими тремя фигурами были эльфийка и два человека, мужчина и женщина. Эльфийка стояла в центре поля битвы и держала в одной руке золотую книгу, протянув её к небу и читая заклинание.


- Крол'хьюн наемари! Болиир, харк! Болир, маж сешарин финн, крис некта!


Однако, в то же самое время, в окрестностях послышался шёпот, словно все порченные существа заговорили одновременно.


- Лор крал фарст.


Только руны начали принимать форму вокруг тела эльфийки, как они так же быстро разбились, отчего она на мгновение впала в шок.


К счастью, произнесённое ими заклинание, похоже, не имело никакого эффекта на диаграмму, созданную у неё над головой. Колонны потрескивающих молний выстрелили из неё по дуге и ударили в некоторых монстров, после чего разделились и продолжили атаковать других по цепочке, создавая при этом громыхающие взрывы.


Человеческая женщина на мгновение закрыла глаза, словно собирая свою силу. А когда она открыла их, то один стал совершенно чёрным, а другой – молочно-белым. Она медленно подняла тонкую руку, в которой была красивая расписная ручка. Там, куда указывала ручка, монстры просто падали на землю, а их тела таяли.


Вскоре, она начала писать в воздухе, и каждый взмах ручки оставлял позади себя пузырящуюся чёрную строчку. Когда всё было написано, оно стало исполняться, и над землёй поднялся купол из чёрной энергии, как раз за периметром, установленным другими фигурами.


- Никто не сбежит, - тихо сказала она, прижимая руки к груди. – Тысячи огней над горящим полем, крутитесь и извергайтесь, шесть солнц отметят небеса.


Из её ручки вытекло ещё больше чёрной энергии, перетекая в строчки, которые приняли форму между её рук. Темнота, созданная внешним куполом, исчезла, когда горящий шар из пламени появился в её руке. Он разделился на части, и рассыпался на сотки искр, которые начали летать в воздухе, словно светлячки.


Эти искры словно позволяли ветру нести их, и каждая такая искра приземлялась на различных монстров. Когда это происходило, монстр вспыхивал в виде колонны белого света, а по лесу разносился неземной вой. Другие пытались бежать, но сталкивались с другими противникам, так и не достигнув стены.


_____________________________________________________________________


Ладно, Лиовинн, пришла наша очередь, - мысленно произнёс я, стоя рядом с Иреной и Киришной, когда они начали свои атаки.


Для этой части плана, моей ролью было просто защищать их обеих, чтобы ни один монстр не мог им помешать.


Впрочем, похоже, что эта роль была совершенно не нужной. Хоть это и было неожиданно, то монстры все застыли на месте, когда Киришна призвала своё рунное заклинание, словно они не могли двигаться, пока противодействовали ему.


Я знаю, она мне говорила о том, что обычно у Хранителей есть защита против этого, но, чтобы она была и у них?!


Если честно, меня больше беспокоил тот факт, что я не смог понять те слова, которые произнесли монстры. Словно это был рунный язык, который явно отличался от того, который купил я.


А пока я размышлял об этом, я почувствовал, как дух Лиовинн наполняет моё тело.


Я призываю Небо Льва!


После того, как она произнесла заклинание, чёрный купол, который создала Ирена, словно внезапно приобрёл дыры, через которые лился свет, отчего он был больше похож на ночное небо. Следом, мои кулаки охватило огнём, и я помчался на полчища монстров.


Изначальный взрыв, который мы вызвали при помощи цитадели, был сфокусирован на той точке, где они больше всего сконцентрировались. Так что теперь нам лишь нужно было разобраться с остатками. Но даже так, я не хотел оставлять им ни единого шанса. Лиовинн вливала всё больше и больше энергии в пламя, превращая его из оранжевого в синее, а затем – в ослепляющее белое. Когда я ударял одного из порченных монстров, то их тела шипели в месте контакта, а потом расплавлялись.


Только сейчас я смог понять истинную форму своего врага. И это оказалось то, о чём я даже и не подумал до сих пор. Самые маленькие и самые неприметные существа превратились в самых опасных противников. Слизни.


Всё верно, каждое это существо на самом деле было слизнем, который мимикрировал в форму того, кого он поглотил. Вот почему они могли так легко адаптироваться. Потому что они могли изучать колебания энергии во время атак. И он были достаточно умными, чтобы изменить свою маскировку, чтобы обрести иммунитет. А что тогда насчёт их слабости к магии? Скорее всего, наша магия оказалась для них слишком сложной, чтобы как следует её проанализировать.


В любом случае, эти слизни таяли каждый раз, как мои руки попадали по ним, не теряя формы до тех пор, пока они могли выдержать критическое повреждение. Я нырял в них, в одну группу за другой, оставляя за собой лишь едкую массу дрожащей слизи, несколько раз взмахнув руками. Вскоре, они начали меня избегать, расходясь друг от друга, чтобы я не мог нападать на группы.


У остальных, похоже, появилась другая идея, потому что они повернулись в сторону теперь уже незащищённых девушек, которые всё ещё продолжали атаковать окрестности. Они оставили эту сторону на меня, а это означало, что ни пламя Ирены, ни молнии Киришны не касались земли вокруг меня. И это дало тем монстрам шанс атаковать их.


Вытянув руки, я переключился с одного созвездия на другое. Пламя, что держалось у меня на руках, бросилось вперёд, полетев по воздуху, словно гигантские змеи. Каждая словно обладала своим собственным разумом, нацеливаясь на различных врагов и поглощая их на пути, но не позволяя никому приблизиться к двум девушкам.


В отдалении я слышал звуки стычки между другими инкарнациями и существами, которые сбежали из окружения, но у меня уже не оставалось возможности на то, чтобы уделить им внимание. Просто глянув на некоторых из них, что вели битву, я понял, что инкарнациии и так достаточно сильны, чтобы справиться самостоятельно.


Когда битва разбушевалась, то был лишь вопрос времени, когда количество слизневых существ начнёт сокращаться всё больше и больше. Поле боя начало сжиматься, и исход уже был ясен. Только после того, как я убедился в том, что внутри купола не осталось врагов, Ирена избавилась от него, и мы смогли увидеть в отдалении ещё один купол, такой же огромный, но сделанный из камня и светящийся слабым золотистым светом.


Дай угадаю, подземелье Ориви… - подумал я про себя, после чего раскинул своё зрение мира, чтобы взглянуть.


Я оставил её вместе с Цубаки, чтобы они прикрывали нас с другой стороны кратера, так как способность Ориви создавать подземелья делала её более подходящей для контроля поля боя, чем кого-либо из остальных. Впрочем, от этого немного страдала её боевая сила.


Конечно же, внутри каменного купола я увидел сотни изолированных каменных комнат. Некоторые явно были пустыми, а в других были монстры, которые лезли на стены в попытке сбежать. В одной из них я увидел Цубаки, которая с лёгкостью уничтожила одинокого монстра, после чего перед ней открылся путь в смежную комнату.


Единственным недостатком была сама Ориви, пойманная в центре этого подземелья. Я видел, как шкала здоровья над её головой постепенно сокращается, пока она поддерживала купол при помощи своей жизненной силы. С такой скоростью она бы убила себя задолго до того, как Цубаки закончит зачищать отдельные комнаты.


Я проверил собственные резервы энергии, после чего кивнул и помчался туда.


Так как рунная магия не работает…


- Киришна, книгу! – крикнул я назад, в сторону эльфийской инкарнации, которая удивлённо моргнула.


Несколько мгновений спустя она, похоже, поняла, и снова подняла свою книгу. Она вылетела из её рук, промчалась по воздуху и приземлилась мне в руку.


Посмотрим, как это снова сработает…


Мне кратко представили перед битвой, как работают божественные реликвии каждого, чтобы я мог назначить им различные посты. Если я правильное помню, то книга функционирует благодаря внедрению в неё маны и концентрации на тех компонентах заклинания, что мне нужны.


У меня ушло меньше минуты на то, чтобы добраться до внешнего края купола, после чего я усилил свой голос при помощи энергии ци.


- Ориви, отключай его!


После этих слов, я вытянул книгу лицом вперёд и сконцентрировался.


- Я тот, кто стоит выше небес. Моё слово – это закон вселенной. Монстры из другого мира, существа из-за покрова, рассыпьтесь и падите, превратитесь в пыль. Копья искажённого пространства призывают к чёрной крови.


Позади меня я увидел свечение от огромной диаграммы заклинания, которая несомненно достигла третьего уровня. И, как только каменные стены подземелья Ориви рассыпались золотым светом, свечение позади меня стало чёрным. Линии тьмы полетели из этого заклинания, целясь в различных оставшихся под куполом монстров. Тех, по кому попадали эти линии, засасывало в них, а их тела искажались и сжимались, пока совсем не исчезали.


Подобное большое и мощное заклинание естественно шло с равнозначно абсурдной стоимостью, и я почувствовал, как Лиовинн тут же переместилась с Неба Льва на созвездие Храма. Так она смогла усилить мою способность создавать магию, и гарантируя, что мои резервы выдержат до тех пор, пока в них больше не будет нужды.


Конечно, всё это время Цубаки не бездействовала, танцуя между линий тьмы, чтобы убить как можно больше монстров. На короткое мгновение, край её юбки коснулся линии, и я испугался, что её тоже может засосать. Однако она просто заставила часть своей юбки рассыпаться, и в темноту засосало лишь фрагменты энергии, в то время как она продолжила свой убийственный путь.


К тому времени, когда все монстры, пойманные в ловушку Ориви, были убиты нами двумя, я едва дышал. Вся моя энергия истощилась, и я знал, что мне понадобится как следует отдохнуть, прежде чем я снова смогу принимать участие в битве. Впрочем, произошло нечто такое, отчего всё напряжение в моём теле исчезло, потому что я просто упал в обморок там, где стоял.


Похоже, что это были последние.


В моей голове прозвучал голос, который мне был знаком. Голос Терры.
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Глава 280: Награда За Завершение



Авторский Уголок: Эта глава отмечает окончание 4 Тома: Пришествие. Для тех, кому интересно, почему вторжение оказалось таким коротким, я отвечу честно… из-за рандомной природы вторжений. Я оставил на волю случая то, где появятся враги. По моему мнению, для Дейла это окончилось наилучшим образом, хотя и вышло так, что битва прошла относительно быстро. В любом случае, я надеюсь, что вам всё ещё нравится! А если нет… ну… это уже 280 глава… Должно быть вам ОЧЕНЬ скучно, если вы всё ещё читаете историю, которая вам не нравится, так что я просто возьму и поблагодарю всех тех, кто остался со мной так долго!


_____________________________________________________________________


Когда я очнулся, то обнаружил, что лежу в мягкой постели, а меня окружает тепло и комфорт. Я подвигался и заметил, что ко мне прижимаются два тела, отчего мне пришлось открыть глаза. Справа от меня я увидел инкарнацию Терры, а слева – инкарнацию Рион. Я как можно осторожнее поднялся из постели, стараясь не потревожить их, но они обе разочарованно застонали, когда я пошевелился.


К счастью, мне всё же удалось выбраться из постели, а когда оглянулся, то увидле, что они две пододвинулись поближе друг к другу в моё отсутствие. Покачав головой и слабо улыбнувшись, я пошёл к выходу из комнаты.


Ладно, Терра, что я пропустил?


Ты был в отключке всего лишь ночь, так что не так уж много, - ответила она почти сразу же, и в её голосе послышалось облегчение. Серьёзно, нам в этот раз повезло. Если бы те монстыр появились где-то ещё в одном из четырёх миров, то вторжение могло затянуться надолго. Но, из-за того, что они показались на этом континенте, где самая высокая плотность населения, ты смог найти их так рано.


Я слабо кивнул в ответ, соглашаясь с ней. Я едва заметил Цубаки, поджидающую у дверей моей комнаты, хотя она начала следовать позади меня, как только я вышел в коридор.


Мы получили какие-нибудь награды за то, что отбились от вторжения?


Не считая того, что мы сможем прожить ещё один стандартный месяц? - спросила она дразнящим тоном. - Ты получил достижение, Непоколебимый, за то, что лично сражался в защите. И за выполнение своей первой защиты, ты получил достижение Защитник, которое даёт два дополнительных очка к выносливости. Однако, поскольку он отправил всего лишь пять бойцов… После поведения всестороннего анализа, их боевой потенциал бы оценен в тысячу очков.


Ладно… а почему со мной тут спали инкарнации тебя и Рион?


В этот раз пришла моя очередь поддразнить её, так как я и так уже знал, почему это произошло.


Что, тебе не понравилось? - я практически чувстовал ухмылку в её голосе, когда она это спрашивала. - Цубаки чуть не надорвалась, пока несла тебя обратно в Цитадель, поэтому мы решли, что будет лучше, если ты не будешь в одиночестве, когда проснёшься.


Она что?


Мои глаза округлились, когда я это услышал, и я оглянулся назад, на Цубаки, которая просто улыбнулась мне и продолжила следовать за мной. Сейчас, когда я сфокусировался на ней, я почувствовал, что её энергия ощущалась немного слабее, чем это было раньше.


Ты же помнишь, насколько высоки твои физические характеристики, когда ты Хранитель, Дейл. Твоё тело было достаточно тяжёлым, чтобы ей пришлось приложить всю свою силу, только чтобы поднять тебя. В данный момент она едва может поддерживать свою форму в полном размере.


Я покачал головой и снова повернулся лицом вперёд, пока мы шли по коридорам.


Тогда ей стоило просто оставить меня на земле. Я уверен, что она смогла бы проследить за тем, чтобы никто от меня ни укусил.


О, я тоже пыталась ей сказать, чтобы она так и сделала, - Терра тихо вздохнула, после чего внезапно рассмеялась. - Не думаю, чтобы я вообще когда-либо видела, чтобы кто-то так гневно смотрел на божественную фигуру. Сама только идея того, чтобы позволить её хозяину спать в грязи, казалась ей оскорблением.


Я невольно усмехнулся, услышав это, после чего наконец добрался до двери в тронный зал, вошёл внурь и занял своё обычное место.


А как остальные поживают?


Примерно так, как ты можешь себе представить. Риви умоляет нас позволить ей тренировать подобных слизней, после того, как увидела, какими сильными они могут стать. Рион… она нашла себе новую игрушку, с которой можно поиграть, благодаря тому магу, который пришёл на помощь с выслеживанием этих слизней. Очередной удачный прорыв, кстати.


Я так и думал.


Мысленно поразмышляв, я покачал головой.


А мы уже знаем, какой противник нас ждёт в следующем раунде?


Пока нет. Тебе удалось справиться со вторжением за тринадцать дней, или за одиннадцать, если считать по стандартному времени. Тебе нужно подождать пока пройдёт полмесяца, чтобы получить себе следующего противника.


Это хорошо, - у меня было такое ощущение, словно я это уже где-то слышал раньше, но я отмахнулся от этого ощущения. - В следующий раз мы же должны быть в нападении, верно?


Не обязательно… - заметила Терра. - Первые типа установлены так, чтобы быть обучающими Играм Хранителя. И с этих пор нам могут дать роль атаки или защиты в любом матче. Если нам не повезёт, то мы можем снова попасть в защиту против враждебного Хранителя.


Ну, вот об этом мне думать не хотелось… После того, как я мельком проверил свою внутереннюю сферу, чтобы убедиться в том, что Лиовинн внутри, я вернулся в Комнату Админа. Учитывая то, что я только что пережил вторжение, у меня было такое чувство, что мне нужно проведать кое-кого.


Когда я прибыл, я обнаружил Терру, свернувшуюся на постели и закутанную в одеяла, сквозь которые она смотрела на меня.


- А ты быстро вернулся, - сказала она, медленно моргая и садясь прямо. – Я думала, что ты захочешь ещё немного насладиться жизнью в мире.


- Я тоже об этом подумал… Но, нет. Я вернусь вниз, после того, как поговорю кое с кем.


Она слабо кивнула мне в ответ, после чего я сел за свой компьютер. Первое, что я сделал – это открыл окно чата гильдии.


EarthForceOne: Я вернулся.


EverLasting: Привет! Ты пережил вторжение? Отлично!


Meatlover: Ты наш новый член гильдии, правильно? Приветствую.


EverLasting: Даже ты тут? Ого, должно быть сегодня действительно особый день!


ToothAndNail: Что происходит, Сара? Наш чат обычно не такой оживлённый.


Я слабо улыбнулся, глядя на то, как все общаются. Похоже, что половина членов гильдии в данный момент была в своих Комнатах Админа, и могли поговорить. По всей видимости, это количество было выше, чем обычно. Я коротко дал им знать, что я всё ещё жив, и что я потом проведаю их, после чего отправил сообщение ещё кое-кому.


EarthForceOne: Тыт тут, Балу? У меня есть для тебя некоторая информация на продажу.


Starkiller: Дейл! С Биби всё хорошо?


Я закатил глаза, при виде того, что первым её инстинктом было узнать про Байену.


EarthForceOne: Она в порядке, ага. Ладно, у меня есть больше информации о монстрах, которых посылает Savage.


Starkiller: Savage… а, это тот Хранитель, с которым ты только что сражался? Ладно, я могу устроить торговлю, только дай мне несколько минут на то, чтобы собрать все свои заметки! Я дам тебе знать, когда буду готова!


- Надеюсь, я смогу заработать приличную сумму очков, благодаря тому, что я узнал. Впрочем, всё, что я узнал – это то, что они слизни, что они способны перебить рунную магию.


- Это всё равно важная информация, - заверила меня Терра, и вскоре я почувствовал, как её руки обхватили мою грудь, а её грудь прижалась к моему затылку, когда она прислонилась ко мне. – Однако… есть ещё кое-кто, с кем тебе нужно связаться, верно?


Её дразнящий тон напомнил мне кое о ком, кто тоже, вероятно, беспокоится. И с кем я уже некоторое время откладывал встречу.


EarthForceOne: Кэти, ты свободна?


SentinelSeven: ДЕЙЛ! Ты в порядке?! Ты не связывался со мной весь месяц! Я слышала, что у тебя было вторжение, всё в порядке?! Можно мне к тебе в гости?!


EarthForceOne: Я в порядке, в порядке. У меня ещё есть кое-какие дела, так что я не думаю, что смогу поиграть с тобой в ближайшее время. Но ты можешь прийти и познакомиться с моими Компаньонами, если хочешь, а я могу поболтать, пока не вернусь обратно к работе.


SentinelSeven: Да, пожалуста! Ох, что же мне надеть? У тебя в мире есть какая-то особая мода в одежде, про которую мне нужно знать? А мне нужно приносить с собой подарки?! Погоди, нет, Хранители не могут носить друг другу подарки…


EarthForceOne: Я… не думаю, что моим Компаньонам будет дело до того, как ты одета.


Я больше волновался из-за того, что мои Компаньоны могут перепугаться из-за гигантской говорящей девушки-паука… Я знаю, что Байена нормально к этому отнесётся, но с остальными Кэти ещё не встречалась.


SentinelSeven: Ладно, тогда я готова прийти в любое время!


Я слабо кивнул, когда прочитал это, и отправил сообщение остальным жителям Комнаты Админа, погладив руку Терры, покоящуюся у меня на груди.


Послушайте все, к нам должны прибыть пара… энергичных гостей. Просто предупреждение.


Одна только мысль о Кэти и Балу, подпитывающихся энергией друг друга, уже заставила мурашки бегать у меня по спине, но я встал с кресла и отправился в гостиную вместе с Террой. Как и всегда, я проследил за тем, что запечатал свою комнату, на всякий случай, после чего отправил приглашение Кэти.


Когда я сел на диван, то услышал тихий знакомый смех. Кэти, очевидно, прибыла сразу же после того, как я отправил приглашение. Однако, я не услышал и не увидел ничего, что могло бы намекнуть на её прибытие, отчего в замешательстве огляделся вокруг.


- Щекотно, Дейл, - сказала она… и я осознал, откуда исходит звук. – Ты сидишь у меня на груди.


Я вскочил на ноги и в ужасе обернулся, глядя на то, как ручка дивана медленно поднимается и принимает форму женской головы. Затем пошёл сам диван, из которого медленно начало подниматься тело Кэти, пока она не дошла до широкой части паучьего тела. В этот момент она на мгновение словно застряла, поскулила несколько мгновений, а затем заставила себя сжаться, чтобы пролезть.


- А это был забавный переход!


- Я рад, что хотя бы один из нас так считает… - пробормотал я, не уверенный в том, что вообще когда-либо смогу снова сесть на это диван, не вспоминая это зрелище.


Кэти, очевидно, не услышала меня, её ноги быстро цокали по полу, пока она бегала кругами. Вскоре её взгляд приземлился на Терру, стоящую у входа в коридор. Её ноги все разом подпрыгнули, когда она ликующе ахнула, после чего подбежала, чтобы крепко обнять Терру.


- Привет! Ты, должно быть, одна из его Компаньонов! Я – Кэти!


Она представилась довольно… решительно.


Терра сухо усмехнулась, и вытащила исебя из рук Кэти.


- Терра. Прияно наконец-то встретиться с тобой лично.


- Лично..? – с любопытством спросила Кэти, глядя сверху вниз на Терру. – О! Должно быть ты его Системный Компаньон, верно? Мой то же всё время вот так говорит! Когда не ведёт себя как придурок… Ты же не из таких, верно?


Она нерешительно попятилась назад от Терры, с опаской глядя на кошкодевушку.


- Надеюсь, что нет, - ответила Терра, закатив глаза. – А вот… и… она.


- Я слышала, что у нас гости! – прозвучал ещё один голос, после чего знакомая голова с розовыми волосами выбежала из коридора, но тут же врезалась в пупок Кэти. Пойманная врасплох, она упала, словно с разбегу попала на верёвку, натянутую на уровне шеи. Лишь после этого она увидела массивное тело арахниды, нависшее над ней.


Гостиную наполнил неземной крик, когда Ориви рванула прочь и спряталась за Террой.


- Гигантский паук! – закричала она, после чего заметила Кэти которая теперь выглядела обиженной, и которая была прикреплена к этому паучьему телу. – Ох… Ох, простите! Я просто не ожидала такого.


- Нет, нет, всё нормально, - Кэти покачала головой с печальной улыбкой. – Меня и похуже встречали. Я Кэти, кстати.


- Ориви! Богиня Любви, Путешествий и Подземелий!


Она представилась вместе с полным списком своих сфер влияния, явно невероятно гордясь ими. Впрочем, Кэти слегка рассмеялась, когда услышала их.


- Довольно странный список, не так ли? – спросила она, и её улыбка постепенно начала возвращаться и становиться шире.


- О, ты даже себе не представляешь! В последнее время жители начали пытаться понять, как проводить свадебные церемонии в подземельях, считая их теперь моими маленькими храмами, - Ориви драматично вздохнула и игриво подмигнула в мою сторону. – Прости за то, что было до этого, Кэти. Может будем друзьями?


Ориви едва успела состроить свои фирменные умоляющие глазки, прежде чем её обхватили руки Кэти и её подняли, чтобы крепко прижать к груди арахны.


- О, да, пожалуйста, я только с удовольствием!


- Дышать… тяжело, - прокашляла Ориви. – Зрение… слабеет. Сознание… затухает. Если я уйду… скажи моему брату, что я передавал… привет. Гхе.


Ориви наклонила голову на бок и закрыла глаза, словно потеряла сознание, отчего Кэти взволнованно закричала и резко ослабила свою хватку на Ориви.


- О, нет! Ты в порядке? Ориви, скажи что-нибудь! – взмолилась она, слегка встряхивая богиню полурослика, словно забыла, что Компаньонам невозможно навредить в Комнате Админа. Этот факт стал очевиден, когда Ориви слегка приоткрыла глаз, подглядывая за Кэти.


Впрочем, это мне напомнило кое-что… и я тут же отправил сообщение Эшли, предупреждая её, что наша гостья – арахнида…. Хоть и с небольшим запозданием, но я вспомнил, что у неё была довольно сильная боязнь пауков, когда мы жили ещё на Земле. Как только это сообщение ушло, я услышал слабый звук
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Глава 281: Продавая Товары



Мне не долго пришлось ждать, пока Балу тоже прислала мне сообщение, что готова получить приглашение. К тому времени, Кэти и Ориви уже вели себя как лучшие подружки, и даже Байена вышла из своей комнаты.


- Итак, - начала Кэти, а её ноги радостно застучали по полу волзе дивана. – Чем вы тут все развлекаетесь? Вы просто управляете целый день миром, или смотрите… что там в вашем мире называется средствами массовой информации? – спросила она, указывая на телевизор.


Похоже, она догадалась, что эта вещь была тут для развлечения, и что-то подобное есть у неё в мире или было в прошлом мире.


- Немного из колонки А, немного из колонки Б, - ухмыльнулась Ориви, садясь на спинку дивана, чтобы быть ближе к уровню глаз Кэти. – По большей части, если нам скучно, то мы играем в некоторые игры из системы.


У Кэти тут же округлились глаза.


- А в системе есть игры?! Почему я никогда раньше их не видела?! Покажи, покажи!


Она практически подпрыгнула в воздухе и повернулась лицом прямо к Ориви.


Как раз в это время в стене появилась золотая дверь, через которую прошла Балу.


- Дружелюбный сосед Starkiller докладывает о прибытии на службу! – воскликнула она, когда вошла в комнату, тем самым сразу же привлекая к себе всеобщее внимание.


- Ооо, а она кто? – спросила Кэти, и её внимание тут же переключилось на пушистую белую девушку-кролика.


- Кэти, Балу. Балу, Кэти, - быстро представил я их друг другу. – Ориви, развлекай пока Кэти, а у меня есть некоторые дела с Балу.


- Принято, Капитан! – прокричала Ориви, шутливо отсалютовав мне.


Когда я повёл Балу за собой, я услышал, как Ориви начинает рассказывать Кэти о комплекте развлечений, имеющемся в системе. Для меня было немного удивительно, что она никогда раньше об этом не слышала, но, она уже упоминала, что её компаньоны не из тех, кто любят веселье.


- Прости, мы можем назначить другое время, если ты занят, - со слабой улыбкой предложила Балу, сжимая в руке блокнот.


- Нет, я же тебя пригласил, - я покачал головой. – Я просто обещал Кэти, что приглашу её, когда у меня будет свободное время, но с подготовкой к вторжению от Savage у меня его почти не осталось.


- Ага, я вообще удивилась, увидев, что ты закончил с ним так быстро!


Её глаза округлились, когда он это сказала, и в них присутствовало немало шока.


- Погоди, неужели его монстры появились прямо в центре населённого города или что-то вроде того? Такие вторжения всегда быстро заканчиваются…


- Близко… - я подумал о том, что произошло. – В лесу за городом, на самом густонаселённом континенте в мире.


- Ахх, это всё объясняет. Тогда тебе, можно сказать, повезло. Ну, иногда спасает только удача. По крайней мере, когда имеешь дело с быстрораспространяющимися монстрами. Ладно, что за информацию ты хотел продать гильдии?


Я слабо улыбнулся ей, открывая дверь в свою комнату и впуская её. Обычно, когда к нам приходят гости, я блокирую эту комнату. Но в этот раз я пришёл с ней лично, и это место у меня было ближайшее к тому, что можно было бы назвать кабинетом. Надо бы это потом как-нибудь исправить.


- Я знаю, какой тип монстров он использует, и примерно, как это работает. Если тот Хранитель, у которого ты купила информацию в прошлый раз, знал об этом, но он, выходит, не всё тебе сказал.


- О?


На её лице появился скептический взгляд, что было вполне понятно, а потом она прислонилась к стене и достала ручку.


- Он использует слизней.


Когда я это сказал, её глаза начали округляться с пониманием.


- Они размножаются, потому что пожирают местные организнмы и принимают их форму. А насчёт их почти коллективного разума – так это потому, что они обычно прячут поблизости разведчиков. В той первой атаке, в которой я принимал участие, один из моих помощников заметил, что птица в стае неподалёку была "заражена".


Подождав, пока она запишет это, я продолжил:


- Предположительно, разведчики потом отправляют информацию обратно к основному составу, который и передаёт это всем остальным. А ещё они могут нивелировать рунную магию, но, судя по тому, что я знаю – это не так уж и необычно.


Балу слегка кивнула головой в ответ на это.


- Большинство миров имеют рунную магию на случай непредвиденных обстоятельств, будь то защита или когда они атакуют. Но эта информация про слизней… это уже серьёзная вещь. Зная, что кто-то использует существ типа слизней, можно подготовить множество различных способов, чтобы с ним исражаться. А если он настолько вложился в своих монстров на данный момент… Ну, он же Хранитель Монстров, а наши обычно не долго думают, если им удаётся избавиться от монстра, когда о нём узнают.


- Значит, оно того стоит? – спросил я, зная, что это может, вероятно, дать мне как минимум столько же, сколько и самое вторжение.


- Мне придётся спросить… Дай мне минутку!


После этих слов Балу плотно закрыла глаза и сконцентрировалась.


Поняв, что она начала вести мысленную беседу со своей гильдией, перешёл к постели и сел на неё, чтобы подождать. Прошло около десяти минут, пока она стояла у стены, а её щёки периодически подёргивались. После этого она открыла глаза.


- Ладно! Итак, Savage у нас Хранитель всего лишь первого ранга. Однако, так как он Хранитель Монстров, то информация, связанная с его существами, пользуется повышенным спросом. Более того, эта критически важная информация, которая содержит тип существ, и способ их размножения. Мне понадобится твой Системный Компаньон… её же зовут Терра, верно? Мне понадобится Терра, чтобы подтвердить, что всё это верно. Но если это так, тогда это будет стоить тысяча семьсот очков.


Как только она договорила, я не удержался от лёгкой ухмылки. Не от предложенной суммы, но…


- Всё верно, - произнёс голос Терры позади Балу, отчего маленькая девушка вскрикнула и резко обернулась.


- Хватит так делать! – закричала она, неистово замахав руками во все стороны. – И… ладно. Прости, но такова процедура. Много кто пытается продать ложную информацию. И хотя возможно заставить системного компаньона солгать, они знаю, что тем самым делают будущее для своего Хранителя более опасным. Так как её работа – это, по сути, присматривать за тобой, от это означает, что Системные Компаньоны скорее всего не будут лгать, если только тебе не достались самые худшие из компаньонов.


Пока Балу это говорила, она начла записывать ту информацию, которую я ей дал. Наблюдая за этим, я не удержался от вопроса.


- А мне вот просто любопытно, но если кто-то будет покупать эту информацию, то во сколько она им обойдётся?


- Три тысячи осков, - ответила она, даже не думая, после чего тихо пискнула и прикрыла рот одной лапкой. – Прости…


Я просто слабо кивнул и улыбнулся в ответ.


- Да всё нормально. Вы же информационная гильдия, и у вас немало внутренних расходов, как я полагаю. Если вы не будете получать прибыль за ту информацию, которой торгуете, то как ваша гильдия сможет устраивать те ежемесячные собрания?


Балу на мгновение застыла, услышав это, а потом медленно кивнула.


- Верно… прости. Кстати говоря, собираешься прийти на следующее?


- Планирую. Насколько я понял, мне можно не беспокоиться о матче в этом месяце.


- И не должен. Ты не узнаешь, кто твой противние ещё несоклько недель, я так думаю, - сказала она, после мгновения размышений. – Ладно, эта информация должно очень помочь. Теперь мы сможем предложить более хорошие статегии, чтобы победить Savage’а, а так же предложить специальные предметы с рынка, которые смогут быстро уничтожить его слизней.


- А есть специальное анти-слизневое оружие? – я удивлённо моргнул, когда подумал об этом. – Похоже, что мне придётся внимательнее присмотреться к рынку.


- Не парься, - ответила она с кривой улыбкой. – Там столько всякого барахла, что ты никогда не найдёшь, чего нужно, если только не будешь наверняка знать, что искать. Есть Хранители третьего ранга, которые даже не нашли ещё секцию с техниками, кажется. Я помню, что когда мне в прошлый раз пришлось указать кому-то на то, что можно купить подобное на рынке, он чуть не взорвался. Сотни лет он провёл, создавая собственную технику… только чтобы узнать, что там есть идентичная копия.


Я тихо рассмеялся, услышав это, представляя такую сцену. Об этом было больно думать, но это всё равно было смешно.


- Я уверен, что со мной было бы так же. Кстати говоря… после того, как вы уйдёте, я думаю, что мне пора заняться первыми шагами по пути энергии, который ты мне в прошлый раз указала. Моё Зрение Мира уже должно быть достаточно сильным.


Балу озадаченно псмотрела на меня, нахмурив брови, пока пыталась вспомнить, о чём я говорю.


- О! Путь ложного божества! Верно, прости. Ага, ты же управляешь игровым миром, так что у тебя должно быть достаточно энергии, чтобы подготовить большую часть. А ты уже думал о том, какую сферу влияния хочешь себе дать? В отличие от обычных компаньонов, смертный с классом ложного божества получает только одну сферу влияния. Даже если эта сфера влияние совпадает с той, что есть у настоящего бога.


- Я об этом уже размышлял, и… ещё ничего не придумал. Мне нужно выяснить, что лучше всего мне поможет, и, когда придёт время, я решу. Последнее, чего я хочу – это создать сферу влияния, а потом обнаружить, что я либо в ней ненастолько хорошо, или она мне просто не нравится так уж сильно.


Балу подумала об этом некоторое время, а потом кивнула.


- Ладно. Но, чем раньше ты начнёшь приготовления, тем лучше. Если ты сможешь тренировать свою божественную энергию, чтобы перенести часть её в желаемую тобой сферу влияния, тогда ты станешь ложным богом, а твоя божественная энергия будет более сильно нацелена на эту сферу влияния.


Я был немного удивлён услышать это, но это было вполне логично. Я лишь недавно узнал, что божественную энергию вообще можно тренировать, например посредством таких вещей, как особое оружие рыцарей. У бардов тоже наверняка есть нечто подобное, учитывая, что они тоже работают, основываясь на собственной божественной энергии.


- Я буду иметь это в виду, - сказал я ей, слабо кивая. – Если я смогу понять, какую сферу влияния я хочу себе выбрать, то займусь тренировкой.


- Ладно, раз с этим разобрались, то давай посмотрим, чем это они таким весёлым там занимаются без нас? – спросила Балу с широкой ухмылкой.


Даже не дожидаясь ответа от меня, она развернулась и пробежала мимо Терры, направляясь в гостиную.


Я закатил глаза и встал с постели. Когда проходил миом Терры, её хвост потянулся ко мне и нежно поймал за запястье, в то время как она повернулась, чтобы пойти вместе со мной.


- Ты правда не знаешь, какую сферу влияния хочешь себе?


Я тихо усмехнулся в ответ, пожимая плечами.


- Я пока раздумываю над несколькими вариантами. Как она и сказала, это будет окончательное решение, и я хочу убедиться в том, что выберу то, о чём потом не пожалею.


Терра закрыла глаза, когда услышала это, но кивнула и улыбнулась.


- Звучит логично.


К тому времени, как мы добрались до гостиной, мы увидели, что Ориви и Кэти играют в нечто похожее на модифицированную версию "Виселицы" в обратном порядке. Один из них выбирал слово, а другой должен был попытаться его нарисовать. Это не похоже на какую-то сложную игру… пока ты не поймёшь, что двое играющих на самом деле из совершенно разных миров, с огромными различиями в культуре и предметах.


- Что такое автомобиль?! – закричала Кэти, и, похоже, что был её ход. – В прошлый раз ты сказала, что это грузовик, а потом – автобус. А теперь – автомобиль? Определение! Я требую определение!


Ориви ухмыльнулась и высунула язык.


- Автомобиль, существительное, самодвижущееся транспортное средство с двигателем для перевозки грузов и пассажиров по безрельсовым путям.


- Транспортное средство! – Кэти особенно выделила этот важный термин, и начала рисовать.


Однако, то, что она нарисовала… не было похоже на автомобиль. Вместо этого, оно выглядело как мобильная постель с четырьмя колёсами и металлической рамой. Рулевое колесо было впереди.


- Готово!


- Нет… ты совсем не угадала, - сказала Ориви, сжимая свои бока, и отчаянно сдерживая смех. – Я хочу сказать… может быть? Я бы хотела увидеть подобный автомобиль. Он выглядит так, словно в нём очень удобно ездить.


Кэти упала на пол, отчаявшись.


- Я хочу поиграть в другую игру. Может, вернёмся к картам?
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Глава 282: Основа



Разобравшись с оплатой с Балу, я оставаил её играть с Кэти и остальными. А мы с Террой вернулись в спальню. Но, в отличие от прошлого раза, я старательно запечатал за собой дверь, чтобы никто из них не смог войти, на случай если я решу спуститься в мир, пока нахожусь тут.


Я сел за свой компьютер и открыл карты четырёх миров. Меня что-то беспокоило в последнее время, но я не мог уделить этому слишком много внимания, пока готовился к вторжению. Терра, похоже, поняла это, так как она заговорила вскоре после того, как дверь была запечатана.


- Ты о чём-то хотел поговорить со мной?


Я слабо кивнул.


- Ага… насчёт Фьора. Система же распределяет классы по этажам, основываясь на их силе, верно? Я помню, что самые простые классы были на первых нескольких этажах. Самые базовые, вводные, так сказать.


Терра отошла от двери и легла на постель.


- Всё верно.


- Значит, продвинутые классы… - Я глянул на карту Фьора, разбитую на различные слои. – Это нормально для них, что они не тренировали их, пока мир не стал настолько сильным? Я всегда представлял себе, что будет лучше подключить их раньше, чтобы показать его жителям путь развития.


Она просто пожала плечами в ответ, перекатилась на спину и притянула к себе одну из подушек с постели, чтобы было удобнее.


- Ну, ты можешь пойти любым путём. Фьор настроен так, что хорошо подходит и для миров культивации и для чисто игровых.


Если следовать логике культивации, тогда кто-то, сфокусированный на одном классе, доведя его до определённой стадии, совершит прорыв. Этот прорыв открывает новый путь для их развития. В качестве примера, давай используем элементальных монахов на Земле, так как ты ещё не видел, будут ли они мутировать как элементалисты.


В мире культивации, монах будет сфокусирован исключительно на свой энергии ци, создавая очень прочное основание на протяжении многих лет. Затем, естественно, их энергия ци начнёт просачиваться из их тел наружу. От этого энергия ци начнёт взаимодействовать с природой энергией, что станет поводом для прорыва к "элементальной энергии ци".


Терра тихо вздохнула, садясь и обнимая подушку и свешивая ноги с края постели.


- Тогда, этот элементальный монах начинает тренировать себя и начинает открывать другой путь, когда он мельком познает законы, управляющие этим миром. Это неизбежно приведёт его к тренировке маны.


И вот тут пути разделяются. Монах может либо сфокусироваться на мане, изучая то, как создавать заклинания и зачаровывать предметы, или он может начать делать то, что и с природной энергией – начнёт соединять её со своей энергией ци. Это приводит нас к очередному прорыву и появлению чакры.


Если продолжать следовать по этому пути, то будет открываться всё больше прорывов. Элементальная мана, искусство призыва, контракты с боевым духами и даже создание святого уровня энергии. Каждый этот момент может считаться прорывом. Но всё это начинается с создания прочного основания и постепенного его наращивания. Конечно, глубокие законы, которые установит Хранитель, повлияют на эти пути, но таково будет общее объяснение.


Я тихо усмехнулся, когда услышал это.


- А в игровом мире вроде моего…


Она криво улыбнулась, когда мой голос сорвался.


- Жители меньше заботятся о прочных основаниях, и больше о тех числах, которые могут видеть. Они обнаруживают класс, который позволяет их характеристикам быстрее, чем обычно, и они сразу же вцепляются в него. Они находят короткие пути, формулы и техники, чтобы открыть этот путь раньше. Они просто превращают открытие продвинутого класса в науку.


Я почувствовал, что киваю, соглашаясь с ней. У меня были схожие мысли, когда я вперыве увидел, как продвинутые классы увеличивают характеристики в игровой системе.


- Если сравнивать монаха с культивацией и монаха из игрового мира, то на кого бы ты поставила?


- С культиваций, каждый раз, - уверенно сказала она. – Только не пойми меня неправильно, игровые миры могут быть невероятно мощными. Но в битве один на один, тот кто тщательно оттачивал свои способности, будет сильнее того, кто просто полагается на своих характеристики.


- А недостатком мира культивации… является то, что им требуется больше времени, верно? – вспомнил я то, что прочитал на форумах и слышал от всяких других Хранителей. – Без системы наставлений, которая будет управлять им, им приходится полагаться на свои собственные озарения. То, на что у Земли ушло четыре тысячи лет, может потребоваться четыреста тысяч лет у мира культивации.


- И снова, ты не ошибаешься. С чего это ты вдруг решил поднять эту тему? Не может же быть, что ты так поздно начал сожалеть о том, что выбрал игровой мир, да? Я же вижу, как ты общаешься с жителями миров, поэтому не могу представить себе, что ты добровольно сбросишь всё и начнёшь сначала.


Её слова глубоко меня задели, и я быстро покачать головой.


- Нет, нет, у меня нет намерений просто начинать всё сначала. Я уже слишком далеко зашёл, чтобы делать нечто подобное. Я просто думаю… если мы создадим мир культивации, и позволим ему самостоятельно расти, пока они не совершат подобные открытия… а затем, когда миры соединятся, эти знания будут задокументированы, и другие миры тоже смогут стать лучше.


Глаза Терры на мгновение округлились, а на её лице появилось удивление.


- Вот это да. Выходит, ты хочешь создать ещё один мир?


- В этот раз он будет полностью отделён от Фьора, Десбара, Декана и Земли, - кивнул я. – Так он не повлияет на мой рейтинг в Играх Хранителя, пока мы их не соединим, или пока этот мир не вырастет и не станет таким сильным, как остальные четыре вместе взятые.


Если честно, я уже какое-то время думал об этом периодически. Но я всегда отмахивался от этой мысли, по тем же самым причинам. У меня либо не было достаточно очков, чтобы купить глубокие законы, или мне не хватало навыков разобраться в этом самому, или я просто был слишком занят другими делами.


Ну а теперь, у меня было почти полгода, прежде чем меня снова может ждать вторжение. Этого времени вполне достаточно для того, чтобы сфокусировать на том, чтобы прикрыть слабости моих миров. Более того, у меня есть достаточно очков, чтобы купить приличный набор глубоких законов. Мне просто нужно помощь кого-то опытного в обращении с мирами подобного типа, кого-то, кто сможет помочь мне выбрать комплект, который, в итоге, приведёт меня к тому пути, который дополнит другие миры.


Как оказалось, у меня была знакомая, которая неплохо знала классы моего мира, и большинство имеющихся в нём систем. И она даже сама специализируется на мирах с культивацией. Что ещё более важно… она сейчас даже была в моей Комнате Админа.


Байена, ты не могла бы попросить Балу вернуться в мою комнату? Мне нужно кое о чём проконсультироваться у неё.


Я знал, что эта информация не будет беспладно. Однако, оно должно того стоит.


Конечно, мне пришлось снова распечатать дверь, после того, Как я попросил Байену отправить сюда Балу, и девушка-кролик вошла в комнату всего несоклько мгновений спустя, озадаченно подёргивая своим носом.


- Тебя что-то всё ещё беспокоит, Дейл? – спросила она, подпрыгивая, чтобы встать передо мной.


- Сначала мне нужно прояснить кое-что. Ты же уже забыла всё о моих классах и системах, что в моём мире, верно?


Она медленно моргнула. А потом ещё раз, после чего до неё дошло.


- О! Ты имеешь в виду ту консультацию, что я проводила ранее, верно? Я… я не забыла! У меня всё на стене! Мне пришлось разместить это там, чтобы я наверняка никому случайно не рассказала!


Я ухмыльнулся в ответ на это и коротко кивнул.


- Ладно, тогда всё будет проще. Я хочу, чтобы ты помогла мне выбрать кое-что на рынке. Комплект глубоких законов, которые дополнят те системы и классы, что я показывал тебе.


Всего за мгновение озадаченное выражение вернулось на лицо Балу.


- Но… ты же не… О! Ты потом начнёшь мир культивации! – она, похоже, быстро догадалась и закивала головой вверх-вниз. – Ладно, ну… может, освежишь воспоминания? Тут у меня нет доступа к моей стене.


Прежде чем я успел что-либо сказать, у неё в руке появился лист бумаги, как только Терра щёлкнула пальцами.


- Тот же самый список, что ты давал ей в прошлый раз.


Я мог лишь кивнуть, наблюдая за тем, как Балу изучает список с серьёзным выражением.


- Так это, какая цена за то, чтобы помочь кому-то купить систему на рынке? Я уверен, что это не может быть бесплатно?


- Конечно же нет, - она покачала головой. – Мы берём оплату, равную авторским отчислениям, то есть, десять процентов от стоимости системы.


Ну это было немного меньше, чем я ожидал, но в то же время, я не совсем был уверен в том, какие были цены на эти глубокие законы. Раз уж они являлись вариантом для новых Хранителей, то я знал, что там были дешёвые законы. Но они наверно просто самые базовые.


- Ладно… тебе нужны законы для мира культивации, которые охватывают четыре основных вида энергии, и позволяют иметь все эти классы? – спросила она с любопытством, отчего мне пришлось кивнуть. – Есть несколько таких… дай мне мельком проверить рынок.


Пока она просматривала его, я повернулся лицом к Терре.


- Итак… просто в качестве меры предосторожности. Когда я куплю эти глубокие законы, мне придётся лично тренировать их, или мы получим набор информационных сфер, как было тогда, когда мы покупали информацию с рынка?


Улыбка Терры превратилась в более зубастый оскал.


- И то, и другое. У тебя будет возможность сократить путь до немедленного познания законов, но тебе всё равно придётся заняться тренировкой своего тела и разума, чтобы принять их. Представь это как поступление в колледж. У тебя будут все необходимые учебники, но тебе всё равно придётся ходить на занятия, чтобы убедиться в том, что ты понял материал.


Я кивнул, поворачиваясь к Балу, пока она листала те окна, которые были видны только для неё.


- Ты хочешь, чтобы прорывам сопутствовали небесные наказания? – спросила она, глядя в пустое пространство прямо перед ней. - Если так сделать, то культиватор сможет впитать энергию наказания, если сможет преодолеть его, что даст ему среднее увеличение силы. Но это также может привести к риску убийства любого культиватора.


На моём лиц быстро расцвела гримаса неудовольствия, когда я это услышал. Последнее, о чём мне хотелось беспокоиться - так это о каком-то небесном наказании, которое свалится на меня из ниоткуда и убьёт в тот момент, пока я собираюсь совершить прорыв.


- Я так и думала, что нет, - она махнула пальцем вниз, и сконцентрировалась на нескольких точках слева от неё. – А что насчёт двойной культивации? Это система, где ты можешь начать с двумя различными типами энергии, и развивать их параллельно.


А вот это предложение я уже решил обдумать. Но, в конечном счёте…


- Ага, включи их в список. Это будет полезно в долгосрочном плане.


Когда она это услышала, то кивнула и, похоже, мысленно соединила два окошка вместе, слудя по движениям её руки и глаз.


Наконец, несколько минут спустя, она внезапно остановилась, и с мольбой взглянула на Терру. Богиня-фелина усмехнулась, и передо мной появилось окошко. В этом окошке было десять различных позиций с рынка.


  Закон Текущих Вод


  Набор глубоких законов, предназначенных для помощи культивирования мира с базовыми энергиями. Спокойный, как тихий пруд, и яростный, как цунами. Всё имеет свои приливы и отливы.


  1900


  Девять Божественных Стадий


  Набор глубоких законов, которые разделяют культивацию на девять чётких стадий. Те, кто мастерски овладеют девятой и последней стадией, заслужат право получить псевдо-божественность.


  2000


  Глубокая Культивация Для Чайников


  Базовый набор глубоких законов, который предназначен для того, чтобы помочь Хранителю создать крепкий мир культивации. Эти законы можно улучшить через понимание их Хранителем, позволяя им со времнем улучашться.


  2800


  Законы Небес


  Глубокие законы, предписанные самими небесами, направляющие культиваторов на пути к конечной божественности. Всё возможно под небесами.


  2100


  Двенадцать Демонов


  Глубокий закон, управляемые советом из двенадцати. Эти двенацать контролируют по одному фундаментальному закону, обладая силоу обучать тех, кто последует за ними.


  1300


  Закон Пылающего Сердца


  Глубокий закон, который сфокусирован на том, чтобы довести своё тело до абсолютных пределов. Ци, Мана, Дух, Природа, все они тренируются до самой вершины мастерства внутри культиватора.


  1800


  Законы Небесного Океана 


  Этот глубокий закон фокусируется на внешнем космосе, и поисках озарений о природных феноменах и энергиях при помощи звёзд.


  2500


  Глубокие Звёздные Законы


  Глубокий закон, который позволяет культиватору создать внутри себя личную звезду из энергии. Которая эволюционирует внутри с каждым шагом, который они делают на пути культивации.


  2150


  Закон Духовного Озера


  Этот глубокий закон сфокусирован на развитии духа, превращая его в бесконечный источник силы.


  2200


  Колесо Воина


  Не такой вещи, как завершение. Чтобы стать сильнее, вы должны осознать свою слабость. Чтобы стать могучим, вы должны быть скромным. Как вечно вращается колесо, так и растёт сердце воина.


  3000


- А теперь имей в виду, что всё выбранное мной, имеет потенциал создания пути Ложного Божества, который я показывала тебе ранее. Я просто хотела дать тебе достаточно вариантов, из которых можно выбрать, - услужливо сказала Балу, после чего глубоко вздохнула, и её выражение лица внезапно стало утомлённым.
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Глава 283: Непредвиденный Правитель



Я с любопытством разглядывал список, не совсем уверенный в том, что выбрать. Каждый имел довольно загадочное, и всё же сильное описание. Но, с этими системными описаниями не всегда можно полагаться просто на кажущуюся ценность. Иногда, скрытые недочёты будут не очевидными. Поэтому я сразу же вычеркнул вариант с Двенадцатью Демонами.


И дело не просто в том, что цена была слишком низкой для того, что предлагалось. Самая затея того, что двенадцать разумных существ будут контролировать глубокие законы, казалась мне… дурной. В долгосрочном плане, я имею в виду. Что произойдёт, если эти двенадцать существ решат, что они лучше смогут управлять миром, чем Хранитель? Или, что если они сами станут Хранителем, то они смогут использовать свои знания, чтобы создать лучший мир?


Это был недочёт, который сразу же закричал мне об этом, когда я прочитал описание для этого глубокого закона, а затем, когда я увидел, насколько он дешёвый. Было совершенно очевидно, что тут имелся опасный побочный эффект, поэтому я и вычеркнул его.


Я смутно заметил, что Балу подошла к постели и села рядом с Террой, но я не стал обращать на это внимания. Наоборот, я сам открыл девять разных окошек, и начал просматривать информацию на форумах относительно оставшихся девяти законов. Мне не нужно было копать слишком глубоко, лишь узнать, есть ли у них какие-то критические недочёты, которые Хранители обнаружили и рассказали о них.


Конечно же, такие были. Законы Небес имели особенность, которую один Хранитель назвал Ревностью Небес. Если культиватор пренебрегает законами, установленными небесами, то он больше не сможет тренировать эти законы до конца своей жизни. Всё существующее должно находиться под правлением неба, и те, кто отвергает небо, этим же небом и отвергается.


Сразу же вычёркиваем это из списка, - мысленно произнёс я, после чего посмотрел на оставшиеся восемь.


У каждого имелись свои сильные моменты, судя по их названиям. И, должен признаться, мне очень хотелось начать с модуля "Глубокая Культивация Для Чайников", просто из-за возможности улучшить его самостоятельно. Но, если я захочу создать свой собственный метод культивации, то я просто так и сделаю, а не буду покупать для этого систему.


Следующий вариант, который я стал обдумывать – это "Закон Пылающего Сердца", но его я тоже потом отбросил. Судя по названию и описанию, у меня возникло такое чувство, словно этот метод культивации может нанести значительный ущерб тому, кто будет этим заниматься, даже без какой-либо формы божественного трибунала. А это тоже было тем, чего я отчаянно не хотел.


Последний вариант, который я вычеркнул без сожалений был… "Девять Божественных Стадий". Если между смертным и богом было всего девять стадий, то каждая стадия означала огромный скачок в силе. Если я чему и научился к этому времени, так это тому, что подобная сила системы не даётся легко. Кто-то может даже застрять в самом конце первой стадии и не найти возможности совершить прорыв.


Пять вычеркнул, осталось пять… - мысленно произнёс я, после чего глянул в сторону Балу.


- Из этих пяти, какой бы ты лично посоветовала?


Хоть я и не собирался строго следовать её предложению, но было бы неплохо знать, есть ли у неё какие-то интересные мысли по поводу этих систем, которые я мог бы использовать.


- Хмм… - она закрыла глаза, сконцентрировавшись и прислонившись к Терре. – Личной мой любимый вариант – Колесо Воина. Я сама его создала давным-давно. С тех пор я сменила множество различных законов, но он мне всегда нравился. Идея была в том, что всегда можно найти способ стать лучше, даже если ты, казалось бы, достиг конца.


- А… Как это вообще работает? – мне и самому было интересно, но я и не думал спрашивать об этом, потому что не знал, что это она создала эту систему.


- На самом деле всё просто. Естественно, конечная форма силы – это Стадия Бога. Однако… ты же получаешь только одну сферу влияния, верно? И как тебя можно считать сильным только с одной сферой влияния? Я сделала Колесо Воина, чтобы найти способ это обойти. Как только ты достигаешь Стадии Бога, который у тебя будет классом Ложного Божества, у тебя появляется другой способ для роста.


"Чтобы стать сильнее, ты должен осознать свои слабости", - она по памяти процитировала описание системы. – Если ты опустишься со Стадии Бога до Стадии Младенца, до самого низкого уровня силы, то ты можешь начать процесс культивации снова, с самого начала. Твоё основание становится сильнее, а когда ты достигаешь Стадии Бога… то ты получаешь вторую сферу влияния.


Мои глаза округлились, когда я это услышал, и я невольно снова посмотрел на эту систему, пока она продолжала говорить.


- Конечно, становится сложнее каждый раз, как ты начинаешь заново. Тебе приходится полагаться на себя, чтобы достичь новых озарений. Возможно, ты сфокусируешься сначала на воде и станешь богом воды? Затем, в свою вторую попытку. Ты можешь сфокусироваться на техниках, основывающихся на земле. Если ты посвятишь себя тренировке и сконцентрируешься на тех же техниках, которые знал прежде, то, когда ты возвысишься, то получишь ту же самую сферу влияния, что у тебя была раньше.


- Ты не можешь выбрать сферу влияния в этой системе? Даже ели ты – Хранитель? – может я и не совсем понял то, о чём она говорит, но эту часть я расслышал громко и чётко.


Балу понимающе улыбнулась, одна её щека немного надулась, а губы изогнулись.


- Всё верно. Это недостаток, наложенный системой. Однажды я была богом с девятью стадиями, но из-за того, что я несколько раз возвращалась к старым привычкам, у меня было только шесть сфер влияния.


Ну, эта информация делала эту систему менее привлекательной, даже если идея о том, чтобы иметь возможность натренировать несколько сфер влияния окажется потом достойной.


- И… какие преимущества есть у Хранетеля, который имеет мир культивации? Я знаю, в игровой системе, я получаю самй высший доступный класс, а характеристики складываются со всех.


Она слабо кивнула, явно ожидая этого вопроса.


- Культивирующий Хранитель получает самую сильную энергию своего мира. Ты можешь быть на первой стадии культивации, но иметь энергию, равную самому сильному существу своего мира. Это не становится автоматическим усилением для твоей культивации, но это открывает путь. Тебе не нужно будет самостоятельно очищать свою энергию на протяжении множества лет. Тебе просто нужно будет беспокоиться о том, чтобы совершать прорывы по глубоким законам.


В зависимости от той системы, которую ты выберешь, это может быть очень трудно – продвинуться в силе дальше уровня своих обитателей. Это тебе не как в игровом мире, где ты можешь спококйно ходить и убивать монстров, чтобы стать сильнее. Ну, большинство из них не такие. Хотя есть несколько таких, где ты получаешь энергию, поглощая эссенцию монстра. Вместо этого, больше всего от тебя требуется циркулировать свою энергию через своё тело, усиливая то, что можешь удержать за раз.


Каждый раз, когда мне приходится делать полный сброс, я вседа просто проматываю свой мир по-быстрому, позволяя моим компаньонам заниматься наставлениями. Они уже к этому привыкли. Затем, когда кто-то достигает нужной стадии, я спускаюсь и совершаю повторные прорывы. Если у меня остаётся ещё энергия, то я даже продвигаюсь на шаг дальше.


Я кивнул, и снова стал просматривать системы. К этому времени я уже сократил количество до двух. Колесо Воина интриговало меня тем, что это открывало мне возможность получить несколько сфер влияния. Это помогло бы мне в будущем. Но, в то же самое время, культивация каждой сферы влияния наверняка займёт немало времени. Если так случится, что я окажусь на более слабой стадии культивации во время вторжения, то я не смогу помочь в битве, не пожертвовав проделанной работой. И потом мне придётся начать снова.


Другая система, которая меня заинтересовала, была "Глубокие Звёздные Законы". Хоть она и была дешевле, она имело особое значение лично для меня, учитывая присутствие Лиовинн. По той же самой причине я старательно обдумал вариант "Закон Духовного Озера". Однако я по собственному опыту знал, как трудно смертному тренировать духовную энергию.


У такой системы, скорее всего, будет высокий порог входения, и обычным людям будет трудно её тренировать. А даже если это не так, то будет ещё хуже. Если из-за этих глубоких законов станет легче тренировать духовную энергию, то может возникнуть конфликт с той системой законов, которые уже управляют Землёй и другими моими мирами.


В итоге, осталось выбрать между двумя. Колесо воина или звёздые законы… Один вариант имел и риск и награду, а другой нёс личное значение. В итоге, мне придётся выбрать только один. Я не смогу позволить себе купить оба.


Приняв решение, я выбрал покупку "Глубоких Звёздных Законов". Если я пожалею об этом в будущем, то я могу завести второй мир с культиваций для Колеса Воина. Но прямо сейчас, звёзды несут особое значение для меня и Леовинн. Если бы я не представил, что Закон Небесного Океана будет иметь странные эффекты на внешнем космосе, то я бы, вероятно, выбрал его вместо этого.


Я наблюдал за тем, как большая часть очков, что я заработал за вторжение, а так же и за продажу информации, тут же исчезает. Вместо них мне в руку упала сияющая синяя сфера.


- Глубокие Звёздные Законы, да? – спросила Балу, когда уставилась на сферу, всё ещё сидя на постели.


Похоже, что она смогла прочитать часть содержимого даже без физического контакта. Вероятно, это навык, которые более старые Хранители приобретают с практикой.


- Они стоили… чуть больше двух тысяч очков, верно?


- Две тысячи сто пятьдесят, - сказала Терра, протягивая руку Балу. – А значит твои комиссионные составляют двести пятнадцать очков.


Балу моргнула, кивнула и взяла Терру за руку. Передо мной мелькнуло окошко, спрашивающее меня о подтверждении оплаты. Так как это была деловое соглашение, я с готовностью подтвердил. Балу выполнила свою часть сделки, поэтому я просто обязан был сделать то же самое.


Слушайте все, я собираюсь создать ещё один мир. В этот раз я хочу, чтобы между собой решили, кто будет им управлять. Как и в случае с миром демонов Эшли, у это будет предустановленная система, и это – глубокий закон для культивации.


По правде говоря, пока что, только Фьор был создан без моего вмешательства, но я ничего не мог поделать с тем, что мне нужны были те, кто будет управлять мирами, которые я создам, когда найду что-то, что мне понадобится в будущем.


Возникла пауза, во время которой, я уверен, боги обсуждали между собой, кто должен его получить. Я частично даже думал просто передать его Келиоп, так как она была Богиней Силы, Защиты и Стойкости, что делало её идеальным выбором для мира культивации. Но… если я произвольно поступлю так, то это даст зооморфам второй уникальный мир для них, прежде чем большинство других рас получат свой.


Но даже так, я ожидал, что Келиоп будет первой, кто предложит управлять этим миром. Для неё это будет идеальной возможность нарастить свою боевую удаль. Однако тот голос, который заговорил со мной, вероятно, был самым неожиданным для меня.


Эй, я те помогу с им разобраться, паря, - сказал в моей голове сам бог кузницы после небольшой паузы, во время которой Балу, очевидно, сбежала в гостиную, чтобы вернуться к играм. - Я так полагаю, сделка така же, как и у остальных, дыа? Все очки, что заработаны в мире, можно использовать для покупки вещей через тя?


У меня ушло всего мгновение на осознание того, что это Туброк вызвался добровольцем среди всех, чтобы управлять миром культивации. Мой разум сейчас был заполнен изображениями гномов-монахов.


А-ага. Те же условия, что и у всех.


Айе, лады! - бодро сказал он, явно имея какие-то великие планы в своей голове.


Учитывая, что это был Туброк, я был в равной степени обеспокоен и заинтересован. Обеспокоен тем, насколько это нанесёт урон моему здравомыслию, когда я увижу всё готовым, и любопытно… да потому чот, давайте быть честными. Гномы-монахи – это звучит круто.


У кого-нибудь есть какие-то возражения? - спросил я, чтобы убедиться в том, что все согласны с тем, что Туброк вызвался первым, прежде чем кто-либо успел что-то сказать.


Конечно же, все дали своё согласие.


Туброк, я попрошу Терру отправить тебе копию глубоких законов к тебе в кузницу, чтобы ты мог их изучить. А тем временем… как и у всех остальных, у тебя будет пятьсот очков в качестве стартового капитала. Ты, пока, начинай думать, и дай мне знать, что ты там захочешь.
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Глава 284: Жизнь Продолжается



- Леди Ориви, вы уверены, что вы в порядке? – спросила Цубаки, сидя на небольшом стуле рядом с большой кроватью, на которой лежала полурослик, инкарнация Богини, которая принимала участие во вторжении. С тех пор, как окончилась битва, её состояние начало становиться всё хуже и хуже.


Сначала, её лицо потеряло почти весь цвет, а потом, всего через несколько часов, она просто рухнула. Она очнулась лишь незадолго до того, как это сделал сам Дейл. Её кожа теперь была болезненно жёлтой, и это не считалось здоровым для любой расы.


- Конечно же нет, дурашка, - сказала она, откашлявшись смехом. – Я умираю. Но это же нормально, верно?


На её лице была искренняя улыбка, когда она посмотрела в сторону Цубаки.


- Битва выиграна. Я и так знала, что долго не проживу после боя. Чёрт, я лишь удивлена, что только я так сильно надрывалась.


- И нет… никакого способа спасти вас? – с беспокойством спросила горничная.


Может она и не была опытным алхимиком, но она знала рецепт некоторых простых зелий, и уже отправила один из своих аватаров работать над этим.


- Боюсь, что нет! – ухмыльнулась полурослик, а в её глазах начал тускнеть свет. – Я истощила свою божественную искру, а затем продолжала стараться, направляя дополнительную божественную энергию от богов. Обычное тело просто не способно с таким справиться. Но ты не волнуйся, моя душа вернётся к Богине, где она и должна быть.


Цубаки заколебалась, после чего слабо кивнула.


- Могу ли я что-то сделать, чтобы облегчить это?


- Ну, ты можешь меня убить, - сказала она со слабой улыбкой. – Если честно, то это был бы идеальный вариант, а то мне чертовски больно… Как думаешь, сможешь сделать это для меня?


Цубаки была немного удивлена этой просьбой, но затем… в то же самое время, частично она подозревала, что так и будет. Она медленно кивнула, и положила руку на сердце полурослика.


- Тогда, покойтесь с миром. И спасибо за вашу работу.


Ориви в последний раз кивнула, и в последний раз закрыла глаза.


______________________________________________________________________


Спустя почти целый день после битвы, всем королям и королевам было передано объявление, которое они потом передали своим последователям. Битва была окончена. Враг появился на землях зооморфов. При помощи Хранителя, инкарнаций богов и всеми известной кицуну, они были уничтожены.


Но эта победа тоже имела свою цену. Целая деревня была потеряна, прежде чем врага удалось отследить. Более двухсот жизней было загублено. Для четырёх миров – это была небольшая жертва за защиту от врага, который угрожал уничтожить всё живое.


Однако для тех, кто знал их, эти двести жизней могли быть их целым миром. Друзья, семья, любимые, они исчезли без возможности дать отпор. И хотя четыре мира, по большому счёту, могли списать эти смерти, как жертву неудачи, эти жители скорбели.


По окончании битвы Героические Отряды были распущены. Если при их жизни случится другая битва, то их снова могут вызвать. Но до тех пор, они были свободны. Некоторые из них присоединились к армиям у себя на родине, в то время как другие решили отправиться в одиночные путешествия.


И вот так жизнь продолжалась. Для многих обычных граждан, их повседневная жизнь едва ли изменилась во время битвы. Фермерам всё ещё нужно было присматривать за своими полями, продавцам всё ещё нужно было продавать свои товары. Они знали об опасности, но они продолжили заниматься своей рутиной, либо поверив в своих Героев, либо просто из-за необходимости платить по счетам.


Однако, было… одно исключение. Один мужчина, чью жизнь навсегда изменила эта битва. Не из-за потери или скорбли, а благодаря неожиданной награде. Алю Дезари, Мастер Колоды, сидел в одной из комнат Небесной Цитадели. О нём не забыли после того, как он внёс свой вклад, просто ему позволили остаться в цитадели и отдохнуть.


Но у него на уме было нечто более важное. Перед ним лежали две самые базовые карты. Простой огненный элемент первого уровня с самой малой силой и модификатор снаряда такого же уровня.


Вытянув руку в сторону карт, он тихо пробормотал:


- Заменитель Слияния.


Когда ключевые слова были произнесены, новая способность, полученная от его титула, активировалась. Его мана начала понемногу выходить из тела, двигаясь странными узорами, которые окружили его руку. Он был достаточно знаком с геометрической магией, чтобы знать, что это не является формулой какого-то заклинания. Это был гораздо более абстрактный, искажённый узел из маны, который постепенно развязывался.


А когда он закончил, появился знакомый феномен. Перед его рукой возник тёмный вихрь, который обычно создавала катой слияния. И, словно созданный обычной картой, он втянул в себя два "ингредиента". Мгновением позже вихрь исчез, а на полу перед ним оказалась слабая карта огненного шара.


Алю удивлённо уставился на эту карту, а затем снова на свою руку. Он только что использовал карточную магию… без карты. И хотя он почувствовал, что потребление маны было гораздо больше, чем в случае с обычной картой слияния, тот факт, что он выполнил это, не используя одну из своих ценных карт слияния, был очевиден.


Внезапно, Алю почувствовал, как издалека кто-то интенсивно сконцентрировался на нём.


- Ох, Аллююю, - прозвучал мелодичный голос из-за двери, которая медленно отворилась и открыла известную улыбающуюся эльфийку. – Думаю, нам нужно немного поболтать.


______________________________________________________________________


Итаааак… Дейл, - прозвучал в моей голове голос Рион, пока я просматривал информацию о Глубоких Звёздных Законах. - Ты же помнишь того парня, Мастера Колоды?


Хмм? - я оторвал взгляд от сферы, заинтересовавшись, и отложил её в сторону. - Конечно помню. А что с ним? Он же не создал нам никаких проблем, после окончания боя, верно?


Ну, я бы не назвала то, что он сделал – проблемой. Но он кое-что сделал, да. Он получил способность, которая позволяет ему сливать карты заклинания вместе. Без карты слияния.


Я почувствовал, как у меня слегка дёрнулся глаз, когда я услышал об этом. Учитывая её слишком невинный голос, я тут же спросил её:


И ты это уже тренируешь, не так ли?


А то как же! Ты же знаешь, насколько это может быть значительно?! Способность использовать карточную магию без карт! Более глубокая лежащая в основе система, контролирующая магию, заключённую в них! Есть даже вероятность производства карт без необходимости убивать монстров!


Я покачал головой и слабо вздохнул, когда выслушал это, зная, что её от этого никак не отговорить. Она будет изучать эту новую способность как можно больше, пока у неё либо не закончится информация для продолжения исследований, или она в полной мере выяснит, как копировать эффекты карт. Вместо этого, я сменил тему.


А ты достигла какого-нибудь прогресса в комбинации геометрической и рунной магии?


Ась? А, вроде как… то есть, технически, да. Но я всё ещё работаю над этим. Пока что, я могу вставить руны в определённые места заклинаний первого и второго уровней. Это добавляет немного гибкости заклинают, и немного силы, но так же и увеличивает затраты маны. Что ещё более важно, добавление ещё большего количества элементов вроде этих, значительно увеличивает сложность заклинания. Это будет иметь практическое значение только для стражей или зачарований.


Я уже видел, как это может стать проблемой. Геометрические заклинания уже довольно сложные сами по себе, чтобы их быстро можно было представить. Добавь рунных подписей, которые тоже должны быть довольно точными, и большинство более сложных заклинаний начнёт разваливать на части. Конечно, если только ты не являешься буквально богиней магии.


Ну, продолжай работать над этим, когда сможешь. Будет здорово, если найдётся способ скомбинировать все три системы, чтобы создать "супер заклинания" или что-то такое.


Её ответ пришёл сразу же и прозвучал энергично.


Согласна! Ты только представь, десятиконечная диаграмма, с картой в каждой вершине, а вдоль линий написаны руны! Я пытаюсь воплотить это в реальность с момента создания Фьора!


Я покачал головой и вяло улыбнулся, снова глядя в сторону информационной сферы. Я подумал о том, чтобы пойти и заняться тренировкой слияния энергий для Идеальной Души. Но сначала мне нужно было дождаться, пока уйдут Балу и Кэти. В данный момент Лиовинн уже покинула моё тело, чтобы пойти поиграть с ними, а Терра присоединилась к ним. Так я и остался один в комнате, чтобы изучать эти новые законы.


Хотя на самом деле, эти глубокие законы были… странными. Первая секция, по сути, была зашифрованным словарём. В списке были тысячи слов, каждое из которых шло с различными предложениями, описывающими эти слова. Дождь, вода, ветер, жизнь, огонь… Всё, о чём можно было подумать, похоже, имело "закон" который с этим ассоциировался.


Следующая секция подробно описывала сам метод культивации. То, как накапливать в себе энергию ци, поглощая свет звёзд. Поначалу, я забеспокоился о том, что это исключает солнце, а значит приведёт к таким событиям, где звёзды в небе будут не такими же небесными телами, как солнце. Но оказалось, что они считаются элементами инь и янь.


Солнце предоставляет тепло, а ночные звёзды – прохладу. Чтобы правильно культивировать, эти две вещи нужно сбалансировать. По крайней мере, так было расписано для первой стадии. Чтобы совершить прорыв на вторую стадию, нужно было использовать эту энергию ци, чтобы создать звезду внутри себя.


Насколько я понял, эта звезда функционирует как вторичное "сердце" для энергии ци, вроде тех, что я настроил на своих путях ци. Эта структура могла медленно создавать свою собственную энергию ци. Я уже начал видеть схожести между этой системой культивации и обычной энергией ци, с использованием которой я был знаком.


После этого, появлялся выбор, на каком законе сфокусироваться, и постепенно модифицировать звезду, чтобы принять его. Опять же, это казалось похожим на выбор элементальной энергии ци и медленном превращении своей собственной энергии ци в соответствии с этим. Часть меня даже начала размышлять о том, возможно ли впитывать энергию звёзд, чтобы создавать энергию ци в обычном мире, или это была особенность только этой системы.


Как только звезда полностью изменяется, то вместо дальнейшей эволюции этой одной звезды, нужно создать другие звёзды, чтобы сформировать созвездие. Форма этого созвездия, в конечном счёте определит, какие способности можно будет использовать. Мне это напомнило создание путей ци, хоть и в изменённом виде.


И подобные шаги продолжались один за другим, а этот процесс постепенно менялся. В следующей секции был описан похожий метод, но в этот раз он был сфокусирован на культивации собственного разума. Эта секция казалась… неполной. В прочем, как раз это я мог понять почему. В самом начале её было объяснение, что этот закон сначала должен быть назначен миру с магической системой, чтобы стала возможна культивация маны.


Затем, наконец-то, была третья секция культивации. Эта, как и первая, была полной. Она фокусировалась на культивации не тела или разума, а духа. Естественно, тут было предупреждение, что уровень сложности для этого метода был гораздо вышле, чем у предыдущих двух. Там было даже предложение, что начинать применять этот метод только после достижения третьей стадии в одном из первых двух. Однако, в таком случае, прогресс будет заметно медленнее.


И, наконец, последняя глава содержала подробности о том, как обращаться с несколькими путями культивации одновременно. Так называемая двойная и тройная культивация. Вот тут и проявлялась настоящая сила. Ключевой момент в становлении "богом" был в том, чтобы культивировать все три пути в унисон. Если делать это только с одним или двумя, то это приводит к ступору, в то время как все три – ведут на божественный путь.


Когда я прочитал это, то кивнул сам себе. Балу уже сказала мне, что у этой системы есть возможность культивировать все стадии ложного бога. Очевидно, подобное занятие будет трудным. Может даже невозможным, для большинства. Но, пока возможность была, ею можно было воспользоваться.


Вместо того, чтобы дальше изучать информацию в сфере, я отложил её в сторону и стал ждать Туброка.
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Глава 285: Выкованная История



Прошло не так уж много времени, и, всего через пару часов Туброк вошел в мою комнату, закрывая дверь за собой.


- Эй, я здесь, паря. Готов заняться делом?


Я улыбнулся, коротко кивая.


- Ты подумал о том, какие другие системы тебе нужны? Информационная сфера говорит, что тебе нужна магическая система, чтобы заставить всё это заработать.


- Айе. Я буду использовать ту же систему, чё и на Земле. А то я с ней уже как-то свыкся. И, похоже, что нечто подобное как раз подойдет в мире, направленном на культивацию разума и тела.


Когда он договорил, то пожал плечами, словно считая, что этого было достаточно.


- Ладно. Итак... просто стандартный мир культивации? Есть ещё какие-нибудь другие системы, которые ты бы хотел добавить?


У него было пять сотен очков, которые он мог потратить. И, после покупки для мира системы культивации и геометрической магии, у него оставалось ещё более трехсот очков на всё остальное.


Его брови опустились, когда он сосредоточился, и решил подумать ещё.


- Я думаю, всё чё мне нужно уже включено, паря. В комплект этого мира уже включена склонность к культивации, а долгожительства достичь будет ещё проще. У тя уже есть нужные законы, так чё об этом можна не париться. У нас даже куплены первые три уровня всех типов энергии, которые будут в этом мире, и я смогу исследовать их когда захочу!


- Если те хочется дать мне чё-нить... то это будет не система. Есть, крче, одна вещь которую я пытаюсь изучить уже какое-то время, но мне всё кажется, что мне чё-то не хватает. У меня ощущение, что это должно неплохо сработать в мире такого типа.


Я кивнул головой, когда услышал это.


- Конечно, просто скажи мне, что это. Пока это не выходит за рамки твоего баланса, все должно быть в порядке.


- Айе, эт не такое уж и дорогое, не парься ты так.


Туброк полез в карман своего кузнечного фартука и вытащил оттуда карту. Мне потребовалось буквально мгновение на то, чтобы узнать в ней ту же самую карту, с которой он ушел после одной из первых наших игр в Карты Хранителя.


- Я всё пытаюсь создать големов, которые будут нормально работать. Проблема в том, что они могут выполнять только те задачи на которые их запрограммировали. Никакой гибкости, как было у големов в игре.


- Ты хочешь добавить големов как целую расу... или просто то, что можно создать? – спросил я повернувшись к компьютеру и открывая рынок, чтобы найти ту информацию, которую он хотел.


- Пока что только для создания. Возможно, если это искусство можно будет потом развить, тогда они смогут развить настоящее сознание. А до тех пор им просто нужно уметь выполнять соответствующие команды. А ыщё, мне нужно, чтобы ты купил мне несколько уровней монстров. Столько, сколько позволит остаток моего бюджета.


У меня не заняло много времени найти голема, которого он хотел.


- Сто очков... Если я это куплю, то смогу купить тебе лишь первые три уровня монстров.


- Трёх пока достаточно. Я могу сохранить очки чтобы потратить их позже.


Туброк кивнул, принимая это решение.


Видя, что его это, похоже, устраивает, я продолжил процесс и приобрел информацию для производства големов. В то же время я пошёл дальше и купил новый мир Культивации со своей собственной вселенной. Я хотел, чтобы этот мир был полностью отделён от любого другого, по крайней мере, пока что.


С покупкой големов, монстров, магией и миром этого типа, я быстро потратил практически все пятьсот очков. Часть меня поразилась тому, как я могу делать такие огромные покупки столь небрежно, тогда как вначале я с трудом наскребал те очки, что мог заработать.


- Придумал имя для мира? - спросил я, оглядываясь на Туброка, который возился с недавно созданной информационной сферой о големах.


- Айе... назови его Лорек. На языке древних гномов с Земли это значит Кузница. Сейчас язык уже достаточно изменился, так что я сомневаюсь, что кто-то узнает его, если услышит этот термин.


Я сделал еще один кивок, вводя название чтобы сделать его официальным.


- Раса гномов, я так понимаю? Такая же, как на Земле?


- Айе, - сказал он без малейших колебаний.


Честно говоря, я не был удивлен. Гном должен быть гномом, и всякое такое.


Как только я ввел расу, они тут же начали населять мир, я повернулся и заметил, что... Туброк исчез.


______________________________________________________________________


- Наканец-та, - пробормотал про себя молодой мальчик-гном, отделяясь от племени, с которым он путешествовал.


Он выглядел не старше шести лет, и был одет в шкуры вырезанные из диких животных. Его тело было коротким и мускулистым, а его взгляд выдавал возраст, который не соответствовал его телу.


В руке он держал наиболее продвинутое оружие в мире... заостренный камень, привязанный к деревянной палке. Он не проявлял никаких сомнений, удаляясь от охотничьего отряда, с которым двигался до этого.


Мальчик, который дал себе имя Молот, ухмыльнулся со знанием дела и побежал в направлении, где не было гномов. Эта раса была молодой, слишком молодой. Она едва только начала создаваться в одном маленьком уголке огромного мира.


Ему потребовалось два дня ходьбы, прежде чем он остановился, наконец, удовлетворенный той дистанцией, что он набрал между собой и остальной частью расы.


- Так, сейчас посмотрим... это закон ремесла..."


Не говоря больше ни слова, он сел в открытом поле, скрестил свои ноги в позе медитации и сосредоточился на поглощении солнечных лучей.


У него были планы, великие планы. Весь этот мир был его кузней, и у него было всё время, что ему нужно, чтобы подготовить в нем необходимые вещи. Но для начала, ему нужно было убедиться в том, что его тело прослужит достаточно долго для того, чтобы сделать всё что он намеревался им сделать. Тренировка новых тел всегда была долгой, утомительной задачей. Но здесь... здесь он мог натренировать одно тело так, чтобы оно прожило столько, сколько он пожелает.


______________________________________________________________________


Мне не потребовалось много времени, чтобы найти инкарнкцию Туброка в мире. Наоборот, это было исключительно просто. Он был единственным гномом на всей планете, который начал практиковать увеличение своей энергии ци. Как только я заподозрил, что он использовал инкарнацию, мне просто нужно было искать это.


Конечно, в какой-то мере, это было трудно отследить, учитывая что он включил довольно быструю перемотку мира, чтобы ускорить процесс. Десять лет проходили всего за несколько секунд, а молодой гном становился все более и более сильным, пока он, наконец, не совершил прорыв на первую стадию и сформировал свою звезду.


Я не мог сказать наверняка, что он задумал, но учитывая тот факт, что первым делом в этом новом мире он начал культивировать, используя те подсказки, которые мы только что купили... он явно что-то задумал. Я мог только видеть, как он практикует все три метода. Неужели он планировал стать каноничной фигурой бога в этом мире? Или он просто использует это тело для чего-то иного, для чего ему нужна эта сила?


Время продолжало течь, и спустя примерно пять минут наблюдения, он уже пробился и на вторую стадию. Только после этого он, казалось, остановился, замедляя мир до нормальной скорости. К этому времени, юный мальчик-гном был уже мужчиной, гораздо более могущественным, чем кто-либо другой в этом мире.


Он оттолкнулся от земли и побежал по земле, выстрелив словно пуля. Когда он добрался до берега большого острова, где изначально появились гномы, он продолжил бежать, отталкиваясь своей энергией ци, чтобы она держала его на воде. Только теперь я осознал, насколько усердно он изучал информационную сферу, чтобы быть способным правильно контролировать свою энергию ци до такой степени, сводя потери к минимуму.


Даже на полной скорости у него ушло восемь часов на то, чтобы достичь главного материка. И вот там, казалось, начиналась настоящая работа. Когда он нашел гору и начал добывать её ресурсы, время начало вновь ускоренно перематываться, впрочем, в этот раз заметно медленнее. Он даже использовал свои кулаки в качестве шахтёрских инструментов...


Как только он закончил, он самостоятельно сделал кузницу, чтобы улучшить снаряжение с каменного копья до металлического молота, который выглядел очень похожим на тот, которым он орудовал в Комнате Админа. После этого он начал делать... руины? Я не знал, как иначе это можно описать. Он создавал здания, но затем использовал свою энергию ци, чтобы разрушить их, заставляя их выглядеть старыми и заброшенными.


Но... он сделал это не только для одной этой горы. Нет... когда прошли годы он "создал" целое древнее королевство. Если бы я лично не наблюдал за ним, я мог бы подумать, что здесь обитала предыдущая раса гномов, которая уже вымерла.


Как только это королевство было возведено, он продолжил свою культивацию, заставляя время ускориться ещё больше. У меня было чувство, что я уже знаю, что он собирается делать дальше, поэтому я перестал наблюдать. Если я был прав, он собирается начать "наполнять" своё королевство. Сломанные магические предметы, старые инструкции для тренировок... может даже несколько големов, учитывая, что он только что купил чертёж для них.


Так вот, чего он хотел. Вместо того, чтобы напрямую направлять своих людей, как это делали другие, он собирался создать потерянную цивилизацию, и дать ей инструменты, чтобы направить их на правильный путь.


Насколько я понял, он может даже планировать расширить это дальше, чем просто на один континент. Возможно, он сделает на каждом континенте свою собственную "потерянную цивилизацию" с различными подсказками о том, как расти.


Конечно, ему нужно будет настроить защиту против монстров... роль которой, вероятно, и сыграют големы. Даже если он создал их намеренно неисправными, нет никаких сомнений в том, что этого будет достаточно, чтобы дикая природа не трогала город.


Качая головой, я связался с Террой чтобы подтвердить, что Балу уже ушла. Однако Кэти, похоже, никуда не спешила. И я не мог толком сосредоточиться на культивации Идеальной Души пока она не уйдет. Было бы не очень хорошо, если бы кто-то пришёл чтобы сказать мне о её уходе, и обнаружить, что я тренирую то, что им никак нельзя было увидеть.


Вместо этого я решил вновь взглянуть на Лорек. Конечно же, я нашел Туброка, вырезающего слова на каменных табличках. Присмотревшись поближе, я увидел, что это были инструкции по тому, как строить големов, которые, похоже, требовали много времени для постройки. Когда он закончил, он отложил таблички в сторону и принялся сам изготавливать големов.


Каждый город получил от пяти до пятидесяти големов, каждый из них был поколочен его молотом несколько раз прямо перед завершением, придавая им поврежденный вид. Впрочем, с той скоростью, с которой двигался мир, всё, что я успел разглядеть, это как несколько големов, быстро проковыляли из кузницы, один за другим, пока он не умчался в следующую область.


Тем временем, в той области, которую он покинул... всё выглядело так, словно особо никуда и не продвинулись. Их величайшим изобретением всё ещё были самые простые каменные ножи и копья, и я не мог найти кого-либо, кто бы целенаправленно культивировал энергию ци.


Интересно, а поймут ли они, что энергия ци вообще существует, до того, как они покинут остров...


В любом случае, я был уверен, что это будет интересный мир, за развитием которого стоит понаблюдать. Часть меня хотела увидеть, каков был окончательный план Туброка касательно этого мира. Собирался ли он остановиться на создании древних цивилизаций, полных потерянными секретами, или было что-то еще, чего он хотел добиться?


Пока я размышлял об этом, я получил сообщение от Терры.


Кэти уходит. Я уже предупредила остальных, что у тебя начинается период уединённой тренировки. Хочешь, чтобы я предупредила тебя перед началом ежемесячного собрания?


Я немного подумал об этом, прежде чем кивнуть головой.


И дай мне знать, когда нам назначат следующего противника для Игр. Мне нужно знать, к чему готовиться.
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Глава 286: Далёкие Горизонты



Если бы я стал утверждать, что процесс создания Идеальной Души был лёгким, то я бы солгал. Если бы я сказал, что мне удалось сделать это быстро, то Терра, вероятно, дала бы мне пинка под зад. Чёрт, да даже несмотря на то, что я знал точную формулу, это всё равно был долгий и болезненный процесс. И хотя меня направляло моё Зрение Мира, я всё равно многократно взрывал всё к чертям.


И, позвольте вам сказать… даже не смотря на то, что в Комнате Админа нельзя нанести себе настоящих повреждений, когда твоя душа взрывается в твоём теле - это всё равно больно. Даже с попытками Комнаты Админа не дать мне потерять рассудок. Наблюдать за тем как твой дух раскалывается перед тобой, когда ты пытаешься превратить его в идеальную жемчужину, то ты чувствуешь, как каждая кость в твоём теле ломается, словно осколки стекла…


Скажем так, я рад, что мне нужно пройти через эту тренировку лишь однажды. А если я когда-либо сделаю полный сброс, и мне придётся повторить всё сначала, эту тренировку я никогда не стану повторять. Нет уж, спасибо. Я лучше проведу тысячу лет медленной культивации в мире Туброка, с гарниром из мороженого.


______________________________________________________________________


А в мирах дни шли довольно тихо. В связи с недавними событиями, все жители всё ещё ощущали присутствие Хранителя, наблюдающего за ними. Что короли, что королевы не смели с лёгкостью развязывать войны, и были заключены временные перемирия. Никто не хотел столкнуться с гневом уставшего от битв бога.


А вот в мире Декан перемены были. Возвращение Мастера Колоды было радостным событием. Его имя было объявлено всему миру, имя того, кто сделал всё возможное и невозможное, и кто использовал свои навыки, чтобы эта битва смогла закончиться раньше, чем враги разошлись слишком далеко.


Были и те, кто знал о прошлом Алю. О его истории как дворянина, и о том, как он использовал состояние своей семьи, чтобы приготовиться к этому. Их было не много, и прежде они были даже враждебно настроены по отношению к Алю, но это уже было в прошлом. Пытаться осуждать его – это всё равно, что поносить его услугу, о которой знал весь мир.


Вместо этого, они начали вести себя так, словно они были давнишними друзьями, желая подобраться поближе к "герою". Но Алю был не дурак, он знал, кому он мог довериться, хотя иногда это и было сомнительно. После своего возвращения, он не стал связываться со своей семьёй. Он не стал собирать друзей, чтобы отпраздновать. Нет, сразу же по возвращении, он побежал в Королевский Колледж Магии в его родной стране Кирол.


Он не пожалел усилий, призвав своего синего дракона, и пролетев на нём столько, столько ему позволила мана. Он запоздало обругал себя, что не выучил базовых рун для Фьора, потому что он помнил, что там возможна телепортация. Но нет, у него было всё, что ему нужно. А со своей новой находкой, у него, возможно, будет даже больше, чем ему когда-либо понадобится.


После прибытия в столицу он, наконец, позволил себе отдохнуть, заплатив за ночь в гостинице. Он поел и поспал, чтобы полностью восстановить свои силы. Всё же, следующий день полностью изменит его жизнь.


Ранним утром следующего дня, едва только начались занятия, дверь в кабинет декана распахнулась от пинка. Дверные петли сломались, а куски дерева полетели во все стороны.


- Сэр, я пыталась его остановить! – сказал женский голос из-за двери, когда Алю вошёл в помещение с решительным выражением на лице.


Декан, пожилой кицун с седыми волосами, вопросительно поднял брови и посмотрел на Алю поверх своих очков.


- Боюсь, что всё будет в порядке, Сильвия. Вы же мистер Дезари, правильно? – спросил он у мужчины, который прошёл через кабинет и встал перед его рабочим столом. – Интересно, какое же у вас ко мне дело?


Сильвия, ассистентка-демонесса, которая помогала с управленем колледжом, вздохнула и вернулась к своему столу. Если её начальник так себя ведёт, то что она могла сделать? Конечно же, она тоже знала, кто такой Алю, но это не давало ему повод так себя вести!


- Я пришёл, чтобы изменить мир, - просто сказал Алю, а на его лице расплылась ухмылка. – Я получил новую способность, в изучении которой мне нужна помощь. И мне известно из очень хорошего источника, что ваш колледж – это самое лучшее место, чтобы изучать эту способность.


- Ну, должен сказать, что вы меня заинтересовали, - пожилой кицун сел в своё кресло, а его седой хвост вильнул и лёг ему на колени. – Я так полагаю, что это не какой-то там трюк средней руки, раз вы проделали такой путь? Конечно же, эта способность, о которой вы твердите, должна стоить как минимум той двери, что вы сломали.


Алю усмехнула в ответ на это.


- Вообще-то, дверей. Простите, я спешил, - ответил он, отчего у декана на мгновение дёрнулся глаз. – И я вас уверяю, что моё предложение окупит всё это и даже больше. Возможно, вы бы хотели, чтобы я продемонстрировал свою способность?


- Если только это не принесёт ещё больше разрушения моей собственности…


Алю кивнул и достал две простые карты, обе которые являлись огненным элементом самого низкого уровня, и положил их на стол декана.


- Заменитель слияния…


Как и тогда в цитадели, он быстро исполнил ручное слияние двух карт. Глаза декана начали округляться, когда он увидел процесс, зная, что исполнение подобного подвига без карты слияния – это событие имеющее огромное значение. Он даже видел узоры маны на руке Алю, и знал, что это действительно его собственная сила.


- Как? – спросил он, после некоторого мгновения изумления.


- Из-за моего титула, сэр. Он эволюционировал, пока я работал на Хранителя. Я всё проверил и выяснил, что могу самостоятельно провести слияние карт не выше максимума второго уровня. На всё, что идёт выше, мне просто не хватает маны.


Когда Алю поговорил с Киришной, снизошедшей инкарнацией самой Богини Магии, она сказала ему изучить эту способность. Она хотела, чтобы он зашёл как можно дальше. И чтобы это сделать, она сказала ему прийти сюда, в этот колледж. Где собрались величайшие тайные умы со всего Декана.


Кирол был не просто каким-то королевством. Его можно было бы даже назвать знаковым королевством мира. Именно тут зародился Легион, первая команда из кицунов и демонов, которые объединились вместе, когда соединились миры. Это тут были впервые открыты Продвинутые Классы. Даже Волшебные Врата находились на его территории.


Вполне естественно, что в этой стране собрались все главные аспекты общества. Обучение, торговля, даже армия Кирола была сильнее, чем у кого-либо из соседей. Единственное, что останавливало королеву от захвата мира, не считая её нежелания так поступать, это страх ответной меры от Хранителя, а также того, что в таком случае все остальные королевства объединят свои силы, чтобы остановить её.


- Понятно. Понятно, - декан не перестававя закивал, уставившись на низкоуровневую карту огня, что появилась на его столе. – Да, это определённо нужно исследовать. А уж тому, кто заслужил титул "Мастер Колоды", мне нет необходимости объяснять последствия того, что вы только что сделали.


Алю улыбнулся, ему не нужно было отвечать. Он знал, что это был поворотный момент для всего мира. И уже второй раз в своей жизни, он пришёл, чтобы помочь направить.


______________________________________________________________________


- Эй, а ну гребите усерднее! – воскликнул мускулистый гном, стоя на носу корабля.


Он плыл на длинной шлюпке с тридцатью крепкими гномами. Свет солнца лился на них сверху, пока они переваливались с одной волны на другую. В руках он дераж лук, который по размеру был не меньше его тела, сто двадцать сантиметров от конца до конца.


На спине у него был колчан гигантских стрел. Его взгляд постоянно сканировал море, опасаясь любых монстров. Это путешествие к далёким берегам было опасным. На самом деле, если бы не некоторые доклады, то он бы никогда не вызвался в это путешествие.


Примерно год назад, на побережье Скар Хул была построена башня, которая должна была помочь в наблюдении за монстрами, которые блуждали по земле. Это было необходимостью, так как многие морские монстры были слишком сильны, чтобы сражаться с ними копьями и мечами. Единственным ответом будет только эвакуация.


Однако, примерно месяц спустя после постройки башни, море было неестественно спокойным. Настолько спокойным, что с башни было хорошо видно почти на триста километров вдаль, чего не никогда не случалось раньше. И они увидели далёкую землю, без препятствий в виде волн или бурь.


Что ещё более важно, они увидели, что на этом далёком берегу есть нечто похожее на здания. Эта земля была слишком далеко, чтобы отчётливо что-то рассмотреть, но они были уверены в том, что эти постройки – явно не природное явление. Поэтому, местные лорды отдали едиственный приказ, который могли.


Они разобрали на части дюжину рыбацких лодок, создал длинную шлюпку, в которой могли поместиться сильнейшие бойцы. Они назначили капитана из городской стражи Шанира Стилфезера, в качестве "капитана" этого вояжа. И хотя корабль проведёт в море лишь несколько часов, опасности, рыщущие под волнами, сомнению не подлежали.


Он уже дважды был вынужден стрелять из лука. Оба раза это было лишь для морских чудовищ самых малых размеров, и всё же, они были достаточно сильны, чтобы опрокинуть судно, если им не помешать. И с каждым убийством его осторожность лишь возрастала. Он боялся за свою безопасность, и за безопасность тех, кто был под его командованием. Запах крови часто приманивал могучих чудовищ.


Вскоре, берег уже был в поле зрения. Спустя три часа вояжа, он увидел далёкие берега. Но в то же самое время он увидел и ещё нечто такое, отчего вздрогнул до глубины души. Тень, плывущую под водой.


Шанир тут же поднял сжатый кулак и все перестали грести. Они не знали, что он увидел, но они доверяли его суждению. Он медленно достал из колчана одну длинную стрелу, которая была больше похожа на гарпун.


То, что рыскало под ними, было ещё одним ужасным чудовищем. В отличие от первых двух – оно было более опасным. Морской дракон, который был известен тем, что жестоко пожирал всё, что двигалось в его водах, будь то зверь или гном. Его длинное змееобразное тело заставило потемнеть воду под лодкой, отчего Шанир был слишком напуган, что даже просто оповестить своих подчинённых о том, какая на них надвигается опасность.


Если случится самое худшее, а это действительно таковым и будет, атака… то всех можно считать мёртвыми. Чудовищу было достаточно просто поднять своё тело к поверхности воды, чтобы уничтожить лодку, оставляя гномов на волю дракона и прочих чудовищ. Если Шаниру повезёт, очень повезёт, то он сможет забрать это чущовище с собой на тот свет.


Лучше всего было просто молиться, чтобы лодка просто осталась на воде, а он проплыл под ней. И надеяться, что он их не заметит.


Секунды тянулись словно часы, когда волны медленно поднимались под ними, предупреждая бойцов о том, что же рыщет в воде под лодкой. У некоторых из них на лицах тут же появился взгляд отчаяния. Остальные напряглись, готовые начать грести прочь при малейшей команде.


В итоге, Шанир увидел, что тень уходит глубже под воду, дальше от них. Оне не подавал сигнала начать грести, пока от тени дракона не осталось и следа. И даже тогда скорость их гребли была гораздо медленнее той, что была прежде. Они не могли себе позволить слишком активно месить воду.


И поэтому, путешествие, которое предположительно должно было закончиться за час, протянулось ещё на три часа. Солнце уже начало опускаться над горизонтом, когда корабль вытащили на пляж. Теперь, когда они были на берегу, они с лёгкостью узнали постройки, о которых шла речь. Постаревшие каменные здания, потрескавшиеся словно от прошедших тысячелетий.


И всё же… что-то было не так. Если эти здания действительно были такими старыми, то бури и чудовища давно бы их уже сравняли с землёй. Когда Шанир подошёл поближе к одному из зданий и прижал к нему руку, его выражение лица изменилось.


Он почувствовал странную силу, вздымающуюся внутри постройки. По ощущениям это было так, словно сила самого солнца поймана в этом камне. И в то же самое время, он почувствовал вибрации, тихие шаги, которые словно приближались к ним.


- Народ! К оружию! – с тревогой воскликнул он, тут же доставая одну из гарпуноподобных стрел и накладывая её на свой лук.


Он слышал, как позади него гномы начали доставать мечи и готовиться к встрече с неизвестным врагом.


Вскоре, источник тех шагов показался в поле зрения. Шагающий камень в форме гуманоида с потрескавшимся в разных местах телом. Там, где у него должна быть правая рука, была длинный шип, а вместо левой находился широкий щит. Он повернулся, глядя в их сторону, и из его трещин полился золотой свет.


Едва только Шанир собрался уже приказать своим подчинённым броситься в бой, как существо повернулось и пошло прочь, словно ничего не увидело.
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Глава 287: Наследие Шанира



Авторский Уголок: Привет всем! Время почти пришло! Третий раунд Почты Фанатов Хранителя пройдёт 4 марта, менее чем через две недели. Если у вас есть какие-то вопросы и вы их ещё не отправили, то сейчас самое время! Помните, не более трёх вопросов с человека, и постарайтесь не забыть написать, кому они предназначены!


______________________________________________________________________


Шанир и его бойцы расслабились, их тела обмякли, когда они сознал, что каменное существо не собирается их атаковать.


- Всем разделиться и заняться исследованием, - приказал он, оглядывась на своих товарищей.


Было очевидно, что они останутся тут на ночь, а это означало две вещи.


Во-первых, им нужно найти область, которую будет легко защищать, в случае, если тут водятся враждебные ночные существа. У них на родине было много таких зверей, поэтому не было ничего странного, если поблизости всё оказалось также. Даже наоборот, было странно, что эти звери не уничтожили данную область к этому врмени, хотя это, вероятно, можно было записать на счёт каменных хранителей.


Во-вторых, им нужно посмотреть, смогут ли они найти какие-нибудь подсказки, говорящие о предназначении этого места. Если тут ничего нет, тогда на родине не будут иметь причин вкладывать ещё больше времени и рабочей силы в дальнейшие путешествия. Однако у Шанира было такое ощущение, что тут скрывается нечто невероятное. Лишь коснувшись древнего камня, он почувствовал излучение солнца.


Все договорились встретиться через час и разделились на пары, чтобы поискать в различных направлениях. Что касается Шанира, то он решил исследовать здание, возле которого они сейчас находились, их точка рандеву. Отсюда он сможет выбежать и помочь любой другой команде, если они с чем-то столкнутся. А они всегда будут знать, где его найти.


Войдя в здание, Шанир обнаружил старую наковальню, покрытую пылью и слегка разъеденную временем. Тем не менее, она выглядела невероятно прочной, по сравнению с любой современной кузницей. Вдоль стен рядом с кузницей он увидел изображение мужчины, бьющего молотом по наковальне.


Пока он смотрел на изображение, оно словно ожило в его разуме, и он практически услышал звук железа, бьющего по раскалённому железу. Он почувствовал жар пламени на своей коже и запах пота после долгого рабочего дня. Он быстро заморгал, резко вырываясь из своего состояния ошеломления. Изображение выглядело как обычно, но оно, почему-то, вызывало в нём странное ощущение… Он почувствовал себя так, словно узнал что-то новое.


В следующей комнате было несколько книжных полок, поверх которых лежали книги в кожаных обложках. Большинство книг, похоже, были стёрты временем и рассыпались при малейшем касании. Только одна книга отличалась от них. Глядя на эту книгу Шаниру показалось, что она написана совсем недавно, так как на её обложке не было и следа пыли.


Чувствуя, что в этой книге может содержаться что-то особенное, он взял её, чувствуя какую-то свежесть. Холодный нежный бриз ясной ночи. Когда он открыл книгу, язык, на котором она была написана, оказался для Шанира непонятен. Лишь несколько букв выглядели смутно знакомыми, но их значение наверняка уже со временем затерялось, как и большинство остальных книг в этой кузнице.


Видя, что ему ничего не узнать из этой книги, Шанир вздохнул и уже собирался вернуть её на полку. Однако когда он начал закрывать книгу, то буквы словно вспыхнули. Когда этот свет попал ему в глаза, то он снова впал в состояние ошеломления. В этот раз он услышал ясный голос, говорящий в его мыслях.


- Я не знаю, скока времени пройдёт, прежде чем кто-нить найдёт этот том.


Голос был старым, словно принадлежал мужчине, находящемуся на смертном одре.


- Я скоро уже умру, и я сожалею лишь об одном. За всю свою жизнь я так никода и не взял себе ученика. Того, кому я мог бы передать свои учения. В этой книге ты найдёшь моё понимание Звезды Кузнеца. Я могу лишь надеяться, что тот, кто найдёт её, будет иметь благородное сердце.


Шанир очнулся от транса, который прервался звуком удара книги о пол. Шокированный, он сделал шаг назад. Неспособный понять логику того, что сейчас пережил, он снова потянулся к книге, чтобы взять её с собой. И в этот момент он заметил, как что-то стало… иначе. Внезапно, он теперь уже мог читать то, что было записано в этой книге.


Текст не изменился, нет. Скорее, его понимание этого текста изменилось. Старые и чужеродные символы теперь выглядели так, словно были его родным языком, и гном обнаружил, что листает страницу за страницей, впитывая знания из книги, словно сухая губка.


В старой книге говорилось о разных вещах. Многие из них были напрямую связаны с техниками кузнечного дела, поэтому он не мог их осмыслить в полной мере. Однако была ещё одна тема, которая его заинтересовала. Тема, в которой говорилось о краже силы дня и ночи, чтобы увеличить свою силу, сохранив её в собственном теле.


Шанир был уже не молод, ему было за шестдесят, несмотря на его молодую внешность. Но в то же самое время, это было вполне обычно среди его народа. Воины, которые купались в солнечном свете, либо умирали молодыми, либо проживали долгие жизни. Все знали, как солнце может улучшить их тела, но никто никогда не упоминал о том, что возможно сохранить эту энергию в себе. Что касается ночи… то он никогда не слышал о том, чтобы кото-то усиливался ночью, но вещи, записанные в этой книге, были слишком фантастичными, чтобы он сразу от них отмахнулся.


Прежде чем он пришёл в себя, прошёл час. Он услышал шаги своих подчинённых, возвращающихся обратно, и закрыл книгу. Выйдя на грунтовую доргу, где они разошлись, он увидел, что у всех были изменившиеся выражения лиц. Некоторые всё ещё были ошарашены, а другие задумчиво хмурились, а ещё больше гордо улыбались.


- Все чё-то нашли, так ведь? – невольно спросил он.


Если в первой попавшейся кузнице, в которую вошёл Шанир, находилось наследие кузнеца, то вполне разумно было бы предположить, что в других здания города тоже содержалась информация.


Один из улыбающихся гномов кивнул.


- Я нашёл древний свиток. Поначалу я подумал, чё это барахло, но затем я услышал чё-то в своей голове. Чё-то о Звезде Копейщика…


Вскоре ещё один заговорил.


- А у меня была Звезда Воды. Как ваще звезда может быть сделана из воды?


Шанир покачал головой.


- Мы разберёмся со всем этим позже, когда вернёмся домой. Кому-нить удалось найти безопасное место, где можно остановиться на ночь?


Осознание того, что они забыли о своих основных обязанностях, заставило побледнеть лица нескольких гномов. К счастью, один из них кивнул.


- Я нашёл место, которое, похоже, являлось резиденцией городского лидера. Один из тех големов стоял снаружи, но беспрепятственно пропустил меня внутрь.


- Голем?


Несколько гномов отреагировали на это слово, и озадаченно повернулись, чтобы посмотреть на говорившего.


- Ах, простите… так они называются. Это слово было написано в свитке, в том доме. Они сделаны для того, чтобы защищать город. Похож, что они раньше были довольно распространёнными…


Шанир кивнул, словно это прозвучало логично.


- Тады они, вероятно и есть та причина, почему эта область ещё не была разрушена монстрами. И всё ж, нам нужно нахватать всё, чё сможем унести и вернуться завтра домой. Я уверен, чё все уже очень хотят вернутся к своим семьям.


В ответ на этого все закивали, а потом направились в сторону поместья лидера. Никто не удивился, что оно было таким же старым и поломанным, как и все остальные здания в городе. Судя по всему, даже оно не смогло устоять перед разрушительным воздействием времени. И всё же, они смутно ощущали великолепие, которым когда-то обладало это здание.


Дюжина мраморных колонн, которые поддерживали крышу веранды, теперь обрушилась. По обеим сторонам, справа и слева, стояли потрескавшиеся камни, которые когда-то формировали пологий склон, поднимающийся до середины, где встречался с единственным куполом над центральной крышей. Шанир почувствовал всё ту же самую вдохновляющую энергию в здании, которую он видел в изображении на стене кузницы.


Как и сказал юный гном, возле открытого входа в дом стоял один из этих "големов". Его тело было заметно менее повреждённым, чем у того, с которым они столкнулись ранее, и лишь одна светящаяся трещина пересекала его голову. Когда первый гном прошёл мимо этого голема, то он никак на это не отреагировал, словно не увидел его. Видя это, остальные пошли следом.


Внутри, Шанир увидел следы ног юного гнома, когда он проходил тут ранее, а так же того, кто ходил с ним. Однако их пути разделились за дверью, и видно было, как один комплект следов остановился совсем неподалёку. При виде этого, Шанир не удержался от того, чтобы вопросительно посмотреть на гнома, который их сюда привёл.


- Ах… простите… я чё-то отвлёкся, - объяснил тот, поглаживая свою бороду и качая головой. – Если честно, то я и не задумывался особо об этом месте к тому времени, как мы вернулись обратно.


И чё эт ты не задумывался особо об этом месте?! - мысленно парировал Шанир, едва сдерживаясь, чтобы не взорваться.


Он знал, что этот мужчина, как и все остальные наверняка получил некое озарение. Если так, то он тоже заблудился в своих мыслях и сфокусировался на этом озарении. Впрочем это не могло быть оправданием для кого-то тренированного вроде него, но тут были… особые обстоятельства.


- Не важно… останемся тута на ночь, - хмыкнул Шанир и осмотрел помещение.


Тут мало что выжило из декораций, но им особо ничего и не нужно было. Простого места на полу было более чем достаточно, пока они сменяли друг друга на страже.


На следующий день, как и было обещано, они немедленно покинули древнее поселение, чтобы вернуться домой. И хотя у них возникло ещё больше вопросов, после прибытия сюда, все чувствовали, словно они что-то получил от этого путешествия. Новые возможности, хоть и странные, открылись для них.


Возможно из-за того, что море было спокойным, или из-за того, что не видно было никаких чудищ, но Шантиру показалось, словно их скорость гребли увеличилась, по сравнению с предыдущим днём. Путешествие, которое должно было занять четыре часа по самым смелым предположениям, было завершено чуть более чем за три часа. Что ещё более важно – гномы, которые всё это время гребли даже не выглядели усталыми.


Естественно, первой их остановкой было сделать доклад местному лорду и вот тут-то всё и начало меняться… В тот день сила неба открылась миру.


В действительности, лорд выслушал их отчёты с большим нетерпением. Новости о древней цивилизации – это было одно, но услышать, что они оставили позади "затерянные учения" которые могут усилить тело? Несомненно, первой его мыслью было использовать эту информацию, чтобы усилить собственные войска.


Этот лорд, гном по имени Хулбрек Стоунколлер, передал приказ. Чтобы без его разрешения, весть об их находках не распространялась. Информация, полученная там, будет исключительной собственностью города, пока не наступит время, когда он будет готов ею поделиться. Конечно, он знал, что это время наступит, только если данная информация окажется ложной.


Вот только он не ожидал, однако, что этот его приказ был издан слишком поздно. Потому что те тридцать гномов, что участвовали в вояже, уже начали распространять эту информацию по всему городу, включая путешествующих торговцев. Даже после того, как был издан приказ, весть продолжала распространяться. Вскоре, все знали о том, что на далёком береге находится странная сила. Сила, которая через несколько недель оказалась настоящей.


Первым, кто испытал на себе перемену, был Шанир, который попросился перевести его в ночную смену, чтобы "лучше защищать город от ночных угроз". На самом же деле, он хотел воспользоваться этим временем, чтобы начать культивировать "ци звёздного света", про которую прочитал в книге. Для него, этото процесс прошёл гладко, возможно благодаря всей той солнечной энергии, что он впитал в себя естественным образом. Всего через несколько недель после вояжа, когда они всё ещё планировали второе путешествие, его тело разразилось золотым светом.


Было много тех, кто увидел это, так как он не знал, как скрывать себя в процессе самого последнего момента, и поэтому начались слухи о том, что Шанир – это реинкарнация Туброка с его божественной аурой. Они не видели, насколько увеличилась его сила, лишь то, что среди ночи он стал излучать золотое свечение, превратившись в сияюищй маяк в кромешной мгле.


Однако сам Шанир почувствовал себя совершенно иначе. Он посмотрел на свои руки, словно они были ему чужими. Сила, которую он раньше никогда не чувствовал, наполнила его тело в тот момент, когда он прошёл последний шаг, выковав звезду в своём теле из собранной энергии ци. Может, это и была лишь маленькая слабая звезда, но это всё равно был свет, которым больше никто не обладал.
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Глава 288: Путь к Совершенству



Двадцать дней… прошло двадцать дней с тех пор, как я начал свою "уединённую тренировку". По крайней мере, если считать по Стандартному Времени Хранителей. На данный момент я был не в том настроении, чтобы проверять, сколько прошло времени в мире. Я знал, что осталось всего несколько дней до того, как мы узнаем, кто будет нашим следующим противником в Играх Хранителя.


У меня болело всё тело, начиная с кожи и до самых костей. Всё словно ощущало ужасную боль. Но я всё сделал, мне удалось завершить Идеальную Душу, и натренировать процесс так, что я мог сделать это множество раз подряд и без ошибки.


К тому времени, как я вернулся в свою комнату, я хотел лишь рухнуть на постель. Хороший отдых сейчас мне бы не помешал, но я должен быть уверен в том, что сделаю всё это, пока процесс всё ещё свеж в моей памяти.


Терра, всё готово?


Я их уже оповестила… Всё, что тебе нужно сделать – это ограничить их доступ, а потом ты сможешь спуститься и начать.


Я слабо кивнул, сидя за своим столом, а потом тихо застонал и мысленно призвал Лиовинн вернуться в меня.


Кстати, мне вот интересно… если знание о том, как стать ложным божеством, так сильно повысит уровень мира … то что насчёт Лорека? Их глубокие законы ведут к становлению божеством, а Туброк их уже изучил.


Тут… всё немного иначе, - сказала Терра со слабым вздохом. - По правде говоря, достичь божественности благодаря глубоким законам – это и проще и труднее, чем обычно. В первую очередь, для этого требуется, чтобы кто-то начал свою культивацию, следуя по трём разным путям, на что большинство просто не способны.


После небольшой паузы на размышления, она продолжила:


Давай будем щедрыми и предположим, что один процент всего населения, когда будет известно о всех трёх методах, попытается вытянуть все три пути и доберётся до первой стадии. После этого культивация станет гораздо труднее. Для дальнейших прорывов во всех трёх типах культивации требуется своё собственное понимание аспектов и законов, которые они изучают.


Она улыбнулась и наклонила голову.


Для примера давай возьмём Туброка. Он последовал по всем трём путям, и смог легко пробиться на вторую стадию в силу своего врождённого понимания ремесла и законов. Ему даже удалось пробиться на третью стадию с небольшими усилиями. Но даже для бога кузницы каждый следующий прорыв становится гораздо труднее. Спустя двадцать тысяч лет его инкарнация наконец умерла на пятой стадии. Конечно, к тому времени он уже завершил создание различных империй по всему миру. Так что это лишь вопрос времени, пока гномы разойдутся по всей планете.


Я слабо кивнул, давай ей понять, что внимательно слушаю, мельком обратив внимание на Лиовинн, которая вошла в комнату и вернулась в мою духовную сферу.


И… сколько всего стадий вообще?


В тех законах, что ты купил… их всего одиннадцать. Это: Протозвезда, Закон Последовательности, Созвездие, Цикл Туманности, и последняя, которой смог достичь Туброк – это Внутреннее Небо. Даже как настоящий бог он не смог с лёгкостью пройти дальше.


Конечно, названия, которые потом местные дадут этим стадиям, будут другими. Суть в том, что любой сможет достичь стадии "Протозвезды". Всё, что для этого требуется – знать, как это сделать. Но каждая последующая стадия имеет гораздо более строгие требования. Тех, кто практикует только один путь, могут навсегда застрять на полпути.


Итак, вернёмся к нашему примеру… из этого одного процента жителей, которым удалось достичь Протозвезды, следуя по всем трём путям с самого начала… Возможно десятая часть продвинется до второй стадии. Оттуда, один процент из всех доберётся до третьей стадии. Потом, один из десяти тысяч, и один из миллиона.


Из всего населения мира которое, в итоге, может достичь триллионов… ты получишь лишь трёх или четырёх жителей в каждом поколении, у которых есть потенциал добраться до четвёртой стадии. А что же тогда касается пятой? До неё кто-нибудь сможет добраться лишь раз в сто тысяч лет. И эти шансы не увеличатся, пока этот мир не продвинется гораздо дальше, чем сейчас находится любой из твоих миров.


По сравнению с этим, гораздо проще достичь класса Ложное Божество на Земле. На это не требуется сотен тысяч лет, чтобы накопить подобное количество энергии. Все лишь несколько десятилетий прилежной тренировки, может даже столетие, но это максимум, и если они буду отвлекаться на другие классы. Затем, остаётся лишь вопрос узнавания правильной смеси. И хотя это всё ещё не "легко", шансы на успешное рождение божества среди населения увеличивается с одного на каждые несколько миллионов лет до одного на каждые несколько столетий.


Ладно… так мне было немного проще понять. А ещё мне стало интересно, как же Лорек собирается расширяться во внешний космос, учитывая, что у них есть все шансы на то, что их собственное солнце превратится в сверхновую звезду раньше, чем у них родится своё собственное ложное божество.


Для записи, стадия Внутреннего Неба, если следовать всем трём способам культивации сразу будет равнозначна четыреста пятидесятому уровню на Земле, если разделить эти уровни между Монахом, Магом и Охотника за Духами, приправив это Друидом. Это чтобы ты понял примерно их уровень энергии.


Я слабо кивнул в ответ, благодаря за информацию. На Земле уже наверняка есть кто-то такого уровня среди элитных эльфов. Но это не означает автоматически, что они будут самыми сильнейшими. Чёрт, да у Цубаки уровень был больше, в последний раз, когда я проверял.


Конечно же, я не мог недооценивать того эффекта, который будет иметь прочная основа, но… нет, я покачал головой, чтобы выбросить эти мысли из своей головы, возвращаясь к тому заданию, что у меня было сейчас. Я быстро закончил отключать доступ остальных, как обычно оставив лишь Терру.


Как только я с этим разобрался, я начал сканировать все четыре мира, чтобы найти место, где я смогу выполнить слияние без помех. Естественно, мой взгляд опустился на Фьор. Из всех четырёх миров он имел самую большую неисследованную территорию, учитывая то, что каждый последующий этаж открывате нам на обозрение практически совершенно новый мир.


Я быстро вспомнил, что последний открытый этаж был подземным комплексом насекомых и тут же решил не отправляться туда ради своей задачи. Шансы на то, что мне дадут побыть в покое, были невероятно низкими, если бы я отправился прямо в муравейник.


Что касается предыдущего слоя, девятнадцатого этажа, то там всё ещё было множество областей, которые не были толком исследованы. Это был этаж с гигантским океаном и разбросанными повсюду островами. Ничего удивительного не было в том, что тут обитала только раса рыб, которые смутно напомнили мне о мореморфах. Не похоже, что мои жители уже встречались с ними, так как большая часть слоя ещё не была ими открыта.


Я выбрал отдалённый остров, вдалеке и от народа рыб и от любых обитателей островов. Я лишь убедился в том, что он был достаточно большим, чтобы Лиовинн смогла пройти и развлечь себя чем-нибудь, не подглядывая за процессом. Но таких островов было предостаточно.


Несколько мгновений после того, как я сделала выбор, я спустился на остров в том же самом теле, которое я использовал для недавнего вторжения. Оказавшись там я окликнул внутрь себя.


Ладно, Лиовинн. Всё как в прошлый раз. И ещё… это может оказаться немного неудобно для тебя, но ты не волнуйся. Если что-то пойдёт не так, Терра знает, что делать.


Последовало короткое мгновение замешательства, после чего я обнаружил серебристый туман, вылетающий из моего тела и формирующийся в Лиовинн. Она улыбнулась мне и кивнула.


- Ладно, отец. Будь осторожен.


После этого она развернулась, оттолкнулась от земли и помчалась вглубь острова.


Это дало мне возможность осмотреться вокруг, прежде чем я начну. Мне нужно было дождаться, пока она окажется достаточно далеко, чтобы я мог начать. Тот остров, который я выбрал, имел густые дикие джунгли, и из-за деревьев было трудно перемещаться в любую сторону. На удивление, каждое дерево, похоже, было не меньше пяти метров в диаметре, что давало им невероятно прочный и крепкий вид.


С моими полностью открытыми способностями Хранителя, мне было трудно точно сказать, насколько сильной тут была гравитация. Но, если предполагать, то она должна быть в три или в четыре раза больше, чем на Земле. Глядя на все эти растения, которые спокойно росли вверх, я бы не догадался об этом, не убедившись самостоятельно.


Я мельком сфокусировался на области перед собой, используя природную энергию, чтобы оттолкнуть деревья и создать достаточно широкое пространство, в котором смог бы работать. Затем, я перешёл к следующему критически важному шагу. Мне нужно было убедиться в том, что мировой дух Фьора не сможет проснуться и посмотреть, что я делаю.


- Я тот, кто стоит выше небес. Моё слово – закон вселенной. В этом мире моя воля главнее всего. Никто не должен за мной наблюдать, даже сам мир.


Я закрыл глаза, медленно проговаривая каждое слово, следя, чтобы заклинание элементалиста активировалось, как и должно.


Мгновением позже я почувствовал перемены в своём окружении. Природная энергия всё ещё присутствовала, что было хорошо. Но она ощущалась… иначе. До этого дух мира просто спал. Но теперь это ощущалось так, словно дух мира совсем ушёл из той области, что была вокруг меня.


После этого мои приготовления можно было считать завершёнными. Я сел в центре расчищенной области, которую создал для себя. В отличие от Зрения Мира, это было не слияние всех четырёх энергий. Скорее, это было чисто слияние маны и духовной энергии, хотя это действие проходило через несколько стадий.


Первым делом мне нужно было поместить своё Зрение Мира, чтобы я наверняка смог старательно отследить все малейшие перемены в энергиях, которые я контролирую. Далее, я начал высвобождать и ману и духовную энергию, примерно по двести пятьдесят тысяч единиц каждой. Облака из серебристого и синего тумана начали вращаться вокруг моего тела, и я уже с трудом держал их под контролем.


- Слияние, - прошептал я, чувствуя, как мои глаза приобретают странный оттенок серого цвета. И мана и духовная энергия активно отвечали на намерение, поэтому командовать ими было гораздо проще, чем если бы тут ещё присутствовала энергия ци.


- Вращайтесь вместе и смешивайтесь. Отбрасывайте прочь все примеси и кристаллизуйтесь. Горите и ломайтесь, конденсируйтесь и исцеляйтесь.


Я стиснул зубы, чувствуя, как энергии приступают к работе от моих приказов. Моя мана ударила по моей духовной энерии, разрывая и сжигая любые примеси, находящиеся в ней. При этом она, собственно, воровала моё "право собственности" на эту энергию, вот почему следующий шаг был так важен.


Когда осколки серого кристалла начали появляться в воздухе вокруг меня, раздробленные осколки трети моей души, серый свет в моих глаза стал светиться ярче.


- Соберитесь, - скомандовал я, выпуская в два раза больше маны, чем я использовал для первого шага.


Эта мана имела одно простое предназначение, собрать всевозможноые сколки и сложить их вместе. Я почувствовал сильное напряжение на свой разум, когда осколки стали пытаться сложиться вместе, словно части мозаики. Всё это время нити маны старались быть как можно более нежными, чтобы не разбить осколки.


С каждым кусочком, который складывался вместе, часть маны впитывалась в него, и, тем самым, сливала соединённые части. И вот тут-то и начиналась настоящая боль, и мне пришлось закусить губу, чтобы сдержать крик. До этого я чувствовал, как мой дух рассыпается, но теперь он начал возвращаться под моё управление. И делал это наиболее раздробленным и сломленным способом из возможных. Каждый нерв словно был в огне, и я чувствовал, как слёзы текут у меня по лицу.


Вскоре, я почувствовал вкуск крови у себя во рту и понял, что закусил слишком сильно. Но я не мог остановиться сейчас. Я был так близок. Мне нужно было собрать вместе как можно больше осколков. После напряжённой тренировки, через которую я прошёл за последние несколько недель, я уже выяснил, что это мой предел.


Этот процесс продолжалася несколько долгих агонизирующих минут, пока, наконец, мне не удалось вложить последний осколок в кристалл. Теперь он парил передо мной, сияющий голубой самоцвет, размером с мою голову. Его внешняя сторона была почти идеально гладкой, зазубренные осколки медленно сливались, постепенно превращаясь в сплошную круглую и сияющую жемчужину.


Почти готово…


Я чувствовал, как мою душу уже начинает наполнять и подпитывать освежающая волна энергии, но мне остался ещё последний шаг. В данный момент, Камень Души, как я его назвал, ещё не был правильно соединён с моим собственным духом. Он существовал, и я мог его чувствовать, но моё управление им было слишком ограничено.


К счастью, последний шаг был гораздо легче. С последним стоном боли, я вытянул из себя ещё немного духовной энергии, обволакивая ею парящий самоцвет и подтягивая его к себе. Когда я это сделал, я увидел, что камень стал заметно расти, поглощая духовную энергию, которую я направлял в него. Он вырывал из неё любые примеси. Это было больно, но… не так плохо, как в предыдущих стадиях.


Наконец, когда камень был ровно напротив моей груди, он стал достаточно большим, чтобы я мог его обнять, обхватив руками. Что я и сделал… и последняя маленькая прядь духовной энергии соединила камень напрямую с моим сердцем.


Стиснув его, я почувствовал, словно камень сжимается, проталкиваясь в моё тело без какого-либо сопротивления. Только теперь, когда он действительно вошёл в моё тело, я мог по-настоящему назвать его своим. Когда последняя его часть вошла в мою кожу, и я почувствовал, как он меняет форму омей духовной сферы, я понял, что завершил Идеальную Душу.


Глянувв верх, я обнаружил, что моё здоровье уменьшилось на сорок процентов за всё это время. Я кивнул. За время своей тренировки, я выяснил одну вещь… чем меньше камень души, тем труднее будет духу. Учитывая то, сколько я вложил, лишь малая часть моей духовной энергии осталась после "превращения". А если бы я попытался сделать крошечный камень… думаю, это бы меня убило.


Поздравляем, вы заработали личное достижение!


За культивацию энергии Идеальная Душа вы заработали достижение Путь к Совершенству! +50 очков +10% Близости с Духовной Энергией.
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Глава 289: Восходящие Звёзды



Ладно, Лиовинн, ты можешь возвращаться… - мысленно произнёс я, ложась на землю.


Больше всего мне хотелось вернуться в Комнату Админа и улечься в своей мягкой и уютной постели. К счастью, она вскоре вернулась и я смог это сделать. Как только она вышла ко мне и превратилась в серый туман, который просочился в моё тело, я застонал, сел и пожелал вернуться в Комнату Админа.


Оказавшись там, я поспешил к компьютеру, чтобы позволить богиням вернуться к миру под нами, после чего всё превратилось в марево сна.


______________________________________________________________________


А на Лореке изменения продолжали происходить одно за другим. Теперь, когда они открыли силы своих "внутренних звёзд", те немногие счастливчики с первого вояжа через море, начали довольно внезапно менять свои области интереса. Шанира, похоже, больше не интересовало руководство городской стражей, несмотря на то, что он теперь был самым сильным бойцом чем кто-либо.


Наоборот, к большому удивлению тех, кто его знал, он открыл магазин с кузницей на краю города. "Звезда Кузнеца", как он её назвал, быстро стала популярным магазином для любого нуждающегося в оружии или инструментах. Те вещи, которые он производил, может и не были лучшего качества, учитыва его относительную неопытность в этой профессии, но его скорость ковки была гораздо выше, чем у любого другого обычного кузнеца.


И всё это было до такой степени, что самые опытные кузнецы начали захаживать в его магазин. Некоторые искали способ испортить ему бизнес и украсть его секреты, а другие открыто признавались, что хотят либо взять Шанира в ученики, или даже стать его учениками.


Естественно, Шанир не был против того, чтобы узнать больше о желаемом ремесле от тех, кто его преследовал. Он даже понимал, что многих из них лишь интересуются его способностью выдавать товары приличного качества быстрее, чем кто-либо ещё. Однако способность делать это не была каким-то великим секретом. Это было лишь озарение, которое он получил как часть наследия древней цивилизации.


К сожалению, это наследние нельзя было передать другим. Хоть он и привёз с собой книгу, которая рассказала ему об этих великих новых силах, никто другой не смог прочитать её. Даже те его товарищи, которые были с ним в том путешествии. Для них этот язык казался совершенно чужеродным.


Но так было не только с ним, потому что все остальные испытали схожие ощущения со своими собственными наследиями. Дюрак, тот, кто унаследовал информацию о Мастерстве Воды, теперь занялся мореплаванием. Он поделился своим собственным свитком исследования с Шаниром, но кузнец обнаружил, что не может ухватить смысл хоть одного слова, несмотря на знание того, написано это было на его же собственном языке.


Поэтому, пока что, все последовали по своим собственным путям. Некоторые даже взяли себе учеников, чтобы передать учения, переписывая тексы в новые свитки и книги, чтобы передавать их дальше. Однако известных "Звёзд" было просто недосточно для всех. Не все хотели идти по тому же пути, поэтому, естественно, были и те, кто не хотел становиться учеником кого-либо из них.


Эти люди наняли Дюрака, чтобы он отвёз их через море, в надежде найти свой собственный путь на другой стороне. Этот бизнес стал довольно прибыльным для Дюрака, так как Звезда Воды давала ему озарения о том, как избегать наиболее опасных водных чудищ. Он чувствовал, что становится всё ближе и ближе к своему наследию каждый раз, как совершал успешное путешествие, создавая в нём ощущение, что он должен снова и снова выходить в море.


Врочем, возможно самым выгодным и самым терпящим наибольшие страдания был юный гном по имени Балтак. Это он получил наследие городского лорда, и которого они теперь называл Мастером Королём. Эти имена были выбраны не вслепую, так как каждое основывалось на той звезде, что была описана в их наследии.


Для Балтака, наследием, которое он получил, была Звезда Короля, звезда, которая позволит ему стоять выше любого гнома. По сравнению с остальными участниками того вояжа, Балтак был среди последних, кто совершил прорыв и достиг "тела звёздного света", которое всем так нравилось. Когда Шанир спросил его об этом, юный гном честно всё объяснил.


Трудность культивации Звезды Короля была гораздо более высокой, чем у любой другой. Она требовала не просто сбора необходимой энергии, но и напряжённой тренировки разума. Необходимо было основательно понимать сердца и разумы тех, кто его окружал, а иначе никак не пробиться дальше. По крайней мере, так сказал юный гном.


Время шло, а Балтак всё так же застрял на сложном месте. Иногда его видели, как он рисует всякие сложные изображения на бумаге, странные формы, которые никто не мог понять. Он клялся, что они имеют значение, но ему было трудно объяснить, что же они значили.


Только спустя несколько месяцев ему, наконец-то, удалось достичь того успеха, которого он хотел. И это был успех, который был гораздо заметнее, чем кто-либо себе представлял. Вместо золотого небесного тела, которое получили остальные, свет, который он излучал во время своего прорыва, был светло голубым.


В отличие от остальных, у него не было взрывного увеличения его физической силы. Наоборот, он научился новой силе. Те случайные формы и символы, которые никто не мог понять ранее, теперь оживали в его руках. Он мог создавать огонь в своих ладонях или щит из света вокруг себя.


Конечно, у гномов были истории о похожих событиях в прошлом. Фольклорные истории о мужчинах и женщинах, которые получали странные способности, истории о тех, кто гнушался милости Туброка и шёл по пути колдовства. И всё же теперь, когда Балтак сам продемострировал эти силы, это не выглядело так, словно он отвернулся от их господа. Скорее, это ощущалось так, словно он понял ту его часть, которую никто раньше не знал.


Подобное понимание само по себе было страшной вещью, особенно для тех, кто служил в церкви. Они пытались заклеймить Балтака еретиком, практикующим дьявольское искусство. И, заодно, обвинили и остальных тоже. "Ни один смертный не должен жаждать силы бога", говорили они.


Лицемеры, их было много. Более чем однажды Дюрак видел представителей духовенства на своём корабле, желающих переплыть море к "Старому Дому", как теперь называлось то место. Даже несмотря на то, что они глумились над ним за то, что он полагался на "злую" силу, они сами искали себе подобную силу.


Несмотря на "активные усилия" церкви заполучить и ограничить эту новую силу, она продолжала распространяться. Все, кто научился тому, как культивировать тело звёздного света, теперь обучали других. Всё же, для большинства жителей было не так уж сложно поглощать энергию ночи.


За три года королевство значительно изменилось. Эти перемены были и хорошие и плохие, как и природа населения. Да, были многие те, кто желал распространения этого великого дара, но были и многие те, кто желал использовать его только для себя.


На какое-то время количеств преступлений возросло, так как первые преступники с лёгкостью вырывались из оков правосудия. Несоклько небольших городов были уничтожены по желанию одного гнома, вышедшего из-под контроля. И только когда органы правопорядка выросли до равной им силы, они смогли утихомирить преступников. Новые тюрьмы были построены под землёй, где никто не мог почувствовать силы неба.


И всё же, тьма рыскала в сердцах каждого гнома… как бы ярко они не сияли, этот факт было не изменить.


______________________________________________________________________


Мои веки казались тяжёлыми, когда я, наконец, проснулся и заставил их открыться. У меня всё ещё ныло тело от тренировки, но… по крайней мере, я уже мог двигаться без ощущения, что меня разрывает на части. Когда я сел на постели, я оглядел комнату, проверяя, что я всё ещё один в ней. Я бы не особо удивился, если бы Терра или Рион прокрались ко мне, пока я спал, но, похоже, в этот раз было не так.


Заглядывая внутрь себя мне было любопытно изучить изменения в моей духовной сфере. То, что я там обнаружил было… удивительным. Разочаровывающим, но всё равно удивительным.


То маленькое поле, которе Лиовинн создала в качестве своего дома в моей духовной сфере, казалось, совсем не изменилось, как и небо, нависшее над ним. Дополнительная звезда, представляющая моё Зрение Мира, всё ещё сияла, выбиваясь из остального идеального воспроизведения эльфийского неба, что было при жизни Лиовинн. Нет, если какая перемена и произошла, то всё стало выглядеть более… плотным? Более настоящим, пожалуй…


Мне было любопытно проверить, получил ли я от этого какие-нибудь новые способности, но я решил это отложить до тех пор, пока я полностью не восстановлюсь от предыдущей тренировки. А пока что, у меня было нечто более важное, о чём нужно было позаботиться.


Лиовинн? - мысленно окликнул я внутрь своей духовной сферы, используя мою с ней связь.


Её там не было, поэтому я хотел проверить, как она.


Ты проснулся, отец? - отозвался её голос с нотками удивления.


Мне стало интересно .соклько же я спал, раз у неё была такая реакция.


Прости, тебе что-то нужно?


Я просто хотел убедиться в том, что ты в порядке и на тебя не повлияла изменение. Терра пообещала мне, что тебе не будет больно, но… Я хотел услышать это от тебя.


Я… в порядке, полагаю? - ответила она слегка приглушённым голосом. - Должна признать, что некоторое время было больно. Мне даже показалось, что я потеряла свою связь с тобой, пока ты тренировался. Однако несколько минут спустя, я почувствовала, что связь стала сильнее, чем прежде. Если уж и говорить об отличиях, то они были, когда я вернулась в твоё тело.


О? - с любопытством спросил я, желая, чтобы она объяснила подробнее.


Вот именно. Поначалу, я почувствовала себя так, словно меня пожирает, или отторгает. Но затем произошло нечто странное. Сила, которая пыталась вытолкнуть меня, внезапно пригласила меня. Она была теплее, чем обычно, и я обнаружила, что проскальзываю внутрь, сама этого не понимая. И хотя та область, которую я создавала, исчезла, я смогла с небольшим трудом всё создать заново.


Я слабо кивнул, когда выслушал её рассказ. Я и не знал, что было какое-то сопротивление. Может, это была какая-то автоматическая защита против духовного вторжения, или нечто подобное? Я мог себе такое представить. Но, так как эта защита приняла её, это же означает, что в будущем таких проблем не будет?


А ты заметила в себе что-нибудь новое, после того, как это произошло? - не удержавшись спросил я.


Мне было интресно узнать, получила ли Лиовинн какую-либо выгоду от того, что я очистил свою душу.


Хмм? Ничего такого я не заметила, пока что. А мне нужно что-то поискать?


Нет… вероятно, ничего такого. Если бы перемены были, то ты бы их заметила.


Я покачал головой, когда послал ей сообщение, и с моих губ сорвался тихий вздох. Было бы здорово, если бы с этой энергией шла какая-нибудь настоящая сила. Может так и есть, конечно, и я её просто ещё не нашёл.


Я поднялся на ноги и медленно вышел из спальни. В гостиной я уже слышал звуки телевизора, и знал, что там кто-то есть. Когда я вошёл, я увидел Терру, сидящую на диване, и, что не удивительно, Ориви, сидящую у неё на коленях. Они обе смотрели очередное аниме из коллекции Ориви, и богиня полурослик, похоже, полностью сконцентрировалась на просмотре.


По крайней мере, пока она не заметила меня, входящего в комнату. Её улыбка превратилась в широкую ухмылку, и она окликнула меня.


- Утречка, братец! – радостно сказала она. – Наконец-то решил проснуться, ага?


- Похоже на то, - я вяло кивнул, подошёл и сел рядом с ней и Террой. Сейчас было хорошее время, чтобы отдохнуть от всего. По крайней мере, хоть немного.
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Глава 290: Приготовления Мерлина



Часы медленно шли, пока я смотрел различные сериалы с Террой и Ориви. Они, похоже, были просто рады тому, что я с ними, в то время как я… я думал кое о чём другом.


Честно говоря, я не знал, что я хочу делать с собой в ближайшее время. Я мог заняться тренировкой Идеальной Души, но что потом? Я не особо спешил к созданию Божественной Души, после того, что я испытал на себе совсем недавно. Мне нужен был перерыв между такими эволюциями, как бы Комната Админа ни помогла в восстановлении моего разума.


Я мог немного поработать над мирами, но я не особо был уверен в том, что это там так необходимо. Туброк занимался новым миром Лорек, в то время как Байена и Ориви работали над Фьором. Не считая этих двух миров, все остальные были в хорошем состоянии на данный момент.


Пока я размышлял об этом, мне в голову пришла одна мысль. Идея, которая была у меня уже давно, но про которую я забыл среди всего того хаоса, что происходил. Нечто такое, что на форумах называлось стратегией "Мерлин". Для этого нужно было спуститься в мир и принять личное участие в его развитии, обычно посредство выбора нового короля, который будет управлять определённой областью и избавится от коррупции.


В какой-то мере я это уже делал. Ещё тогда, когда кентавры только начинали, я позволил хозяину мира занять эту должность вместо меня и создать их первого истинного короля. Но как насчёт того, чтобы сделать это самому? Не могу сказать, что у меня была необходимость или желание это сделать. Всё же, миры, которым такое требуется, обычно имеют не самые хорошие условия для жизни.


Так почему же я сейчас задумался об этом? Я позволил своим мыслям вернуться к Фьору, миру из многих миров. Там были не такие ужасные условия для жизни, но в то же самое время, они ещё и не полностью исследовали все свои территории. Но это было нормально, так как территории постоянно расширялись с каждым новым открытым этажом.


Терра? - мысленно прошептал я ей, отчего она глянула на меня краем глаза. - Если я отправлюсь на Фьор с теми уровнями, что у меня сейчас, я же не смогу пройти через их врата?


Если так, то у меня всё ещё было множество способов, как я могу это обыграть, и я уже начал это обдумывать. Но, сначала мне было важно узнать. Если я попытаюсь настроить себя как путешественника между различными слоями, я потом внезапно застряну, то это будет контрпродуктивно.


Так и есть. Ты можешь использовать Комнату Админа, чтобы перемещаться между слоями, или силу Небесной Цитадели, но если говорить о сами вратах, то твоих базовые уровни слишком высоки, чтобы позволить тебе пройти.


Я ожидал этого ответа, поэтому лишь слабо кивнул. Это будет не так уж трудно обыграть, что я застрял на верхних этажах. Если только это не будет гигантским муравейником для насекомых. Я почувствовал, как у меня по спине пробежали мурашки, когда я подумал об этом. Последнее, чего мне хотелось – это пытаться построить для себя жизнь там.


Я мысленно провёл некоторые вычисления, обнаружив, что у меня полно очков в моих физических характеристиках, чтобы выдержать гравитацию на том этаже. Поэтому, я глянул на Ориви, и на моём лице появилась улыбка.


- Эй, Риви, насколько ты хочешь мне помочь кое с чем?


Её глаза практически… нет, они буквально начали светиться, когда она это услышала, а её голова с неестественно резкой скоростью повернулась в мою сторону.


- Чем могу тебе помочь, Дейл?! – спросила она с широкой и нетерпеливой ухмылкой.


- Я хочу придумать план для Фьора, и мне интересно, хочешь ли ты стать его частью.


У меня ушло мгновение на осознание того, что тот сериал, который мы смотрели уже встал на паузу, пока мы говорили.


- Если ты собираешься этим заняться, то мне нужно будет от тебя инкарнацию, которая сможет выдержать давление девятнадцатого этажа Фьора. Если хочешь, то можешь использовать ту, что была на поле боя… - я начал делать предложение, но потом увидел, что и у Терры и у неё на лицах неловкие выражения. – Ладно, что произошло?


- Ну… Я, вроде как, попросила Цубаки убить меня, - с тихим смешком объяснила Ориви. – Когда мы сражались в той битве, я перерасходовала её божественную искру. К тому времени, когда ты пришёл, чтобы спасти её, она уже умирала, верно?


Я невольно кивнул, вспоминая то событие.


- Ага, я помчался туда, чтобы спасти её, пока не стало слишком поздно…


- Ну… было уже слишком поздно, - сказала она, слегка покачав головой. – Как только твоё здоровье начинает уменьшаться, от чрезмерного использования божественной энергии, то это означает, что твоё тело начинает разрушаться. Если бы она была достаточно удачливой и получила повышение уровня от того боя, тогда, возможно, её тело само бы восстановилось и никаких проблем. К сожалению, это было не так, и она больше не могла встать с постели, и ей было очень больно…


Я помогла ей повысить уровень Монаха после окончания битвы, но тогда это было уже слишком поздно и повреждения уже закрепились. Так что, мне оставалось только как можно безболезненнее позволить ей умереть…


Я поспешно кивнул, когда услышал это. Однако когда я только собирался начать говорить, она меня прервала.


- Но это же хорошо! Я могу создать новую инкарнацию на Фьоре. Дай мне пятнадцать лет и я приготовлю её для всего, чего ты только пожелаешь! Ладно, может двадцать… Ты знаешь, какую инкарнацию мне нужно для тебя создать?


После её вопроса я задумался. У меня было на уме несколько различных возможностей, но лишь одна имела больше всего смысла.


- Если ты сможешь стать магом или элементалистом, то это лучше всего сработает с планом, который я задумал.


- Конечно! – она широко улыбнулась. – Я много тренировалась в этих классах, так что легко смогу их настроить.


Я вздохнул с облегчением от того, что она пожелала присоединиться ко мне, после чего и Терра заговорила:


- Как думаешь, у тебя в плане есть место ещё для одной? – спросила она, глядя на меня, и её хвост нежно обернулся вокруг моего запястья.


- Конечно, - сказал я ей, тут же кивая.


Я начал рассказывать им двоим свой план, и какие у них будут в нём роли. Ориви призвала себе блокнот из воздуха и тут же начала писать, по мере моего рассказа, делая заметки о том, чего я хотел. Терра, тем временем, похоже, просто была довольна тем, что её включили в план.


______________________________________________________________________


- Это же то самое место, верно, сестрица? – спросила девушка полурослик, когда они прошли через врата, и тихо охнула, когда почувствовала увеличившееся давление на своё тело.


- Семаро Маж, Кру'нае, - прошептала она, и её тело выпрямилось, благодаря тому, что она усилила себя магией.


У неё были золотистые волосы и тёмно-синие глаза. Одеждой у неё был костюм матроски, вот только юбка была чуть короче, чем положено.


Ещё одна полурослик, что прошла через врата, кивнула, оглядываясь вокруг. У неё были чёрные волосы, но такие же синие глаза, как и у её сестры. Она носила чёрную блузку, поверх которой был джинсовый комбинезон, и практически комически огромный рюкзак на спине, который она, похоже, несла с лёгкостью.


- Думаю, мы пришли на неделю раньше. У нас будет достаточно времени, чтобы найти хорошее место.


- Неделю?! – громко спросила первая сестра и её глаза округлились. – Но ты же сказала… агх, и зачем я позволила тебе выбирать время…


Вторая сестра тихо рассмеялась, и их поведение привлекло взгляды находящихся поблизости жрецов и путешественников.


- Ну же, Раше, твой учитель нас ждёт.


Первая сестра, Раше, неохотно кивнула и протянула руку, чтобы взяться за сестру. Её глаза закрылись, когда она начала читать слова заклинания.


- Фин, семаро, мунтал.


После этого обе девушки полурослика поднялись над землёй и полетели по небу на запад. Некоторым стало любопытно, куда они направляются, так как врата на следующий этаж были недалеко, но в сторону севера, поэтому им особо не было смысла направлять на запад. Однако эти наблюдатели просто пожали плечами и продолжили заниматься своими делами.


- Как думаешь, мы достаточно привлекли внимания? – оглядываясь на город, спросила Раше несколько мгновений спустя, как они улетели.


Её сестра просто покачала головой.


- Ещё нет. Когда мы построим дом, я сделаю ещё несколько заходов в город, чтобы народ заинтересовался. Как там у тебя с зачарованием? У меня не хватит маны, чтобы использовать заклинание телепортации на такое расстояние.


- Ну… - щёки Раше слегка покраснели, пока они летели. – То есть, я не настолько ужасна в этом. Но я набрала ещё не так много уровней в этом классе. Я что-нибудь придумаю, чтобы ты могла быстрее перемещаться туда-сюда. Кажется, я помню, что тут есть некие особые камни на островах поблизости, которые могут стать хорошим материалом для зачарований!


- О? – глаза второй сестры округлились от удивления, но этот взгляд странным образом исчез через мгновение. – Ну, надеюсь, что ты сможешь их найти.


- Погоди, погоди, я всё видела! – воскликнула Раше, и её глаза тоже округлились, причём она была шокирована гораздо больше, чем её сестра. – Ты удивилась! Ты же не удивляешься, сестрица!


- Я тоже удивляюсь… - сказала та, с негодованием надувая щёки. – Терра вообще ничего не говорила мне про камни. Обычно она рассказывает мне всё, связанное с имеющимся заданием.


Золотоволосая полурослик рассмеялась, и быстро прикрыла рот рукой, чтобы туда случайно не залетело какое-нибудь насекомое. Когда она снова смогла нормально говорить, она посмотрела на острова, которые находились под ними.


- Мы уже пролетели мимо обычных обитаемых зон, так что, тут должно быть хорошее место для того, чтобы построить дом, верно?


- Этого должно быть достаточно, - согласилась её сестра.


Раше нахмурила брови и сконцентрировалась, после чего они обе начали спускаться на один из больших островов неподалеку.


- Думаю, тут есть всё, что нам нужно, чтобы создать отличный дом, если ты расчистишь для нас эту область.


- Конечно!


Раше радостно кивнула, будучи более чем рада заняться "уничтожением вредителей". Когда они обе приземлились, Раше полетела дальше одна, в то время как её сестра скинула свой рюкзак, который с громким грохотом ударился о землю.


Обернувшись, чтобы заглянуть в него, она достала посох, большую пилу и кирку, оставляя остальные вещи внутри.


- Ну, значит пора за работу, - сказала она, глядя вниз и прикладывая одну руку к неровной поверхности земли. – Духи, что рыскают в земле, покажите мне свои богатства.


Когда она заговорила, её глаза начали светиться тусклым зелёным светом.


- Железо, уголь и немного тесбара. Этого должно хватить.


Она кивнула и потянулась к кирке. Когда она занесла инструмент над головой, то он начал излучать землистое свечение. А когда она ударила киркой по земле, появилась трещина, длиннее, чем её тело, а в ширину как половина полурослика. В трещине появился склон, по которому она начала идти, спускаясь в самодельную шахту.


Под островом слышался постоянный металлический звон ударов. А над поверхностью пейзаж испещряли взрывы, потому что лучи огня ударяли по всему, что движется. И пока весь остальной мир оставался в неведении, две решительные девушки были заняты созданием для себя нового дома.
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Глава 291: Стикс



По пути обратно в комнату, я отправил зов Лиовинн, давая ей знать, что на какое-то время мы останемся в мире. К моему удивлению, я почувствовал, как она возвращается в мою духовную сферу ещё до того, как я дошёл до двери.


Оказавшись внутри, я установил быструю перемотку мира на двадцать лет, как и договаривался с двумя богинями. В то же самое время я стал обсуждать с Лиовинн свой план, настраивая для себя "Лёгкую Репутацию".


Я стану полуросликом-авантристом по имени Стикс. Мои достижения в мире были не особо известны, так как я всегда предпочитал больше исследовать новые классы и новые земли. В компании со мной была моя ученица Раше и её сестра Фесса.


Последний раз я был замечен, когда пытался выйти с девятнадцатого этажа, чтобы вернуться домой. Вскоре после этого я обнаружил двольно пугающую правду о себе. Я был рождён иным, не ограниченным "предельным уровнем" системы. И поэтому я больше не мог путешествовать между различными слоями Фьора, так как мой уровень вырос больше, чем врата могли пропустить.


Вместо этого я был вынужден отправлять двух девушек на другие этажи, чтобы они собирали для меня информацию и необходимые припасы. Тем временем, я продолжил самостоятельно тренироваться на острове, что был неподалёку от врат.


Конечно же, я не ожидал, что после настройки этой репутации я действительно смогу преодолеть предельный уровень системы и продолжить расти на Фьоре. Однако это было законным объяснением, почему в таком месте появился кто-то, имеющий уровень выше пятисот. Мне уже рассказали, что в мирах иногда рождаются жители с мутациями системы, как это было в случае с монстрами.


Когда всё было готово, я быстро подготовил своё тело и начал искать на карте, где две богини решили установить базу. Так как я знал имена, которые они используют, то на поиски у меня ушло совсем немного времени, после чего я отметил точки и выбрал в меню "спуститься".


Закрывая глаза, я почувствовал, как меня охватывает тёплое синее сияние. Несколько мгновений спустя мне в лицо пахнул солёный морской бриз и я по чувствовал, как пара рук хватается за мою руку.


- Привет, Стикс! – услышал я незнакомый голос, который окликнул меня, когда я открыл глаза.


Передо мной была незнакомая полурослик с золотыми волосами и голубыми глазами, которая радостно улыбалась мне. Сразу позади неё стояла девушка с чёрными волосами и озадаченным взглядом. В ней я сразу же узнал её сестру. Учитывая, как сильно отреагировала золотоволосая полурослик, я с лёгкостью догадался, что это была Ориви.


- Это… странно? – сказала вторая полурослик, качая головой. – Стикс? Богиня просила меня передать вам сообщение. Она сказала "Полагаю, на инкарнациях это тоже работает." Что это значит, сэр?


Я моргнул в замешетельстве, глядя на Раше, которая, похоже, понимала не больше моего. Спустя мгновение, я начал понимать о чём она говорит.


- Ох… Ох. Эхм, ну, для этого потребуется некоторое объяснение. Почему бы тебе не рассказать мне, что ты помнишь, Фесса? С момента нашей встречи и до этого момента.


Фесса вопросительно подняла бровь, когда услышала это.


- Это… довольно обширный промежуток времени, сэр. Полагаю… тогда я просто немного подытожу? Вы задали очень странный вопрос.


Ладно… когда нам с Раше исполнилось по восемь лет, мы тренировались в полях Ньира. Я – с молотом, а она – со своим посохом. Однако на нас напало больше теневых волков, чем то количество, от которого мы могли отбиться сами.


Пока мы слушали, Раше слабо кивнула, с весёлой улыбкой на лице. А Фесса продолжила:


- Мне серьёзно расцарапали руку, и я уже думала, что мы – покойники. Затем, внезапно, появились вы и помогли нам своей магией.


Вы сказали нам, что просто проходили мимо и увидели, что нам, возможно, нужна помощь, но Раше начала умолять вас научить её, как использовать такую магию, - Фесса беспомощно покачала головой, бросив взгляд на свою сестру. – В итоге, вы сдались и взяли её в свои ученики. Что касается меня, то я стала заниматься всякой тяжёлой работой для группы, а вы платили мне ежемесячно.


После этого мы начали переезжать с места на место, пока вы нас тренировали, хотя вы, поначалу, попытались избавиться от нас, перейдя на этаж выше. Естественно, Раше последовала за вами, хоть её тело и не было достаточно натренировано. Вам пришлось использовать свою магию, чтобы усилить её, чтобы мы смогли вернуться обратно через врата.


Ну, и… полагаю, с тех пор мы были вместе? Около пяти лет назад мы пришли сюда и начали исследовать этот этаж. Когда мы попытались вернуться домой, мы обнаружили, что вы больше не можете использовать врата… потому что ваш уровень не перестал повышаться, когда должен был. Мне всё ещё тяжело это принять, кстати говоря.


- Этого достаточно.


Я тихо вздохнул, качая головой. Похоже, что Фесса тоже была основательно обработана системой Лёгкой Репутации. Может, это потому, что Терра не может напрямую управлять ей, как это было в случае с Ориви и Раше?


Я глянул в сторону, на Раше, словно спрашивая о том, что она хочет с этим делать. Раше кивнула и подошла к Фессе.


- Сестрица, видишь ли… ничего из этого на самом деле не происходило. Ну, я хочу сказать, что мы немного тренировались в Ньире, конечно. И там действительно был парень, который пришёл нам на помощь, но волки его съели, пока мы сбегали оттуда.


С каждым словом Раше у Фессы всё больше округлялись глаза от недоверия.


- Но, я же помню…


- Может, будет проще, если я расскажу всё вот так… - Раше слегка усмехнулась. – Стикс? Он – Хранитель. Ты же знаешь, что ты – инкарнация Терры, а я – инкарнация Ориви. Мы тренировались все эти годы, чтобы мы могли прийти сюда и помочь ему с планом, который он хочет исполнить. Мы не были на Соране пять лет, тут прошло чуть больше пяти дней.


- Это не очень хорошая шутка, Раше… - сказала Фесса, хватаясь за голову, словно пытаясь осмыслить то, что сейчас было сказано.


- Она не лжёт, - сказал я и подошёл к ней. – Спроси Терру. Она сможет подтвердить тебе всё, что сказала Раше. Прости, я воспользовался небольшой хитростью, когда спустился, чтобы это помогло мне с выполнением плана. Я и не думал, что на тебе это тоже сработает.


Фесса кивнула, закрывая глаза. Внезапно, она схватилась за голову обеими руками и закричала от боли, упав при этом на колени.


Не волнуйтесь, - заговорила Терра со мной и Ориви, пока Фесса наклонялась вперёд, касаясь головой земли. - Я просто возвращаю ей воспоминания о том, что произошло на самом деле. Это скоро должно закончиться.


Когда она это сказала, крики Фессы затихли и перешли в громкие болезненные вздохи.


- Это… это было охрененно больно! - прошипела она, медленно поднимаясь на ноги.


- Теперь уже лучше? – спросила Раше с беспокойством в голосе.


- Ага, ага… я уже в порядке, - сказала Фесса, стиснув зубы. – Полагаю, это означает, что мне больше не будут платить?


- Почему же, возможно я всё ещё смогу тебе платить? – спросил я, задавая этот же вопрос мысленно.


Рион, я же всё ещё смогу ей платить?


В ответ, с неба упал небольшой, но знакомый мешочек, приземлившийся прямо мне в руку. И хотя на Земле его весом можно было пренебречь, тут он внезапно стал гораздо тяжелее. Настолько, что я чуть не уронил его от удивления.


- Ага, я всё ещё смогу тебе платить, - сказал я, слегка подбрасывая мешочек, наполненный деньгами в её направлении. Она поймала его с озадаченным взглядом, но её глаза практически засияли мгновением позже, когда она поняла, что находится в мешочке.


- Так пойдёт. Могу я что-то ещё для вас сделать? – спросила она, привязывая мешочек к своему поясу, словно он ничего не весил.


Внезапно она стала проявлять больше желания сотрудничать, сложила руки за спиной и наклонилась вперёд.


- Я сделала шахту, когда мы сюда пришли. Там полно руды, которую можно использовать. Хотите, сделаю вам мечи, броню и всякое такое?


Вместо того чтобы дождаться, пока я отвечу, Раше рассмеялась.


- А как насчёт того, чтобы сначала купить еды? У нас ещё полно мяса, но всё же…


Фесса быстро кивнула, сунула руку в карман и достала небольшой серебряный значок.


- Ладно, Раше. Я скоро вернусь с едой!


После этих слов значок в её руке стал излучать синий свет и она исчезла.


Золотоволосая полурослик игриво закатила глаза.


- Фесса всегда легко велась на звонкую монету. По крайней мере, теперь ведётся. До этого она, в основном, делала то, что ей говорила Терра. Я тоже всё ещё помню те вещи, о которых она говорила. Но, так как я – под прямым контролем, полагаю, у меня есть оба набора воспоминаний? Ладно, давай я тебе покажу наш дом.


Я обернулся, наконец-то имея возможность вблизи взглянуть на тот дом, что они сделали. Было трудно поверить, что Фесса сделала всё это за пять дней, учитывая, что она, похоже, специализируется на физических классах. А это означает, что у неё было достаточно времени на тренировку друида, чтобы ускорить процесс строительства. Впрочем, с этим ей могла помочь Раше.


Это был милый, двухэтажный дом с деревянными стенами на каменном фундаменте. На стенах были видны стеклянные окна, а к простой двери вели каменные ступеньки. Внутри я увидел, что они создали немного простой мебели, вроде дивана в гостиной перед трансмиссионным камнем.


Различные магические приборы было легко увидеть по всему дому, будь то кухонные принадлежности на кухне, светильники на стенах или даже синий камень, который наполнял комнату холодным бризом. Во многом это было похоже на любой современный дом из моего собственного мира, отчего на моём лице появилась небольшая улыбка.


- Да как вам вообще удалось сделать всё это за пять дней? – не удержавшись спросил я влух, когда она показала мне спальни и даже кабинет в подвале.


- Ну, по большей части, мы всё принесли с собой, вообще-то. У Фессы просто безумные физические показатели, поэтому использовали кучу своих денег, чтобы купить всё заранее. Всё, что мы, по сути, сделали за последнюю неделю – это построили сам дом. Для нас двоих, работая вместе, это было не так уж трудно, - ответила Раше, пожимая плечами.


Я слабо кивнул, когда услышал это.


- Тогда, я думаю, у нас есть всё необходимое, чтобы план сработал. Кстати… неужели этот трансмиссионный камень действительно работает? – невольно спросил я, вспоминая то, что увидел в гостиной.


- Ага! Так как на этом этаже есть несколько городов, то они установили башни вещания вблизи врат, ведущих вниз. А мы постарались оказаться в диапазоне вещания, чтобы смотреть те программы, которые они показывают. Это поможет нам следить за тем, что просходит, когда я не смогу сама возвращаться в город.


- Понятно… Значит так и сделаем. Если мы сможем привлечь внимание народа, то всё будет отлично.


Ориви радостно кивнула, стоя рядом со мной, когда услышала это.


- Мы над этим работаем! Хотя, я думаю, что работа пойдёт быстрее теперь, когда ты использовал эту штуку с Лёгкой Репутацией. Я помню, что народ уже спрашивал о тебе, в последние несколько раз, когда я бывала в городе. Думаю, наши первые гости появятся через несколько дней!
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Глава 292: Скрывающий Следы



Вскоре после того, как Раше мне всё показала в доме, вернулась Фесса. Её рюкзак был забит огромным количеством продуктов. Она радостно напевала себе под нос, когда занесла свою ношу внутрь и положила руку на холодильник. Я сразу же увидел, как её рюкзак заметно сжался, словно его содержимое исчезло.


Так значит холодильник, по сути, бездонная сумка… понятно.


Я кивнул сам себе, наблюдая за этим событием.


Пока её не было, Раше рассказывала мне об уникальных ресурсах, обнаруженных на этом этаже. Я был даже удивлён, узнав, что жителям этого мира ещё столько всего предстоит обнаружить. Тут были всякие странные минералы, растения и даже некоторые животные, чьи части тела обладают особыми свойствами.


Когда я всё это услышал, я не удержался от улыбки и кивнул.


______________________________________________________________________


- Так что с этой девчонкой? – спросил человек, облачённый в серебряную броню, когда черноволосая полурослик ушла.


Он обращался к продавцу магазина, который стоял неподалёку.


- Какой девчонкой..? – озадаченно переспросил продавец, после чего до него дошло. – А, вы, должно быть, имеете в виду Фессу, верно?


- Наверное? Разве она не должна быть на нижних этажах, судя по тому, насколько она молодая?


Редко можно было встретить мужчин или женщин, которые в таком возрасте могли спокойно выдерживать давление, царящее на девятнадцатом слое. И даже более того, учитывая тот вес которым она себя нагрузила.


- А, вы, должно быть, тут новенький, - продавец вздохнул и покачал головой. – Это не такой уж и секрет, так что можно и сказать. Фесса и её сестра живут неподалёку, с мужчиной по имени Стикс, насколько я слышал. Периодически они приходят в город, чтобы купить товары или узнать о том, что происходит в мире внизу.


- Не сказал бы, что это хорошее место для того, чтобы остепениться…


- Ась? О! Нет, у них не такие отношения! – рассмеялся владелец магазина, качая головой. – По крайней мере, насколько я знаю. Стикс просто не может покинуть этот этаж, поэтому они остались тут с ним за компанию. Очевидно, они заняты исследованием всяких секретов, что содержатся на этом этаже. Кто знает, может даже они нашли новую руну или две, учитывая то, как долго они уже тут.


Когда продавец это сказал, мужчина в броне пожал плечами снова обратил внимание на витрину.


- Вот как…?


Когда он уходил, он обронил золотую монету на стойку, чтобы поблагодарить продавца за его беспокойство.


______________________________________________________________________


- Если бы я знал, что тут есть такие штуки, то я бы попросил Рион присоединиться к нам, - усмехнулся я, глядя на камень, который мне протянула Фесса. Я чувствовал в нём слабую магическую ауру, которая, похоже, была совершенно естественной.


- Я уже отправила ей несколько образцов, - с небольшой улыбкой сказала Раше. – Она ещё не уверена в том, сколь много применений они могут иметь, но она считает, что тебя определённо может заинтересовать один момент, и то применение, которое даёт ему название "Камень Скрывающей Пустоты".


- Ладно, ты же не можешь оставить меня только с этим и не рассказать, о чём ты тут говоришь, - сказал золотоволосой полурослику.


Я вопросительно поднял бровь и стал перекатывать магический камень в своей руке.


- О, я знаю… Я просто нагнетаю для тебя неизвестности и ожидания. В общем так, этот камень может использоваться в качестве замены для тех самоцветов, что вы использовали в ритуале сокрытия зачарования. Магическую энергию этого камня можно извлечь и замаскировать ею природу зачарования от идентификации и заклинаний обнаружения.


Я не удержался от того, чтобы не посмотреть на этот камень ещё раз, когда услышал её слова. Я был удивлён этим эффектом.


- Как бы здорово это ни звучало… насколько распространённые эти камни? Если самоцветы будет проще найти, тогда в них нет особой ценности.


- Вообще-то, это довольно распространённые камни на этом этаже! – рассмеялась Раше, качая головой. – И тебе нужен всего лишь небольшой камешек вроде этого, вместо кучи больших самоцветов, так что, я думаю, народ будет готов заняться их поисками. Что ещё более важно, так эта возможность вмонтировать этот камень в ожерелье или кольцо, и ты сам будешь скрыт свойствами этого камня.


Но ведь можно будет довольно легко обнаружить того, кто носит нечто такое, если подойти близко, верно?


Я же чувствовал магическую ауру камня, а значит, нет повода думать, что и другие не смогут.


- О, конечно! Но только если ты подберёшься достаточно близко. Для камня такого размера… я бы сказала, что тебе нужно быть на расстоянии не больше метра, чтобы почувствовать его энергию. А ещё, если честно, именно этот камень и не даёт жителям исследовать этот этаж дальше. Ну, он и морские монстры.


- Повтори, пожалуйста?


- Ну, видишь ли… есть несколько крупных жил с этими камнями на островах неподалёку. Та аура, которую они излучают, блокирует большинство заклинаний обнаружения. Поэтому, когда жители используют магию, чтобы найти на этом этаже что-нибудь интересное, будь то новая руна или сфера или разумная раса, заклинание теряется в ауре этих камней, и всегда приходит с ответом, что ничего не нашло.


Я слабо кивнул, давая понять, что понял, о чём она говорит. Если они считают, что на этом слое нет ничего ценного, и лишь базовые минералы, то они и не станут вкладывать в него много усилий. Требования для шахтёра на этом слое были слишком велики, и им будет проще вместо этого добывать такие простые ресурсы на более низких слоях. Может, если у них закончитс золото или железо на всех предыдущих восемнадцати этажах, то они обратят внимание на этот, но это уже слишком далёкое будущее.


- Учитывая неопределённость того, есть ли на этом этаже что-либо ценное, и зная о присутсвии подводной опасности, жители не особо готовы жертвовать рабочей силой, необходимой для надлежащего исследования этого этажа. Единственные, кто спокойно сможет это делать – это маги и некоторые специально натренированные монахи. Всем остальным понадобится лодка.


- Я понял, - сказал я со вздохом, откладывая камень. – А есть тут какие-нибудь руны на этом слое?


- Полно! – сказала она, словно ожидая вопроса. – Мы с Байеной постоянно набираем их в случайном порядке и разбрасываем по каждому этажу. Иногда это руны, которые жителям уже известны, иногда – это совершенно новые. Тут недалеко есть руна второго уровня Дробление.


Она фыркнула и скрестила руки перед собой.


- Я лично положила её туда, и никто даже не пытался её найти.


Я покачал головой и слабо улыбнулся, когда послышался голос Фессы.


- Сэр, к вам приближаются гости. Двое. По воздуху. Мне их впустить?


- Нет, всё в порядке. Я выйду к ним навстречу, - сказал я с улыбкой, наконец-то дождавшись шанса опробовать кое-что.


Я был тут всего день, но уже обнаружил крутой трюк, который я теперь мог провернуть со своей духовной энергией.


Закрыв глаза, я начал фокусироваться, поднимая одну руку вверх. Из моей ладони начал сочиться серый туман, собирающийся в большое облако. Это облако быстро уплотнилось и из него вышла фигура, идеальная копия меня.


На мгновение, меня атаковало двумя точками зрения, и по ощущениям это было как младшая версия Зрения Мира. Однако, как только я закрыл глаза своего настоящего тела, я смог полностью сфокусироваться на дубликате. Прямо как Цубаки, которая могла создать свои аватары, разделяя собственное тело, я мог сделать это, разделяя свою душу.


Конечно же, боевая сила этого аватара была заметно ограничена, но если его убить, то на меня это особо не повлияет. Думая об этом, я заставил свой аватар рассеяться в воздухе и появиться за пределами дома. Глядя вверх, я увидел двоих, летящих сюда. Фесса вышла из дома и подошла ко мне. Но странным было то, что она принесла с собой лопату.


Один из этих двоих явно был магом. Её мантия трепетала на ветру, пока её магия поддерживала её саму и мужчину, что был рядом с ней. Что касается самого мужчины, то он был в серебристой броне, которая покрывала его с головы до пят. За спиной у него был большой клинок.


Я дождался, пока они оба приземлятся. Каждый из них был словно гигант с моей нынешней точки зрения. Два человека опустились на землю и направились ко мне. Первым заговорил воин, облачённый в броню, и его голос эхом прозвучал в шлеме.


- Вы же мистер Стикс, я так полагаю?


- Так и есть, - сказал я, кивая. – Я могу вам двоим чем-то помочь?


- Думаю, что да, вообще-то, - шлем совершил кивок. – Я слышал, что в силу необычных обстоятельств, вы не можете покинуть Великую Синеву?


Я предположил, что так они называют этот слой, поэтому кивнул.


- Всё верно. Не такой уж это и секрет, да?


- Вполне. Я просто хотел подтвердить это у вас лично. Меня зовут Райнер, и я работаю на Совет.


Когда он это сказал, он вытянул руку, и над ней появился чёрный значок.


- Мы бы хотели нанять вас для задания, для которого ваша уникальность, похоже, идеально подходит.


- О? И что же это за задание?


Мужчина повернул голову, глядя на мага, что прилетела с ним. Она начала говорить задушевным тоном:


- Мы бы хотели нанять бывшего авантюриста Стикса для задания по исследованию. Я уверена, вы знаете, что эти воды неизведанны, и таят в себе множество опасностей. В силу вашей способности преодолеть пределы силы этого мира, вы являетесь наиболее подходящим кандидатом для подобной операции.


Я не удержался то того, чтобы усмехнуться в ответ.


- Значит, по сути, вы хотите, чтобы я тут всё осмотрел, и вам бы не пришлось рисковать своими собственным персоналом?


- Это… если посмотреть на это с такой стороны, то да, - сказала она и её брови слегка нахмурились. – Вам щедро заплатят за любые находки, которые вы сможете представить, и которые будут иметь некую ценность. Если вы найдёте нечто действительно ценное, то у нас может оказаться достаточно причин и далее основаться на этом этаже. Тогда вам больше не придётся жить такой уединённой жизнью.


- Да меня вполне устраивает моё уединение, - я покачал головой и улыбнулся. – Но вот насчёт чего-то значимого… Фесса, не могла бы ты принести тот камень, что у твоей сестры в доме? Думаю, он заинтересует этих двоих.


Фесса кивнула, тут же развернувшись и отправившись внутрь, пока я начал объяснять.


- Видите ли… Простите, я не рассышал ваше имя, мисс.


- Хана, - сказала она, глядя на меня скорее с любопытством с ноткой скептицизма.


- Что ж, Хана, сами увидите. Не так давно, девушки нашли этот своеобразный маленький камешек. Очевидно, он довольно распространён в этих краях. И я думаю, что вы довольно быстро сможете понять его значительность. Этот камень может быть использован для создания эффекта необнаружения. Достаточно просто носить его на себе, и вы окажетесь невидимыми для заклинаний.


И хотя со стороны воина никаких движений не последовала, глаза Ханы на мгновение округлились, после чего на её лицо вернулась стоическая маска.


- Я так полагаю, что если ваши слова верны, то это действительно имеет большое значение. Однако нам понадобится немного больше, чем просто ваше слово.


- Конечно, конечно, - я кивнул и оглянулся на Фессу, выходящую из дома. – Можете оставить этот камень себе. Я с лёгкостью найду себе ещё, если мне понадобится.


Когда я это сказал, Фесса посмотрела на меня, а потом пожала плечами и подкинула камень пустоты в сторону мага. Мелькнула рука Райнера, и он поймал камень в воздухе прежде, чем тот смог приблизиться к Хане.


- Тогда на сегодня всё, - сказала Хана и покачала головой. – Максимизация. Усиление. Полёт. Группы.


Когда она произнесла эти слова на рунном языке, её с Райнером тела поднялись в воздух.


- Если найдёте что-нибудь ещё, пожалуйста, доложите жрецу в городе, и он передаст весть нам.


Я просто кивнул, дожидаясь, пока они улетят.


______________________________________________________________________


- А ничего, что мы его так просто оставляем, миледи? – спросил Райнер, когда они отлетели от острова.


- Конечно, - улыбнулась она, поднимая чёрный клочок ткани, чтобы прикрыть нижнюю половину её лица. – Мы можем позволить ему просто побегать некоторое время по этажу и пособирать для нас информацию. Совету просто нужны новые подконтрольные земли, его не особо волнует то, кто будет этим заниматься.


- А… если он создаст для нас проблемы?


Хана тихо рассмеялась.


- Судя по отчётам, Стикс тренировался в слишком разных классах, чтобы считаться настоящим Максималом, несмотря на его уровни. Если он станет для нас проблемой в будщем, то нам просто придётся позаботиться о нём.


Райнер просто решительно кивнул в ответ, сжимая в одной руке камень, который он поймал перед тем, как они улетели.
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Глава 293: Тайные Планы



Я слышал разговор между ними двумя, когда они улетели, так как я отправил своё Зрение Мира, чтобы следить за ними, пока они не достигнут города. Однако я просто улыбнулся. Мне было всё равно, есть ли у них какие-то тайные мотивы или нет. Скорее, меня очень даже устраивало, что они у них были. Они могут использовать меня, что бы увеличить свои собственные достижения, но, в то же самое время, это будет работать и на мои собственные цели.


- Фесса, - позвал я, когда мой аватар развернулся, чтобы войти в дом.


Черноволоская полурослик тут же повернулась, чтобы последовать за мной.


- Насколько сильны особые монстры в этой области? Те, в которых есть наиболее полезные компоненты.


- Монстры на этом уровне разнятся от триста пятидесятого уровня до четырёхсотого, - спокойно ответила она. – Однако, если мы обсуждаем их боевую силу, то конкретно эти монстры обычно слабее. Настолько, что авантюристы в районе двухсотого уровня с лёгкостью могут их убить, если предположить, что они смогут их найти.


Я слабо кивнул в ответ. Так как большинство монстров этого слоя были водного типа, найти их было само по себе трудной задачей. Для большинства жителей, по крайней мере.


- Возьми с собой Раше и соберите как можно больше. И обязательно отправьте образцы для Рион, чтобы она как следует их изучила.


Ты хочешь, чтобы я сидела тут и изучала рыбьи кости и кишки? - шокировано спросила Рион, явно подслушивая.


Эй, ну, если это надо для достижении результата? - ответил я с небольшой ухмылкой. - Я потом с тобой рассчитаюсь, договорились?


Я услышал, как она мысленно фыркнула.


Ладно, я запишу это на твой счёт.


Я просто закатил глаза, входя в дом и рассеивая свой аватар, возвращая духовную энергию в своё тело. Я уже видел, что Раше встаёт и направляется наружу, получив тот же запрос, что и Фесса. А это означает, что я остался в доме один. Ну, не считая Лиовинн.


Когда обе полурослика ушли, я позволил Лиовинн появится, чтобы составить мне компанию. Она улыбнулась и села на диван. Использовав прядь энергии, она активировала трансмиссионный камень.


- Итак, есть идеи о том, чем ты займёшься, пока их нет, или ты просто позволишь себе немного расслабиться?


- Мне, расслабиться? – спросил я, усмехнувшись. – Мне ещё нужно много тренироваться. Идеальная душа… я только начал понимать, что делать.


Я сел рядом с Лиовинн и закрыл глаза, направив свой взгляд внутрь себя, слушая выпуск новостей, который она включила. Я увидел в глубине своего тела кристалличесую сферу, которую видел каждый раз, как я заглядывал в себя после той тренировки. Однако, по сравнению с тем, какой она была снаружи меня, теперь она была немного иной.


Это больше уже не была идеально гладкая жемчужина. На ней появились цвета и узоры. Потоки синего цвета танцевали на части поверхности, а другая секция пульсировала золотым облаком. И мне это было очень интересно. В общей сложности, на поверхности жемчужины было тридцать два различных узора, которые были в постоянном движении.


Я сфокусировался на самом большом узоре, потоке синего цвета, и начал растягивать его на всю поверхность жемчужины. Остальные узоры словно замаскировались под ним, скрытые, но всё ещё пытающиеся выбраться на поверхность.


Когда это произошло, я почувствовал странное ощущение, пробежавшее по всему моему телу, оно было и слабостью и силой одновременно. Я словно почувствовал, как моя мана увеличивается, а моё тело слабеет. Однако это было лишь иллюзорное чувство. Я знал, что на самом деле, моя мана не увеличилась, как и моё тело не стало слабее. Скорее, я создавал "видимость" того, что все мои уровни стали уровнями мага.


Схожим образом, когда я разгладил всю жемчужину, то я почувствовал, словно вся моя энергия ци, моя мана и физическая сила оказались скрытыми. Это было не настоящее сокрытие, а, скорее, маскировка. Если я прав, тогда этого должно быть достаточно, чтобы обдурить большинство вещей обладающих способностью определять классы, а так же – сферы статуса. Впрочем, я не был уверен в том, как изменить более подробные детали в сфере статуса, вроде своего имени.


И тут мне в голову пришла мысль, после чего я понял, что широко улыбаюсь. Я распечатал себе уровни художника, которых у меня нет при обычных обстоятельствах, и увидел как по жемчужине расплылась смесь из пастельных цветов. Сфокусировавшись немного сильнее, я скрыл это пятно, закопав его в жемчужине, которая снова стал выглядеть нормальной.


Терра… пожалуйста, скажи мне, что мне не мерещится.


В ответ послышался тихий смех.


Тебе не мерещится. Только помни, что слишком много физических характеристик увеличат твой вес и тогда твою ложь будет легко заметить.


Я едва заметно кивнул, повторяя этот процесс снова, теперь уже классом Архимага. Сидящая рядом со мной Лиовинн внезапно оживилась.


- Отец…? А чего это ты внезапно начал выпускать свою настоящую силу?


Естественно, так как наши души были соединены, то она могла почувствовать волну увеличения моей силы, даже если это и было скрыто от остальных.


- Потому что я наконец-то нашёл способ делать это, не объявляя о своём присутствии всему миру, - радостно пробормотал я.


В данный момент я был сфокусирован на разблокировке классов, которые не имели физических характеристик. Так я мог усилить себя, не делая это слишком очевидным. И, должен признать, мне всегда хотелось иметь дополнительный слой для страхования жизни.


Когда я закончил с разблокировкой классов, я уставился на жемчужину, видя потоки энергий, скрытые под её поверхностью. Казалось, что они выйдут из под контроля, стоит мне только перестать на них фокусироваться… что, естественно, было совсем не хорошо. У меня не было никакого желания, чтобы моя аура Хранителя просочилась наружу в тот момент, когда я отвлекусь на какую-нибудь беседу.


Я начал размышлять над тем, как исправить эту проблему. Я перебрал различные навыки, что мне были известны, чтобы взглянуть, смогу ли я их тут применить. Я мог, конечно, попросить Лиовинн присматривать за жемчужиной вместо меня, но я не знал, позволит ли наша с ней связь настолько управлять моей душой. Впрочем, в этот момент я вспомнил об одной способности, про которую я почти забыл из-за недавней тренировки.


Я вытянул прядь своей души из жемчужины и сформировал внутри себя второе тело. Это тело село на жемчужину и медленно открыло свои глаза. Я тут же почувствовал, как моё внимание разделяется между двумя моими личностями. Но подобное разделение было вполне нормальным для меня. Десять Тысяч Нитей требовали от меня гораздо большего разделения моего внимания, чем это.


Снаружи, я открыл глаза и удовлетворённо кивнул. Если я сплету себя из нитей внутри меня подобным образом, то я смогу поддерживать форму жемчужины моей души без особых трудностей. Теперь, когда моя энергия ци и мана будут значительно увеличены, я смогу сражаться на более высоком уровне, чем со своими обычными способностями.


______________________________________________________________________


- Хана и Райнер Блайд, пришли доложить в Совет.


Маг с уважением сложила руки и поклонилась, прибыв на первый этаж Фьора.


- О чём же вы хотите мне доложить, мисс Блайд? – спросил пожилой полурослик за стойкой.


Он не был какой-то крупной шишкой в Совете. Скорее, он был просто секретарём, определяющим, стоит ли этот доклад того, чтобы отправлять его к тем, кто принимает решения. Он каждый день имел дело с такими, как эти двое, и ему уже было скучно от этого.


- Мы с мужем совершили открытие, имеющее немалое значение для жителей Фьора, - сказала она с улыбкой.


Сунув руку в передний карман своего платья, она достала небольшой мешочек, после чего аккуратно положила его на стол полурослика.


- Камень из Великой Синевы. В нём несть таинственные свойства, способные заблокировать магические средства обнаружения. Мы так полагаем, что эти камни и являются причиной, почему мы ничего не обнаружили на том этаже.


Полурослик поднял бровь, осторожно открыл мешочек и достал небольшой камешек. Он не был великим магом, но он всё равно почувствовал завихрение магической энергии, когда взял камешек в свою руку.


- Понятно… Я всё передам. Совет определит ценность этой находки к этому времени завтрашнего дня.


Глаза Ханы распахнулись от удовольствия. Обычная находка, вроде новой золотой жилы или нового типа руды, обычно обрабатывалась сразу же. Не нужно было ждать обсуждения Совета. И только когда находка имела великую ценность, Совету нужно было обсудить это между собой, чтобы выдать подходящую награду.


- Спасибо вам, сэр.


Она снова низко поклонилась.


После этого она попрощалась и вышла из кабинета, где её поджидал муж. Одного только радостного взгляда на её лице и отстуствия дополнительного кошелька было достаточно, чтобы он понял, какой большой куш они в этот раз урвали.


- А ты ещё говорила, что на должности коллектора мы ничего не заработаем.


Он ухмыльнулся и прошёл через врата вместе с Ханой.


- Заткнись, - тихо рассмеялась она, качая головой. – Он сказал, что эти камни часто попадаются? Почему бы нам не попытаться найти ещё несколько, прежде чем мы вернёмся завтра за нашей наградой?


Естественно, её муж не был против этого предложения. Как только существование этих камней станет общеизвестно, цена за них взлетит до неба. Если они смогут найти для себя место, где их полно, тогда они смогут продавать эти камни по цене драгоценных самоцветов, пока рынок не успокоится.


______________________________________________________________________


Я посмотрел на небо, наблюдая за тем, как оно постепенно темнеет. Это действительно было странно, видеть закат и рассвет без солнца. Тут не было никакого красного свечения на горизонте, никакой прекрасной вечерней зари. Небо просто выключалось, словно мир накрывала тень.


Вместо голубого неба на потолке этажа теперь появилось мерцание ложных звёзд.


Из каких самоцветов состоят звёзды в небе? - спросил я, чувствуя себя так, словно это был нелепый вопрос.


К моему удивлению, мне ответила Рион.


Обычно это просто кварц. Но, периодически, попадается особенно яркая звезда, сделанная из особого самоцвета. На самом деле, на третьем этаже небо выглядит немного странно. Сам самоцветы разных цветов и состоят из рубинов или сапфиров. Они практически рисуют картину по всему небу, и их свечение слабо заметно даже в течении дня.


Значит, они не стоят того, чтобы их добывать.


Я покачал головой, немного разочарованный тем, что ничего интересного не узнал. Камни Скрывающей Пустоты были хорошей добычей, но это было недостаточно, чтобы собрать тут большое количество рабочих. Мне нужно было нечто достаточно ценное, чтобы изменить то, как работает этот мир.


Теперь-то я знал, что есть на этом этаже. Раше уже рассказала мне обо всех материалах, находящихся в "Великой Синеве". Проблема в том, что нужные мне были не из тех, что находились поблизости, поэтому мне нужно было нечто ещё, чтобы у меня было оправдание на то, чтобы отправиться туда, где я смогу их собрать.


- Отмена.


Я услышал, как позади меня было произнесено рунное слово, и обернулся, чтобы увидеть Раше и Фессу, которые приземлялись на землю.


- Привет, Стикс! Добыли то, о чём ты просил. И уже отправили предостаточно для Рион, - с игривым взглядом сказала Раше, несомненно представляя себе отвращение на лице богини, вынужденной перебирать внутренности рыбы в поисках ценных компонентов.


- Вам ещё что-нибудь нужно, сэр? – сухо спросила Фесса, шагнув вперёд.


Её тело промокло с головы до ног. Я поморщился, представляя, как она, должно быть, ныряла в воду, чтобы собрать множество этих "материалов".


- Нет… нет, можете пока ночь отдохнуть. Идите, помойтесь. Завтра у меня снова будет работа для вас двоих.
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Глава 294: Развернуть Приливы



- Это должно быть где-то тут… - пробормотала себе под нос Хана, стоя в тёмной пещере.


Её муж, Райнер, стоял прямо позади неё. Она подняла руку перед собой и пробормотала заклинание, которое уж неоднократно использовала.


- Хьюн’синайр фаллин, шо.


Над её рукой появился синий диск, который начал быстро расширяться, пока не стал синей сферой, расходящейся во всех направлениях. Однако она проигнорировала синие огоньки, и наоборот, сфокусировалась на нескольких пустых областях. Одна такая пустота была тем проходом, который она уже прорыла в земле, а другая была совсем рядом с ней.


Естественно, мало кому в голову могла бы прийти мысль создавать заклинание для поиска земли. Какой в этом был смысл, если чаще всего ты на ней и стоишь? Но, когда ты знаешь, что ищешь нечто такое, что всегда возвращает ложно отрицательный ответ, то наилучшим решением будет искать то, что логически должно там присутствовать.


- Я надеюсь, что это не очередной газовый карман, - сказал Райнер, тихо хмыкнув.


Он держал меч наготове, на случай, если на них нападёт какой-нибудь монстр.


Хана начала колебаться, вспоминая их последнюю небольшую находку. Это было… неприятно. Она достала небольшую книжечку, которую хранила на длинном ожерелье, и начала быстро её листать. Найдя нужную руну она повторила своё заклинание, в этот раз изменив его на поиск газов. В этот раз ответ подсветил только путь, который они сами создали, и который теперь был заполнен воздухом.


Она протяжно вздохнула с облегчением при виде этого, после чего прижала руки к каменной стене.


- Значит это то самое место, - сказала она с лёгкой улыбкой. – Лариа, шо.


Камень, чтобы был перед ней, раскрылся, разделившись посередине, и прямо перед ними двумя образовался путь. Как только она сделала шаг вперёд, она почувствовала магическую ауру камней, и её улыбка стала шире.


______________________________________________________________________


Когда я проснулся утром, я провёл некоторое время, наблюдая за двумя "представителями Совета". Я удовлетворённо кивнул, когда увидел, что они ищут жилы Камня Скрывающей Пустоты.


Так будет проще потом убедить жителей, что эти ресурсы в изобилии.


Часть меня задумалась о том, сколько ещё особых материалов может быть на остальных открытых этажах, и которые ещё не нашли. Конечно же, этот этаж был не единственный, обладающий подобным и странностями. Каждый этаж был выстроен как собственный миниатюрный мир, и было бы вполне логично предположить, что на каждом из них есть собственные особые минералы или монстры, которые жители могли бы использовать.


Но, это тоже было частью моей цели. В данный момент, весь мир слишком полагался на первый этаж. На Совет, у которого было так мало места. Им нужен был повод, чтобы расширяться. Чтобы вырасти за пределы границ, которые они сами себе установили. Им нужно обнаружить богатства мира, не фокусируясь исключительно на продвижении с одного этажа на другой.


Это было особенно верно, потому как было видно, что предел уровня этого мира не совпадал с монстрами. Это могло означать лишь то, что сфера уровня, а то и две, ещё не были найдены. Но, в то же самое время, это так же мешало дальнейшему исследованию этажа.


И хотя хорошо вооружённые и подготовленные команды могли исследовать девятнадцатый и двадцатый этажи, продвигаться дальше было просто самоубийственно. Как вообще можно ожидать от них того, что они точно смогут сражаться против монстров, которые минимум на сотню уровней выше их самих? Им нужно будет оружие самого высшего уровня из доступных просто чтобы оставить на них вмятину.


Качая головой, я выбросил эти мысли из головы и начал фокусироваться на чём-то другом. Мне нужно было решить, какой ресурс я хочу отправить им следующим. Это не могло быть тем, что бледнего в сравнении с теми камнями, но в то же самое время – не должно быть чем-то слишком важным.


Если только они не обнаружат способ сокрытия зачарований, то не будут использовать Камни Скрывающей Пустоты кроме как для личных побрякушек… Итак, далее, как насчёт того, чтобы предложить им нечто более практичное?


Я слабо кивнул своей мысли, прежде чем встать и выйти наружу. Одной из вещей, про которые мне рассказала Ориви была более практичной и уникальной, чем те камни. И её можно было счесть причиной того, почему Великая Синева была океаническим миром.


Конечно, чтобы добыть такой, мне нужно было погрузиться глубоко в воду. Но… мне тут беспокоиться было особо не о чём. Мне лишь нужно было принять некоторые меры предосторожности.


- Фесса, Раше! Как насчёт небольшой прогулки?


- Ась…? – лениво ответила Фесса.


Она шумно запнулась, выходя из своей комнаты, а её лицо всё ещё выглядело уставшим.


- Сэр…? Куда мы направляемся?


Когда она это спросила, позади неё раздался лёгкий смех и Раше радостно проскакала мимо Фессы, чтобы встать в коридоре.


- Мы отправляемся за камнем прилива, - ответил я.


На лице Фессы отразилось некоторое замешательство, но лишь до тех пор, пока Раше не поспешила объяснить.


- Камень прилива – это то, как мы называем особый минерал, который пока видели только на этом этаже. Когда он поглощает ману, то он выпускает эквивалентное количество воды.


Пока она это рассказывала она пробежалась по коридору к комнате хранилища, где они держали своё снаряжение.


- Но… если это так, разве мир не должен был быть давным-давно затоплен? – не удержалась от вопроса Фесса, поднимаясь на ноги.


- Но так и случилось! – откликнулась Раше. – Насколько мы можем судить, этот мир изначально не был гигантским океаном. Трудно сказать, насколько он изменился, но есть вероятность, что вода постепенно накапливалась, пока этот мир существовал!


- Однако, когда мы заметили эти камни, мы отправили Рион, чтобы она с ними поигралась, - продолжила Раше, выходя из комнаты в своей робе и с синим посохом в руке. - По её словам, они будут продолжать выпускать воду, пока им подаётся мана, и пока не достигнут достаточного давления.


Фесса кивнула, всё ещё не до конца понимая сказанное из-за того, что не выспалась. Однако я смог уловить смысл, скрывающийся за этой информацией.


- Значит, по мере того, как уровень воды повышался, воздух становился плотнее, поскольку в этом мире есть потолок. Давление нарастало до тех пор, пока уровень воды больше не мог подниматься?


Золотоволосая полурослик кивнула головой.


- Агась! Ну, либо это, либо они просто так глубоко под водой, что само давление воды их теперь ограничивает. В любом случае! С наличием маны в окружающей среде, которая постоянно присутствует в воздухе, всё, что нужно - это сделать контейнер для маленького камешка, который постепенно будет сам наполняться водой! Представь, какое это может иметь значение для пустынных регионов, или для авантюристов, исследующих новые земли!


Фесса снова кивнула, наконец-то снова получив возможность задать вопрос.


- Но… не будет ли это означать, что одного такого камня хватит, чтобы затопить нижние этажи?


Её вопрос определённо имел свой вес, поэтому я повернул голову и стал ждать, пока её сестра объяснит. В основном потому, что мне и самому был интересен ответ на этот вопрос.


- Ну… если их оставить надолго, то конечно. Но это означает, что их придётся оставить на сотни, а то и тысячи лет, без единой попытки сделать что-то, чтобы это остановить. К тому же, имеется предел того, сколько маны камни могут принять за один момент, так что не будет такого, что один маг вложит в камень огромное количество маны, чтобы создать потоп.


Ну, по крайней мере, при обычных обстоятельствах. Я обнаружила, что эти камни можно раздробить и использовать как дополнительный компонент для заклинаний воды и льда, - послышался у нас в головах голос Рион. - А ещё, привет! И спасибо за рыбу… У Терры был праздничный день, благодаря тому, что у меня осталось.


Я покачал головой, когда услышал это и постарался выбросить эту картинку из головы.


- Значит сегодня катастроф можно не ждать. Приятно знать. А вы двое идите готовьтесь. Я подожду вас снаружи.


После этого я развернулся и вышел из дома, отправляя сообщение для Лиовинн.


Как думаешь, сколько ты сможешь поддерживать Прилив с нашим нынешним уровнем?


Ты хочешь использовать меня, чтобы создать пузырь, в котором вы трое сможете безпасно путешествовать? - с любопытством спросила Лиовинн, после чего ненадолго задумалась. - Созвездие Прилива не самое большое… вероятно, я смогу продержаться часов шесть, если понадобится.


Я был ей в некоторой степени благодарен, что она, похоже, поняла мой план наперёд и не высказала ничего против. Хоть я и мог исполнить задуманное и без её помощи, с поддержкой Лиовинн всё будет гораздо проще.


Мне не долго пришлось ждать снаружи. Раше появилась в дверях всего через несколько мгновений после меня, так как уже приготовилась. С другой стороны Фессе понадобилось несколько минут, чтобы переодеться в рабочую одежду. Так как она услышала, что мы отправляемся копать камни, она взяла с собой кирку и небольшой кожаный мешок. Еслественно, я сразу же предположил, что это была бездонная сумка.


- Ладно, - я кивнул, видя, что всё готово. – Лиовинн, ты не могла бы?


Предоставь это мне, Отец. Я призываю Прилив.


Я почувствовал, как сила Лиовинн течёт по моему телу, а на моих руках появляется знакомая пара перчаток. Волны из океана, что был рядом с нами, потянулись к нам и сформировали шар вокруг меня и двух инкарнаций богинь.


- Теперь, мы можем просто пойти туда… или мы можем полететь, - усмехнулся я, переключаясь на рунный язык. – Групповой полёт.


Наши тела поднялись над землёй, а шар из воды стал цельным, так как сформировался и под нами тоже. Когда мы подлетели к воде, мы начали погружаться в неё, а водяная сфера почти не всколыхнула поверхность воды.


Для нас, кто находился внутри, это было очень даже красивое зрелище. Мы больше не видели небо и землю вокруг нас, а смотрели в океан. Пока мы погружались всё дальше и дальше, мы видели странную на вид рыбу. Мимо нас проплывали то большие то маленькие морские создания.


Я увидел, как находящаяся рядом со мной Раше взяла свой посох наизготовку, на случай, если рыба решит повернуться к нам и проявить враждебность. И, конечно же, некоторые так и сделали.


Наш первый агрессор выглядел словно акула-переросток, с костяными шипами, торчащими спереди и позади плавников. Она была не меньше двадцати метров в длину и накинулась на нас, как только мы увидели её тень. Её пасть широко распахнулась, словно она планировала целиком проглотить весь пузырь.


- Копьё льда, максимальная сила, максимальная скорость, распространение заморозки, - пробормотала Раше на рунном языке.


Наконечник её синего посоха засветился. Фесса просто спокойно стояла, словно знала, что тут нет никакой серьёзной опасности.


За несколько мгновений до того, как гигантская акула добралась до нас, из нашего маленького пузыря выстрелило копья льда, попав прямо в пасть чудища. Её пасть резко захлопнулась, когда копьё глубоко вонзилось в неё, а наш пузырь отклонился в сторону, пропуская её мимо нас. Над ней появилась шкала здоровья и начала быстро сокращаться, в то время, как на её коже начал появляться иней.


Меня особо не интересовало то, что произошло с той акулой, и мы просто продолжили спускаться всё глубже и глубже вниз. Если она и выживет, она вряд ли попытается снова на нас напасть. А если нет… значит в воде появится закуска для остальных.


- Как там у тебя с маной после этого, Раше? – с любпытством спросил я, глядя на неё.


Она улыбнулась мне в ответ.


- Ты же сказал, что мы будем спускаться сюда, так что я приготовилась соответствующим образом. Я справлюсь, пока буду использовать только заклинания воды или льда. А если нам понадобится что-то ещё… мне, вероятно, придётся попросить тебя заняться этим.
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Глава 295: Ужасы Глубин



Авторский Уголок: После этой главы будет следующая сессия Почты Фанатов!


______________________________________________________________________


Мы погружались всё глубже и глубже в воду, до тех пор, пока свет с поверхности больше уже не достигал нас. В этот момент я вынужден был создать пару заклинаний. Первое заклинание было простым заклинением света, чтобы дать нам обзор в пространстве вокруг нас. А вот второе было гораздо сложнее. Так как монстры в океани были достаточно быстрыми, а мы теперь были словно гигантский маяк из еды, я также подготовил заклинание обнаружения, чтобы присматривать за всем тем, что будет к нам приближаться.


Рядом со мной, Фесса держалась довольно спокойно. С другой стороны, про Раше так уже нельзя было сказать. Вместо того чтобы выглядывать в тёмные и, по большей части, пустые воды, она дёргалась от каждой смутной тени.


- Боишься темноты? – с любопытством спросил я.


Не теряя времени, я отправил ещё и своё Зрение Мира для сканирования моря в качестве третьего слоя безопасности. Конечно, я уже знал, где был тот камень, к которому мы направлялись, поэтому это был лишь вопрос времени, когда мы туда доберёмся. Теоретически, я мог просто телепортироваться… но я слышал истории о том, что просходит, когда ныряльщики слишком быстро погружались или всплывали. Я не знал, что способно выдержать это моё тело, но… лучше перестараться, чем потом сожалеть.


- Не темноты… - пробормотала Раше, крепче сжимая свой посох. – Эта инкарнация… у неё боязнь глубокого океана. Я пытаюсь это скрыть, но её мозг… скажем так, это не из тех вещей, которые легко поддаются контролю.


Я слабо кивнул в ответ, когда услышал это. Я подумывал о том, чтобы замедлить наш спуск, чтобы дать ей больше времени на то, чтобы приспособиться к обостоятельствам. Но, если это был паталогический страх, который принадлежал телу инкарнации, тогда это может лишь усугубить ситуацию. Поэтому я продолжил постепенно спускаться, пока мы не достигли песчаного дна океана.


Когда мы "приземлились", песок поднялся вокруг нас, словно облако, обнажая неровную каменистую поверхность. Конечно, при этом он также ограничил нас обзор, окружив наш пузырь. Из-за этого Раше закричал от приступа паники. Я вытянул руку и нежно положил её ей на плечо, чувствуя, как она дрожит.


Я мог понять боязнь океана, потому что всё ещё помнил своё время на лодке… когда я видел лишь тени гигантских чудищ, что рыскали под нами. Логически, я знал, что могу их убить. Но при виде того, насколько огромными и внушительными они были, это активировало врождённый страх.


- Всё в порядке. Мы тут не надолго, - прошептал я ей, отправляя зрение мира, чтобы просканировать область приземления в поисках точного местоположения жилы нужного нам минерала. Она была не так далеко от нас, и это было здорово. А вот всего в нескольких шагах, под песком пряталось гигантское мантообразное существо*, которое использовало песок в качестве маскировки.


Ладно, а вот это может стать проблемой.


- Запомнить положение, вынужденная телепортация врага, - произнёс я на рунном языке, указывая пальцем туда, где я почувствовал то существо. Когда из пальца выстрелил белый луч, манта словно что-то почувствовала, резко поднимая свё тело. Впрочем, она была слишком большой, чтобы полностью увернуться от этого заклинания.


Когда заклинание попало, я сфокусировался на гнезде насекомых на двадцатом этаже в том месте, где нашли сферу элементалиста. Моя мана уменьшилась, и я удивился тому, какое количество потратилось на заклинание телепортации. Вероятнее всего, это произошло из-за того, что ему пришлось проходить через границу между слоями.


Вскоре в воде образовалась пустота, и давление воды быстро заполнило то пространство, где только что была манта.


Оглянувшись назад, я увидел, что Раше вся съёжилась и присела. Она практически плакала, обнимая свой посох. Фесса нежно обнимала её со стороны, тихо утешая.


Заметка для себя: Больше не брать с собой Раше на глубину.


Если бы я знал, что ей так плохо в океане, то я вообще не стал бы её брать. Кстати говоря…


Ориви, ты почему не сказала мне ничего, раз всё так плохо?


Я услышал мысленный вздох в ответ на вопрос, а спустя мгновение моя молитва была отвечена.


До сих пор мне неплохо удавалось справляться с её страхом. Я и не думала, что всё станет настолько плохо, а иначе сказала бы. Прости насчёт этого.


Я тихо кивнул, когда услышал это, и просто стал ждать, пока Ориви снова возьмёт под конотроль Раше. Я не чувствовал поблизости никиких опасных существ, но это могло измениться в любой момент. Пока я ждал, я решил задать Терре вопрос, который меня беспокоил.


Терра, у тебя есть минутка?


Конечно.


Её ответ пришёл довольно быстро, хотя в этот раз не было похоже, что она знает, о чём я хочу её спросить.


Если камни прилива создают воду из маны, и эта вода со временем не исчезает… то не нарушает ли это законы физики этого мира? Закон сохранения массы со свистом вылетает в окно, когда ты можешь создавать воду из маны без конца.


Последовала короткая пауза, после чего Терра начала объяснять.


Ты абсолютно прав. И… технически, вода не бесконечная. Она просто практически бесконечная. И говорить, что камни прилива создают вою из маны – это не совсем точно. Скорее, они используют ману больше как волшебные врата, соединяясь с элементальным миром воды.


Значит, теоретически, если из этих камней постоянно выливать воду до скончания времён, то они всё равно достигнут конечтого предела? - не удержавшись спросил я, задумчиво закрывая глаза.


Всё верно.


Так значит, нам нужен способ обратить процесс вспять, чтобы отправить воду обратно в элементальный мир. Таким образом, вода никогда не станет для нас слишком большой проблемой.


После того, как я отправил ей эту мысль, мне в голову пришла идея.


Лиовинн,мне нужно, чтобы ты собралась. Это… может показаться странным.


Глубоко вдохнув, я снова поднял руку и указал открытой ладонью в сторону воды.


- Изгнание, - сказал я на рунном языке.


Как и в случае с мантой, вода внезапно сама обрушилась, когда образовавшаяся пустота на некоторое время открылась за пределами нашего пузыря.


Охренеть, это правда сработало! - подумал я про себя, чувствуя, как напряглась Лиовинн, пытаясь проконтролировать то, что вода обрушилась на нас. Она пыталась отодвинуть воду одной только своей волей.


Но погодите-ка… если эти океаны сформировались из-за камней прилива… тогда что насчёт водной жизни, которая обитает в этом мире? - спросил я.


Внезапно, когда я заглянул в мутную воду, на меня нашло озарение.


Терра… предельный уровень монстров на этом этаже на самом деле не четырёхсотый, так ведь…?


Ну… как сказать, технически, да? - ответила она, и в её голосе просквозило затруднение. - На этом этаже не может родиться монстр выше четырёхсотого уровня. И они не могут проходить через врата между этажами.


Угу… а что насчёт врат в элементальный мир воды?


Мой взгляд поймал небольшую рыбку, которая словно выплыла из поверхности воды. Я знал, что то место, где она появилась, было жилой камня прилива, отчего я ещё больше сфокусировался на этой рыбке.


Уровень 621 Глубоководный Пескарь


У меня глаза округлились, когда я увидел уровень это мелкой рыбёшки, а мгновением спустя мне ответила Терра.


Если тебе так станет лучше, то размер этих врат, которые подпитываются природной маной, напрямую зависит от размера поверхности жилы камня прилива, что соприкасается с водой.ОБЫЧНО ничего крупного не сможет пройти.


Где-то на этом этаже есть крупная жила, не так ли?


О, она охуеть какая огромная, - прямо ответила она, едва я только успел озвучит свой вопрос. - На дне самого глубокого морского озера, окружённая городом разбросанных огоньков, которые создала водная раса.


И ты не подумала о том, что мне стоило знать об этом заранее?! - выпалил я в кратком порыве паники, прежде чем остудить свою голову. - Прости, прости… я знаю, что ты не могла мне сказать, пока я сам не выяснил, что с самими камнями прилива что-то не так, верно?


Вполне, - сказала она со вздохом. - И мне стоит тебе сказать, что Ориви подслуживает. Она теперь неистово обыскивает океаны, чтобы убедиться в том, что через ту жилу не прошло ничего слишком опасного.


- Стикс… я думаю, что уже в порядке, - сказала Раше, покачиваясь и поднимаясь позади меня, её костяшки побелели от того, как она крепко вцепилась в свой посох.


- Ладно… Фесса, ты отвечаешь за то, чтобы разломать эту жилу, - сказал я, быстро подходя к месту. – Что бы ни случилось, ты не можешь для этого использовать никакой маны. Можешь использовать ци, но не ману.


Фесса в замешательстве посмотрела на меня, после чего глянула в сторону своей кирки. Вздохнув, она заставила её исчезнуть внутри бездонной сумки. Похрустев костяшками пальцев, она подошла к жиле.


- Я же не хочу знать почему, да?


- Это зависит от того, насколько ты любишь спать?


- Я же инкарнация кошки, сэр, - сказала она.


Присев возле камня, она приложила к нему левую руку. В то же самое вермя, её правая рука начала светиться тусклым золотистым светом.


- Я обожаю спать.


Я уже видел, как возле жилы начали собираться капли воды, когда её кулак опустила вниз, облачённый в энергию ци.


Рядом со мной послышался громкий треск, и я увидел, как шкала здоровья Фессы появилась в клубах дыма. Когда он рассеялся, я увидел, что её рука в крови, а от жилы откололось несколько крупных камней. Я протянул руку и положил её ей на плечо, после чего позволил моей энергии ци начала омыть её, чтобы исправить повреждения.


- Вот уж действительно… - пробормотала она, явно восприняв это как сигнал, чтобы собрать ещё, и её кулак опять ударил по камню.


- Я… просто пытался тебя вылечить, - признался я.


Мне снова пришлось использовать лечение, пока она в замешательстве моргала, глядя на меня. Её лицо теперь было покрыть слоем песка.


- О. Так это означает, что я закончила?


- Пожалуйста, я хочу вернуться на сухую землю.


Я поспешно закивал головой, а она начала собирать камни, которые добыла. Она складывала их в бездонную сумку.


Зачарованная сумка, камни, которые создают воду из маны… ну, скоро это будет огромная сумка воды, - подумал я про себя, после чего вытянул руки, чтобы взять за руки Раше и Фессу и начать подниматься. - Лиовинн, как у тебя там с энергией?


Я пока в порядке, отец. Но вам стоит поторопиться… я так полагаю, что воздуха в этом пузыре осталось совсем немного.


… Ох, верно, об этом мне тоже нужно поволноваться.


Возможно я и ускорил наш подъём, но лишь на чуть быстрее, чем обычно считает безопасным. Я предположил, что мы находимся примерно в шестистах метрах ниже уровня моря. А это означает, что обычно нам бы понадобился час на подъём на поверхность.


Пятнадцать минут спустя я снова начал видеть свет, идущий сверху и уже начал чувстовать, что дышать стало трудно. Через двадцать минут я увидел, что и у остальных уже начались такие же проблемы. Через двадцать пять минут мы уже были достаточно близко от поверхности, что я просто сказала Лиовинн открыть путь до самой поверхности, чтобы могли буквально вздохнуть свежим воздухом.


Наблюда яза тем, как вокруг нас разделяется океан, а расплывчатое небо становится теперь ясным и видимым, я глубоко вдохнул и вздохнул с облегчением. Последнее, чего я хотел – это чтобы весь план смыло в канализацию только птому, что у девушек закончился воздух во время погружения.


______________________________________________________________________


Примечания переводчика:


*манты – крупная разновидность скатов.
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Спойлер. Вопросы и Ответы 3. Почта Фанатов от 04/03/19 (необязательная)



И снова Дейл обнаружил, что вместе с остальными входит в большую комнату для собраний, и все занимают свои места. Они не помнили, как оказались в комнате или почему вообще собрались тут, но они, похоже, легко это всё восприняли.


- Снова чтение почты фанатов? – спросил Дейл, когда занял своё место и посмотрел на Терру.


- Ага! Рада видеть, что вы уже к этому привыкли, - она озорно ухмыльнулась Дейлу и остальным богам, богиням и полу-божественным духам, которые заняли свои места.


- Третий раз – самый удачный? – он пожал плечами.


Аккалия же начала практически подскакивать на своём месте.


- Надеюсь, в этот раз кто-нибудь задаст мне вопрос! – возбуждённо заметила она, помня, что на прошлом собрании её эта участь миновала.


- Ну, вот мы и посмотрим, - поддразнила её Терра, открывая коробку, которую она приносила с собой на каждое чтение.


Внутри была небольшая стопка писем, и все с облегчением заметили, что с прошлого раза стопка, похоже, не уменьшилась. Ну, все, кроме Тривала, которого, похоже, раздражало всё это мероприятие.


- Посмотрим… в этот раз писем тринадцать! Медленно, но уверенно, ребята, - рассмеялась Терра доставая из коробки первое письмо, старый и покрытый пылью конверт. – И это у нас от… того парня по имени smiling sentient ball.


- Он и в прошлый раз тоже был, верно? – спросила Эшли, не сводя взгляда с конверта.


- Ага. Посмотрим, что он приготовил для нас в этот раз.


Терра взмахнула рукой, конверт раскрылся и показал лежащий внутри лист бумаги.


- Эмм… Этот вопрос для Дейла, - когда она прочитала вопрос, её выражение лица словно стало жёстче. – Поздравляю, ты сразился в своём первом вторжении! Должно быть, к этому времени ты уже многократно пережил ситуацию на грани жизни и смерти? Так почему бы тебе не набраться храбрости и не ответить на простой вопрос, кто лучше в постели? Качаю головой и жду твоего ответа, Дейл.


- Что, серьёзно? – Дейл поднял голову. – Опять это? Любой, кто был в отношениях со множеством разных людей должен знать, что не всё так просто.


Он глухо застонал.


- Если сказать, что одна лучше другой, то это будет нечестно и неправда, и я не собираюсь сеять распри между своими девушками из-за какой-то почты фанатов.


- Хороший ответ, - Рион игриво подмигнула и протянула свою руку, чтобы нежно подержаться за Дейла, после чего посмотрела на письмо. – Что-нибудь ещё?


- К счастью, да, - кивнула Терра. – Следующий вопрос для Гримора, так что…


Терра щёлкнула пальцами и в дальней части комнаты с потолка внезапно выпал трёхглазый гигант.


- Почта фанатов, - сказала она, прежде чем он успел начать задавать вопросы.


- Какого… ох… должно быть кто-то её разозлил, - проворчал он, принимая более удобное сидячее положение и его голова снова стукнулась о потолок. – Ладно, давай уже свой вопрос. Я так понимаю, они хотят побольше узнать о моём прошлом?


- Как поживаешь, Гримор? – внезапно с беспокойством спросил Дейл, оглядываясь на гиганта, который помахал ему в ответ.


- Да всё нормально. Занимаюсь своими делами. Я слышал, что ты подружился с Балу. Приятно слышать.


После этого он издал глубокий раскатистый смешок, когда его внимание переключилось обратно на Терру.


- Верно. Ладно, кем ты был и кем работал, прежде чем стал Хранителем своего мира? Как и почему ты убил своего прежнего Хранителя? – Терра прочитала вопрос, довольно яростно глядя на письмо.


- Ох, это? – глаза Гримора распахнулись от удивления. – Ну, история тут не такая уж и большая. И, если по честному, то я уже почти забыл, кем я был. Спустя несколько сотен лет подобные подробности начинают быть расплывчатыми.


Тот мир, в котором я родился, был миром культивации. И, как вы могли уже догадаться, я был там одной из лидирующих фигур. Трёхглазый Демон Бог, так они меня называли, - он улыбнулся, с любовью вспоминая это. – Возможно я не всегда был самым порядочным жителем. На самом деле, случилось даже так, что прежняя Хранительница лично спустилась, чтобы разобраться со мной. Вот это была битва. Мы использовали всё, что у нас было, и всё равно я победил только благодаря случайности.


Один из моих приспешников прибыл в критически важный момент и использовал своё тело в качестве щита, чтобы спасти меня. Моя прежняя Хранительница не была бессердечной. Когда она узнала, что убила кого-то случайно, то открылась. Чем я и воспользовался. По словам моего компаньона, её боги слишком боялись, что если отвлечь её предупреждением, то её убьют, так что, к тому времени, как я начал действовать, они уже ничего не могли сделать.


Следующее, что я помню, как я проходил через обучение Хранителя, - он слегка пожал плечами, и мускулы на его плечах взбугрились от этого движения. – Спустя годы, мне даже начал нравится мой мир, и, в итоге, я вступил в гильдию. Ну, вот и вся моя история. Удовлетворены?


Дейл, как и большинство остальных присутствующих в комнате, в шоке уставились на Гримора, в то время как Терра просто кивнула.


- Агась, мне хватило. А теперь, последний вопрос. Этот у нас для Кэти…


Терра тихо вздохнула и снова щёлкнула пальцами. Послышался цокот заострённых ног, стучащих по деревянному полу, когда знакомая арахнида появилась в комнате, радостно махая всем присутствующим.


- Привет! Я тут! Кто-то хотел задать мне ещё один вопрос?!


Она практически танцевала на месте, раскачивая телом из стороны в сторону, сверля при этом взглядом письмо.


- Похоже на то, - Терра кивнула головой. – Ладно. Этот вопрос для тебя. Обычно, после спаривания, самка арахны съедает самца. Но, знаешь ли ты, что в Советской России, самец съедает самку?


- Ооо, а что такое Россия? – спросила Кэти, прежде чем резко покачать головой. – Погоди, нет, вопрос! Эхм, в самом деле? Ну, это круто? Я имею в виду, что сексуальный каннибализм – это распространённое явление среди Арахн. Обычно это происходит, когда спаривающая пара перевозбуждается и теряет над собой контроль. И тогда более крупный представитель вида поедает более мелкого. Так что, полагаю, если такое происходит в России, то самцы там обычно крупнее?


- Неужели… Кэти только что выдала научное объяснение? – спросил Дейл, явно ещё более шокированный, чем когда узнал историю Гримора.


- Эй! Я тоже много чего знаю! – Кэти в ответ надула щёки, а её ноги начали топать круговыми движениями. – Это всё, на самом деле, общеизвестный факт. Вам приходится использовать защиту, чтобы избегать подобных вещей, верно?


- И знать не хочу, - Эшли покачала головой, а её лицо от этой мысли приобрело чуть более бледный красный цвет. – Я правда не хочу знать.


- Ооо, кажется мы раньше не встречались! – Кэти улыбнулась в сторону Эшли и радостно помахала рукой.


Крылья Эшли просто обернулись вокруг её груди, словно защитное покрывало.


Она тихо зашептала сама себе.


- В прошлый раз она меня не заметила… нужно просто перетерпеть, и всё вернётся в норму.


Терра с беспокойством посмотрела в сторону Эшли, но быстро отбросила лист бумаги в сторону. Письмо вспыхнуло пламенем и рассыпалось по полу пеплом.


- Следующее, - поспешно произнесла она, явно желая помочь Эшли избавиться от этого кошмара наяву.


- Это письмо у нас от "Chinboogie". Что ж, это у нас новенький. И оно… для меня, полагаю? Был ли когда-нибудь Хранитель, который рассказывал историю о том, как он защищал или атаковал мир, потому что он был странный или забавный?


Её взгляд немного сфокусировался на письме, пока она задумалась над ответом.


- Ну, Хранитель, на самом деле, не может защищать мир другого Хранителя. Так что, если их мир странный или забавный, то это только потому, что они сами таким его сделали. Впрочем, так обычно себя ведут простые Хранители Тираны, которых больше заботит битва, чем что-либо ещё.


После того, как она дала ответ, Терра снова посмотрела на бумагу, пожала плечами и отбросила её в сторону.


- Тут был только один вопрос, - объяснила она, прежде чем перейти к следующему конверту. – А это у нас от SunGato. Хм, он был у нас уже во всех трёх чтениях.


- Первый вопрос… для Дейла. Нет, это вопрос не из серии "пытка Хранителя", - намекнула она, видя, что Дейл напрягся, когда назвали его имя. – Какие ещё программы установлены на твоём компьютере? Карта со статистикой, блокнот, программа для дизайна тела, чат и браузер… может, есть пасьянс?


- Пасьянс, да? – Дейл немного задумался перед ответом. – Не могу сказать, что там такое есть. Хотя, если бы я захотел поиграть, то мне было бы не трудно достать для себя колоду карт. Нет, Терра установила для меня компьютер в самый первый день, и там есть только интерфейс Хранителя. Всё, что я могу делать на компьютере, я могу делать и без него, просто это… труднее?


- На это обычно требуется немало тренировки, - кивнул Гримор. – Особенно для подробного поиска на карте.


- Верно, всё так, - Дейл оценивающе указал в сторону Гримора. – Ради некоторых вещей я перестал слишком полагаться на компьютер и научился делать это самостоятельно. Но некоторые вещи просто не оставляют мне иного выбора. Последнее, чего мне бы хотелось – это случайно переместить гору, потому что я отвлёкся, когда просматривал карту. Это… не должно же со мной случиться, верно?


Видя, что глаза Дейла повернулись в сторону Терры, она тихо усмехнулась.


- Ну, понимаешь, оно может. Но тебе тогда выскочит оповещение об оплате очками. Так что, тебе лишь нужно будет сразу же принять и его, - удовлетворённая ответам, она посмотрела на лист бумаги. – И следующий вопрос… снова для Кэти?


- Ооо, да я тут становлюсь популярной! – ликующе прощебетала Кэти.


- Похоже на то. Итак, почему ты никогда не приглашаешь Дейла навестить твою Комнату Админа?


Терра понимающе улыбнулась и посмотрела в сторону Кэти.


- Потому что мои компаньоны все такие скучные! – она фыркнула на этот вопрос. – Ни у кого из них нет настоящего чувства юмора. А тот, у кого оно есть, вообще – вообще больной на голову. Я скорее буду переживать, что он попытается запутать Дейла в паутине и прилепить к стене, пока он будет в гостях. Нет, гораздо веселее зависать тут!


Лицо Эшли начало всё больше и больше бледнеть с каждым произнесённым словом, а её тело даже начало дрожать. Ориви потянулась к ней и положила руку ей на колено, но даже это заставило Эшли вскинуть голову и чуть не вскочить со своего места.


Терра снова прочитала настроение и поспешила всё ускорить.


- И последний вопрос для… Балу? Ого, да это просто гостевой эпизод почты фанатов.


Она снова щёлкнула пальцами, и из-за головы Гримора словно выросла пара белых и мохнатых ушей, после чего пушистая девушка медленно слезла с его спины.


- Эй, что происходит… ась?


Она озадаченно огляделась по сторонам, как только её ноги коснулись пола. Балу была одета в чёрную робу, подвязанную красной лентой. Из-за её свободного покроя она больше была похожа на наряд монаха.


- Меня же не позвали сюда, верно? …Почта фанатов?


Как только Терра кивнула, Балу подпрыгнула и вскрикнула.


- О, давно мне уже никто не задавал вопросов!


Губы Терры изогнулись вверх от этих слов.


- Итак, Балу… насколько большая твоя доска для заметок и можно ли нам на неё взглянуть?


Радостное возбуждение Балу тут же сдулось, она поникла и села на пол.


- Они всегда хотят знать о моей доске для заметок… Я не могу её никому показывать, понятно? Это… нечто очень важное! У моего народа от природы плохая краткосрочная память, ясно? Чтобы как-то этому противодействовать, мы создали традицию. У каждого будет какой-то объект, на который они будут помещать свои важные воспоминания, чтобы они никогда не были забыты.


Я знаю, что в этом нет никакого смысла, но самая идея в том, что ты помещаешь этот объект там, где ты его часто видишь. Там он так часто напоминает тебе о тех воспоминания, что они действительно запоминаются. Но на моей доске есть куча информации, которую я не могу показывать другим. У меня будут проблемы с боссом, если я это сделаю, - она уныло посмотрела в сторону Гримора. – Привет, босс.


- Привет, - ответил он с кривой улыбкой.


Похоже, что у Балу ушло несколько мгновений на то, чтобы осознать его присутствие. Она издала тихий "ой", после чего подошла и тихо села на полу рядом с ним. Она выглядел так, словно опасалась, что уже навлекла на себя проблемы.


Терра кивнула, откинула в сторону письмо и достала следующее.


- Это у нас от Vorquel… кажется, я помню это имя по первому чтению, хотя, я была не "совсем" тут, когда была эта часть, - она ухмыльнулась своим воспоминаниям. – Для Дейла. Ты в курсе, что у тебя в пантеоне есть яндере? И она, похоже, помогает тебе, эм, с немого большим энтузиазмом, чем ты предполагаешь.


Взгляд Дейла тут же метнулся в сторону Терры, которая невинно подняла руки.


- Эй, я не сделала ничего плохого. Просто избавилась от мусора и проследила за тем, чтобы никто не сделал того, о чём пожалеет.


- Вроде того случая на Д'ка Ша? – спросил он понимающим тоном, отчего Терра ухмыльнулась и отвела взгляд в сторону.


- Ты, эм… заметил это, ага?


- Я уже потом заглянул туда и выяснил это. Но, да… Я знаю, что у Терры есть некоторые… назовём это "склонности". И защищать некоторых людей – это одна из них. И вам не захочется пересекать черту.


Терра начала невинно насвистывать, а потом перешла к следующему вопросу.


- Тут ещё один вопрос. И он для… ох… ну, это будет интересно.


Терра закрыла глаза и сконцентрировалась, а комната словно потемнела. Ноги Кэти перестали стучать по полу, а Балу словно съёжилась. Даже Гримор застыл, когда со стороны стены послышался мрачный рёв. Из стены начала вытекать болезненно-чёрная субстанция, которая собиралась на земле. Вскоре из неё поднялась гуманоидная фигура.


- Savage – сказала Терра, глядя на эту форму.


Аккалия злобно зарычала на новоприбывашего. Чёрный слизень начал изменяться и на его поверхности начали формироваться белые линии, на нём словно выросла одежда, костюм из чёрных и белых полосок. Его фигура лишь смутно напоминала человека, а его голова беспрестанного колыхалась.


Когда фигура заговорила, это была протяжная речь, словно для него это действие было чем-то почти забытым.


- Чтоооо заа…. поочта фанааатов?


- Всё верно. Кто-то захотел узнать, какова твоя конечная цель, если точно? – спросила Терра.


Со стороны фигуры послышался мрачный смех. Он начал разбрызгивать чёрную жижу, которая падала на пол и снова стекалась к нему.


- Конечная цель… неееет никакого конца. Только цикл. Ешь… или будь съеден. Расти… или умрёшь. Я вырасту, а выыыы умрёте. Чёрный потоооооп поглотииит всю землю.


Как только он закончил своё предложение, он исчез, словно был полностью стёрт из реальности того места, где он стоял.


- Думаю, этого ответа достаточно, - кивнула Терра, откидывая письмо в сторону. – Надеюсь, мы его больше не увидим.


- Чехов хотел бы с тобой поговорить, - сказала Удона с кривой ухмылкой. – Он сказал, что ты украла его ружьё*.


- Я его заряжаю холостыми, - выпалили Терра в ответ, и снова утвердительно кивнула, потянувшись к следующему письму. – Следующее у нас, очередное знакомое имя. Dking появляется в третий раз. И его первый вопрос для Эшли.


Эшли подняла голову, отчаянно глядя на Терру и радуясь тому, что ей есть чем отвлечься от мыслей… о гигантском пауке в этой комнате.


- Как ты поживаешь, всё ли в порядке, мы тебя в последнее время редко видим? Я просто хотел спросить, может ты просто живёшь на Десбаре, как обычная простая девушка, или не такая уж и простая.


Эшли изобразила слабую и нежную улыбку, услышав этот вопрос.


- Ну, спасибо. И, в этом нет ничего плохого, полагаю? Я просто не особо была нужна Дейлу с тех пор, как закончилось вторжение. А он, вроде как, отправился прямо в новое приключение после своей тренировки, так что у меня особо не было возможности быть рядом. Не то, чтобы от меня было много пользы во время вторжения.


Что касается всех этих дел с инкарнациями… то я в этом не очень-то хороша. Я пыталась несколько раз, но всегда выходило так, что я давала инкарнации больше личной свободы, потому что мне трудно так сильно разделять свой разум. Это чересчур для моего обычного человеческого разума, полагаю?


Терра кивнула ей, чувствуя облегчение, что этот вопрос, похоже, помог Эшли успокоиться, после чего тихо пробормотала благодарность.


- Следующий вопрос для Удоны.


Пара золотистых лисьих ушек встали торчком, когда её имя было названо.


- Посмотрим… как ты думаешь, насколько похожа изначальная культура Земли, по сравнению с нынешними мирами Дейла? Например, есть ли тут такие вещи как манга или аниме, или книги в жанре фэнтези или с научной фантастикой, сериалы и кино? Или наличие настоящей магии и монстров уменьшили влияние фэнтези как жанра?


- Оо, а это хороший вопрос. Ну, посмотрим. В первую очередь, я не могу сказать, что на Земле есть манга. Однако она довольно популярна на Декане и на Десбаре.Земля просто не вкладывала столько усилий в печатные материалы, как те два мира. А Фьор ещё больше отстаёт от них.


Удона улыбнулась, откинулась назад в своём кресле и скрестила руки под своим бюстом.


- Может я и помогала на Декане развитию подобной культуры, но для Десбара всё вышло естественным образом. Аниме, с другой стороны… На Земле есть крупный рынок для анимированных сериалов и кино, созданный благодаря записанным иллюзиями. Итак, что касается жанров? Если уж на то пошло… научная фантастика обычно меньше встречается в кино или сериалах.


Изначально Десбар имел некий интерес в исследовании небес, как было и на изначальной Земле. Однако, этот интерес постепенно исчез с появлением Волшебных Врат и других миров. Зачем им смотреть на звёзды и находить миры за пределами своей планеты, когда они могут найти это гораздо ближе? Жители мира всё ещё рисуют всякие фантастические приспособления, но вряд ли вы найдёте какое-нибудь эпическое произведение про космическую эпоху.


Она тихо и печально вздохнула этому факту, с сожалением качая головой.


- Я уверена, что они к этому придут, в конечном итоге, - заверила её Терра, после чего продолжила. - А последний вопрос для… меня, опять? Ладно. Как системный компаньон, я должна всё знать о системе. Могу ли я пролить свет истины на легенды старой Земли, вроде призраков, инопланетян, йети или Лох-Несского чудовища?


- Ну, во-первых, - Терра посмотрела на письмо сверху вниз. – Большинство из этого – просто фантазии людей, желающих разбогатеть. Я имею в виду, что одно аварийное приземление пришельцев было, но они по большей части сгорели при входе в атмосферу. Никто даже не понял, что это было нечто большее, чем просто метеорит, к тому времени, как правительство уже зачистило ту область.


А вот что действительно правда, так это призраки. Я ведь уже упоминала, что прошлый Хранитель был ленивым неряхой? Ну, таким он и был. Изначально, он использовал приток очков, что остался от его предшественника, чтобы купить кучу случайных систем, пытаясь использовать их для того, чтобы повлиять на культуру в разных частях света. Рай и Ад, Реинкарнация и тому подобное.


Но, когда он решил, что мир "готов", он продал их все. Вместе с богами, что управляли за него этими системами. Суть в том, что на Земле больше не было системы загробной жизни. А это означало, что падшим духам некуда было идти, и они постепенно начали накапливаться.


Иногда они становились достаточно сильными, чтобы появляться в виде того, что люди обычно считали призраком. На самом деле, они просто пытались цепляться за жизнь как могли. Цеплялись за кого-нибудь, пока те занимались повседневными делами, но были слишком медленными и слабыми, чтобы что-то сделать. Для них было вполне обычным явлением оставаться на грязном белье до тех пор, пока его не бросят в стирку. Да… призраки несут ответственность за то, что у вас пропадают носки. Всегда пожалуйста.


Слабо усмехнувшись, она отбросила это письмо и перешла к следующему.


- Итак, кто же у нас тут? "FeelTheRussianStyle"? Хм, интересно, откуда он, - спросила она с саркастичной ухмылкой. – Ладно, первый вопрос, похоже, снова достаётся мне. Почему так много Хранителей с именами на английском?


Терра слабо пожала плечами.


- Ну, проще всего будет ответить что… во всём виноват переводчик-сама. Так как для Дейла всё переводится автоматически, то и титулы Хранителя тоже переводятся для других Хранителей. Так как большинство Хранителей выбирали свои титулы с каким-то значением, имеющимся на их языке, то это значение потом переносится и в переводе.


Поехали дальше… вопрос сразу для Дейла и Эшли, - она глянула в сторону двух бывших землян. – Вы знаете, что эта почта фанатов на самом деле пришла с Земли? Я имею в виду ту Землю, на который вы раньше жили. И что вы об этом думаете?


Эшли и Дейл просто, вроде как… уставились на письмо в замешательстве.


- Чего, но… - начал Дейл.


- Земля же была стёрта, верно? – закончила Эшли его очевидный вопрос, не зная, что ещё можно тут сказать.


Терра просто ухмыльнулась, не добавляя ни каких дальнейших комментариев по этому вопросу.


- И его последний вопрос, тем же самым людям… А вы знаете, что вы – персонажи веб-новеллы?


У Дейла в ответ отвисла челюсть, словно он не знал, что и сказать. Спустя мгновение, с его губ сорвалось монотонное мычание. Возможно, это был звук того, как плавятся его мозги.


- … Эээаааххх…


Богиня-фелина рассмеялась, после чего отбросила и это письмо в сторону.


- Ах, люблю хорошие парадоксы. Итак, что у нас дальше? – она достала из коробки очередное письмо, выудив его с большей радостью, чем последние несколько писем. – Это письмо прислал Capung.


- Лиовинн, - когда к ней обратились, эльфийский дух повернула свою голову и нежно улыбнулась. – Ты не ревнуешь, видя, что у твоего отца две, а то и три возлюбленных, в то время как у тебя нет ни одного? Потому что мои молитвы Karami, похоже, остались без ответа, а я хочу увидеть Дейла растерянным.


- А с чего бы мне ревновать отца? – озадаченно спросила она. – Если он любит этих женщин, то разве плохо, что у него их столько, сколько его любят в ответ? За мной тоже ухаживали, когда я ещё была жива, безусловно, но у меня не было никакого интереса в том, чтобы найти себе возлюбленного. Особенно после того, как я узнала, какой будет моя окончательная судьба.


Вместо того, чтобы её тон голоса совпадал с этими меланхоличными словами, она прозвучала вполне довольной.


- Ты всё удовольствие испортила, - поддразнивая отсчитала её Терра, после чего перешла к следующему вопросу. – Вопрос ко всем. Если Karami исполнит моё желание и поставит вам сцену, устроите ли вы турнир в игровом формате, где победитель получит две недели отпуска по Стандартному времени? Тогда он сможет настроить нормальную военную историю, как я хочу?


- А зачем мне хотеть отпуск? – озадаченно спросила Ориви. – Я обожаю быть богиней! И не только из-за всей этой силы, но и потому, что это позволяет мне помогать всем, и мне всегда удаётся увидеть что-нибудь новое.


Ирена согласно закивала головой.


- Не так уж много есть среди нас тех, кто был бы рад настоящему отпуску. И хотя помощь в управлении миром иногда может выглядеть как обязанности, но это также даёт нам возможность увидеть множество чудес. С каждым новым рождённым существом, добавляется ещё одна перспектива, что придаёт форму миру.


- А я бы не прочь устроить отдых, если честно, - сказала Байена. – Но только если миры на это время поставят на паузу. Мне бы очень хотелось размять свои ноги, не беспокоясь о том, что мне все будут молиться о том, чтобы я помогла в битве. Но я бы не смогла насладиться этим, если бы мир продолжил жить. Я к тому, что я бы постоянно думала о том, что всё может пойти не так, если у них не будет меня, готовой ответить на их молитвы.


- Как по мне, ответ хороший, - кивнула Терра и уже приготовилась отбросить письмо, когда Келиоп внезапно заговорила.


- А кто вообще этот Karami? Его постоянно упоминают в вопросах.


Богиня урса вопросительно посмотрела в сторону Терры.


- Об этом, как раз, вам беспокоиться не нужно, - Терра загадочно улыбнулась ей, а потом заметила, что остался ещё один вопрос. – Упс, мы тут ещё не закончили. Ладно, этот вопрос для Дейла. Очевидно, он хочет, чтобы ты знал как он тебя ненавидит за то, что ты не создал мир Гандам и из-за того, что ты – главный персонаж.


- … Эээаааххх…


Его монотонное мычание просто продлилось ещё дольше. Похоже, что Дейл ещё не отошёл от предыдущей "травмы".


Терра лишь слабо улыбнулась и кивнула головой.


- Сообщение доставлено. Тогда ладно.


Она отбросила письмо, и оно присоединилось к остальной куче на полу.


- Следующее у нас от "ImJustTesting". Имена одним словом за пятьсот**, Алекс? – пробормотала она сама себе, после чего покачала головой. – Ориви, ты когда-либо хотела себе младшую сестру? И нет, Лиовинн не считается.


- Не-а! – тут же сказала Ориви. – Мне нравится быть младшей сестрёнкой для всей семьи. Даже Лиовинн моя старшая сестрица!


- Всё верно, так и есть. – Терра утвердительно кивнула. – Аккалия…


- Да! – Аккалия радостно подняла кулак вверх, услышав, что ей тоже хотят задать вопрос. – Ах! Прости, продолжай!


Терра лишь наигранно закатила глаза.


- Аккалия, как богиня охоты, ты больше всех знаешь о поведении существ. Есть ли среди них такое, которое ты считаешь любимым и не хочешь на него охотится, только если в этом не будет крайней необходимости?


- Есть там один маленький выводок гончих маны, - мечтательно произнесла Аккалия. – Они и близко не такие крупные, как их сородичи, и по размеру примерно со щенка прежней Земли. Они просто очаровашки. Если их натренировать, то они могут настроиться на сигнатуру маны того, кто их тренирует, а потом найти его где угодно в мире. Они такие преданные и всегда пытаются найти обратный путь домой, когда им представляется такая возможность.


Аккалия тихо вздохнула, вспоминая их и глядя в потолок, а её хвост вилял позади неё. Терра покачала головой и перешла к следующему вопросу.


- И…погодите, - она щёлкнула пальцами, и рядом с Дейлом появилась золотоволосая кицуна-горничная. – Цубаки. Этот вопрос для тебя.


Цубаки в замешательстве моргнула, первым делом заметив "бедственное" состояние, в котором находился Дейл. Потом её уши дёрнулись и она повернулась в сторону Терры.


- С Хранителем всё хорошо? – спросила она, с ноткой беспокойства в голосе.


- С ним всё будет в порядке. Он просто услышал информацию, которую ещё не смог обработать. Но у нас тут очередное чтение почты фанатов, и вопрос, который задали для тебя, - объяснила фелина, чем заслужила кивок со стороны Цубаки. – Ты же всё ещё представитель героков, или они уже стали достаточно сильными, чтобы самим справляться?


- Вопрос никогда и не стоял в их силе, - начала отвечать Цубаки и покачала головой. – Они всегда были могучей расой. Однако у них нет интереса к тому, чтобы быть руководителями. Политика для героков – это просто соревнование в силе. Когда я продемонстрировала свои способности, поначалу, они стали уважать мою силу, полагая, что я единственная, кто подходит на роль их лидера. Затем, позже, когда я попыталась вернуть им эту должность, они объяснили мне, что всё ещё в силе. Не потому, что я была сильнее их, а потому, что я была наилучшим представителем, которого они могли предложить.


Терра кивнула, радуясь ответу. Она отбросила письмо в сторону.


- Ладно, - большую часть пути мы уж прошли. Следующее письмо у нас от кого-то по имени Morphmaul.


После этого она открыла письмо, и её глаза удивлённо округлились.


- И первый вопрос снова для Цубаки.


- Если ты случайно убьёшь Дейла… убери свои ножи, я не предлагаю, чтобы это случилось. Если ты это сделаешь, воссоздашь ли ты Дейла и дашь ему возможность жить в симуляции, где он будет верить, что он всё ещё Хранитель, чтобы ты могла продолжать служить ему?


Мелькнула стальная вспышка, когда кинжал исчез из руки Цубаки, после чего она ответила:


- Я бы никогда осознанно не навредила моему Хранителю. Если, по какой-то причине, подобное событие произошло бы, то я не думаю, что мне хватило бы духу солгать ему. Если это возможно, то я бы постаралась каким-нибудь образом воскресить его душу и воспоминания. А потом, раз вопрос намекает, что титул передаётся после смерти, то я бы попыталась подстроить такое событие, где он заберёт мою жизнь, чтобы вернуться на свою должность.


Это, похоже, резко вывело Дейла из его психологического ступора, и его взгляд с беспокойством метнулся в сторону Цубаки. Однако она быстро продолжила:


- Как и сказала леди Терра, такая ситуация не произойдёт.


Дейл не знал, что и сказать, а Терра удовлетворённо кивнула.


- Ладно, следующий вопрос. Для меня… что нужно сделать, чтобы заполучить своего собственного системного компаньона? У тебя… был отличный вопрос для почты фанатов, но ты забыл его, и тебе нужна я для того, чтобы вспомнить его. Ну… стань Хранителем? Либо так, либо просто делай заметки, когда подобные вопросы появляются у тебя в голове.


- Заметки помогают, - внезапно воскликнула Балу со своего места у стены. – Всегда носи с собой блокнот!


Терра усмехнулась и кивнула.


- И, наконец, для Ориви. Не для Оиври, а для Ориви. Так как ты богиня подземелий, пытался ли кто-нибудь использовать подземелья для… тех вещей, для которых они не предназначены? Вроде как превращать верёвку в хлыст или в фитиль свечки.


- Да! – Ориви застонала, качая головой. – И вот, что я вам скажу, это очень странно, что жители пытаются проводить свадьбы в подземельях! Мне приходится постоянно посылать сообщения через жрецов, с напоминанием для всех, что подземелья должны быть опасными локациями, а не романтическими местами для свадеб!


Терра улыбнулась и, ничего не говоря, отбросила очередное письмо в стопку на полу.


- А это письмо прислал "not fake". А как по мне, так имя очень даже похоже на фейк. Дейл, ты планируешь делать что-нибудь с расой Забытые, которую ты сделал так давно?


- Не-а! – быстро ответил он, отворачиваясь от Цубаки лицом к Терре. – Если честно, то я забыл о них. Мне тогда нужно будет сделать для них особенный мир, чтобы в этом была польза, поэтому я, пожалуй, не буду рисковать.


- Логично, - согласилась она и слегка пожала плечами. – Следующий вопрос тоже к тебе. Собираешься ли ты создавать чисто технологический мир, в котором совсем не будет магии?


- Наверное… нет, - выражение лица Дейла отразило его затруднение. – Это будет означать, что мне придётся полностью отделить его от всех остальных. А это означает, что его будет очень трудно защищать в Играх Хранителей. Особенно если учесть, что Хранители получают не такой уж большой бонус к силе в чисто технологическом мире. Так что у меня слишком много причин не идти по пути чистых технологий.


Терра снова кивнула.


- Ладно, последний вопрос снова для меня. Отчего становятся Хранителями Монстрами? Это в силу их расы, личности или чего-то ещё?


Прочитав это, она мельком глянула в ту сторону, где ещё совсем недавно стоял Savage.


Впрочем, спустя мгновение, она вздохнула и ответила:


- Личность, на сто процентов. Большинство хранителей не могут управлять мирами монстров. Они пытались, но их боевых способностей недостаточно, чтобы сравниться с существами, которые всю жизнь жили на одном уровне силы и со злобой, которая не позволяет никому быть сильнее.


Не забывайте, что Хранитель Монстр тоже находится в ловушке в своём собственном мире во время вторжения. Это означает, что для выживания в своей первой игре они должны быть самыми лучшими. Хоть у них и тот же уровень силы, что и у других монстров, они всё равно доминируют, становясь королём этих монстров. Вот так и становятся Хранителями Монстров.


Ответив на вопрос, Терра пожала плечами, а её хвост слегка дёрнулся, когда она отбросила письмо.


- Это письмо прислал Quadrum, - она прочитала первый вопрос и на её лице появилась кривая ухмылка. – Эшли. Почему тебя почти не видно? Кажется, уже столько времени прошло с тех пор, как ты что-то делала?


Эшли не удержалась и рассмеялась, снова получив практически такой же вопрос.


- Ну, я рада, что за меня кто-то беспокоится. Но, как я и сказала ранее, я в порядке. Просто в последнее время у меня особо не было причин появляться.


- И Туброк, - сказала Терра, сразу же переходя к следующему вопросу. – Когда тебе пришла в голову идея о создании древней цивилизации в твоём мире и почему?


- О? – Туброк широко открыл глаза, удивлённый тому, что ему достался вопрос. – Чё-т я не думал, чё мне тож достанется. Ну, дай-ка подумать… эт пришло мне в голову, когда девчушка-лисичка настраивала свой мир.


Он махнул рукой в сторону Удоны.


- Есть, короч, поговорка в старом мире. Если ты не учишься у прошлого, то ты обречён его повторить. Поэтому я захотел дать ым прошлое, у которого они могут научиться. И мир культивации просто идеально подходит для этого, так как он дал мне отличную большую планету, на которой можно поработать. Больше места, чем мне даж было нужно.


Терра кивнула и посмотрела на письмо.


- О? Похоже, что в этом письме было только два вопроса.


Она пожала плечами, отбросила письмо прочь и потянулась к коробке, заглядывая в неё.


- Почти закончили, осталось всего два письма.


Пока она говорила, она выудила следующее письмо.


- Это письмо прислал Nizen. Его вопрос для… ладно, серьёзно?


Она вздохнула, закрыла глаза и снова сфокусировалась. Все сразу же напряглись, переживая из-за того, что она снова собирается призвать Savage’а.


Однако, послышался хлопок, а потом тихий вопль, когда кто-то упал с потолка. Темнокожий человек с тяжёлыми чёрными очками, одетый в синий комбинезон и с гаечным ключом в руке.


- Ась? Чего? Где это я? – спросил он, вскакивая на ноги и быстро оглядываясь.


- Прости, Джеймс, - Терра помахала рукой. – Почта фанатов.


Мужчина повернул голову в её сторону, его глаза были скрыты за очками.


- Я умер, да?


Она кивнула ему.


- Вот это взрыв был. Ладно, давай свой вопрос. Полагаю, я могу продолжить скорбеть, когда вернусь к своему мёртвому состоянию, - сказал он, тихо хмыкнув.


- Возможно ли создать компаньона из предыдущего Хранителя, вроде тебя? – спросила она, жестом взмахивая в сторону бывшего Хранителя.


- Ну, да. Точно так же, как и в случае с кем-либо другим, - он кивнул. – Если они был частью родословной твоего мира, и твой мир с тех пор не был завоёван другим Хранителем. Я хотел так сделать, но моя… ну, моя "ты" посоветовала этого не делать. Парень, который был до меня, оказался пустышкой, и принял некоторые корявые решения, отчего его и убило.


Терра горько улыбнулась в ответ.


- Эй, когда ты случайно даёшь себе способность к самоуничтожению… ты заслуживаешь право, чтобы тебя критиковали.


- Тоже верно, - согласился Джеймс. – Так что, да. Вот мой ответ. От меня ещё что-то нужно, или пора возвращаться в лимб?


- Как глубоко ты можешь зайти? – пошутила Терра.


Тело Джеймса рассыпалось на части, превратившись в крупные частички пыли, которые рассеялись на невидимом ветру.


- Ладно, раз с этой аномальной встречей покончено. Дейл, можешь уже перестать смотреть туда, ты всё равно ничего из этого не запомнишь. Туброк, ты смог скопировать что-нибудь с той выставки на общем ежегодном собрании, куда ты ходил?


Гном сухо усмехнулся.


- Два вопроса, э? Ну… не могу сказать, что скопировал. Да я, собсна и не собирался воровать их работы. Просто хотел использовать их для вдохновения. Я ща работаю над молотом, основанном на дизайне, который мне кто-то показал. Он фокусирует энергию равномерно по всей поверхности, а если перевернуть, то фокусирует в одной точке. Отличная штука для создания чего-нить с ци или божественной энергией.


Терра кивнула, переходя к последнему письму.


- И, наконец-то, очередной вопрос для Цубаки. Ого, а народ действительно тебя любит, девочка, - она поддразнила горничную кицуну, которая в ответ просто уставилась на неё с бесстрастным выражением на лице. – Только не думай, что я не вижу того, как тебе это тайно нравится. Ладно, будь у тебя такая возможность, ты бы завела детей от Дейла?


- Только если он пожелает, - ответила Цубаки и кивнула. – Однако я не думаю, что моя нынешняя форма способна ещё принести кому-либо детей. Если только не имеется в виду создание детей на манер боевых духов. Тогда это ещё возможно.


- Ну вот, лишила всего веселья, Цу, - Терра покачала головой и тихо вздохнула. – Но спасибо, что не запрыгнула на него, пользуясь возможностью.


С этими словами она отбросила письмо, и потянулась к коробке за последним письмом.


- Итак, в завершении всего, у нас есть Neidan, - начала она, но потом в комнате прозвучал новый голос.


- Надо говорить Neiden.


- Терра, это письмо только что…


Дейл посмотрел на бумагу с лёгким беспокойством на лице.


- Да, Дейл. Письмо только что заговорило.


Даже Терра, похоже, была немного обеспокоена.


- Последние пару раз ты неправильно прочитала моё имя, поэтому в этот раз я решил, что на это нужно указать, - снова произнесло письмо, отчего все сразу начали медленно отодвигаться от Терры.


- Ну… э… прости? – сказала Терра, глядя на письмо с искренним замешательством.


- Да всё нормально. Ладно, насчёт моего первого вопроса. Если Земля когда-либо окажется в таком состоянии, когда Дейлу придётся её перезагрузить, сможет ли он обратить Лиовинн в богиню, чтобы спасти её?


- Сестричка, письмо теперь само задаёт вопросы…


Ориви задрожала и прижалась к Эшли.


- Я… я бы смог? – Дейл не выглядел так, словно был уверен в том, что сказать. – Я имею в виду, что я, конечно же, смог?


- Очень хорошо. Следующий вопрос. Этот для Терры, Ирены и Рион. Когда вы создаёт инкарнации, вы занимаетесь с…


Письмо внезапно оказалось зажато в руках Терры, и она яростно посмотрела на него, затыкая голос.


- Да, мы все им занимаемся. Нет, это не то же самое. Поехали дальше, - сказала она мрачным голосом, в итоге убрав руки с письма и позволяя ему откашляться буквами латинского алфавита.


- Л-ладно тогда. Последний вопрос немного пошлый, поэтому, пожалуйста, прикройте уши Ориви, или пусть выйдет из комнаты.


К тому времени, как письмо закончило говорить, уши Ориви уже были закрыты руками Эшли.


- Эй, я хочу послушать! – захныкала она, жалобно размахивая руками.


- Хорошо, а теперь, мой вопрос. Он для Лиовинн. Когда ты была живой, ты держала кого-нибудь за руку? Не считая Дейла, разумеется.


Послышался треск, и несколько богинь выпали из своих кресел, в то время как Терра хмыкнула и просто бросила письмо в ближайшую стену.


- Вот и всё в этом эпизоде, ребята, - она повернулась и скрестила руки под грудью, встав спиной к группе. Следующее чтение почты фанатов будет через один стандартный месяц. Для тех, кому сложно посчитать, это будет 27 июня 2019. Это Терра, отключаюсь…


- Эй, я не получил свой отв….


______________________________________________________________________


Примечания переводчика:


* Чеховское ружьё — принцип драматургии, согласно которому каждый элемент повествования должен быть необходим. "Все, что не имеет прямого отношения к рассказу, все надо беспощадно выбрасывать. Если вы говорите в первой главе, что на стене висит ружье, во второй или третьей главе оно должно непременно выстрелить. А если не будет стрелять, не должно и висеть"


От переводчика: В общении с автором я неоднократно обсуждал, что он, по мере повествования, развешивает чеховские ружья, а потом начинает из них стрелять. Мне это было особенно заметно, потому что я читаю свежие главы, а перевожу с опозданием. И иногда очень хорошо видно, откуда растут ноги у некоторых событий. Что автор заготовил для них почву глав эдак за 50. Впрочем, это всё лишь моё субъективное мнение.


**Отсылка на американскую версию передачи "Своя игра".

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Xranitel-Mira/
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Глава 296: Выжимая Воду из Камня



Как только мы вернулись на поверхность, Раше прыгнула в сторону острова, приземлилась на берег на четвереньки и стала тяжело дышать. И хотя всё то время, что мы были под водой, на неё не попало ни капли воды, она вся была насквозь мокрая от пота. При виде это, я не удержался от того, чтобы подойти, склониться над ней и погладить её по спине.


- Всё хорошо. Если нам и понадобится ещё одна прогулка вниз, то я не стану тебя просить пойти с нами, - сказал я ей тихим голосом, отчего она ещё больше задрожала.


Я практически слышал её поверхностные мысли, когда посмотрел на неё, и слегка покачал головой.


- Ты для меня не обуза, Раше. До сих пор ты были мне очень полезна. Когда нам нужны будут материалы, которые не находятся так глубоко под водой, то я буду рассчитывать на тебя.


Услышав это, она повернула голову и на мгновение посмотрела на меня, после чего слабо кивнула.


- Никого не забыли? – спросила Фесса, выходя из воды.


Она промокла с головы до пят. Как только я ушёл, похоже, что я сделал это слишком быстро, и вода просто обрушилась на неё. Однако, она лишь тихо взохнула, сняла с пояса свою бездонную сумку и бросила её на землю.


- Спасибо.


Я кивнул ей в ответ и потянулся к сумке. Когда я направил внутрь своё зрение мира, конечно же я обнаружил, что пространство внутри зачарования на сумке было до краёв наполнено водой. Я решил пока не доставать камни, так как я уже знал, каким эффектом они обладают.


Ориви… как там твои поиски продвигаются?


Продвигаются! - ответила она тревожным голосом. - Пока ничего супер опасного не обнаружила. Простая акула, которая чуть выше предела, но это нормально, и ещё несколько безвредных рыбёшек. Но я настоятельно рекомендую нейтрализовать ту жилу камня прилива, прежде чем оттуда выйдет что-нибудь очень плохое.


Тут можно только подойти и разбить её на месте. Не совсем понимаю, как ты хочешь, чтобы я нейтрализовал нечто подобное, - ответил я ей и нахмурил брови. - Я не могу запечатать его заклинанием изгнания, потому что тогда оно засосёт всю воду, словно гигантский слив.


Может, эта работа подойдёт для Цубаки? - спросила она с любопытством в голосе.


И… должен признать, это была неплохая идея.


Мы должны сделать это в тайне. Нельзя, чтобы я сам отправлял ей сообщение. Попробуй уговорить Байену попросить её. Как Богиня Океанов, она вполне может знать о таком. Так что не будет ничего странного, если она попросит Цубаки о помощи в борьбе с такой угрозой. Когда она согласится, оставляю пермещение цитадели туда и обратно на тебя.


Поняла!


______________________________________________________________________


Горничная кицуна тихо занималась своими делами, старательно следя за тем, чтобы выжившие инкарнации богинь, а также живущая тут представительница эльфов, ни в чём не нуждались. С последнего появления Хранителя прошло двадцать лет, и, учитывая его шаблоны, она не ожидала его скорейшего возвращения.


Поэтому, её основное тело занималось повседневными делами, пока один из её аватаров стоял в тронном зале, просто на всякий случай. Так было, пока однажды её не окликнул голос.


- Цубаки, можно тебя на минутку? Кое-что случилось.


Когда она повернула голову, то увидела Байену, или, точнее говоря, живую инкарнацию Байены.


Человеческая женщина стояла с тревожным выражением на лице, чего Цубаки совсем не ожидала увидеть от её божественной копии. А это говорило о том, что беспокойство богини передалось и её воплощению, а значит, это её истинные чувства.


- Конечно, леди Байена, - она тут же согласилась, отставляя метлу, которой она только что подметала коридор. – Чем я могу вам помочь?


- Так легко вычислила, да? – спросила Байена с кривой улыбкой. – Ты никогда не использовала обращение "леди", когда это была просто я… Не важно. На Фьоре возникла проблема, и она хочет знать, сможешь ли ты с этим справиться.


Цубаки повернулась к Байене полностью, и её руки теперь были аккуратно скрещены перед юбкой.


- Если леди желает, чтобы я вмешалась, то это, должно быть, не какое-то там обычное дело. Могу я выслушать подробности?


- Конечно, - кивнула Байена. – Она и Ориви обнаружили особый камень на одном из верхних исследованных этажей Фьора. Поначалу, казалось он просто создаёт воду, конвертируя ману… Но теперь, похоже, что он соединён с другим миром, заполненным водой.


- А там где есть вода, то обязательно будут присутствовать водные формы жизни? – с любопытством спросила Цубаки.


- Именно. Некоторые уже прошли через камень, и они не связаны ограничением уровня мира, как те монстры, что рождаются в нём. Для большинства сосредоточений это не проблема… но есть одно крупное. Две богини волнуются, что если с ним не разобраться, то из него может появиться нечто ужасающее.


Цубаки замерла на мгновение, обдумывая просьбу, после чего кивнула.


- Ну хорошо. У этого дела есть какие-то особые правила?


Внезапно, выражение Байены словно изменилось. Нервная девушка исчезла, заменившись на более безмятежную улыбку.


- Жила расположена в центре подводного города. Они, похоже, поклоняются ей и считают всё, что появляется оттуда, божественным провидением.


При обычных обстоятельствах, я бы попросила произвести как можно меньше влияния на город, чтобы сохранить возможность дальнейших отношений. Однако, учитывая обстоятельства, в этот раз, любые действия против жилы могут распалить ярость этого народа. Я бы попросила замаскироваться под одного из них, чтобы их ярость не была направлена на тех, кто может неправильно это понять. Ориви сейчас готовится переместить цитадель на нужное место.


Когда ты окажешься там, твоей целью будет полностью раздробить жилу этого минерала, чтобы уничтожить угрозу, которую она несёт этому миру. Как думаешь, сможешь с этим справиться, Цубаки?


Горничная просто кивнула в ответ.


- Мне нужно будет лишь увидеть внешность этой расы, чтобы я могла её скопировать. Когда камень будет сломан, хотите, чтобы я собрала оставшиеся образцы для устранения?


- Это… - Байена заколебалась, не зная, как ответить. – Это было бы здорово. Однако будет лучше, если ты сохранишь их в пространстве хранилища. Зачарования цитадели заставят их быть в постоянном активном состоянии, и со временем, они могут затопить дворец.


- Поняла. Тогда я ожидаю отправления, - сказала Цубаки, потом резко развернулась и пошла в сторону входа в Небесную Цитадель.


Разноцветный туман начал подлетать к ней со всех сторон и впитываться, пока она шла по коридору. Чтобы наверняка успешно завершить эту миссию, она даже отозвала тот аватар, который хранила в тронном зале.


Оказавшись снаружи, она встала на краю летающего утёса. Она увидела золотистый туман, которых охватывает Небесную Цитадель, перемещая её в незнакомое место над обширным океаном. Цубаки не стала колебаться и просто спрыгнула с утёса. Пока она падала, в её мысли было спроецировано изображение, и её тело начало изменяться.


Её униформа горничной разорвалась, став лишь обрывками ткани, которые сдуло ветром, после чего они рассеялись. Её ноги удлинились, став тоньше, а между пальцев появились перепонки. Её лисий хвост, торчавший из нижней части спины, стал гладким и вытянулся. Его мех словно заменился тонким слоем чешуи, а по центру появился один гребень, на всю длину хвоста.


Далее пошла её верхняя часть тела. Её выпуклая грудь сжалась и стала гладкой. Её волосы на голове выпали, а уши вытянулись. Её глаза стали больше, а рот – шире. В нём теперь было три ряда острых как бритва зубов. Наконец, как раз в тот момент, как она упала в воду, её цвет кожи сменился на светло голубой.


У неё не было времени разбираться со всевозможными чудищами и монстрами, которые приближались к ней, пока она быстро опускалась на дно. Её Рыцарский Клинок, появившись в виде большой косы, начал самостоятельно плавать вокруг её тела, разрезая на части всё, что оказывалось слишком близко к ней.


Вскоре, свет, падающий сверху, исчез, а искусуственного освещения нигде не было видно. Но вместо этого она увидела разбросанные огоньки, усыпающие землю внизу. Большие светящиеся лампочки, удерживаемые лианами. Она почувствовала странную энергию, идущую от этих ламп. Эта энергия словно отгоняла прочь большую часть подводных обитателей. Спустившись ещё дальше, она начала видеть других существ, которые обладали такой же формой тела, что и она. Цубаки тут же убрала косу, которая парила вокруг неё.


Одно из существ с удивлением посмотрело на неё, после чего медленно поплыло на перехват. Когда существо открыло свой рот, словно бы говоря что-то, Цубаки не услышала ни единого звука. А даже если бы и услышала, она бы всё равно не смогла понять их язык без предварительного изучения.


Поэтоум она продолжила спускаться. Она уже видела дно океана, скрытое под зелёной толщей солёной воды. Блесящий сине-чёрный камень покоился как раз в этой мутной глубине. Очевидно, что он и был её целью, так как она чувствовала, что Байена направляет её к нему.


Настоящая проблема была в том, и Цубаки только сейчас это осознала, что через эту дверь можно было проходить в любую сторону. Она видела, как одно тех существ, которое было похоже на неё, подплыло к камню и просто исчезло из поля зрения. Вспомнив ту информацию, которую ей рассказали, она отправила короткую молитву небесам.


Запрашиваю помощи у леди Рион, чтобы она наложила печать на всю ману в пяти километрах от моего нынешнего местоположения, если это в её власти. Я не смогу физически взаимодействовать с целью, пока в этой области обильное количество маны. Единственной альтернативой этому будет убийство всех живых существ в данном радиусе. Однако, в таком случае, есть вероятность привлечь на запах крови кого-нибудь ещё.


Вслед за её просьбой последовала пауза, после чего в её разуме зазвучал нежный женский голос.


Я поняла тебя, дорогая. Можешь оставить это на меня. Однако, я советую тебе действовать быстро. Подобная печать не продержится долго без его помощи, а он сейчас занят другими делами.


Принято.


Цубаки нырнула ещё глубже, когда почувствовала, что природная мана в воде начала уходить. Одно неудачливое существо, которое радостно проплывало через камень, удивлённо закричало, когда его тело внезапно разрубило на две части, потому что нижняя половина не успела полностью пройти, когда была установлена печать.


Когда Цубаки приземлилась на поверхность камня, она вытянула руки. Существа вокруг неё открыли свои рты, и в этот раз она действительно что-то услышала. Слабый звук, похожий на трель, но это не был язык, который она могла понять.


Простите, но эта местность определена как опасная, - подумала она про себя, стоя в свете, что появился из её тела.


Это свечение стало приобретать форму спиралей, которые потом превратились в большие металлические дрели размером с саму Цубаки. Когда они все сформировались, то начали крутится и опускаться на камень, который начал с лёгкостью ломаться на части. Местные обитатели уставились на это с широко распахнутыми от шока глазами, когда увидели, как их святой камень уничтожают прямо перед ними. Фрагменты камня исчезали, как только появлялись в воде.


Попросту говоря, это была операция по добыче полезных ископаемых. И, с учётом того неопределённого ограничения по времени, который ей установила Богиня, она не собиралась тянуть время. Она уничтожала эту жилу как можно более тщательно. Только когда это было сделано, она послала весть Рион, что та может убирать печать. А когда она почувствовала, что мана снова начала течь в этой области, её тело исчезло, оставляя наблюдателей в ужасе от того, что они увидели.


А высоко над поверхностью воды, как раз под самой цитаделью, Цубаки появилась уже стоя на чёрно-белой платформе. Рядом с ней были сложено множество камней всех форм и размеров, из которых постоянно текла вода. Эта вода стекала с края платформы и проливалась в океан, раскинувшися внизу.


После её появления, камни снова начали исчезать один за другим. Однако в этот раз они не перемещались куда-то ещё, а отправлялись в пространства-хранилища, которые всё это время были у Цубаки. Или… возможно будет точно сказать, что они были в ней.


Когда последний камень исчез, платформа изменилась, рассыпаясь и снова формируясь вокруг Цубаки в её обычный наряд горничной. В то же самое время её тело вернулось к своей обычной внешности. Удовлетворённо кивнув, она вернулась в Небесную Цитадель.


Она подняла одну руку над другой, и из верхней руки начали выпадать небольшие мешочки, а её рука при этом колыхалась, словно состояла из воды. Цубаки не знала, когда ей ещё может понадобится дополнительное хранилище, поэтому она всегда хранила в своём основном теле множество бездонных сумок.


Миссия выполнена, - сообщила она Байене, после чего направилась в сторону алтаря Богини Окена, чтобы отправить ей эти сумки.
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Глава 297: За Гранью Таинственной Грани



Когда мы вернулись в дом, я решил провести небольшой эксперимент. Большую часть исследований я мог оставить на Рион и Туброка, и был вполне уверен, что они сами смогут выяснить большую часть секретов, скрывающихся в камне прилива. Однако было кое-что вызывающее у меня любопытсво, и я был вполне уверен, что только я смогу это сделать. По крайней мере, я надеялся, что только я смогу это сделать.


Усевшись в гостиной, я попросил Фессу принести стеклянную банку. Когда она оказалась у меня, я достал один из самых маленьких камней прилива и бросил его в банку, после этого закрыл крышку. В таком случае в доме не начнётся бардак, как бы долго не затянулся мой эксперимент.


Хотя, можно ли это действительно назвать экспериментом? В какой-то мере, это было больше исследованием. Отправив своё зрение мира, я тщательно просканировал камень, разглдяывая все его магические свойства. В какой-то мере… камень прилива можно было рассматривать как мутированную версию материала, из которого были сделаны врата между этажами.


Рион, когда у тебя будет время, можешь проверить рынок и посмотреть, если там подобный минерал? Всё, что естественным образом соединено с элементальным миром.


Я отправил запрос и сфокусировался на структуре камня. Я уже теоретически мог предположить, как работает камень, судя по тому, что я уже увидел, и мне стало любопытно.


Я почувствовал как небольшое количество природной маны начало дрейфовать в сторону камня и улыбнулся, отправляя моё зрение мира вслед за ней. Когда мана вошла в контакт с камнем, открылся крошечный невидимый разрыв на поверхности камня. Кивая головой, я отправил моё зрение мира через этот разрыв.


На другой стороне меня ждала словно бесконечная тьма. Я практически чувствовал воду вокруг меня, но не видел никакого света. Подо мной был довольно большой кусок камня прилива, который словно просто парил в воде, не погружаясь и не всплывая. Вокруг него плавали какие-то рыбы, а некоторые даже подплывали прямо к нему.


Конечно, этот камень на другой стороне был сломан, а эти рыбы были слишком большими, чтобы пройти через раздробленные останки, поэтому они просто отскакивали от поверхности камня без какого-либо вреда, а потом продолжали плыть. Качая головой, я использовал ориентацию рыб, чтобы определить, где в этом "океане" был верх. После чего отправил своё зрение мира в том направлении.


Если размышлять логически, то не могло быть такой вещи, как бесконечный океан. Терра сама подтвердила, что в этом элементальном мире было лишь ограничеченное количество воды. А это означало, что где-то должна была быть поверхность. Сразу же возникает вопрос… что находится за гранью поверхности величайшего океана?


Моё зрение мира поднималось всё выше и выше. Я обнаружил множество других камней, парящих в воде, и множество существ, проплывающих в толще воды. Некоторые выглядели довольно безобидными, в то время как другие… Видел я там одного змея, который был достаточно большим, чтобы проглотить целый город за один укус, и он был не меньше тысячи километров в длину. Я, внезапно, стал очень благодарен за то, что приказал уничтожить ту гигантскую жилу камня прилива.


Конечно… размер – это не главное. И этот факт я отчётливо осознал, когда увидел, что этот гигантский змей внезапно сменил свой курс и хаотично поплыл в другую сторону. Позади него оказалось небольшая рыба, похожая на сома и размером не больше моего локтя. Она плыла себе спокойно в воде. А когда заметила гигантского змея, лениво сменила курс и направилась к нему.


То, что произошло дальше, случилось так быстро, что события были едва различимы. В воде возникли колебания, когда небольшая рыбка помчалась словно пуля и пробила тело гигантского змея. Послышался глухой рокот, словно чей-то крик пронёсся по толще воды, пока этот сом пил кровь, что начала заполнять воду.


И хотя это существо было не больше волоса гигантского змея, он всё равно беспомощно стал убегать после первой атаки, оставляя мелкую рыбу радостно пить кровь, что оставалась позади него. Я мог лишь покачать головой и продолжить отправлять своё зрение мира всё выше и выше.


Это продолжалось некоторое время, и я уже начал чувствовать, как моё зрение мира ослабевает. Впервые за некоторое время у меня заканчивалась энергия. Однако, за несколько мгновений до того, как это произошло, я почувствовал, что пробился. Воды больше не было, и я, наконец-то, смог увидеть свет. Последнее, что я увидел, прежде чем зрение мира потухло, это было… не хотелось бы описывать так, но это было ужасающе прекрасно.


Далеко надо мной, я увидел гигантскую пылающую сферу, словно солнце, что было в миллион раз больше нашего. И хотя оно было далеко, я чувствовал его тепло, согревающее воду. Рядом с этим солнцем было ещё три сферы. Одна была сплошным гигантским камнем, и издалека его поверхность казалась идеально гладкой. Далее было нечто похожее на огромный шторм, зависший в чёрном небе, а из облаков, размером с планеты, вылетали молнии.


Но в центре этого сборища была последняя сфера, которую действительно стоило созерцать. Если остальные можно было описать как элементальные миры воды, огня, ветра и земли, тогда единственное, как я мог описать этот – жизнь. Огромный мир цветущей зелени, излучающий ауру природной энергии такой силы, что она достигала всех четырёх миров на его орбите.


Возможно, это была та энергия, которая помогла родиться тем монстрам, превратив необитаемые планеты в процветающие. Часть меня захотела исследовать этот центральный мир при помощи моего зрения мира, но другая часть в равной степени была обеспокоена. Насколько сильные существа могли родиться от такой чистой энергии?


Когда моё зрение мира исчезло, я обнаружил себя снова в доме, который Фесса и Раше построили для нас троих. Банка воды, что стояла передо мной, теперь была наполнена под завязку, а камень мирно лежал на дне.


Однако, было ещё кое-что, ожидающее моего возвращения.


Поздравляем, вы заработали достижение!


За исследование секретов элементальных миров, вы заработали достижение Мировой Архивариус! +15 очков, открыт Особый Титул: Мировой Архивариус.


… Терра? - спросил я голосом, в равной степени наполненным любопытством и волнением. - Особый титул, объяснишь, пожалуйста?


Я услышал хихиканье в глубине своего разума.


Ладно, ладно. Всё же, ты мне столько вкусной рыбы отправил… Ладно, особые титулы… как и говорится в их названии, особые. Ты же помнишь Алю, Мастера Колоды?


Конечно. Не думаю, что мы бы так ловко справились со вторжением, если бы не он.


Верно. Так вот, его титул Мастер Колоды, тоже один из таких "Особых Титулов". Он заработал его за исследование большого количества карт магического слияния и их возможностей. Особые титулы – это то, что система создаёт от случая к случаю. И они функционируют на манер классов, но без уровней. Некоторые считают, что особые классы остались от системы классов, которая была изначально.


Я слабо кивнул, ожидая, пока она расскажет больше.


Что касается Алю, то его титул Мастер Колоды даёт ему интуитивную способность знать, что получится от слияния карт, и какие карты выпадут с монстров. А недавно он также научился создавать эффект от карты слияния при помощи собственной маны.


Ладно, а что насчёт этого титула Мирового Архивариуса? - спросил я, не зная, что об этом думать.


А почему бы тебе самому не посмотреть?


После её заверения, я открыл своё окно титулов, пролистал большую часть тех достижений, что я получил за время работы Хранителем и сфокусировался на одном конкретном титуле.


Мировой Архивариус


Только Активный: Определяет родной мир цели, существа или субстанции.


То есть, я смогу определить, если что-то из другого мира? - спросил я, удивлённо поднимая бровь. - Это наверняка может оказаться полезным во время вторжения.


Конечно же, во время большинства вторжений будет довольно просто определить, появился ли монстр или житель из другого мира, так как они обычно выглядят иначе.


Только не нужно слишком недооценивать этот титул. Если ты будешь действовать в соответствии с природой этого титула, то сможешь даже открыть новые способности. Так как подобные титулы создаются от случая к случаю, то даже я не знаю, во что он может эволюционировать.


Как бы меня это ни заинтриговало… я решил отложить пока подробное исследование этих возможностей. Учитывая, что я получил этот титул за исследование элементального мира воды, то, вероятнее всего, эволюционировать он будет, когда я найду и исследую другие миры. Конечно же, их может оказаться больше четырёх. Возможно, некоторые камни прилива ведут в разные элементальные миры, или могут существовать и другие миры, помимо этих пяти.


Суть в том… что вряд ли я смогу получить дополнительные споосбности из камней, что у меня с собой. Тем более не сейчас, когда моё зрение мира полностью истощено.


Вместо этого я просто уставился на банку с водой. Я услышал, как кто-то спускается с лестницы и увидел Раше, которая переоделась в более домашнюю одежду: сине-белые шорты и укороченную футболку. Она улыбнулась, когда увидела меня.


- Эй, прости, что тебе пришлось всё это увидеть.


- Не, всё в порядке. У всех есть свои причуды. Но я хочу поговорить о другом. Как думаешь, сможешь мне помочь кое с чем? Я хочу создать зачарование, которое будет очищать воду, выходящую их этих камней.


Раше наклонила голову на мгновение, а потом кивнула.


- Ах, да. Морскую воду пить нельзя. Конечно, с этим я могу тебе помочь. Всё равно, мисс Рион, вероятно, будет некоторое время занята другими делами.


Мисс…? Ах, верно, Ориви, вероятно, тоже сейчас занята другими делами, так что это сама Раше.


- Верно. Я хочу зачарование, которое будет очищать воду, выходящую из камня. Однако, проблема в том, что мы не можем напрямую зачаровывать сам камень. Слишком много маны вызовет перегрузку камня. Поэтому нам нужно зачаровать контейнер, чтобы он автоматически очищал ту воду, что внутри него.


Раше кивнула, подошла и села на диван рядом со мной. Она внимательно посмотрела на камень. Её губы поджались, а брови нахмурились.


- Мне понадобится как минимум серебряный кувшин. Просто заклинание очищения первого уровня уберёт всю грязь из воды, но не соль. А обычное стекло разобьётся от зачарования второго уровня.


- А ещё нам нужно будет куда-то складывать эти "примеси". Вы же раньше использовали руну изгнания, верно? Если мы сможем выборочно изгонять всё, кроме чистой воды, то это можно будет пить. Для этого зачарования мне понадобится помощь Ориви, но это должно сработать… А если держать камни в зачарованном контейнере, то они будут работать без устали.


Мне больше нравилось видеть усердную Раше, чем объятую ужасом, которую я видел ранее. Я практически видел, как она рисует в голове различные узоры, планируя необходимую формулу. А я, тем временем, позвал Фессу и попросил её создать специальный контейнер для камня. Серебряный флакон с небольшим отделением на дне, куда вставляется камень и несколько крошечных дырочек, чтобы вода могла перетекать в основной объём флакона.


Не похоже, чтобы для неё это было большой проблемой, судя по тому, как она отреагировала. Она отошла, и через несоклько мгновений я услышал в мастерской звуки удара металла о металл.


Как только это будет готов, я отправлю его тем двум Максималам из Совета. Та, что маг, сможет определить значение камня, даже если она и не сможет узнать про элементальные миры.


Итак, отчёт, Дейл, - прозвучал в моей голове голос Рион, пока я размышлял. - Только что закончила просматривать рынок. Я обнаружила камень, который излучает жар, и камень, который поглощает влагу из воздуха, чтобы производить воду. Однако я не нашла ничего, что указывало бы на наличие в них доступах к элементальному миру. Ты хочешь добавить его в список продаж?


Я покачал головой, потому что мне этого уже больше не хотелось.


Ещё немного раньше… я был бы двумя руками за это. Но теперь… давай подождём, пока мы не найдём другие четыре, чтобы мы могли предложить сразу комплект.


Другие четыре? - в замешательстве спросила она.


Мне пришлось объяснить ей, что я увидел во время моего небольшого эксперимента. Естественно, чем больше она слышала, тем больше радостно возбуждалась, а также, когда услышала о том особом титуле, что я получил…
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Глава 298: Туповатые Блайды



- Мистер и миссис Блайд? – прозвучал голос снаружи дома, где двое коллекторов спокойно проживали на десятом этаже.


Хоть их работа и требовала от них ежедневного посещения девятнадцатого этажа, туда легко можно было переместиться при помощи местных жрецов. Поэтому не было никаких проблем с тем, что они живут на более приятном этаже.


- Да? – откликнулась из дома Хана.


Она вздохнула и встала, поправляя свою мантию, чтобы она выглядела прилично.


- У меня для вас посылка из Великой Синевы, - снова произнёс голос, и у Ханы округлились глаза.


Она тут же подбежала к двери и взглянула на человека-посыльного, стоящего снаружи. Он был ошарашен её внезапным появлением.


- Э-эм, она от кого-то по имени…


- Да, я знаю от кого она. Давай уже её сюда.


Она едва могла сдержать ликование в своём голосе. Они только недавно получили награду за сдачу тех камней, которые Совет назвал Камень Скрывающей Пустоты. Награда была больше, чем она даже надеялась, и этого хватило бы ей и её мужу на комфортную жизнь на протяжении нескольких лет, если бы они пожелали.


Но было ли ей этого достаточно? Нет, она хотела выжать из Стикса всё, что он мог им дать. Она бы периодически подбрасывала ему гроши, чтобы радовать его, но она делала всё это лишь для себя, как и её муж.


Посыльный протянул ей небольшую коробку, заставив её расписаться в качестве подтверждения, что она доставлена. Покончив с этим, она вернулась в дом, а дверь сама закрылась за ней. Райнер посмотрел на неё с дивана, на котором они с Ханой сидели. Он поднял бровь, глядя на маленькую деревянную коробку.


- Не может же быть, что он уже что-то ещё нашёл, верно?


- Да какая разница?


Она широко ухмыльнулась и помахала рукой с коробкой. Ествественно, Хане пришлось проверить коробку на ловушки, и она пробормотала небольшое заклинание.


- Чем больше, тем лучше.


Когда она убедилась, что коробка не заколдована, она открыла её, обнаружив внутри небольшой серебряный флакон.


- Это ещё что такое? – с любопытством спросила она, переходя на кухню.


Взвесив флакон в руке, она определила, что внутри что-то было.


- Неужели он сварил зелье или что-то вроде того?


Райнер поднялся с дивана и прошёл на кухню, пока она взяла чашку, перевернула флакон и открыла крышку.


- Вода…? И это его большая находка? – сухо спросила он, качая головой.


Хана была в таком же замешательстве, явно видя, что это просто чистая вода. Однако, когда она снова взвесила флакон, она почувствовала, как её ладонь коснулась чего-то на его поверхности.


- Хмм?


Она сдвинула руку и увидела, что там была ещё одна защёлка. И на ней она почувствовала зачарование.


- Райнер, можешь принести мне лист бумаги и мои чернила зачарования?


Он с любопытством взглянул на неё, после чего пожал плечами и пошёл в её кабинет. Мгновением позже он вернулся со стеклянным сосудом, наполненным блестящими чёрными чернилами, листом бумаги и перьевой ручкой. Хана взяла всё это и тепло улыбнулась.


- Спасибо, дорогой.


Она подошла к столу и поставила флакон. Затем она сняла крышку с сосуда и окунула перо в чернила, после чего начала рисовать руну на бумаге. Далее, она подержала перо в чернилах подольше, после чего провела жирную чёрную линию под руной.


- Мюр крюонна.


Когда она произнесла эти слова, сконцентрировавшись на флаконе, жирная чёрная линия чернил изменилась, впитавшись в бумагу и медленно приняв форму слов. "Изгнание примесей. Изгнание живого."


Она увидела эти слова и просто подняла брови.


- Зачарования изгнания? Это ещё что за ерунда?


Когда она спросила это, она снова подняла флакон, после чего её тело застыло.


- Хана? – обеспокоенно спросил Райнер, видя, как её движения внезапно остановились.


- Я… я в порядке, - ответила она, качая головой и снова медленно поднимая флакон. – Я уверена… я уверена, что опустошила его.


Она поднялась со стула и снова подошла к чашке. Перевернув флакон ещё раз, она вылила примерно десятую часть того, что могло поместиться в этот флакон.


Только после этого она отодвинула вторую защёлку, открывая небольшое отделение, что находилось там. Это было довольно простое отделение, хотя было необычно, что оно было размещено во флаконе. Единственно, что там было – это один чёрно-синий камень, который выглядел мокрым.


Хана осторожно достала камень, чувствуя, каким скользким он стал. Учитывая, что он был во флаконе с водой, то это было не удивительно. А вот что удивило её, так это то, что между пальцев у неё начала сочиться вода, по капле за раз. И это было больше, чем могло прилипнуть к камню, после того, как она опустошила флакон.


- Нет-нет, этого слишком много, - пробормотала она.


Хана задумалась о том, что она сделала до этого. Когда она вспомнила своё заклинание по определению зачарования, ей в голову пришла мысль.


- Это же… невозможно, верно?


- Эй, может, расскажешь мне? - спросил Райнер, озадаченно стоя в стороне, но Хана проигнорировала его.


Она осторожно положила камень обратно в отделение, стараясь не уронить его. Но она не стала сразу закрывать крышку. Наоборот, она влила немного маны в камень.


К её радости, она обнаружила, что эксперимент прошёл успешно. Из камня выступило несколько капель воды и начали заполнять то отделение, которое она держала. Она поспешно закрыла его и заперла защёлку. После чего уставилась на флакон.


- Так что? Это камень, который делает воду? – спросил Райнер, явно всё ещё сомневаясь.


Однако Хана уже представляла, насколько ценным может быть такой камень. Орошение полей, потенциально бесконечный источник воды для жаждущего авантюриста. Даже в повседневной жизни можно было найти преимущество от его использования, если у жителей будет доступ к такому камню.


- Это именно то, что он делает, - сказала она с радостным возбуждением в голосе.


Она убежала обратно к тому месту, огде оставила коробку и снова начала рыться в ней. На самом дне, под тем место, где лежал флакон, она нашла аккуратно сложенный лист бумаги, который она до этого проглядела.


"Это может показаться обычным флаконом. Однако я настоятельно прошу вас проверить его тайное отделение, прежде чем спешить с выводами. Внутри вы найдёте камень с чудесными свойствами, позволяющими ему поглощать природную ману и создавать воду. Но будьте осторожны, потому что излишнее потребление маны может наоборот разбить камень."


Хана побледнела лицом, когда она вспомнила своё предыдущее сканирование зачарования. Она с благодарностью подумала о том, что это, очевидно было в пределах возможностей камня.


"Как и предыдущий минерал, который я вам передал, его можно найти в огромных количествах на Великой Синеве. А если быть точным… то он находится под поверхностью воды. Я так полагаю, что вы сможете понять что это подразумевает."


Её мысли начали бешено мчаться, пока она обрабатывала информацию.


Есть какое-то особое значение, скрывающееся за подводным камнем? Ну, конечно, он же подводный, он же производит воду! Вполне очевидно, что любое место, где он пролежит слишком долго будет… ох.


Было лишь два вывода, к которым она смогла прийти. Либо эти камни обрели такие свойства, потому что были под водой, или они оказались под водой из-за своих свойств. Естественно, её ход мыслей склонялся больше к последнему варианту. И, если так, то это означало, что такой камень был либо гораздо более распространённым там, либо гораздо более мощным, чем она представляла.


Она внезапно стала очень осторожно обращаться с флаконом, аккуратно поставив его обратно в ту коробку, в которой он был доставлен.


- Райнер, мы собираемся в Совет, - тихо сказала она, словно бы опасаясь, что её голос может вызвать потоп.


______________________________________________________________________


Я сидел в своей гостиной вместе с двумя полуросликами-инкарнациями и смотрел передачу. Теперь, когда я отправил посылку, всё остальное было лишь вопросом времени. Мне оставалось лишь ждать и смотреть, что сделает Хана. Конечно, всегда была возможность, что она использует заклинание на флаконе, которое сломает камень прежде, чем она прочитает записку. На этот случай я попросил Фессу приготовить второй флакон, просто на всякий случай.


Часть меня очень хотела увидеть, какой результат выйдет у Совета в этот раз. Теперь уже нельзя было просто ждать и позволить остальным собирать камни. Так как камни прилива можно было найти только под водой, то им нужно было собрать достаточно сильные отряды, чтобы искать и собирать их, если им нужно больше. А иначе я стану их единственным поставщиком. А учитывая то, что я видел про пару Хану и Райнера, и моё впечатление о Совете, я не представлял себе ситуации, где они будут с радостью полагаться на одного человека, чтобы добывать подобный ресурс.


Конечно, я больше хотел узнать, что Туброк и Рион смогли найти в своих собственных исследованиях. Я мог лишь представлять, смогла ли Рион выяснить, как скопировать свойства камня прилива в качестве заклинания. Если они двое смогли этого достичь, то я, возможно, смогу даже добраться до других элементальных миров, даже не дожидаясь, пока мы найдём ведущие к ним камни.


Однако, я мог представить иную мотивацию для Туброка. Эти камни позволяли иметь есетственное соединение с разными мирами. Теоретически, он сможет изменить дизайн Волшебных Врат, используя информацию, полученную из исследования камней прилива, и сделать Врата более эффективными.


Отец, - прозвучал в моей голове голос Лиовинн, пока мы смотрели передачу. - Как думаешь, долго они будут искать жилы камня прилива?


Судя по её голосу, ей было любопытно, но и немного тревожно.


Полагаю, это не займёт у них много времени. А что?


Ну, ты сказал, что те, другие камни, что ты дал им до этого, вполне обычные, и они блокируют магию обнаружения… поэтому мне стало интересно, как тогда они смогут быстро найти эти камни. Всё же, у них же нет способности обнаружения, как у отца.


Ты затронула… очень важный момент.


Я собрали брови в кучу, задумавшись. Я полагался на то, что они смогут отправить экспедицию по добыче и найти жилу всего за пару недель максимум. Но, учитывая, что они не могут использовать самые распространённые способы нахождения минералов на Фьоре… у них могут уйти годы на изучение и создание надёжного способа при помощи технологии, когда договорятся об этом с Десбаром.


Это не значит, что будет меньше проблем, чем в случае с Советом, но мне тогда придётся ждать гораздо больше. А мне стоит учитывать, что у меня есть жёсткое расписание в Играх Хранителей. Мои мысли начали скакать по различным способам, которые они могут использовать, чтобы создать зачарование, которое не даст камням скрывающей пустоты помешать поискам.


Если они поместят его на лодку в качестве сонара, но сконцентрируют область обнаружения прямо под судном, тогда аура камней не должна будет мешать. Но для этого им потребуется построить судно и магическое устройство, чтобы проводить подобное сканирование, а также протестировать его. А потом им нужно будет найти достаточно сильную команду для судна.


Мне очень не хотелось использовать в этом случае Хозяина Мира и просто промотать время, пока они не сделают всю работу. Подумав об этом, я вздохнул и покачал головой.


Похоже, что мне придётся немного помочь с поисками.


Если бы я дал им координаты местоположения жилы, то им было бы проще установить и проверить своё судно. А также это воодушевило бы их ещё больше на то, что нужно скорее собрать нужные силы, так как им будет казаться, что цель ближе.


А вот насчёт объяснения того, как я смог обнаружить жилы? Я глянул в сторону моего нового титула и слабо улыбнулся. Похоже, что он пригодится мне раньше, чем я ожидал.
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Глава 299: Махинации



С помощью Раше и Фессы я быстро разжился картой из ближайшего города. После этого, мне просто нужно было отметить местоположение нескольких жил, которые были неподалёку, и я смог снова отправить посылку парочке Блайдов. А дальше мне оставалось лишь ждать. Ждать, пока они решат, столько же инаформации отправлять в Совет, и ждать, чтобы увидеть как отреагирует сам Совет.


Время шло медленно, пока я ждал начала изменений. Я даже смог начать жить комфортной жизнью вместе с Фесой и Раше. Естественно у нас почти сразу образовалось регулярное расписание ежедневной рутины.


Каждое утро я и Раше просыпались в своих комнатах, чувствуя запах жареного мяса с нижнего этажа. Фесса довольно быстро смогла изменить своё расписание сна так, чтобы готовить для всех утром. Но обычно она ещё отправлялась вздремнуть после завтрака. Пока мы ели, мы разговаривали о других мирах.


Раше с радостью рассказывала мне, что происходило в деревне ниндзя за все эти годы, а Фесса, в основном, просто наслаждалась, слушая эти истории о других мирах, в которых она сама никогда не была. Когда мы начали рассказывать ей о новом мире, Лореке, она была ещё больше удивлена. Всё же, этот мир ещё даже не был соединён с остальными, поэтому она никак не могла о нём узнать. Терра могла поделиться со своими инкарнациями только той информацией, которая была уже известна другим жителям.


После обеда я проводил большую часть времени тренируясь либо с моей ци начала, или с моей новой идеальной духовной энергией. Периодически я делал перерывы, чтобы просканировать мир вокруг нас при помощи своего Зрения Мира, пока Раше или Фесса узнавали новости в городе.


Мы провели так пару недель, пока я не получил сообщение от Терры.


Твой следующий противник в Играх Хранителей был определён.


Я удивлённо моргнул, так как только что проснулся от запаха приготовленного завтрака, когда мне пришло это сообщение. Если честно, спустя столько времени я уже и забыл, что жду эти новости.


И кто это?


Твой следующий противник, Хранитель под названием RedRose.


Я нахмурил брови, когда услышал название, так как не был знаком с этим титулом. В худшем случае, это может оказаться тем, кто достоин полномасштабной атаки. Однако этому придётся подождать. До начала вторжения было ещё сто пятьдесят дней по Стандартному Времени. Я посмотрю, насколько сильным будет мир к тому времени, и смогу ли я отправить необходимые для подобной атаки войска.


Качая головой, я отправился на кухню, улыбаясь, при виде старательной работы Фессы. Судя по запаху, она снова готовит омлет. На этом этаже есть несколько видов птиц, один из которых откладывает яйца, размером с мою голову. Одного яйца такого существа вполне достаточно, чтобы мы трое могли наесться.


- Доброе утро, сэр, - сказала она не поворачиваясь лицом ко мне.


Она была одета в свой обычный поварской фартук.


- Завтрак будет готов с минуты на минуту.


Я усмехнулся, кивнул и направился в сторону стола. Видя, что у меня есть несоклько минут на ожидание, я решил сэкономить себе немного времени и отправил своё Зрение Мира к ближайшему городу. Когда я это сделал, я был приятно удивлён, обнаружив команду строителей, появившихся из врат. Некоторые из них несли топоры и пилы, другие же несли брёвна на плечах.


- Похоже, что работа наконец-то началась, - тихо пробормотал я, открывая глаза.


- Хмм? Что вы имеете в виду, сэр? – спросила Фесса.


Она обернулась, чтобы посмотреть на меня и озадаченно заморгала.


- Совет. Они, наконец-то, начали действовать.


- Ахх. Означает ли это, что пришло время переходить к следующей стадии?


Я покачал головой в ответ на её вопрос и тихо вздохнул.


- Нет, давай ещё немного подождём. Им нужно полностью вложиться в этот этаж, прежде чем мы свернём лавочку.


Фесса просто пожала плечами, возвращаясь к готовке.


- Как скажете, сэр. Когда вы намерены дать им следующий ресурс?


Я замешкался с ответом, тщательно его обдумывая.


- Следующий ресурс будет очень важным… но ему придётся подождать, пока на этом этаже соберётся достаточно народу. Чтобы я мог попросить корабль для своего исследования. Давай дадим им месяц и посмотрим, как у них пойдут дела.


Если это займёт больше месяца, тогда мне придётся вернуться в Комнату Админа и просто оставить тут вместо себя Хозяина, чтобы немного перемотать время. Я вполне мог позволить себе потратить на этот проект ещё тридцать дней.


- Поняла, - ответила Фесса.


Я услышал тяжёлые шаги Раше на лестнице. Когда я увидел её, то у неё ещё были едва открытые глаза, а её золотистые волосы были растрёпаны. Её майка частично сползла с плеча, но она, похоже, этого не заметила. Она несколько раз понюхала воздух, а потом повернулась и направилась в сторону кухни.


- Фесса… еда… - беспомощно промямлила она, изображая зомби и подходя к Фессе, чтобы обнять её со спины. – Пахнет вкусно…


Со стороны Фессы послышался вздох, когда она услышала слова Раше.


- Клянусь, ты стала ленивой, с тех пор, как мы пришли сюда, - сказала она без особого энтузиазма, пока раскладывала еду по тарелкам. – Если ты продолжишь в таком духе, то начнёшь толстеть.


- Нееет… - жалобно захныкала Раше. – Я сожгу весь лишний жир после того, как мы поедим… обещаю.


- Угу. Тогда отцепись от меня, чтобы мы могли поесть…


______________________________________________________________________


Хана стояла с яркой улыбкой на лице, наблюдая за строительством первого шахтёрского корабля Великой Синевы. В руках она сжимала свёрнутую карту, которая прибыла к их двери примерно за две недели до этого. Она не посмела отправить всю карту Совету, так как знала, что тем самым будет подразумевать, что у неё либо есть способность без усилий находить жилы камня прилива, или она наняла в помощь кого-то, обладающего такой способностью.


Ни один из этих вариантов для неё не подходил. В случае первого варианта – это легко бы обнаружилось, как только Совет назначил бы её на первое судно, а она бы не смогла найти ни одну новую жилу, после того, как "обнаружит" те, что есть на карте. Что касается второго варианта, то это было равнозначно признанию, что сами Хана и Райнер не занимались поисками новых ресурсов. И тогда все их достижения просто выкинут в окно.


К счастью, вместе с картой шло ещё несколько базовых подсказок о том, как создать судно, способное легко обнаружить эти жилы даже без использования уникальной способности Стикса. Поначалу Хана этому не поверила, потому что решила, что этот мужчина просто слишком честен. Он словно просил их ограбить его и забрать все находки.


Однако, у них ушло не так много времени на создание зачарования, расписанного на бумаге. Чтобы проверить его, они пролетели над ближайшей жилой, которую им указал Стикс. Конечно же, оно отреагировало положительно, как только устройство нацелили вниз и наполнили достаточным количеством маны, чтобы достать до дна океана.


Естественно, они принесли это устройство в Совет, а Хана заявила, что отвечает за его изобретение. И снова их щедро наградили. Она и её муж уже начали приглядывать себе участок земли на десятом этаже, где они планировали построить великолепный особняк. Им даже намекнули на то, что если они продолжат снабжать Совет подобными находками, то им могут даже дать должность в правительстве, отвечающем за десятый этаж.


Конечно же, для этого им нужно было сначала продержаться немного дольше. Им нужно было выдоить из Стикса всё, что он мог им дать. Но в то же время Хана была умна. Она знала, что не может торопить Стикса. Даже если предположить, что на Великой Синеве гораздо больше ценных ресурсов, любому понадобится время на то, чтобы их найти. Это не только будет выглядеть неестественно, когда он принесёт им третий ценный предмет, но ещё и будет выглядеть странно, если Хана сможет представить его Совету.


Нет, у неё были планы. Она подождёт ещё несколько дней, пока будет закончен первый корабль и команда отправится на добычу камня прилива. Затем она попросит построить лодку для собственного использования, чтобы она могла ещё больше помочь совету. Конечно же, эта лодка, на сама деле, будет не для неё, а "подарком" для Стикса, чтобы отблагодарить его за его помощь.


Учитывая его сноровку в нахождении ценных материалов, Хана была уверена, что после вручения ему лодки, это будет лишь вопрос времени, когда он сможет представить ей что-нибудь новое. А как только её будущее будет обеспечено, она всегда успеет опустить концы в воду. После чего у неё наступит приятная, комфортная жизнь на десятом этаже, свободная от мирских забот.


______________________________________________________________________


Следующие несколько дней, я использовал своё Зрение Мира, чтобы следить за прогрессом строительства шахтёрского судна. Конечно же, они установили на корабле магический радар для обнаружения камня прилива. Они даже установили до кучи значительное количество высокоуровневных зачарований, начиная от защиты и заканчивая ускорением. Насколько я видел, там было даже несколько атакующих. При помощи друидов и магов, а так же опытных кораблестроителей, ушло всего шесть дней на постройку этого судна.


Однако на этом всё не закончилось. После отправления первого вояжа, с полной командой выскокоуровневых бойцов, я снова увидел движения в порту. В этот раз строили судно поменьше. В отличае от большого корабля класса галеон, который только отбыл из порта, этот был больше похож на корабль для команды из двух-трёх человек. И тогда у меня на лице появилась небольшая улыбка.


Похоже, что мне не придётся делать первый шаг.


Должен признаться, я восхитился Ханой за её сметливость. Я знал, что она просто хочет использовать меня, чтобы помочь ей. Однако меня радовал тот факт, что она сэкономила мне время и усилия на переговоры на строительство корабля. То, что они добровольно вложили ресурсы в создание второго корабля, предназначенного только для такой маленькой команды, означало, что судно предназначено для личного использования. Это не было очередное шахтёрское судно. И это означало, что делался он специально для Ханы и её мужа.


Хоть она и была магом, мана мага ограничена. Она не могла всё время поддерживать свои заклинания для полёта и обнаружения. Поэтому вполне естественно, что она попросила судно, если Совет хочет, чтобы она продолжила исследовать места за пределами ближайшей кучки островов. Но в то же самое время, маловероятно, что Хана решится рисковать собой, зная, что в глубинах океана скрывается множество высокоуровневых монстров.


Нет, скорее всего, в ближйшее время я обнаружу, что эта лодка поплывёт в сторону моего дома, что меня вполне устраивало. Чем больше они надеялись поставить на мою способность находить эти минералы, тем больше они вложат в создание как можно более мощного корабля. Было бы неудивительно, если бы они вложили большую часть своего состояние в усиление судна. Никто бы не задал им ни единого вопроса.


Но мой взгляд был направлен на горизонт в совсем другом направлении. На другом конце мира, в тысяче километров от нас, поджидал настоящий приз. По моим предположениям, он был гораздо ценее, чем камень прилива и потребность в нём была гораздо выше. К сожалению, он также был и гораздо более редким.


Можно не ошибиться, назвав этот следующий камень природным артефактом. Рион назвала его Камнем Энергии. Он обладал простой способностью, которую мог бы проглядеть любой, кто не был магом. Это просто была способность собирать и хранить ману. Но это также давало ему невероятную ценность. С одной только этой простой особенностью, он мог усилить магические устройства, посредством использования природной маны. Или он мог послужить внешним источником энергии для магов.


Хоть этот минерал и был более редким… Мне не обязательно было рассказывать им эту часть. Наоборот, будет странно мне знать, насколько обычным является подобный новый минерал. Мне лишь достаточно будет сказать им, где я его нашёл, и народ повалит сюда толпами.
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Глава 300: Второстепенные Цели



Авторский Уголок: ТРИ СОТНИ ГЛАВ, народ! Спасибо всем вам, что вы всё это время со мной. Я знаю, что у это истории были свои подъёмы и падения на протяжении… обоже, теперь это кажется таким долгим промежутком времени, хоть я и знаю что я не писал НАСТОЛЬКО долго. Ещё тогда, когда я начал эту историю, для меня это всё ещё было просто хобби. А теперь… ну, это всё ещё хобби, но оно помогает мне бороться с бесконечным приливом депрессии и счетов. И всё это благодаря вам, ребята, и вашей постоянной поддержке.


______________________________________________________________________


- Капитан! – окликнул его один из дова с тёмным мехом.


Он стоял в центре палубы возле магического радара. Его пальцеходящие ноги были прикрыты мешковатыми синими штанами, а торс был обнажён. Своей мохнатой рукой он держался за радар.


- Есть считываине!


Капитан, мужчина-человек со светлыми волосами и коренастым телосложением, радостно кивнул.


- Хоршо, хорошо, - сказал он, усмехаясь. – Джахон, активировать поле скрытности и пусть команда погружения будет готова, когда мы встанем на якорь!


Дова резко кивнул головой, после чего закрыл глаза и пробормотал сам себе.


- Линара сел.


Когда эти слова были произнесены, магия дова пронеслась по кораблю, отчего он словно сразу же потерял всю инерцию и замер посреди океана.


После этого, он помчался внутрь корабля, к залу управления зачарованием, и начал смотреть на различные управляющие заклинания. Семь кристаллов были выстроены в ряд, и каждый из них был соединён с семью различными магическими функциями. Под каждым из них была простая бирка, определяющая их. Он подошёл к кристаллу "скрытность".


Положив на него руку, он направил в него свою ману, чтобы активировать зачароваине. Когда он это сделал, импульс энергии превратился в сферу, которая становилась всё шире и шире, пока не охватила весь корабль.


- Поле скрытности установлено, капитан! – воскликнул он, не сходя со своего места. Чтобы поле оставалось активым, ему нужно было оставаться у кристалла.


Закрыв глаза, он мысленно соединился с членом команды погружения на нижней палубе.


Готовь свою команду к погружению.


Последовали поспешные движения, пока команда погружения готовилась. В силу трудности изготовления гидрокостюма для дова, команда погружения состояла исключительно из людей и полуросликов. Каждый костюм был сделан из резиноподобного материала. На шее у каждого был широкий металлический обруч, через которые они продели свои головы.


Как только команда была готова, они отправились на палубу. Всего их было десять и они даже не притормозили, чтобы поприветствовать капитана. Вместо этого они отправились к платформе погружения – большому и плоскому листу металла с креплениями в виде толстых цепей, который стоял вертиклаьно у борта корабля.


Разместив его горизонтально и установив на поверхности воды, они подали сигнал одному из дова наверху. Он начал опускать цепи и платформа с лёгкостью начала спуск вместе с десятью пассажирами. К счастью, поле скрытности охватило и платформу, создав вокруг неё отдельный пузырь по мере того, как они погружались всё глубже и глубже в океан.


Как только они оказались под водой, вокруг головы каждого ныряльщика появился пузырь воздуха, и зачарование костюма сразу активировалось. Они стиснули кулаки, глядя на морскую жизнь, что окружала их. Хоть они и знали, что их окружает зачарование скрытности, было не так уж много магов, способных направлять свою ману в корабль. Как только у него закончится мана, трудно сказать, смогут ли они подняться обратно живыми.


Однако чем ниже они пускались, тем больше убеждались в эффективности наложенных заклинаний. Никто из них не был новичком по части приключений, так как они были единственными натренированными бойцами, которые могли выжить на этом этаже. Поэтому они начали постепенно расслабляться, а их взгляды опустились вниз.


Спуск был медленным, и у них ушло примерного около получаса, пока они почувствовали, что платформа коснулась твёрдой почвы. К этому времени на костюмах уже активировались и другие заклинания, создавая светящиеся сферы на коленах и локтях, чтоыб они могли друг друга видеть и найти, в случае чего.


Мы достигли дна, - передал на поверхность лидер команды.


После этого он отправил ещё одно сообщение, но уже остальной своей команде.


Ладно, народ, вы знаете, что мы ищем. Диаметр поля всего десять метров, так что держитесь поближе друг к другу и считайте шаги.


После его команды десять ныряльщиков сошли с платформы, и их ноги коснулись земли, сразу же прицепившийсь к ней. Каждый их шаг был медленным, и они чувстовали давление воды, прижимающее их. Однако, они были настойчивыми.


После пары шагов в каждом направлении, ныряльщики встали на колени и начали сгребать грязь со дна моря. Затем, при помощи света на коленях, они определяли, нашли ли они местоположение минерала.


Тут есть!


Тут тоже!


Послышалась пара мыслей для всей остальной команды. Они принадлежали тем двоим, что отправились примерно в одном направлении. Естественно, остальная часть команды подтянулась к ним, чтобы начать сами раскопки. Перчатки всех гидрокостюмов содержали в себе зачарование на хранение, и они быстро достали из них буры, работающие на энергии ци.


А на поверхности воды, капитан судна присматривал за командой ныряльщиков. Его зрение было спроецировано вниз при помощи его маны. Он удовлетворённо кивнлу, когда увидел, что они сверлят камни и собирают их по одному.


- Ладно, слушайте все! Смотрите внимательно по сторонам! Я не хочу, чтобы нашему вояжу что-то помешало. Джахон, позови, когда тебе потребуется замена!


- Понял, капитан! – прозвучал с нижней палубы голос Джахона, который продолжал стабильно поддерживать зачарование своей маной.


______________________________________________________________________


Похоже, что всё идёт хорошо.


Я кивнул сам себе, наблюдая за операцией по добыче камня прилива. Должен признать, они неплохо продумали свои приготовления. В каждом гидрокостюме было два отделения для хранения. В одном содержались их инструменты и туда они складывали материалы на хранение, а в другом просто хранился воздух для дыхания, чтобы у них не случилось той же проблемы, какая была у меня при моём погружении.


Дейл, - прозвучал в моей голове голос, застав меня врасплох.


Меня удивло то, что это была не Лиовинн или Терра, или даже Рион или Ориви. А то, что со мной связалась Ирена.


Эй, что-то случилось?


Ирена обычно не берёт на себя инициативу поговорить со мной, если только не случилось чего плохого. Поэтому я невольно начал думать о всяких неприятностях.


Нет… не совсем? - спросила она с затруднением в голосе. - Я просто хотела проинформировать тебя, что класс Дух-Формирователь, наконец-то был открыт.


Дух-Формирователь..? - я был в замешательстве и задумался, после чего у меня округлились глаза. - Ах, этот! Как давно я его купил? Если честно, то я вообще забыл, что этот класс существует. Чего это у них так долго времени ушло на его открытие?


Полагаю, в этом виновата я сама. Когда я строила режим тренировок для войск загробного мира, я отчётливо разделила классы Жнец и Охотник за Душами, а также их применение. Я прошу прощения, но я думаю, что из-за этого они не могли соответствовать необходимым требованиям для получения этого класса.


Да тебе не за что извиняться, - я покачал головой. - Никто из нас тогда и не думал, что у нас будет этот класс. Ладно, так что такого особенного в этом классе?


Учитывая, что у всех остальных Продвинутых Классов были свои небольшие хитрости, мне было интересно, на что способен Дух-Формирователь.


Полагаю, проще всего будет сравнить, если назвать его духовным друидом. Они могут придавать форму духовной энергии примерно так же, как друиды поступают с природной энергией. Однако… другие духи тоже состоят из духовной энергией, поэтому на более высоких уровнях они смогут действовать ещё и как барды.


Я почувствовал, как на моём лице образовалась гримаса.


Надеюсь, это не позволит им уничтожать других духов по собственной прихоти.


Последовало мгновение замешательства со стороны Ирены, после чего она ответила:


Я буду присматривать за подобными ситуациями. Это было бы очень неудачно…


Я коротко кивнул, после чего мне в голову пришла мысль.


Ты же любишь играть небольшие роли в мире, когда создаёшь инкарнацию, верно?


Её ответ указал лишь на её замешательство.


Это… верно, обычно. Хотя всё зависит от обстоятельств. По большей части я предпочитаю жить обычной жизнью и справляться с тем, что со мной происходит по мере развития. А ты что-то задумал для меня?


Хочешь помочь мне с последней стадией плана, над которым я работаю?


Она ответила сразу же, явно даже особо не задумываясь.


Да.


Однако после паузы она добавила:


Но… ты же уже начал выполнять свой план. У меня не осталось времени создать новую инкарнацию, чтобы помочь тебе, верно?


Я слегка улыбнулся и покачал головой.


Последняя стадия более долгосрочная. Так что времени будет предостаточно. Я тебе потом подробнее расскажу, и дам тебе знать, когда тебе стоит создать свою инкарнацию.


Тогда ладно, буду ждать от тебя вестей.


После этого наша беседа закончилась и я вернулся к своей личной тренировке.


Духи-Формирователи, да..?


Это было уже давно. Ещё даже до моего путешествия на лодке, и даже до появления Эшли. Неудивительно, что я об этом забыл.


Раз для этого требуется класс Жнеца, то живым мне его точно не получить, может потом…


Переместив своё Зрение Мира обратно к порту, я проверил процесс постройки малого судна. Хоть основной корпус и казался законченным, он всё ещё стоял в сухом доке. Внутри я увидел несколько магов, которые ходили вдоль корпуса и осматривали лодку и её зачарования. Конечно же Хана и Райнер изрядно вложились в создание этой лодки.


- Эй, Стикс. Чё делаешь? – произнёс голос Раше рядом со мной и я резко отключился от моей небольшой шпионской слежки.


Оглядевшись, я увидел, что она сидит на диване рядом со мной, а рядом с ней была Фесса.


- Прости, просто решил проверить как там у них дела, - я сконфуженно улыбнулся, так как потерял счёт времени, когда отвлёкся во время рекламы.


Похоже, что меня вычислили, и Раше возмущённо надула щёки.


Она сидела так долгое мгновение, после чего протяжно вздохнула.


- Ладно, ладно. Это же всё часть плана и всякое такое, верно? – спросила она, вращая запястьем. – Узнал хоть что-нибудь интересное?


- Ну, я увидел, что Совет, похоже, полностью принял дова, раз использует их на столь важном задании, как это. Считается?


Раше моргнула несколько раз, а потом тихо рассмеялась.


- О, так в этом нет ничего удивительного. Дова от природы рождаются с более сильными телами, так что у них уходит не так уж много времени на тренировку, чтобы подняться до этого этажа. Я так полагаю, что они привели этих дова только потому, что у них закончились люди и полурослики, которых они могли отправить в этот вояж. Наверное, это просто кучка магов.


Ну… по крайней мере тут она не ошиблась.


- Пожалуйста, только не говори мне, что с расовой дискриминацией тут всё настолько плохо…


- Ну, не до ужаса… - сказала она с виноватым лицом и отводя взгляд в пол. – Мы с сестрицей Байеной сделали что могли. Но, учитывая, что люди и полурослики изначально родились у центра мира, они считаются себя… ну, центром мира. Чем дальше раса находится от первого этажа, тем меньше она "любима" миром, и тому подобная чепуха.


Я и сам не удержался от вздоха, услышав это.


- Тогда, полагаю, мне придётся включить в мой план ещё один дополнительный пункт для них. Хорошо, что я только что подписал Ирену нам в помощь, так что она постарается позаботиться об этой части позже…


- Ооо, Ирена с нами?! – лицо Раше внезапно озарилось радостным возбуждением. – С нетерпением жду возможности увидеть, какую инкарнацию она сделает! Нет, погоди. Если это она, то я даже не смогу определить, что это она, даже если мы пройдём мимо друг друга на улице. Ладно, новая цель! Я должна выяснить то Ирена без её подсказок!


______________________________________________________________________


Примечания переводчика:


Класс Дух-Формирователь описывался в 113 главе.
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Глава 301: Камень Энергии



На следующий день наступило то, чего я так ждал. Я присматривал за процессом строительства малого судна с тех пор, как заметил, сколько усердия два Максимала вкладывают в его усиление. Поэтому, вполне естественно, что я увидел как они отплывают из порта в моём направлении.


В отличии от профессиональной команды по добыче, которую создал Совет, парочка Блайдов явно не была так хорошо натренирована для управления морскими суднами. Райнер постоянно и нервно посматривал на воду, словно любая тень казалась ему угрозой. Тем временем сама Хана не чувствовала себя лучше. Там, где судно Совета использовало свою функцию скрытности лишь стоя на якоре, чтобы сохранить ману, Хана не жалела сил, чтобы держать его активным всё время их плавания.


С той скоростью, с какой они неслись по волнам, у них ушло полчаса на то, чтобы добраться до моего острова. Я оставался в доме, пока они не прибыли, притворяясь, что я не заметил их из-за зачарования скрытности. Если бы я дал им понять, что знаю об их приближении, то они бы начали относиться ко мне с подозрением.


- Стикс! – окликнула меня Хана с усталостью в голосе. – Ты дома?!


По её поверхностным мыслям я не мог понять, надеется ли она, что я дома или нет. С одной стороны, она надеялась, что ей не придётся снова совершать это путешествие, чтобы проведать меня. С другой, если я не был дома, то это означало, что я прилежно ищу новые находки.


Пожав плечами, я встал и вышел через дверь, открывая её и улыбаясь им двоим. Был небольшой шанс, что у одного из них мог быть один или два уровня жреца Ирены, поэтому я не мог позволить себе лгать им напрямую.


- А, привет вам. Что привело вас двоих на мой остров?


На лице Ханы промелькнуло разочарование, но она быстро взяла своё выражение лица под контроль.


- Мы тут для того, чтобы предложить тебе награду за твои услуги, - сказала она со слабой улыбкой. – А так же воодушевить тебя на дальнейшие исследования.


Отойдя в сторону, она подняла руку, чтобы указать на лодку, которая теперь была припаркована недалеко от берега.


- Это судно было специально сделано для тебя. Оно обладает самыми лучшими доступными зачарованиями атаки, защиты и скрытности, а ещё оно может похвастаться огромной скоростью. Считай это нашей благодарностью за помощь в нахождении камней скрывающей пустоты и недавних камней прилива.


С этим судном, мы так же надеемся, что ты сможешь расширить дальность поисков. Всё же, было бы неразумно просить тебя блуждать слишком далеко от дома, если у тебя не будет места, где можно отдохнуть и восстановить силы. Поэтому, от лица Совета, мы надеемся, что ты примешь этот подарок.


Произнеся такую речь, она слегка поклонилась. Её мантия естественным образом разошлась, как раз, чтобы у меня была возможность заглянуть ей в декольте. Возможно, зрелище было бы чуть лучше, будь я человеком, но я просто продолжил улыбаться.


- Конечно. Я надеялся, что смогу начать исследовать немного дальше. Кто знает, что можно там увидеть? Кстати, а у этого корабля уже есть название?


Хана удивлённо моргнула, услышав мой вопрос, после чего покачала головой.


- Его нет. Мы собирались предоставить это право тебе, Стикс. Но прошу нас извинить. Эта поездка была довольно утомительной и нам нужно возвращаться.


Я кивнул, прощаясь с ними. Хана подошла к Райнеру и проговорила быстрое заклинание телепортации, после чего они оба исчезли из виду.


- Стикс…? – послышался со стороны дома осторожный голос.


Я оглянулся и увидел стоящую в дверях Раше. Она посмотрела на меня широко распахнутыми испуганными глазами.


- Теперь мне придётся плавать на лодке…?


- Не-а.


Я покачал головой и начал пристально изучать лодку. Мне нужно было убедиться, что они не поместили на неё никаких отслеживающих зачарований или чего-то в таком духе, а иначе мне будет трудно сделать задуманное. Когда я изучил всю информацию о различных зачарованиях, появившихся в моём поле зрения благодаря подсказке моего зрения Хранителя, я сообщил ей:


- Никто не будет плавать на этой лодке.


- Неужели они что-то добавили тайком туда? – спросила Фесса, появившись рядом с Раше и прищурившись глядя в сторону лодки.


- О, нет, они и правда не стали экономить. Они загрузили её таким количеством зачарований, что для отслеживающих заклинаний места не осталось. Но я и так уже провёл значительно количество времени на лодке, поэтому у меня нет желания повторять это приключение.


Подойдя к лодке прямо по воздуху, я положил руку на корпус и произнёс на рунном языке:


- Постоянная невидимость.


Моя мана быстро обернулась вокруг лодки, заставив деревянное сооружение на мгновение замерцать, после чего оно словно растворилось в воздухе.


Терра, сколько времени должно у меня уйти на поездку за камнем энергии и обратно, если считать разумно?


Около трёх недель. Полторы, если ты объяснишь, что вернулся при помощи заклинания телепортации.


Её ответ пришёл быстро, но заставил меня раздражённо вздохнуть. Мне придётся ждать так долго… но я не думаю, что смогу протянут тут ещё три недели. Иначе станет совсем скучно.


- Я справлюсь за неделю… - пробормотал я себе под нос, не желая перематывать события. – Вспомнить местность, телепортация.


Когда я прочитал заклинание, моё тело исчезло, появившись в скудно освещённой пещере. Я мог подождать неделю, прежде чем принести камни, но это не означало, что я хотел до тех пор просто сидеть и ничего не делать.


Я скоро вернусь, Риви, - помолился я богине полурослику.


Уже не терпится? - ответила она игривым голосом, и я обнаружил, что киваю головой.


Единственным источником света в этой пещере были несколько светящихся самоцветов, торчащих и з каменных стен. Позади меня пещера тянулась слишком далеко и слишком часто изгибалась, чтобы свет снаружи мог дойти досюда, но этих камней, тускло светящихся в темноте, для меня было достаточно.


Я подошёл к стене пещеры и положил руку на её поверхность. Закрыв глаза, я потянулся к природной энергии из окружения. Мана в самих камнях энергии была слишком сконцентрированной, чтобы я мог на неё воздействовать, но этого нельзя было сказать о простом камне, который их удерживал в себе. Достаточно было небольшого толчка, и камень начал отступать, обнажая гигантский сияющий самоцвет, скрывающийся внутри стены.


В полностью заряженном состоянии камень энергии очень напоминал светящийся алмаз. Увидев перед собой природный алмаз, размером больше моего тела… Что ж, это было то ещё зрелище. Я вытянул руку и провёл пальцем по большой части самоцвета, которая выпирала в мою сторону.


Как только я направил ци начального огня через свой палец, я смог отрезать большую секцию без особых проблем. Когда она отвалилась, я поймал её другой рукой и удовлетворённо кивнул.


- Вспомнить местность, телепортация.


Я снова повторил заклинание, в этот раз, вытянув ману из камня в своей руке, чтобы направить её в магию. Через мгновение я вернулся на остров, где были Раше и Фесса, последняя из которых смотрела на камень в моей руке широко распахнутыми и практически сверкающими глазами.


Значительное количество маны в самоцвете потратилось во время телепортации, отчего он потерял своё магическое свечение. В место этого он теперь выглядел как гигантский драгоценный алмаз. Зная, как Фесса любит деньги, я не удержался от ухмылки.


- Это не для тебя Фесса, - сказал я ей, отчего она резко вернулась из своих мечтаний. – Я тебе потом ещё один принесу, ладно?


Она замешкалась на мгновение, после чего кивнула.


- Оставлю это на вас, сэр. Значит… это камень энергии?


- Всё верно, - я повернулся и подошёл к Раше, протягивая камень ей. – Я хочу оставить примерно половину его, чтобы отдать дуэту Блайдов. А остальное… полагаю ты сможешь с ним что-нибудь сделать, верно?


- Поверить не могу, что я это говорю, но… нет, - Раше покачала головой и тихо вздохнула. – У меня нет такого навыка, чтобы уверенно использовать это в зачаровании. И есть некая Богиня Магии, которая вот-вот готова меня схватить своими загребущими руками.


Она слека ухмыльнулась при этих слова и глянула в сторону неба.


Прошуу, Дейл, можно я его заберу? Я была хорошей эльфийкой! - Рион практически умоляла меня. - Я уже использовала тот небольшой образец, который они присылали мне раньше! А с этим, нет, прости, с половиной этого камня, что держит Раше, я смогу создать несколько артефактов!


Я не удержался от смеха, когда услышал её. Забрав камень обратно, я разрезал его пополам всё той же ци начального огня. Едва я это сделал, как одна из двух частей просто исчезла из моей руки. И, готов поспорить, это была часть побольше…


Я услышал слабое радостное хихиканье в глубине своего разума, и даже почти представил себе радостную эльфийку, которая издавала этот звук.


- Ладно, тогда… у нас есть десять дней, - сказал я двум полуросликам, что были со мной, пока направлялся в дом. – Через десять дней мы его отправим и будем готовиться к следующему шагу.


Они обе покорно закивали и последовали за мной. А после этого мы просто вернулись к нашей обычной рутине. Десять дней тихой домашней жизни, и периодическое поглядывание за тем, что происходит в мире.


______________________________________________________________________


- Ты думаешь, что он и правда сможет найти что-нибудь с этой лодкой? – спросил Райнер, когда они вдвоём вернулись к себе домой в равной степени уставшией от поездки по морю к дому Стикса. – Да, конечно, до сих пор он был очень везучим…


- В этом всё и дело, Райнер, - улыбнулась Хана. – Я думаю, что он очень везучий. Это не просто случайность, что он нашёл эти камни… я думаю, что это было вмешательство самого мира.


- Ладно… что-то я потерял нить .


Её муж в замешательстве покачала головой, а потом рухнул на диван.


- Помнишь его не сочетающиеся классы? Я думаю, что при помощи них он поднимал свою удачу, причём гораздо выше обычных показателей, - нежно сказала она, подходя и садясь ему на колени с лёгкой ухмылкой. – На Фьоре есть не так уж много жителей, кто экспериментировал с удачей, но те, кто живёт на Земле, знают об этом немного больше, и я слышала некоторые слухи.


Очевидно, характеристика удачи не такая уж бесполезная, как может показаться на первый взгляд. Она помогает тебе направляться к желаемой цели. Если я не ошибаюсь, то у Стикса должна быть очень высокая удача. Даже не пытаясь, он сможет естественным образом найти что-то ценное, просто отплыв в случайном направлении.


- Серьёзно? – в голосе Райнера прозвучало немного сомнения. – Но… если у него такая огромная удача, то не будет ли нам сложнее избавиться от него, когда возникнут проблемы?


- О, насчёт этого можешь не волноваться. Судя по тому, что я слышала, характеристика удачи редко принимает участие в бою. В кранйем случае, кто-то может ощутить предчувствие беды до наступления опасности, - она наклонилась к своему супругу и нежно поцеловала его в губы. – Если такая ситуация произойдёт, то мы всегда можем рассчитывать на наших друзей, чтобы помочь избавиться от него.


Райнер заметно расслабился после её заверений.


- Ладно. Значит мы позволим ему совершить ещё одну или две большие находки, а затем начнём действовать?


- Видишь, вот теперь ты всё понял, - согласно кивнула Хана. – Нам лишь нужно дать ему расправиться со сложной частью, пока он наша счастливая звезда. А как только он потратит всю свою удачу, то нам он больше будет не нужен.


______________________________________________________________________


Всё ещё планируете способы убить меня, да? - подумал я про себя с весельем, приглядывая за двумя людьми. - Мы ещё посмотрим, как это у вас получится.
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Глава 302: Сила Камней



Время снова потекло, а мы опять начали наслаждаться обычной жизнью. Ещё десять дней мы следовали по тому же расписанию, что и раньше. Только с той разницей, что Фесса и Раше больше не посещали город, чтобы добыть информацию и припасы. Чтобы создать видимость того, что мы уже отправились исследовать, все эти десять дней мы не выходили из дома.


Это было… немного скучно, если честно. Мне нравится иметь возможность периодически делать перерыв на отдых, но это… Я уже так привык к тому, что в моей жизни происходят быстрые перемены, что этот долгий период расслабления казался странным. Настолько, что на рассвете десятого дня, я схватил камень энергии, который приготовил для отправки и телепортировался прямо в ближайший город.


Он был более оживлённым, чем я видел его в прошлом, скорее всего в силу появления новых ресурсов для торговли, которые стимулировали местную экономику. Я видел среди жителей множество различных рас, даже тех, кто не рождён в этом мире. Они ходили и разговаривали друг с другом. От этого у меня на лице появилась небольшая улыбка, когда я пошёл искать местного жреца.


Мне сказали использовать его в качестве контактного лица с парочкой Блайдов, если я когда-либо найду что-нибудь важное. Поэтому я отправлял камень прилива и камень скрывающей пустоты. Возможно, не считая Райнера и Ханы, он был единственным в мире, кто знал, что это я находил все эти сокровища.


- Джофф, - окликнул я, когда увидел неподалёку церковника полурослика, одетого в белую мантию. Он держался на свой посох, слегка опираясь на него и стоя у врат на нижний этаж. Когда он услышал своё имя, он резко оживился и начал поспешно вертеть головой, оглядываясь вокруг.


Как только его взгляд упал на меня, его глаза тревожно округлились, и он поспешил ко мне.


- Тише, тише. Не нужно поднимать столько шума, дружище, - он любезно улыбнулся мне. – Я и не ожидал так скоро увидеть тебя снова.


- Мне повезло, - объяснил я, качая головой и отцепляя от пояса бездонную сумку, которую я передал ему. – Можешь проследить, чтобы это дошло до них? Я думаю, что они сочтут это ещё более ценной находкой, чем остальные. Я так же добавил карту, так что это должно помочь.


Его глаза практически засияли, когда он взял сумку. Он знал, что парочка Блайдов планировала убить меня, как только я принесу им достаточно богатств. Чёрт, да он даже был в сделке с ними. Вот только он не знал, что они и от него тоже планируют избавиться. Всё же, не считая Блайдов, лишь двое знали о том, откуда берутся эти материалы. И они не могли позволить себе оставлять никаких хвостов.


- Конечно, конечно, - он закивал головой, осторожно взял у меня сумку и убрал её в карман. – Я так полагаю, ты снова уходишь?


- Боюсь, что так, - я слегка улыбнулся и с сожалением покачал головой. – Девушки и лодка всё ещё ждут меня. Я просто заскочил, чтобы поскорее отправить это, и сейчас вернусь к ним.


Его глаза словно заблестели, когда он услышал это. По его мыслям я понял, что он осознал, насколько важно содержимое этой сумки, раз я был вынужден использовать заклинание телепортации, чтобы преодолеть такое большое расстояние и доставить посылку, вместо того, чтобы плыть обратно. Он глянул на свой карман, куда убрал мешочек, и слегка кивнул головой.


- Я понял, сэр. Надеюсь, мы ещё скоро увидимся.


После этого я помахал ему рукой, произнёс заклинание телепортации и вернулся в мой маленький островной дом.


______________________________________________________________________


Хана проснулась от неистового стука в дверь спальни, который пробился даже через её дрёму.


- Что такое?! – прокричала она, наполовину открыв один глаз и выползая из постели.


Её одежда была в беспорядке, но она лишь лениво поправила её, чтобы выглядеть хоть чуть-чуть приличнее, после чего направилась к двери.


- Клянусь, это должно быть что-то хорошее!


- Так и есть! – произнёс знакомый голос из-за двери, отчего глаза Ханы резко распахнулись.


Блайды сейчас не жили у себя дома, а остались у Джоффа, чтобы не попадаться на глаза Совету. Было бы слишком странно, если бы они смогли приносить новые находки, на поиски которых требуются дни, или даже недели путешествия, при этом не поикидая свой дом.


Этот факт на мгновение ускользнул от неё, когда она проснулась от этого стука, но теперь её разум очнулся. И раз Джофф пришёл к ней сегодня так рано утром…


Она поспешила открыть дверь и с улыбкой посмотрела сверху вниз на полурослика. Её волосы были в беспорядке, как бы говоря о том, что она только что проснулась. А сквозь частично разошедшиеся части одежды была видна широкая полоска кожи. Это на мгновение привлекло внимание полурослика, прежде чем он вспомнил о цели своего визита и тряхнул головой.


- Стикс только что доставил кое-что, - сказал он, протягивая сумку.


Как только Хана взяла её, она закрыла дверь перед Джоффом, оставляя его стоять в коридоре.


Она даже не стала слушать его ворчливые жалобы по поводу того, что это "его дом". Ему недолго осталось создавать ей проблемы, насколько она понимала. Нужно было лишь подождать.


- Ммм, что такое, детка? – сонно спросил Райнер, лёжа на постели.


Он немного приподнял голову и посмотрел на Хану из-под полуприкрытых век.


- Ничего такого, дорогой, - ответила Хана и успокоительно улыбнулась.


Она очень любила своего мужа, но он не был учёным, поэтому было мало смысла в попытках объяснить ему, что же нашёл Стикс. Вместо этого она перешла к письменному столу, который был в этой комнате, и начала доставать содержимое бездонной сумки, раскладывая это на столе.


Последовала короткая вспышка света, после чего большой светящийся кристалл, размером с её кулак, оказался на столе. Рядом с ним появился свёрнутый свиток. Однако взгляд Ханы тут же оказался прикован к самоцвету. Не только благодаря тому фатку, что это был гигантский кристалл. Нет, она чувствовала, как он излучает ману. Если бы она не знала наверняка, то могла бы ошибочно принять его за одну из Центральных Колонн, которые находились на каждом этаже.


В итоге, её взгляд, всё же, переместился на свиток, и она развернула его. С одной стороны была нарисована карта вояжа от острова Стикса в том направлении, куда он отправился и где добыл этот камень. На другой стороне было короткое сообщение. "Похоже, что этот кристалл может впитывать ману, которую в него вводят, сохраняя её на потом. Я провёл быструю проверку и выяснил, что маг может использовать ману для создания своих заклинаний или для зачарований."


Когда она прочитала эти слова, которые были написаны для неё, её подозрения постепенно подтвердились. Она уже почувствовала ману внутри, и её разум тут же вспомнил камень прилива. Он поглощал природную ману для создания воды. Этот же, похоже, просто поглощал ману и хранил её.


Разум Ханы начал лихорадочно подсчитывать способы его применения. Да, его можно было использовать для мощных заклинаний или зачарований. Но… может было что-то больше? Что если можно было ввести ману для уже завершённого заклинания в этот кристалл? Если это можно сделать, тогда даже для воинов вроде Райнера появится возможность использовать на себе заклинания, спасающие жизни.


Хана быстро покачала головой, после чего взяла лист пергамента со стола. Она скопировала карту от руки, изменив стартовую точку так, чтобы путешествие начиналось из порта, а не с острова Стикса. Некоторые детали могли потеряться, учитывая, что её копия была не идеальной репликой, но этого будет более чем достаточно, для Совета, чтобы они могли спланировать свой собственный вояж.


Когда она закончила, она положила камень и новую карту обратно в мешок. Поднявшись, она подошла к своему мужу и нежно поцеловала его.


- Мне нужно выйти на некоторое время. Я скоро вернусь.


Он ответил ей неразборчивым сонным ворчанием, почти не открывая глаз. Хана поправила свою мантию и причесала волосы, чтобы выглядеть презентабельно, после чего вышла из дома. Она не нашла Джоффа на его посту, но это было сейчас не важно. Вместо этого она прошла через врата и нашла жреца на другой стороне, чтобы он отправил её к Совету.


Она знала, что эта находка будет той самой. Это будет последним толчком, который был нужен ей и её мужу. С этим у неё будет всё, что ей нужно для жизни.


______________________________________________________________________


Прошёл всего лишь день после того, как я отправил камень энергии, после чего начали происходить заметные перемены. Пока я наблюдал за городом при помощи своего Зрения Мира, я увидел проходящие через врата караваны и большие группы рабочих, идущие друг за другом. Большинство повозок были нагружены строительными материалами, но не похоже, чтобы они были исключительно для кораблей.


Через врата проходили маги и взлетали в небо, улетая в сторону горизонта как можно быстрее. Я почувствовал, как мои губы изгибаются в улыбке и понял, что происходит. Они пришли строить не корабли. Эти материалы были для того, чтобы основать новый город. Может даже больше, чем один город.


Был среди каравана один недовольный полурослик, пожилой мужчина, носящий на пальце кольцо, позволяющее его телу сопротивляться гравитации этого этажа. Заглянув в его разум, я увидел, что это настоящий член Совета.


Нам нужно успеть раньше них, - подумал он про себя. - Нельзя позволить этим надоедливым авантюристам захватить всё себе, а иначе наша казна опустеет.


То ли добровольно, то ли по назначению, но он пришёл на Великую Синеву, чтобы управлять этой областью. Количество наград, которые они задолжали Хане и Райнеру стало просто слишком велико. Похоже, они начали бояться, что больше не смогут позволить себе оплачивать новые находки, если они будут происходить в таком темпе. Им нужны были свои люди в этом месте. Те, кому можно будет заплатить политическими услугами, а не монетой.


Что ещё более важно, им нужно было накопить ещё больше команд, чтобы перекопать весь этот этаж ради его ценностей. Камни скрывающей пустоты может и не были невероятно полезными для простого люда, но камни прилива и эти новые камни энергии? Этого было более чем достаточно, чтобы обрадовать кого угодно.


Спустя несколько часов большинство магов вернулись при помощи заклинания телепортации и доложили, что они нашли подходящий остров.


К счастью, не мой остров, - мысленно произнёс я, благодаря сестёр за то, что они выбрали дня меня не настолько большой остров, чтобы разместить на нём целый город.


С одной из повозок начали разгружать припасы, чтобы построить портал на краю города. Его конструкция была мне знакома. Если я не ошибаюсь, то это такой же тип портала, который эльфы и героки создали на Земле, чтобы быстро перемещаться между городами или даже континентами.


Когда портал был построен, маги начали телепортировать вторую повозку. Менее чем через час проход через портал засветился, соединившись со своим близнецом на далёком острове. Теперь у каравана был путь, и они продолжили движение к тому месту, которое теперь будет их новым домом.


Я почувствовал, как улыбка изгибает мои губы, когда я осознал, что это только начало. Это была первая волна жителей, которых отправил Совет. Но что произойдёт, когда остальные Максималы услышат о том, что Совет собирает как можно больше народу на этом этаже?


Я решил подождать ещё неделю. Чтобы слухи распространились по различным группам. Финальная стадия плана вот-вот должна была начаться.
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Глава 303: Двести Лет Ночи



Прошла неделя, и этот этаж стал… более оживлённым, чем я даже ожидал. Все обитатели Фьора высочайших уровней пришли помогать со строительством, даже если они и не считались "Максималами". Люди всех профессий проходили через врата, создавая почти бесконечный поток.


На этаже Великая Синева уже было создано несколько городов, которые стали такими переполненными, что им пришлось даже расшириться. Когда эти жители узнали о том, какие предметы тут были найдены, им всем пришла в голову схожая мысль. Все захотели себе кусочек этого нового бизнеса, будь добыча этих камней благодаря своей работе, либо их перепродажа.


Естественно, Совет теперь пытался до последнего умолчать о камнях энергии, так как они были самой большой причиной этого безумия. Однако это довольно трудно, сохранить информацию в тайне, когда есть шаловливая богиня полуросликов, которая с радостью отвечала на молитвы. Казалось даже, что информация об этом камне шла напрямую из церкви, что заставляло народ прибывать ещё быстрее.


Порт главного города был заполнен корпусами кораблей, которые были в процессе строительства. Тем временем, я сидел в комфорте в гостиной дома на острове, и вздыхал с облегчением.


Ладно, в последний раз. Риви, отправишь меня туда?


Когда я встал, меня окружил золотой туман, поднимающийся из-под ног, пока не полностью не поглотил меня. Когда туман рассеялся, я окунулся в тёплое синее свечение. Рядом со мной заговорил знакомый голос, пока я рассматривал массивную кристаллическую колонну.


- Нужна дополнительная огневая мощь, или ты думаешь, что сам справишься с этим? – спросила Раше с широкой улыбкой на лице.


Я повернул голову, глядя на далёкие города, что были на горизонте, и покачал головой.


- Думаю, я сам справлюсь.


После этого я начал распечатывать все мои камни, но потом сразу же скрывать их при помощи моего кристалла души. Физическая сила моего тела взлетела до небес, когда я раскрыл все уровни Хранителя.


Передо мной была гигантская колонна из синего кристалла, которая соединяла небо и море. Как и все те, что находились на каждом этаже, эта колонна контролировал цикл дня и ночи для этажа Великая Синева. Она также позволяла функционировать вратам, что ведут через этажи. И я собирался её разбить.


Рион, можно я одолжу твою книгу ненадолго? - спросил я, вытянивая руку в сторону.


Мгновением позже в моей руке материализовалась золотая книга, заставившая меня улыбнуться. Чтобы полностью раздробить колонну мне придётся использовать единственный самй большой тип атаки, что был мне доступен.


- Я – тот, кто стоит выше небес, - начал говорить я, постучав по книге, чтобы начать создавать диаграмму заклинания над моей головой, которая была больше сотни метров в ширину. – Моё слово – это закон вселенной. Соберитесь, осколки камня и пламени. Очнитесь от своего элементального отдыха. Сотрите мир на своём пути в зловещем пожарище. Погрузите небеса во тьму, чтобы они никогда не забыли вашего сияния.


Сверху послышался низкий потрескивающий звук, когда большая секция искусственного потолка рассыпалась и упала вниз в диаграмму заклинания. Они собрались в центре диаграммы, соединившись вместе, чтобы создать один гигантский камень, что заполнил весь размер диаграммы. А потом воруг этого метеора поднялось чёрное пламя.


- Ради роста этого мира, конструкция, что передо мной, должна пасть. Так опустись же, гнев небес, неизвестный этому миру, и покажи истинное разрушение.


Пылающий камень поднялся к небу и начал неистово вращаться. Несколько мгновений спустя, он стремительно полетел вниз, мимо меня, и ударился о колонну кристализированной маны.


Последовала вспышка света, а потом мир погрузился во тьму. Осколки светящихся синих камней разлетелись во все стороны, а потом испарились в воздухе. Метеор пробил всю колонну, пока не достиг воды. Послышалось громкое шипение, когда начала тушить огонь, а огонь пытался испарить воду.


Вода неизбежно победила и бой закончился, но повреждения уже были нанесены. Единственная часть колонны, что осталась целой, была либо ниже уровня воды, либо свисала с потолка. А без колонны не будет и света. Никаких помех или путешествий между этим этажом и другими.


Впервые за всю историю Фьора наступила настоящая Тёмная Эпоха.


Фесса, будь так добра, разбей лодку пожалуйста. - мысленно пошептал я ей, чувствуя как густой поток маны вырывается в атмосферу после уничтожения колонны.


Однако, я лишь улыбнулся этому и уже выбрал в меню возвращение в Комнату Админа.


Ирена, пора.


______________________________________________________________________


- Что происходит? – в шоке воскликнула Хана, глядя на небо. – Ночь должна наступить только через несколько часов.


Все, кто был рядом с ней подумали о том же, не зная, что с колонной маны произошла катастрофа.


- Врата не работают! – закричал кто-то. – Они не открываются!


Когда Хана посмотрела туда, то увидела чёрные врата, купающиеся в тёплом свечении уличных огней. Перед ними на земле лежал полурослик, который, очевидно, попытался пройти через них, но вместо этого врезался в сплошную стену.


Хана нахмурила брови и её лицо омрачилось. Она повернулась и направилась к дому Джоффа, чтобы найти своего мужа.


- Райнер! – крикнула она в темноту, прежде чем до неё дошёл запах.


Он был густым и плотно висел в воздухе. А потом послышался звук…


Она пошла на этот звук, определив его как тихую песню маленькой девушки. Она узнала эту мелодию, так как её часто напевали дети с Земли. Ужасная песня, насколько она помнила.


Когда она дошла до спальни, где она жила со своим мужем, она отшатнулась и ошарашено ахнула. Её муж и Джофф оба лежали на полу, а их головы были отделены от тел и лежали неподалёку. На постели сидела фигура, похожая на полурослика с волосами, чёрными как ночь, укутавшая город. Её глаза практически светились, когда она посмотрела на Хану, а её губы изогнулись в дикой ухмылке.


Прочь, прочь, всю боль заберёт*… - пропела фигура, после чего вытянула руку вперёд.


Прежде чем Хана успела отреагировать, эта тонкая рука вытянулась настолько далеко, что преодолела несколько метров и обхватила её горло. Рука рывком затащила кричащую Хану в комнату.


- Тише, тише, я всё сделаю по-быстрому…


- Н-но ты же-!


У Ханы округлились глаза, когда она опознала последнее в своей жизни лицо. Она почувствовала лёгкую боль в груди, после чего её глаза остекленели.


Фесса так и осталась сидеть на постели. Её рука пронзила грудь Ханы, и теперь торчала из спины человека, сжимая её сердце.


- Вот что происходит с теми, кто хочет убить моего Дейла, - прошептала она на ухо мёртвой женщине, словно обращаясь к её душе. – Никаких вторых шансов.


Энергия ци Фесси затихла, а вместо неё появился серебряный свет, окруживший её тело. Этот свет потянулся к трём мёртвым фигурам, лежащим в этой комнате и начал обволакивать их. Из кажого тела поднялся разреженный туман, после чего его подтянуло к телу Фессы.


Полурослик тихо вздохнула, после того как закончила уничтожать души этих троих. После этого её руки вспыхнули энергией ци, а кровавые пятна на её коже испарились, словно их и не было. Она бросила тело Ханы на пол с болезненным стуком, и снова начала напевать песенку, когда направилась к выходу из дома.


______________________________________________________________________


Когда я вернулся в Комнату Админа, я обнаружил, что Ирена уже ожидает меня в моей спальне. Она слабо кивнула в ответ на моё появление, ожидая от меня обещанного объяснения плана.


- Ладно, вот как обстоят дела, - начал я, садясь в своё компьютерное кресло и поворачиваясь лицом к ней. – На Фьоре все привыкли полагаться на одну группу. Всего одно правительство для управления всем миром в силу того, что они занимают первый этаж. При обычных обстоятельствах я был бы только за них. Ведь здорово же иметь объединённый мир.


Оглянувшись назад на карту мира, я слегка пожал плечами.


- Но это не сработает. Не в нашей ситуации. Рано или поздно будет вторжение и кристаллическая колонная будет уничтожена. А может даже это будет и не вторжение. Может просто получится так, что на колонну нападут монстры, пытаясь поглотить находящуюся в ней ману.


Если такое произойдёт, то этот этаж, и те, что за ним, будут отрезаны от Совета. У них не будет доступа к правительству, которое будет подсказывать им как жить. Поэтому нам нужно разрушить эту уверенность, что на них можно полагаться.


К сожалению, новые идеи вроде этой не всегда с лёгкостью проникают в разумы жителей, которые строят культуру противоречащую этой идее. Они подумают об этом, но, в итоге, скоро вернутся к своим прежним привычкам. Поэтому для своего плана я сделал так, чтобы для них это был больше не вариант. В то же самое время, мне нужно было много народу самого высокого уровня в мире, чтобы собрать их на Великой Синеве. Это даст им возможность создать процветающее общество.


Ирена просто кивнула мне и я продолжил объяснение.


- Кристалльная колонна со временем восстановится. Но за это время я хочу, чтобы у Великой Синевы появилось собственное правительство. Если колонна восстановится слишком быстро, я пойду и разломаю её ещё раз, вложив их мысли образ великого злодея, что отрезает их от остального мира.


- А что касается меня, то ты хочешь, чтобы я создала инкарнацию, которая поможет миру пойти по этому пути? – с любопытством спросила Ирена, когда я закончил.


- Верно. И… Я бы хотел, чтобы ты поработала над снижением расовой дискриминации против дова и других рас. Я не ожидаю, что ты сможешь это полностью исправить, но будет здорово, если новое правительство станет относиться к ним чуть лучше.


Ирена замолчала на несколько мгновений, словно обдумывая всё. Её крылья дрогнули у неё за спиной, прежде чем она подняла голову и посмотрела на меня.


- Ладно, думаю я с этим справлюсь.


Когда она повернулась, чтобы уйти, я тихо вздохнул и откинулся в своём кресле.


Итак… Терра, как ДОЛГО будет восстанавливаться колонна?


Если предположить, что никто не найдёт её и не поймёт, что они могут использовать свою ману для ускорения процесса… то на это уйдёт примерно двести пятьдесят лет. Плюс минус, со кидкой на местное состояние маны.


Двести лет темноты, да? И даже больше, если к тому времени им не удастся объедниться и создать свою систему правительства. К счастью, это давало мне предостаточно времени, чтбы заняться другими вещами. Вещами вроде моего следующего противника в Играх Хранителей.


Глядя на системное сообщение, я тихо застонал, когда увидел, что мой следующий раунд будет в защите, а не в нападении. Это означало, что у меня не будет возможности с лёгкостью его пропустить. Вместо этого мне придётся искать информацию о нападающем на меня, чтобы как следует приготовиться.


Я отправил запрос на разговор с Балу и стал ждать пока она вернётся в свою Комнату Админа, чтобы проверить сообщения. Учитывая, что она управляет миром культивации, я так понял, что для неё всё происходит несколько медленнее. Если она не ответит в следующие пару дней, то я просто свяжусь тогда с Гримором.


Едва я только собрался встать, чтобы пойти и провести некоторое время с остальными в гостиной, я обнаружил, как у меня на коленях появился дополнительный груз. Моргая от удивления, я обнаружил, что Терра материализовалась из облака дыма и прижалась к моей груди. Я невольно рассмеялся, качая головой.


- Ого, ну привет. А я как раз собирался тебя искать.


- Тут я тя опередила, - тихо поддразнила меня она, а её хвост нежно обернулся вокруг моего запястья. – Спасибо, что позволил мне принять участие в твоём плане. Было здорово снова размять ноги и помочь со всяким. Даже если я и не могу делать со своей инкарнацией всего, чего бы мне хотелось.


- А как по мне, так ты отлично справилась, - сказал я с небольшой улыбкой, после чего наклонился и поцеловал её в макушку. – Спасибо за помощь.


______________________________________________________________________


Примечания:


* Куплеты песни были раскиданы по первым главам четвёртой побочной истории "Свободный Эон".

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Xranitel-Mira/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 304: Торговые Войны?



Хранитель Starkiller приняла ваш запрос на контакт.


Я резко открыл глаза, когда услышал оповещение от системы и прочитал сообщение, появившееся передо мной. Отлепившись от привязчивой кошкодевушки, я направился к компьютеру. Я не преувеличу, если скажу, что эта беседа решит ближайшее будущее моих миров, поэтому я хотел со всем разобраться.


Starkiller: Эй, Дейл! Что такое? Как там поживает Биби?


EarthForceOne: С Байеной всё в порядке. Я недавно узнал о своём следующем противнике  в играх, поэтому хотел узнать, что ты можешь мне рассказать.


Starkiller: О? Конечно, кидай мне название, а я посмотрю, что можно будет тебе рассказать без особых проблем!


У меня ушло мгновение на то, чтобы порыться в меню системы, чтобы найти информацию о том, от кого я буду защищаться. Это выглядело немного жестоко, что новый Хранитель вынужден защищаться два раза подряд, но такова судьба системы случайного выбора.


EarthForceOne: Название Хранителя - RedRose


Starkiller: О, я её знаю! Ага, она классная. Одна из наших, вообще-то, так что можешь ни о чём не волноваться. Если хочешь, то можешь даже поговорить с ней о Торговле Игрой.


EarthForceOne: … Я тут новенький Хранитель, объясни, пожалуйста?


Starkiller: Прости, я привыкла общаться с ребятами постарше. Итак, Торговлей Игрой мы называем неофициальную торговлю, которая может происходить во время Игр Хранителей. Например, допустим, ты нападаешь на меня. Но мне очень нравится предмет или раса из твоего мира. Я могу заплатить тебе сумму со скидкой, а ты добавишь этот предмет или членов этой расы к своему вторжению, дав им при этом цель мигрировать.


Starkiller: Если у существ не будет намерения навредить миру вокруг них, то вторжение считается завершённым, а эти существа становятся частью мира защищающегося Хранителя.


Прочитав эту информацию, я нахмурил брови и задумался. В этом был смысл, так как я уже видел, что нечто подобное произошло, когда я отправил рыбу "атаковать" Хранителя-дракона. Система упомянула, что она была моментально интегрирована в новый мир. Но было ещё несколько моментов, которые мне нужно было узнать, прежде чем принимать решение по этому вопросу.


EarthForceOne: А как это работает между мирами с различными системами? Это же не активирует Слияние Законов или что-то подобное, да?


Starkiller: О, ты уже делал слияние? Нет, ничего подобного. Хоть силы вторжения и могут использовать законы своего родного мира во время вторжения, как только они полностью принимают своё место в новом мире, они подпадают под законы твоего мира. Они сохраняют любые совместимые способности, но, в общем и целом для них всё становится просто другим и они вынуждены переобучаться с нуля. Вот почему не торгуют индивидами, а целыми расами и предметами в общем.


EarthForceOne: Значит, предметы не подвержены этому в такой же мере?


 Starkiller: Это… трудно объяснить. Да и нет? Если предмет полностью не совместим с твоим миром, тогда он перестаёт функционировать по окончании вторжения. И тебе уже остаётся выяснить, что нужно сделать для того, чтобы у системы появилась необходимая совместимость. Однако если предмет может быть создан в твоём мире, то он претерпевает небольшое изменение, чтобы сохранить как можно больше функционала, при этом всё ещё совпадая с местными законами.


Я поблагодарил Балу за эту информацию, и мы закончили нашу беседу. Я почувствовал облегчение, узнав, что у меня не будет никаких проблем со следующим вторжением, хотя меня всё ещё раздражало то, что я буду вынужден спуститься на планету на несколько мгновений, пока всё не завершится. А чтобы наверняка быть спокойным, мне нужно сделать несколько приготовлений.


Балу уже рассказала мне о том, как ей пришлось охотиться на несколько существ, которые были посланы в её мир в качестве неудачной попытки расплаты. И будет очень… неблагоприятно, если мне придётся делать то же самое. Особенно если эти существа умеют хорошо прятаться. Следующим делом я отправил запрос на контакт для RedRose. К счастью, похоже, что она уже была в своей Комнате Админа, так как ответила сразу же.


RedRose: Привет?


EarthForceOne: Извини, что беспокою. Похоже, что ты скоро будешь отправлять в мой мир вторжение в Играх Хранителя, поэтому я решил, что будет неплохо немного поговорить.


RedRose: Ась? Но ты же не… ох, ты тот парень из следующего раунда? Спасибо, что предупредил. Я так понимаю, что ты уже спросил в гильдии, раз уж связываешься со мной вот так, напрямую?


EarthForceOne: Я поговорил кое с кем из Позолоченной Ветви, да. Она рассказала мне о возможности торговли, может, хочешь обсудить это?


RedRose: Ну, конечно. Я не стану отказываться от возможности заработать несколько лёгких очков. Хочешь, я отправлю тебе свой список товаров?


EarthForceOne: Я был бы за это благодарен.


Должен признать, я был удивлён, что она так спокойно решила отправить список предметов и рас, находящихся в её мире. Однако была возможность, что у неё имеются некие контрмеры, чтобы предотвратить использование этой информации против неё же. В любом случае, я вскоре я получил от неё очередное сообщение со списком. Каждый предмет в этом списке имел ссылку на рынок, где давалось короткое описание его функций. Единственным отличающимся предметом в списке была раса. Про неё было больше информации.


Мои Кровавые Ангелы развиваются по пути святой энергии. Они особо не гнушаются магии или технологий, но они верят, что их связь с богами более важна, чем мирские знания. Если у тебя есть бог, который желает присматривать за этой расой, то они в полной мере посвятят себя этому богу. А иначе они будут искать связи со всем пантеоном. Технологическая Стадия: Индустриальная. Магическая Стадия: Развития, почти Планарная


Кровавые Ангелы? - с любопытством подумал я про себя, после чего последовал по ссылке в информации, чтобы побольше узнать об этой расе.


Там я выяснил, что это определённо была ангельская раса, чем-то похожая на даэва. Конечно, я и сам изначально создавал даэва, основываясь на смеси ангелов и демонов, так что тут не было ничего удивительного.


Основной разницей было то, что у кровавых ангелов не было рогов, а мужчины и женщины этой расы имели кроваво-красные крылья и такие же волосы. Даже их глаза казались совершенно красными с золотыми радужками.


Впрочем, у них была расовая способность. На самом деле, можно было даже сказать, что из-за неё они и получили своё название. "Манипуляция Кровью"… я нажал на неё, чтобы открыть короткое описание, которое… ничего мне не сказало помимо того, что было ясно из названия. Они могли манипулировать кровью живых существ.


При обычных обстоятельствах эта раса продавалась за пятьдесят очков, если покупать её на рынке. Я не знал, насколько большой будет скидка при покупке через неофициальную торговлю, но тот факт, что они уже имели устоявшуюся культуру, означало, что это сэкономит мне немало головной боли, если покупать и обучать их с нуля.


Просмотрев информацию о расе, я начал блуждать по рынку, рассматривая и остальные предметы, которые были у неё в списке. Там были предметы вроде оружия завязанного на крови, или святых предметов, вроде посохов, которые могли усилить связь с божественной энергией. Я несколько раз прошёлся по списку, потом мне в голову пришла назойливая мысль, которая всё никак не отпускала.


EarthForceOne: Прости, а у тебя нет ничего вроде гримуара? Предмета, который легко записывает заклинания для магов.


RedRose: Прости, но если этого нет в списке, значит это не для продажи. Ты, похоже, новенький, так что я дам тебе небольшой совет. Все, кто хочет вступить в торговые дела должны создать список. Обычно никто не спрашивает о том, чего нет в списке, потому что если этого нет, то он считается частью скрытого резерва, утечку которого они не хотят допустить.


EarthForceOne: Ах, тогда прости за это. Дай мне немного времени обсудить это с моими компаньонами, а потом я вернусь к обсуждению торговли.


Если честно, то я бы очень хотел себе кровавых ангелов, и было в списке несколько предметов, за которые у меня зацепился взгляд. Но первым делом мне нужно было убедиться, что покупка чего-либо из этого списка не слишком увеличит общую силу моего мира.


- Полагаю, пришла та часть, где на сцену выхожу я? – лениво спросила Терра, выходя из-за моего кресла и складывая руки у меня на плечах.


- Что-то вроде того, - сказала я с улыбкой, откидывая голову назад, чтобы поцеловать её в щёку. – У нас же не возникнет никаких проблем из-за торговли, верно?


- Хмм… - она тихо хмыкнула, закрыв глаза. – По правде говоря, твой мир уже входит в планарную стадию магии, но они сделал лишь шаг в дверной проём. Волшебные врата подтолкнули их к этой точке, и демоны начали использовать это, исследуя новые миры. Впрочем, у них впереди ещё века, пока у них не появится персональная планарная магия.


Если сравнить это с технологическими эквивалентами… ты уже высадился на Луне, вошёл в контакт с жизнью на Марсе, и отправляешь первые корабли за пределы Солнечной Системы.


Я слабо кивнул в ответ и уже собрался заговорить, когда она продолжила:


- Если ты веришь тому, что она написала про свой народ, то это не увеличит твою силу в отношении их технологий и магии. Единственной проблемой будет их культура, но это вряд ли будет проблемой в ближайшее время.


- А вот насчёт этого я бы попросил объяснить подробнее, - заметил я, оглядываясь на неё.


На её губах появилась небольшая ухмылка, после чего она объяснила:


- Она же сказала, что они пытаются стать как можно ближе к богам, верно? В игровой системе это переводится как класс Ложное Божество. Это будет их целью – использовать усиления энергий, которые они получат в твоём мире, чтобы создать свои собственные божества.


Ладно, из-за этого у меня на лице появилась гримаса. Мне уже сказали насколько легче сделать это в моём мире, в отличие от мира культивации вроде Лорека.


- А можно будет использовать систему, чтобы направить их культуру прочь от этой цели?


Терра слабо кивнула в ответ на это.


- Ты можешь. Но на это потребуется время. Вероятно не меньше дюжины поколений, чтобы им пришла в голову эта идея. Если учесть, что к этому моменту они не успеют совершить прорыв. Потому что если они это сделают, то они снова вернутся на этот путь.


- Ладно… тогда я попридержу кровавых ангелов на потом. Последнее, что мне нужно – это чтобы слишком рано народ узнал, как становиться ложным божеством, что подтолкнёт меня ко второму рангу. Я так понимаю, с остальными предметами в списке проблем не будет?


Выслушав мой вопрос, она медленно покачала головой.


- Если честно, то ты, вероятно, сможешь создать большую часть из этого и в своём мире. Не похоже, что тут есть что-то выдающееся. Это вполне обычно, что появляются материалы с высокой проводимостью божественной энергии, в тех местах, где спустившиеся боги проводят продолжительное время.


Учитывая то, что она мне сейчас об этом говорит… было ясно, что кое-кто уже…


- Туброк или Тривал?


Лёгкая улыбка Терры превратилась в кривую ухмылку.


- Оба. Туброк провёл так много времени спустившись поработать над Небесной Цитаделью, что пещера, в которой он работал, стала насыщенной. А что касается Тривала, то ты же помнишь, как много времени он блуждал по равнинам в начале времён. Многие растения, что растут там, стали огромной частью экспорта для кентавров и полуросликов, благодаря его божественности.


Я тихо вздохнул, кивая в ответ.


- Ладно, значит, нам особо ничего не нужно из этой торговли. Я хотел прикупить кровавых ангелов, но мы всегда сможем сделать это позже.


Мне было немного жаль, что мы не смогли протестировать систему торговли, но я всегда смогу сделать это позже, когда у меня возникнет ещё одна подобная ситуация.


Я отправил короткое сообщение остальным, давая им знать, чтобы они тоже посмотрели список предметов. Я не удивился тому, что никто из них тоже не был заинтересован в этом предложении. Поэтому я отправил ответ RedRose, давая ей знать, что в этот раз я ничего не хочу покупать.


А после этого я начал думать о своём собственном списке. Что я могу отправить в другие миры и что может обладать достойным торговли потенциалом?
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Глава 305: Бойся Темноты



Что такое темнота? Жители бегали по улицам Места Отдыха у Врат. В каждом их шаге чувствовалась паника, когда они проверяли уличные фонари из кристаллов. Даже самые неопытные маги могли почувствовать, как мана наполняет воздух. Она была гуще, чем когда-либо в известной им истории. Послышался треск, когда одна из магических сфер разбилась от перегрузки природной энергией.


Что такое отчаяние? Когда огни города погасли, один за другим, уровень маны в воздухе начал только расти. После каждого треска слышалось жалобное хныканье. После каждого разбитого фонаря тени подкрадывались всё ближе. Тем, кто обладал высокой чувствительностью, казалось, что они мерещатся всякие видения в темноте. Тёмные формы, покачивающиеся туда-сюда. Иногда им даже казалось, что они видели когтистые пальцы в этих тенях, что перемещаются по земле.


Они были правы.


Не прошло и часа после наступления ночи, когда в Месте Отдыха у Ворот раздался крик. Мужчину вытащило из его дома через распахнутое окно. А когда маги прибыли и создали заклинание, чтобы осветить это место, то увидели, как этого полурослика утаскивает по воздуху какая-то призрачная форма.


Кому-то из них удалось определить источник их нового состояния, но знание часто становится обузой. В колледжах магии Фьора была теория, что мана принимает формы всего, чего угодно, управляемая мыслями жителей. Чем тяжелее мана и чем тяжелее эти мысли, и тем проще возникнуть данным изменениям.


Учёные назвали этот эффект сифон маны. Так или иначе, но его было трудно доказать, так как самые значительные изменения, которые могли произойти, были схожи с характеристиками, относящимися к расе. Давным-давно была война с пещерными эльфами. Они отказались дать проход на другой этаж жителям Фьора и сражались до последнего вздоха.


Но потом… они снова поднялись. Некоторые верили, что эти эльфы просто обладали врождённой магией, которая позволила им стать нежитью после смерти, так как в их сердцах не было бога, и поэтому они не были связаны циклом жизни и перерождения. Однако другие полагали, что это был очередной признак сифонов маны.


Другие ситуации были менее заметны. Поднимались налоги, чтобы поддержать дальнейшую экспансию, и тёмные облака начали собираться вслед за затянувшейся ночью. Было лишь одно явное доказательство, на которое учёные всегда полагались, когда пытались доказать существование сифонов, и из-за этого доказательства они и получили своё название. Каждый раз, как происходило подобное событие, мана в окружающей области всегда испытывала сильный спад.


Один из таких магов поднял голову, чувствуя магию в воздухе. Он не мог сказать, действительно ли был спад маны. Нет, она всё ещё была слишком густой, чтобы он мог определить, достигла ли она обычного уровня. Но… как сказать всем, что это существо было рождено, питаясь их страхом темноты? Что оно может выхватить вас прямо из вашего дома, но единственный способ не дать ему появиться – это позабыть о страхе?


Разум смертного не так-то легко убедить. Нет, им нужен источник света, чтобы пронзить тьму, истинный маяк надежды. Но где им сейчас такое найти?


Пока маг пребывал в задумчивости, он услышал позади себя движение. Его глаза округлились в тревоге, и он развернулся на пятках. Слова магии уже были готовы сорваться с его губ. Он ожидал увидеть, что одно из этих существ пришло за ним. Но вместо этого… он увидел свет. Идущий от Врат Места Отдыха. Свет пролился через открытый проём, и через него прошла фигура.


Это не был кто-то особенный. Не тот, на кого все обратили бы внимание. Просто пожилой мужчина. Однако, как только он прошёл через врата, они захлопнулись. Маг даже не был уверен в том, что кто-то заметил эту перемену.


Без колебаний он подбежал к вратам, в отчаянной надежде, что они вновь активировались. И всё же, когда он добрался до них, то обнаружил, что они всё такие же непроходимые, как каменная стена. Даже когда рядом с ним открылся ещё один светлый проход и он попытался протянуть руку через образовавшуюся дыру, он обнаружил, что руку что-то блокирует. Пожилой мужчина улыбнулся, когда оглянулся назад. Но не магу, а женщине, которая прошла через врата всего через несоклько мгновений после него.


Эти двое были просто пожилой парой. Без всякого сомнения, они не знали о том кошмаре, который недавно случился на этом этаже. Но в этот момент он заметил кое-что ещё.


Редко когда можно было встретить пожилых, у которых над головой не висела постоянно их шкала здоровья. Будь то больной сустав или утомлённый разум, у мужчин и женщин на склоне лет всегда было какое-нибудь "повреждение", даже если и малое. И всё же, над головами этих двоих не было видно этой шкалы.


В его видении мелькнуло воспоминание, и он точно вспомнил, что видел шкалу здоровья над головой женщины, прежде чем она прошла через врата. А это означало, что она либо получила некое внезапно лечение в этой темноте, либо…


Его лицо побледнело, когда ему в мысли пришла альтернатива, и он поспешил открыть свой личный статус. Он пытался открыть окошко команды, информацию о гильдии, и даже создать квест. Однако ни одна из этих возможностей, которые были накоплены за несколько поколений работы, не сработала. Если бы не тот факт, что он недавно создал заклинание света, то он бы даже предположил, что у всех, кто был на этом этаже, сняли их уровни.


Но нет, если бы такое произошло, то у них уже было бы меньше забот. Они бы просто все уже умерли от давления гравитации. А значит, нет. Он вздохнул с облегчением, убедившись в том, что надежда ещё не окончательно потеряна.


Тем, кто жил у Восходящих Врат, вероятно, было хуже. Жители всё ещё могли проходить через Врата Места Отдыха. Это говорило о том, что этаж всё ещё открыт, даже если они и не могут его покинуть. Впрочем, почти никто не жил на двадцатом этаже. Там было гнездо злобных жуков, и мало кто осмеливался туда войти. Поэтому ни у кого просто не было причин проходить через Восходящие Врата.


Что такое темнота? Что такое отчаяние? На этаже Великая Синева значения этих слов станут известны. Жители узнают это в самых глубинах своих душ.


______________________________________________________________________


- Теневые монстры? – озадаченно пробормотал я, глядя на существ, которые родились из маны.


Пока что их было пять, поэтому я не считал их особо большой угрозой для общей безопасности города.


Их тела словно были сделаны из почерневшего тумана, сгущающегося в когтистые лапы и тёмный череп. Эти пять существ появились как раз тогда, когда начили ломаться кристаллы света, и всегда оставались на границе света. Если подумать, то был неплохой шанс на то, что свет являлся их критической слабостью. Возможно даже настолько, что несколько источников света сможет их убить.


Разумеется у них уйдёт время на то, чтобы выяснить это, - мысленно пробормотал я, видя как очередная тень рыщет вблизи врат. - Я бы сказал, что на это уйдёт как минимум несколько дней, прежде чем они смогут перестать паниковать, если только не появится ещё больше таких существ.


По правде говоря, я уже и забыл о том факте, что врата всё ещё могут работать в одностороннем порядке и пропускать народ на тот слой, где был уничтожен шпиль. А значит припасы и жителей ещё могут отправить сюда… Вот только у них не будет способа связаться с нижними этажами, чтобы сказать им о том, что нужны припасы. Система квестов тоже была отключена… что меня тоже заинтересовало…


Поискав на карте, я вскоре обнаружил то, что искал. Чтобы выяснить подробнее, я вынужден был временно поставить мир на паузу. В мешке одного из воинов была связка квестовых свитков. Они не рассыпались, когда сломался шпиль, а это означает, что товары в них всё ещё были в безопасности. Однако, когда я сфокусировался на них, я обнаружил, что они были неактивными.


Вздыхая, я слабо кивнул сам себе. Я знал, что при помощи магии можно пробить барьер между этажами, так как и сам недавно это делал. Однако расход у такой магии был выше, чем нормальный маг мог бы себе позволить. Возможно, если трое или четверо соберутся вместе, то они смогу направить всю свою ману в заклинание, которое отправит кого-нибудь на этаж выше или ниже. Но, чтобы так сделать, им, для начала, нужно осознать, что это вообще возможно, или, хотя бы подозревать об этом.


Нет, они не смогут установить контакт с нижними этажами. Если только не используют богинь, но я уже предупредил об этом Ориви. Жрецы могли умолять её, чтобы она послала весть на нижние этажи, но это было крайним неуважением со стороны смертных, просить богиню быть простым посланником.


Я покачал головой и сделал то, чего не делал уже долгое время. Открыв меню цивилизации для Великой Синевы, я потратил пятьдесят очков на то, чтобы сфокусировать их развитие на создании самостоятельного правительства на их этаже. Так у них всё пойдёт лучше, особенно при помощи Ирены и без помех со стороны Совета.


Улыбнувшись, я поставил мир на быструю перемотку. Но не на много, всего на десять лет, для начала. Это даст мне достаточно времени на то, чтобы ознакомиться с переменами, после того, как я загляну на Лорек.


______________________________________________________________________


Жизнь изменилась за последние двести лет с Рассвета Звёзд. Это было просто неизбежно. В то же самое время, было трудно сказать, продвинулась ли культура на самом деле вперёд, или сделала шаг назад. В зависимости от того, кого спрашивать, эти два варианта могут быть одним и тем же.


На Острове Рассвета гномы начали формировать кланы. Этими кланами предводили, или, по крайней мере, их направляли те, кто получил наследие. Иногда, просто научившись у того, кто получил наследие, было достаточно гному, чтобы сформировать свой клан. Эти кланы начали фокусироваться на одной цели, концентрироваться на том пути, который ими был проложен.


Для клана Кузницы, их фокус, естественно, был на Звезде Кузнеца. Их лидером был не Шантир, гном, который первым получил наследие, а один из многих гномов, которых он научил. Постепенно они начали отказываться от тех знаний, которые накопили за поколения изучения.


Они отбросили свои знания о том, как складывать сталь традиционными способами, чтобы отточить силу звёзд для помощи в своей работе. Всё же, меч, выкованный при помощи силы звёзд, с лёгкостью мог расколоть тот, что был сделан из складной стали. Конечно, были и те, кто пытался скомбинировать этих техники, но это было гораздо труднее сделать, так как им приходилось разделять свою сосредоточенность.


По прошествии лет, эти гномы стали всё более и более сфокусированными на своих собственных кланах. Они создали школы, чтобы направлять гномов, оставшихся без кланов, с рапростёртыми объятиями приглашая их к себе. Каждый клан учил их своему уникальному пути, будь то путь воды, огня или даже путь короля.


Периодически они отправляли очередную экспедицию на большой материк, древний дом. Почи у всех появлялась одинаковая мысль, когда дело доходило до этого. "Если там был один город, то почему не может быть и других?"


Они недолго искали ответ. Но нашли не тот ответ, на который надеялись, но тем не менее, это был ответ. На том материке жили могучие существа, превосходящие силой даже тех, кто сформировал свои звёзды. Тела этих существ двигались неестественно быстро, будь они мелкими или крупными, а их когти и зубы с лёгкостью разрывали на части гномов. Редко кто мог вернуться обратно, чтобы рассказать свою историю. А когда они вернулись, то лишь заставили остальных с трепетом осознать, насколько ужасающий тот мир.


Поэтому, в конечном итоге, гномы на Острове Рассвета изолировали себя от внешнего мира. Наследия, которые они получили, намекали на то, что есть стадии, находящиеся дальше первой звезды. Намекали на способы их создания и возможность вырасти до новых высот. И тогда кланы начали отделяться друг от друга.


Те кланы, которых вели гномы, которые напрямую получили наследие, имели более ясный путь для изучения, лучшее понимание того, как продвигаться дальше. С другой стороны, те, которые были как клан Кузницы, могли лишь полагаться на вторичные знания, и стали отставать. Их учения не обладали информацией о том, как продвигаться дальше первой стадии. Им оставались лишь самые расплывчатые намёки.


По прошествии двух сотен лет, остались лишь три клана, которые стояли выше всех остальных. Во всех этих трёх кланах были свои "мастера". Чтобы называться мастером, нужно было преодолеть пределы.


Каждый мастер лелеял свои звёзды, позволяя им впитывать энергию мира в понимании своего наследия. Они даже начали формировать дополнительные звёзды. Так было в описанном их наследии и они верили, что так их сила может вырасти. По крайней мере, до некоторой степени. Да, всеми этими мастерами были первоначальные гномы, что получили прямое наследие.


Эти три клана, которые поднялись в силе выше остальных, были кланом Океана, кланом Наконечника Копья и кланом Молнии. Так как кланы собирались на основе тех учений, что у них имелись, а не на основе семей, то они… были не самыми творческими в плане выбора названий. Однако, с тремя мастерами, что вели их, они вскоре стали правящей силой на Острове Рассвета… даже если они сами этого не желали.


Эти три старых мастера смогли продлисть свои жизни, развивая свои собственные силы, но они всё равно чувствовали, как возраст берёт своё. Чтобы обеспечить выживание своих кланов, они снова обратили свои взгляды на материк, в надежде получить ещё больше помощи от потерянной цивилизации.
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Глава 306: Путь к Спасению



В прибережных пещерах Клана Воды, несколько гномов сидели в большом зале. Его стены были сделаны так, чтобы формировать широкий и плавный купол вокруг них. На полу были два ряда сидений, которые формировали полный круг. Однако сейчас только нижний круг был полностью занят "старейшинами" клана. Тех, кто начал сливать свои звёзды с мировыми энергиями.


- У нас тут есть преимущество, - сказал собравшимся один гном.


Он был крепкого телосложения, а на его лице только начали появляться первые морщины, говорящие о его возрасте.


- Ни у клана Наконечника Копья, ни у клана Молнии нет опыта в пересечении Водораздела, как у нас. Мы должны пользоваться этой возможностью, пока можем! В противном случае будет невозможно сказать, сколько мы потеряем.


Мгновением позже, женский голос прозвучал со стороны гномской фигуры, чьё лицо было прикрыто синей вуалью.


- Я не согласна с тобой, Абин. Однако на кону больше, чем просто быть первыми из тех, кто получит новое наследие. Остальные кланы присматриваются к нам, умоляют о помощи. Если мы отправимся туда одни, то они могут нацелиться на наш дом, в качестве мести. Мастер Клана не может быть в обоих местах одновременно.


- Хоть я и уважаю твою мудрость, Джана, но я должен спросить тебя. Что же ты тогда хочешь, чтобы мы сделали? – отозвался он, изо всех сил стараясь сдержать раздражение, пробирающееся на его лицо. – Неужели мы вот так просто отдадим инициативу другим кланам?


Остальные присутствующие на собрании гномы просто повернулись к этим двоим, так как эта пара часто ругалась на совещаниях. Они не держали зла друг против друга, просто у них были контрастирующие личности, отчего они часто вступали в словесную перепалку, когда дело доходило до того, как нужно решать вопрос. Однако два их мнения всегда представляли ключевые проблемы.


В воде действительно водилось несколько чудищ, которые могли убить тех, кто находился на стадии Первой Звезды. Даже те, кто перешёл на стадию "Мирового Солнца" не были в полной безопасности. Единственным исключением был клан Воды. Их знание о том, как путешествовать по воде не тревожа чудовищ, обитающих в ней, позволяла им спокойно путешествовать туда-сюда через океан.


Это был дар, который другие кланы вполне естественно желали. Особенно учитывая то, что боевая сила клана Воды была, по сути, слабее, чем у двух других великих кланов. Они могли проявить свою истинную силу лишь в море, в то время как у двух других кланов не было таких ограничений.


Учитывая всё это, почему бы им не желать найти новое наследие для себя, чтобы прикрыть свою слабость? Но так они лишь оставались открытыми для нападения. У них не было никакой возможности узнать, будет ли у них всё ещё клан, к тому времени как они вернутся после исследования материка.


- Достаточно.


Со второго ряда раздался мягкий голос, пронёсшийся по всему собранию. Только один гном заслужил право сидеть выше всех остальных, и это заставило все дискуссии немедленно прекратиться.


На втором уровне сидел пожилой гном, который с усталым видом откинулся в своём каменном кресле. Его глаза были закрыты, и он выглядел почти безмятежным, пока его брови не сошлись вместе.


- В этот раз мы не можем уйти без меня. И всё же, мы не можем оставить наших гномов без защиты. Проинформируйте клан, что я открою для нас путь. Через три дня мы покинем Остров Рассвета.


Его голос прозвучал тихо и спокойно, но слова были серьёзными. Чтобы обеспечить свою безопасность, они покинут свой дом.


- Те, у кого есть семьи без клана будут иметь три дня на то, чтобы привести их в клан. Когда время наступит, мы найдём новый дом на берегах, где жили предки.


- Мастер Клана! – Абин поднялся на ноги, и его прежнее раздражение на лице заменилось глубоким беспокойством. – Неужели мы действительно покинем наш дом?


Несколько гномов инстинктивно повернули головы в сторону Джаны, ожидая, что она как-то возразит Абину. Однако она не проронила ни слова. Похоже, что она тоже была обеспокоена этим решением.


- Было бы глупо оставаться позади, пока остальные продвигаются вперёд. И всё же, в то же самое время, мы не можем оставить наши семьи без защиты. Наш клан – это не пещеры, а те, кто живут в них. Наше будущее – не камень, а плоть. Если эти мои старые друзья так желают эти пещеры, то могут их себе забирать. К тому времени, как они решат нас нагнать, мы уже будем далеко.


Каждое слово словно эхом пронеслось по комнате, постепенно успокаивая мысли собравшихся в первом ряду гномов. И только после этого Джана поднялась и заговорила.


- Как пожелаете, Мастер Клана. Слушайте все, передайте это сообщение. Новости об этом не должны выйти из нашего клана. А не то они начнут действовать раньше.


Гномы закивали головами и стали покидать место собрания, чтобы передать сообщение другим членам клана. Следующие три дня их клан начал активную вербовку, и все решили, что они готовятся к очередному большому вояжу. Однако эта вербовка была немного странной. Они сфокусировали свои усилия на членах семей тех, кто уже был в клане.


Те, кто был в клане, начали упаковывать свои вещи. Всё, с чем они не могли расстаться и всё, что они могли унести с собой. Всё остальное было просто брошено. А на третий день пещеры опустели. Пять тысяч гномов из клана Воды встали на берегу, скрытые плотным туманом, пришедшим под управлением старейшин.


Среди этих пяти тысяч, более половины были на стадии Первой Звезды. Они стояли перед теми, кто ещё не умел культивировать, а перед ними было всего тридцать два гнома. Тридцати одному гному удалось достигнуть уровня Старейшины, а перед всеми ними, разумеется, стоял Мастер Клана.


Дюрак сложил руки вместе, направляя звёздный свет внутри себя.


- Будьте готовы. Путь скоро откроется, - пробормотал он, и его голос услышал каждый собравшийся гном.


Один за другим, мотыльки звёздного света начали вылетать из его тела. Они собрались перед ним, формируя девять сфер, представляющих его девять внутренних звёзд.


Эти девять звёзд собрались в одном месте, где восемь из них сформировали внешний круг, а девятая звезда осталась в центре. Под пристальными взглядами всех собравшихся, между внешними звёздами начали растягиваться тонкие лучи света, соединяя их одну за другой. Как только звёзды полностью сформировали круг, они потянулись к центральной звезде.


Дюрак наблюдал за всем происходящим, ожидая момента, когда все звёзды будут соединены. Затем он сделал полшага вперёд, направил ладонь к центральной звезде и глухо вскрикнул. Получив удар, эта звезда улетела за горизонт, забрав с собой восемь лучей света.


Мгновением позже, оставшиеся звёзды словно изменились, и их белый свет стал синим, а сами они превратились во вращающийся вихрь воды. Сквозь этот вихрь гномы увидели другой берег, где ясно виднелись древние здания материка.


Это была величайшая техника Дюрака, которую он культивировал множество лет своей жизни. Он назвал её Путь Океана, так как теоретически, она позволяла ему пересечь любой океан.


- Идите же скорее! – воскликнул он, и все гномы очнулись от транса.


Один за другим, они помчались вперёд, прыгая в портал и освобождая место на другой стороне для тех, кто следовал за ними. Первыми вошли старейшины, так как их работой было обеспечить безопасное окружение для тех, кто последует за ними.


Только когда все прошли через портал, Дюрак расслабился и сам прошёл через портал. Он уже чувствовал, как мощная энергия ци летит в их сторону, и знал, что это приближался один из его "старых друзей". И всё же, когда с неба упал разряд молнии, разметав туман и песок, там уже никого не было. Лишь ощущение остатков энергии ещё витало в воздухе.


______________________________________________________________________


Это должно стать началом новой эпохи для гномов, - мысленно произнёс я, когда наблюдал за их миграцией.


Таким образом, один из основных кланов гномов решил поселиться на материке, а значит это остаётся лишь вопросом времени, когда остальные начнут поступать так же. Просто у них уйдёт больше времени на переезд.


А ещё я впервые взглянул на стадию Созвездия в действии. Изначально я думал, что она будет просто действовать как пути энергии ци в теле. Но теперь… похоже, что нужно формировать созвездия за пределами своего тела, чтобы выполнить определённые техники? Мне нужно будет потом вернуться к изучению законов боле подробно, если я хочу спуститься в этот мир.


Качая головой, я вернулся к Фьору, так как мне было любопытно посмотреть, что успело произойти за последние годы. Учитывая прошедшее время, у Ирены уже должна была появиться инкарнация, хотя она ещё не была достаточно взрослой, чтобы действительно помогать и достичь каких-то серьёзных перемен.


То, что я увидел, было… немного удивительно. Совет, насколько я понял, не отправлял никакой помощи на девятнадцатый этаж. Либо что-то произошло за эти десять лет, либо они просто решили сократить потери, заметив, что ничего с этого не имеют. Когда я посмотрел события последней истории, то узнал, что последний вариант был ближе.


Поначалу Совет пытался отправлять помощь, и даже отправил ещё одного из своих, чтобы выяснить, что там происходит. Они не знали, почему никто из Великой Синевы не выходит с ними на контакт, поэтому отправили кое-кого на проверку. Однако, они тут же потеряли контакт и с ним, не получив ни одного запланированного отчёта.


Вместо того чтобы рисковать и отправлять кого-то ещё, Совет объявил девятнадцатый этаж "мёртвой зоной", запретив любые путешествия туда. Это решение было… не самым популярным у народа, так как это также отрезало их и от двадцатого этажа. Без активных врат девятнадцатого этажа, оказалось, что жрецы не могут открыть порталы, чтобы пропустить его.


Поэтому данный приказ стал причиной того, что сила Фьора теперь росла вяло. В то время как в других мирах развивались жители, обладающие трёхсотым или даже четырёхсотым уровнем, их собственный предел уровня так и не увеличивался. Естественно, это вызвало некоторые беспокойства, и в ответ на это начали появляться две фракции.


Первая группа решила покинуть Фьор в поисках того места, где они могут продолжать расти и развиваться. Но была ещё и вторая группа, которая отчаянно пыталась выжать всю силу, что только можно из уже исследованных этажей. Эта фракция получила поддержку Совета, который начал создавать задания по исследованию уже открытых этажей.


Естественно, за этим решением был свой скрытый мотив. Если в Великой Синеве было так много скрытых ресурсов, то не означает ли это, что на других этажах имеются схожие сокровища? Однако никто не жаловался на подобное мышление, учитывая, что все они так же надеялись найти способ увеличить свою силу и силу своего мира посредством этих исследований.


А вот на самом девятнадцатом этаже всё было… немного иначе. Тени, которые когда-то пытали их, уже давно были убиты. Их слабость к свету была легко обнаружена, как только у жителей остыли головы. Какое-то время там действительно был хаос. По всей земле прокатились бури, так как жители сражались за право подняться на вершину власти.


В каждом городе сражение было интенсивным, так как многие полагали, что только самые способные могут вести за собой остальных. Для них это был естественный образ мысли, так как они проводили все свои жизни в том, чтобы становиться сильнее, поэтому считали, что все остальные проходили через нечто подобное.


В этом хаосе, естественно, что представители Совета тоже попытались заявить своё право на власть, но не праву силы, а по опыту. Так как на всём этаже было лишь два таких представителя... для них всё закончилось не так хорошо.


Прошло около шести месяцев, прежде чем сформировалась цепочка командования, где лидерами, в итоге, стали маги. Тому было множество причин, не считая их боевого потенциала. Только маги могли гарантировать безопасное рождение и воспитание детей, благодаря созданию зачарований для уменьшения эффектов гравитации для младенцев и беременных женщин. Только маги могли обнаружить сифоны маны. И, конечно же, с такой плотностью маны в воздухе, только у магов была абсолютная власть всё это время.


И вот так родился Круг Магов, новый совет, специально созданный для управления девятнадцатым этажом Фьора. Их целью было не найти способ решить проблему вечной ночи, от которой страдала Великая Синева, а просто дать всем возможность выжить в ней.
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Глава 307: Огромные Сифоны



Я был рад увидеть, что на девятнадцатом слое Фьора появился управляющий совет, даже если он и выглядел не совсем так, как я себе представлял. Впрочем, тот факт, что они были кругом магов, даже был к лучшему. Насколько я помню, дова по большей части являются магами, поэтому совет и нанимал их в помощь с различными операциями по добыче ресурсов. И если они будут влиятельной частью того, что, по сути, станет "правящим классом", то это поможет поправить их имидж в глазах остальных жителей.


Пока я размышлял об этом, я мельком глянул на количество маны в этой области. Появление теней в первые несколько часов немного повлияли на них, но даже сейчас, десять лет спустя, количество маны было всё ещё высоко. А что касается шпиля маны? Он едва только начал показывать признаки самовосстановления.


______________________________________________________________________


- Катрина? – послышался голос в темноте небольшого дома, и небольшой огонёк света полетел вверх по ступенькам. – Ты снова читаешь?


За ближайшей дверью мелькнул и погас слабый огонёк, который едва-едва светился.


- Да, мама! – откликнулась своей матери единственная обитательница комнаты, маленькая девочка с тёмно-рыжими волосами и бледной кожей.


Перед ней был большой фолиант, а над её головой парил тусклый огонёк, похожий на свечку. Книжка, что лежала перед ней, казалась гораздо более продвинутой, чем дети должны бы читать в её возрасте, и в ней обсуждались продвинутые теории магии.


Однако когда её мать открыла дверь и её пухлая фигура вошла, чтобы увидеть эту сцену, она лишь беспомощно вздохнула.


- И где ты её достала, а? – спросила она с кривой ухмылкой.


- Я сказала магистру в библиотеке, что беру её для кого-то ещё, - даже во тьме девочка ярко улыбалась. – Я клянусь, мама, я не врала. Я, просто… может не всё ему сказала?


Она подняла вверх руку и растопырила пальцы, словно обозначая этим свою точку зрения.


- И как ты вообще понимаешь всё это? – спросила её мать, подходя на несколько шагов ближе.


Свет, излучаемый кулоном на её шее, горел гораздо ярче, чем то небольшое пламя, что призвала Катрина, отчего слова на странице ещё больше выделялись.


- Мне нравится считать себя довольно образованным магом, но даже я с трудом понимаю некоторые эти темы.


- Без обид, мама, но из тебя гораздо лучше получается зачаровательница, чем маг, - пошутила Катрина, слегка погладив серебряное кольцо на своём пальце.


Это было тем, что позволяло ей выжить на этом этаже, сохраняя любых детей её возраста в живых. Но для неё это было нечто особенное.


Сифоны маны возникали во множестве форм, подтверждая своё существование на Великой Синеве как твёрдый факт. Сначала были тени, которые бродили по улицам, порождённые испугом от внезапно наступившей темноты. Потом пришли шторма, поднявшие волны и уничтожившие их порт.


Но самым худшим сифоном был третий вид. Сифон, который до сих пор иногда появлялся. Жители даже стали называть это отравой маны. Было неизвестно, являлось ли это настоящим сифоном, или просто побочным эффектом того, что дети рождались в месте со столь высокой концентрацией маны. Однако те дети, что родились в первые несколько лет после Заката, были поражены этой отравой.


Те дети, чьи тела были подвержены этой отраве, естественно были слабее своих сверстников. Мана так глубоко пропитала их, что они даже не могли толком создавать энергией ци и управлять ею. Этот факт был открыт лишь совсем недавно. Однако их склонность к управлению маной была за пределами того, на что, по записям, были способны жители. Хоть это и не означало, что они легче могли понимать магию, это означало, что с имеющимися познаниями они могли исполнить с гораздо большей лёгкостью, чем другие.


Катрина была одним из таких детей отравы. Её мать достаточно рано опознала признаки и модифицировала кольцо гравитации. Она добавила эффект, который при обычных обстоятельствах вредил бы другим. Это кольцо пассивно вытягивало некоторое количество маны из тела носителя, и рассеивало её в окружающей среде. Так как дети отравы были слишком настроены на ману, то было вполне обычным явлением, что они генерировали гораздо больше маны, чем могли удержать в себе. Из-за этого дети становились агрессивными и накидывались на всё, что могли. Некоторые даже напрямую снимали свои кольца, чтобы покончить с болью.


- Ну, да, я делаю, что могу, - сказала её мать, нежно улыбаясь и осторожно положив руку на плечо дочери. – Хотя, если я не ошибаюсь, то это книга о геометрической магии, а не о рунной?


- Всё верно, мама, - Катрина кивнула. – Это третий том сэра Киндры, Книга Осеннего Ветра.


Это название, похоже, вызвало некоторые воспоминания у матери Катрины, после чего она взяла ближайший стул и села рядом с дочерью.


- Ты уже прочитала Весенний Дождь и Летнее Пламя? Когда это у тебя было время?


Катрина тихо захихикала в ответ.


- Я прочитала их во время школьных занятий. Мисс Бекетт не возражала, поскольку я всё ещё уделяла достаточно внимания своему обучению.


- Ну, и зачем тебе это? Если ты хочешь стать элементалистом, то тебе, разве, не нужно работать вместо этого над рунной магией? Я сомневаюсь, что занятия могут быть труднее, чем в геометрической магии.


Для тех счастливых детей, кто пережил отраву, класс элементалиста становился их путём к спасению. Это был единственный доступный продвинутый класс, и он являлся лучшим выбором для тех, у кого ослабленное тело.


- Мама, мне всего восемь. У меня ещё предостаточно времени, чтобы изучить потом рунную магию. А в данный момент я хочу изучать это. Я чувствую, что тут что-то не так, и в этих книгах может содержаться ответ.


Слова Катрины озадачили её мать, отчего она в задумчивости моргнула несколько раз. Она знала, что её дочь была гением, больше чем кто-либо в её возрасте. Она редко делала что-либо без причины, и её причины обычно имели смысл, как только она выделяла время на то, чтобы их объяснить.


- Ладно, я сдаюсь… что не так?


- Дело в сифонах, - сказала Катрина с тихим вздохом. – Я наблюдала за уровнем плотности маны последние три месяца по всему городу. Судя по тому, что я поняла, маны должно быть более чем достаточно, чтобы активировать очередной сифон. Её достаточно, чтобы активировать даже пятьдесят сифонов, после чего уровень маны возвращается к обычному уровню.


- Может, не будем проклинать наши благословения? – произнесла её мать, немного обеспокоенная тем, куда это всё, по-видимому, вело.


У неё было такое чувство, словно она начала понимать, чем обеспокоена её дочь.


- Но так и есть, мама. Я не уверена, что это благословение. На самом деле, количество маны в городе увеличилось почти на десять за последние три месяца. Это не нормально.


- Ладно, ладно, допустим, я поверила. Так и есть, кстати, и это меня пугает. Но даже так, как эти книги помогают тебе выяснить всё это?


Катрина улыбнулась своей матери, радуясь тому, что хотя бы кто-то ей поверил.


- Я думаю, что это природообразованный страж, мама. И он нехороший. Он собирает ману, которая постепенно накапливается в этой области, и готовит её. Уровни маны не опускаются, потому что это действительно сифон, но у него ещё недостаточно маны, чтобы активироваться. Я спрашивала торговцев, что приходили через портал, и они сказали, что мана тут ощущается гуще, чем в их городе. А это означает…


- Что она изолирована тут, в этом регионе. Но… книги о четырёх сезонах. Это элементальная магия.


Её мать явно была озадачена, когда снова посмотрела на книгу, что была на столе.


- Верно, но она также охватывает возможность определять следы элементов маны посредством чувств. Вот на этом я и сфокусирована. Если у меня будет достаточно информации, то я смогу проанализировать природную ману, и определить, какой сифон тут собирается.


В данный момент, я знаю, что тут собирается много элементов воды, но не огня. Завтра я планирую отправиться в порт и протестировать на наличие элементов ветра, как только я определю метод.


После этих слов, Катрина повернула голову обратно к книге.


- Ты же знаешь, как я себя нехорошо чувствую от того, что моя восьмилетняя дочь устроила мне лекцию, верно? – её мать попыталась пошутить, но её лицо всё ещё было обеспокоено. – Мне нужно приготовить зачарования… если сифон накапливается, и это связано с водой, то для меня этого достаточно, чтобы начать действовать.


- Ась? – похоже, что Катрина была озадачена, после чего её глаза засияли. – Ох, ну конечно! Изгнание! Если ты сможешь приготовить магию изгнания для защиты этой области, тогда будет не важно, какой сифон готовится. Пока у тебя есть достаточно маны, чтобы питать свои заклинания, ничто не пробьётся.


- Такова задумка, - ответила её мать, уверенно кивая и медленно поднимаясь. – Ты только скажи мне, какие ещё элементы есть в сифоне, когда выяснишь это, а остальное оставь на свою маму.


- Хорошо, я так и сделаю, мама, - Катрина энергично закивала головой. – Но постарайся работать побыстрее. Сила сифона должна быть пропорциональна количеству маны, требуемой для активации. С тем количеством маны, что уже собралось в этой области, я не думаю, что это будет нескоро. Возможно даже, что сифон будет равен разрушительному заклинанию третьего ранга.


- Тогда не пытайся меня запугать, - хмыкнула её мать, разворачивая и подходя к двери. – Но на сегодня хватит чтения. Вообще-то я пришла сказать тебе, что пора спать.


Катрина закатила глаза, слабо улыбнулась и закрыла большую книгу, лежащую на столе. Пламя над её головой потухло, когда она подошла к своей постели.


- Да, мама. Хорошего тебе отдыха.


______________________________________________________________________


Погоди… это Ирена, верно? - спросил я, глядя на маленькую девочку, что я видел на экране своего компьютера.


Я специально искал её инкарнацию, желая знать, как она поживает. И всё же, личность Катрины немного выбила меня из колеи. Было трудно сопоставить молодую и энергичную девушку вроде этой с Иреной, особенно учитывая, что её с рождения зацепило "отравой маны".


И всё же, похоже, что это действительно были Ирена. Даже система её так определила. Но в то же самое время, если я правильно понимаю, это инкарнация, над которой Ирена имеет полный контроль.


Я помню, как она говорила о том, что ей нравится проживать различные жизни со своими инкарнациями. Но идея о том, что она настолько вживается "в роль" что становится просто неузнаваемой, никак не укладывалась у меня в голове. Даже Ориви устроила для себя личное соревнование в попытке выяснить, кем является инкарнация Ирены, не спрашивая её об этом напрямую.


Кстати говоря… я снова проверил карту, проведя поиск Фессы и Раше. Технически, их часть плана закончилась, когда я уничтожил шпиль. Поэтому, если они хотят вернуться в город или пожертвовать своими инкарнациями – это было уже им решать.


Как оказалось, они обе вернулись в город. Я сфокусировался на Раше и отмотал время, чтобы увидеть, что с ними происходило. Я бы сделал так и с Фессой, но учитывая, что только Раше была под активным контролем богини всё это время, она была более надёжным вариантом для проверки.


Судя по истории, похоже, что они вернулись в город через пару дней после начала темноты. Они были в слезах и говорили о том, как их корабль потонул в темноте, и как меня убило, когда я пытался выиграть им время, необходимое для того, чтобы сбежать. С тех пор, они работали с местными жителями, пытаясь помочь всем, чем могли.


Фесса устроилась на работу, а Раше стала учителем. Как оказалось, полное имя её инкарнации Раше Бекетт. А учитывая то, как внимательно она следила за своими учениками, похоже, что у неё появились подозрения о том, кем была инкарнация Ирены… По случайному стечению обстоятельств, это оказалась девочка, которая сидела прямо перед Катриной. Довольно грустная молодая девушка, которая потеряла своего отца во время второго сифона. Должен признать, что её личность была немного больше похожа на Ирену, чем у Катрины.


Прости, Ориви. Похоже, что в этот раз ты угадала неправильно.
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Глава 308: Надежда Врат



Понаблюдав за беседой Катрины и её матери, я невольно заинтересовался тем, о чём они говорили.


Терра, есть ли у меня какой-то способ настроить фильтры карты, чтобы посмотреть какой сифон маны собирается во Фьоре?


Учитывая, что для меня это была неизведанная территория, вполне естественно, что я попросил у неё помощи.


Хмм? Ох. Оххх. Ох-ох-ох. Ну, это может стать проблемой, - усталый голос Терры стал более бодрым, и после добавления мне беспокойства, она всё же ответила на мой вопрос. - Ага, запусти проверку основных шаблонов маны. Ты должен будешь увидеть эти шаблоны в окружающей области, и определить их, как если бы это был житель или предмет.


Это были совсем не те слова, которые я привык слышать, но, к счастью, имеющееся на экране множество кнопок было подписано для меня, и проблема была решена. Я выполнил её инструкции, и увидел тёмную… фигуру, охватившую весь город под названием Место Отдыха Врат на девятнадцатом этаже Фьора. Это был не круг, как у обычного заклинания. Скорее это был бесформенный искажающийся пузырь. Когда я решил идентифицировать этот пузырь, но передо мной появилось окошко.


Большая Волна Маны – Поднятие Океана и Падение Земли


Прогресс: 98%


Сводка: В силу местных страхов о море, сконцентрировавшемся в близлежащей области, остров будет сотрясать землетрясение. Вместе с этим, мощные волны обрушатся на него со всех сторон. Если не принять необходимые меры предосторожности, то есть большая вероятность того, что большая часть жизни на этом острове будет потеряна.


… Рион! В спальню, сейчас!


- Ну, если ты хотел увидеть меня в своей постели, но не нужно кричать, - послышался позади меня знакомый эльфийский голос.


Однако в этом голосе мелькнули нотки боли. Похоже, что мой панический крик был очень громким и оказался для неё болезненным. Обернувшись, я обнаружил Рион, одетую в одну только ночную сорочку и улыбающуюся мне. Впрочем, когда она увидела моё выражение лица, она, похоже, поняла, что я позвал её сюда не для того, чтобы она помогла мне расслабиться.


- Ладно, что стряслось? – спросила она внезапно обеспокоенным тоном.


Она встала с постели и её ночная сорочка изменилась, превратившись в знакомое земное платье.


- Ты же богиня магии. У тебя должна быть связь с волнами маны Фьора, верно?


Услышав мой вопрос, она в замешательстве наклонила голову.


- Ну, мне там не так активно поклоняются. Но моё влияние тоже немалое.


Я поманил Рион к компьютеру и показал ей то, что у меня сейчас было на экране. Я увидел, как цвет отхлынул от её лица, и она посмотрела на меня.


- Ладно… и что ты хочешь, чтобы я сделала?


- Я… не хочу, чтобы ты её останавливала, - я покачал головой, задумавшись на мгновение. – Там уже есть жители, которые заметили нарастающую волну и занялись приготовлениями. Но… можешь ли ты её замедлить? Волна вытягивает ману из окружающего мира до тех пор, пока не сможет активироваться.


- Ты хочешь, чтобы я обеспечила им достаточно времени на завершение их приготовлений, и чтобы это не было слишком очевидно? – спросила она, желая уточнить.


Когда я кивнул, она свела брови в кучу и прищурилась, сконцентрировавшись.


- Думаю, я с этим справлюсь. По крайней мере, это не должно быть так трудно, как останавливать то цунами.


После этого она улыбнулась, подошла к постели и села на неё, скрестив ноги.


- Устанавливаю автономного стража внутри сифона. Основная функция, вытягивать ману, чтобы создавать свет, вторичная функция, скрывать свет. В итоге это приведёт лишь к бесполезному расходу маны. Этого должно быть достаточно, чтобы замедлить скорость сбора маны для сифона. На всякий случай, я буду следить за прогрессом и поправлю стража, если будет нужно.


Я слабо кивнул, после чего вздохнул с облегчением. Существовала возможность того, что Ирена уже определила природу волны и сама работала над тем, чтобы дать остальным больше времени, но я не был уверен точно. Зная её, могло быть и так, что она полностью погрузилась в жизнь, которую жила и не хочет "жульничать", чтобы получить ответы.


В любом случае, вместе с установленным "бесполезным" стражем от Рион, который уменьшал поток маны, у Катрины будет больше времени на то, чтобы решить проблему безопасным образом. С такой уверенностью, я снова начал смотреть за миром, а потом решил немного ускорить его. В этот раз я решил промотать лишь до начала удара волны маны.


______________________________________________________________________


Прошло девять месяцев с того дня как Катрина рассказала своей матери об обнаружении растущего сифона маны. Девять месяцев назад они начали приготовления. Катрина уже давно выяснила, что сифон содержит тяжёлые следы, относящиеся к воде и земле. Однако не было больше других проверок, которые она знала, как проводить.


Смесь воды и земли могла быть много чем, и ничего из этого не было хорошим. Само небо могло обрушиться на них, если им очень не повезёт. Она попросила свою мать навестить Круг, чтобы поговорить с магистрами и рассказать им о своих беспокойствах. И хотя Катрина была уверена в своей собственной работе, она знала, что информация будет казаться более надёжной, если её расскажет взрослый, а не ребёнок.


Конечно же, выслушав отчёт её матери, известной зачаровательницы, Круг сразу же насторожился. На самом деле, они уже были обеспокоены растущим уровнем маны. Они и сами не были уверены в том, что приближается, но теперь? Теперь, когда им были даны намёки, всё изменилось.


Круг сразу же начал проводить свои проверки. Как у опытных магов, у них было гораздо больше хитростей, которые можно применить. Менее чем через неделю им удалось определить область действия сифона, а также элементы, которые были вовлечены. Они даже пошли на шаг дальше и "поймали" часть сифона, чтобы активировать его в меньшем масштабе при помощи заклинания и посмотреть на результаты.


Так они узнали, какая магия их ожидает, когда сифон зарядится до конца. Но в то же самое время они не были уверены в том, стоит ли им пытаться его остановить. Учитывая что сифон накапливал ману до того момента, как активируется, разве будет насильное рассеивание маны чем-то полезным. Быть может это станет только отсрочкой? Был также шанс, что им удастся полностью помешать природному образованию заклинания, но, с другой стороны, они далеко не сразу узнают, удалось ли им это.


Многие магистры решили, что будет лучше всего просто позволить сифону продолжить действовать своим курсом, проследив, что приняты все меры предосторожности, чтобы предотвратить потери жизней или чьей-то собственности. С волнами было просто, так как простое заклинание изгнания могло убрать воду из Великой Синевы. А вот с землетрясением было сложнее разобраться.


Множество магов стояли на вершине башни Круга, запуская в воздух различные случайные заклинания, чтобы израсходовать немного маны и выиграть больше времени. Тем временем, остальные были заняты укреплением домов. На эти приготовления ушёл почти целый месяц, но даже по его окончании они не были уверены в том, что сделали всё как надо.


Однако у них заканчивалось время. Более старые маги почувствовали резкое увеличение активности сифона маны менее чем за час до прихода первого сотрясения. Океан словно взревел вокруг острова, и этот гортанный звук заставил вздрогнуть сердца всех присутствующих. Даже с честным предупреждением, это было тем, к чему никто не мог приготовиться в полной мере.


Землетрясения просто не были естественным явлением для Фьора. Никто точно не знал почему, но у них не было никаких записей о том, что можно было бы отнести к природным землетрясениям. На самом деле, до того, как к ним присоединились другие миры, сама эта концепция была для них неизвестна.


И всё же теперь они ощущали его на себе. По всему городу раздавался звук сотрясающихся зданий. На земле начали открываться трещины, а маги и друиды, патрулировавшие улицы, использовали все свои приготовленные способности, чтобы противодействовать катастрофе.


Они не пытались остановить землетрясение, а просто закрывали некоторые появляющиеся дыры, оставляя остальные на потом. Они не старались свести повреждения к минимуму. Вместо этого они экономили свою ману в ожидании того, что будет дальше.


Даже в темноте они видели чёрную стену, закрывающую остров со всех сторон. Вода поднималась так высоко, что они даже не могли себе представить себе, чем бы всё закончилось. Если бы волне дали накрыть остров, то про выживших можно было бы и не думать. Всё бы просто смыло. Возможно даже, что весь остров смыло бы начисто.


На вершине башни, сморщенная старая женщина слабо улыбнулась, подняла руку и выстрелила вспышкой синего света в воздух. Это был сигнал, чтобы активировать приготовленное заклинание. По всему городу люди начали произносить его вслух. Будь то маги или нет, они все взяли друг друга за руки и шептали слова, словно это была молитва.


- Кроллостриа джишар, хюн немари вигар лориан. Кроллостриа джишар, хюн немари вигар лориан.


Мужчины и женщины, молодые и старые, все закрыли глаза и повторяли слова, которые их заставляли запомнить на протяжении нескольких последних дней. Магия каждого жителя этого города собралась в одно заклинание. Нежно-голубой купол поднялся поверх башни под пристальным взглядом старой женщины.


Её глаза светились слабым светом, и она видела в темноте. Она видела ужасающую стену воды, надвигающуюся на них. И всё же, она была спокойна. Было ясно, что щит поднимается быстрее, чем цунами. Вскоре он сформировал полноценный купол.


Когда волна ударила о купол со всех сторон, не было жестокой стычки. Не было звука столкновения. Всё выглядело так, словно вода просто застыла. Но… они все знали, что это не так. Рыба и прочие водные монстры пролетели через барьер, так как их несло волной. Они упали на землю, где тщетно пытались дышать.


Те существа, которые могли существовать и за пределами воды, начали огрызаться, сражаясь против странного окружения. К этому маги не могли приготовиться. Было невозможно определить, какие существа пройдут через барьер, или в какой части города они приземлятся, учитывая, что волны накрыли весь купол. Они лишь могли попросить своих бойцов быть наготове и защищать жителей.


И они защищали, не без потерь. Были те, кто погиб в сражении с монстрами. Были и те, кто впал в отчаяние в силу переистощения своих пределов маны, без остановки направляя всё, что у них было в заклинание. Эти люди поспешили в госпитали на лечение.


Как только сифон закончил действовать, то всё изменилось. Земля перестала трястись. Ужасный рёв, что наполнял воздух, затих. Вода, которая обрушилась на купол, словно просто исчезла, поглощенная тем барьером, что защищал город. Но, что ещё более важно, по крайней мере, в глазах магов, уровень маны опустился.


И хотя уровень концентрации всё ещё был выше нормы, он опустился гораздо, гораздо ниже того, что было до этого. Те магистры, что были в башне, даже начали думать, что сифоны закончились. Мана начала стабилизироваться.


Эта мысль появилась не только у магистров. Обычные жители города тоже увидели надежду. Заклинание, которое они все читали в качестве молитвы, дало им свет в вечной ночи. Слабую веру в то, что они смогут пережить свои испытания при правильном планировании и взаимодействии.


И вот тогда активировался последний сифон. Когда уровень воды уменьшился, жители почувствовали, как в их тела словно вдохнули новую жизнь. Те, кто потратил свою ману на заклинание, обнаружили, что их мана таинственным образом восстановилась, по крайней мере, частично. Те, кто был ранен во время землетрясения, или сражаясь с монстрами, обнаружили, что их боль уменьшилась. Может их раны и не исчезли, но теперь жители чувствовали себя более безмятежными, словно нежный ветерок принёс спокойствие в их мысли.


______________________________________________________________________


- Я тут подумал, Рион, - сказал я, наблюдая за всей этой сценой, которая внезапно напомнила мне кое о чём. – Ты же помнишь расу ядро подземелья, верно?


- Ориви меня поколотит, если я когда-либо об этом забуду, - ответила она игривым тоном, облокачиваясь на кресло позади меня, чтобы тоже понаблюдать за происходящим.


- Ну… тогда, ещё до слияния законов, я настроил их так, чтобы новые подземелья активировали шторм маны, который будет длиться одну неделю. Тогда это было сделано для того, чтобы подземелья могли поглощать эту ману для быстрого роста. Но теперь…


Рион, похоже, поняла моё беспокойство, так как издала тихий вздох.


- В твою защиту могу сказать, что ты никак не мог знать, что эти волны станут такой проблемой. Так что, я бы настоятельно порекомендовала тебе найти способ отменить это, раз мы теперь знаем о последствиях. А иначе, Ориви может случайно создать "природную катастрофу".


- Ага, я тоже об этом подумал, - ответил я с тихим смехом.


Открыв меню, я отключил шторма маны для подземелий, подавив эту беду в зародыше, пока она не стала потом серьёзной проблемой.
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Глава 309: Возвращение Домой



Закончив с Фьором, я решил посмотреть и остальные территории, находящиеся в моей сфере влияния. Самые заметные изменения произошли в тех мирах, которые посещали демоны. Пока что они начали колонизировать шесть миров. За это время Ориви расширяла сеть подземелий в каждом мире, чтобы дать нам лучшее представление о расположении.


Я коротко мысленно извинился, что она теперь не сможет делать это так легко, поскольку подземелья больше не будут активировать шторма маны. А из-за этого у них будет уходить гораздо больше времени на рост своей территории. Впрочем, часть меня надеялась, что они всё ещё смогут питаться природной маной, раз уж она теперь постоянно находится в воздухе, так что они смогут расти быстрее, чем раньше.


Итак, что касается этих шести миров демонов. Вообще-то, четыре из них были относительно нормальными. В них не было никакой игровой системы как таковой, поэтому местные жители, естественно, становились слабее тех, кто жил в "основных мирах". Не просто физически, но даже психологически они были в невыгодном положении, если только не отправлялись в основной мир для тренировки и поднятия уровня.


Что касается двух остальных миров… У них тоже не было своих систем, но было в них нечто странное. Такое, чем они отличались от обычных миров. Я заметил, что в первом из них планета обладала природным магическим эффектом пронизывающим всю открытую область. Пассивное поле лечения, которое увеличивало природное лечение всего, что было в мире.


Естественно, этот мир стал популярным среди демонов, так как они могли использовать этот эффект для лечения своих пациентов. Даже при поверхностном осмотре я увидел, что большинством обитателей того мира были либо всяческие доктора, либо те, кому нужна такая помощь. В каждом городе в том мире был большой госпиталь, полностью оборудованный и технологическими и магическими устройствами лечения.


А вот другой мир производил иной эффект. Который, похоже, усиливал эффекты таких энергий как ци, мана или даже природная энергия. Так же, как и предыдущий мир, который специализировался на медицине, этот, похоже, специализировался на магических исследованиях.


Отчасти мне даже захотелось купить этот новый мир, чтобы добавить к тем, что у меня уже куплены. Однако так бы я включил этот мир в свои "активы" и сделал бы его частью силы своего мира. Насколько я понял, эти дополнительные миры не влияли на общий уровень Хранителя, если их не покупать. А мир, который естественным образом усиливает сверхъестественные энергии… это явно был не слабый мир.


Посмотрев на новые миры демонов, я вернулся к остальным мирам. Земля может и не изменилась так значительно за те несколько лет, что я промотал, но было тут кое-что, чему я давно уже не уделял внимание. И я бы не вспомнил об этом, если бы Раше не напомнила мне в разговоре, пока мы были в Великой Синеве.


______________________________________________________________________


- Мы уже почти вернулись, - эмоционально произнёс молодой фелин, пока шёл по большому лесу.


Рядом с ним шла пожилая женщина той же расы. У обоих были огненно красные волосы и зелёные глаза, и они были очень похожи друг на друга.


Если и была какая-то значительная разница, то лишь в одежде. Юноша носил коричневые штаны и свободную зелёную рубашку. На спине у него был подвязан длинный лук. Странным было лишь отсутствие колчана, отчего лук больше казался символическим для этого фелина, чем боевым.


С другой стороны, женщина была одета в длинное чёрно-белое платье. По краю платья шли белые кружевные полоски, а рукава и ворот имели глубокий V-образный вырез. Она следовала на полшага позади юноши, когда они вошли в лес, и слегка кивала в ответ на его слова.


- А ты рада, что мы, наконец, возвращаемся? – игриво спросил он, глядя на неё.


Прошло уже много лет с тех пор, как он покинул деревню, но теперь, когда он выполнил своё задание, он чувствовал, что наконец-то возвращается домой.


- Конечно, мастер, - сказала женщина с лёгкой улыбкой и снова кивнула головой.


Её уши дрогнули, когда она это говорила, что было признаком того, что она действительно рада вернутся.


Однако её слова заставили юношу застонать.


- Я же тебе уже говорил, мам. Не обязательно меня так называть. Когда мы наедине, ты можешь звать меня просто по имени.


- Конечно, мастер Брент, - снова сказала она, и её улыбка стала более игривой. – Однако, мы уже не совсем наедине.


Её слова заставили уши Брента встать торчком. Он лучше чем кто-либо знал, что не стоит сомневаться в интуиции своей матери. Он сразу же начал фокусироваться, используя свою ману для сканирования окрестностей. След был слабый, но он всё равно почувствовал чакру, отчего с облегчением вздохнул.


- Похоже, что мы ближе, чем я думал.


Для всех ниндзя Брент был сыном местного лорда, родившемся от его Слуги. Конечно, были те, кто считал, что Брента тоже нужно обучить, чтобы он стал Слугой. Однако лорд отказался, потребовав права вырастить своего собственного сына.


Поэтому вышло так, что Брент вырос в богатом доме, или, если точнее, в том, что для них считалось богатым. Ему никогда не приходилось беспокоиться о еде или удобствах, и он часто выходил в город, чтобы играть с другими детьми. Лордом не всегда становились богатые люди. Всё зависело от того какие пожертвования они делают по отношению к деревне. Иногда это означало, что они работали для защиты деревни от атак, а иногда лордом можно было стать, если принести новые знание из внешнего мира.


Титул лорда был обоюдоострым мечом среди ниндзя. Им не обязательно даровали территорию в качестве награды за их услуги, или какого-либо существенного богатства. Вместо этого им даровали Слугу. При желании, Слугу можно было отправить на работу, чтобы помочь устроить себе лёгкую жизнь. Но на лордов, которые так поступали, хмуро смотрели их же сверстники.


Как и отец Брента в своё время, он был отправлен во внешний мир в юном возрасте и в помощь ему был назначен Слуга отца. Поскольку не было никаких срочных опасностей для деревни, что могли бы потребовать помощи юного бойца, то у него оставался лишь один способ заработать своё собственное звание лорда – тяжёлым трудом.


- Ты уверена, что этого будет достаточно? – в голосе Брента сквозило волнение.


Они шли вглубь леса, осознавая, что разведчики их уже обнаружили. Информация, которую они принесли с собой, действительно была ценной. Однако он не был уверен в том, что этого действительно достаточно для того, чтобы заработать ему звание лорда, учитывая, что он немного припозднился.


- Всё будет хорошо, мастер, - утешающим голосом произнесла его мать.


И ему пришлось поверить, что она права. Если его подношение окажется неудачным, то ему снова придётся отправиться во внешний мир. Вот только в этот раз ему придётся сделать это одному.


Он слабо кивнул, выпрямил спину и пошёл вперёд. Только когда они скрылись за линией деревьев, он перестал прятать свои способности. Подпрыгнув на несколько метров, вверх он приземлился на ближайшую ветку. После этого он начал бежать по ветвям, с дерева на дерево, направляясь в сторону деревни, в которой он родился.


Вскоре, деревья словно раскрылись перед ним, когда он добрался до поляны. Широкие ветки были искажены странным узором, формируя внешний круг. Внизу он увидел множество деревянных домов и услышал детские голоса. Наверху, по бокам различных деревьев были открытые проёмы, ведущие в дома тренированных ниндзя.


Это был жилой район, место, которое он так хорошо знал. Эта мысль вызвала у него улыбку, когда он повернулся, чтобы взглянуть на свою мать.


- Ты могла бы передать старейшине, что мы вернулись?


- Конечно, мастер.


Она вежливо поклонилась, после чего её фигура резко исчезла с того места, где она стояла. Вместо того чтобы последовать за ней, он просто решил сесть на той ветке, на которой он стоял. Он знал, что ответ не заставит себя долго ждать. Вопросы выдачи звания лорда, разумеется, имели более высокий приоритет разбирательства.


Конечно же, ему пришлось подождать всего несколько минут, прежде чем он почувствовал, как ветка просела под тяжестью веса новоприбывших. Его мать вернулась, а вместе с ней пришёл пожилой ликан, его когда-то чёрные волосы уже все поседели. Его нарядом была свободная чёрная мантия, подвязанная белым кушаком. Под самой мантией виднелась белая рубашка.


Его сморщенное лицо повернулось в сторону Брента.


- Давно не виделись, юный сэр, - сказал он с улыбкой. – Я так понимаю, что ваше возвращение означает, что вы что-то нашли?


Брент просто кивнул.


- Нашёл, сэр, да, - он медленно встал и с уважением поклонился старшему. – Я узнал о некоторых новых материалах, найденных в одном из соседних миров. Материалах, которые могут помочь нашей деревне, если мы их добудем.


- О? – старейшина задумчиво поднял бровь. – Ты имеешь в виду те Камни Скрывающей Пустоты с Фьора? Я так полагаю, что весть об их появлении распространилась примерно в то время, когда ты ушёл. Однако их место происхождения было запечатано, поэтому мы не можем получить к ним доступ.


- Нет, сэр. Я имею в виду другие материалы, - он покачал головой, отвергая предположение старейшины. – Я также обнаружил, что в тех же запечатанных землях были найдены два других материала. Одним из них был камень, производящий воду, а другой, который мог хранить в себе ману.


- Хранить ману? – это привлекло внимание старейшины, так как подобная вещь действительно была ценна для ниндзя. – Тогда жаль, что мы их потеряли.


- Наоборот, сэр, - озорно улыбнулся Брент. – Этот материал был не только в ныне запечатанных землях. Совет нанял несколько групп для поиска ресурсов в других своих землях. И недавно была найдена ещё одна такая жила.


Прежде чем старейшина успел его прервать, Брент продолжил:


- Однако, это не тот материал, о котором я пришёл доложить. В тех же самых землях группа Совета нашла новый металл. Его лишь недавно придумали ему название – Интрацит. Изначально, согласно анализу, это металл, который иметь высокую проводимость и для маны и для энергии ци. Однако…


- Поосторожнее со словами, мальчик, - отчитал его старейшина, так как ему уже не терпелось услышать новости, и он догадывался, что будет дальше.


Брент тихо усмехнулся и кивнул.


- Интрацит невероятно восприимчив к чакре. Он может быть использован для её хранения, и легко позволяет направлять чакру через материал.


Парень поднял руку, и лук на его спине на мгновение осветился. В его руке появился серебристый кусок металла, на поверхности которого были видны волнистые синие и жёлтые прожилки.


- Мне удалось добыть образец у торговца.


Старейшина медленно протянул свою хрупкую на вид руку и взял этот серебряный кусок.


- Хорошо. Очень хорошо. Мне нужно будет отправить это нашим исследователям. Но, если всё так, как ты говоришь, и мы сможем добыть больше, я полагаю, что твою миссию можно считать успешной.


Брент с облегчением вздохнул, когда услышал это. Он беспокоился о том, что другая команда уже принесла эту информацию в деревню, прежде чем это сделал он. Если бы это было так, то его находка была бы потрачена впустую.


К счастью, он и его мать считались относительно "слабыми" по стандартам деревни ниндзя, даже несмотря на то, что она была Слугой. Она отнюдь не была лучшей в свои годы, и у неё было мало поводов для тренировки, когда она поступила на службу к отцу Брента. В силу этого удачного стечения обстоятельств, её уровень всё ещё был ниже ограничений врат Фьора.


Вот почему он выбрал Фьор, место, в которое большинство ушедших из деревни ниндзя не могли попасть, потому что были слишком сильны. С такими уникальными обстоятельствами, он был уверен, что сможет, в итоге, найти там что-то достойное. Это был лишь вопрос времени.
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Глава 310: Ставки



Если честно, то я был немного удивлён тем, что увидел, когда посмотрел на ниндзя. Деревня мобилизовывалась, народ всех четырёх рас зооморфов выходил из леса. И хота это была даже не половина всего населения ниндзя, их всё равно было довольно много. По большей части это было молодое поколение.


Что у них у всех было общее? Они все были ниже трёхсотого уровня. Я немного ускорил мир, чтобы посмотреть, как группа быстро перемещается через транспортные порталы на земли эльфов, а затем через волшебные врата на Фьор.


А вот что было… самым удивительным во всём, так это то, что это движение не было просто миграцией. После прибытия на Фьор, они тут же все разделились. Каждый нашёл себе какое-то уединённое место, а затем начал менять свою внешность при помощи энергии ци. Они заставили уши опуститься на черепах и выглядеть более человеческими, а затем полностью убрали свои хвосты.


Да, они замаскировали себя под людей. После этого они начали двигаться различными маршрутами. Некоторые связывались со жрецами, чтобы отправиться на различные этажи, а другие просто переходили от врат к вратам. Но у всех у них был один пункт назначения, двенадцатый этаж. Подземельный слой, на котором когда-то жили ныне вымершие тёмные эльфы.


Некоторые ниндзя, что прибыли напрямую на этот этаж, начали двигаться по пещерам. В этой части они уже начали придерживаться друг друга, действуя, словно команды авантюристов. Они перемещались в пещерах по странной крестообразной схеме, но никогда не выглядели так, словно потерялись.


Спустя некоторое время, они остановились в определённой части пещер и начали доставать кирки. Послышался многократный звон металл о камень, и от каждого удара стена начала постепенно уменьшаться. Я наблюдал за тем, как они вырезают небольшой участок территории. Вход, который они потом замаскировали четыремя талисманами, создавая видимость природной каменной стены.


К тому времени, как они закончили, на этот слой начали прибывать и другие ниндзя. Не стоило удивляться тому, что они последовали по тому же крестообразному пути, что и предыдущая группа. Они остановились у той же самой части стены, прикладывая к ней руки. Затем, словно стены там не было, они просто начали входить внутрь.


Эта группа начала помогать первой и расширять территорию, которую они создавали для себя, попутно создавая различные дома из выкопанных камней. Что касается остальных камней, то они убирали их в различные квестовые свитки. Эти свитки затем хранились в сумке-хранилище, которая действовала у них как "склад".


Вся эта мобилизация заняла почти два года, пока последняя часть ниндзя прибыла на двенадцатый этаж. К этому моменту, один из ниндзя достал из кармана серебристый камень. Судя по определению системы, он назывался интрацит. Использовав способности шамана, чтобы определить другие местонахождения этого материала, они снова разошлись по пещерам.


Единственной разницей в их поведении теперь было то, что они теперь двигались не так, как когда "переезжали" на этот этаж. Каждый раз, когда они находили светящиеся камни в различных пещерах, они добывали их, убирали в хранилища и продолжали двигаться дальше. От этого, все пещеры, через которые они проходили, оставались в полной темноте.


Я покачал головой, осознавая, что ниндзя, по сути, основали филиал колонии на этом слое Фьора, и всё ради добычи того камня. Спустя несколько лет, они начали отправлять обратно посылки в форме торговли, проходящей через Землю. В эльфийской столице у них везде были свои торговцы, передающие неподписанные бездонные сумки. Это превратилось в полномасштабный круг контрабанды.


Я мог лишь вздохнуть, позволяя процессу идти своим чередом, после чего перевёл свой взгляд в сторону Великой Синевы. Прошло ещё десять лет с инцидентам "Сифон Маны", поэтому не мешало взглянуть.


______________________________________________________________________


- Серьёзно? – спросила Раше с преувеличенным вздохом, сидя перед столом Магистра Лаэрин. – Это была ты? А я-то с самого начала нацелилась на ту девочку-гота.


Магистр Лаэрин, или Катрина Лаэрин, просто слабо улыбнулась.


- Прости, Риви. Мне не нравится менять то, какими они хотят быть. Полагаю, это означает, что я победила, да?


- Ага, ага, ты победила. Что хочешь на этот раз? Может, помочь тебе устроить ещё одно свидание? – озорно ухмыльнулась Раше, отчего щёки магистра покраснели.


- Н-нет, не в этот раз. Я бы хотела, чтобы ты помогла мне завершить моё задание, - Катрина покачала головой, и её лицо вернулось к обычной бледноте. – Ты же тоже магистр. Если мы вдвоём будем работать над этой проблемой, то у нас всё выйдет с большей лёгкостью.


Раше снова вздохнула.


- Ладно, давай говори уже. Какая тебе там нужна помощь?


Катрина широко улыбнулась и согласно кивнула головой.


- Я написала черновик для некоторых мандатов, которые мы могли бы протолкнуть на следующем собрании Совета. Они дают дова чуть больше власти. Они всё ещё не смогут присоединиться к высшему кругу общества, но это уже началало.


Закрыв глаза, полурослик откинулась в своём кресле, когда услышала это.


- Ещё один шаг в сторону равенства, да? Ага, меня это тоже удручает. Я делаю, что могу на этом фронте, но всё это время голоса были против меня. Может, ещё один говорящий за них голос поможет. И к тому же, одна из наших восходящих звёзд.


Катрина просто опустила немного голову.


- Ты понятия не имеешь, как неудобно было для меня это тело… Я потратила большую часть её жизни в поисках лекарства от отравы. И всё, что я могла придумать, помогает лишь лечить симптомы.


- С другой стороны, уровни маны уже вернулись в норму, поэтому новых детей отравы больше не рождалось в последние годы, - произнесла Раше, явно пытыясь утешить свою подругу. – Как только Катрина уйдёт, у тебя не должно будет такой проблемы в следующий раз, верно?


И всё же, Катрина немного опечалилась от этих новостей, отчего Раше тут же начала трясти головой.


- Ах, прости, я не это имела в виду. Я знаю, что ты привязываешься ко всем своим инкарнациям.


- Я знаю, Риви, - Катрина мягко улыбнулась ей. – А эта… по своему, она особенная. Я испытала нечто новое как Катрина, чего у меня никогда раньше не было. Мир без света. Мир, где даже крошечная надежда сияет ярче, чем солнце Земли. На прошлой неделе меня попросили проконтролировать роды. Родители были так рады, что я с ними.


- Не просто потому, что я была магистром, или даже потому, что я была женщиной. А просто потому, что я была личностью и я согласилась показать их ребёнку первый лучик света, который он увидет в этом мире. Я послужила для них всего лишь свечкой, и они всё равно были рады.


В глазах Раше даже появились слёзы, когда она слушала эту речь.


- Ага, я там была… Мы никогда по-настоящему не ценим то, что у нас есть, пока не потеряем это, верно? Но для этих людей, особенно для молодых поколений вроде тебя… они вообще никогда не увидят дневной свет. Они родились в темноте. В темноте они обрели свою форму. И в темноте они найдут свой последний покой. Как и их дети, и дети их детей.


Улыбка Катрины от этого стала немного более горькой.


- К тому времени, как шпиль маны восстановится, я сомневаюсь, что дневной свет будет более чем легендой, передаваемой из поколения в поколение. В последний раз, когда я проверяла, в Великой Синеве не было ни одного света, когда сломали шпиль. Совет пыталась заблокировать искателей приключений из других миров, чтобы они не рыскали по этим землям. Поэтому тут не будет ни одного, кто бы пережил всю ночь с начала и до конца.


- Цубаки бы пережила, если бы она всё ещё была тут, - сказала Раше с весельем в голосе, чем вызвала стон у своей подруги. – Чего, ты же знаешь, что она бы пережила. Она бы просто стояла на краю Цитадели, глядя на шпиль, и не двигалась бы, если бы только он сам не пришёл навестить этот этаж.


- Мне это не нравится, потому что ты права, - заметила Катрина. – Риви, я знаю ,что ты любишь своих ниндзя, но не кажется тебе, что они слишком перестарались со своим Корпусом Слуг?


- Ну, может немного? – она пожала плечами с невинным выражением на лице. – Я не ожидала, что они будут такими экстремистами, когда дело дойдёт до этого. Я имею в виду проверку кровью… Ты знаешь, я бы никогда не стала просить их отправлять детей в нечто подобное.


У Катрины на лице было некое подобие горькой улыбки, когда она услышала это.


- Я знаю… я сама через это прошла.


- Погоди, когда? – внезапно закричала Раше, сидя в своём кресле. – Когда это ты была Слугой? Почему я об этом ничего не знаю?!


- Это было несколько жизней назад, - Катрина просто отмахнулась от этого вопроса. – Меня назначили какому-то боевому лорду. Он хотел, чтобы я стала следующей Цубаки, и мы вместе отправились сражаться с одним из Бедствий. Это были короткие отношения.


Раше тихо рассмеялась в ответ.


- Народ забывает, что Цубаки смогла убить Бедствие только благодаря луку Кали. Но даже тогда… на тот момент она была уже "идеальной". Прости, но твой лорд был идиотом.


- Я с тобой и не спорю. Итак… может пройдёмся по мандатам, пока у народа не стали появляться всякие подозрения о том, почему ты тут так долго…?


______________________________________________________________________


Так вот они какие, когда встречаются в виде инкарнаций… погоди, но тогда это означает, что моё свидание с Иреной было результатом одной из их ставок? - мысленно проворчал я, когда понял, что это подразумевает.


И всё же, по крайней мере, всё выглядит так, словно им весело. А я смог посмотреть как они ведут себя, когда нет необходимости думать о том, что я наблюдаю.


Покачал головой, я решил снова взгляднуть на Лорек. К моему удивлению, оказалось, что Туброк перестал перематывать мир, так как с момента моего прошлого просмотра прошёл лишь день.


______________________________________________________________________


- Мастер Клана!


Те, кто состоял в Клане Молнии, с уважением приветствовали своего Мастера Клана, когда он шёл по пещарам. На его лице было злое выражение, явный признак того, что недавнее обнаружение пустого дома Клана Воды, всё ещё свежо в его памяти.


- Созвать совет! – прокричал он, и его голос эхом разнёсся по системе пещер, словно гром. Те, кто стоял рядом с ним и имел слабый уровень культивации, заработали себе головкружение от этого звука, а из их ушей начала капать кровь.


После пропажи Клана Воды у них больше не было безопасного маршрута до земель предков. Больше невозможно было отправиться в путешествие без риска потерь, а сам Мастер Клана не мог защитить весь флот. Один или два корабля – это ещё с лёгкостью. Но, неужели он собирается лично переправлять по одному-два корабля через океан? Десятки раз?


Клан Воды принял решительные меры, бросив свой дом. Таким образом, они также бросили и другие кланы гномов. Как только новость об этом предательстве распространится дальше, они больше не будут в безопасности. Все кланы нацелятся на них, делая их врагом общественности, и величайшим злом среди гномов.


Однако было и ещё нечто, заставляющее его беспокоиться. Если они ушли, то они явно отправились на землю предков. К тому времени, как другие кланы доберутся туда и найдут их, сколько наследий они уже смогут найти? Сколько новых Мастеров они культивируют? Смогут ли остельные кланы вообще позволить себе сражаться с ними к тому времени?


Эти тревоги наполняли рязум Мастера Клана, пока он не плучил сообщение. Оно было передано прямо в его разум при помощи одной из специальностей Клана Формаций.


Мастер Копья желает встретиться с вами, сэр.


Это заставило Мастера Клана замереть. Неужели он тоже обнаружил отстутствие Клана Воды? Если он вошёл в контакт таким образом, то это означате, что он уже приготовился привлечь другие кланы, не важно, согласится ли Мастер Клана Молнии или нет. Это лишь добавило гнева к его выражению на лице, а его тело начало трещать от электричества. Через мгновение он исчез, а пещеру сотряс звук грома.
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Глава 311: Воды Жизни



- Сарен, - произнёс голос на вершине высокой горы и вместе с этим прозвучал хлопок грома.


Поначалу, мужчина стоял один, его спина была прямой, как копьё. Его взгяд был отсрым, направленным вдаль. Однако, после того, как прозвучал голос, рядом с ним появилась другая фигура, Мастер Молнии.


- Давно не виделись, Киши, - спокойно сказал Сарен. – Я так понимаю, что ты тоже обнаружили их исчезновение?


Киши кивнул, и на его лице отразилось яростное выражение.


- Эти ублюдки… Они предпочли бросить нашу расу, чем делиться с нами землёй предков.


Сарен просто слабо кивнул в ответ на его слова.


- Без них, мы сможем пересечь океан, только если будем работать вместе. Строительство моста, чтобы покрыть такое расстояние – это просто глупо, как и пытаться отправиться в плавание в одиночку. Нам придётся собрать все наши кланы и принять решение.


- У тебя есть план? – удивлённо спросил Киши.


Сарен всегда мог соображать лучше него после того, как они начали культивировать свои собственные пути. Путь молнии – это действовать быстро, в то время как копьё может стоять прямо и ожидать возможности. В какой-то мере, они оба стали олицетворением этих идеалов за прошедшие годы.


- Так и есть. Мы не можем позволить себе продолжать путешествовать по морю туда-сюда. Твои старейшины смогут пересечь океан в мгновение ока, в зависимости от того, какие техники они тренировали, но это оставляет вам слишком мало шансов получить наследие. Поэтому я разослал весть и созвал собрание.


Там мы решим, кто останется, а кто отправится. Те, кто уйдтё, создадут новые дома на земле предков, в то время как оставшимся на острове придётся выживать только с теми наследиями, что у них были до сих пор.


Поверх кожи Киши начали трещать молнии, когда он это услышал.


- Ты хочешь, чтобы мы бросили всех, как это сделали те ублюдки из клана Воды?


- Бросишь ты их или нет – это твой выбор, - сказал Сарен, и голос его был спокоен. – Если ты или твои люди пожелают в какой-то момент вернуться, то это будет ваше решение. Однако мы больше не можем держаться за этот маленький остров.


Естественно Киши был раздражён тем, что этот "остров" был назван маленьким, так как они жили на нём уже более двух тысяч лет с момента записанной истории. Даже так, его размер был достаточно велик, чтобы вместить на себе во много раз больше гномов, чем есть сейчас. Учитывая, что кланы гномов, по большей части, жили в горах за последние две сотни лет, равнины и леса почти стали лишёнными жителей.


- Собрание будет проведено завтра в полдень, у руин старого замка. Я уже позаботился о том, чтобы все кланы смогли прислать своих представителей.


После этого Сарен затих, словно ему больше нечего было сказать.


При виде этого Киши издал рычание из глубины горла, его фигура снова мелькнула и исчезла, так же быстро, как и появилась тут. Если это собрание будет проходить так, как он сказал, то Киши тоже нужно приготовить свой клан.


______________________________________________________________________


Далеко за морем, клан Воды жил не так мирно, как все представляли. Скорее наоборот, они были скованны своей жаркой битвой. Кровь уже запятнала землю и сотня жизней была потеряна за тот короткий день, что их не было.


В данный момент они сражались с гигантским многоногим насекомым. Оно выглядело как огромная сороконожка, двадцать метров в длину от конца до окнца. Спина насекомого была чёрной, и белые проблески покрывали его хитиновое тело.


Это было одно из многих существ, которых клан Воды стал называть "звёздными чудищами". Это были существа, которые естественным образом были способны на культивацию до определённой степени. Было очевидно, что они пошли по более дикому пути, чем гномы, но это всё равно был путь силы.


Дюрак, Мастер Воды, стоял впереди всех в этом бою, изо всех сил стараясь защитить своих соклановцев. Он хотел как минимум дать им время на то, чтобы сбежать. Он понимал, что это чудище само по себе было Мастером, так как могло сражаться с ним на равных и даже наносить ему раны.


Руки Дюрака были все в крови, а из ран сочилась зелёная жидкость. Он знал, что был отравлен в предыдущей схватке, но не жаловался. Его энергия ци наполняла его тело, и вокруг него сиял звёздный свет. Девять звёзд парили позади него, разбросанные словно бы в случайных местах. И всё же, формой эти звёзды были похожи на девять капель дождя.


С криком, Дюрак взмахнул руками вперёд, ударяя по мандибулам нападавшего на него чудовища. Воздух вокруг него стал гуще, и стали появляться частицы воды. Это было впервые, когда Дюраку пришлось напрягаться до самых пределов ради битвы. У него никогда не было повода сражаться с другим врагом уровня Мастер, и он уже чувствовал, что снова ему такой шанс не предоставится.


Свет вокруг его тела не тускнел со временем, пока собиралась вода, вращаясь вокруг него бесчисленным количеством капель. Наоборот, он становился только ярчке.


- Обрушься дождём, словно кинжалами, - хрипло прошептал он, чувствуя, как голос начинает покидать его, а тело начинает сдавать после короткого обмена ударами со звёздным чудищем.


Вода вокруг него начала реагировать на его слова, направляясь в сторону сороконожки. Наконец, вокруг тела чудища начала появляться его собственная аура, чтобы силой поглотить удары. Но даже так на его теле начали появляться разрозненные раны. Потекла кровь, а существо издало скрежещущее шипение.


Лишь двое старейшин остались позади Дюрака. Джана и Абин, пресловутая пара, которая редко в чём-либо соглашалась друг с другом. Теперь же они работали сообща, чтобы предоставить хоть какую-то поддержку. Их коренастые тела ударили чудище с боков, а их руки начали шлёпать по его твёрдому панцирю, словно они перекидывали его друг другу.


Только мастер мог собрать свои звёзды, чтобы сформировать особые техники, но было и то, что старейшины тоже могли сделать. И хотя их атака не наносила серьёзного урона звёздному чудищу, его свет начал тускнеть, так как ему приходилось сражаться с их энергией ци при помощи своей энергии.


Пока они отвелкали его, заставив звёздное чущине повернуться телом в сторону старейшин, девять звёзд Дюрака снова начали перемещаться. В этот раз они сложились в изображение большой волны.


- Молотобойная волна!


Он рванул вперёд, приземлившись на спину существа. Двумя ладонями он шлёпнул сверху вниз по телу сороконожки. В отличие от атак двух старейшин, в этот раз свет чудища почти перестал светить. По всему его телу начали расходиться трещины, из которых потекла чёрная кровь.


Однако, даже когда чудище взревело от боли, развернулось и побежало прочь, Дюрак не спрыгнул с его спины. Наоборот, он медленно поднялся с безмятежной улыбкой на лице. За ним постепенно формировался десятый пучок света.


Дюрак почувствовал силу, протекающую через его тело, но не обратил на это внимание. Он был уже старым даже до этого сражения. И тепрь, когда в нём начал течь яд звёздного чудища, он чувствовал, как его жизнь ускользает от него. И всё же, он горел ярче, чем когда-либо, используя свои остатки жизни в качестве топлива.


Он уже давно составил теорию о том, какое созвездие создаст, когда призовёт свою десятую звезду. Но это уже похоже, не подходило к ситуации. Каждая звезда содержал свой собственный секрет. Будь то дождь, волны, вихрь или буря. Эта новая звезда, которую он почувствовал в глубине себя, была красной… кроваво красной. И вместе с этим он почти инстинктивно почувствововал, какое созвездие он может создать.


- Смотрите за моим последним выступлением, - прогрохотал его голос, достигнув ушей двух старейшин. – И учитесь на нём. Узрите… реку крови.


После того, как он это сказал, все десять звёзд позади него вспыхнули красным светом, который словно охватил его тело. У него была безмятежная улыбка на лице, даже когда на теле стали появляться разрезы из которых вырывалась кровь. Всё больше и больше, заметно больше, чем должно производить одно тело, пока он буквально не взорвался красным потоком.


Этот красный поток поднялся в небо, направляемый последней волей Дюрака, и обрушился вниз, на звёздное чудище.


Вода – это терпение, - эхом раздались его слова в головах двух ошарашенных старейшин. - Она разрывает на части горы и долины. Она пересекает землю, чтобы ударить её прямо в сердце. Через время и терпение, вода становится крайне разрушительной силой. Никогда не забывайте об этом.


Когда красный прилив отхлынул, звёздное чудище осталось лежать, поверженное. Его ноги подёргивались, но больше он не шевелился. Его шкура была… правильным словом могло бы быть "изорвана", но даже оно не подходило. Разъедена, быть может? Стёртая напрочь ужасающей силой, избитая и потрёпанная тысячи раз ценой собственной жизни Дюрака.


Слёзы начали набегать на глаза Джаны, а Абин подошёл и нежно положил руку ей на спину. Дюрак был мастером клана Воды. Он бы единственный кто мог сохранить их в безопасности среди опасностей земли предков. А теперь, он пал в сражении с жуком.


Однако помимо скорби они начали чувствовать нечто ещё. В глубине их сердец они начали понимать. Хоть и не такая большая, как звезда, которую собрал Дюрак, на их внутреннем небе обоих старейшин появилась одна точка из красного света. Если только они проживут достаточно долго, чтобы культивировать её.


Абин и сам был всего в шаге от того, чтобы стать мастером. Он и Джана были первыми студентами Дюрака, и узнали всё, чему он мог их научить.


- Нам нужно вернуться к клану, - тихо прошептал он, на что в ответ услышал надрывный всхлип от своей соперницы и самой давней подруги.


В этот момент они услышали в отдалении рёв. Как раз в той стороне, куда отступил их клан. Их лица побледнели, и, воображая самое худшее, они помчались туда. Если появится ещё одно звёздное чудище подобного уровня, когда Дюрака больше нет, то оно может убить половину клана, прежде чем они его одолеют.


Когда они прибыли, то увидели, как двадцать старейшин сражаются против пяти серебряных волков. У каждого волка были глубоко посаженные чёрные глаза. По одному только виду они выглядели как звёздные чудища, отчего волнение лишь увеличилось. Если все они будут уровня сороканожки… то у клана не осталось надежды.


К счастью, их волнения развеялись, когда один из первых старейших нанёс удар. Судя по тому, сколько урона он нанёс чудищу, было ясно, что оно не уровня "мастер". Как максимум, оно было лишь старейшиной. Джана рассмеялась, и прерывистый озадаченный смех сорвался с её губ. Она не знал, стоило ли ей праздновать от того, что с её кланом всё было в порядке, или волноваться о том, что они все могут умереть в любой момент.


Когда она рухнула на колени, Абин просто остался стоять рядом с ней. В отличие от Джаны, он протяжно вздохнул с облегчением. Его тело начало наполнять мощное желание, зная, что единственный способ сохранить клан в безопасности – это заполнить ту пустоту, которая образовалась после ухода Дюрака. Но для начала им нужен дом.


Взгляд Абина повернулся в сторону далёкой горной гряды. Поначалу Дюрах хотел пройти дальше вдоль берега, чтобы найти гору вблизи моря, чтобы основаться там. Он знал, что из-за звёздных чудищ слишком опасно селиться на открытой местности. Но ещё больше они боялись поселяться в разрушенных городах, опасаясь других гномов. Но теперь… в поле зрения была лишь одна горная гряда – и это был единственный оставшийся вариант для выживания клана Воды. Им лишь нужно добраться туда целыми.
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Глава 312: Дружеский Визит



Понаблюдав за последней битвой культиватора воды, мне показалось, что я начал чуть лучше понимать систему культивации. Да, я мог сколько угодно изучать информационную сферу, но увидеть её самому – это уже совсем другое дело. Когда я изучал знания, которые давала эта система, я сравнил созвездия с путями ци, но правда оказалась совсем другой.


Теперь, когда удалось понаблюдать за битвой культиватора уровня Созвездия, то я уже лучше понимал всё. Каждая звезда представляет собой своё собственное "озарение". Не просто всеобъемлющий закон воды, а всякие мелочи. Дождь, туман, кровь, море. Все эти вещи может культивировать культиватор "воды". Затем, они могут расставлять эти озарения, чтобы сформировать образ. Их энергия ци проходит через каждую звезду, впитывая в себя черты озарений, чтобы создать более крупную технику.


Вот как он смог заставить свою собственную кровь взорваться рекой, которая разъела то существо. Ему просто пришлось создать подходящий образ и знать, в каком порядке расставить звёзды. И хотя в этой системе могло быть ещё много чего такого, что я не понимал, но я всё равно задумался.


А будет ли это чем-то хорошим, что добавится в комбинацию к Земле и другим мирам?


Хоть сама система культивации и не была отрицательной во всех смыслах, она… значительно отличалась от выращивания энергии ци к которой привыкли в моих обычных мирах. Тут было слишком много вероятностей и слишком много всего, что могло пойти не так, если я проведу слияние законов.


Терра.


Хмм? - тут же ответила она на мой зов. - У тебя что-то на уме? В последнее время ты зовёшь меня всё чаще и чаще.


Я не удержался от смешка, когда услышал это.


Ну, в последнее время я всё чаще и чаще сталкиваюсь с чем-то новым. Когда грядёт что-то крупное и я не знаю, насколько ужасными могут быть последствия, то к кому мне обратиться, чтобы узнать об этом?


Тоже верно. Итак, что случилось?


Лорек. Если я сделаю Слияние Законов между ним и Землёй, насколько это повлияет на их системы? И что произойдёт с Лореком, если я соединю их без слияния?


Я знал, что она не сможет рассказать мне всё, но хоть что-то она могла подкинуть мне, над чем я мог бы поразмышлять.


Ну, не нарушая никаких правил… система культвации наложится на ту, что у тебя сейчас есть на Земле. Она не совсем её заменит, но… это очень трудно объяснить, не говоря слишком многого, так что прости. Монахи всё ещё смогут делать свои монашечьи дела в обоих мирах.


Она, похоже, была немного расстроенной, пока пыталась вложить свои мысли в… ну, в мысли, направленные мне.


Что касается варианта, если ты не будешь делать слияние… Могу сказать, что жители сохранят свои характеристики, полученные от других классов, как было бы во Фьоре и Земле, если бы ты не сделал их слияние. Нечто подобное произойдёт и тут. Они смогут продолжить свою культивацию, но только так, чтобы она пассивно улучшала их тела.


Я слабо кивнул, тихо поблагодарив её за информацию. К счастью, время для слияния этих двух миров ещё не пришло, так что ещё было полно времени для обдумывания. Я лениво глянул на время, оставшееся до вторжения, и увидел, что осталось чуть больше ста одного дня….


Погоди, это же означает, что скоро будет собрание Хранителей, верно?


Я потерял счёт времени, пока был во Фьоре, и совершенно забыл о регулярных ежемесячных собраниях. Обычно Alkahest писал мне, чтобы напомнить об этом. Но, возможно, он был сейчас занят своими делами? Или меня уже "повысили" до того, кому не нужно напоминать каждый месяц, и он давал мне возможность самому решать, хочу ли я присутствовать на собрании или нет.


В любом случае, я сам не был уверен в том, хочу ли я присутствовать на собрании в этом месяце. У меня всё ещё была пара тысяч очков, а может даже и больше, если я посмотрю на то, что заработали другие миры и соберу всё, так что в этом отношении я мог особо не беспокоиться. Я мог просто сходить пообщаться, но я ещё не испытывал в этом потребности.


Вспомнив, что пообщаться можно и с другими Хранителями, я самоуничижительно улыбнулся, открывая чат гильдии. С тех пор, как я вступил в гильдию, я лишь пару раз заглядывал в чат. Трудно по-настоящему считать себя частью гильдии, если я с ними даже не взаимодействую.


EverLasting: Эй, Дейл вернулся!


Meatlover: Приветствую.


EarthForceOne: Вас тут только двое сейчас?


Я слабо улыбнулся, глядя на чат. Хоть гильдия и была маленькой и больше походила на собрание друзей, чем что-то официальное… природа жизни Хранителя означала, что мы все чаще были заняты, чем свободны.


EverLasting: Ага, Гато просто спрашивал совета про свой мир. Думаю, все остальные отправились по своим делам?


Meatlover: Глава гильдии, я прошу, чтобы вы обращались ко мне по данному мне титулу. Использование истинных личностей в такой небрежной манере может привести к недопонимания во время разговоров Хранителей.


EverLasting: Хе-хех, прости. Короче, ага, вот что тут происходит. А у тебя как дела?


EarthForceOne: Да я только закончил с одним делом в своём мире, а потом заметил время. Вы планируете присутствовать на ежемесячном собрании?


После моего вопроса последовала короткая пауза, и я не знал, задумалась ли она про себя, или пишет другим членам гильдии, чтобы спросить их мнения. В любом случае, прошло несколько минут, прежде чем она что-то ответила, а Meatlover, похоже, не был намерен вмешиваться в беседу.


EverLasting: Нее, думаю, в этот раз я отсижусь. Награды в виде очков уже не так меня интересуют, и у нас и так уже в гильдии достаточно народу, чтобы быть счастливыми. А что такое, думаешь посетить?


EarthForceOne: Ну, либо так, либо ещё чем-нибудь занять своё время. У меня ещё всё болит от душевытягивающей тренировки, которую я недавно проводил, поэтому я ещё не спешу перейти к следующему раунду.


EverLasting: О! Тогда почему бы тебе не заглянуть ко мне? Готова поспорить, что ты никогда не видел миры высокорангового Хранителя, верно?


EarthForceOne: Это это не… рискованно? Я к тому, что ты покажешь свои секреты другому Хранителю.


Должен признать, я был заинтересован в её предложении. Если увидеть тот уровень силы, на который способен четвёртый ранг, то это даст мне небольшую подсказку о том, как измеряется масштаб силы в нашей системе. Может это и не будет большой подсказкой, но всё равно, уже что-то. Плюс, это даст мне возможность взглянуть на то, как другие Хранители управляют своими собственными мирами.


EverLasting: Ну, да, но ты же в моей гильдии. Вряд ли ты что-то получишь, если вонзишь мне нож в спину. А даже если попытаешься… без обид, но я не особо боюсь Хранителя первого ранга. Самое худшее, что ты можешь сделать – это продать информацию обо мне Позолоченной Ветви, но всё, для чего она сгодится – это сообщать остальным о том, что я – мирный Хранитель.


EarthForceOne: Ладно… Конечно. Ничего, если я приведу компаньона?


EverLasting: Конечно! Бери с собой сколько хочешь! Это же не какое-то там вычурное собрание с кучей правил. Ты просто придёшь потусить и осмотреться. Чем больше народу, тем веселее! Но… свои миры я позволю увидеть только тебе. Последнее, что кому-либо из нас нужно – это чтобы один из твоих богов нахватался идей из мира четвёртого ранга, а потом ты внезапно получишь повышение в ранге, даже не осознав, что произошло.


EarthForceOne: Буду иметь это в виду. Дай мне минутку, я спрошу своих, хочет ли кто ко мне присоединиться.


Отправив это сообщение, я откинулся в своём кресле, закрыл глаза и позвал пантеон.


Кто-нибудь заинтересован в том, чтобы посетить со мной ненадолго мир другого Хранителя? Мы, вероятно, пробудем там не долго, но я подумал, что будет здорово сходить в гости и познакомиться с другими.


Оо, я! Выбери меня! - внезапно откликнулась Ориви. - Ты можешь поставить на паузу миры, чтобы у наших инкарнаций не возникли проблемы, пока нас нет, верно? Я хочу познакомиться с другими!


Когда я тихо усмехнулся, я получил запрос на возможность присоединиться и ещё от двух богинь. Первой была Рион, которая совсем меня не удивила своим желанием присоединиться ко мне. А вот второй была Келиоп. А вот её… её я совсем не ожидал. И всё же, приглашение было открытым для всех, кто пожелает.


Пока я ждал, если кто-то ещё желает присоединиться, в мою комнату влетело расплывчатое розовое пятно. Оно запрыгнуло мне на колени, отчего моё компьютерное кресло покачнулось назад. У меня на коленях сидела Ориви, обнимая меня и прижимаясь головой к моей груди.


- Мы собираемся на встречу с новым Хранителем? – спросила она, медленно поднимая голову, чтобы посмотреть на меня своими широко раскрытыми глазами. – Это один из тех, что в твоей новой гильдии?


Я вяло кивнул в ответ, и её выражение лица стало немного светлее.


- Отлично! Мне интересно, какие у них компаньоны… Есть ли у Хранителей высокого ранга больше богов, или они начинают сами со всем управляться?


Я даже не знал, как ответить на её вопрос. Я к тому, что если бы я мог всё это дело, то я бы не стал возиться со всей этой ответственностью и становлением богом. Иметь в голове такое множество голосов, говорящих одновременно – это похоже на кошмар. Если уж на то пошло, то я бы хотел создать больше богов, чтобы облегчить ношу тех, что уже имеются.


- Все готовы? – тихо спросила Рион, когда вошла в комнату и нежно улыбнулась.


Однако, когда она взглянула на меня и Ориви, то слабо кивнула.


- А, я вижу, что одной ещё не хватает.


- На подходе! – послышался голос из-за спины Рион, отчего та ойкнула и рефлекторно отскочила в сторону.


Темнокожая фигура богини урса Келиоп ввалилась в комнату.


- Я всё пропустила? Я уже опоздала на вечеринку?!


Она даже не успела осмотреться, прежде чем задавать вопрос. Но увидев, что мы с Ориви ещё тут, она с облегчением вздохнула.


- Ладно, погнали! – она широко осклабилась и сжала кулаки.


Я закатил глаза, повернулся к компьютеру с Ориви на коленях и дал знать EverLasting, что я готов. Почти сразу же я получил приглашение от системы, спрашивающее, хочу ли я посетить её Комнату Админа.


Естественно, я согласился. Пожелав, что бы три богини составили мне компанию. Я почувствовал, как Ориви напряглась и прижалась ко мне, явно с нетерпением ожидая того, какой нам достанется способ перемещения.


- Эй, эм… вы будете это есть? – раздался в комнате приглушённый голос, отчего мы все четверо озадаченно моргнули. Это явно был не тот голос, что я слышал раньше, но он прозвучал так близко. К тому же, я обнаружил, что Рион и Келиоп смотрят прямо на меня, а их лица постепенно бледнеют.


Когда я обернулся, то увидел, что моё компьютерное кресло открыло большие глаза на спинке сиденья, а под ними открылся длинный вертикальный рот. Взгляд кресла зафиксировался на Ориви, которая в ужасе уставилась на это существо.


- Нет? Ну… чур я!


Внезапно, его вертикальный рот растянулся и стал размером с само кресло.


Ориви закричала, когда мы провалились между рядов зубов, и мне не было стыдно за то, что я закричал вместе с ней. Изнутри я даже видел, как кресло погналось за Рион и проглотило её таким же одним укусом. Келиоп сопротивлялась, сражаясь с демонической мебелью. Ей даже удалось нанести несколько хороших ударов, прежде чем оно поймало её кулак пастью и сильно дёрнуло.


Последнее, что мы услышали – это как пасть закрывается с громкой отрыжкой, после чего свет снова вернулся к нам. Теперь мы все четверо внезапно оказались в воздухе, и наши тела были покрыты слюной. Мы опустились на пол, но в этот раз оказались на мягком матрасе.


Я застыл в шоке. За всё моё время в качестве Хранителя, это был не первый случай, когда меня съедают в качестве способа перемещения, а затем отрыгивают. В первый раз это была земляная акула… но теперь – моё собственное кресло?


Неужели тут нет ничего святого?!
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Глава 313: Настройки Сервера



У меня ушло несколько долгих минут на то, чтобы толком зарегистрировать изменение окружающей обстановки. В одной стороны у меня была дрожащая полурослик, которая тихо хныкала. С другой стороны, что странно, рядом со мной приземлилась Келиоп. Не похоже, что она была травматизирована. Скорее… раздражена? А чуть дальше от неё была эльфийка, которая застыла с бледным лицом.


Кровать, на которую мы приземлились, явно была не той же самой, которую я использовал в своей комнате. Эта была не такой мягкой и другого цвета: бледно голубого. Обои в белую и голубую полоску украшали комнату, которая была похожей на обычную спальню. Во всех четырёх углах кровати были высокие шесты, на которых держался белый балдахин.


К тому времени, как я смог прийти в себя, я услышал звук открывающейся двери, и в комнату вошла Сара. На ней была простая белая безрукавка и пара мешковатых синих штанов. Её глаза округлились, когда она увидела, в каком состоянии мы были на её постели.


- О, боже… это был мимик? Или слизень? Они оба ужасные…


- М-м-мимик, - заикаясь ответила Ориви, и у неё вырвался очередной всхлип.


Что-то подсказывало мне, что после этого у неё наверняка будут кошмары про мимика… но она может сперва убить несколько таких штук, чтобы выместить немного свой гнев.


- Фу. Эти штуки всегда ужасные, - вздохнула Сара, качая головой. – Простите, вам нужна минутка? Когда вас съедают – это всегда не самый весёлый способ путешествия.


- Я… думаю, я в порядке, - сказал я ей, медленно вставая с постели.


Ориви, что была рядом со мной, взяла меня за руку, вцепившись в неё так, словно боялась, что кровать съест её в тот момент, как я уйду.


- Идём, Риви. Мы пришли. Ты же хотела с ней встретиться, верно?


- С ней? – осознание медленно начало доходить до Ориви, а её взгляд поворачиваться в сторону Сары, которая немного помахала ей рукой. – Погоди, она же человек?


Ориви стала выглядеть немного разочарованной этим.


- Я-то ожидала увидеть тут нечто более… экзотическое? Без обид, мисс.


- Да я и не собиралась, - Сара покачала головой и спокойно улыбнулась. – С такой работой это вполне естественно. Можешь звать меня Сара.


Сара кивнула головой, и её светлые волосы перекатились через её плечи.


- Ты же Риви, верно?


- Сокращённо от Ориви, ага, - кивнула полурослик, постепенно отходя от той травмы, которая была ей нанесена тем, что её съело кресло. – Богиня Любви, Путешествийи Подземелий. И, да, я знаю, что это странная смесь.


- Не так уж плохо, как Бог Неба, Имён и Времени, - Сара улыбнулась с ноткой горечи. – Простите, долгая история, я уверена, что вы с ним ещё встретитесь. Итак, а другие два имени?


- Келиоп, - урса встала с постели и подняла руку, чтобы с отвращением вытереть со своего лица слюну. – Сила, Защита и Стойкость.


- Боевой бог? – Сара наклонила голову, на мгновение задумавшись. – Ладно, это явно более нормальная комбинация, полагаю. И последняя… эльфийка, если я не ошибаюсь?


- Д-да, - кивнула Рион, тоже медленно поднимаясь с постели, хотя её ноги всё ещё заметно дрожали под платьем. – Р-Рион. Магия, Торговцы и… Богатство. Приятно познакомиться… Сара?


- И мне тоже приятно, дорогая.


Сара шагнула вперёд и нежно пожала руку Рион, не обращая никакого внимания на то, что та покрыта отвратительной жидкостью.


- Итак, для начала… давайте вас всех почистим.


Она подняла руку, а когда щёлкнула пальцами, вся дрянь, покрывавшая наши тела, исчезла. Как же приятно быть чистым…


- Итак, я уверена, что у вас у всех есть вопросы. Некоторые из вас, возможно, тут только поиграть, - при этих словах она озорно ухмыльнулась в сторону Ориви. – Некоторые из вас, возможно, тут чтобы научиться, - она посмотрела в сторону Рион. – А некоторые из вас, возможно, пришли сюда подраться, - наконец, она глянула в сторону Келиоп, явно уже определив какие у них у всех личности. Или, возможно, она просто воспользовалась каким-то трюком?


- Ну, да, ты не ошиблась, - застенчиво осклабилась Келион, потирая свой затылок. – Я была бы рада устроить спарринг с компаньонами другого Хранителя. Просто, чтобы увидеть что-нибудь новое, понимаешь?


- Да всё прекрасно, Келиоп, - Сара пожала плечами. – У меня у самой есть несколько боевых маньяков. Спустя несколько десятков лет знакомства, уже можно легко определять их. Но… кто-нибудь из вас является системными компаньонами?


Все три девушки покачали головами, отчего Сара вздохнула с облегчением.


- О, хорошо. Простите, просто каждый раз, когда я позволяю кому-то приводить своих системных компаньонов, они начинают пытаться научить моих богов, как они должны делать свою работу. Я знаю, что у каждого из них своя личность, но я клянусь, что они делают это, просто чтобы доставать меня.


Ориви коротко усмехнулась при этом, после чего уставилась на Сару.


- Так у тебя всё ещё есть боги?


- О, да. Полно, - с лёгкостью подтвердила Хранитель, пожимая плечами. – Думаешь, я могу справиться со всем одна? Ага, как же. Может я и сильнее, но у меня и гораздо больше народу в моих мирах. Хотите побывать в моей комнате управления? – спросила она игривым тоном, при это наклонившись вниз и заглядывая в глаза Ориви.


- Комнату управления…? – у неё ушло мгновение на то, чтобы зарегистрировать, что ей предлагают, после чего начала неистово кивать головой. – Да, пожалуйста!


Сара тихо рассмеялась, потом медленно поднялась и выпрямила спину.


- Ладно, тогда идём. Думаю, вы там все сможете получить то, чего желаете.


Сара слабо кивнула головой и развернулась, выходя из спальни. Как только мы вышли вслед за ней, я тут же заметил перемену в стиле декораций. В спальне были уютные деревянные стены, а вот коридор был из чистого металла. Раздвижные двери подсвечивались, когда мы проходили мимо них. Словно мы перешли из сельского домика прямо на космическую станцию.


Это сравнение было не таким уж неуместным, когда мы дошли до того, что оказалось комнатой управления.


Почти три дюжины фигур сидели за терминалами, взаимодействуя с различными экранами, на которых виднелись различные конфигурации. Некоторые смотрели на карты, другие – на графики, а был ещё один, который, как по мне, явно просто играл в видеоигру.


- Сэмми! – с негодованием воскликнула Сара, подходя к тому, которого я заподозрил в том, что он играет. – Мы это уже проходили. Нельзя управлять NPC "просто потому что".


- Эй, в этот раз это законный квест, - сказал компаньон человек с невинной улыбкой.


Его светлые волосы были непричёсанным грязным месивом. На лице у него были большие очки, когда он посмотрел на Сару, защищаясь. – Один из игроков только что дошёл до конца квестовой линии, и мне нужно, чтобы этот NPC был в нужном месте для финала.


Сара протяжно вздохнула, щипая свою переносицу.


- Ладно, ладно… хорошо. Только проследи, чтобы он вернулся на свой пост, когда всё закончится. В прошлый раз ты оставил NPC бродить по округе и все подумали, что это какой-то скрытый ивент.


- Ну, в общем-то, они были в какой-то степени правы? Просто он скрывал не то, что они ожидали, - ответил Сэмми с лёгким смешком.


Воспользовавшись моментом, я огляделся вокруг, чтобы посмотреть на других компаньонов.


Из примерно тридцати присутствующих тут, около половины были людьми, в то время как остальные были… не такими. Один был похож на гоблина. Его терминал был прикреплён у него на запястье и он управлял им одной рукой, а сам сидел откинувшись в своём кресле. Ещё один выглядел как странный… осьминог, восемь ног которого управлялись различными рычажками, что были расположены специально для них.


- А почему у них у всех пустые экраны? – озадаченно спросила Келиоп, что лишь разожгло моё любопытство.


Я к тому, что эти экраны явно не были пустыми. Для меня, по крайней мере.


- Прости, меры предосторожности, - вежливо объяснила Сара. – Когда не-Хранители узнают информацию, выходящую за их ранг, есть риск того, что Хранителя принудительно повысят. Хмм… Сэмми, можешь переключиться на наш сервер "Сумерки"? Думаю, он ещё не дошёл до уровня игр.


- А у тебя все миры смоделированы как видео-игры? Ты явно недавно назвала кого-то NPC, - не удержался я от вопроса, забеспокоившись о том, что Сара может оказаться одной из тех хардкорных игровых Хранителей, о которых меня предупреждал Alkahest.


- Чего? Ах, это! Нет, нет, прости, - Сара покачала головой, рассмеялась и постаралсь объяснить. – Видишь ли, Сэмми у меня Бог Игр, Причин и Технологий. Мы называем жителей в его мире как NPC именно потому, что таковыми они и являются. Когда он создаёт мир, он лично составляет дизайн каждого его обитателя. Они даже не определяются как соответствющая раса в системе из-за того, как настроена их логика. Когда один из его миров начинает соответствовать его стандартам, он передаёт мир одному из других богов, чтобы они подцепили его либо к своему миру, либо к нашему основному. И тогда этот мир становится онлайн-игрой для того, кому он его передал.


К тому времени, как она закончила объяснение, её компаньон уже вернулся к своему месту и переключил экран. Как и могло намекнуть его название, весь мир казался немного темнее. Сара слабо кивнула, когда увидела это.


- Твои девушки могут взглянуть на него. Он ещё не появится на рынке несколько недель. На самом деле… почему бы вам троим не стать его бета-тестерами?


- Ох, а нам можно?!


Ориви сразу же решила воспользоваться возможностью, а её глаза практически сверкали от радостного возбуждения.


- А не будет ли это опасно, погружаться в мир чужого Хранителя? Как это вообще может произойти? – Рион, в свою очередь, была более осторожной.


Впрочем, я всё же заметил, что её взгляд тоже был приклеен к экрану.


- О, да всё нормально. Я бы не смогла навредить вам, дамы, как бы ни старалась. Конечно, может, если бы я смогла обхитрить Дейла и убедить спуститься вниз в его настоящем теле, то могла бы подвергнуть его опасности. Но система автоматически предупреждает любого Хранителя, прежде чем они сделают нечто подобное.


Сара отмахнулась от жалоб моих спутниц, улыбаясь им.


- А что касаемо вопроса "как", то всё просто. У нас тут есть комната с интерфейсом для гостей, чтобы они могли опробовать наши миры. Она стоила нам небольшое состояние, но, я думаю, что она доказала то, что стоит этого. По сути, как только вы сядете там, кто-то снаружи выберет к какому миру дать вам доступ. Затем, у вас будет возможность создать аватар, которым вы будете исследовать этот мир. Для игры Сэмми это будет как стартовый персонаж.


- Я согласна! Я очень согласна!


Ориви всё ещё скакала от радости, цепляясь к каждому слову Сары. Узнав о такой возможности, даже Келиоп выглядела заинтересованной, а тревоги Рион уменьшились.


Я уже неоднократно слышал из разных источников, что мои компаньоны, действительно бессмертные. В системе не должно быть никаких способов, чтобы другой Хранитель мог их убить. Поэтому, когда Ориви посмотерал меня, словно умоляя дать ей разрешение, я просто слабо кивнул в ответ.


Она радостно рассмеялась, подпрыгнула и обхватила меня руками. Это смущение продлилось лишь короткое мгновение, прежде чем она отцепилась и повернулась лицом к Саре.


- Покажи дорогу, пожалуйста!


Сара кивнула и огляделась.


- Ксату, ты не мог бы настроить для них Крепость Сумерек?


Гоблин поднял голову, когда его окликнули и ворча слез со своего кресла.


- Погоди, а где ты там сам играл?


- Подземелье Марика, - ответил гоблин пронзительным тоном. – Сюда, девушки.


Его коротенькое и толстое тело, облачённое в чёрную униформу, направилось к одной из ближайших дверей. Я подумал было о том, чтобы пойти с ними, но, если честно, меня больше интересовало то, что это место ещё могло предложить.


- Так, а дизайн этого места..?


Я оглядел комнату управления, чувствуя, что она выглядит довольно странно для кабинета.


- Хмм? А, ты имеешь в виду тему? Ага, все спрашивают об этом рано или поздно. Я создала её по образу моего старого корабля, на котором служила ещё до того, как стала Хранителем. Я не была офицером, лишь артиллеристом. Но, из-за того, что я нажала кнопку, чтобы оубить вражеское судно… и на этом судне оказался прежний Хранитель… ну, система засчитала мне его убийство.


Сара снова пожала плечами, словно для неё в этом не было ничего важного.


Я невольно спросил себя мысленно, зачем Хранителю вообще оставаться на корабле, который активно участвует в битве. Это словно просить убить себя.


- Ахх… и я так полагаю, что некоторые из этих ребят были в твоей старой команде?


- Нее, - она покачала головой. – К тому времени, как я выяснила, что могу это сделать, я осознала, что у меня особо не осталось друзей на моём старом корабле. Я была больше привязана к судну, чем к его обитателям. Большинство богов, которые тут – это жители из моих миров, которые мне понравились, и я предложила им стать богами в качестве благодарности за их услуги и всякое такое.


- Вот только ты не говорила нам обо всех этих проклятых голосах, - тихо проворчал Сэмми, чем заслужил игривый шлепо по затылку.


- Говорила. То, что ты избирательно слушал, не означает, что я чего-то недоговорила. Впрочем, возможно, я немого приуменьшила.


У Сары на лице появилась небольшая и робкая улыбка, когда она это признала, заработав несколько согласных смешков от остальных присутствующих в этой комнате.
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Глава 314: Сага Сумерек



- Пожалуйста, выберите вашу начальную расу, - произнёс монотонный голос в темноте, в которой существовало лишь два разума.


- Начальную расу? – произнёс один из них, и голос прозвучал женственно и молодо, почти по-детски. – Означает ли это, что есть способ сменить расу после создания персонажа?


- А, позвольте мне на это ответить – прозвучал ещё один женский голос, который не принадлежал ни одному из присутствующих разумов. – Простите, с вами Богиня Смерти. Мы используем особую систему реинкарнации. Система слишком дорого оценила её даже если только с базовыми вариантами, но она нам нравится. По сути, новые души рождаются в наших мирах самого нижнего ранга. Затем, когда они умирают, если они заработали достаточно кармы, то им даётся выбор перейти дальше и переродиться в мире более высокого ранга.


- Ахх, - произнёс второй разум, и голос прозвучал старше первого. – Полагаю, в этом мире есть вариант стать эльфом?


- Подтверждаю, - снова произнёс монотонный голос.


- Двух эльфов, пожалуйста! – выкрикнул игривый молодой голос, прежде чем второй голос успел что-либо сказать.


Темнота внезапно отступила, заполнив ярким светом двух стоящих эльфов. Они выглядели почти как сёстры, одна с розовыми волосами, а другая – с ярко-рыжими.


- Ты серьёзно, Риви? – спросила рыжеволосая и вздохнула, качая головой. – Ну, я всё равно собиралась его выбрать. Итак, что дальше?


- Пожалуйста, опишите ваше желаемое занятие, - холодно ответил таинственный голос. – Как только будет дано описание, то на его основе будут отфильтрованы списки доступных занятий, и вам будет предоставлен выбор наиболее подходящего занятия.


- Я бы хотела быть магом, - сказала Рион, а Ориви пока решила подождать. – Если маги тут имеют специализацию… то я бы хотела быть магом, который специализируется на создании артефактов.


- Выбор подтверждён. Подходящие занятия: Маг, Зачарователь, Закройщик, Изобретатель, Привязчик.


Рион кивнула, когда услышала список, естественно узнав некоторые варианты. Однако в конце её любопытство разыгралось.


- Я бы хотела быть Привязчиком, пожалуйста. Пожалуйста, скажите мне, какие условия необходимо соблюсти для открытия дополнительных классов?


- Классы можно будет открыть каждые сто уровней. Открытые классы всегда основываются на предыдущих достижениях.


Рион снова кивнула.


- Спасибо. Тогда, Привязчик.


Она не знала конкретно, что делал класс Привязчик, но по названию она решила, что это вроде продвинутого класса призывателя.


- Я хочу быть путешественником! Кем-то, кто очень быстро всё замечает и может сбежать от опасности! О, и очень милый, чтобы все со мной дружили, - хихикая добавила Ориви в конце своей просьбы, хотя этот смех не совсем подходил к её более взрослому телу.


- Выбор подтверждён. Подходящие занятия: Бард, Разведчик, Монах, Гонщик, Укротитель.


- Гонщик, пожалуйста!


Она уже прожила жизнипервых трёх, а последний больше был похож на заклинателя монстров, что она тоже уже опробовала.


- Занятия подтверждены. Стартовая локация была определена как "Точка Появления Эльфов Номер Три" в Крепости Сумерек. Пожалуйста, наслаждайтесь своим опытом.


Когда голос затих, свет начал тускнеть вокруг двух фигур эльфов, после чего вокруг них послышался треск. Белое нечно, окружавшее их, рассыпалось словно стекло, оставляя двух девушек стоять перед большим круглым фонтаном. Они оказались в большом городе, по которому туда-сюда механически сновали жители.


Жители этого города ходили лишь по определённым маршрутам, подходили, чтобы поговорить с кем-то, а затем возвращались на своё место, чтобы встать в то же самой позе, что и раньше. Если видеть в них настоящих жителей, то от такого зрелища становилось жутко. По крайней мере, до тех пор, пока к ним не подошёл один эльф с улыбкой на лице.


- Простите, мы ещё не закончили настраивать интерфес создания персонажа для этого сервера, - сказал он, вежливо кивая. – Джелиал, Бог Рождения, Приключения и Мудрости. Прозванный как Бог Саг. Я буду заменяющим для вашего обучения, пока Сэм не закончит работать над феями.


- Вы используете фей для обучения? – спосила Ориви, широко открывая глаза.


- Вообще-то, они играют роль помощников игроков на протяжении всего их приключения, - усмехнулся Джелиал, качая головой. – Ему пришлось настраивать отдельные базы данных для каждого мира, чтобы феи могли правильно отвечать на вопросы, которые могут появиться у игроков. В данный момент, я так полагаю, у него готова только половина, так что их ещё не внедрили. Вы удивитесь сколько народу пытается просто поднимать случайные камни для их идентификации, просто чтобы попытаться сломать систему.


Рион застонала, и её голова слегка поникла.


- Я могу лишь только представить. Ладно, почему бы нам не начать? Если ты тут для нашего обучения, то это означает, что ты, вероятно, собираешься рассказать нам о наших классах, верно?


- Всё верно. Если вы откроете свой инвентарь, то у каждого из вас должен быть стартовый предмет. Рион, ты выбрала играть за Привязчика, так что твой стартовый предмет – это зачарованная ручка. Ориви, у тебя должна быть пара крылатых сапогов.


Конечно же, когда каждая богиня подумала о своём инвентаре, они увидели, как перед ними мелькнул экран. У каждой из них было несколько монет, пара кусков хлеба и одно "оружие". Впрочем, так как никто из них не выбрал боевой класс, они не могли назвать свои инструменты именно оружием.


И всё же, Рион потянулась к своему инвентарю, призвала ручку и достала её.


- Могу ли я спросить, как мне её использовать?


- Всё довольно просто. Если ты поступишь в любой Магический Колледж, то там тебя научат основам местной магии, - объяснил Джелиал, указав в сторону самого стереотипичиного мага неподалёку.


Это был пожилой эльфийский мужчина с узловатым посохом и одетый в тёмно серую мантию.


- На этом сервере вам потребуется навык, чтобы иметь возможность использовать определенные эффекты вроде магии. Даже если вы знаете то, как магия работает на фундаментальном уровне, система не зарегистрирует никакого действия, если у вас нет навыка для этого действия.


Рион слабо улыбнулась, рисуя в воздухе руну при помощи ручки. Это была базовая руна огня, которую она узнала во Фьоре. Однако, как и ожидалось, ничего не произошло. Она даже не была уверена в том, что эта руна имеет тут такое же значение, но лишь пожала плечами.


- Ладно. Показывайте дорогу.


______________________________________________________________________


Я наблюдал на экране, как Рион и Ориви ведут в сторону NPC "Маг-Инструктор", а потом глянул краем глаза в стороу Сары.


- А ты думала о том, чтобы выложить эти игровые миры на рынок? Я к тому, что они наверняка будут стоит немало очков.


- О, это уж точно! – она быстро закивала головой. – Когда игра становится "бестеллером" в мире, в который мы её добавили, то мы считаем, что она прошла обзор качества и тут же выкладываем её на рынок. Безранговые игры вроде этой обычно продаются примерно за восемь тысяч очков.


У меня округлились глаза, когда я услышал эту цифру. Даже с теми очками, что я накопил на данный момент, мне явно не хватало их для того, чтобы купить игровой мир, который они создали.


- Так много?


- Ага. Когда ты покупаешь мир всей кучей, то так же покупаешь и все системы, что в нём задействованы. Обычно в каждом нашем игровом мире есть системы ремёсел с соответствющими чертежами. А это означает, то ты покупаешь и все эти чертежи, - Сара подняла руку к подбородку и закрыла глаза, сконцентрировавшись. – Сэмми, сколько очков ушло на Сумерки?


- Мы потратили около трёх тысяч и четырёх сотен. Это не считая халявы.


Мои уши практически встали торчком, когда я это услышал.


- Халявы?


Конечно же, система не давала ничего бесплатно. Я был тут уже достаточно долго, чтобы это знать.


- Ась? Ах, верно, ты же ещё по большей части новенький. Когда ты покупаешь ту же самую систему или чертёж для второго мира, то цена будет уже меньше на треть. После покупки для десяти миров, система или чертёж "сохраняются" для твоего аккаунта, и ты можешь применять её бесплатно ко всем последующим новым мирам. Но, в то же самое время, ты уже не можешь получить никаких очков за возврат этих систем. Мы повторно используем много всяких систем, поэтому потратить три тысячи очков – это довольно много для подобного проекта первого ранга.


Ахх, значит я ещё не добрался так далеко, пока что.


Я кивнул, глядя на экран. Двух девушек вели к большому зданию, над дверью которого были изображены две скрещенные волшебные палочки.


- Вообще-то, продажа этих игровых миров приносит нам кучу очков от по-настоящему крупных Хранителей. Серафина обычно покупает всё, что мы выкладываем на рынок, чтобы дать это своим мирам. Обычно мы не зарабатываем достаточно, чтобы покрыть то, что мы потратили на них, но… - она пожала плечами.


За неё договорил Сэмми.


- Но это весело – делать подобные миры! И они дают нам ещё один способ взаимодействовать с нашими жителями! В каждом мире, игровая компания " Everlasting Bonds " находится на вершине списка.


- Всё верно, - согласилась Сара с удовлетворённой улыбкой на лице. – Те миры, на которых мы культивируем настоящую жизнь, мы никогда не продадим. А если в игре есть свои NPC или монстры, которые обретают настоящий разум, то их перемещают в более подходящий для них мир. Сэмми, который у меня тут, на самом деле был одной из моих первых попыток создать NPC в моём первом игровом мире. Он просто эволюционировал слишком быстро, и я не могла смотреть на то, как он умирает.


Я снова кивнул и посмотрел на экран.


- Ты сказала, что хочешь показать мне высокоранговый мир, верно?


- Ась? Верно! Клифф, можешь вывести Лиру на главный экран? Полный обзор галактики, пожалуйста.


Ещё один компаньон, который выглядел как человек, кивнул, и на экране появилась большая красная галактика.


- А теперь наложи слой карты территорий. Начнём с того, что исследовано людьми.


Около восьмидесяти процентов галактики сменили цвет с красной на белую и начали медленно мигать. Сара повернулась лицом ко мне.


- Я уже в той точке, когда рост силы уже начинает значить всё меньше и меньше. У меня есть качество. У меня есть смертные которые могут натренироваться до обожествления. Так что это вопрос количества. Хранители четвёртого ранга не так уж страшнее третьего, потому что у них есть смертные боги. Чёрт, даже у Хранителя второго ранга они могут быть, в зависимости от выбранного ими пути.


Я страшная потому, что у меня миллиарды смертных богов, - она тихо рассмеялась, когда сказала это. – Ладно, может не миллиарды, но могли бы быть! Я знаю, что у меня как минимум несколько сотен их. Но сейчас для меня это лишь цифры.


Для меня, радость бытия Культиватором уже приходит не от культивирования Лины, хоть это и основной мой мир. Она приходит от взаимодействия с жителями этого мира. Выпускать новые игры и наблюдать за тем, как все радуются им. Мне уже больше не интересно повышать ранг. Для меня теперь гораздо веселее возвращаться к тем ранним дням. Загружать персонажа первого уровня на сервер игры и заводить новых друзей.


Я перевёл взгляд с неё на карту, думая об этих мирах. Если кривая силы действительно настолько высока, то мне остаётся лишь удивляться тому, каким будет Хранитель седьмого ранга. У Сары уже есть больше смертных "богов" чем она готова подсчитать, а она только четвёртого ранга.


- У меня есть ещё один вопрос, - я снова глянул на Сару, которая посмотрела на меня с любопытством. – Когда ты соединяешь один из игровых миров с технологическим миром, разве там нет народа, который пытается разобрать на части код? Даже если это просто для создания модов или чего-то подобного. Как это работает, раз это на самом деле мир, купленный Хранителем?


- Оо, хороший вопрос! – сказал Сэмми со своего места передо мной, после чего развернулся полностью лицом ко мне. – Ты прав, моддеры вылезают из всех щелей каждый раз, когда выпускается игра. Это настоящий геморрой, прятать кодекс для фей во фрагментах по всей системе, чтобы они не могли собрать всё вместе. Но то, как система управляется с миром, когда он конвертируется в игру, это очень просто.


Система сама создаёт код для игрового мира, основываясь на "особенностях" которые мы в него вкладываем. Если у тебя есть настоящие расы, то это будет означать миллиарды разумных ИИ на что потребуется целая куча обрабатывающей энергии и сложного кода. Но для чего-то вроде Сумерек, в которых сейчас развлекаются твои подруги, то всё гораздо проще. Сумерки нацелены на то, чтобы быть "дружелюбными к железу", но и не настолько простые, чтобы народ заскучал. Тут нужно соблюсти деликатный баланс.


Я кивнул в ответ на его слова. Для подобных игровых миров есть множество применений, и развлечение определённо является одним из самых больших. Если я смогу заинтересовать бога или богиню в создании подобного, как это делает Сэмми, то я смогу попросить создать миры более подходящих для оттачивания технических навыков. Того, что обычно будет более опасно делать в реальной жизни, но таких, которые можно без вреда тренировать в игре, чтобы улучшить свои навыки.
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Глава 315: Рывок в Ремесле



Вы открыли Магию Начинающего: Уровень 1.


Это окошло появилось перед Рион и она слабо кивнула в сторону Джелиала, который стоял неподалёку. Она мало что "узнала" об этом навыке, потому как лишь обменялась парой слов с инструктором навыка и заплатила большую часть своих стартовых монет.


- Ладно… и что теперь?


- А ты думала, что это будет немного сложнее, да? – спросил он, понимающе кивая головой. – Но в реальности это всё. Как только у тебя есть навык, то магическая система функционирует по больше части так же, как и система воображения.


Если ты можешь представить, как ты создаёшь определённое заклинание, и у тебя есть достаточное количество маны и уровня навыка для заклинания этого типа, то система позволит тебе создать его. Ты можешь также увеличивать силу заклинания, добавляя дополнительные компонеты, вроде продолжительности создания заклинания или материалов. Конечно, любые дополнительные компоненты должны иметь как минимум какое-то отношение к самому заклинанию.


- Оо, оо, а я могу попробовать?


Ориви начала прыгать, и её крылатые сапоги помогали ей подниматься на пару метров в воздух. Её глаза ярко засияли.


- Твой класс ведь гонщик, верно? – он посмотрел в сторону розововолосой эльфийки. – У этого класса нет никаких конкретных ограничений к изучению магии. Так что не вижу повода, чтобы ты не попробовала.


Ориви резво кивнула и подбежала и инструктору навыка.


- Сэр мне интересно изучить магию! – произнесла она, уже предвкушая его следующую строчку. – И я готова заплатить, чтобы научиться!


И всё равно он произнёс свою строчку, как это было в случае с Рион.


- Магия – это не то, чему каждый может обучиться. Ты должна быть готова заплатить свою цену за получение этих знаний.


Ориви вытянула руки в его сторону, зажав в ладонях овальные монеты.


- Заткнись и возьми мои деньги!


Джелиал лишь усмехнулся, наблюдая за этим диалогом. Ориви теперь сама обучалась магии, а он переключился обратно на Рион.


- Ладно, вернёмся к способностям твоего класса. Как привязчик, ты обладаешь способностью привязывать души мёртвых существ к различным предметам, используя при этом свою магию. Это способность, за которую другим классам придётся заплатить гораздо больше маны, чтобы добиться того же, отчего твой класс становится ценным в плане ремесла.


Рион слабо кивнула в ответ, и глянула на свою ручку.


- Я так полагаю, это имеет какое-то отношение к моему классу… и мой класс явно сделан не для того, чтобы я стояла в первых рядах, верно?


- Хмм? А, нет, нет. Мёртвые души изредка выпадают из существ, так как являются кристаллизированной эссенцией их силы. Если бы этот сервер был подключён, но народ бы понёс эти эссенции к тебе. Затем уже было бы тебе решать, как ты хочешь выпонить "привязку". В данном случае, это больше искусство, чем наука.


Рион спокойно выслушала инструкции, и в её голове появилось несколько других мыслей.


- Различные методы будут давать различные результаты, верно?


- Всё верно. Система оценивает твою эффективность и награждает за изобретательность. Хочешь провести тест? Думаю, у меня уйдёт не так уж много времени на то, чтобы добыть несколько низкоуровневых эссенций.


Как только Джелиал сделал это предложение, Рион с благодарностью улыбнулась ему.


- Это было бы замечательно. Прости, что заставляю тебя так работать. Это всё очень интересно и просто так… отличается от того мира, к которому я привыкла.


- Ага, это здорово! – добавила Ориви, которая только что подошла к ним.


Она подняла руку, чтобы частично прикрыть один глаз. Её зрачок стал кроваво красным, когда она начала читать заклинание.


- Вперёд, пламя моей души. Выйди и пожри тех, кто стоит передо мной, - Ориви вытянула руку вперёд, широко ухмыляясь, и из её ладони вылетела чёрное пламя, которое ударилось о каменный пол. – Круто.


Джелиал слегка усмехнулся, глядя на её выходку. Как тот, кто уже давно играет в эти игры, он смог узнать, что она создала лишь базовое заклинание огня, используя немного театральщины, чтобы изменить его внешний вид. В плане урона оно может и нанесло бы больше, чем обычное заклинание, но только лишь потому, что на его создание она потратила дополнительное время.


- Ладно, я вернусь через несколько минут. Постарайтесь не повредить здания, пока меня нет, а иначе может появиться стража.


Ориви тихо ойкнула в ответ, глянула на своё чёрное пламя и пожелала, чтобы оно исчезло. Последнее, что ей нужно было для радости исследования этого нового игрового мира – это потратить оставшееся время на исследование их подземелий. Как только она подняла голову, она заметила, что Джелиала уже нет. Она повернула голову в сторону Рион.


- Я хочу, чтобы у нас тоже был такой, - радостно сказала она, раскачиваясь вперёд и назад.


- Я не удивлена, - Рион ухмыльнулась, глядя на Ориви. – Подобные вещи как раз по твоей части. Хотя я сомневаюсь, что у кого-то из наших жителей будет достаточно терпения, чтобы сделать нечто подобное.


- Ага, я к тому что, может быть… разве Эшли не работала управляющей командой, отвечающей за дизайн игр, прежде чем Земле наступил капут? – Ориви начала размышлять вслух. – Впрочем, я так полагаю, что есть большая разница между тем и созданием чего-то вроде этого.


- Это изрядное преуменьшение, если я правильно поняла. Парень, который это сделал, должно быть создал кучу различных "жителей". Вообще-то, это впечатляет гораздо больше, чем если бы они использовали в качестве NPC настоящую расу. Потому что так требуется гораздо больше работы, но зато нет этических проблем с тем, что твоих жителей не принимают за живых обитателей. У них есть лишь ключевые слова и действия, которые активируют различное поведение.


- Но ведь не только это, верно? – спросила розововолосая эльфийка, глядя в сторону инструктора магии. – Он старый. Я имею в виду, что он реально старый. Они позволили этому миру расти, что означает старение его обитателей. По крайней мере, я предполагаю, что они стареют. Но, это будет означать, что у них есть базовые жизненные потребности вроде еды, воды и сна. А потом ещё нужно принять во внимание то, что они размножаются. Они не чувствуют любви, поэтому им нужно установить в программу определённые условия для нахождения подходящего партнёра, разве нет?


Рион уставилась на Ориви с широко распахнутыми глазами.


- А ты… задумалась об этом гораздо больше, чем я ожидала.


- Я собиралась стать ботаном в своей следующей инкарнации, если бы Дейл не попросил меня помочь с Фьором и прочим, - тихо рассмеялась Ориви, качая головой. – Я подумывала о том, чтобы родиться на Десбаре или Земле и создавать игры. Но я не думаю, что когда-либо смогу создать нечто подобное. Как ты и сказала, я не настолько терпеливая.


Рион уже собиралась что-то сказать, когда повернула голову, заметив возвращение Джелиала.


- Простите за ожидание. Рейтинг выпадения предметов оказался даже ниже, чем я ожидал, или мне просто не повезло. В любом случае, я добыл пару эссенций у низкоуровневых монстров поблизости.


Джелиал произвёл то же движение, как когда Рион и Ориви доставали свои предметы из инвентаря. После этого у него в руке внезапно оказалось два небольших зелёных камушка. Девушки почувствовали слабую магическую энергию, просачивающуюся из этих камней, и увидели пылинки из света, которые летали вокруг.


- Один из них я добыл у дикого скакуна, а другой у гоблина. Как думаешь, сможешь с ними что-нибудь сделать?


Рион осторожно взяла два камня, кивая головой.


- Думаю, у меня что-то получится. Риви, дорогая, могу я одолжить твои сапожки? Если уж я собираюсь это сделать, то мне нужно что-то к чему я смогу привязать души.


Ориви без колебаний кивнула и опустилась, чтобы снять свои крылатые сапоги и протянуть их Рион.


- Конечно, я и сама хочу увидеть, что ты можешь с ними сделать.


Когда Рион взяла сапоги, она смогла осмотреть их и заметила, что в них была заложена возможность увеличения скорости перемещения. Она на мгновение задумалась, после чего убрала один из камней. Тот, что остался, система опознала как камень дикого скакуна третьего уровня.


К счастью, столь небольшой промежуток между уровнями система просто игнорировала. А иначе у ремесленников на стартовых уровнях ушла бы уйма времени на то, чтобы чего-то добиться.


- Ладно… мне нужны ступка и пестик, горсть ягод, желательно тех, которыми питается дикий скакун, и небольшая чаша воды.


Джелиал поднял бровь, явно повеселившись от её рецепта.


- Ладно. Обычно мы заставляем игроков самих собирать свои ингредиенты. Но вы двое тут не надолго, и мне стало любопытно.


Он закрыл глаза на несколько мгновений, и перед ним начали появляться предметы. Сначала это был небольшой деревянный стол. После этого на столе появились каменная ступка и пестик, уже заполненная розовыми ягодами. Рядом со ступкой и пестиком появилась чаша воды.


- Если ты можешь просто призвать эти вещи, то зачем тебе понадобилось отправляться на охоту за эссенциями? – не удержавшись спросила Ориви.


Рион тем временем подошла к столу и высыпала ягоды из ступки.


- Эссенции – это души, - сказал Джелиал, слабо пожимая плечами. – Нельзя просто так создать свежие души не потратив очки. А вот таких ресурсов у нас полно и мы можем спокойно их перемещать. Самое худшее, что может случится – это то, что алхимику придётся заказать новый комплект инструментов, а пара ранних квестов просто не сорвутся.


Ориви слабо кивнула в ответ, пока Роин клала эссенцию в ступку.


- Размягчение, - прошептала она, накрыв эссенцию ладонью.


После этого она взяла пестик и начала дробить эссенцию. Сказанное ей ранее слово было частью магии, чтобы помочь ей в том, чтобы разломать камень.


И только когда он превратился в мелкий порошок, Рион стала добавлять ягоды, размяв и их. Порошок из эссенции души, смешанный с соком ягод, создал блестящую кашицу, которую она немного разбавила, когда стала добавлять воду в смесь. Теперь она осторожно начала помешивать пестиком три ингредиента, после чего сделала нечто такое, чего Джелиал не ожидал.


Рион занесла левую руку над смесью и при помощи магии создала на пальце небольшой порез. Она позволила нескольким каплям крови упасть в ступку, удерживая руку на месте.


- А теперь перемешайся. С моей кровью в качестве катализатора, я привязываю её.


Смесь начала вращаться под её рукой, и кровь затемнила розовые ягоды, создавая тёмно-красную жидкость. Спустя несколько мгновений Рион взяла ручку и поднесла её к субстанции.


- Теперь, когда у меня есть чернила… впитывайся.


"Чернила" поднялись тонкой струйкой из ступки и стали перетекать в пустую ручку. Она терпеливо ждала, пока ручка не наполнилась, после чего пришла в движение. Теперь она была уже в своей стезе. Её ручка нарисовала длинные линии на столе, формируя знакомую диаграмму зачарования, подобную той, что она бы использовала, будь она на Земле.


Пока она заполняла внешние круги зачарования теми эффектами, которые она хотела добавить сапогам, Джелиал посмотрел в сторону Ориви.


- Она ваша богиня магии, да? – предположил он, видя то, что Рион явно очень увлеклась этим ремеслом.


Она словно полностью погрузилась в процесс рисования даже низкоуровневого зачарования, как и в вычерчивание всего остального.


- Агась! Магия, торговцы и богатство, - ответила Ориви без какого-либо беспокойства, просто наблюдая за тем, с Рион с энтузиазмом работает.


Как только диаграмма была завершена, Рион снова всё перепроверила, чтобы убедиться в том, что всё на своих местах. Только потом она поставила сапоги в центр диаграммы. После этого она подождала, пока её мана, потраченная на предыдущие заклинания, снова восполнится и активировала диаграмму зачарования.


35% эссенция Дикого Скакуна израсходована.


Исключительное творение! Вы дали Крылатым Сапогам свойство Рывка.


Вы открыли  Начинающее Мастерство Привязки, Уровень 1.
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Глава 316: Подземелье Марика



Пока Рион и Ориви были заняты тестированием игрового мира "Крепость Сумерек", я решил позволить Саре показать мне один из миров более высокого уровня. Я решил, что дам двум своим богиням ещё немного времени, чтобы развлечься и опробовать нечто новое.


В глубине своих мыслей, я уже мог представить, что они обе хотят сэкономить очки, чтобы я купил один из таких миров, чтобы присоединить его к нашим. Чёрт, да даже когда я дам Рион выбор для создания её собственного мира, я не сомневаюсь в том, что она объединит свои фонды с Ориви и даже с Удоной, чтобы получить необходимое количество очков для покупки такого мира.


- Это Подземелье Марика, - сказала Сара с улыбкой, махнув рукой в сторону монитора. – Это, вообще-то, один из наших новейших продуктов, который мы только что выпустили в Лире. Возможно он будет тебе более интересен, чем Сумерки.


- О?


Я взглянул на экран. Вместо того, чтобы показать мне игровой мир, на нём была "обложка". В центре экрана была синяя кристаллическая колонна, которая светилась слабым светом и поднималась до самого неба.


- Погоди… только не говори мне.


- Всё верно, - Сара тихо усмехнулась. – В качестве основы мы использовали мир подземелья, который ты недавно выкладывал на рынок. Хотя, должна признаться, что с момента запуска у нас было предостаточно дополнительной работы.


Сэмми горько усмехнулся, когда услышал это.


- Это преуменьшение. Нам пришлось по-настоящему исследовать все новые этажи самим.


- Что ты имеешь в виду? – озадаченно спросил я, переводя взгляд с одного на другую.


Я и сам знал, что лишь обитатели мира могут сами обнаруживать врата между этажами. И факт в том, что Сара наверняка в курсе этого, особенно если судить по её ответу.


- Помнишь, как мы тебе сказали, что мы перемещали любые разумные расы из игровых миров, чтобы сохранить их "право на жизнь"? Ну… когда мы разрабатывали эту игру, мы сами проводили много исследований. Устанавливали стартовые зоны и всякое такое, чтобы базовые системы были "установлены" перед запуском.


Ты можешь представить наше удивление, когда задолго до выхода игры мы обнаружили разумную расу, которую никогда не покупали. С тех пор мы ввели специальную процедуру. Когда в качестве "обновления" открывается новый этаж, врата на следующий уровень блокируются. Мы заходим туда, перемещаем оттуда разумную расу, если она есть, а затем заново населяем этаж NPC и прочим контентом.


- Но тогда у вас на обновления уходят… годы?


Мои глаза широко распахнулись, когда я попытался представить процесс, через который им придётся пройти, чтобы полностью населить сервер тем, что, по сути, можно классифицировать как живые големы.


- Пару месяцев по мировому времени, обычно, - отмахнулся Сэмми, слегка пожимая плечами. – Если разумно использовать временные зоны, то можно создать рабочую зону. Она отправляет меня в эту обозначенную рабочую зону, затем замораживает всё в Лире. Быстро перематывает время только в рабочей зоне. А когда всё готово – просто телепортирует NPC в нужные места. Вот и всё. Единственное, что занимает продолжительное время со стороны Сары – это помощь в придумывании историй для каждого этажа. Но она любит подобные штуки.


Я слабо кивнул, понимая, как они выкрутились.


- Чисто из любопытства… как далеко вырос ваш мир? До какого этажа?


- Хмм? – Сара задумчиво посмотрела в потолок. – В последний раз, как я проверяла, там был сорок седьмой. Верно, Сэмми?


- Мы только начали исследовать сорок восьмой этаж, босс. Но, да. Игра дошла до сорок седьмого этажа. Блин, с такой скоростью, я ожидаю, в каждом мире будет как минимум пятьсот этажей.


Что-то в его словах привлекло моё внимание.


- В каждом мире? Я всегда думал, что это один мир, который, по сути, продолжается вечно.


Или пока не достигнет размера "галактики", после чего мир будет просто слишком ужасающе большим, чтобы исследовать его дальше.


Он усмехнулся и покачал головой.


- Нее, это не так работает. Мир безграничного размера гораздо дороже. Тебе нужно покупать это как особенный вариант. А с тем, что у тебя тут есть… Имей в виду, что сам я ни одного не встречал. Но, я бы сказал, что последний этаж должен быть заполнен существами, у которых будет сила, сравнимая с Хранителем шестого ранга.


Кстати говоря, любое случайное существо с последнего этажа потенциально может уничтожить Хранителя того ранга или ниже в играх, даже с их преимуществом мира. Но если смотреть дальше? В обширной пустоте космоса? Там могут быть существа, способные бросить вызов даже Хранителям седьмого ранга.


Конечно же, там будут и другие миры. Однако большая разница будет в том, что те миры нельзя будет завоевать обычным способом, - видя замешательство на моём лице, он поднял палец. – Чтобы пройти через врата тебе нужно отнести сферу своей расы в том мире к самому центральному слою.


Я уже понял, о чём он говорит и кивнул.


- И естественно, ты не можешь сделать это проходя через врата… поэтому ты будешь вынужден использовать магию телепортации, чтобы пройти через барьеры.


- Именно! Итак, я не знаю, какой силой будет обладать Хранитель седьмого ранга, но барьеры между слоями становятся толще, чем выше ты поднимаешься. Даже для них, вероятно, будет невозможно пробиться больше чем через один за раз, поначалу. А затем им или их божествам придётся обыскать этажи, чтобы найти сферы рас и так далее.


Эта беседа постепенно заставила меня подумать о той ситуации, в которой у меня сейчас оказался Фьор. Видя, что они тоже начали использовать такой мир, я решил, что будет неплохо спросить их об этом.


- А что вы делаете, если кто-то ломает один из шпилей маны в игре?


На удивление, Сара угрюмо застонала.


- Угх, даже не напоминай мне. В день открытия там повсюду были охотники за багами. Одному из них даже удалось нанести достаточно повреждения кристаллу со второго этажа, что система выключилась. Для нас, отключение системы означает, что все "игроки" теряют соединение с игрой.


Никакой опасности особо никому нанесено не было, но на форумах была серьёзная отдача. Тот парень даже слил информацию о том, что нападение на кристалл ломает сервера. С тех пор всё больше и болше народу начало объединяться вместе, считая, что попытаться сломать игру для всех остальных – это весело. Любая система, которая могла бы считаться достаточно надёжной, чтобы остановить их, определялась бы как слишком сильная и отправлялась бы на неисследованный этаж. Поэтому мы решили применить более базовые принципы.


- Она имеет в виду, - произнёс другой голос, заставив меня обернуться.


Невысокий, похожий на ребёнка парень сидел в кресле перед своим терминалом.


- Нам пришлось установить барьеры вокруг каждой колонны. Эти барьеры питаются маной из самих колонн. От этого цикл дня и ночи немного сместился, и ночь почти в два раза дольше дня… но так барьеры всегда заряжены.


Сара кивнула, когда услышала это.


- Когда они увидели наши контрмеры, гриферы, конечно же, начали протестовать, говоря, что всё это было частью игры. Нам очень не нравится банить людей на наших серверах, но в тот раз мне пришлось сделать исключение.


Не могу сказать, что я бы сделал лучше в такой ситуации. Я бы, вероятно, забанил их в тот момент, как они начали объединяться в команды в попытке уничтожить шпили маны. Единственное, что имеет смысл – это избавление от игроков, которые активно ищут возможности испорить игру для всех остальных. И такие вещи надо прописывать в лицензионном договоре!... Который никто даже не читает.


- Ладно. Раз с этим разобрались… может расскажешь мне об этой игре?


Когда я спросил это, Сара заметно оживилась. Похоже, что это было тем, что ей действительно нравилось.


- Конечно! В первую очередь, Подземелье Марика отличается от остальных наших продуктов. Это потому, что в отличие от других игр, тут есть одна единственная раса, которая обитает в этом мире. Их количество невелико, чтобы сохранить игру как можно более лёгкой для освоения, но они существуют. Они даже в полной мере осознают, что они внутри игры.


Раса называется Авариель, божественные существа, которые одновременно и всемогущие, и бессильные. Все те, кто решили остаться в игре, сделал это по собственной воле, так как им была дана возможность в любой момент покинуть тот мир.


Видя, что она начинает отвлекаться от ключевых моментов, Сэмми повернулся лицом ко мне, продолжая объяснение.


- Всё так и есть. Авариелей очень трудно убить, но они вообще не могут культивировать собственную силу. Вместо этого они обладают способностью даровать силу другим в форме специальных навыков и техник.


Несколько ключевых фигур в игре принадлежат расе Авариель, а некоторые из них даже тайно замаскированы под обычных NPC. И это уже дело игроков – подружиться с Авариелями, чтобы получить те способности. Эти способности часто становятся критическими для выживания на последних этажах или в битвах с большими боссами.


- Но не только это, Сэмми! – сказала Сара с тоскливым вздохом. – Глубина связи между игроком и Авариелем может значительно изменить уровень силы, дарованный им. Возможно даже сделать так, чтобы один Авариель стал спонсором всей гильдии, давая каждому её члену небольшое усиление… или можно найти парочку, которая действительно любит друг друга. Авариель присоединяется к ним в битвах не на жизнь, а на смерть, передавая всю свою силу выбранному им чемпиону!


Сэмми ухмыльнулся, искоса поглядев на Сару, а потом снова на меня.


- Не обращай внимания на неё. Больше всего она любит романтические истории. В первый раз, когда она сама увидела, что Авариель и игрок влюбились друг в друга, клянусь, она даже спустилась туда лично, чтобы поздравить их. А потом ещё и свадьбу у них провела. Не так уж много парочек могут сказать, что их поженила сама Хранитель.


- Это было так прекрасно, - глаза Сары словно засияли, когда она начала это вспоминать. – Они разрывались между двух миров, и каждый из них просил меня о праве позволить им жить в другом мире со своей любовью. Когда я это увидела, как я могла им отказать? Мы и так позволили Авариелям выходить из игры, когда им надоедало там жить, так что тут не было никакой разницы.


Сэмми закатил глаза, а потом подмигнул мне.


- Она упускает тот факт, что нам пришлось остановить её от создания целого мира только для них двоих. Их собственного маленького рая. Когда парочка услышала об этом, то они забеспокоились. А кто бы не забеспокоился, а? Это был бы мир, где единственным разумным существом был бы ваш возлюбленный. Даже самые счастливые парочки хотят видеть друзей или семью, с которыми они связаны.


- Но я очень хотела сделать этот мир… - пробормотала себе под нос Сара, после чего резко тряхнула головой. – Но я отвлеклась! В любом случае, как я и сказала, есть некоторые вещи, которые можно получить, лишь сформировав связь с Авариелем. Иногда можно получить способность поменять класс на что-то подходящее для Авариеля, и тому подобные вещи.


Должен признать, идея этой игры заинтересовала меня. Однако я не считал, что смогу её купить. Один только ценник на мир был неприлично большой. А ещё были ещё трудности, связанные с её расширением. Возможно Туброк и захочет создавать для меня подобных NPC, но я не могу представить, чтобы он захотел вложить такое же количество усилий в это, как это делал Сэмми.


Нет. Маловероятно, что я вообще куплю Подземелье Марика, если они когда-нибудь выложат его на рынок. Однако теперь мне захотелось взглянуть и на остальные игры, которые были у них в списке, когда мы вернёмся. Хотя бы просто чтобы посмотреть, что там есть. Чисто из любопытства я попросил переключить обратно на Крепость Сумерек, где я увидел Рион и Ориви, выходящих из эльфийского города с Джелиалом и направляющихся в сторону поля с монстрами. Похоже, что у них наконец-то начнётся битва.
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Глава 317: Дополнительный Скачок



- Ты готова к этому, Риви? – спросила Рион.


Глубого вдохнув, она вышла на поле за городскими воротами. Вместе с ними был Джелиал, который на данный момент всё ещё действовал в качестве их обучающего наставника. Конечно, он мало чем мог им помочь, когда они будут в пылу сражения.


- Подруга, ты серьёзно? Это я тебя должна спрашивать. Не забывай, кто у нас тут Богиня Подземелий. Меня можно считать за половину боевой богини, знаешь ли!


При этих слова Ориви игриво покатала плечами.


Рион просто тихо усмехнулась и покачала головой, пока они продолжили идти по грунтовой дороге. Они уже видели различных монстров, блуждающих вдалеке. Большинство из них были похожи на диких кабанов, но с четыремя рогами, которые вырастали в форме шлема на их мордах. Единственной проблемой было то… что они располагались до беспокойного близко друг от друга. Между каждым кабаном было не более десяти метров расстояния, пока они спокойно бродили по округе.


Это сразу же заставило двух девушек занервничать. И в этом они не ошибались. Если подумать логически, то не было никакого дикого животного, которое бы не заметило сражения, проходящего в десяти метрах от них. А значит, нападение на одного скакуна может привести к тому, что они все начнут панически разбегаться.


Джелиал глянул в сторону девушек, когда заметил, как они остановились, и понимающе улыбнулся.


- Помните, что вам нужно использовать логику игры. У Кироа была кучу проблем с разработкой формулы аггро. Оно всё ещё основано на их дальности ощущений, но не на полное расстояние.


- Например… если вы начнёте подходить к дикому скакуну спереди, то он не заметит вас, пока вы не окажетесь в шести метрах от него. А если вы подойдёте сзади, то он заметит вас, только если вы наделаете шуму или от вас будет исходить сильный запах.


Обе эльфийские девушки тут же подняли руки, чтобы проверить насколько сильный у них был запах.


- Поверьте мне, никто из вас не подходит под эти условия. Конечно, есть ещё один способ активировать монстров. Если их показатель голода опустится до определённого значения, то они перейдут в режим "охоты". Во время охоты они будут искать существ и растения, которые являются их диетической группой, и будут игнорировать дистанцию аггро. Некоторые виды хищников охотятся постоянно, так как они делают это ради развлечения, а не ради добычи пропитания.


- А, ты имеешь в виду типа жителей?


От комментария Ориви на лице Джелиала выросла небольшая ухмылка.


- Вполне верно. Вроде жителей. Но вам тут о них переживать не нужно. Так как вы обе первого уровня, то вы ничего не потеряете, даже есил умрёте несколько раз. Так что можете спокойно проверить тут себя.


- Я думала, что мы изначально не считаемся боевыми классами? – заметила Рион, оглядываясь на Джелиала, при этом постоянно сжимая кулаки. – Неуже ремесленники и разведчики получают опыт от сражений?


- Все могут получит отпыт от сражений, если они вносят свою лепту, - сказал Джелиал, кивая головой. – Однако те классы, которые не специализируются на сражении, имеют альтернативные способы заработать опыт. Например, торговец будет получать опыт за завершение выгодных сделок. Ремесленник будет получать его при создании вещей. Если ты сфокусируешься на своё окошке персонажа и откроешь его, то увидешь, что уже прошла две третих пути до следующего уровня за то зачарование, что ты сделала ранее.


- Значит, разведчики могут получать опыт просто бегая по новым местам? – спросила Ориви, разминая свои ноги.


- Даже не обязательно по новым местам. Если область претерпела значительные изменения, будь то из-за битвы или природной катастрофы, то это уже считается новой местностью для любых классов основанных на исследованиях территории.


Услышав такую информацию, обе девушки переглянулись и кивнули. Первой начала действовать Ориви. Сделав шаг назад, она сказала:


- Я займусь ближним боем, а ты поддержи меня дальним, лады?


- Сделаю, Риви, - легко согласилась Рион, тоже отступая на шаг.


Она сложила руки, и под её ногами раскинулся синий круг. На его поверхности начали постепенно рисоваться линии, формируя завершённую диаграмму заклинания.


Пока Рион готовилась, Ориви, конечно же, тоже не сидела без дела.


- О, звериный дух, что дремлет в моём теле, распусти свои узы. Позволь своей силе течь через меня и вызывать ужас у нашей жертвы.


Её тело наклонилось вперёд, а локти она отвела назад. Её зрачки превратились в узкие щели, а на кончиках пальцев выросли когти. Даже её зубы словно бы удлинились, чтобы стать клыками.


Когда она оттолкнулась от земли, было трудно поверить, что она была персонажем первого уровня. Комбинация её заклинания физического усиления и зачарованные сапоги давали ей сверхестественную скорость. Её целью был самый ближний к ним скакун, даже несмотря на то, что он был лицом к ним.


Как и объяснял Джелиал, его ленивый взгляд ожесточился, как только она оказалась в шести метрах от него. Он издал глухой рык, оттолкнулся от земли и начал бежать. Его голова наклонилась вперёд, направляя изогнутые рога так, чтобы нанести самый выгодный удар.


На лице Ориви появился звериный оскал, когда она наблюдала за его рывком. За мгновение до того, как они столкнулись, она слегка подпрыгнула в воздух, перекувыркнулась над существом и позволила ему пробежать под ней. Прямо в сторону Рион. Однако заклинательница, похоже, полностью доверяла Ориви, сфокусировавшись только на зарядке своего заклинания.


Когда Ориви погналась вслед за кабаном, с её увеличенной скоростью она почти сразу же догнала его. Её когти вонзились в плоть задней части зверя, и его скорость начала постепенно снижаться. Теперь, когда он потащил её за собой, она начала тормозить ногами за землю. Однако шкала здоровья появилась над головами и Ориви и скакуна. Естественно, у последнего она уменьшалась гораздо быстрее.


- Разряд маны, - спокойно сказала Рион, вытянув руку вперёд.


Это было то заклинание, которое она приготовила. Одно из самых базовых атакующих заклинаний, что она знала. Однако, учитывая условия "время зарядки" и "подготовительный ритуал", она верила, что система заметно увеличит его силу.


Конечно же, в воздухе перед ней сформировался густой поток, собравшийся в почти невидимый шар энергии, который выстрелил и ударился о "шлем" скакуна. Последние силы его ускорения иссякли, хоть он и не получил много урона от этого заклинания, он всё равно был ошарашен. Этого было более чем достаточно, чтобы Ориви воспользовалась возможностью.


Она издала низкий рык. Её мускулы напряглись, и она даже оторовала лапы скакуна от земли, подняв его почти на два метра над головой. Глаза эльфийки налились кровью, а потом она оттолкнулась от земли. Крылья на её сапогах повернулись, изогнувшись вперёд. Теперь они были похожи на шлем из рогов, который был у дикого скакуна.


Когда тело Ориви начало крутитсья в воздухе, её ноги начали наносить серии быстрых ударов прямо в живот скакуна. Каждый удар сносил большую часть его здоровья и поднимал его чуть выше в воздухе. В конечном итоге, это Ориви пришлось первой коснуться земли, так как на неё подействовала отдача от её пинков.


Зверь не сильно от неё отстал, так как он грохнулся о землю с громким треском всего мгновением позже. Падение выбило последние остатки его здоровья, сигнализируя о его поражении. Однако его шкала здоровья не исчезла. Вместо этого она начала плавно моргать, отчего Джелиалу пришлось заняться объяснением.


- Когда шкала здоровья существа начинает вот так мигать, это означает, что оно готово к сбору награды. У вас есть всего одна минута на сбор, после чего существо переходит в "естественный" режим. Если вы успеете раньше, то сможете получить награду в виде монет, снаряжения, материала или рецептов. Однако, как только он перейдёт в есественный режим, то добыть с него хоть что-то будет уже гораздо труднее. И ещё, только те, кто напрямую принимал участие в победе над существом, может собрать с него награду.


- Я поняла! – ухмыльнулась Ориви.


Краснота в её глазах исчезла, а её черты вернулись в норму. Она подбежала к зверю и положила на него руку.


- Посмотрим… ты уже раньше объяснял… это же просто "собрать"!


По пути из колледжа к городским воротам Джелиал уже объяснил им самые основы. Поэтому он был доволен тем, что Ориви достаточно уделяла ему внимание, чтобы вспомнить команду для сбора награды. Даже несмотря на то, что это было до боли легко запомнить.


Тело дикого скакуна рассыпалось во взрыве зелёного света. Как только свет затух, на его месте оказалось шесть предметов. Четыре из них были простыми медными монетами. Одним был большой кусок мяса на кости, а последним было нечто похожее на свёрток пергамента. Ориви с разочарованием посмотрела на награду и угрюмо произнесла:


- Оууу… без эссенции.


- Я… думаю, что тебе стоит пересмотреть свои слова, - сказал Джелиал, спокойно подходя к куче добычи. – Мясо и монеты выпадают довольно часто. Но всё, что напрямую не связано с существом довольно редко попадается. Это может быть навык, или свиток заклинания, или фрагмент карты.


- Ооо… дай сюда!


Ориви тут же переменилась, проигнорировав всю остальную награду, чтобы подобрать свиток. Когда она это сделала, перед ней появилось окошко.


Неопознанный Свиток


Уровень: 2


Рейтинг: Низкий


- Ладно… колись… как идентифицировать предметы?


Ориви повернулась к Джелиалу с обновлённой энергичностью во взгляде.


- Это довольно просто, на самом деле, - он покачал головой, и выковырял свиток из её пальцев. – Если ты выучишь в городе навык Оценки, то сможешь идентифицировать подобные выпавшие предметы. Так как у вас нет на это время, полагаю, то мне придётся вам помочь.


Он на мгновение глянул на свёрнутый пергамент, после чего кивнул и протянул его обратно. В этот раз, когда Ориви сконцентрировалась на нём, перед ней появилось совершенно другое сообщение.


Дикий Скачок


Уровень Заклинания: 2


Рейтинг: Низкий


Базовый Урон: 6


Направля силу Дикого Скакуна через своё тело, вы можете дать себе кратковременно ускорение по прямой линии. При беге, у вас будет увеличенная сила брони, равная урону заклинания. Любые столкновения во время скачка будут иметь сильный сбивающий с ног эффект вместе с уроном от заклинания. Если во время скачка врезаться прямо в неживой объект, то вы получает полный урон от заклинания и впадает в ошеломлённое состояние.


- Вопрос! – Ориви подняла руку, в которой был свиток, и Джелиал кивнул ей. – В чём смысл свитка заклинания, если сами заклинания требуют от нас только нашего воображения?


Рион тоже глянула на Джелиала, пока собирала награду, потому что ей тоже был интересен ответ.


- Аа, это, вообще-то, довольно распространённый вопрос, - Джелиал кивнул и скрестил руки за спиной. – Если у вас будет свиток или книга, которая научит вас заклинанию, то это заклинание обычно наносит больше урона, или будет иметь дополнительные эффекты, по сравнение с тем, что вы можете создать сами. В данном случае – последнее. Разница между свитком или книгой просто номинальной силе индивидуальной способности. Мощные заклинания, вроде тех, которые могут позволить вам изменять погоду или запускать разрушающие заклинания, изучаются в фолиантах. Тем временем, небольшие заклинания, вроде этого скачка, выдаются как простые свитки.


Ориви поспешно закивала головой, поняв данный им ответ.


- Ладно! Следующий вопрос… сколько времени требуется на восстановление маны?


Она робко улыбнулась, отводя взгляд в сторону. Она не особо следила за тем, сколько маны она потратила на своё первое заклинание с огнём и за тем, сколько времени у неё ушло на восстановление.


Стоящая неподалёку Рион тихо застонала.


- Ты потратила всю свою ману на эту звериную форму, так ведь? – в ответ на её слова послышалось невинное насвистывание, отчего Рион вздохнула. – Думаю, тогда мы закончил с охотой. Я только что получила повышение уровня, поэтому у меня снова полно маны, но у тебя, похоже, этого не случилось.


- Так всё равно уже время вышло, - с сожалением покачал головой Джелиал. – Похоже, что ваш Хранитель уже готов уходить, когда вы закончите.


- Чего?! – Ориви удивлением посмотрела на Джелиала. – Но мы же только пришли сюда!


- Риви, дорогая… - Рион подошла к Ориви и нежно положила руку ей на плечо. – Мы в этой игре уже два часа..


- Ага! – кивнула та, словно понимая это. – Как я и сказала, мы только что пришли сюда!
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Глава 318: Ожидания



Видя, что обе богини готовы выйти из игры, я повернулся к Саре и кивнул.


- Последний вопрос, прежде чем я пойду. И это может определить, смогу я приобрести одну из твоих игр в ближайшем будущем, или нет.


- О? – Сара моргнула и широко распахнула глаза. – Я могу пожертвовать тебе средства, чтобы купить первую игру бесплатно, если хочешь.


- Притворись, что она этого не говорила! – произнёс женский голос с другого конца комнаты. – Сара, мы же едва получаем прибыль. Неужели мы действительно можем себе позволить давать в долг ради бесплатной копии другому Хранителю?


- Ох, но всё не настолько плохо, - Сара улыбнулась человеческой женщине, коренастой и полноватой девушке с каштановыми волосами. - Я знаю, что Дейл сможет со временем нам выплатить. А так как мы всё равно получим за это авторский гонорар, то ему останется выплатить обратно лишь девяносто процентов, верно?


Компаньон выглядела так, словно она хотела запротестовать. Она открыла рот и несколько долгих мгновений его не закрывала, после чего просто вздохнула и покачала головой. При виде этого Сара снова повернулась ко мне.


- Ладно, так и что ты там за вопрос хотел задать?


Я слегка усмехнулся тому диалогу, что прошёл между ними.


- Я помню видел на рынке, что для вхождения в игровой мир вроде этого, нужно развиться до "Информационной Эпохи" в дереве технологий. А есть ли какой-то магический эквивалент? Среди моих миров, большинство из них склонны к употреблению магии, а последний только входит в информационную эпоху. Думаю, пройдёт ещё некоторое время, прежде чем им удастся достаточно развиться, чтобы иметь нечто подобное.


У Сары было довольно сложное выражение лица.


- Ну, вообще есть магический эквивалент, просто он… гораздо дороже. Бесшовно соединить два мира вместе гораздо проще при помощи технологий, чем при помощи магии. Вот тебе мой совет: покупай технологическую версию, а затем устанавливай их культуру в сторону развития в этом направлении.


Значит, магия не может в полной мере заменить интернет, ага? - мысленно произнёс я, кивая головой.


- Хорошо. И ещё, возможно ли настроить "сервер" так, чтобы он растянулся на несколько миров, которые соединены в систему планет? Так, чтобы в игру можно было играть в любом из моих разных миров.


- Ладно, вот с этим я могу тебе помочь, - Сара широко улыбнулась и кивнула головой. – Если у тебя есть устройство, магическое или технологическое, которое способствует подобному перемещению между мирами, то это лишь вопрос дополнительных инвестиций и исследований. Если вы этим займётесь, то вы сможете создать небольшие стабильные порталы между мирами. Они и близко не будут такими эффективными, как большое устройство, но этого будет достаточно, чтобы пропустить через них сетевые кабели.


Это было похоже на работу, которую можно было дать Эшли и Туброку. Один будет работать над порталами, а другая – рисовать планы того, как проложить инфраструктуру сети через другие миры. Может это стимулирует остальные миры наконец-то начать в большей мере использовать технологии Десбара, вместо того, чтобы полагаться чисто на свои магические продвижения.


- Ладно, спасибо, - я протянул руку, чтобы пожать её, готовясь попрощаться. – Было приятно побывать тут. Я уверен, что когда я приду сюда в следующий раз, то со мной будет больше народу. Особенно после того, как те двое расскажут им об играх.


Сара кивнула и протянула свою руку, чтобы схватиться за мою. Однако в её взгляде был озорной взгляд. Я не понимал, в чём дело, пока не увидел, что передо мной появилось окошко. Оно оповещало меня о том, что Хранитель EverLasting желает передать мне восемь тысяч очков. От этой цифры я чуть не споткнулся и выпучил глаза.


- Как я и сказала, первый мир за мой счёт. Считай это запоздалым подарком за то, что вступил в нашу гильдию.


У меня ушла секунда на то, чтобы в полной мере осознать то, что она сказала.


- Это же не… слишком сильно изменит силу моих миров, если у меня будет подобный дополнительный мир первого ранга, так ведь?


Сара покачала в ответ головой.


- О, нет, ничего такого. Когда дело до подобных игровых миров, то система немного более снисходительная. Может, если ты присоединишь его к своим мирам через другую систему. Но для чисто игрового мира, который ты хочешь, то системе есть дело, только если ранг этого мира выше, чем твой собственный.


- Значит, никаких игр второго ранга, - сказал я, кивая.


С этим у меня проблем не было. Если игра первого ранга уже стоит такую кучу очков, то я могу лишь с ужасом представлять, насколько же дороже будут остальные.


Я услышал, как две девушки прошли через дверь, возбуждённо разговаривая. А я тем временам принял обмен.


- Ох, Дейл, ты просто не поверишь, как круто было… что ты сейчас сделал? – спросила Ориви, и её энергичный голос затих, когда она уставилась на меня и Сару. – Ты сейчас продал что-то большое?


Спросив об этом, она ахнула и прикрыла руками своё тело.


- Ты продал меня?!


К счастью, я видел, что она просто шутит, а иначе я бы всерьёз забеспокоился о том, что творится у неё в голове.


- Нет, я ничего не продавал. Сара просто выдала нам кредит, чтобы мы могли купить одну из этих игр для себя, когда вернёмся к себе.


- О, ты мой новый лучший друг! – запищала Ориви подбежала и запрыгнула на Сару, обнимая удивлённую Хранителя. – Спасибо спасибо спасибо! Мне было так весело, даже если и недолго! Не могу дождаться, когда смогу попробовать один из твоих новых законченных продуктов!


Сара не сдержала смеха при виде столь возбуждённой полурослика, поэтому подняла руку и погладила её по голове.


- Не благодари меня слишком рано. Насколько я слышала, вы ещё не сможете этим насладиться. Одному из ваших миров ещё нужно открыть эту технологию. И на это может уйти некоторое время.


- Деееейл, - захныкала Ориви, спрыгивая с Сары, чтобы подойти ко мне. – Когда мы вернёмся, можно включить перемотку? Я обещаю, что помогу закончить с твоим проектом на Фьоре, а потом помочь Эшли с Десбаром! Я даже заплачу за технологию Реальности Виртуальной из своей доли очков на Фьоре!


Я покачал головой и вздохнул. Потом опустился и взъерошил ей волосы.


- Давай сначала закончим с Фьором, а Эшли пока начнёт делать с Туброком кое-что ещё, что нам нужно приготовить. А до тех пор… может пока с Удоной и остальными посмотреть и выбрать, что вы хотите. Договорились?


- Договорились! – радостно ответила она. – Тогда идём скорее!


Она взяла меня за руку и начала тянуть в сторону ухмыляющейся Рион.


- Интересно, что будет в этот раз. Думаю, после всего хорошего, что со мной произошло тут, я даже готова на земляную акулу!


Я закатил глаза, помахал Саре на прощание и сфокусировался на возвращении домой. Ориви вздохнула… почти с разочарованием, когда на ближайшей стене появилась красная дверь, которая тихо открылась в чёрную пустоту.


- Ладно… обычная дверь тоже сойдёт.


Она побежала к двери, продолжая тащить меня за собой, и мгновением позже мы появились в нашей гостиной. Естественно, Рион последовала за нами на шаг позади. Однако, как только она прошла, позади неё послышался глухой вопль, и одну темнокожую богиню урса вышвырнуло через дверь.


Когда мы все прошли, дверь закрылась и растворилась в стене, словно её никогда и не было там.


- И так… вы совершили довольно выгодную поездку, - понимающе сказала Терра, ожидая нас, раскинувшись на диване.


Келиоп что-то проворчала в ответ на её слова, так как сама чуть не пролетела мимо дивана.


- С одной стороны можно и так это расценить, - я кивнул и улыбнулся, после чего подошёл к ней и быстро чмокнул её в губы. – Я пропустил что-нибудь, пока меня не было?


Она мурлыкнула мне, и на её лице появилась ленивая улыбка.


- Нее. Всё было на паузе, пока тебя не было. Хотя, судя по виду Риви, мне уже хочется, чтобы всё продолжило идти своим чередом.


- Она просто… очень возбуждена, - сказала Рион и тихо усмехнулась. – Риви, иди и поищи Удону. А я приведу Эшли и Туброка.


Как только Ориви услышала это предложение, она тут же исчезла из комнаты. Она совершенно точно была очень рада возможности заполучить один из этих игровых миров. Рион просто тихо захихикала, прикрыла рот рукой и вышла из комнаты. Келиоп тоже уныло побрела к выходу, бормоча что-то о том, что её прервали. В гостиной остались только мы с Террой.


- Итак, что планируешь делать теперь, - спросила кошкодевушка с небольшой ухмылкой. – Я не думаю, что Ориви сможет тебя простить, если ты уйдёшь в свой режим тренировки до того, как купишь один из этих игровых миров. Ты мог бы вероятно, потренировать свою Божественную Душу, но это будет означать, что тебе нужно действовать достаточно медленно, если ты не хочешь пропустить момент, когда мир без тебя начнёт разваливаться на части.


Я невольно застонал, кивая ей. Я ведь даже планировал немного заняться тренировкой после того, как мы вернёмся из этого похода в гости, но теперь… У меня определённо было нечто более важное. Тренировочная среда, где я смогу практиковать боевые навыки, не опасаясь смерти, несмотря на то, как сильно я облажаюсь. Я не смогу использовать те же комбинации энергии, так как для этого потребуется полное слияние законов, но обычные боевые или технические навыки можно будет легко натренировать.


- Я хочу лишь подтвердить… Если я куплю на рынке древо технологий Реальность Виртуальная, то для меня, как Хранителя, это будет совершенно безопасно?


Это был довольно важный вопрос, который я должен был задать, потому что иначе это будет иметь чисто развлекательную ценность.


- По большей части. Пока ты загружен в игру, твоё тело всё ещё будет уязвимым в точке соединения. Если тебя атакуют там, то тебя всё ещё можно будет убить, несмотря на то, что ты загружен в игру. Нет такой вещи как "абсолютная защита" для Хранителя, не считая Комнаты Администратора.


- О? Та штука для соединения, которая была у Сары в её Комнате Админа, выглядела очень на это похожей.


Мой комментарий заставил Терру понимающе ухмыльнуться.


- Есть небольшой недочёт в этой системе, про который она не упомянула. Во-первых, ты не получаешь никаких бонусов Хранителя, когда используешь его. Ты вынужден начинать с самого начала как обычный житель. Во-вторых, она не может подключаться ни к одному из тех миров, что уже являются частью Игр. Это два главных ограничивающих фактора, отчего эта система не лучше чем временная установка ослабленных Хозяинов Мира.


Конечно, она может "умереть" когда загружена таким образом. Но будет ли оно того стоить? Любой прогресс, которого она добьётся, она не сможет перенести в свой профиль Хранителя. И, каждый раз, когда она умирает, ей приходится начинать с нуля, если только там не будет добавлена система респавна.


Я кивнул головой в ответ. Конечно же, это не выглядело так идеально, как я себе представлял. Но всё равно это было здорово, и она призналась, что это стоило ей целое состояние по её стандартам. А это означало, что мне, вероятно, придётся потратить как минимум сотни тысяч очков, чтобы купить систему, которой я вряд ли буду пользоваться. Как по мне, так лучше было полагаться на Хозяинов Мира. Я сомневаюсь, что когда-либо смогу использовать три тысячи таких, поэтому для меня это был наиболее выгодный по цене вариант.


- Ладно, Риви сказала, что она заплатит за древо технологий из своей части фондов Фьора. А так как Сара дала нам все необходимые очки на то, чтобы купить один из её миров, то нам осталось лишь купить мир и создать сеть, которая раскинется по всем мирам.


Пока мы об этом говорили, в моей голове промчались несколько разных идей. Отчасти мне хотелось закрепить все сети порталов Волшебных Врат, но я быстро сообразил, что это явно не вариант. Каждый раз, когда существо "извне" проходит через врата, в него стреляет установка пушек энергии ци. Насколько я видел, друидам приходится раз в несколько недель выравнивать землю. Если размещать кабели для интернета там, то это всё равно, что просить их обрывать.


А это означало, что нужно назначить другие места для каждого мира, где будет пролегать сеть кабелей. Может даже несколько таких мест в каждом мире, чтобы у нас они были с избытком. Интернет всегда был гигантской гидной и одно соединение со всем точно не справится. Возможно даже эта игра сможет помочь усилить скорость соединения.
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Глава 319: Танцующие Волны



Оставив Терру свернувшейся на диване, я отправился обратно в спальню. Было вполне ясно, что остальные не смогут найти игру так просто, поэтому мне лишь нужно было убедиться в том, что ситуация на Фьоре развивается так, как надо, и что технологии Десбара продвигаются в нужном направлении.


Последнее было довольно просто сделать. Мне лишь пришлось открыть окно культуры для Десбара. Просмотрев данные, я обнаружил, что больше всего власти у страны Ленан. И они же лидируют в технологическом продвижении мира. Они же и будут лучшей целью для этого. Поэтому я назначил их вторичную цель на будущее – это развитие игровой индустрии.


Так они не сильно отклонятся от своей текущей цели, но технологии всё равно будут продвигаться в нужном направлении и более быстро. Особенно после того, как богини начнут принимать в этом участие.


Разобравшись с этим, я обратил свой взгляд обратно на Фьор. Но там ничего не произойдёт, если я немного не ускорю время. Насколько я помню, Ориви и Ирена как раз собирались предложить новую точку зрения для улучшения дел в Великой Синеве. Так что для них… перемотки на пять лет должно быть достаточно, чтобы показать хоть какой-то прогресс.


______________________________________________________________________


- Кэт, ты в порядке? – торопливо спросила Раше, подбегая.


Бледнокожая женщина сложилась пополам, издав глухой крик боли, когда они патрулировали по улицам. У Раше от беспокойства округлились глаза, когда она посмотрела на свою подругу.


- Тебе становится хуже. Надо, чтобы на тебя взглянул доктор.


Катрина просто тихо усмехнулась и покачала головой.


- Ты же сама знаешь, что это никто не сможет вылечить, - с этими словами она поморщилась, подняла руку и вытерла кровь со рта. – Просто отведи меня куда-нибудь, где бы я могла проветриться, и мне станет легче.


Раше кивнула, закрыла глаза и прочитала заклинание.


- Мал дракарис, финн.


Сделанные из света руны вышли из её тела и обхватили их двоих, после чего они исчезли с тёмной дороги, появившись на одном из островов неподалёку. Это был тот же самый остров, где Раше когда-то жила со своей сестрой. Теперь они использовали его для того, чтобы давать Катрине возможность "проветриться".


- Ладно, мы на месте, - тихо сказала она, отпуская Катрину и медленно отходя на шаг назад.


Человеческая женщина встала и потянулась к кольцу на своём пальце. Когда она его сняла, её глаза начали сиять, словно маяки в ночи. Мана, что была в воздухе, сконцентрировалась вокруг неё настолько плотно, что если бы они оказались в городе, то испугались бы сифона, который мог активироваться.


- Ох… так-то лучше, - сказала Катрина, и в её голосе уже не звучала та боль, что была там всего несколько мгновений назад.


В нём даже было какое-то странное эхо, словно её слова резонировали с самим воздухом вокруг неё.


- Кроллостриа, Лариа, Лориан.


Слова вытекли из её рта, пока она смотрела в море, плещущееся за границей этого небольшого острова. В океанической воде появились колебания, которые поднялись в большие волны, разделяя море. Даже во тьме, при свете глаз Катрины, Раше могла видеть покрытое грязью дно.


- Кра "призываю", шора наэ, болиир урто-ло.


Светящаяся синяя отметка появилась на правом запястье Катрины, когда она произнесла своё следующее заклинание. В то же самое время из воды словно вышли пять фигур. Они встали на грязную поверхность между двумя стенами волн. Их трудно было назвать гуманоидами, так как их тела текли с каждым движением, их конечности колыхались в разные стороны странными потоками.


- Призываю. Призываю. Призываю.


Каждый раз, как она повторяла это слов, ещё пять фигур появлялось из стены воды, присоединяясь к остальным. Они стояли в плотном построении, словно армия, ожидающая команды своего генерала.


Когда все двадцать фигур были созданы, Катрина отдала свою последнюю команду.


- Практа.


Когда ещё одна руна вылетела из её глаз и рта, фигуры пришли в движение. Их тела начали искривляться в странном танце, вращаясь друг рядом с другом. Две девушки стояли и наблюдали за ними.


Каким-то странным образом это стало "лечением" для импульсов маны, которые были у Катрины. В силу того, что она родилась отравленной, её тело производило гораздо больше маны, чем могло удержать в себе. Когда она стала старше и прошла тренировку в качестве мага, чтобы контролировать эту самую энергию, количество производимой ею маны тоже выросло. Даже с зачарованным кольцом, которое развеивало её ману, она постепенно накапливалась.


Когда она накапливалась до такого объёма, что её тело просто не могло её удерживать, она приходила сюда. Она использовала самое мано-иссушающее заклинание, которое могла придумать без нанесения значительного урона окружающей среде. Так и появилось это представление. Двадцать водяных солдат призывались только лишь для того, чтобы исполнить этот танец.


Тот факт, что Катрина запомнила руну второго уровня "танец", уже удивило Раше, так как она знала, что это было в памяти самой Катрины, а не жульничество со стороны Ирены. Это была… не совсем та руна, которую большинство магов стали бы запоминать. Скорее всего, её записали лишь для того, чтобы ничего не упускать.


Раше ничего не говорила, лишь мысленно считала секунды. Всё дошло до того, что они уже чуть ли не каждый день совершали прогулки на этот остров, поэтому она уже точно знала, сколько Катрине потребуется времен и на то, чтобы полностью потратить свою ману. И, конечно же, спустя несколько мгновений, она снова начала подходить к ней.


В тот момент, когда она дошла до Катрины, она услышала звук ревущей воды. Стены из воды рухнули, поглощая солдат. Катрина была не лучше их, падая в заботливо подставленные руки Раше. Полурослик быстро достала кольцо из бессознательной руки Катрины и снова надела его ей на палец.


- Похоже, что это тело уже постепенно истощается… - тихо прошептала она, зная, что никто её не слышит.


Она снова произнесла заклинание телепортации, но перенося их обеих обратно не к месту их патруля, а в дом Катрины в городе. Это место когда-то принадлежало её матери и теперь казалось пустым с единственной спящей девушкой внутри. Видя её такой, Раше лишь печально покачала головой, а потом вышла из дома.


Оказавшись снаружи, она чуть не врезалась в большую мохнатую фигуру проходящего мимо дова.


- Ах! Пардон, мисс, не увидел вас внизу, - извинился он, кивая головой и только после это, похоже, узнал её. – Ах, разве это не мисс Лаэрин. Приятно снова встретится с вами, мисс.


Его голос был грубоватым, потому что его удлиненные челюсти создавали сложности при произнесении определённых слов такими же, как это могли остальные.


Раше печально улыбнулась этому дова.


- Эй. Прости, Джакс, но я сейчас не в настроении для разговоров… можешь сделать мне одолжение?


- Конечно, мисс, - он кивнул головой, и его собственная мантия мага всколыхнулась от этого движения. – Что вам нужно?


- Можешь сгонять за доктором? Я знаю, что случай бесполезный, но…


- А? – он моргнул, после чего взглянул на ту дверь, из которой она вышла, и его нос втянул воздух. – Ааа… ей стало хуже, да? Не волнуйтесь, мисс, я приведу кого-нибудь. И А если вы потом захотите поговорить о чём-нибудь..


- Спасибо, - Раше с благодарностью кивнула. – Может, я потом воспользуюсь этим предложением. Как у тебя там всё с… эм…


Похоже, что она не знал какое слово употребить, чтобы это не прозвучало оскорблением.


- С женой, - Джакс по-волчьи ухмыльнулся. – Ну, народ всё ещё немного недоволен всем этим, но мы справляемся. Благодаря вам и той политике, которую вы продвигаете, для нас теперь всё проще.


- Одна бы я не справилась, - она снова глянула в сторону дома позади неё, когда сказала это. – Ладно… мне нужно вернуться к патрулю. Можешь потом дать мне знать, что скажет доктор?


- Конечно.


Он кивнул, повернулся и пошёл по улице. Раше знала, что может на него рассчитывать. Может он и был дова, рождённым после наступления темноты, но он всё равно был одним из её самых давних друзей. Он был надёжный и верный, а о большем и просить незачем было.


Поэтому не было ничего удивительного в том, что он запал в сердце человеческой женщине, после того как рискнул жизнью и конечностью, чтобы спасти её во время большого Сифона несколько лет назад. Один из монстров прошёл через барьер и чуть не убил её, но он появился как раз вовремя. С тех пор они были вынуждены скрывать от всех свои чувства, опасаясь публичного осмеяния.


Естественно, Раше знала всю правду об этом, учитывая её… божественные связи. В отличие от Ирены у Ориви не было никаких проблем с тем, чтобы использовать свою божественность для собственных нужд. Пока она продвигала равенство для дова, она также подняла вопрос и о межрасовых браках. Между людьми и полуросликами подобное было довольно обычным на Фьоре, но вот с дова…


Её предложение сталкивалось с почти непреодолимым отказом на протяжении нескольких лет. Народ видел в дова лишь прославленных зверей в силу их более звероподобной природы, чем даже у зооморфов. И чтобы предложить брак с кем-то из них… это была слишком горькая пилюля, чтобы её проглотить. Но, в конечном счёте, более громкий голос часто побеждает, когда дело доходит до политики. А Раше действительно была очень громкой.


В частности, за последние годы она стала проталкивать свою программу расового равенства ещё жёстче, чем когда-либо. Она подчёркивала то, как они сражались и страдали наравне со всеми, и что нет смысла обращаться с ними как с существами более низкого положения. Её идеи не были популярны среди старого поколения, но среди молодёжи… те, кто были более открыты к переменам, постепенно начали собираться вокруг неё.


Наконец, межрасовый брак был принят Кругом. Но что касается жителей в целом… у них на это уйдёт больше времени. Может даже целое поколение, а то и два. Просто чтобы все свыклись с идеей о том, что нет причин сурово относиться к кому-то только из-за их расы. Станет ли это мнением, к которому склонится всё население? Нет, конечно же, нет. Всегда будут те, кто подвергают остракизму всё, что не помещается в их узком мировоззрении того, каким должен быть мир.


К счастью, в глазах Раше подобные жители не протянут дольше вечной ночи, живя в мире, где ты либо тренируешь своё тело и разум, чтобы стать сильнее, либо буквально становишься раздавленным давлением. Для тех, кто думали, что они выше остальных под небесами только по праву рождения, у неё не было симпатии. Чем скорее они осознают свои ошибки и примутся за работу, необходимую для выживания в этом мире, тем лучше будет для всех.


______________________________________________________________________


Я слегка утвердительно кивнул, когда посмотрел на те изменения, которые произошли на Фьоре. Мне было… немного печально, что я не мог прекратить страдания инкарнации Ирены, которые у неё были. Я даже не мог использовать свою ци начала, так как это был дефект от рождения, который изначально и был причиной её проблем.


Впрочем… мне стало любопытно нечто ещё.


Итак… что ты узнала, пока мы были у Сары? - я послал мысленное сообщение для Келиоп.


Конечно же, я не забыл о ней, пока рассматривал все те сияющие новые игрушки. Нет, вовсе нет.


Ответом мне было мысленное хмыканье.


Я спарринговалась с одним из её боевых богов. Он был хорош, очень хорош. Дал мне несколько подсказок, чтобы помочь стать лучше. К сожалению… та большая красная дверь проглотила меня как раз тогда, когда мы собирались начать новый раунд.


Ага… прости за это, - ладно, значит, я не могу признать, что я действительно забыл о том, что она отделилась от нас. Возможно, я просто слегка отвлёкся. - Забыл послать тебе предупреждение о том, что мы собираемся возвращаться.


Да ладно, - ответила она с мысленным вздохом. - С другой стороны, я узнала несколько новых хитростей, и у нас, похоже, скоро появится весёлый игровой мир. Если я правильно понимаю радостные крики Удоны.
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Глава 320: Технологическая Супер-Гидра



Я провёл некоторое время болтая с Келиоп, выслушивая её рассказ о тех новых движениях, которые она узнала, когда мы были у Сары. Попутно я решил снова позволить мирам совершить перемотку, но при этом проследил за тем, чтобы поставить несколько тревожных оповещений. Последнее, что мне нужно было – это чтобы один из миров внезапно достиг большого прорыва и значительно увеличил свою силу, тем самым увеличивая мой ранг.


В итоге, пока я разговаривал с Келиоп, прошло целых пятьдесят лет. Пятьдесят лет для Фьора, чтобы изменить их новое мировоззрение. Но, это был не тот мир, где произошло больше всего изменений. Всё же, это также были пятьдесят лет исследований, посвящённых видеоиграм и расширению интернета.


Основы для интернета были давно уже заложены на Десбаре, так как они работали над этим до присоединения к другим мирам. Развитие и расширение немного затормозилось из-за внезапного появления монстров, магии и всякого такого. Но оно не прекратилось. Даже когда их внимание сместилось в сторону колонизации других миров, в развитии сети был свой медленный прогресс.


Но теперь они были более сфокусированы на нём в течение пятидесяти лет. У них ушло меньше тридцати лет на то, чтобы их старый интернет раскинулся на всю планету, и в нём появились сотни миллионов сайтов. Мне было очень интересно увидеть, как изменился мир, учитывая этот внезапный прорыв в технологиях.


С такой мыслью я первым делом обратил своё внимание на Десбар. Мой взгляд сфокусировался на государстве Ленан, где я выбрал случайный город. В итоге мне попалось относительно небольшое поселение на побережье. Я увидел, что на пляже были расставлены три турели, рядом с которыми отдыхали демоны, присматривающие за водой.


Сфокусировавшись на них, я обнаружил, что эти турели были специальными артефактами для предотвращения нападений монстров. И хотя они использовали ИИ для отслеживания потенциальных целей, настоящими "боеприпасами" для стрельбы была энергия ци. Таким образом предотвращался риск того, что одичавшая турель начнёт стрелять по своим, в случае взлома или другой подобной ситуации. Всё же, снаряды предоставлялись живым существом, и у них не было способности автоматически производить энергию ци в своих телах.


Закончив рассматривать пляж, я направился к самому городу. Там я заметил значительные перемены по сравнению с тем, что было раньше. Все уличные фонари, что я видел раньше, были заменены зачарованными камнями, которые питались природной маной. Это не выглядело так, словно демоны отдаляются от технологий, чтобы погрузиться в магию. Скорее, это позволяло им сохранить энергию, поглощая альтернативный источник топлива.


Я в избытке увидел такое, когда нашёл электростанцию этого города. Там были ряды конденсаторов со сложными схемами, где мана подпитывает простые заклинания электричества, а затем сохраняет эту конвертированную энергию. Я заметил, что вокруг этого места природной маны было особенно мало, так как она почти вся уходила на создание дешёвой энергии.


В самом городе здания теперь уделяли больше внимания своим входам на уровне земли, чем это было раньше. Прежде, наземные входы рассматривались как инвалидные проходы для тех демонов, которые больше не могут летать. Будь то в силу повреждения крыла или ситуации когда он просто набрал слишком много веса, чтобы поддерживать себя в воздухе.


Однако теперь обоим проходам давалось равное значение. Были даже некоторые здания, у которых больше нет входа на крыше. Точно так же было невозможно увидеть, что происходит внутри здания, в силу того факта, что все окна были сделаны из затенённого стекла. Поэтому даже среди белого дня глазам демонов не было бы больно от яркого света, если они находились внутри зданий.


Когда я приблизил карту, то понял, что скоро увижу настоящий прогресс в индустрии развлечений за последние пятьдесят лет на Десбаре. Здание, которое я выбрал, оказалось местным салоном видеоигр, судя по вывеске на фасаде. Буквы подсвечивались тусклым светом, чтобы слова мягко светились в темноте.


Я не удивился, когда увидел, что внутри находятся почти только демоны. Нет, это было вполне нормально, учитывая обстоятельства. Однако те "игры" которые я ожидал тут найти, были… "не совсем" тут? Вместо этого тут были сферические коконы, расставленные вдоль внутренних стен салона. И народ просто залезал внутрь.


Ладно, Эшли, ты же не собираешься убеждать меня в том, что не приложила к этому руку? - послал я сообщение Богине Технологий.


И хотя то, что они переживали в тех коконах было не совсем полноценным опытом виртуальной реальности, это было очень близко к ней. Тут были разные игры, для которых требовалось надеть пару перчаток и визор, в то время как другие были чем-то большим.


Как максимум, это можно было считать ранней виртуальной реальностью. Молодой демон, который надел визор, словно разговаривал сам с собой. Его руки совершали небольшие движения, которые в игре переводились в ходьбу и взаимодействия с объектами.


Если честно… то я ничего не делала, - тихо ответил Эшли, только сейчас, похоже, осознав, о чём я говорю. - У меня и так сейчас разум разделён на такое количество частей, что я с трудом справляюсь. А вот Туброк, с другой стороны… в последнее время он много времени проводит на Десбаре.


Это было логично. Я ожидал, что Туброк будет меньше заинтересован в этом проекте, чем остальные, и большую часть времени будет тратить на свой собственный мир культивации. Который мне тоже нужно будет вскоре проверить. Тем не менее, похоже, что они уже были готовы для древа технологий Реальность Виртуальная.


Осознав, что я её ещё не купил, я заглянул на рынок и нашёл её запись. Так как Ориви предложила использовать для покупки этой системы её очки, то я взял их с баланса Фьора. Триста пятьдесят очков, и в обмен на это мы получили ещё одну информационную сферу.


Эшли, Туброк, когда будете готовы, я уже купил игровую информацию и она у меня тут.


Почти сразу же, как я отправил это сообщение, голубая сфера, которая только что сформировалась и всё ещё опускалась на мой стол, исчезла. Свет исчез, словно его и не было, и я понял, что один из них уже забрал сферу себе. Слабо кивнув, я снова обратил своё внимание на компьютер.


Теперь, когда я проверил ситуацию на Десбаре, пришло время мне проверить и остальные миры. Я хотел посмотреть достигли ли они какого-нибудь прогресса в распространении своей сети по другим мирам, и то, что я обнаружил было… приятным сюрпризом.


Первый мир, на который я взглянул, был Декан. Помимо Десбара они были более всего склонны к технологиям и поэтому были более открыты к идее применения технологий в повседневной жизни. Когда я провёл быструю проверку, я выяснил, что на большей части Декана под землёй действительно проходили сетевые кабели.


Эти сетевые кабели по большей части шли вдоль дорог, так как им всё ещё приходилось слишком сильно беспокоиться о монстрах и поэтому они не могли расширяться туда, куда им хочется. Но этого всё равно было достаточно, чтобы кабели соединяли все главные города в этом очень большом мире. Что ещё более важно, я увидел, что у Удоны, или кого-то ещё, была мысль, схожая с моей. Помимо обширной сети кабелей, был ещё десяток собранных в узел соединений, которые вели словно бы в тупик.


Когда я осмотрел карту и присмотрелся к ним поближе, я обнаружил, что это были небольшие "порталы", возле которых и были собраны узлы. Это выглядело почти как врата на Фьоре, и провода просто уходили в сплошную стену. Они находились в больших городах, где природная мана была достаточно густой, чтобы её можно было собирать и использовать вместо источника энергии. Конечно же, я заметил, что у них были запасные камни маны, вмонтированные в стену, просто на случай если местной энергии будет недостаточно.


Пять таких узлов вели обратно на Десбар, три вели на Землю, а последние два – на Фьор. Это… подтолкнуло меня к интересной мысли. Я планировал следом проверить Землю, но теперь переключился на Фьор.


Конечно же, подобные порталы были повсеместно использованы на различных этажах Фьора. Они могли обойти используемые врата для того, чтобы соединить различные этажи, но… эти кабеля отсутствовали на девятнадцатом или двадцатом этаже. Я видел, что эти порталы были построены в Месте Отдыха у Врат, но не похоже, что они работали, пока шпиль был деактивирован.


Я протяжно вздохнул, когда понял это, обеспокоенный тем, что весь мой план, установленный для Великой Синевы мог быть испорчен из-за этого изобретения. Впрочем, в то же самое время мне стало интересно, будут ли Волшебные Врата всё ещё активны, если на том этаже, где они стоят, тоже будет сломан шпиль. Всё же, эти порталы были основаны на этом устройстве.


Тщательно изучив Фьор и Декан, я заметил, что у них был немного разный подход к генераторам энергии, по сравнению с Десбаром. Там где демоны создали централизированный источник энергии, который полагался на ману, чтобы поставлять дополнительное электричество, концепция башен мага давно уже укрепилась в их культуре. Глядя на Землю, я увидел то же самое.


Вместо одного большого центра подачи энергии, у них были местные конвертеры энергии, которые можно было продавать поштучно на дом. Они действовали в качестве генераторов, соединяясь с сетью башен магов, чтобы вытягивать ману, а затем использовать эту ману, чтобы активировать заклинание электричества. В результате получалось почти то же самое, что и с конденсаторами на электростанции Десбара. Они сохраняли электричество, чтобы использовать его по мере необходимости.


Конечно же, в этом было больше, чем только это. В первую очередь, дома были переделаны так, чтобы позволить проводить современную электропроводку, чтобы это электричество можно было использовать. Что ещё более важно… заряды в конденсаторах со временем истощались, так как в мире ещё нет такой вещи, как идеальное хранилище энергии. Должно быть это больно било по их счетам.


В любом случае, я узнал то, что мне было нужно. Технологии начали постепенно вторгаться в другие миры, в то время как магия также начала больше превалировать на Десбаре. Все три мира начали создавать свои собственные небольшие смеси, и в каждом было огромное соединение с интернетом.


Наконец, я снова обратил своё внимание на Фьор, в этот раз заглянув на Великую Синеву. Прошло уже около семидесяти лет с тех пор, как был уничтожен шпиль маны, и видел, что он уже снова начал подниматься из океана. Похоже, что он уже восстановился примерно на четверть, но не похоже, чтобы местные это заметили.


Что касается общества, они… уже довольно хорошо адаптировались к вечной темноте. Тут всё ещё было приличное количество дискриминации по отношению к дова, но теперь она была менее… значительной, чем это было раньше? Насколько я видел по их культуре, им были даны права наравне с людьми и полуросликами почти во всём.


Теперь единственная дискриминация, которая осталась – это на личном уровне, и на её исправление потребуется чуть больше времени. А пока что… это уже выглядело почти так, как я и надеялся.


Ориви, Ирена? Что думаете, девушки? Вы же там были лично. Великая Синева уже готова снова увидеть свет?


Первой ответила Ирена, и её радушный голос прозвучал в моей голове.


Лично я считаю, что ещё несколько лет им не навредит. Однако, если мы дадим им время до тех пор, пока шпиль маны полностью восстановится сам, я сомневаюсь, что их социальные проблемы улучшатся больше, чем уже есть.


Ориви вступила мгновением позже, хотя она звучала немного отвлечённой.


Я вынуждена с ней согласиться, Дейл. Моя нынешняя инкарнация там была дова, после того, как Раше умерла… и всё не до конца в порядке, но там уже определённо лучше, чем было в начале. Пока мы будем придерживаться этого и сохраним Круг Магов в Великой Синеве в качестве автономного правительства, я не думаю, что привычки Совета смогут резко повлиять на них в ближайшее время.


Я слабо кивнул в ответ на это, и вернулся к осмотру шпиля маны.


Похоже, что пришло время для утра.
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Глава 321: Новый Свет



В глубине черноты Великой Синевы, я парил в воздухе. Я был близко к шпилю и чувствовал, что мана тут была гораздо более густой. Её стягивало сюда со всего этажа, так что это было вполне естественно.


Я глубоко вдохнул и полностью выпустил все свои силы Хранителя. Моё тело наполнилось энергией. В этот момент меня даже не беспокоило то, сможет ли меня кто-то почувствовать. В любом случае, так будет даже лучше, если они почувствуют. Хотя… учитывая, что почти все жители на этом этаже были равны первому уровню, я не ожидал, что это вообще произойдёт.


Сколько же народу внезапно получат огромное количество уровней, когда эта штука будет починена? - мысленно задумался я, пока собирал ману.


Я чувствовал, как мою энергию явно тянет в сторону кристалла. Но я пока сдерживался, сохраняя энергию для себя.


Я так полагаю, что будет несколько жителей, которые доберутся до нового предела уровня, - прокомментировала Лиовинн внутри моего духа. - Они же тренировались ещё усерднее, чем обычно всю свою жизнь, чтобы была хоть какая-то разница.


Особенно это касается магов… - с лёгкостью согласился я, кивая головой.


Был предел того, насколько можно было усилить мускулы воинов сами по себе. Как бы они ни старались, человек первого уровня никогда не будет иметь такую же физическую силу, как и воин сотого уровня, если только не прибегнет к каким-нибудь хитростям.


Маги же, с другой стороны… Они могли постепенно тренировать свою ману через постоянную работу и обучение. Я сам видел, как Катрина смогла создать рунную магию второго уровня, несмотря на то, что она не смогла получить ни одного уровня мага с момента своего рождения. Конечно, её "отравленное" состояние помогло этому, но это всё равно показывало то, как много она тренировалась, чтобы достичь этого.


Даже без беспорядка, который изначально был вызван уничтожением шпиля, скорее всего эти маги всё равно стали бы командой правителей в Великой Синеве. Впрочем, у меня возник по этому поводу ещё другой вопрос… получат ли эти маги, которые вручную тренировались все эти годы, усиление своих характеристик маны, чтобы отразить этот рост? Может они за это даже получат в награду достижения.


Я почувствовал лёгкий укол боли в глубине своего разума, пока думал об этом. Моя мана начала заканчиваться. В моих руках теперь была светящаяся голубая сфера, которая легко парила над моими ладонями. Эта сфера представляла собой большую часть моей маны Хранителя. Почти полтора миллиона единиц маны. Почти столько же, как если бы сорок высокоуровневых магов собрали бы всю свою энергию в этой сфере.


Опустив руки, я пожелал, чтобы эта энергия направилась в сторону шпиля, который начал с жадностью поглощать её. Весь кристалл словно начал светиться, распространяя вокруг себя слабое синее свечение. Он начал расти с заметной скоростью. Там где он раньше набирал лишь несколько сантиметров в день, теперь он поднимался вверх со скоростью нескольких метров в секунду.


Однако даже всей моей маны, похоже, было недостаточно, чтобы закончить работу. Шпиль маны поднялся до неба, но всё ещё был примерно в сотне метров от соединения с потолком Великой Синевы. Я уже собирался вернуться в Комнату Админа, чтобы отдохнуть и позволить своей мане восстановится, когда Лиовинн снова заговорила.


Теперь моя очередь? - тихо спросила она.


Я стал наблюдать, как серый туман, который формировал тело Лиовинн, начал медленно просачиваться из меня, собираясь неподалёку.


- Мы же можем закончить всё сразу, пока мы тут, верно? – спросила Лиовинн с небольшой улыбкой.


Только тогда я вспомнил, что духовную энергию можно конвертировать в ману. А так как дух Лиовинн был соединён с моим, это означало, что у неё был схожий объём силы, из которой можно вытягивать энергию. Я снова глянул на шпиль, задумавшись о том, хватит у неё силы закончить работу, не повредив себя.


- Я справлюсь, отец, - заверила она меня, после чего повернулась лицом к гигантскому синему кристаллу.


Её руки сложились на груди, а глаза закрылись. Звёзды на её чёрном платье начали сиять, когда она сфокусировалась.


Она не произносила никакого заклинания, лишь немного нахмурила свои брови. Когда она отняла руки от груди, между ними была мерцающая голубая сфера, очень похожая на ту, что недавно создал я. Вот только она была меньше и тусклее, потому что в ней было примерно две трети того количества маны, что было у меня. И всё же, этого было более чем достаточно, чтобы закончить восстановление колонны.


- Да будет свет, - объявила она, отправил свою собственную ману в сторону колонны, так же, как это недавно сделал я.


Когда её сфера маны столкнулась с кристаллической поверхностью, та снова начала ярко светиться. В этот раз она с лёгкостью выросла до самого конца.


Но и не только это. Колонна начала пульсировать, посылая волну света, что покрыла небо. Впервые за почти сотню лет этаж Великая Синева заполнился дневным светом.


Поздравляем! Вы заработали личное достижение!


  За создание, а потом за разрешение катастрофы, которая изменила общество, вы заработали достижение Начало и Конец. +30 очков, улучшена система Предупреждения о Катастрофах.


К счастью… как минимум мне не пришлось спрашивать Терру о том, что означает это новое улучшение, так как оно вполне объясняло само себя. С улучшенной системой предупреждения о катастрофах, надеюсь, что в будущем у меня будет чуть больше времени на то, чтобы отреагировать прежде, чем всё станет слишком плохо. В любом случае для меня это явно было выгодой.


Лиовинн глянула на меня, с усталым видом на лице. Она явно не пострадала, но ей пришлось использовать много энергии, чтобы создать последнюю волну маны.


- Думаю, я пойду вздремнуть, - сказала она с протяжным зевком, после чего её фигура стала расплывчатой.


Её тело рассеялось серым дымом, который снова вернулся в моё тело, оставляя меня одного в небе.


Я просто кивнул тому месту, где она парила всего мгновение назад, и пожелал вернуться в Комнату Админа. Я хотел увидеть, какие перемены произойдут теперь, когда шпиль был починен.


______________________________________________________________________


Город наполнило резкое шипение от боли. Жители поспешно поднимали руки, чтобы прикрыть свои глаза. Большинство из них никогда не видели такого яркого света за всю свою жизнь. А те, кто видел, обычно просто пришёл с другого этажа, игнорируя запрет Совета на путешествие. Но вот внезапно их зрение заполнилось ярким светом.


- День..? – сказал юный полурослик, прикрывая руками своё бледное лицо. – Мамочка, это же…


- Я тоже так думаю.


Мать мальчика стояла рядом с ним, кивая, и также прикрывая свои глаза.


А по всему городу жители были шокированы по той или иной причине. После долгой ночи наконец-то наступил рассвет. Но это было не то, чему жители больше всего удивились. Естественно, так как они оказались в ловушке этого мира, работающего без системы, они никогда не видели интерфейс. Но перед ними внезапно появилось множество окошек, а их тела наполнились силой, которой они никогда не знали.


Некоторые жители получили две или даже три сотни уровней всего за несколько мгновений, их действия на протяжении всей жизни были оценены системой. Они стали шеф-поварами, магами, скульпторами, воинами, учёными. После начала ночи в Великой Синеве больше не было концепции Максимал, поэтому жители уже больше не фокусировались на тренировки только одного класса.


Естественно, этот внезапный взрыв энергии заставил ману в воздухе увеличиться в сотни раз. Это было лишь вопросом времени, когда активируется сифон, однако никто, похоже, не смог понять этого факта. Не потому, что они не были достаточно умны, чтобы сложить два и два, но потому, что их шок был просто слишком велик.


По всему этажу восемь городов с жителями подпитывали один огромный сифон маны. Но это был не ужасный сифон, вроде того, что чуть не уничтожил город Место Отдыха у Врат. Нет, этот был создан от чувства всеобщего облегчения и радости при виде первого света дня, шока, от внезапного роста.


Когда жители крайне испугались темноты, были рождены враги из тени. А теперь, когда они обрадовались свету, родилось нечто ещё. Божественный гимн словно эхом разнёсся по воздуху. Потоки света начали собираться в небе в сотнях, а то и в тысячах мест.


Мана, которая была в воздухе, стремительно сократилась, а точки из света выросли в большие сферы. Затем, из каждой сферы вышел некто неизвестный. Их тела слабо светились, а глаза сияли, словно звёзды. Их кожа была не такой бледной, как у тех жителей внизу, которые всю жизнь провели в темноте, а имела довольно здоровый загар. За спинами у них имелись крылья, которые словно были сделаны из самого света, так как не имели никакого физического присутствия, которое можно было бы увидеть.


Среди всех рождённых таким образом, все были взрослыми, хотя этот факт поначалу не был очевиден. Среди них были многие такие, которые выглядели как дети, но натренированный глаз вскоре заметил, что они родились похожими на полуросликов. Другие выглядели похожими на дова, с той большой разницей, что их мех светился ярким белым светом.


Раса, рожденная из чистой радости и шока тех, кто жил внизу. Было вполне естественно, что эти существа имели на лицах улыбки, когда они спустились на землю. Так как они были созданы из маны нескольких тысяч жителей, у них были не такие разумы, как у тех, кто родился всего несколько мгновений назад.


Когда они опустились на землю, жители вскоре отчётливо осознали, что эти новые существа не отбрасывают тень. Возможно это потому, что они излучали свой собственный свет, или по каким-то таинственным особенностям самой их природы. Все как один, они подошли к тому, кто был ближе всего к ним, когда они приземлились. Их руки уважительно сложились вместе, а глаза закрылись, когда они вежливо поклонились. И все как один, они одновременно произнесли одинаковые первые слова.


- Пожалуйста, даруйте нам имя.


Их разумы не были соединены, но у них не было собственной личности. И даже хуже, у всей их расы не было названия. Они были спонтанно рождены из маны, и вся раса была создана с совершенно новым осознанием.


______________________________________________________________________


- Это… это… это же не нормально, да? – спросил я пустую комнату, глядя на расу, которая была создана и теперь обитала в Великой Синеве. Хоть они и не знали своего собственного имени, система назначила его для них, и я понял, что подобное случается, вероятно, уже не впервые. Они были Светорождённые.


Глядя на особенности их расы, я увидел, что у них есть множество способностей.


Манипуляция Светом, Изгнание Тени, Формирование Мысли…


Возможно, самым удивительным было то, что их физические способности были довольно слабыми. Гораздо ниже, чем у существ, которые должны иметь способность выжить на девятнадцатом этаже. Их характеристики были больше похоже на человеческие, хотя их восприятие и осознание были значительно выше.


Если я хотел купить их расу, то это стоило бы мне сто восемьдесят очков. Довольно высокая цена для расы с такими низкими характеристиками, но это, скорее всего, было из-за их трёх особенных качеств.


Ориви, Байена? Есть ли причины, почему я не должен покупать ангелов света, которые только что родились на Фьоре?


Хоть я и считал, что должен их приобрести, этим миром управляли две богини. Я почувствовал, что должен хотя бы оставить принятие финального решения на двух богинь.


Пожалуйста, покупай! - возбуждённо ответила мне Ориви всего мгновение спустя.


Я тоже не вижу причин, почему этого не стоит делать, - сказала Байена, хотя я почувствовал в её мыслях отчётливый оттенок удовольствия.


Разобравшись с этим вопросом, я потратил очки на покупки Светорождённых. К моему удивлению, их сфера не была создана в каком-то уголке этого этажа. Наоборот. Поток голубого света вылетел из шпиля маны, выстрелил по высокой дуге, после чего попал в одного из Светорождённых. Он содрогнулся от шока, а его глаза округлились. Мгновением позже, в его ладони сформировалась синяя кристаллическая сфера. В присутствии тех, кто прожил тут так долго, вот так просто было продемонстрировано появление сферы расы.
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Глава 322: Рассвет Новой Эпохи



После покупки расы Светорождённых, мне было очень любопытно узнать, как они интегрируется в остальное общество. Это никак нельзя было назвать обычным способом обнаружения расы. Они были созданы на виду у всех в Великой Синеве и в очень показной манере. Будет не удивительно, если в некоторых культурах их начнут почитать как божественных существ.


Однако на всё это потребуется время, а в данный момент происходили и другие вещи. Полурослик инженер, который был самым высокоуровневым жителем в Великой Синеве, потому что добровольно отправился налаживать сеть для этого этажа, был весь в работе. Каменная пластина, которую он принёс с собой, та, что должна была помогать соединять порталы, начала показывать реакцию.


Я видел, что он невероятно обрадовался, когда увидел это. Первым делом он немедленно побежал в круг магов, радостно крича и неся пластину высоко над головой. Он не был напрямую связан с Советом и не имел такого же уровня наглости, который изначально стал причиной смерти тех представителей на этом этаже. Нет, его единственной страстью была его работа, и именно поэтому он решил рискнуть своей жизнью, чтобы это устройство заработало.


Конечно же, он тогда не мог знать, что тут есть и другие силы, блокирующие все виды связи на этом этаже. Даже, несмотря на то, что он гордился безупречной работой своего устройства, он не смог бы заставить его работать, хоть ему и удалось его принести сюда.


Несколько месяцев после его прибытия он был убит горем, зная, что его семья наверняка считает его погибшим вместе с остальными обитателями запретного слоя. Без какого-либо источника, передающего информацию обратно в Совет, они никак не могли знать, жив ли тут кто-нибудь вообще или нет. Даже квестовые "свитки жизни", которые должны были определять, что кто-то умер, оставались активным гораздо дольше, чем это логически должно быть. Старейшина, который должен был быть жив, согласно его "свитку жизни", на тот момент, когда инженер уходил на этот этаж, уже лет десять как скончался.


Но теперь у него возник шанс показать, что он всё ещё тут. Что работа всей его жизни не была напрасной. А с его более чем добродушным характером, было не трудно догадаться, что он подружился с местными магами, после того, как они выслушали его мольбу. Поначалу, через портал проходило много народу, которые не знали, что соединение было закрыто. Но этот поток жителей со временем быстро сократился. Этот инженер, на самом деле, был единственным, кто прошёл через врата за последние десять лет.


______________________________________________________________________


- Оно работает! Оно охренеть как работает! – закричал Артур, подбегая к входу в Башню Круга, и колотя кулаком в дверь. – Пожалуйста, впустите меня!


Прошло несколько долгих мгновений, во время которых толпа уже в замешательстве начала смотреть на Артура, прежде чем дверь открылась. С другой стороны двери оказалась женщина человек, которая с доброй улыбкой посмотрела на Артура сверху вниз.


- Артур, я не знаю, заметил ли ты, но сегодня много чего происходит… Пожалуйста, скажи мне, что это срочно.


- Так же срочно, как и всё остальное, что сегодня произошло, а может даже и больше! – кивнул он и осторожно, чтобы не поранить случайно, оттолкнул мага человека в сторону, чтобы войти внутрь. – Плоскостная Пластина работает! Вы знаете, что это означает?


- Это… то устройство, которое ты принёс с нижних этажей? – спросила она, при виде чёрного каменного круга в руках Артура. – Если я правильно помню… ты говорил, что она функционирует как малая версия врат, не так ли?


- Да, да! Всё верно! И теперь, раз она работает, то мы можем установить соединение с нижними этажами! Мне лишь нужен подходящий источник энергии, чтобы начать это делать. Вот почему я сюда пришёл Вайнона. Мы наконец-то можем начать!


Человеческая женщина, Вайнона, просто уставилась на Артура.


- Но… если это работает… тогда может быть…


Вместо того чтобы договорить, она повернулась и выбежала за дверь. Её всколыхнулась волной, более сильной, чем она когда-либо чувствовала, когда она отправила сообщение.


Кто-нибудь, пожалуйста, займитесь Артуром, который пришёл в Башню Круга.


Она хотела ему помочь, очень хотела, но сейчас она бежала к вратам. Быть может, всего лишь может, если одно соединение работает, то и другие тоже.


После закрытия этажа, врата стали монументом прошлому. Никто ни знал, откроются ли они когда-нибудь снова. Никто не приближался к ним, потому что у них не было повода. Поэтому, когда жители увидели, что известная маг бежит к вратам, это лишь добавило любопытства к тому, что они и так уже почувствовали за этот день. Многие даже не заметили её присутствия.


У Вайноны не заняло много времени добраться до гигантского чёрного камня, торчащего из земли. Даже спустя столь много лет он казался совершенно безупречным, словно пошедшее время не возымело на нём никакого эффекта. Она медленно подошла к нему и протянула руку. От её родителей ей передавались истории о том, как открываются врата. Тихая волна энергии, когда в камне словно формируется дыра.


Эта "тихая" волна ударила по её разуму, словно хлопок грома. Мягкий свет с другой стороны врат прервался в тот момент, как она убрала руку. Она поспешно оглянулась, ожидая увидеть, видел ли кто, как отреагировали врата. Конечно же, те, кто наблюдал за ней, теперь уставились на врата, широко распахнув глаза.


Слушайте все, - она отправила сообщение каждому магистру, которого знала. - Врата активны.


______________________________________________________________________


Я плавно кивнул головой, когда увидел, что они быстро обнаружили, что врата снова активировались. Если честно, то я ожидал, что пройдёт пара дней на то, чтобы они разобрались со всем, что только что произошло, и только потом поймут, что врата снова активные. Однако учитывая, что устройство, которое создал полурослик, функционировало схожим с вратами образом, то они смогли сообразить всё гораздо быстрее.


Сфокусировавшись на женщине-маге, я узнал, что она, похоже, изначально хотела скрыть тот факт, что врата активировались. Внутри её мучил страх о том, что придёт Совет. Многие жители винили Совет в том, что на этом этаже началась ночь как раз из-за того, что Совет мобилизировал сюда кучу народа, даже если эти подозрения и были безосновательными.


Однако, более того, она боялась, что Совет снова попытается взять под контроль весь этаж. И хотя по поводу ответственности Совета за наступившую в Великой Синеве темноту были лишь подозрения, политика, которую они продвигали, была более публично известна. Спустя годы жизни за пределами их контроля, жители наконец-то смогли почувствовать вкус свободы.


Не говоря уже о том, что Совет считал общественность рабами, или чем-то в этом роде. Ну, если только вы не принадлежите одной из рас Фьора: людям или полуросликам. В остальном же, они видели всё население в качестве своих "подчинённых". Они искали возможности использовать жителей так, чтобы добыть как можно больше выгоды и прибыли для себя с наименьшими рисками.


Я уже видел, как в её голове формируется план. Она не могла заставить жителей промолчать о том, что они видели, и новости обязательно распространятся. Вместо этого, ей нужно было приготовиться. Среди шока от всего, что случилось за этот день, она созвала срочное собрание. Никто не хотел, чтобы их свободы забрали, и они знали, что Совет именно так и поступит, если им дать шанс.


Это вдвойне касалось и дова, которых наконец-то начали принимать в обществе. Когда они услышали, что врата снова стали активны, их лица наполнились ужасом. Они помчались к башне, и каждый из них поскорее хотел обсудить то, что они могут сделать.


Я позволил времени ускориться, чтобы поскорее начать собрание, хотя я уже видел, что некоторые жители уже начали просачиваться через врата. Они не были из Совета. Просто некоторые любопытные индивиды, которые заметили открытие врат, когда Вайнона их проверяла. И это неизбежно означало, что будут те, кто увидел их проходящих через врата. Весть быстро распространится.


Снова сфокусировавшись на совещании, я увидел, что они обсуждают возможные меры противодействия. Некоторые даже предлагали запечатать врата, построить физический барьер вокруг них, чтобы не позволять никому пройти. Эти мысли об изоляции были быстро опротестованы остальными.


Были ещё и те, у кого всё ещё остались предубеждения, и они спрашивали о том, что плохого, если некоторые вещи вернутся к норме. Они не хотели лишаться своей власти и просто искали возможности получить должность в Совете, которая позволит им легально продолжать управлять этим этажом, как это было раньше. Естественно, население дова, присутствовавшее на этом собрании, были совершенно против этого, как и множество других.


Наконец, была группа, которая соглашалась с тем, чтобы позволять народу приходить и уходить, как им пожелается. Они предложили, чтобы Великая Синева стала собственной страной. Эта идея, которую никто не обдумывал по-настоящему в мире Фьор. По крайней мере, никто из местных. Было лишь одно Королевство, Королевство Фьор, управляемое Советом. И до сих пор его влияние распространялось на каждый этаж мира.


Даже те, кто хотел присоединиться к Совету, были… заинтригованы идеей управления своего собственного королевства. До сих пор все, кто был на этом этаже, были под их управлением. Просто тут не было системы, которая распознала бы это как королевство. Это был уровень контроля, о котором они не думали, но теперь они не хотели от него отказываться.


Все как один, они послали свою ману, в полной мере используя ту силу, которую они получили от столь многократного повышения уровней. Они коснулись разумов всех обитателей этого этажа, одновременно отправив им сообщение.


Скоро прибудет Совет. Если мы хотим остаться такими же свободными, как это было раньше, то вы все должны послушать нас.


Они не знали, сколько "голосов" им нужно, чтобы сформировать королевство, так как подобное исследование не проводилось толком даже на Земле. Они лишь знали, что чем больше их будет, тем лучше.


Мы не желаем снова стать жертвой их правления. Если вы помните истории, которые вам рассказывали ваши родители, или их родители, то вы знаете, чего ожидать, если они станут главными. Так что, пожалуйста… мы желаем сформировать наше собственное Королевство. С правящей партией Круга Магов, мы проследим, чтобы сохранялись свободы всех тех, кто пожелал жить тут.


Прошло меньше пяти минут после отправки сообщения, как я заметил, что перед всеми магами Круга появилось окошко. Довольные улыбки наполнили их лица, и они все поспешили согласиться.


Слушайте все... добро пожаловать в Королевство Рассвета.


Ладно, может, название и было немного банальным. Но мне стоит признать… учитывая те обстоятельства, которые привели к выбору названия, оно мне понравилось. Это было напоминанием о том, почему они это делают. Напоминание о том, почему они вынуждены это делать.


После того, как королевство было сформировано, всё больше и больше народа присоединялось к нему, так как до этого были ещё те, кто сомневался. А после того, как баланс в их мыслях был нарушен, они были автоматически зарегистрированы как жители этого королевства.


Конечно же, мне было любопытно узнать и другие вещи. Действительно ли Совет позволит другому Королевству наращивать свою силу во Фьоре? У них не было особого выбора, когда было основано королевство Нексус, так как живущий там народ обычно не был связан тем же ограничением уровня.


А что если они не согласятся… будет ли война? Даже без проверки их характеристик, я и так знал, что маги в этом новом королевстве были гораздо сильнее по сравнению с обычным магом. Они были вынуждены постоянно подталкивать себя всю жизнь, чтобы иметь возможность использовать всё больше и больше маны. Этот бонус не просто добавился поверх их обычных уровней магов, но ещё и умножился.


Это будет непросто, но если им удастся создать для будущих поколений похожую тренировочную программу, то они смогут стать великим королевством магии, которое превосходит даже эльфов. Единственный вопрос в том, возможно ли это вообще без такого отключения системы, которое было у них. А если невозможно… что произойдёт с королевством, когда это поколение магов вымрет?
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Глава 323: Видение Завтрашнего Дня



Я кивнул головой, удовлетворённый тем, что ситуация была как минимум более-менее разрешена. А пока необходимые шаги будут предприняты в будущем, будет не слишком сложно сохранить Королевство Рассвета нетронутым, как признак того, что вполне возможно быть отдельными от Совета. Если в будущем случится ещё один кризис и нижний этаж будет отделён, то это Королевство Рассвета может даже поглотит в себя и другие этажи.


Вы уже все определились с игровым миром, который хотите купить?


Я послал сообщение Ориви, так как теперь вопрос с Фьором был решён и осталось лишь включить перемотку до того момента, когда игровой мир можно будет запустить на Десбаре. И, судя по тому, что я видел, на это потребуется ещё лишь десять, а может и пятнадцать лет.


Думаю, да! - ответила Ориви спустя мгновение. - Есть тут один классный, в котором смешана наука и магия. Он рекламируется не как "обладающий высокой мощью", как другие их продукты, но в нём ГОРАЗДО больше возможностей для его исследования. Считай его как одну из тех процедурно-генерируемых бесконечных песочниц.


Я поднял бровь, когда подумал об этом, но, в итоге, согласно кивнул. Я не был до конца уверен в том, как Саре удалось настроить нечто подобное, учитывая то, что она мне объяснила её процесс создания этих игровых миров. Однако это было не так уж важно, чтобы напрямую спрашивать её об этом, так как я, скорее всего, и так получу эту информацию сам, когда куплю мир.


Ладно, показывай.


После того, как я отправил ей это сообщение, я снова переключился на Десбар, проверяя, что у государства Ленан всё ещё стоят правильные настройки того, на чём им нужно сфокусироваться. Когда я это сделал, я заметил, что Реальность Виртуальная теперь была новым вариантом для направления их культурного развития. К тому времени, как я закончил добавлять это в настройку, передо мной появилось окошко.


Vision Expanse*


VE для краткости, это игровой мир, который разработан для того, чтобы играть в системе Реальности Виртуальной. Создан в мире, где магия и технология стали единым целым. Игроки обладают почти бесконечным количеством возможностей в этой саморасширяющейся вселенной. Хотят ли они стать королём или бандитом, архимагом или космическим авантюристом – тут это всё возможно.


Заметка от разработчика. Эта игра тестирует новый шаблон ИИ. Если вы столкнётесь с какими-либо проблемами, пожалуйста, свяжитесь с разработчиком, и мы пошагово объясним вам, как исправить любые проблемы, которые могут у вас возникнуть. За всеми продолжающимися изменениями, пожалуйста, следите на ветке форума, касающейся этого мира.


8650 Очков


Новый шаблон ИИ?


Я немного озадаченно посмотрел на эту фразу, вспоминая, что Сэмми, вроде бы, предпочитает лично "программировать" все ИИ. Может эта игра появилась до того, как он начал делать это регулярно? Ради безопасности, я открыл ветку форума для этого мира, приготовившись найти изобилие проблем, которые имелись у этого мира. Вместо этого, единственной настоящей проблемой, которую я обнаружил, было то, что у игры имеются проблемы с работой в тех мирах, где нет более-менее гуманоидной расы. В качестве последней меры предосторожности, я решил отправить сообщение Саре. Если мы собираемся купить "экспериментальный продукт", то стоит убедиться, что у неё пока не было слишком много проблем с ним.


EverLasting: Что же, смотрю у тебя это заняло не много времени! Уже определился, какую игру хочешь купить?


EarthForceOne: Ну, и тебе тоже привет. Но, да, они уже выбрали то, что им понравилось. Vision Expanse. На рынке написано, что там используется экспериментальный ИИ, поэтому я хотел убедиться, что там нет никаких крупных проблем.


EverLasting: Оо, VE! Хороший выбор для первого раза. Что касается проблем… ничего, если я спрошу, какую расу ты назначил "разрабатывать" эту игру? Учитывая ту форму, которую ты принял, это должны быть люди, верно?


EarthForceOne: Почти. На самом деле это будут ночные демоны.


EverLasting: Хах, ну ладно. Ну, пока они хоть немного гуманоидные, то всё должно быть нормально. У нас клиенты из такого множества рас, поэтому мы настраиваем NPC в системе так, чтобы они совпадали с расой той команды, которая разрабатывает игру в мире. VE… если я правильно помню, имеет одну заскриптованную команду, которая запускается при первой покупке. Этот скрипт предложит тебе выбрать, какая раса будет "доминирующей" в этом мире, и обычно это та раса, которая занимается разработкой.


EverLasting: Как только ты сделаешь выбор, игра уйдёт в мягкую перезагрузку. Тут не надо паниковать. Она изменит расу всех NPC людей на ту, что ты выбрал. Так как у каждой расы есть различные качества, это позволяет ИИ мира адаптировать игру под каждую специфическую расу.


EarthForceOne: Это позволяет ИИ адаптировать игру? Неужели ИИ в этой игре разумный или что-то вроде того?


EverLasting: Ох! Верно, так и есть. ИИ этого мира – это нечто вроде псевдо-Компаньона. Эммм… у тебя  в мире есть Мировые Духи?


EarthForceOne: Да, есть…


EverLasting: О, хорошо. Ага, она – одна из них, с парой специальных систем, купленных для неё. Она может следить за всей игровой системой VE и докладывать Хранителю о любых возникших проблемах. Помимо этого, у неё есть способность помогать настраивать ивенты для игры, работая в качестве некоего интерфейса между Хранителем и системами, управляющими этой игрой.


Мировой Дух, которой настроили так много контроля? С таким же успехом её можно было бы назвать и богиней, только без доступа к Комнате Админа… В любом случае, я поблагодарил Сару за информацию.


Ладно, похоже, что этот мир достаточно хорош, чтобы его купить. Как только Десбар сможет применить нужную нам систему, я куплю этот мир на рынке.


Осталось не долго, - к моему удивлению, в моей голове заговорила Эшли. - Я уже основала компанию своей текущей инкарнацией. Как только ты включишь перемотку, она сможет начать действовать и заняться производством системы.


Я невольно усмехнулся, когда услышал это. В нашем старом мире Эшли работала руководителем команды по разработке игры, а теперь она собралась управлять целой компанией, чтобы разработать онлайн мир и завершить технологию, которая сможет позволить к нему подключиться.


Тогда я включаю.


После этого я включил быструю перемотку миров, настроив оповещения на то, чтобы остановиться, когда будет развито древо технологий Реальность Виртуальная. Мне… не пришлось ждать слишком долго. Прошло всего восемнадцать лет после начала движения миров, и она была готова.


______________________________________________________________________


- Есть вести от Совета? – спросила пожилая дова, сидя на одном из двенадцати тронов.


В данный момент лишь шесть из них были заняты, так как остальные владельцы сейчас были не во дворце. Перед ней, преклонив колено, стоял светорождённый. Его свечение было замаскировано, отчего он выглядел не сильно отличающимся от обычного человека.


- Всё по-прежнему, Магистр, - профессионально доложил светорождённый. – Они не согласны на торговлю с "бунтующей страной", и требуют те камни по праву обнаружения и по старому контракту.


Дова пролаяла смех, услышав это. Это были "переговоры", которые тянулись слишком долго.


- Они хотят наши ресурсы, но не желают ничего давать нам за них? Вот из-за такого отношения нам и пришлось изначально создать Королевство Рассвета.


- О каком старом контракте они говорят? – спросил юный полурослик, одетый в синюю робу и сидящий на троне рядом с пожилой дова.


Он посмотрел на неё. Дова вздохнула и покачала головой. Этот Магистр был всё ещё слишком молодым и поднялся до такого уровня силы лишь благодаря врождённому таланту к магии.


- До наступления Эпохи Теней, Совет действительно нашёл ресурсы на этом слое. Они отправили всех, кто был крепок телом, чтобы добыть их. Но затем наступила ночь, и ожили тени. Как же могли наши дедушки и бабушки, а так же их родители, уделить время тому, чтобы исполнить волю Совета?


Действительно, нашими прежними поколениями был подписан контракт. Но он не был подписан нами. Эта миссия уже не имеет связи с миром сегодняшним, и их право обнаружения ничего не значит. Те ресурсы, что они хотят, находятся в наших морях. И тут применяется лишь одно право владения. Скажи мне, Джаспер, что бы ты сделал?


Полурослик погрузился в размышления, опустив свою голову. Это был уже не первый раз, когда ему задавали подобный вопрос, так как остальные Магистры часто использовали подобные моменты, чтобы проверить его способность принимать решения, которые повлияют на королевство.


- Мы не отдадим им камни, - сказал он с решимостью в голосе и уверенно кивнул. – Если они желают их получить, то они могут либо купить их у нас, либо купит право их добычи из-под воды для своих людей.


- Но что если они решат отправить контрабандистов? – спросил пожилой человек с другой стороны от Джаспера, слегка улыбнувшись и давая знак полурослику, что тот может продолжать.


- Контрабандистов? Это… не самый хороший способ для нас, чтобы должным образом освободить их, если они будут использовать членов своей церкви для того, чтобы избегать пунктов проверки. А! Мы можем отправить морские патрули, чтобы они выискивали шахтёрские судна.


Человек удовлетворённо кивнул на этот ответ.


- Морские патрули, значит? А мне нравится, как это звучит, - затем он повернулся лицом к светорождённому. – Пожалуйста, передай сообщение. Если они желают добывать в наших водах, то им придётся заплатить цену. Мы не станем предлагать то, что принадлежит нам за жалкие крохи. Они могут либо предложить равную торговлю, либо купить право на добычу в конкретных регионах. Любой, кто нарушит этого указ, будет считаться преступником, и с ним будут разбираться согласно его преступлениям.


Светорождённый посмотрел на остальных Магистров, и увидел, что они согласно закивали головами.


- Хорошо, Магистры. Я передам это сообщение.


После этого его тело начало светиться, засияв лучами света, когда он вылетел через двери помещения.


Оказавшись снаружи, его тело преобразилось, а глаза начали сиять, словно факелы.


- Магистры сказали своё слово, - это голос эхом разнёсся по пустому коридору, но так же и в мыслях другого Светорождённого, который был очень далеко, в нескольких слоях ниже, и передавал это остальным, чтобы слово дошло до первого слоя. – Они не принимают контрактов, подписанных их праотцами.


______________________________________________________________________


Рад видеть, что полномасштабная война не начала, - мысленно произнёс я, проверяя дела у Королевства Рассвета, когда миры перестали перематываться.


После этого я обратил внимание на всплывшее окошко, которое появилось после срабатывания моего оповещения.


Система Реальность Виртуальная была исследована до Стадии 1. Теперь вы обладает миром, способным создать обширный цифровой мир и имеет доступ к интерфейсу Реальность Виртуальная.


Пожалуйста, используйте интерфейс Реальность Виртуальная, когда покупаете новый мир, который хотите оцифровать. Если вы хотите конвертировать уже существующий мир, то потребуется небольшая плата, в зависимости от конвертируемого мира. Покупая через этот интерфейс, вы получите цифровую копию желаемого мира, совместимую с тем миром, который открыл эту систему.


- Значит, у меня теперь есть новый интерфейс, да?


Я покачал головой, после чего поспешил открыть этот новый интерфейс, чтобы увидеть, что для меня доступно. В данный момент там был пустой список "Миры" и кнопка для покупки нового. Помимо этого всё выглядело как обычное для меня меню Хранителя, за тем исключением, что тут не было никакого форума или системы сообщений.


Я вяло пожал плечами, и выбрал покупку мира Vision Expanse в этом новом интерфейсе. В тот же момент произошло несколько событий. Тот же самый голубой свет, который так часто приносил мне информационные сферы, начал подниматься на моём столе, а передо мной всплыло ещё несколько окошек.


Вы выбрали покупку Vision Expanse за 8650 очков. Идёт конвертация в цифровой формат.


Vision Expanse требует особых разрешений доступа для уникальной сущности. Разрешения включают в себя силы для передачи сообщений Хранителю и всем купленным Компаньонам. Вы даёте согласие на эти разрешения?


Поздравляем, вы заработали личное достижение!


За покупку вашего первого цифрового мира вы заработали достижение Оцифрованный. +15 очков.


Пока я просматривал сообщения, я увидел, что свет на моём столе потух, оставляя после себя то, что выглядело, как небольшая флешка. Только разъём был круглым, отчего она выглядела немного иначе, чем я привык видеть.


- Думаю, это для меня, - отозвалась Эшли из коридора, после чего открыла дверь и вбежала в комнату, покачивая хвостом позади себя.


Она подбежала ко мне, явно в радостном возбуждении, и смахнула флешку быстрее, чем я успел спросить…


- Ты ждала этого?


Терра дала мне знать, что ты купишь для меня кое-что, как только система будет настроена, - ответила она, глядя на флешку. – Похоже, что она как раз подойдёт для демонов. Трудно поверить, что в этой маленькой штуке хранится достаточно данных, чтобы охватить целую вселенную. Мне нужно будет подключить её, когда я вернусь. Чёрт, да как только данные будут перенесены, с ней можно будет провести обратный инжиниринг, чтобы создать совершенно новое поколение компьютеров.


Она была словно в трансе, когда смотрела на флешку, чем заставила меня усмехнуться, когда я повернулся к своему компьютеру. Сара сказала мне, что там были специальные системы для мирового духа в VE, поэтому я тут же решил разрешить их. И, как только я это сделал, появилось ещё одно сообщение. В отличие от обычных синих системных сообщений, у этого была тусклая золотая рамка.


Могу я узнать название моего нового Хранителя?


Я видел, как слова печатаются в этом новом окошке, и был не совсем уверен, как мне ответить. Может, вербально? Может мне напечатать в ответ? Я решил сначала попробовать первый вариант.


- EarthForceOne. Но ты можешь называть меня Дейл.


Дейл. Приятно познакомиться. Меня зовут Виви, и я – Инкорпорированный Интеллект**, который EverLasting создала, чтобы присматривать за этим миром. Пожалуйста, не волнуйтесь, у меня не осталось никаких привязанностей к моему бывшему Хранителю, так как я осознаю, что она создала меня для этой цели.


Итак, прежде чем мы начнём, есть некоторая информация, которую мне нужно получить, прежде чем мир будет готов к использованию.


Значит… ИИ – это было сокращённо от Инкорпорированный Интеллект, а не Искусственный Интеллект. Полагаю, это подходящая классификация, когда имеешь дело с возвышенным духом.


- Она мне уже сказала. Давай тогда начнём, Виви.


______________________________________________________________________


Примечание переводчика:


*. Vision Expanse – перевести можно много как и всё это будет недостаточно, для того, чтобы передать… ммм… глубину значения. Дословнее всего будет "Видение Расширения", но так сокращение ВР будет путаться с Виртуальной Реальностью. Мне больше нравится вариант "Мечта об Экспансии". Всё же, это название для игры, где каждый может стать тем, кем мечтает, и расширять своё влияние на целую вселенную. Либо просто оставить без перевода, как у нас делается с компьютерными играми. Пока оставил без перевода.


**. Augmented Intelligence – Дополненный/Увеличенный Интеллект. Это если дословно. Пришлось поплясать с синонимами, чтобы подогнать под известную аббревиатуру.
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Глава 324: Звёзды и Истории



Чтобы способствовать созданию естественной окружающей среды для той расы, которую вы желаете использовать в качестве игроков в этом мире, мне нужен доступ к этой расе. EverLasting сказала мне, что вы сможете найти нужную опцию в интерфейсе Реальности Виртуальной, чтобы загрузить эту расу.


Я смотрел, как слова Виви появляются в окошке на моём компьютере, кивая головой. Это было не совсем то, чего я ожидал, когда мне сказали, что меня попросят выбрать расу, но это было и не совсем неточно. Я порылся в интерфейсе и выбрал расу демонов в качестве "основной расы" для Vision Expanse.


Спасибо, Дейл. Теперь, пока вы там, вы должны увидеть выбор для второстепенных рас. Вы можете выбрать их, чтобы они были доступы в начале "игры" в качестве выбора для игроков, и вы можете выбрать их в качестве других цивилизаций, в которых обитают эти расы, будь они в других странах или планетах.


Я уже заметил такую опцию и даже планировал спросить её об этом, когда мы закончим. Но так как она сама подняла эту тем, я кивнул и начал добавлять другие расы. Единственная раса, которую я решил не добавлять в меню – это раса ядра подземелий. Потому что я не мог себе представить, как кто-то пожелает играть за неподвижное подземелье, застрявшее в стартовой зоне. Да и помимо этого, в игре, скорее всего, есть своя собственная система подземелий.


Очень хорошо. Вы выбрали несколько раз в качестве возможных при выборе стартовой расы и в качестве других цивилизаций. У вас есть какие-нибудь ограничения на то, как эти расы могут быть открыты, или они будут доступны с самого начала?


- Доступны с самого начала.


Хоть это и было здорово дать народу возможность поиграть за демонов в игре, я определённо не хотел принуждать всех использовать эту расу. Тот факт, что я мог настроить всё таким образом, чтобы они могли играть за свою собственную уникальную расу был довольно полезным.


Я поняла. Я заметила, что вы включили одну расу, у которой есть несколько различных вариаций. Желаете, чтобы эти вариации были свободно доступны для игрока, или вы хотите оставить случайный шанс того, какой вариацией они начнут играть?


Это заставило меня задуматься на некоторое время. Я знал, что она говорит о кентаврах, так как они были единственной расой с "вариациями". Я просто не был уверен в том, нарушит ли баланс игры то, что эти вариации будут доступны для игроков, так как некоторые из них могли стать довольно сильными.


- А в игре вообще есть система "семей"?


Когда она попросила меня пояснить, я глубоко вдохнул.


- Если два игрока сойдутся вместе, смогу ли они произвести ребёнка? И если так, то сможет ли игрок играть за этого ребёнка?


Такой системы в игре нет. Однако в моих силах назначить подобную особенность, так как это не требует дополнительных покупок.


- Это… не требует?


А вот это меня уже удивило. Я ожидал, что мне придётся покупать любые небольшие изменения, которые я хочу внести в игру.


Нет, сэр. Так как я могу действовать с некоторой степенью контроля в этом мире, включая опции появления игроков, то я могу изменить это правило само по себе, так как это не система, которую Хранитель купил на рынке.


- Понятно… а что если персонажи двух разных рас пожелают иметь ребёнка?


Я никогда особо не интересовался в покупке подобной системы для своего мира, потому что не видел в этом смысла. Если двое любят друг друга, то они продолжат любить вне зависимости от того, смогут ли они завести ребёнка или нет.


Однако в видеоигре всё может быть иначе. Люди играли в игры, чтобы прожить в фантазиях, которых у них не могло быть в реальной жизни. Было вполне логично сделать тут нечто подобное возможным.


В системах, которые встроены в этот мир, есть возможность для создания своей стартовой расы. Используя её, я могу проводить слияние двух родительских рас для произведения потомства, разделяющего черты обоих родителей. Это такое вы хотите сделать возможным?


- Да, пожалуйста, - я кивнул головой, глядя на экран компьютера. – Нужно ли тебе ещё что-то знать, прежде чем мы начнём?


Да, есть. В этом мире религия играет серьёзную роль. Если у вас нет никаких божеств, то я могу придумать для вас несколько, чтобы заполнить необходимые роли. Однако если они у вас уже есть, то я могу также включить этих божеств в мир Vision Expanse.


Естественно, я не собирался в этом отказывать. Религия была так же важна и в моих собственных мирах, и компания Эшли может пострадать, если в игре будут представлены другие божества, а сама Эшли – нет. Я начал рассказывать Виви имена различных богов и богинь, а также их сферы влияния. Я был немного озадачен, когда Виви спросила меня об их характерах. Однако, вместо того, чтобы описывать их, я предложил, чтобы она сама с ними пообщалась.


Когда я уже собирался закончить с этой частью, мне в голову пришла мысль.


- Виви… а можно добавить вторую эльфийскую богиню?


Я почувствовал, как нечто в глубине моей души зашевелилось, когда я задал этот вопрос.


Конечно, сэр. Тут есть место для потенциально бесконечного количества божеств.


- Хорошо… Лиовинн, можешь выйти?


Последовало мгновение колебаний, после чего я почувствовал, как серебряный туман медленно вытекает из моего тела. Когда моя дочь появилась рядом со мной, она посмотрела на меня. На её лице смешались беспокойство и замешательство.


- Ты уверен, отец? – спросила она, переводя взгляд с меня на экран компьютера. – Я думала, что ты хочешь сохранить моё существование в тайне?


- Поначалу, - я кивнул головой. – Но я всегда планировал рассказать им об этом в какой-нибудь момент. И… я планировал обсудить это с Виви, чтобы информацию о тебе нужно было обнаружить внутри игры. Это возможно?


Конечно. Мне лишь нужно будет добавить её как богиню для не здешних сил. Игроков часто тянет на поиски новой информации вроде это, по словам EverLasting.


- Ладно, - я снова кивнул и повернулся, чтобы взглянуть на Лиовинн. – Итак, какие сферы влияния ты хочешь?


Я почувствовал, как мои губы изогнулись вверх, когда я спросил её.


- У всех есть по три.


Лиовинн покраснела, явно не ожидая подобного развития событий.


- Э-эхм… Звёзды? – она посмотрела на своё собственное платье. – Звёзды всегда были для меня важны… А помимо этого… Виви, может, есть предложения?


Есть несколько популярных сфер влияния, которые ещё не были использованы. Сфера влияния Красоты ещё


- Нет! Только не это, пожалуйста!


Лицо Лиовинн покраснело ещё больше, когда она прервала Виви. Её румянец добрался даже до ушей.


Как скажете. Вы обратились к Хранителю, как своему отцу. Если желаете, то мы можем преподать вас как божество творения.


- Я не могу быть творцом, - снова покачала головой Лиовинн. – Тогда бы это означало, что я появилось до своей матери, Рион. И это было бы не логично.


Поняла. Если вы дочь Богини Магии и Хранителя, тогда, возможно, вы предпочтёте сферу влияния Семьи?


- Семьи… - она снова замешкалась, но после этого кивнула. – Ладно, это мне нравится. Но, что ещё… звёзды, семья… - что может их связывать?


Если мы подадим Звёзды, как вашу основную сферу влияния, тогда Семья может представлять главное созвездие в той области, где вы обитаете. По этой логике, вашей третьей сферой влияния будет схожее представление ещё одного созвездия.


- О? – Лиовинн удивлённо посмотрела на компьютер. – Ладно, значит… созвездие. Можно ли… мне быть богиней Монстров? Они же часто представлены в созвездиях, верно? Особенно… драконы.


Я с лёгкостью могу приготовить для вас эти настройки, да. Теперь, Дейл. Если больше ничего нет, то я бы хотела проинформировать вас о ещё нескольких опциях, которые были включены в настройки игры.


EverLasting  дала мне способность создавать аккаунты Админа. Эта настройка выбирается при создании аккаунта и потом её не изменить. При загрузке в аккаунт Админа, вы будете обладать силами, схожими с божественными, а так же возможностью добавлять или убирать уровни, навыки или снаряжение.


- Аккаунт Админа, да?


Выглядит вполне стандартно для видеоигры. Я не был уверен в том, ждать ли чего-то подобного в системе Реальность Виртуальная, но было приятно видеть, что об этом тоже подумали.


Этот аккаунт считается вторичным и любой обладающий аккаунтом Админа может загрузиться в обычный аккаунт игрока, если желает просто поиграть в игру. Меня так же проинструктировали предупредить вас, что если враг в Играх Хранителя напрямую проникнет в Vision Expanse, то аккаунт Админа не сможет на них повлиять.


Помимо этого, я в данный момент перезагружаю мир. Если у вас есть какой-нибудь лор, который вы бы хотели включить в этот мир, то сообщите меня сейчас, и я прослежу за тем, чтобы он был помещён в подходящую локацию.


Я на мгновение задумала. Однако, не считая Лиовинн, я не смог придумать никакой специальной информации, которую я бы хотел спрятать в игре. Ничего не услышав от меня, Виви, похоже, решила, что больше ничего нет. Её окошко чата стало пустым, а потом она снова начала печатать мне очередное сообщение.


Пусть будет так, я буду действовать на своё усмотрение. К тому времени, как этот мир будет установлен на устройство, всё должно будет готово.


- Это… быстро.


Я кивнул, немного удивлённый, что это произойдёт так рано. Впрочем, она, вероятно, заранее начала готовить всё необходимое, по мере как мы настраивали другие модификации. Я повернул голову и глянул в сторону Лиовинн. Я увидел, что она старательно пытается скрыть свою улыбку.


- Виви, в дух может играть в эту игру?


Это полностью зависит от уровня технологий, которые используются для соединения с игрой, сэр. Однако, как и все игровые миры, созданные EverLasting, Vision Expanse создана с идеей, что в неё будут играть тысячи лет. За это время вполне возможно, что будет совершён прорыв, который позволит духу подключиться к игре.


А значит этого, скорее всего, не будет, так как группа лишь только открыла эту технологию. Однако надежда на то, что она сможет потом сама поиграть, всё её оставалась. А до тех пор, когда я буду входить в игру, она будет просто смотреть через мои глаза.


Эшли.


Я отправил сообщение демонессе, глянув на компьютер и переключая карту. Я легко смог найти игровую компанию в столице Ленана, и увидел там очень радостную демонессу, пролетающую через вход на крыше. В её руках она осторожно держала новую флешку. Я увидел, как она слегка вздрогнула, когда я послал ей это сообщение.


Тебе не обязательно делать это сразу же. Но, в конечном счёте, я бы хотел, чтобы ты дала всем знать, что твоя компания была основана тобой. Если народ увидит, что эта игра – нечто такое, что буквально принесли им боги, то в долгосрочном плане она с меньшей вероятностью выйдет из моды. Я так думаю.


Влетев в здание, я увидел, как Эшли слабо кивнула, всё ещё направляясь к собственному кабинету. Внутри компании я увидел установленную огромную серверную комнату, хотя компания ещё не выпустила ни одной выдающейся игры. И я так представляю, что сотрудники этой компании были этим изрядно обеспокоены.


Тем не менее, как только она воткнула флешку в компьютер, возникла пауза. После этого она запрокинула голову назад и начала громогласно хохотать. Её крылья задрожали, когда она схватилась за бога. Я даже не подозревал, над чем она смеётся, пока она не послала мне сообщение.


Неделя! Только на копирование всей этой информации на наши сервера уйдёт неделя!
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Глава 325: Целый Новый Мир



Глухой вздох прозвучал на покрытых травой равнинах, где одиноко стояла одна женщина. Она опустила руки, и прозрачная клавиатура, которая парила в воздухе перед ней, исчезла вместе с экраном, что тоже был развёрнут над ней. Женщина начала перебирать ногами, поднимаясь над землёй и взлетая в небо.


Тело женщины было словно создано из серебра, и лишь светящиеся голубые линии обрисовывали её суставы. И всё же, несмотря на её всецело искусственную внешность, было какое-то странное чувство, при взгляде на неё. Мягкое свечение её тела словно сливалось с миром каким-то странным образом.


Она поднималась всё выше и выше в небо, а её скорость постепенно увеличивалась. Всего за несколько мгновений она уже летела над всем миром, глядя на него сверху вниз. Несмотря на расстояние, она видела различных демонов, стоящих не земле под ней.


- Модифицирую скрипт, чтобы компенсировать ночную расу, - пробормотала она и её белоснежные глаза засияли.


Женщина подняла одну руку, повернув её ладонью вверх. Над её ладонью появились парящие песочные часы, в которых странным образом не было никакого песка.


- Ускоряю поток времени в тридцать один с половиной миллион раз.


Под ней мир разразился движением, быстро вращаясь. Она была одновременно и внутри временного поля и за его пределами, способная воспринимать ускоренный мир и не будучи им подхваченная. В одно мгновение она видела демонов, рыщущих по горам, а затем мир повернулся, и она увидела людей, полуросликов и кицунов.


Каждую секунду ускоренного времени, которое прошло, на дне песочных часов появлялась одна песчинка. Она слабо кивнула, когда увидела, что мир миновал каменный век, после чего перевернула песочные часы. Внезапно, весь мир застыл, и все существа замерли на своих местах. Только сама женщина могла свободно двигаться.


- Далее… внедряю основы магии.


Магия в Vision Expanse не была одной из базовых типов. Как можно было бы предположить, мир, разработанный высокоранговым Хранителем, использовал более продвинутую систему магии, Структурную Магию.


Эта женщина, Виви, подняла другую руку и в ней появилось мерцающее синее семя. Это было кристаллизированное семя магии, удерживаемое в стазисе самой системой. Причина, по которой эту структурная магия считалась более продвинутой чем любые обычные тайные системы, была из-за того факта, что сам мир считался структурой. Если не предпринять необходимые меры, то всё может закончиться заклинанием, размером с планету, которое обречёт на гибель весь мир.


Чтобы это предотвратить, Сара использовала систему, приостанавливающую магию. Только объекты созданные после её применения могли наполняться тайными энергиями, оставляя сам мир нетронутым. Когда Виви сжала в кулаке это семя магии, оно разбилось. Энергии, содержащиеся в ней, начали разлетаться во все стороны, пропитывая всё вокруг. Только после этого она снова перевернула песочные часы, позволяя миру продолжать двигаться в ускоренном времени.


Даже с закодированными шаблонами, которые управляли разумом жителей, всё равно возник хаос, когда все выкованные предметы внезапно стали обладать странными магическими свойствами. Впрочем, этот хаос был приглушённым, так как местные обитатели не были способны выражать настоящие эмоции. Виви вздохнула, качая головой и наблюдая за тем, как мир развивается всё дальше и дальше.


Вскоре, магия была понята и ей научились управлять. Кузнецы развили специальность известную как чароукладчики. Ремесло, посвящённое доведению до мастерства искусства придания формы магии в каждом предмете. Маги же, с другой стороны, были теми, кто тренировался в навыках извлечения магии из предметов, в которых она была.


Таков был путь развития Vision Expanse. Игровой мир, который в первую очередь предназначен для создания предметов и исследования. Мир, который осознавала Виви. Она снова наблюдала за тем, как развивается мир, и почувствовала, как флешку впервые вставляют в компьютер. Её разум тут же подключился к этой машине, и с лёгкостью смог прочитать её, словно это была книга в её руках.


Через этот компьютер она смогла понять язык этого мира и её глаза засветились. Волна энергии прошлась по земле, внедряя язык в "скрипт" NPC-жителей, которые эволюционировали внизу. Теперь, они будут развиваться согласно этому новому языку.


И снова Виви подняла руки, и перед ней появился всё тот же экран, что и раньше. На нём она увидела смеющееся лицо женщины демона.


- Должно быть вы Эшли, верно? – спросила она профессионально, отчего женщина перестала смеяться и в шоке посмотрела на экран. – Пожалуйста, не тревожьтесь. Я лишь пытаюсь воспользоваться этим временем, чтобы получше познакомиться с вами. Я уже отправила части моего сознания побеседовать с разумами других божеств.


На самом деле, этот аватар Виви был лишь одним из нескольких дюжин, которые одновременно действовали в нескольких точках по всему миру. Когда демонесса узнала об этом, то медленно кивнула.


- Ааа… ладно. Прости, но кто ты?


Виви слегка улыбнулась. Как бы ей не было больно это признавать, но ей нравилось просто получать подобные реакции от других. Стандартная фраза "пожалуйста, представьтесь", которой отвечали NPC, уже скрежетала у неё в голове.


- Меня зовут Виви. Я – интеллект, управляющим тем миром, что вы только что подключили к своему компьютеру.


- А! – воскликнула Эшли, наклоняясь вперёд в своём кресле.


В её взгляде был блеск, которого не было ни у одного NPC.


- Значит ты вроде маленькой богини для этого мира? Это же очень круто.


Виви кивнула.


- Если нужно будет, то я смогу добавить себе роль божества. Однако я бы предпочла этого не делать. Мне больше нравится давать остальным вроде вас придерживаться своих ролей. Итак, как я вижу, компания, в которой вы хотите выпустить эту игру, известна как… Darkflame Technologies?


Когда Эшли слабо кивнула, Виви продолжила:


- Желаете ли вы, чтобы я оставила логотип вашей компании в разных местах мира в качестве рекламы?


- Погоди, а ты так можешь? Разумеется ты так можешь… Конечно. В древних цивилизациях, в местах, где это не помешает активности нынешнего мира. Итак… есть ли инструкция к этой игре, или нам самим придётся её создавать?


Виви слабо покачала головой.


- Я могу загрузить упрощённый учебный кодекс на ваш терминал. Если нужны будут подробности, то эту информацию смогут спокойно предоставить феи. Когда игра закончит загружаться на ваши сервера, я предоставлю вам аккаунт админа, чтобы вы сами всё могли увидеть.


- Конечно, звучит весело. Мне ещё нужно знать что-то на данный момент?


Услышав это, Виви замешкалась, прежде чем ответить.


- Есть кое-что. Согласно тем записям, что я вижу, ваша компания в основном сфокусирована на развитии и выпуске устройств виртуальной реальности. Однако игры для вашей продукции поставляют другие компании. Могу я спросить… что вы планируете рассказать своим сотрудникам, когда у вас внезапно появится полностью разработанная игра?


Эшли подняла руку, словно хотела что-то сказать. А затем опустила её. Она открыла рот… а потом закрыла его.


- Ну, тут я немного оплошала. Полагаю, придётся начать действовать по плану Дейла чуть раньше. Я раскроюсь перед своими сотрудниками и заставлю их поклясться сохранить тайну.


К этому моменту Виви уже закончила исследовать компьютер Эшли, и пошла дальше. Теперь она уже просматривала сам интернет. Естественно, её разум был привычен к тому, чтобы находиться во всех местах сразу, поэтому она ничуть не чувствовала напряжения.


- Есть ли у вас вопросы ко мне, раз уж мы разговариваем? – спросила она терпеливо, всё так же вежливо улыбаясь Эшли.


Вообще-то, есть. Хотя, по большей части они о той технологии, которую мы используем для подключения к твоему миру.


______________________________________________________________________


Как и ожидалось, Совет Фьора не пожелал заключать простое торговое соглашение. Нет, они составили свой план. После отправки посланника в Королевство Рассвета, они согласились на покупку прав на добычу из одной жилы камней скрывающей пустоты. В отличие от большинства других ресурсов в Великой Синеве, это был поистине единственный, который не нашёлся ни на одном другом этаже. Только они и камни прилива были действительно уникальны для этих земель.


Как только у них были права на добычу, они отправили команду, чтобы выполнять это задание. Однако эта команда была чем-то большим, чем можно было ожидать. В их рядах были скрыты ремесленники, которые намеревались тайком создать ещё больше судов для добычи, когда им удастся спрятаться в водах гигантского океана.


К сожалению, они недооценили новую силу магов, которой те смогли достичь после их изоляции. Их гадальные заклинания уже не блокировались так легко этими камнями, и заговор Совета был раскрыт раньше, чем они успели закончить свой первый корабль. Более того, они были обнаружены таким образом, что это вынудило Совет понять, с чем они столкнулись.


Когда тренированная команда сошла со своей лодки, поставленной в сухом доке в небольшой пещере, они не заметили тихих приближающихся шагов. И только когда заведующий доком огляделся, он увидел, как к ним подходит полурослик с бледно-голубым посохом в руке. Его руки словно были покрыты тайными рунами, и заведующий с первого взгляда понял, что это был не один из его рабочих.


- Ты кто такой? – прокричал человек, подходя так, чтобы встать между полуросликом и остальными рабочими.


Его крик предупредил остальных и звуки ударов молотка, шуршания пилы и прочего, прекратились. Тишина заполнила пещеру, а полурослик с нейтральным выражением лица посмотрел на него.


- Джаспер Фаллоуз, - представился он. – Я – Магистр Рассвета, а вы напрямую нарушаете торговое соглашение. Я забираю вас всех на допрос.


- Только ты?


Заведующий поднял брови. Большинство из них были ремесленниками, но с ними тут было и несколько закалённых воинов. Более того, даже несмотря на то, что Джаспер был полуросликом, он явно был молод. И всё же, он просто кивнул в ответ на вопрос.


- Проклятье. Я не знаю, как ты нашёл нас так быстро, но мы заставим тебя остаться тут на некоторое время.


Видя, что мужчина начинает медленно надвигаться на него, Джаспер немного приподнял свой посох над землёй, а затем постучал им по доку. Раздался тихий звук, однако вслед за ним послышался оглушающий рёв. Тёмная тень заполнила пещеру, когда вода поднялась и собралась в форме гигантского змея.


Джаспер был продуктом нового метода тренировок. Он с лёгкостью смог подняться по карьерной лестнице благодаря своему таланту. Но вскоре он достиг потолка, который возникал, когда кто-то достигал предельного уровня. Даже после этого он продолжил тренироваться, практикуя методы, выученные Магистрами Эпохи Ночи. Его уровень маны продолжил стабильно расти, даже несмотря на то, что его уровень остался прежним.


- Связать. Разбить.


Две из множества рун на руках Джаспера засветились, когда он активировал два заготовленных заклинания. Струи воды выстрелили из пасти огромного зверя, и каждая из них направилась к одному из рабочих дока. Второе заклинание он призвал, мельком глянув в сторону, и деревянное судно, которое было ещё в процессе строительства, неистово затряслось.


Через несколько мгновений доски начали отваливаться, а те, кто стоял на палубе начали падать на неё. Послышался громкий треск, когда внутри самой лодки начала появляться щель. Она поднималась из центра, чтобы разломать лодку на части.


Заведующий доком отшатнулся, заряжая свою энергию ци, чтобы вырваться из связывающего заклинания.


- Что…


Он в шоке посмотрел на паренька, после чего прищурился от гнева. Как бы там ни было, это всё ещё был один мальчик. Заведующий рванул вперёд, собирая свою энергию ци в ладонях. Если он сможет быстро с этим покончить, то он не только спасёт своих подчинённых, но и отведёт их в безопасное место.


- Тело.


Пять рун на правой руке Джаспера засветились, когда он произнёс это слово. Пять заклинания были привязаны к одному активатору. Скорость, сила, защита, рефлексы и полёт. Глаза заведующего округлились, когда Джаспер начал двигаться так же быстро, как и он. Но что ещё больше удивило его, так это то, что полурослик не уворачивался, а мчался прямо на него.


Как раз, когда его ладони вот-вот были должны коснуться тела паренька, Джаспер пригнулся и закрутился. Его посох завертелся у него в руках. Опустившись вниз, он сделал подсечку по ногам мужчины, после чего отбил его руки в сторону. Когда заведующий рухнул на землю, он обнаружил, что кончик посоха был направлен ему прямо в лицо и слабо светился.


- Вы арестованы.
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Глава 326: Божественные Откровения



Я тихо присвистнул, когда наблюдал за тем, как Джаспер побеждает строительную команду. И я видел, что задействованы были не только руки. Как минимум половина его тела была покрыта рунами, которые представляли собой активируемое заклинание. Большинство из них задействовали воду, но я увидел и несколько рун, которые увеличивали его физические способности или действовали в качестве телепорта на короткое расстояние. Должно быть он потратил не меньше часа на то, чтобы настроить все эти заклинания, прежде чем выйти к группе.


Не говоря уже о том, что его посох был оружием элементалиста. Может на первый взгляд всё и выглядело так, словно он был полнейшим монстром, и смог с лёгкостью одолеть их. Но правда в том, что у него это вышло только потому, что у него было большое преимущество над ними. Никогда нельзя давать магу достаточно времени, чтобы приготовиться к битве. Стоит только это сделать, как вы дадите ему всё больше и больше инструментов, которые сделают вам больно.


Я покачал головой, возвращаясь к управлению временем для мира. Эшли сказала, что ей нужно неделю на подготовку всего, а прошло пока лишь несколько дней, учитывая, что я остановился, чтобы посмотреть что там делает Джаспер в пещере. Однако, когда я только собирался нажать кнопку перемотки, мне в голову пришла мысль.


Туброк… у Небесной Цитадели ещё же нет подключения к интернету, да?


Учитывая то состояние мира, в котором он находился сейчас, я подумывал о том, чтобы в ближайшее время некоторое время побыть в нём. Либо в качестве гражданского, либо в самой Небесной Цитадели. Последнее было бы предпочтительнее, хотя мне нужно будет периодически прогуливаться под маскировкой тут и там, чтобы получше рассмотреть мир.


Айе. Оно есть. Та девчуля-лисичка попросил подключить его для ся, как только узнала, чё он появится во всех мирах. Сказала, чё дворец может действовать в качестве вторичного узла для связи, и шоб в йём было по одному порту, ведущему в кажный мир.


Погодите, она так и сказала? А вот это меня уже удивило. Я ожидал, что она будет против "осквернения" дворца проводами, но услышать, что она лично об этом попросила… Надо будет спросить её о том, что она задумала, когда потом нанесу визит.


Я поблагодарил Туброка за информацию, радуясь тому, что мне не придётся предпринимать дополнительные меры, чтобы обеспечить подключение Цитадели к сети, когда я решу спуститься туда. Разобравшись с этим, я нажал на кнопку, чтобы закончить перемотку. Я приглядывал за прогрессом загрузки игры, дожидаясь возможности остановиться, когда все данные будут перенесены.


К моему удивлению, Эшли, похоже, не стала спешить с обратным инжинирингом флешки после этого. Вместо этого она аккуратно отключила её и пожелала, чтобы она вернулась обратно в Комнату Админа.


Полагаю, это хорошая идея – сохранить физическую копию в качестве резерва, на случай, если что-нибудь случится с серверами.


Задумчиво качая головой, я отправил сообщение Эшли.


Как думаешь, много тебе понадобится времени на то, чтобы привести игру в рабочее состояние?


Честно? - в её голосе прозвучало удивление, когда она ответила мне, глядя на свой компьютер. - Она готова. Можно провести несколько тестовых пробегов, но помимо этого, мы можем выпустить игру так быстро, как сможем прорекламировать её и произвести оборудование для погружения. Чтобы нагнать ажиотаж… я бы сказала, не меньше полугода? И я уже чувствую, что Ориви летит ко мне, чтобы стать первым тестером.


Я удивлённо моргнул… переключившись обратно на Фьор. Инкарнацией Ориви всё ещё был пожилая маг дова. Она теперь уже двумя инкарнациями сразу управляет, да?


С моих губ сорвался тихий вздох и я кивнул.


Ладно, используй столько времени, сколько тебе нужно, чтобы всё сделать правильно. А мне пока есть чем заняться.


После этого я встал из-за стола и нежно улыбнулся.


- Лиовинн, можешь пойти поиграть со своей мамой некоторое время? Мне снова нужно заняться тренировкой.


Конечно же, серебристый туман вылетел из моего тела и улетел через дверь спальни. Когда моё тело переместилось в мою зону тренировок, я отправил сообщение Терре, чтобы дать ей знать, что я делаю. Так как Эшли нужно больше времени, то будет неплохо провести его продуктивно, раз уж я уже отдохнул от своей прежней тренировки.


Пришло время создать мою Божественную Душу.


______________________________________________________________________


- Что происходит, Лейла? – спросил демон, когда открыл дверь в кабинет своего босса.


На его лице было озадаченное выражение.


- Я только что получил твой отчёт… ты хочешь начать рекламную кампанию? Но… откуда взялась эта игра?


Этот мужчина был начальником отдела финансов в Darkflame Technologies, поэтому вполне естественно, что в его обязанности входило подписание важных финансовых решений вроде этого. Однако Лейла лишь спокойно улыбнулась ему, поднимаясь со своего кресла.


- Это я её принесла, - просто объяснила она. – Жеофф, можешь помочь мне собрать всех на собрание? Я обещаю, что всё объясню на нём.


Последовал момент замешательства, после чего Жеофф кивнул головой. Его босс никогда не была такой эксцентричной женщиной, чтобы в тайне тратить огромные деньги, которые необходимы для создания такой большой игры. А судя по отчётам, что он получил от серверов, это действительно была большая игра.


Всего за несколько минут он созвал всех в комнату планирования, которая находилась на шестом этаже здания. Чтобы всем вместиться там, им пришлось потесниться, но они смогли. Разумеется, были тут и такие, которые недовольно бормотали о том, что их оторвали от работы, чтобы привести сюда. Как только Лейла вошла в комнату, все они затихли, ожидая того, что она хочет сказать.


- Я бы хотела поблагодарить всех за то, что собрались тут сегодня. Теперь, как вы уже все наверное слышали, DF Tech будет выпускать новую игру на рынок в этом году. Многие из вас, вероятно, удивляются тому, откуда взялась эта игра, и почему до этого вы про неё ничего не слышали.


Даже в затемнённой комнате, она видела, как нескольких демонов закивали головами. Она была очень рада увидеть, что на собрании присутствовали и несколько кицунов.


- Так вот, у меня есть некоторые новости, которые могут стать несколько шокирующими. В первую очередь, я бы хотела убедиться в том, что никто не станет рассказывать об этом за пределами этой комнаты. Прости, Хал, но боюсь, что в этот раз тебе нужно выключить свой диктофон.


Она слабо улыбнулась в сторону дородного демона в конце комнаты, которые старательно избегал её внимания.


Когда он увидел, что она к нему обратилась, мужчина в шоке посмотрел на неё.


- Я-я не понимаю, о чём вы говорите, мисс.


- Всё в порядке, Хал. Я тебя не виню. Я знаю, что ты делаешь это с самого начала работы у нас. Ты не потеряешь из-за этого свою работу, если сохранишь эту часть в секрете.


Будучи богиней, Эшли с самого начала знала, что в её компании есть корпоративный шпион, крадущий информацию, которую он мог отправить конкурентам. Чтобы честно придерживаться своей роли "смертной", она до сих пор не раскрывала этого факта.


Демон тихо сглотнул, когда она обратилась к нему, потом кивнул и потянулся в свой карман. Он оглядел комнату, словно в поисках возможности сбежать, но в ней было слишком много народа, чтобы он мог быстро выбраться, никому не навредив. Может он и был жадным, но он не был жестоким.


- Спасибо, - кивнула Лейла. – Итак, первым делом, я бы хотела прояснить происхождение этой игры. На самом деле, эта игра – подарок миру. И её нам подарил сам Хранитель.


Когда она это сказала, комната погрузилась в тишину. Первым, кто заговорил, был Жеофф, один из самых главных демонов в этой компании.


- Лейла… это серьёзное заявление. Нельзя просто так говорить такое, если не в состоянии подтвердить свои слова…


В его голосе было беспокойство, потому что сказанное ей было равносильно богохульству. Приписывать что-то Хранителю или винить его было то же самое, что говорить это о самих богах, и никто не хотел навлекать на себя такой гнев.


- Конечно же я могу подтвердить свои слова.


Лейла снова кивнула. Внезапно её глаза стали совершенно чёрными, а на комнату упала тёмная тень. Когда она снова заговорила, вместе с ней прозвучал ещё один голос. Голос, который резонировал в разуме каждого демона в этой комнате.


- Всё-таки, я сама приняла её у него.


После этих слов Лейла упала назад, рухнув прямо в кресло, которое она старательно поставила за собой. Там, где она стояла до этого, теперь была Эшли, Богиня Темноты, Огня и Технологий.


- Простите, ребята, я не планировала вот так рассказывать об этом, - извинилась она с доброй улыбкой. – Но, серьёзно? Darkflame Technologies? Я уверена, что хоть кто-нибудь догадался, что я как минимум использовала религиозный подтекст, когда создавала эту компанию. Впрочем, если честно, это просто было первым, что пришло мне в голову.


И снова комната погрузилась в тишину, хотя в этот раз по совсем другой причине. Единственное, что было слышно – это то, как дрожит Хал. Его красное лицо стало бледным как у призрака, когда он посмотрел на Эшли. Она же просто вздохнула.


- Я ведь уже сказала тебе, Хал, всё в порядке. Если бы я хотела тебя остановить, то так бы и сделала. Я даже немного благодарна тебе за то, что ты помогаешь распространить эту технологию.


- Погодите… - заговорила одна кицуна, поднимая руку. – Так… вы на самом деле - она? Я имею в виду… вы же богиня? Но… зачем тогда вам управлять подобной компанией? И… зачем Хранителю вообще давать всем игру…


- Оба вопроса хороши, - сказала Эшли, указывая на любопытную кицуну. – И, вообще-то, очень даже связанные. Видите ли, это не какая-то там обычная игра. Эта игра представляет собой целый мир, такой же полный, как и наш собственный. С единственной разницей, что к нему можно получить доступ лишь через подключение к виртуальному миру. Из-за этого, мне пришлось проследить за тем, чтобы мир продвинулся достаточно далеко, чтобы поддерживать такой уровень технологии.


- Это… новый мир? – спросила кицуна, и её уши прижались к черепу. – Но… это будет означать новые опасности, верно? Разве кто-нибудь захочет на самом деле играть в игру, если они будут чувствовать, что их жизни могут подвергнуться опасности?


- Я и сама поначалу беспокоилась об этом, - заверила её Эшли, и кицуна почувствовала немного успокаивающей энергии, идущей от богини. – Однако, по сути, играть в эту игру не будет опасно. Пока точка вашего подключения защищена, то всё будет в порядке. Но, если ваше тело атакуют, пока вы подключены… то тут уже мало что можно сделать.


Кицуна слабо кивнула, чувствуя облегчение от того, что её вопрос не расстроил богиню. Видя, что ни у кого больше нет срочных вопросов, Эшли продолжила.


- Есть ещё одна главная разница между этим миром и тем, в котором мы сейчас живём. Этот мир был создан с целью быть "миром развлечений". У его обитателей запрограммированные личности, как у тех, кого можно найти в настоящей игре.


В этом игровом мире вы сможете практиковать различные навыки, которые могли быть довольно опасными, если их применять в реальном мире. Например, если вы хотите попрактиковать некоторые научные эксперименты или боевые искусства, то там это можно сделать. Хотя, я не скажу, что вы сможете практиковать какие-нибудь "настоящие" магические навыки в этом мире, так как он использует другую магическую систему.


А вот то на что Хранитель, и я лично, надеемся для этой игры, так это что народ продолжит наслаждаться ей ещё многие годы. Делать такие миры непросто, даже для него. И ещё… пожалуйста, постарайтесь не рассказывать никому что я это… ну, я. Потому что я храню это в секрете не просто так. Если бы эта игра не оказалась готова так внезапно, то я бы не стала себя так раскрывать. Я расскажу об этом миру, со временем… но я думаю, что это должно будет послужить достаточно хорошим объяснением, почему эта игра была выпущена при подобных обстоятельствах.


После этих слов, Эшли внимательно посмотрела в лица всем собравшимся в этой комнате, после чего её тело взорвалось тёмной энергии и исчезло из комнаты. Осталась лишь Лейла, которая застонала и медленно очнулась.


- Итак… ещё вопросы? – спросила она, хотя не похоже, чтобы у кого-то было желание спрашивать.
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Глава 327: Первый Взгляд Ориви на Игру



Инициализация Аккаунта Админа.


….


Аккаунт подтверждён. Проверяются данные пользователя.


….


Данные не найдены. Начинается Создание Персонажа.


- Добро пожаловать, Ориви, я так полагаю?


Серебристая женщина появилась прямо перед Ориви в бесконечной чёрной пустоте. На её лице была небольшая улыбка от того, что первая настоящая личность появился на её земле.


Эта личность, юная демонесса с иссиня-чёрными волосами и яркими жёлтыми глазами, радостно оглядывалась вокруг на чёрную пустоту.


- Всё верно! Похоже, что графику нужно будет улучшить в будущем, - пробормотала она, когда её взгляд остановился на Виви.


Так как она использовала устройство для подключения к Vision Expanse, то тело Виви выглядело более искусственным, чем обычно. Хотя она всё ещё была относительно реалистична, Ориви всё равно видела немного угловатые полигоны на фигуре женщины. И всё же, Виви лишь тихо рассмеялась.


- Она станет лучше, как и ваш мир. Как богиня, вы сможете лично увидеть эти улучшения.


- Ну, насчёт этого ты права! – Ориви закивала головой с радостным возбуждением. – Итак, а ты можешь мне по-быстрому сделать полурослика? Я не против того, чтобы играть за демона, но если это будет мой аккаунт админа, то лучше сделать то, что мне удобнее!


Виви ответила лёгким кивком, и тело Ориви начало сжиматься. Её крылья растаяли и втянулись в спину, а рога сделали то же самое на голове. Её кожа лишилась тёмного красного цвета, а её волосы начали становиться ярко-розовыми. Вскоре, Ориви стояла в том же теле, которым она обладала в качестве богини.


- Так лучше?


Ориви воспользовалась моментом, чтобы оглядеть себя, после чего удовлетворённо показала большой палец вверх.


- Идеально! Итак, что мы будем делать с классами, или со мной будут обращаться как с Хранителем, раз я тут админ?


Виви просто покачала головой.


- Нет. Боюсь, что Vision Expanse – это мир, в котором нет классов в таком смысле, в каком вы привыкли их видеть. Управляющими силами этого мира являются Навыки. Если у кого-то нет навыка, чтобы выполнить какое-то действие, то он обнаружит, что ему гораздо труднее выполнить его.


- Навыки… Я помню, ты говорила, что админы могут их выдавать. Значит, если я хочу сделать себя самой крутой, то мне просто нужно выдать себе правильные навыки? Ну, это не считая той богоподобной силы админа, про которую ты мне рассказала ранее.


- Всё верно, - согласилась Виви спустя короткое мгновение. – Как админ, теоретически вы можете дать себе любой желаемый навык. В обычных обстоятельствах, через процесс создания персонажа вас бы проводила фея. Однако, учитывая кто вы, и ваш аккаунт админа, вы автоматически были повышены до уровня, где я лично оказываю вам помощь.


Когда она это произнесла, на её металлическом лице появилась тёплая улыбка.


- Должна сказать, что я вовсе не против этого. Итак, что мне нужно сделать, чтобы пройти через процесс создания? Я же всё равно потом буду через него проходить, так что мне нужно уже сейчас научиться тому, что делать.


Услышав её вопрос, Виви на мгновение закрыла глаза.


- Вы уже выбрали свою расу. В качестве игры Vision Expanse в основном сфокусирована на исследовании, и она начинается только с одной точки возрождения. По мере того, как игроки исследуют мир, то этих точек добавляется всё больше, включая королевство, в котором в основном доминируют полурослики.


Когда вы только начинаете игру, вам даётся возможность выбрать один стартовый навык, который определит ваш ранний игровой опыт. Настоятельно рекомендовано выбирать либо боевой, либо производственный навык, чтобы можно было заработать необходимые средства для тренировки других навыков.


После того, как Виви объяснила это, она взмахнула рукой, и из её ладони вырвался голубой свет, который сформировал окошко перед Ориви. Она увидела, как перед ней появился огромный список навыков. Тут были различные навыки владения оружием, магические специализации и целый список ремесленных навыков. Однако тут было ещё и несколько других полезных навыков, вроде навигации, дипломатии или карманных краж.


- Оуу, ты хочешь сказать, что в этой игре нужно покупать навыки за деньги? – спросила Ориви.


Она была немного удручена этим комментарием. За всё время её игры в Крепости Сумерек, был лишь один момент, который её раздражал. Это то, что игроки не могли самостоятельно тренировать навыки.


- Не совсем, - Виви отрицательно покачала головой. – Если вы покупаете навык, то вы начинаете с базового уровня владения им. Однако есть возможность со временем развивать свой навык. Просто в долгосрочном плане это гораздо труднее.


Она замешкалась на мгновение, словно пыталась найти подходящие слова, чтобы объяснить.


- Если вы тренируете навык самостоятельно, то всё равно сможете добиться прогресса в этом навыке. Однако если вы будете искать помощи у учителя, то получите бонус к опыту, который зависит от уровня навыка инструктора. Можно, конечно, тренировать свой навык самостоятельно, а потом получить бонус к опыту, найдя учителя. Но без этого вы будете действовать с небольшим штрафом.


Ориви оживилась, когда она услышала объяснение, и её глаза практически засияли.


- Круто! Тогда я пока что выбираю навык Навигации. У меня достаточно боевого опыта с различными видами оружия, так что я смогу умело сражаться любым оружием, даже не имея для этого навыка.


Виви слабо кивнула в ответ, и список, который бы перед Ориви, исчез.


Навык Навигация - Уровень 1 был изучен


- Теперь, обычно вам предоставляется возможность выбрать точку возрождения. Однако так как сейчас есть только одна такая локация, то в данный момент это невозможно. Как только вы закончите этот процесс, у вас будет своя собственная обучающая фея, привязанная к вашему аккаунту. В любой момент времени вы сможете связаться со мной, если вам потребуется моя помочь с чем-либо.


Ориви игриво отсалютовала, когда услышала этого, чем на мгновение привела Виви в замешательство.


- Да, мадам! Мне ещё что-нибудь нужно знать, прежде чем я начну?


- Нет, полагаю, что нет. Обучающая фея сможет рассказать всё важное, когда вы прибудете на место.


Хоть Виви и была немного озадачена жестом Ориви, она всё равно была рада поговорить с кем-то лицом к лицу.


Вскоре, Ориви увидела, как изображение Виви трескается, и вокруг неё словно осыпались осколки стекла. Вместо этого она обнаружила себя в большом городе, где она стояла посреди широкой круглой дороги. Её тут же окружил шум звуков, которые производили различные демоны. Спустя некоторое время она поняла, что одно тихое повторяющееся пищание уже некоторое время звучит в её ухе. Она сфокусировалась на нём.


Слабое свечение вылетело из тела Ориви и начало парить перед ней. В этом свечении появилась фигура, которая была не более восьми сантиметров. Она имела отчётливые женские черты, зелёные волосы и белоснежное платье. За спиной у неё трепетали крылья.


- Добро пожаловать в Vision Expanse, игрок! Во время игры ты сможешь спрашивать у меня любую информацию, которая нужна! А моя работа состоит в том, чтобы проследить за тем, как ты получаешь приятный игровой опыт!


- Пожалуйста, перечисли все свои доступные функции, - тут же сказала Ориви, и её взгляд сфокусировался на крошечной фее.


- Как скажешь! Я могу определять для тебя свойства любого предмета, пока он находится в пределах твоего уровня и навыков. Также я могу предоставлять информацию о локациях, через которые ты проходишь, основываясь на твоём опыте и популярности тех земель. Более того, я могу подключаться к другим феями, чтобы можно было обмениваться сообщениями с другими игроками. Ещё я могу информировать тебя о применении навыков и систем!


Ориви удовлетворённо кивнула, когда услышала это. Ей так и не удалось протестировать фей, когда она играла в прошлый раз, поэтому ей было очень интересно, как они работают.


- Ладно, тогда можешь предоставить мне какую-нибудь информацию о той области, в которой мы сейчас находимся?


- Проверяю данные. В данный момент вы находитесь в столице Империи Эндовен, в Эндоре. Это популярный торговый город, где вы можете найти предметы различных уровней и качества. Для более подробной информации, пожалуйста, пообщайтесь с местными, чтобы узнать текущее положение дел в этом городе.


Ориви снова кивнула и огляделась. Её глаза с трудом приспосабливались к темноте, но так как она была в городе ночной расы, то этого следовало ожидать. К счастью, свечение обучающей феи помогало выделить черты различных жителей, стоящих вокруг неё. Никто из них не выглядел явным магом. Никто не носил тяжёлые мантии или большие посохи.


Пока её взгляд не приспособился, и она не увидела одного пожилого демона. На его бёдрах она заметила блеск металла. Это была пара волшебных палочек, наконечник одной из них был в форме звезды, а другая была более неровной, словно природный шип. Она мысленно отметила его как вероятного мага-тренера, а потом продолжила смотреть по сторонам.


Вскоре она подошла к мужчине, который был ближе всего к тому месту, где она появилась. Её фея последовала за ней, зависнув над её плечом.


- Добро пожаловать, искатель приключений, - эмоционально сказал мужчина, хотя Ориви больше показалось, что он эту фразу репетировал. – Меня зовут Кристоф, и я – глава дома Малум. Я приветствую тебя в нашем городе.


- Приятно познакомиться, Кристоф, - Ориви вежливо поклонилась, не зная, насколько хорошо была проработана их способность различать слова и эмоции игроков. – Может, расскажете мне, что происходит в этом городе? Боюсь, что я только прибыла и ещё ничего не знаю.


- Конечно, - он кивнул головой, хотя даже это выглядело хорошо размеренным действием. – К сожалению, город Эндор сейчас переживает трудные времена. Совсем недавно прошла великая война, которая потрясла нашу империю. Нам удалось сохранить области вокруг города в относительной безопасности для путешествий, но что касается остального… мы практически потеряли все контакты с остальными городами.


- Понятно, - Ориви уже практически предвкушала квест. Однако это был её аккаунт админа, а не обычный игровой аккаунт. – Если кто-то хочет начать физическую тренировку, то куда бы ему пойти?


- Пожалуйста, поясните, - просто ответил он. – Вы желаете начать тренировку боевых навыков, или попробовать сражение вживую?


Это был первый настоящий признак того, что у этого мужчины был ограниченный словарь, но это заставило Ориви лишь коротко вздохнуть.


- Пока только сражение вживую.


- А! Тогда хорошо! Если выйдете через южные ворота города, то окажетесь на дороге. Хоть большая часть дороги и безопасна, но там иногда попадаются бандиты и дикие животные, на которых можно охотиться. Если вы ищете больших опасностей, то выходите через западные ворота. Помимо этих двух есть ещё северные ворота. Однако ваш уровень ещё слишком мал, чтобы там выжить.


Ориви слабо кивнула, благодаря его за информацию. Даже без её навыка навигации, просто будучи Богиней Путешествий, она могла инстинктивно понимать в каком направлении находился юг. Поэтому она хрустнула пальцами и направилась в том направлении.


- Фея, ты можешь объяснить, какая магия используется в этом мире?


- Конечно! – энергично ответила фея. – В Vision Expanse все предметы обладают магией, если только они не были специально от неё осушены. Форма и природа этой магии полностью зависит от структуры предмета, в котором она находится. Например, ваша одежда обладает слабым зачарованием защиты, которое сможет уменьшить урон от слабых атак.


Шаги Ориви замедлились, когда она это услышала. Она и не подумала спросить Виви о системе магии в этом мире, когда они разговаривали.


- Значит, ты имеешь в виду, что я не смогу использовать магию без предмета?


- С данным уровнем игрока невозможно воссоздать магическую структуру не используя предмет для фокусировки.


Ориви внезапно обнаружила, что ей хочется, чтобы она выбрала магический навык, вместо навигации. Она специально выбрала этот навык, чтобы устроить себе "тяжёлый режим" игры, и уже почти соблазнилась возможностью просто дать себе нужный навык. Однако она воздержалась от этого. Даже если у неё и были инструменты, при помощи которых можно сжульничать, она хотела, как минимум опробовать игру в нормальном виде. Когда игра будет по-настоящему выпущена, она сможет создать свой обычный аккаунт игрока, и уже будет лучше понимать, с чего стоит начинать.
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Глава 328: Ажиотаж



За пределами игры, рекламная компания для нового названия, Vision Expanse, шла полным ходом. Ролики с геймплеем были быстро выпущены один за другим, и весть разнеслась по каждому миру. Во Фьоре, Джаспер смотрел видео на своём наручном устройстве, сидя на своём троне во Дворце Рассвета. Пожилая дова, которая была его учительницей всё это время, глянула на него с весёлой улыбкой.


- Тебе интересны эти игры, Джаспер?


- Ага! – он энергично кивнул, после чего вспомнил, что ему нужно вести себя сдержаннее. – Я-я хотел сказать, что мне ещё не представлялся шанс их опробовать, но они, похоже, очень весёлые.


- Тогда мне придётся сделать… кажется, они называют это "предзаказ"? Надо проследить, чтобы для тебя тоже зарезервировали копию, - женщина кивнула головой. – Ты только помни, что всему нужно знать меру. У тебя всё ещё есть обязанности в качестве одного из наших Магистров.


У паренька глаза округлились от шока, когда он услышал, что ему купят копию игры. Большую часть свой жизни он был сконцентрирован на тренировках в своей магии. Хоть он и думал, что было бы неплохо поиграть в эти игры, он и не надеялся, что ему это удастся. А эта женщина, которая всю его жизнь обращалась с ним, как вторая мать, с такой готовностью согласилась на это, что он был ошарашен.


При виде этого, она лишь загадочно усмехнулась, и больше не стала обсуждать этот вопрос. Её глаза закрылись, и она расслабилась на своём троне, её разум сканировал область вокруг, чтобы не возникло никаких проблем.


______________________________________________________________________


Внутри парящего дворца, в Небесной Цитадели, в данный момент обитало лишь одно единственное существо. Все остальные решили вернуться в свои дома, а новые представители не захотели оставлять свой народ, чтобы жить в изоляции во Дворце Хранителя. Однако, естественно, было одно исключение.


Аватары Цубаки блуждали по коридорам, подметая всю пыль, что скопилась за прошедшее время. Ещё один аватар оставался в коленопреклонном положении перед троном Хранителя, готовый служить ему снова, если он вернётся. И всё же, основное тело Цубаки было в её комнате, смотрело видео о новой игре, которая скоро будет выпущена на Десбаре.


Эта игра показалась ей подозрительной, так как она появилась словно из ниоткуда. Когда её попросили проложить кабели через цитадель, чтобы обеспечить соединение с интернетом, естественно, она и себе приобрела терминал. Компьютер, только для её личного пользования. Через этот аппарат она смогла присматривать за изменениями, которые происходили в мире за пределами дворца, на случай, если ей нужно будет где-то ещё действовать от имени её хозяина.


Когда она услышала об этой игре, её любопытство разыгралось. Она провела немало времени, изучая технические навыки, и теперь внезапно начала применять эти навыки. До главного анонса об этой игре не было никаких новостей. Никаких намёков, что эта компания работает над какой-то игрой. На самом деле, судя по их финансовым записям, они даже не тратили денег, необходимых на её создание.


- Откуда же ты взялась? – тихо пробормотала она сама себе.


Судя по трейлерам, это явно была обширная игра. Более обширная, чем любая другая из виденных ею. И для подобной игры не иметь видимого бумажного следа… она себе такое представить не могла.


В её мыслях было три беспокойных идеи. Наименее вероятная в том, что эта компания просто очень хорошо постаралась в приготовлении этой игры за долгий период времени. Однако, учитывая то, как быстро были выпущены новые консоли, каждая из которых имела несколько иную операционную систему, было очень маловероятно, что такую большую игру смогли приготовить для их новейшего продукта.


Вторая вероятность, которая была лишь ненамного более вероятной, чем первая, что это была новая тактика вторжения. Магия, которая показывалась в трейлере, не использовала руны, и она не смогла найти намёков, которые бы подсказывали на использование геометрической магии. Это был новый тип магии, и эта игра явно была чем-то большим. Возможно даже, что это была прелюдия к очередному вторжению. Единственным недочётом в этой теории было то, что Хранитель наверняка бы объявил о подобном всему миру, если бы знал о таком.


Как бы сильно она ни поклонялась Хранителю, она знала, что он не был по-настоящему всевидящим. Была вероятность, что это ускользнуло от его внимания. В такой ситуации, было необходимо доложить об этом как можно скорее.


Что приводило её к третьей возможности, которая казалась наиболее вероятной. Эта игра могла быть совместной работой множества божеств, или продукт личной работы Хранителя. Данный вариант имел высочайшие шансы, потому что, несмотря на то, что он не был всевидящим, Цубаки была уверена в том, что его как минимум оповестили бы о столь явном развитии в его мире.


Тем не менее, был лишь один способ подтвердить всё это. Если это окажется второй вариант, то будет ужасным преступлением не доложить об этом. Цубаки закрыла глаза и тихо прошептала.


- О, леди магии и богатства, я прошу вашей аудиенции.


Цубаки почувствовала волну энергии позади себя. Медленно развернувшись в кресле, она увидела, что там стоит Рион и спокойно улыбается ей.


- Надо же, как это необычно. Ты предпочитаешь не вызывать нас. Что-то случилось, дорогая?


Цубаки поднялась со своего кресла и подошла, чтобы встать на колено.


- Я благодарю вас за то, что удовлетворили мою просьбу. Я хотела поговорить с вами, потому что у меня появились опасения насчёт некоторого развития в мирах. И это не будет против моего долга, найти этому ответ.


Рион скользнула взглядом мимо стоящей на колене Цубаки, и посмотрела на экран компьютера. Там она увидела загруженный трейлер для Vision Expanse.


- А, так ты заметила, что тут что-то не так, хмм?


Цубаки резко подняла голову, и её уши кицуны прижались назад, когда она в тревоге посмотрела на Рион.


- Вы имеете в виду, что эта игра действительно опасна?


- Хмм? О, нет, ничего такого, дорогая. Эшли просто недостаточно хорошо прикрыла свои следы, вот и всё, - Рион слегка ухмыльнулась. – Это не какая-то там опасная атака или что-то в этом роде. Она от нас.


Тело Цубаки заметно расслабилось от этого, и на лице появилась сдержанная улыбка.


- Спасибо вам за ваши слова, леди Рион.


- Ах, только никому не говори. Пока что это секрет. Он не хочет, чтобы жители пока об этом знали.


Цубаки глянула на Рион, и её лицо обрело прежнее спокойствие.


- Конечно. Спасибо. Я просто не могла позволить потенциальной опасности оставаться незамеченной.


- О, нет, это тебе спасибо, дорогая, - Рион присела перед Цубаки. – За всю твою тяжёлую работу на протяжении всех этих лет. Мы тебе все благодарны. Когда эта игра выйдет, почему бы тебе самой не опробовать её? Это даст тебе чем – заняться между визитами Дейла, помимо тренировки.


Цубаки замешкалась, и от близости богини и от её предложения.


- Я подумаю об этом, леди Рион.


Рион слабо кивнула, по-видимому удовлетворённая этим ответом. Она встала и поправила своё платье.


- Тогда я пойду. Если захочешь поговорить, можешь спокойно вызывать меня снова. Я уверена, что тебе тут наверняка одиноко, но ты не волнуйся… думаю, что скоро тут снова станет оживлённо.


После этих её тело рассыпалось золотым светом и рассеялось в воздухе.


______________________________________________________________________


В самой игре Vision Expanse Ориви уже вышла за пределы города Эндор. Это была… уже не первая её попытка. На самом деле, до этого её уже убили трижды, когда она сталкивалась с дикими собаками. И всё из-за их тактики стаи.


Однако теперь в её взгляде была решительность. Она провела два дня, выполняя различные повторяемые квесты внутри города, чтобы заработать деньги на новое снаряжение. Она уже больше не была безоружной, и вместо этого несла пару кинжалов, которые казались слишком большими для её тела. В Эндоре не было никакого снаряжение, подходящего по размеру полуросликам, и она не стала тратить время на изучение ремесленного навыка, чтобы сделать их самой. Вместо этого она просто решила некоторое время потерпеть неудобные размеры рукояток кинжалов.


По крайней мере, когда дело дошло до её брони, то она смогла подогнать её под своё тело. Правда на это ушла большая часть денег, которые она заработала за последние пару дней. На ней теперь был простой кожаный жилет, который оставлял часть не прикрытой часть её диафрагмы, и кожаные штаны, которые плотно облегали её тело.


Она смерила взглядом одного из ближайших псов с едва скрываемой яростью. Боль в этой игре была приглушённой, по сравнению с реальностью, но это всё равно не помогло. Теперь, вместо того, чтобы создать ей психологическую травму, заставляя её бояться собак, это лишь разозлило её. Это подпитывало ярость внутри неё, отчего ей хотелось отомстить.


Однако она уже знала, как действовать. Она уже знала из реального мира, каково это, когда тебя разрывают на части. И хотя она была зла, она не терялась в своём гневе. Вместо этого она активировала один из навыков, которые купила. Её тело начало растворяться, а тень исчезла вообще.


Когда она пошла дальше, её шаги не производили ни звука. Лишь небольшие колебания травы подсказывали, где проходили её ноги. Это была Скрытность, классифицирующаяся как общий магический навык. Пока кто-то носит на себе подобный предмет, они могут вытягивать магию из этого предмета, чтобы активировать навык.


С активной скрытностью, она спокойно приблизилась к псу, который рыл землю, чтобы найти какие-нибудь съедобные корни. Ориви слишком доверяла формуле аггро, которую узнала ещё в игре у EverLasting. Она забыла, что эту формулу может изменить "голод". И что из-за него все существа впадают в более агрессивное состояние.


И это были не просто псы, они назывались "голодающие дикие псы". Они были зверями лишь первого уровня, но они все были голодны. Как только один из них входил в состояние битвы, остальные замечали это и спешили к нему, в надежде на пиршество.


Ориви спокойно подошла, пока не оказалась стоящей прямо рядом с псом. Наконец, он, похоже, заметил, что что-то не так. Он поднял голову, чтобы посмотреть в ту сторону. Когда его взгляд почти дошёл до Ориви, он издал тихий скулёж. Тело Ориви начало появляться, и в её руках был окровавленный кинжал, который она вонзила глотку зверя и пробила череп.


Даже без подтверждающего сообщения, она знала, что это было критическое попадание. Зверь рухнул. Его ноги не смогли поддерживать его после того, как его жизнь была прервана. Но теперь в воздухе был запах крови. Остальные псы со всего поля начали поворачивать головы, и они ув


идели Ориви, стоящую там.


- Ну, теперь скрытностью не воспользоваться, - пробормотала она.


Одним из условий активации скрытности, по крайней мере, для самого низкого уровня, было то, что на неё никто не должен был смотреть. Более того… она не была уверена в том, что скрытность вообще сработает, так как у неё на руках была свежая кровь. Было вполне возможно, что эти псы смогут учуять и легко отследить даже в скрытности.


- Близнецы-дервиши, - пробормотала Ориви, поднимая свои кинжалы.


Один из них начал потрескивать от слабого электричества, а другой начал излучать слабое ледяное свечение. Она приняла более низкую стойку, готовясь разобраться с псами. Теперь у неё было снаряжение и навык для того, чтобы сразиться с ними.


Звери стаей помчались в её сторону. Кто-то отправился за лёгкой добычей, вгрызаясь в тело мёртвого пса, а другие направились к Ориви. Может она и была маленькой, но она всё равно была более мясистой, чем изголодавшийся зверь. Когда они приблизились, её руки пришли в движение. В воздухе остались следы льда и электричества, когда она начала кромсать этих существ. Её тело закрутилось, а её руки замахивались по широким дугам.


Даже когда большинство зверей были порезаны, они продолжили нападать, так как их голод требовал от них, чтобы они использовали любую возможность набить свои желудки. Одному из них удалось укусить Ориви за руку, обездвижив её. Полилась свежая кровь, и она зашипела от боли. Она изо всех сил постаралась удержать свой кинжал, зная, что не сможет так легко его вернуть, если выронит его перед смертью.


Всё больше псов вцеплялись в неё, кусая за ноги и торс. Она уже видела, как её здоровье быстро уменьшается, и знала, что она не победит в этом бою. Вздохнув, она сдалась, позвоволяя им снова забрать последние капли её здоровья. Однако, в следующий раз… теперь, когда она заработала опыт, всё будет проще. Это было бы ещё проще, если бы тут были десятки игроков, которые тоже сражались бы с псами, как это было бы после выпуска игры. Но сейчас, это была лишь одна маленькая девушка против всего мира.
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Глава 329: Пресс-Релиз



Молнии сверкали над морями Лорека. Мастер Молний стоял на большой лодке, которую они сделали совместно со всеми кланами. Он выпустил свою ауру, чтобы она свободно вытекала из его тела, слонов буря. Его энергия каскадами била то в море, то в небо. Когда дело доходило до чудищ из воды, то он не знал страха.


Лодка, на которой он стоял, была двести метров в дину и пятьдесят в ширину. Она имела три палубы и дюжину надувшихся парусов. Это был величайший корабль, который когда-либо был создан. В нём была надежна на всё будущее поколение. По сотне гномов от каждого из двадцати пяти малых кланов, и пять сотен из клана молнии. Итого тут было три тысячи гномов.


Поблизости плыл ещё один корабль, сделанный идентичным образом. Море словно расступалось, когда он разрезал волны, словно клинок. На втором корабле плыл Мастер Копья. Его руки были сложены за спиной, и он стоял прямо, глядя вперёд. На его корабле было столько же пассажиров, и всё ради переезда в дом предков.


Это всё было оговорено на собрании. Что от малых кланов будет ответвление, пятьдесят из них отправят сотню бойцов. Однако два крупных клана плыли тут со своими мастерами кланов. Поэтому им выделили по пятьсот мест.


Один корабль спокойно разрезал волны, а другой мчался, словно буря. Однако, учитывая ту величественную мощь, которую испускали два мастера, не было ни одного водного чудища в этой части моря, которое бы решило рискнуть, чтобы устроить большой пир. Это только делало обоих мастеров всё более и более уверенными в себе, пока они подплывали всё ближе и ближе к дому предков.


Как только они оказались достаточно близко, чтобы бросить якорь, два мастера спрыгнули со своих кораблей. Их тела пролетели по воздуху прямо до ближайшего берега. Оба они в тайне заключили свои собственные договорённости ещё перед отплытием. Это гарантировал продолжительное существование их кланов. Они оставили позади старейшин, которые будут направлять клан, а так же говорились, что вернутся, когда найдут новое наследие.


Однако… ни у кого из них по-настоящему не было намерения возвращаться. Они могли найти множество оправданий, вроде необходимости защищать членов своих кланов на этой опасной земле. Потому что в своих сердцах они уже приняли решение создать новые, более могущественные кланы, используя силу дома предков.


Это… и желание найти предательский водный клан. Ни один из этих двух мастеров не был рад тому факту, что клан воды ушёл один, лишив остальные кланы лёгкого способа переправляться в дом предков. Для них такой ход мог считаться лишь отделением от своих кланов.


Два мастера обменялись взглядами и кивнули друг другу. Повернувшись, они стали ждать, пока их соклановцы прибудут на берег в небольших гребных лодках. На этом защита их кланов заканчивалась, и дальше все пойдут своими дорогами.


______________________________________________________________________


С каждым прошедшим днём на Десбаре всё больше и больше начинало нарастать радостное возбуждение. Тайна о создании игры постепенно была развеяна, когда выступила небольшая команда разработчиков. Они появились вместе с Лейлой на публике и объявили, что они в тайне работали над этой игрой уже давно.


- По правде говоря… мы пришли в Darkflame Technologies с концепцией этой игры ещё давно. Однако на тот момент технологии для подобной игры ещё не были выпущены. Поэтому мы продолжили работать в тишине, полируя наш продукт. Тут были такие, кто искал денежный след, и говорил, что подобная игра не могла появиться просто так.


Демон сверкнул зубастой ухмылкой.


- По правде говоря, мисс Файр был к нам очень щедра. Она даже платила нам из собственного кармана, чтобы обеспечить секретность этой игры. Мы боялись, что новости просочатся раньше, чем нужно и это станет поводом для раздоров среди публики. Однако теперь технологии догнали то, о чём мы мечтали. Я рад сказать, что я помогал с этим проектом. Вот и всё.


Мужчина вежливо поклонился и отошёл, после чего к нему присоединилась остальная команда. Лейла Файр вышла на сцену следующей и обратилась к толпе.


- Я надеюсь, что это решило некоторые беспокойные обсуждения, которые я видела в последнее время, - сказала она с небольшой улыбой. – Через пять месяцев мы запустим массовую продажу Vision Expanse по всем мирам. Наши производственные фабрики на Декане и Земле заверили меня, что у нас будет более чем достаточно моделей, чтобы отправить их всем тем, кто предзаказал игру. Однако я не могу ничего обещать насчёт того, как долго они продержатся на полках, как только будут выпущены, так что лучше поторопиться!


Поговорив ещё немного, она кивнула, развернулась и ушла вслед за командой дизайнеров. Когда она оказалась за сценой, она увидела там только одного мужчину, а вся его команда, похоже, ушла. Однако они лишь вздохнула с облегчением и покачала головой.


- Спасибо за то, что сделала это, Цу. Ты меня реально из петли вынула.


Мужчина демон кивнул головой. Когда он снова заговорил, то в этот раз зазвучал совсем другой голос, гораздо более женственный мягкий.


- Конечно, леди Эшли. Я должна делать всё, чтобы обеспечить выполнение Его планов.


Лейла слегка усмехнулась, когда услышала это.


- Ты уверена, что не хочешь подключить себе аккаунт с ранним доступом? Ориви очень одиноко тестировать игру в одиночестве. Я не стану делать тебе аккаунт админа или что-то подобное, не волнуйся.


Демон замешкался, и на "его" лице появилось сложное выражение.


- Я… соглашусь. Однако я попрошу передать моё сообщение Хранителю. Я постараюсь быть на месте, чтобы встретить его, когда он появится, но я не уверена, что смогу поддерживать свои аватары, когда моё сознание будет в мире игры.


Лейла кивнула с весёлым видом.


- Я дам ему знать. Если честно, было бы забавно удивить его тем, что ты не будешь ждать его в тот момент, когда он придёт. Честно говоря… это немного жутко, видеть тебя, стоящей на колене целыми десятилетиями.


- Ж-жутко?! – глаза демона округлились, а его рога внезапно выпрямились.


Они стали шире и превратились в лисьи уши, которые тревожно напряглись.


- О-он же не думает, что я жуткая, верно? О нет, что же я наделала…


Лейла удивлённо моргнула, не ожидая, что получит такую сильную реакцию на подобный небрежный комментарий. Однако, учитывая то, с кем она разговаривала, это было вполне ожидаемо.


- Тебе стоит самой его об этом спросить, когда он снова появится. Это будет уже скоро, не волнуйся. По крайней мере… я думаю, что он постарается появиться к запуску игры, чтобы самому поиграть.


- Он собирается играть?


У Цубаки снова округлились глаза, а её тело сменилось на обычное, теперь уже полностью сбросив личность того, в кого она превращалась для этого задания.


- Понимаю. Понимаю… не удивительно, что вы, богини, продолжаете просить меня поиграть. Пусть будет так. Возможно же иметь два аккаунта? Я бы хотела один, чтобы использовать его для самостоятельного изучения игры, а второй я буду использовать, когда в игре будет Хранитель.


- Конечно, - Лейла с готовностью согласилась на эту просьбу. – Настроить для тебя дополнительный аккаунт не проблема. Я попрошу Виви, чтобы она позаботилась о тебе. Стоит ли мне сказать Ориви, что скоро ей стоит ожидать тебя в игре?


Цубаки снова замешкалась, после чего кивнула.


- Лучше всего будет начать поскорее. Пожалуйста, проинформируйте леди Ориви, что я присоединюсь к ней, как только смогу.


______________________________________________________________________


Риви… - раздался голос Эшли в разуме Ориви, пока она сидела в кузнице. - Я нашла тебе приятеля для игры.


Полуприкрытые глаза Ориви тут же распахнулись, и она взглянула вверх.


- Чего? Удона наконец-то решила поиграть до официального релиза?


Ну, нет… на этом фронте всё так же без перемен. Она очень настойчива в этом отношении. Но я уговорила кое-кого не из нашего пантеона.


- Угх… только не говори мне, что ты уговорила одного из своих сотрудников понянчиться со мной? Я не настолько отчаялась, Эш.


Похоже, что кузнец, работающий всего в паре метров от Ориви, либо не услышал её, либо его совсем не волновало то, что она так внезапно начала говорить сама с собой.


Нет, нет. Это Цубаки. Я уговорила её поиграть в игру.


- Правда?! – Ориви вскочила на ноги, и на её лице было написано радостное возбуждение. – Ты уговорила Цу поиграть? Но как?! Она никогда ничего не делает, если это не ради Дейла!


Возможно я сказал ей, что Дейл планирует и сам поиграть в игру. Я имею в виду… это же не ложь, верно? Он же купил игру, чтобы и самому развлечься в ней.


- Ну, наверное… я так думаю? Он никогда не говорил напрямую, но он определённо выглядел заинтересованным. Даже если он сейчас не хочет играть… я затащу его в игру. Я не собираюсь делать из тебя лгунью, Эш. Так что… когда она появится тут?


Как только ты отправишь ей пару консолей. У меня как раз приготовлены две в моём кабинете с предустановленной игрой… и они только что исчезли с моего стола.


- Готово!


______________________________________________________________________


Сколько прошло дней? Десять? Пятнадцать? Было трудно точно измерить прошедшее время, пока я тренировался, так как я не открывал интерфейс, чтобы отследить время. Это бы меня только отвлекало. Но я точно знал… что это было проще, чем я ожидал. В этот раз тренировка не была настолько болезненной, когда мне успешно удалось её пройти. Впрочем, я всё равно чувствовал в душе ту же разрывающую боль, когда мне не удавалась смесь.


Насколько я понял, похоже, что создание Божественной Души было немного более терпимым, чем когда я создавал Идеальную Душу. От этого… мне было гораздо лучше. Прошло всего несколько дней на выведение правильной формулы, а после этого я начал её оттачивать.


Впрочем, я всё равно немного волновался. Если было настолько просто создать Божественную Душу из Идеальной Души… то станет ли создание Божественного Тела настоящей проблемой? Или создание Божественной Воли? Я точно представлял себе, насколько болезненным будет процесс переформирования моего тела при помощи божественной энергии.


Как бы там ни было, я вернулся в свою комнату. Учитывая то, насколько легко было выполнить это слияние, я не чувствовал особого давления, но в то же время… я всё равно хотел как можно скорее покончить с этим.


Слушайте все. Через несколько мгновений я снова отключу вам доступ к миру. В этот раз… я буду внизу около восьми часов, так что приготовьтесь к этому.


Отправив это сообщение, я посмотрел на мир. Или, если быть точным, на Небесную Цитадель. Я видел, что Цубаки… не стоит на колене перед моим троном. Её аватары не ходили по коридорам, занимаясь уборкой. Впрочем, учитывая то, какая там была чистота, скорее всего она уже завершила уборку.


Вместо этого я обнаружил её лежащей в собственной постели с чёрным визором, прикреплённым к её лицу.


Цубаки, - прошептал я в её голове.


Всего мгновением позже, она сняла визор с головы, вскочила с постели и встала в ожидании.


Я сейчас спущусь для кое-чего важного ненадолго. Когда я это сделаю, тебе нужно будет освободить Небесную Цитадель примерно на восемь часов. Когда восемь часов пройдёт ты может сразу же возвращаться.


Цубаки слабо кивнула, не глядя никуда конкретно, словно просто отвечая на мой голос в её голове. Рядом с ней открылся вращающийся портал, в который она с готовностью шагнула. Как только она это сделала, я убедился в том, что в Цитадели больше ничего не осталось, что могло бы мне помешать.


Ну, пришло время заняться делом.

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Xranitel-Mira/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 330: Новое Божество



Как только все завершили свои приготовления, я спустился в мир под нами. В нём уже не было большого пространства, в котором я мог безопасно провести эту перемену, как тогда, когда я создавал Идеальную Душу. Возможно, в Великой Синеве ещё были места, где меня бы не уловили, но там были… другие сопутствующие сложности.


- Лиовинн? Ты знаешь процедуру. Как и со всеми остальными, мне нужно, чтобы ты держалась от меня подальше в течение восьми часов. Как думаешь, справишься с этим? – сказал я в пустом тронном зале.


Вскоре, из моего тела вытек серый туман, собравшийся в форме тела Лиовинн, стоящей передо мной.


- Я могу поддерживать свою форму, сколько пожелаю, - сказала она и слабо кивнула. – Я вернусь, когда ты меня позовёшь, отец.


После того, как она сообщила мне об этом, её тело взорвалось туманом, который просочился в трещины ближайшей двери. Похоже, что она решила воспользоваться шансом и исследовать цитадель, пока она была свободна.


Теперь, когда я остался совсем один, я откинулся на своём троне и закрыл глаза. Я поместил моё зрение на себе, сканируя всё моё существо. Это было одним из настоящих испытаний в создании Божественной Души. Не само слияние, а поиск семени божественности. Если бы я просто использовал порцию божественной энергии, которой обладал естественным образом, то разрушил бы тем самым свою душу.


Я снова и снова сканировал себя, каждый раз приближаясь к цели моих поисков. В каждом есть семя божественности, но оно… блуждает. В неактивном состоянии, оно иногда пролетает через вашу душу, ваше сердце и даже пути ци. Только когда его активно используют, его положение становится зафиксированным.


Разумеется, я нашёл своё божественное семя. Он лениво парило в моём собственном мозге. Нахмурив брови, я позволил своей мане всколыхнуться. Словно волна, энергия ударилась о моё семя божественности, толкая его вниз. Я уже выяснил, что у меня не будет неприятных последствий, если моя мана войдёт в контакт с семенем таким образом, если только я не буду пытаться их соединить.


Вместо этого я затолкал своё божественное семя в левую руку, там, где я мог провести весь остальной процесс, не опасаясь разрушительной отдачи. Когда оно оказалось там, я обернул свою ману вокруг него, словно создавая клетку. Как мне было прежде показано, единственный правильный способ направить семя через своё тело – это использовать ману. То же самое касалось и для перемещения её куда-либо ещё…


Когда я напряг свои мысли, семя исчезло из моей руки. Вместо этого оно появилось рядом с кристаллизированым изображением моей души. Оно казалось таким маленьким и незначительным, по сравнению с сияющим кристаллом, однако я знал, что их сила почти равна. Ещё одной мысли было достаточно, чтобы из кристалла появился завиток энергии, который потянулся и нежно схватил это семя.


А вот то, что шло далее, заставило меня стиснуть зубы, чтобы приготовиться. Когда семя было схвачено, завиток энергии начал сиять ярким золотым светом, этот цвет начал распространяться на всю его длину и вскоре "заразил" всю мою душу. Это ощущение было… одновременно и болезненным и успокаивающим. Однако мне теперь нужно было сделать ещё кое-что.


Пока остальная часть моей души постепенно конвертировалась, я открыл лаза и призвал природную энергию окружить меня. Потоки зеленого света ворвались в моё тело, заполняя меня и стабилизируя небольшие колебания, которые внезапно начали возникать. Так как природная энергия не могла напрямую входить в моё "душевное пространство", я мог лишь стабилизировать моё тело, просто чтобы проследить за тем, что его не разорвёт по швам.


Пока что, весь процесс продлился, возможно… пять минут? По ощущениям это было, как пять минут. Но я не просто так попросил всех дать мне восемь часов. Как только успокаивающее ощущение преодолела боль от трансформации моей души, у меня начало темнеть в глазах. Вот поэтому у меня и была такая просьба.


______________________________________________________________________


Ровно через восемь часов, после того, как Цубаки ушла, в тронном зале Небесной Цитадели снова открылся портал. Она спокойно прошла через портал, и он закрылся позади неё. То, что она сразу же увидела по прибытии, ошарашило её. Хранитель сидел на своём троне с закрытыми глазами. Судя по его медленному и стабильному дыханию, она определила, что он просто спит.


Однако в нём теперь было нечто иначе, чем раньше. Он всё ещё обладал той ошеломляющей аурой, к которой она привыкла за столько лет службы, но… было и нечто ещё. Благодаря своей тренировке, она научилась ощущать божественные энергии, чтобы она могла определить, является ли кто-то божеством.


И теперь она ощутила почти то же самое ощущение от самого Хранителя. В её глаза его божественность выросла за пределы того, чем мог обладать смертный. Однако… она знала, что подобная способность к обнаружению появляется лишь после сотен лет тренировки. Если бы этот навык было так просто получить, то боги и богини ни за что бы не смогли жить своими инкарнациями, так как их бы сразу обнаруживали.


Вскоре, на лице Цубаки появилось другое выражение. Её глаза в тревоге округлись, после чего её тело взорвалось, и потоки энергии пролетели сквозь дверь, направляясь по коридорам цитадели. У неё ушло всего мгновение на то, чтобы преодолеть расстояние между ней и тем существом, которое она почувствовала.


В библиотеке она обнаружила эльфийку в чёрном платье, похожем на ночное небо, которая сидела и читала книгу. Сила, которую она ощутила от этой гостьи, была невероятно. Цубаки даже не была уверена, что сможет победить в лобовом сражении, если эта женщина проходила хоть какие-то боевые тренировки. И всё же, это снова был кто-то другой.


- Лиовинн? – спросила она, чувствуя некоторое замешательство.


Она узнала эту женщину. Но то ощущение, которое она излучал, было совершенно иным по сравнению с тем, что она почувствовала, когда они впервые встретились. Теперь её дух стал только сильнее, более плотным. И даже обладал тем же ощущением божественности, которое она только что видела у самого Хранителя.


- Ась?! – Лиовинн обернулась, ошарашенная тем, что позади неё внезапно прозвучал голос. – О, привет, Цубаки. Прости… уже прошло восемь часов?


Цубаки медленно кивнул, после чего подошла и села рядом с духом.


- Я только что вернулась. Вас тоже попросили не мешать ему?


Лиовинн тоже кивнула в ответ.


- Так и есть. Есть… нечто особенное в том, что он делает. Если кто-то узнает слишком много, то это может навредить миру в долгосрочном плане. Даже если это буду я.


Горничная замешкалась, чувствуя немного нежелания голосе Лиовинн.


- Если Хранитель так выразился, то у него наверняка была хорошая причина.


- О, нет, это я знаю, - Лиовинн натянуто улыбнулась. – Я не расстроена или что-то такое. Просто мне кажется… странным быть снаружи время от времени. Я уже так привыкла оставаться в его духе, что мне стало там удобно.


Цубаки могла это понять. После стольких лет жизни Небесной Цитадели, она уже не могла себе представить, что будет жить где-то ещё, даже если ей представится такая возможность. Даже те восемь часов, что она провела вдали, её преследовало желание вернуться.


- Ну, тогда, возможно, я могу сделать что-то, чтобы помочь вам? – тихо предложила она.


Она встала и вежливо поклонилась озадаченному духу эльфийки.


- Что ты имеешь в виду?


- Просто следуйте за мной, и вы увидите сами.


После этого Цубаки развернулась на пятках и прошла к выходу из библиотеки. При виде этого, Лиовинн мало что могла сделать, поэтому она лишь пожала плечами, встала и пошла за горничной, чтобы понять, что та задумала.


______________________________________________________________________


Я глухо застонал, а мои веки казались тяжелыми, когда я проснулся. Из моей повторяющейся тренировки я знал, что уходит примерно восемь часов на полное преобразование моей души. И за это время даже в Комнате Админа моё сознание тускнело. А когда я оказался в реальном мире, то в полной мере ощутил на себе потерю сознания, когда провёл ту же процедуру.


Отправив своё зрение внутрь, я заметил, что жемчужина, которая представляла мою душу, изменилась. Её прежде серая поверхность теперь сияла как золото и была идеально гладкой. На ней больше не было пятен, которые представляли собой мои разнообразные классы, которые были так заметно расположены на её поверхности. Вместо этого, эти узоры теперь виделись как отражения, которые покрывали золотую сферу.


Кивая головой, я был очень рад результату. У меня уйдёт некоторое время на обнаружение новых способностей, которые появятся у меня с этой божественной душой. Но, возможно, ещё дольше я буду решать, какую сферу влияния я буду в конечном итоге тренировать, когда достигну последней стадии.


Я отправил своё зрение мира наружу, желая увидеть, вернулась ли уже Цубаки. А если нет, то можно будет отправить ей сообщение, что уже пора. И в то же время я хотел посмотреть, чем себя решила занять Лиовинн. К моему удивлению, я нашёл оба ответа в одном месте.


В комнате Цубаки я обнаружил горничную, лежащей в её постели. На голове у неё снова был надет чёрный визор. Однако, теперь рядом с постелью сидела Лиовинн. Её взгляд был сфокусирован на экране компьютера, что стоял неподалёку и на котором демонстрировались кадры из игры.


Она с интересом наблюдала за тем, как два персонажа на экране сражаются со стаей собак. У зверей были худые тела, и они явно недоедали, но глядя на то, как эти двое сражаются, создавалось впечатление, что это какая-то эпичная битва против армии демонов. Лиовинн зачастую то морщилась, то смеялась, при виде происходящего на экране, и на её лице сияла широкая улыбка.


Наконец, когда битва была выиграна, она опустила руки на клавиатуру и начала печатать сообщение, читая его при этом вслух.


- Это было здорово, Цубаки. Но мне кажется, что мой отец уже проснулся.


Один из персонажей на экране, что неудивительно, это была кицуна, застыл при этом. Она поспешила извиниться перед полуросликом, после чего как можно скорее помчалась обратно в город. Когда она оказалась внутри, экран стал чёрным Цубаки сняла визор и резко вскочила на ноги, на мгновение ошарашив Лиовинн.


Очевидно, не желая идти "длинным путём", Цубаки создала портал и прыгнула в него. Второй конец портала вёл прямо в мой тронный зал.


- Приветствую вас, мой Хранитель, - вежливо сказала она, поспешно рухнув на одно колено.


Если честно, то я уже и забыл, что Лиовинн с Цубаки знакомы. Но видя, как они общаются, я вспомнил о событиях во время первого вторжения.


- Похоже, что тебе там было весело, - сказал я ей нежным тоном, однако её тело заметно напряглось при этом.


- Я извиняюсь, если моё поведение было недостойным. Леди Рион заверила меня, что вы скоро присоединитесь к игре, поэтому я хотела сама изучить этот мир, чтобы быть готовой.


О? Так Рион ей всё рассказала, да? Ну, я сильно сомневаюсь, что Цубаки расскажет кому-нибудь то, что она знает, и что я хочу сохранить в секрете.


- Да всё в порядке. Похоже, что Лиовинн тоже было весело.


Я откинулся на своём троне, когда золотой туман ворвался в тронный зал. Поначалу я подумал, что это могла прийти Ориви, но золотой туман вскоре сформировался в тело Лиовинн.


Неужели её собственная духовная энергия изменилась вместе с моей душой?


Цубаки затихла, поэтому я решил воспользоваться моментом, чтобы обдумать то, что я хочу высказать.


- Цубаки, - её голова резко поднялась, чтобы взглянуть на меня, когда я окликнул её по имени. – Пока ты в состоянии присматривать за цитаделью как это было ранее, я даю тебе разрешение использовать остальное свободное время на твоё усмотрение. Развлекайся. Ведь наверняка же есть нечто ещё, что тебе нравится делать, помимо постоянной уборки или тренировки.


Я знал, что если я просто скажу ей периодически брать отдых, то она начнёт неистово отказываться, говоря, что это будет неподобающее поведение. Но даже так я видел её внутреннюю борьбу в поисках способа вежливо отказаться.


- Я… Я так и поступлю, мой Хранитель. Однако, я всё ещё прошу разрешения продолжать тренировки в моё свободное время. Чтобы достойным образом служить вам, мне всё ещё требуется способность выполнять ваши приказы, какими бы они ни были.


Я слабо кивнул в ответ.


- Ладно. Главное, чтобы ты периодически выделяла время и на себя. К тому же, ты же хотела удостовериться в том, что будешь готова к тому времени, как присоединюсь к игре, разве не так?


В моём голосе прозвучал намёк, который она тут же уловила. Её глаза округлились и она тут же поспешно кивнула. Похоже, что теперь она будет играть чуть больше, чтобы она была опытным бойцом, как это и должно быть.


______________________________________________________________________


От переводчика: Когда автор писал эту главу, он забыл, что Дейл уже познакомил Лиовинн и Цубаки перед первым Вторжением. И поэтому он описал их знакомство с нуля. Когда первые читатели с патреона (в том числе и я) обратили его внимание на тот факт, что они уже знакомы, он переписал главу. И теперь она сохранилась только у меня (ну и автора, возможно). Я сохранил её и перевёл, как альтернативную историю, для тех, кому это может быть интересно.


Она добавлена отдельно и идёт следующей.
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Глава 330: Новое Божество (альтернативная версия/необязательная)



От переводчика: Это альтернативная версия главы 330, которая не является частью канона. Некий "если бы" из параллельного мира, где Цубаки ещё не познакомилась с Лиовинн во время первого вторжения и их первая встреча произошла только сейчас.


Мне просто понравилась сама идея альтернативных событий, поэтому я сохранил себе эту главу.


______________________________________________________________________


Как только все завершили свои приготовления, я спустился в мир под нами. В нём уже не было большого пространства, в котором я мог безопасно провести эту перемену, как тогда, когда я создавал Идеальную Душу. Возможно, в Великой Синеве ещё были места, где меня бы не уловили, но там были… другие сопутствующие сложности.


- Лиовинн? Ты знаешь процедуру. Как и со всеми остальными, мне нужно, чтобы ты держалась от меня подальше в течении восьми часов. Как думаешь, справишься с этим? – сказал я в пустом тронном зале.


Вскоре, из моего тела вытек серый туман, собравшийся в форме тела Лиовинн, стоящей передо мной.


- Я могу поддерживать свю форму сколько пожелаю, - сказала она и слабо кивнула. – Я вернусь, когда ты меня позовёшь, отец.


После того, как она сообщила мне об этом, её тело взорвалось туманом, который просочился в трещины ближайшей двери. Похоже, что она решила воспользоваться шансом и исследовать цитадель, пока она была свободна.


Теперь, когда я остался совсем один, я откинулся на своём троне и закрыл глаза. Я разместил моё зрение на себе, сканируя всё моё существо. Это было одним из настоящих испытаний в создании Божественной Души. Не само слияние, а поиск семени божественности. Если бы я просто использовал порцию божественной энергии, которой обладал естественным образом, то разрушил бы тем самым свою душу.


Я снова и снова сканировал себя, каждый раз приближаясь к цели моих поисков. В каждом есть семя божественности, но оно… блуждает. В неактивном состоянии, оно иногда пролетает через вашу душу, ваше сердце и даже пути ци. Только когда его активно используют, его положение становится зафиксированным.


Разумеется, я нашёл своё божественное семя. Он лениво парило в моём собственном мозге. Нахмурив брови, я позволил своей мане всколыхнуться. Словно волна, энергия ударилась о моё семя божественности, толкая его вниз. Я уже выяснил, что у меня не будет неприятных последствий, если моя мана войдёт в контакт с семенем таким образом, если только я не буду пытаться их соединить.


Вместо этого я затолкал своё божественное семя в левую руку, там где я смогу провести весь остальной процесс, не опасаясь разрушительной отдачи. Когда оно оказалось там, я обернул свою ману вокруг него, словно создавая клетку. Как мне было прежде показано, единственный правильный способ направить семя через своё тело – это использовать ману. То же самое касалось и для перемещения её куда-либо ещё…


Когда я напряг свои мысли, семя исчезло из моей руки. Вместо этого оно появилось рядом с кристаллизированым изображением моей души. Оно казалось таким маленьким и незначительным, по сравнению с сияющим кристаллом, однако я знал, что их сила почти равна. Ещё одной мысли было достаточно, чтобы из кристалла появился завиток энергии, который потянулся и нежно схватил это семя.


А вот то, что шло далее, заставило меня стиснуть зубы, чтобы приготовиться. Когда семя было схвачено, завиток энергии начал сиять ярким золотым светом, этот цвет начал распространяться на всю его длину и вскоре "заразил" всю мою душу. Это ощущение было… одновременно и болезненным и успокаивающим. Однако, мне теперь нужно было сделать ещё кое-что.


Пока остальная часть моей души постепенно конвертировалась, я открыл лаза и призвал природную энергию окружить меня. Потоки зеленого света ворвались в моё тело, заполняя меня и стабилизируя небольшие колебания, которые внезапно начали возникать. Так как природная энергия не могла напрямую входить в моё "душевное пространство", я мог лишь стабилизировать моё тело, просто чтобы проследить за тем, что его не разорвёт по швам.


Пока что, весь процесс продлился возможно… пять минут? По ощущениям это было как пять минут. Но я не просто так попросил всех дать мне восемь часов. Как только успокаивающее ощущение преодолела боль от трансформации моей души, у меня начало темнеть в глазах. Вот поэтому у меня и была такая просьба.


______________________________________________________________________


Ровно через восемь часов, после того, как Цубаки ушла, в тронном зале Небесной Цитадели снова открылся портал. Она спокойно прошла через портал, и он закрылся позади неё. То, что она сразу же увидела по прибытии, ошарашило её. Хранитель сидел на своём троне с закрытыми глазами. Судя по его медленному и стабильному дыханию, она определила, что он просто спит.


Однако в нём теперь было нечто иначе, чем раньше. Он всё ещё обладал той ошеломляющей аурой, к которой она привыкла за столько лет службы, но… было и нечто ещё. Благодаря своей тренировке, она научилась ощущать божественные энергии, чтобы она могла определить, является ли кто-то божеством.


И теперь она ощутила почти то же самое ощущение от самого Хранителя. В её глаза его божественность выросла за пределы того, чем мог обладать смертный. Однако… она знала, что подобная способность к обнаружению появляется лишь после сотен лет тренировки. Если бы этот навык было так просто получить, то боги и богини ни за что бы не смогли жить своими инкарнациями, так как их бы сразу обнаруживали.


Вскоре, на лице Цубаки появилось другое выражение. Её глаза в тревое округлись, после чего её тело взорвавлось, и потоки энергии пролетели сквозь дверь, направляясь по коридорам цитадели. У неё ушло всего мгновение на то, чтобы преодолеть расстояние между ней и тем существом, которое она почувствовала.


В библиотеке она обнаружила эльфийку в чёрном платье, похожем на ночное небо, которая сидела и читала книгу. Сила, которую она ощутила от этой гостьи была невероятно. Цубаки даже не была уверена, что сможет победить в лобовом сражении, если эта женщина проходила хоть какие-то боевые тренировки. И всё же, это снова был кто-то другой.


- Кто вы? – произнесла она, вызвав тихий вздох удивления у эльфийки. – Леди Рион, это ещё одна из ваших инкарнаций?


- Э-эхм… Привет, Цубаки? – сказала эльфийка, когда обернулась.


Её черты лица были похожи на Рион, отчего Цубаки ещё больше уверилась в своём предположении. Она чувствовала ту же мощную божественность в её фигуре, что исходила и из Хранителя.


- Нет… Я… Я не Рион. Я… ох, как же так, восемь часов уже прошли?


Тот факт, что она знала об ограничении в восемь часов, дал Цубаки подсказку и в голове горничной всё стало проще. Потому что крайне мало кто должен был знать, где находится Хранитель и его небесный воин.


- Если вы не Рион, тогда… леди Ориви?


Это был уже не первый раз, когда Ориви появлялась в виде другой расы, чтобы подразнить Цубаки. На самом деле, она уже знала, что Ориви сейчас живёт в качестве демона.


- Неужели я действительно веду себя как она? – сказала женщина, и её щёки слегка надулись. – Нет… нет, прости. Мы ещё не встречались. Меня зовут Лиовинн.


Цубаки нахмурила брови, так как это имя прозвучало смутно знакомым, но она не могла вспомнить, где она слышала его раньше.


- И какая у вас связь с Хранителем, миледи? – её голос стал более вежливым, учитывая доказательства, которые указывала на то, что эта фигура имела крепкую связь с Хранителем.


- Это… Не думаю, что это должна объяснять именно я. Ты можешь подождать, пока он проснётся? Он сказал восемь часов… значит он уже должен в любой момент проснуться…


Последовала пауза, после чего Цубаки кивнула головой. Однако она не вышла из комнаты. Как бы там ни было, Лиовинн всё ещё была неизвестной фигурой. Могли быть и другие возможности того, как она узнала об временном пределе, и Цубаки просто не придумала как, поэтому она не считала, что будет безопасно оставлять её одну на этот период.


______________________________________________________________________


Я глухо застонал, а моё тело всё ещё ощущалось затёкшим, когда я медленно проснулся. Я подумывал о том, чтобы сделать это в своей постели, но затёкшую спину легко можно было вылечить без особых усилий. И я не хотел зря тратить время, прежде чем закончу. Когда я открыл глаза, я уже почувствовал отличия в моей душе. Тот самоцвет, который прежде был дорожной картой моих классовых способностей, теперь стал совершенно золотым. На нём больше не было видно пятен или ряби.


Однако… мои классы всё ещё были видны в нём, в какой-то мере. Я видел отражение на гладкой золотистой поверхности. Отражение магии, мечей и огня. Всё, что раньше лежало на поверхности, теперь существовало лишь в отражении. Пока я изучал изменения, мне в голову пришла мысль. Так как у меня теперь была божественная душа, то будет более важно начать раздумывать о том, какую сферу влияния я потом хочу взять.


Когда я начал рыться в этой мысли, я почувствовал, как два присутствия приближаются по коридору к моему тронному залу. Одним из них явно была Лиовинн, так как я с лёгкостью мог почувствовать нашу связь. А другим… если и угадывать, то это была Цубаки. Вот только меня обеспокоило то, что они обе, похоже идут вместе.


Может мне стоило сказать ей подождать девять часов, прежде чем возвращаться… - подумал я про себя и покачал головой.


Не то, чтобы это имело какое-то значение. Как только игра будет выпущена, то будут способы всем узнать о существовании Лиовинн. Так что не будет никакого вреда, если Цубаки узнает об этом немного раньше.


Конечно же, всего через несколько мгновений после того, как я ощутил два присутствия, дверь открылась и они обе вошли в тронный зал в унисон.


- Мой Хранитель.


Цубаки подошла к основанию ступенек и преклонила колено.


- Я так полагаю, что у тебя есть вопрос, Цубаки? – спросил я, слегка качая головой и протягивая одну руку в сторону Лиовинн, молча подманивая её к себе.


Когда Цубаки подняла голову, она увидела, что Лиовинн теперь стоит рядом с моим троном и плавно машет ей рукой.


- Если только это не слишком грубо с моей стороны… Я обнаружила эту женщину в библиотеке, и не смогла определить её личность. Она не пожелала говорить сама, и попросила подождать, пока вы проснётесь.


- Да всё в порядке, - я кивнул один раз и глянул в сторону Лиовинн.


Мне некого тут винить, кроме как себя Учитывая то, что я знал о Цубаки, не было ни единого шанса, что она не обнаружит Лиовинн, если та будет вне моего тела. А так как я сам попросил Лиовинн остаться снаружи пока я не проснусь, эта ситуация была, по сути, неизбежной.


- Лиовинн – это моя дочь, - ответил я просто и честно.


У Цубаки на несколько коротких мгновений от шока дёрнулись глаза, после чего она пристально посмотрела на Лиовинн.


- Давным давно, когда я был на эльфийских землях, я переспал с инкарнацией Рион на то время. Лиовинн стала результатом того союза.


Я вытянул руку и нежно взялся за руку Лиовинн.


- Поначалу… я даже не знал, что она существует. Пока она не достучалась до меня в молитве. Когда я увидел, что у меня есть дочь… я не мог просто так позволить времени забрать её у меня. Поэтому я сделал ей предложение, чтобы она позволить ей навсегда остаться рядом со мной.


- И я сказала "да", - Лиовинн нежно улыбнулась, глядя в сторону горничной. – Прости, Цубаки. Отец не хочет, чтобы мир верил, будто он предпочитает эльфов другим расам. Но… то, что он сделал со мной, он больше не может сделать. Только если выгонит меня.


Цубаки надолго задумалась, после чего, похоже, всё поняла.


- Да будет так, мой Хранитель. Я не стану распространяться об этом инциденте. И, я извиняюсь перед вами, Лиовинн. За мою прежнюю грубость. Я не знала, что вы – его дочь.


- Да всё в порядке, Цубаки, - Лиовинн радостно покачала головой. – По правде говоря…


Она посмотрела на меня словно ожидая разрешения сказать что-то, на что я просто кивнул.


- Обо мне будет намёк в новой выходящей игре… Vision Expanse. В конечном итоге… отец хочет, чтобы все узнали, кто я. Он просто хочет, чтобы они самостоятельно это обнаружили, а не объявлять сразу всему миру.


Это, похоже, озадачило Цубаки, но она ничего не сказала. Я знал, что она просто с уважением относится к Лиовинн, теперь, когда она узнала о её статусе.


- Ладно, я видел, что ты тоже теперь играешь в игру?
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Глава 331: Смена Фокуса



Закончив со своей божественной душой, я тут же вернулся на мгновение в Комнату Админа, просто чтобы снова включить всем божествам доступ к мирам. У меня не было желания держать их взаперти дольше, чем нужно. Однако, закончив с этим, я вернулся в Небесную Цитадель. Теперь, когда я увидел, как весело было Лиовинн наблюдать за игрой Цубаки в VE, я решил, что неправильно будет всё время держать её взаперти в Комнате Админа.


Вернувшись в цитадель, я отправился в свою собственную спальню и закрыл глаза, задумавшись. Я теперь мог пересмотреть некоторые свои привычки, раз мир уже развился так далеко. Мне уже больше не было необходимости всё время быть вдали от него. И если только я не захочу купить что-нибудь для своего мира или ускорить время, то я же могу быть и тут, верно?


Я прошёлся по мысленному списку вещей, для которых мне обычно нужно оставаться в Комнате Админа. Используя своё зрение мира, я мог постоянно присматривать за миром, так же, как делал это с картой. Единственным исключением был Лорек. Однако Туброк больше не перематывает там время, так что я могу его на некоторое время оставить в покое.


А помимо этого… есть ещё система сообщений и мои тревожные оповещения.


Терра. А есть способ использовать сообщения тут, внизу?


Учитывая, что она была моим Системным Компаньоном, это был вполне закономерно спросить её об этом.


Боюсь, что нет, - ответила она тихим голосом, и я практически почувствовал, как она качает головой. - Я могу предупредить тебя, если кто-то отправит тебе сообщение, но у компаньонов нет права доступа к системе, чтобы ответить. И система отвергает любые попытки добавить на рынок функцию, которая даёт определённые способности Комнаты Администрации спустившемуся в мир Хранителю.


Я слабо кивнул в ответ. Я уже заметил, что другие Хранители, даже те, кто имеет много опыта, вроде Сары или Гримора, не могут отвечать на сообщения, когда спускаются в свои миры. Если бы на рынке была система, которая исправляла это, то они бы уже наверняка её купили. И это было бы вполне очевидной системой, так что это было просто бессмысленно, что кому-то ещё не пришла в голову эта идея раньше.


Я поспешил отправить Терре сообщение с просьбой, чтобы она передавала мне все входящие сообщения и сработавшие оповещения, после чего сел на свою постель.


- Лиовинн?


Да, отец? - прозвучал во мне её голос, когда она откликнулась на мой зов.


- Хочешь выйти и ещё посмотреть, как играет Цубаки?


Последовала короткая пауза, после чего из моего тела начал выливаться золотой туман, собирающийся в фигуру Лиовинн, стоящую передо мной.


- Ты уверен, отец? – спросила она, хотя я видел в чертах её лица едва скрываемое радостное возбуждение.


Я кивнул и слабо махнул ей, что она может идти. Её тело превратилось в поток тумана, который вылетел из комнаты, мгновенно пропав из моего поля зрения. Оказавшись один в комнате, я лёг на свою постель и отправил ещё одно сообщение.


Эшли? А я могу как-нибудь поговорить с Виви? Я знаю, что у тебя есть точка контакта, но у меня тут нет терминала.


Хмм? Да, конечно. Я могу установить приложение для Vision Expanse и отправить тебе. Если у тебя будет ещё и визор, то ты сможешь войти в игру. Но я дам ей знать, что эта программа отправится к тебе, чтобы она смогла уладить всё, даже если ты не будешь в игре.


Услышав это, я не удержался от того, чтобы оглядеть комнату. На стенах не было никаких розеток, куда бы я мог подключить компьютер, но это лишь заставило меня вспомнить, как подача энергии производится в моих более склонных к магии мирах. Пока Эшли настраивала компьютер, я попросил Рион поставить мне в комнату генератор, работающий на мане. Это было проще, чем заставлять Туброка опутывать проводами всю комнату, чтобы подключить её к электросети.


Что касается подключения к интернету… насколько я видел, в цитадели бы установлен интернет узел, так что я был уверен, что без труда получится настроить беспроводное соединение. Я добавил это в список вещей, которые мне нужны от Эшли и был приятно удивлён, когда она сказала, что уже работает над этим.


Спустя примерно десять минут на столе моей комнаты уже был новый компьютер. Он выглядел поразительно похожим на то, что я использовал в Комнате Админа, отчего мне сразу же подумалось, что Эшли специально придержала его для меня. Рядом со столом был небольшой конденсатор с простым синим камнем сверху.


С того момента, как это устройство появилось, оно начало издавать тихий и слабый гул. Пульсирующий свет постепенно поднимался с нижней части конденсатора до самого верха, после чего свет камня тускнел. На основании устройства явно виднелась розетка, к которой я и подключил компьютер.


Как только я включил компьютер, я услышал тихий голос из колонок.


- Добрый вечер, Хранитель. Я рада, что мы так скоро снова можем поговорить.


- Виви? – спросил я, глядя на экран.


Серебристое лицо, которое я прежде видел только на карте, появилось на фоне рабочего стола и кивнуло мне.


- Ладно, это… неожиданно. Неужели ты – моя операционная система или что-то вроде того?


- Хмм? Нет, Эшли просто настроила, чтобы моя программа запускалась при включении компьютера. Она сказала, что ты хотел со мной поговорить.


Я тихо вздохнул, качая головой от своего собственного недопонимания.


- Ага, у меня есть идея для игры и мне стало интересно, можно ли её внедрить или нет.


Она снова кивнула, понуждая меня продолжать.


- Я видел, что можно подключить экран, чтобы игра отображалась на нём в виде от третьего лица. И я подумал о том, как можно использовать дронов, для таких вещей как новостные трансляции. И вот мой вопрос… если у кого-то есть доступ "СМИ", смогут ли они создать свой персонаж, который существует только для того, чтобы летать и записывать игровой процесс?


- Такая система возможна в этом мире, да, - объяснила она. – Аватары для СМИ не являются неуязвимыми, но они являются естественной невидимой расой, способной летать. Пока они держатся на расстоянии от битвы, то им могут помешать только самые большие атаки по площади. Они также смогут отменить свою невидимость в любой момент, чтобы провести интервью.


Я кивнул ей, когда внимательно выслушал.


- Однако, - она подняла одну руку, словно обозначая, что есть нечто ещё. – У аватаров для СМИ есть один встроенный недочёт. Они не могут наносить урон, и не зарегистрированы в большинстве систем. Аватар для СМИ нельзя использовать для открытия новых функций, или для сражения с каким-либо монстром. Даже для получения уровней. Они существуют исключительно ради функции наблюдателей.


- Это нормально. Ты уже рассказала Эшли об этом?


Если у нас будет уверенное присутствие СМИ в игре, то это поможет со временем нарастить азарт к игре, превратив её в настоящий источник новостей.


- Уже рассказала, Дейл, - Виви коротко кивнула. – Она не так давно задала мне схожий вопрос, поэтому я уже сделала приготовления необходимые для создания аккаунтов, которые будут использовать СМИ. Желаете, чтобы я настроила для вас аккаунт админа, пока я тут?


Я покачал головой в ответ.


- Нет, я не буду заходить в игру до официального запуска. Я лучше опробую её вместе со всем остальным миром.


- Я поняла. Есть ли что-то ещё, что вы хотели бы обсудить со мной?


Её тон был профессиональным, но я видел, что она заинтересована в беседе, в её взгляде была такая концентрация, которую я не видел в тот момент, когда она просто следила за миром.


- Как там Ориви и Цубаки справляются с игрой?


К моему удивлению, Виви даже немного улыбнулась от этого.


- Ориви продемонстрировала превосходное упорство против обычно непреодолимого преимущества. Та область, в которой она устраивала бой, была создана для того, чтобы вмещать как минимум сотню игроков, охотящихся одновременно. Поначалу, она погибала раз за разом, и я уже боялась, что её начнёт раздражать эта игра.


Несмотря на мои тревоги, всё же, она нашла другие решения. Она тренировала себя в различных других областях, набирая навыки и опыт, пока не научилась безопасно отступать после каждой битвы, даже не используя свои привилегии админа. А вместе с Цубаки, которая оказалась боевым специалистом, они две смоги пробиться из густонаселённых стартовых областей.


Услышав это, я кивнул с лёгкой улыбкой на лице.


- Можешь показать мне, что они там задумали?


______________________________________________________________________


- Ну, так как всё прошло с Дейлом? – спросила Ориви, облачённую в кожаные доспехи кицуну, пока они шли по заброшенной грунтовой дороге в глубине леса.


Пара кинжалов была закреплена у неё на поясе за спиной, а руки она сложила за головой и небрежно шла со своим партнёром для путешествий.


- Он попросил, чтобы я иногда выделяла время для себя, - ответила Цубаки, глядя в сторону Ориви.


Её оружием была рапира, пристёгнутая к поясу. На конце рукояти слабо светился красный кристалл.


- И он предложил мне, чтобы я тоже играла в эту игру сама, чтобы мы потом могли поиграть вместе.


Полурослик радостно рассмеялась в ответ на это, потом подпрыгнула и вытянула руки вверх.


- Вот видишь! Я же говорила тебе! Прости, Цу, но ты слишком уж суровая. Если ты хочешь сделать Дейла счастливым, то тебе нужно научиться и как расслабляться.


Цубаки протяжно вздохнула, качая головой.


- Я это понимаю, леди Ориви. По крайней мере, в теории… Однако мне так трудно отбросить мой натренированный этикет. Да и ко всему прочему, я его слуга.


- Да, да, я всё поняла, - Ориви ухмыльнулась в сторону Цубаки. – Эта идея была вбита в твою голову с того времени, как ты ещё была ребёнком, поэтому я понимаю. Но… разве Дейл не выглядел счастливым, что ты нашла нечто такое, чем тебе нравится заниматься?


- Он выглядел, да… И я намерена исполнить его желания. Однако, пожалуйста, будь терпеливой… вероятно пройдёт немало времени, прежде чем я смогу по настоящему расслабиться, особенно если буду рядом со своим Хранителем.


- Москва не сразу строилась, знаешь ли, - сказала ей Ориви, пожимая плечами, чем заслужила озадаченный взгляд кицуны, пока они продолжали идти по дороге.


- Что такое "москва"?


- Ухх… просто не обращай внимания, - Ориви покачала головой. – Это означает, что на большие изменения требуется время. Я не ожидаю, что ты сразу же изменишься, да и он этого не ждёт. Но эта игра наверняка будет в работе ещё очень долгое время, так что будет лучше всего, если ты действительно попытаешься ей насладиться.


- Я постараюсь, - тихо ответила Цубаки, после чего её уши начали дёргаться.


Её рука начала сдвигаться в сторону её рапиры, чем она встревожила Ориви. Полурослик опустила руки и её ладони обхватили рукояти двух её кинжалов.


- Сколько их?


После её вопроса Цубаки закрыла глаза.


- Я слышу ты комплекта шагов. Двуногие, хотя они небольшие. Явно не демоны бандиты. Ещё есть какой-то царапающий звук, а значит, один из них тащит что-то тяжёлое.


- Значит они наверняка на обычном пути патрулирования, - сказала Ориви после мгновения размышлений. – Они приближаются к нам или идут по лесу?


Цубаки снова сфокусировалась, и её уши снова задёргались.


- Их шаги становятся ближе, хотя они не направляются прямо в нашем направлении, - она медленно достала рапиру и указала в место, которое было примерно в двадцати метрах впереди них. – Мои ощущения притуплены в этом теле, но если я права, то они должны пройти через ту точку примерно через две минуты.


- Ладно. Только дай мне знать, если услышишь, что они остановились, чтобы с кем-то сразиться.


Ориви всё ещё была напряжена, вспоминая ситуацию с голодающими псами за пределами начального города. Если эти существа были такими же, то они остановятся, чтобы сразиться с каким-нибудь диким зверем, который попадётся им на пути. А если это произойдёт, тогда Ориви и Цубаки нужно приготовиться к бою, даже если они останутся за пределами дальности их аггро.


Цубаки затихла, стоя с вынутым клинком. Вскоре, три коротких фигуры появились между деревьями и ростом они были чуть меньше самой Ориви. Они были толстенькими, и явно хорошо питались, хотя их руки и ноги были чрезмерно тощими. Двое из них несли короткие копья, которые закинули на плечи, а третий тащил за собой длинную дубину. И, разумеется, они пошли к той самой точке, на которую до этого указала Цубаки.


- Фея, ты можешь определить этих существ? – тихим голосом спросила Ориви, не желая создавать лишнего шума, чтобы случайно не начать битву, на случай, если у них увеличенный радиус аггро.


- Конечно! – фея появилась рядом с плечом Ориви и закивала головой. – Это лесные хобы. Монстры шестого уровня, которые живут в глубинах необитаемых лесов. Они известны тем, что путешествуют охотничьими командами. Это монстр, которого часто встречают исследователи. Также они являются войсками самого низкого ранга в армии Безумного Короля.


Ориви замерла, когда услышала о Безумном Короле. Это был уже не первый раз, когда она слышала это имя, и она полагала, что это часть сюжета, созданного в этом мире. Насколько она знала, этот Безумный Король вёл за собой множество войск, чтобы напасть на земли демонов, обрывая все контакты между городами своими ордами монстров.


- Ну, пусть пока проходят, - прошептала Ориви, и Цубаки просто кивнула головой в ответ.


Им пришлось бы слишком долго бежать, чтобы вернуться сюда из Эндора, и они были уже слишком близко к следующему городу. Когда они прибудут туда, они смогут установить свою новую точку возрождения, после чего им придётся меньше волноваться об этом, когда дело дойдёт до сражения с монстрами.
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Глава 332: Свет Мой, Зеркало



Живя в Небесной Цитадели, я постепенно снова начал погружаться в более обычную жизнь. Так как Лиовинн больше не нужно было скрываться и Рион с остальными иногда спускались, чтобы навестить нас, то это стало ощущаться как настоящая семья. Должен признать, что даже Цубаки начала показывать признаки перемен в этой оживлённой атмосфере.


Я начал замечать это спустя неделю после того, как спустился. Так как она прошла через трансформацию идеального я, то ей больше не нужно было есть, но она всё равно готовила для меня. Когда она подавала на стол, то прилежно стояла в углу столовой и наблюдала, на случай если она мне для чего-нибудь понадобится. В тот день Ориви и Рион обе пришли навестить меня, и мы все весело болтали за столом.


Это было лишь на короткое мгновение, но я готов поклясться, что увидел, как её губы дёрнулись вверх, когда она наблюдала за нами. Но, похоже, что она уловила мой взгляд, и поспешно вернула своё выражение лица к своему обычному стоическому состоянию. Но этого было достаточно, чтобы я теперь внимательнее присматривался к ней.


Большую часть времени она, похоже, расслаблялась, когда думала, что она одна, будь то во время уборки коридоров, мытья посуды или просто сидя в её комнате. Её тело расслаблялось, а серьёзный взгляд в её глазах становился более удовлетворённым. И для протокола, я проверил: она не влюбилась или что-то такое, у неё не было подобной любви ко мне или к кому-то из окружающих нас.


Вместо этого, в её голове была другая мысль, когда она видела, что мы радуемся обществу друг друга.


"Так вот значит, каково это… иметь семью."


Даже если она и не считала себя членом этой довольно неортодоксальной семьи, тот факт, что она могла находиться рядом с нами, похоже, снимало какую-то невидимую ношу с её сердца.


Естественно, была в нашей компании одна личность, которая не оставила бы такой намёк без внимания. Ориви и Цубаки много времени проводили, играя в Vision Expanse, и я часто видел множество различных эмоций, которые она выражала в это время. Иногда она была растеряна от поддразниваний Ориви, а в другие времена она опускала взгляд и её уши поникали, когда она вспоминала о своём прошлом.


______________________________________________________________________


- Хочешь поговорить об этом? – спросила Ориви, когда они с Цубаки сели за стол.


Ориви использовала длинный и плоский камень, чтобы аккуратно затачивать один из своих кинжалов. А Цубаки, тем временем, сидя напротив неё, разложила большую стопку чёрно-белой ткани и старательно вышивала себе наряд.


Кицуна покачала головой в ответ на её вопрос.


- Я ценю вашу доброту, леди Ориви, но тут действительно нечего обсуждать. Я вас уверяю, я не пытаюсь ничего скрывать от вас, - её взгляд стал отстранённым, когда она взяла ножницы и стала отрезать лишнюю ткань. – Да мне и изначально скрывать было нечего.


- Ты про семью? – нежным голосом спросила Ориви, на что Цубаки ответила самым слабым кивком. – Цубаки, я и так уже знала обо всём этом. Веришь ли, нет… я видела всю твою жизнь. Но есть кое-что, в чём ты ошибаешься.


Видя, что Цубаки не стала сразу же отвечать, Ориви просто продолжила:


- У тебя на самом деле есть семья. Я понимаю, что ты не смотришь на Дейла таким образом, но мы все думаем, что ты – одна из нас. Нет, не как Богиня, а просто как кто-то кому мы можем доверять, и в ком мы уверены.


Уши кицуны слегка дрогнули, когда она услышала это, после чего она глянула на Ориви.


- Я прошу прощения, но вы же знаете, что я не могу этого принять.


Однако у Ориви была несколько… неожиданная реакция.


- Ты была довольна! Я совершенно точно сейчас была довольна тем, что я сказала!


Она "обвиняюще" показала пальцем в сторону Цубаки.


Цубаки уже словно натренированным жестом откинулась назад на своём стуле и прикрыла рукой голову.


- Леди Ориви, вы не должны говорить подобных вещей.


Она повернула голову в сторону, чтобы скрыть малейший намёк на улыбку. Эта небольшая игра стала тем, что Цубаки начало нравиться. Каждый раз, когда Ориви замечала признаки того, что Цубаки что-то нравится, она "обвиняла" кицуну в том, что она счастлива.


По правде говоря, это изрядно помогало Цубаки расслабиться за последние несколько дней. Она давно уже не знала, что такое личное счастье… и когда ей на это вот так указывали, она позволяла себе снова и снова вспоминать это чувство. Она не знала, было ли это частью плана Ориви, но это совершенно точно работало.


______________________________________________________________________


Мне было довольно приятно видеть, как эти двое развлекаются подобным образом. Цубаки и Ориви, похоже, сдружились и теперь могли с радостью проводить время вместе. А благодаря этому, я начал видеть всё больше и больше нормальных реакций от неё, с каждым прошедшим днём.


Конечно же, я не отказался от своих собственных тренировок или приготовлений к предстоящему вторжению. Несмотря на заверения гильдии, всё ещё был шанс, что RedRose атакует меня по-настоящему. А так как я не хотел поднимать всепланетную панику из-за небольшого шанса, то мне нужно было приготовиться самому.


А это означало личную тренировку и исследования глубин моей божественной души. После некоторых серьёзных размышлений, я принял решение, как буду тренировать свою божественность и какой тип сферы влияния я примерно хочу получить. Конечно, я ещё не выбрал конкретную, лишь категорию.


Путь, по которому я хотел пойти – это путь обнаружения. Мне нужна была способность искать во всём мире и за его пределами. Я уже начал этот путь со своим зрением мира, но мне нужно было продвинуться на шаг дальше. Мне нужна способность, которая позволит мне с большей лёгкостью обнаруживать инородные войска во время вторжения, и при этом давать достаточно боевого потенциала, чтобы сражаться с ними, когда я их найду.


В качестве части тренировки я просматривал мир при помощи своей божественной энергии. Я придавал своей божественной душе различные формы, вроде глаз, зеркал или озёр воды, а потом смотрел через них на активность обитателей моих миров. Это было утомительно, так как я целенаправленно избегал использования зрения мира, но я также чувствовал, что это мне вознаградится.


Эта тренировка продолжалась уже… наверное около двух месяцев, верно? Периодически я получал свежие новости от Терры о том, сколько времени осталось до вторжения по расписанию, и я чувствовал, как вес этого времени давит на меня. Если, по какой-то причине, RedRose запустит атаку, то я узнаю об этом довольно быстро, благодаря продолжительности вторжения. У меня будет достаточно времени, чтобы отправить предупреждение миру, даже если у них и не будет пятидесяти лет на подготовку, как это было раньше.


Тем не менее, я хотел верить в Позолоченную Ветвь. Пока что, они не давали мне повода сомневаться в них. И, пока я отсчитывал секунды до начала вторжения, я надеялся, что это не изменится.


Настало время Игр Хранителя! В этом матче вы были определены как Защитник, а вашим противником будет RedRose.


Я сразу же захотел переключиться на меню вражеских сил, желая увидеть, сколько врагов было отправлено в мир. И всё равно я так и не смог. Прежде чем я успел это сделать, появилось ещё одно окошко.


Поздравляем! Вы победили силы вторжения и выиграли матч! Ниже вы найдёте всесторонний список существ, которые были отправлены и их общую ценность, присуждённую за вашу победу.


1 Тускен – Тяжело раненный до прибытия. Ценность: 0 Очков


Моё тело наконец-то расслабилось, когда я увидел это сообщение. Стресс, который накопился у меня за последние несколько дней ожидания, был разом развеян. Я рухнул на свою постель с тяжёлым вздохом и просто начал смеяться. Два месяца постоянных тренировок в качестве приготовления к потенциальному вторжению, а его сдуло, словно и не было.


Конечно же, когда я спросил Терру о времени до следующего вторжения, то она сообщила мне, что впереди ещё два Стандартных Месяца. А это значит, что следующее вторжение произойдёт сразу после ежегодного собрания Хранителей, которое устраивается самой системой.


Я встряхнул головой, медленно поднялся и сел на своей постели.


- Свет мой зеркало, - произнёс я, вытягивая ленточку из моей божественной души. Как я уже натренировался за последнее время, она сложилась в круглое зеркало, которое парило передо мной. Поначалу изображение, отражающееся в зеркале, было затуманенным и не в фокусе, но это было нормально. Мне нужно было сначала сфокусироваться на том, что я хочу найти, и мой радиус дальности был заметно меньше, чем у зрения мира. Но я и не собирался заглядывать слишком далеко. Цитадель и так уже находилась рядом с тем местом, в которое я хотел заглянуть.


______________________________________________________________________


Юная единорог скакала галопом по грунтовой дороге, ведущей через луга. Её чёрная шерсть имела странные фиолетовые отметины. На голове у неё была серебряная тиара, сделанная так, чтобы держаться за её сверкающий рог. На своей верхней, человеческой части тела, она носила белое платье, которое спускалось ниже талии.


Провозглашённая Вечной Принцессой, она уже давно привыкла к королевской жизни. Она этого не просила, но это было неизбежно, после того, как она начала свою жизнь в качестве голоса Хранителя среди кентавров. Она получила эту должность благодаря самому Тривалу, и вполне естественно, что все постепенно начали замечать, что она никогда не стареет.


Альме Диен поначалу отказывалась от короны, желая жить свободной жизнью, не ограниченной теми цепями, что шли в комплекте с короной. Даже сейчас она была непреклонна в том, чтобы её называли королевой. Она была Принцессой, куда бы она ни пошла. Она не правила никакими землями кентавров, но короли и королевы обоих королевств кентавров с радостью приняли бы её приказ, если бы она решила отдать хоть один.


Вместо этого, как Вечная Принцесса, она действовала как советник короны. На лице Альме появилась улыбка, когда в её поле зрения оказался большой город с широкими воротами из мрамора. Её попросили навестить Королеву Чет, одного из двух королевств, и дать некий совет.


Никто не остановил её, когда она трусцой проскакала через ворота, а стражники лишь отодвинулись в сторону, чтобы позволить ей пройти. Будь то кентавр или полурослик, или даже кто-то из гостевых рас, Альме уже стала среди них живой легендой. Никто не вставал у неё на пути, и никто не смел выдавать себя за дочь Тривала.


Когда она добралась до ворот самого замка, с ней обошлись так же, только в этот раз один из стражников пошёл рядом с ней. Когда она вошла в тронный зал, он громко объявил о её присутствии.


- Вечная Принцесса прибыла, чтобы удостоить аудиенции, моя Королева, - представил он её, после чего вежливо поклонился и отступил.


- В поисках аудиенции, - настояла Альме. – Надо говорить "в поисках", "в поисках".


Однако, королева, которая сидела на широкой куче одеял на другой стороне комнаты, тепло улыбнулась ей. Её конская половина была полностью расслаблена, а её верхняя часть тела была выпрямлена.


- Ну, ну, моя дорогая. Ты же знаешь, что это просто обычай. Подходи, присоединяйся ко мне не надолго, - предложила она, приглашая Альме подойти ближе.


И хотя Альме обычно избегала королевского отношения, в данный момент всё было иначе.


- Ладно, тётушка!


Она подбежала и практически прижалась к боку королевы. За все годы своей жизни они видела множество правителей, и иногда они становилась с ними так близка, что даже считала их продолжением своей семьи. Это считалось великой честью у этих членов королевской семьи, так как это приближало их ещё больше к самому Тривалу, и доказывало, что они настолько хороши, что заслужили одобрение самой Вечной Принцессы.


- Моя дорогая, слышала ли ты о новой игре, которую анонсировали по всем мирам? Эту весть принесли торговцы и народ… заинтересован.


Лицо Альме сморщилось, когда она это услышала. Она не ненавидела игры, но…


- Зачем кому-то хотеть так долго оставаться на одном месте, чтобы играть нечто подобное?


Ей нравились игры, но только те, которые она могла носить с собой и играть во время бега, или по ночам, когда она отдыхала.


Королева рассмеялась, словно ожидая подобного ответа.


- Вообще-то… насколько я слышала, на самом деле ты не стоишь на месте. В самой игре ты можешь испытать радость бега по новым землям лишь силой своего разума, в то время как твоё тело остаётся там, где и было.


Глаза принцессы округлились, так как она не слышала таких подробностей.


- Это… это может быть забавно. Калеки снова смогут ходить?


Даже сейчас величайшую боль кентавры могли испытать, когда ломали свои ноги. Сращивание ног было трудным, а иногда даже невозможным процессом, и почти всегда это становилось гарантией того, что кентавр больше никогда не сможет бегать.


- Всё верно, - королева нежно провела рукой по волосам Альме. – Однако… я хотела проконсультироваться с тобой об этом. Если позволить эту игру в наших землях… то она одновременно будет и полезной и вредной. Ты сама видела, что происходит, когда мы отказываемся от наших регулярных забегов. Даже если наши разумы свободны идти куда пожелают внутри игры, наши теля бездействуют. И я беспокоюсь, что может возникнуть риск для здоровья.


Альме кивнула, прижимаясь к руке королевы.


- Ага… я понимаю, что вы имеете в виду, тётушка. Это очень помогло бы калекам… Но вы же можете установить правило на ограничение использования? Только несколько часов в день, чтобы предотвратить наш народ от нанесения вреда себе же?


Когда кентавры перестают бегать и привыкают к спокойно жизни, они становятся… ленивыми. И даже больше, чем большинство остальных рас. Их тела физически истощались от энергии, которая нужна для регулярной активности, чтобы поддерживать нормальное кровообращение в организме. А иначе их сердца начинали замедляться, а тела – ослабевать. И обычно здоровая раса теперь становилась склонной к болезням, так как их тела больше не могли поспевать за их собственными требованиями.


Услышав её предложение, королева тоже кивнула.


- Давай обсудим, какие правила мы тут можем применить, хорошо? И я очень благодарна тебе за помощь, моя дорогая.
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Глава 333: Нагадай Мне Реку



- М-мисс Лейла?


Грузный демон объявил о своём приходе, постучав в дверь кабинета своего босса. Его вызвали к ней, и он был в ужасе. Всё же, теперь вся компания знала, кто она на самом деле.


- А, да, Хал. Спасибо, что пришёл так быстро, - ответила Лейла с вежливой улыбкой, сидя за своим столом. – Пожалуйста, присаживайся. Я не думаю, что это займёт много времени.


Он кивнул, после чего подошёл и сел на один из стульев напротив неё.


- Вы… хотели меня видеть?


- Всё верно. Я хотела спросить тебя кое о чём. Я заметила, что пару недель назад ты прекратил контакты с компанией Malara. Ты больше не намерен с ними работать?


На лице Лейлы были искреннее замешательство, но Хал побледнел от этого напоминания. Ведь он был корпоративным шпионом, который буквально шпионил за богиней.


- К-конечно нет! – он начал чрезмерно мотать головой. – Я не могу шпионить за вами. Может я и не особо религиозный, но я знаю, что подобное – плохая идея.


Лейла покачала головой и вздохнула, её улыбка пропала с лица.


- Хал, я же говорила, что не собираюсь тебя останавливать. Я хочу, чтобы ты продолжал делать то, что ты делаешь. Я окликнула тебя на собрании только потому, что не могла позволить тебе выдать мою личность.


- Чего..? Но… зачем вам это? Зачем вообще… богине хотеть, чтобы кто-то за ней шпионил?


- Ну, определённо ни по одной из тех причин, что пришли тебе в голову, - сказала она и строго взглянула на мужчину. – Я просто хочу, чтобы ты передал эту технологию. Чем больше народу будет над ней работать, придумывая новые идеи, тем быстрее она будет развиваться.


- Тогда… почему просто не рассказать народу об этом напрямую?


Это больше всего озадачило Хала. Если она действительно хочет, чтобы народ работал над чем-то, то почему бы не сказать им? Большинство компаний поспешит подчиниться ей, ради одного лишь шанса выслужиться. А другие просто будут действовать, чтобы избежать наказания.


- Всё просто, - Лейла пожала плечами. – Я хочу, чтобы они сами придумывали идеи. Я не хочу препятствовать свободе воли моего народа, Хал. Вот взять тебя, например.


Она откинулась в своём кресле и махнула рукой в сторону Хала.


- Ты выглядишь так, что все думают, будто ты богат и хорошо питаешься. Но на самом деле, ты страдаешь от расстройства железы. Ты едва можешь прокормить себя, не говоря уже о твоей семье. Я знаю, что тебе не хватает денег, и поэтому руководство компании Malara обратилось к тебе. Пока ты живёшь своей двойной жизнью, ты можешь позаботиться о своей семье, и даже отложить немного на будущее.


Но теперь? Прошло уже две недели с тех пор, как ты отмечался у них. Они даже подумывают отменить сделку с тобой. А тех дополнительных средств, которые ты отложил, надолго не хватит, и ты окажешься в той же самой позиции, с которой начал. И если бы я не рассказала о себе, то ты бы продолжил работать на них. Но из-за меня… твоя семья рискует тем, что будет голодать.


Если одно только моё присутствие может потенциально разрушить одну семью, тогда что произойдёт, если публично прикажу сфокусироваться на новой технологии? Народ начнёт подтягиваться со всех сторон, отчего остальные направления будут страдать. Транспорт, медицина, образование, всё это – невероятно важные части нашего общества. Но, если я отдам команду начать работать над развитием индустрии развлечения, то все остальные придут в упадок.


После того, как Лейла всё это рассказала, она глубоко вдохнула.


- Поэтому я хочу, чтобы они сами решали. Те компании, которые уже склонны к тому, чтобы заняться подобной работой всё равно и были бы наиболее обещающими, проведи я подобное заявление. Так почему бы не позволить всем случиться самостоятельно? В итоге я раскрою себя… но я надеюсь, что к тому времени эта технология уже достигнет того стандарта, где мне больше не придётся пытаться кого-либо убеждать.


Хал сел на свой стул, потерявшись в размышлениях после того, как выслушал слова богини. Он знал, что она была права, по крайней мере, насчёт его финансовой ситуации. Его семья сможет прожить в радости ещё несколько месяцев, если они будут осторожно обращаться с деньгами, но потом..?


Когда он поднял голову, то увидел, что Лейла смотрит на него с нежной улыбкой. Он почувствовал, как его душа словно тает от её взгляда. Он знал, что она пытается ему помочь. Она была доброй богиней, которая заботится о своём народе.


- Ладно… тогда я снова выйду с ними на связь.


______________________________________________________________________


Сегодня я использовал пруд с золотистой водой в качестве своего "гадательного" проводника. Через него я наблюдал за тем, как Эшли встречается с кем-то в своём кабинете. По правде говоря, я лишь хотел взглянуть на неё и проверить, смогу ли я использовать различные порталы для кабелей, которые находились в цитадели, для того, чтобы расширить радиус гадания. И, конечно же, один из них привёл меня прямо в компанию Darkflame Technologies.


Я подождал, пока мужчина уйдёт и лишь после этого заговорил, всё ещё глядя в пруд.


- Как твои ощущения от возвращения в бизнес?


Эшли, или, точнее говоря, Лейла, подпрыгнула на месте от внезапно прозвучавшего голоса, а потом огляделась вокруг, в поисках его источника.


- А, погоди. Дай-ка мне попробовать, получится ли у меня сделать.


Я ещё не практиковал двухсторонний просмотр, но это был хороший шанс для практики.


Закрыв глаза и сфокусировавшись, я потянулся ещё одной прядью моей души, отправив её прямо через пруд, который я создал. На другой стороне я пожелал, чтобы прядь приняла круглую форму, и вообразил, как обе зеркальные поверхности соединяются. Как только я открыл глаза, то увидел, что взгляд Лейлы теперь направлен прямо на меня.


- Кто-то выучил новый трюк… - тихо пробормотала она, после чего покачала головой. – Да всё в порядке. Если честно, то прошло уже так много времени после нашей старой Земли, я даже думала, что потеряла хватку. Вообще-то мне даже пришлось снова посещать бизнес-школу, чтобы вспомнить некоторые основы. Но потом… вот что происходит, когда ты тратишь пятьдесят лет своей жизни на то, чтобы научиться тому, как естественно вести себя в новом типе тела.


Я не удержался и слабо кивнул.


- Вторжение у нас уже прошло, так что Vision Expanse наверняка будет выпущено к тому времени, как начнётся следующее.


У Лейлы был довольно… странный взгляд, когда она услышала это. Она пристально посмотрела на меня через пруд.


- Ты… собираешься быть внизу всё это время?


- Ну, если только ничего крупного не случится. Или до тех пор, пока мне не придёт пора заняться следующим шагом моей тренировки. Кстати говоря, как там поживают наши бета-тестеры?


- Цубаки и Ориви? – её выражение лица сменилось на весёлое. – Они только что обнаружили свой третий новый город. По словам Виви, с той скоростью, с какой они идут, если Ориви продолжит их направлять, то они смогут открыть вторую стартовую зону до основного релиза для публики. Что здорово, потому что я беспокоилась о том, как нам будет тяжело справляться с трафиком.


- А разве ты не можешь просто попросить Виви открыть больше зон возрождения? Неужели их действительно нужно открывать самостоятельно?


К сожалению, Лейла покачала головой в ответ на мой вопрос.


- Это часть правил. Очевидно для того, чтобы уменьшить стоимость систем. Она должна выбрать одно место возрождения для старта игры. Только когда аккаунт игрока войдёт в другой подходящий стартовый город, этот город будет открыт для других игроков. И Ориви пока упрямится насчёт того, чтобы использовать свои силы админа, чтобы переместить Цубаки в другие города как можно быстрее.


Я кивнул в ответ, облокачиваясь на свой трон. Я знал, что они обе сейчас снова в игре, так как Лиовинн всё ещё наблюдала за ними в комнате Цубаки.


- Я удивлён, что Туброк не присоединился к их тесту. Я видел магию этого мира. Если уж и есть что-то подходящее для него, то это игра.


- Ага, я тоже… - согласилась со мной Лейла после короткого мгновения раздумий. – Я предлагала, но он отказался. Сказал, что лучше подождёт запуска игры, чтобы он мог протестировать свои навыки против истинных кузнецов. Если они начнут в одно время, то будет лишь одна вещь, которая определит кто выше всех и насколько они хороши. И… он на удивление гордый.


Моя голова запрокинулась назад, а взгляд устремился в потолок, когда я задумался о моих разговорах с Туброком. Это было правдой. Каждый раз, когда дело доходило до его способностей в кузнице, он всегда был гордым. Он ненавидел саму мысль о том, что смертные могут изобрести что-то раньше него. А когда я перематывал мир вперёд, чтобы он скорее развивался, Туброк старался изо всех сил, чтобы наверняка быть на шаг впереди всех.


- Ага… полагаю, это в нём заметно. А что насчёт Удоны?


- Она сделала предзаказ на сотню копий игры. Они собираются целой группой, и она хочет создать с ними гильдию. А так как она хочет играть с ними, то она не хочет иметь какого-то лично опыта в игре до её релиза.


- Гильдию? – я с удивлением снова взглянул на Лейлу. – Погоди… только не говори мне, что это гильдия барда?


- В яблочко. Она создала игровую группу на Декане несколько лет назад, и все они очень хотят поиграть в эту игру. Очевидно, что она даже раскрыла себя им, после того, как они все подружились, но они не стали относиться к ней как-то иначе.


В голосе Лейлы была нотка зависти, когда она это говорила. Ей явно хотелось, чтобы народ также вёл себя и с ней.


- Хах… ну, полагаю, день выпуска игры будет довольно важным событием для всех.


Я уже мог представить Келиоп и Аккалию с радостным возбуждением ожидающих игры, чтобы принять участие в битвах или исследовать новые области, или Байену которая просто воспользуется шансом, чтобы развлечься. Ирена… учитывая то, как она посвящает себя своим инкарнациям, она определённо тоже будет играть. Единственный, в ком я не был до конца уверен – это Тривал. Учитывая его личность, он не похож на тех, кого заботят подобные игры, даже настолько реалистичные, как эта.


Ну, если только Альме не решит присоединиться. Тогда он, вероятно, тоже будет играть, чтобы проводить с ней больше времени. Но, учитывая то, что я видел на встрече Альме с королевой, не похоже, что она спешила поиграть в эту игру. Если она и попробует, то явно не в тот день, когда она выйдет.


- Ну, спасибо за новости. Дай мне знать, если будет что-то, о чём мне нужно будет позаботиться, пока я тут, внизу. А пока… ну, я буду много тренироваться.


- Ну… раз уж ты об этом заговорил. Есть кое-что, с чем ты мог бы помочь. Либо ты, либо Цубаки, - на лице Лейлы появилось затруднённое выражение, когда она не дала мне закончить разговор.


Видя любопытство на моём лице, говорящее о том, что я готов слушать, она продолжила:


- На Десбаре родилась пара бедствий. Одно из них – это монстр-скорпион, а другое – дракон. Пока что, они завоевали большую необитаемую часть джунглей на острове неподалёку от побережья Ашары. Дракон всё ещё малыш, но вот скорпион… Он не только полностью вырос, но ещё и ищет себе пару.


- Я планировала попросить Аккалию тихо позаботиться о нём, пока он не покинул свой остров. Если этому существу позволить размножаться, и мы не будем действовать, то он сможет уничтожить Ашару.


Когда я это услышал, то я тут же подумал о том мировом волке, на которого охотилась Цубаки.


- Это же не аномалия, да? Он тоже играет по тем же правилам, что и все остальные?


- По тем же правилам. Он просто огромный как грузовик и его яд может убить даже сильнейшего демона менее чем за минуту. Если, конечно, предположить, что оставшаяся от жала дыра размером с руку не убьёт первой.


- Давай сразу сменим тему, что там насчёт дракона?


Я изрядно содрогнулся, когда представил, какую боль может причинить скорпион, не говоря уже о куче таких монстров, если они смогут размножаться.


- Пока что дракон не был так агрессивен. Это просто случайная мутация от пары виверн, так как они сейчас довольно распространённый тип монстров на Десбаре. Он получил способность дышать огнём и использовать более мощную магию. К сожалению для него, он стал ещё и стареть заметно медленнее. Судя по тому, что сказала Аккалия, он это может оказаться одним из первых появлений истинных драконов во всех соединенных мирах.


- Ну… по крайней мере, он не агрессивный, так что у меня ещё есть надежда на мирные отношения с ним в будущем.


- Ладно… я попробую разобраться с твоей проблемой со скорпионом.


______________________________________________________________________


Примечания переводчика:


Оригинальное название главы "Scry Me A River" является отсылкой на клип Justin Timberlake - Cry Me A River, в котором Джастин проник в дом девушки и подсматривал за ней.
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Глава 334: Дезинсекция



Теперь, когда у меня была довольно ясная цель в голове о том, чем я ещё могу активно помочь миру, я не видел причин не заняться ею. Даже если это существо обозначено как катастрофа по обычным стандартам, я всё равно должен быть в состоянии его убить, верно? Впрочем, нельзя сказать, что я нахально отправлюсь сражаться с ним без подготовки. Как бы там ни было – это всё ещё одно из самых сильных существ в любом из моих миров.


Туброк, есть ли шансы на то, что у тебя где-нибудь завалялась броня и оружие, которые будут эффективны против существ, которые выше тысячного уровня?


На какое-то мгновение я подумал о том, чтобы использовать моё оружие элементалиста, чакрамы. Однако мне всё ещё не хватало опыта во владении ими, и я не был уверен, будет ли их лезвие достаточно острым, чтобы пробить такую мощную шкуру.


Айе, у меня есть чё-то, чё должно те как раз подойти. Те надо лук, меч или копьё? У меня по одному каждого.


К счастью, его ответ пришёл достаточно быстро, так что мне не пришлось долго ждать. Что касается этих трёх видов оружия, я лишь с одним из них имел опыт личного обращения.


Меч, пожалуйста. Я так полагаю, что в него встроены какие-то дополнительные функции?


Нее, в этом ничё такого.


Хоть он и сказал такое, мне было довольно трудно поверить в его слова, когда он прислал мне нужный предмет. Сверкающий серебряный изогнутый клинок, присоединённый к золотой рукояти, на конце которой был вделан рубин. Всё оружие словно светилось священным светом, отчего сразу становилось ясно, что это оружие было выковано для божества.


Это мой Каубер, меч, созданный чисто для того, чтобы резать. Все зачарования, будь то магическое, божественное или при помощи энергии ци, собраны с единственной целью – увеличить режущую силу этого меча. Если те удастся найти что-то. Что Каубер не сможет разрезать… тады прости, но у меня нет другого оружия, которое могло бы это сделать.


Я слабо кивнул, и моя рука протянулась, чтобы взять за эфес клинка. Как только сила Туброка перестала поддерживать, мне пришлось ощутить на себе полный вес этого меча. Моя рука упала от неожиданной тяжести, а глаза в шоке округлились. Даже со всей моей силой, что давали мне характеристики Хранителя, я всё равно почувствовал вес этого оружия. Если бы я предположил, какой был минимальный вес… то выходило больше двухсот килограмм. Впрочем, мне не составляло большой трудности носить его при себе. Но я не уверен, что в моих мирах найдётся много тех, кто сможет с лёгкостью владеть таким клинком, не пользуясь другими вспомогательными средствами.


Ладно… а что насчёт брони?


Так как он дал мне только оружие, но без брони, то я не мог не озвучить своё беспокойство.


Прости, паря. С бронёй всё хитрее. Дай мне несколько дней, и я могу набросать что-нибудь, что может те подойти для этого дела. При создании брони нужна учесть слишком много всяких мелочей. Сопротивление элементам, будет ли она специализирована на уменьшении эффектов от тупого, режущего или колющего оружия и так далее.


Хоть это и было… печально, но я ничего не мог тут поделать. Впрочем, у меня был лёгкий доступ к хорошей броне божественного уровня, если я правильно догадываюсь.


Лиовинн, прости, но мне нужно, чтобы ты вернулась ко мне несколько минут. Эшли хочет, чтобы мы сходили на охоту.


Я почувствовал её удивление по нашей с Лиовинн связи, но также почувствовал и то, как она быстро приближается. Похоже, что она тут же прекратила наблюдать за Цубаки, когда я её окликнул, и направилась в мою сторону. Золотой туман появился через мгновение в щель двери, ведущий в тронный зал, и сразу влился в меня.


На кого мы охотимся сегодня, отец?


Есть существо уровня бедствие, появившееся на Десбаре. Эшли сказала, что если ему дать прожить достаточно долго, чтобы оно нашло себе пару, то оно может уничтожить целую страну. А раз мы тут, то она просит нас позаботиться об этом ради неё.


Последовала небольшая пауза, пока Лиовинн раздумывала над моими словами.


Значит, этот меч ты попросил у Туброка, чтобы он помог нам сразить с тем существом?


Всё верно. Я знаю, что ты можешь стать мечом, но я не уверен, что созвездие Воина будет тут лучшим выбором, так как тебе придётся разделиться между защитой и нападением. Я бы лучше использовал созвездие Дракона для этого дела, и чтобы ты сконцентрировалась исключительно на защите. Лучше перестраховаться, чем потом жалеть.


Пока мы разговаривали, я прошёл через дверь и поспешно направился к одному из секретных проходов. Ориви всё ещё играла в игру, поэтому я не хотел сейчас её беспокоить. Теперь у нас был другой способ переместить Цитадель без необходимости напрягать её.


Когда мы прибыли в комнату управления, я послал мысленное сообщение Эшли.


Можешь подсказать мне, куда я должен направиться?


Я посмотрел на четыре сферы, которые парили над терминалом и представляли собой четыре планеты, к которым была подключена Цитадель.


Рядом со мной возникло пламя, из которого вышла Эшли во всей своей красе. Она с хрустом в шее наклонила свою голову сначала в одну сторону, потому в другую, и подошла к устройству управления.


- Пятнадцать километров в сторону от побережья Ашары, вблизи северной оконечности. И это приводит нас… сюда.


Она указала на остров, который был едва заметен на глобусе, но постаралась не касаться его, оставляя это для меня.


Когда я коснулся его, я почувствовал, как из меня вытягиваются энергии. Это был уже не первый раз, когда я одалживал силу творения Туброка, чтобы переместить цитадель, вместо того, чтобы просить Ориви сделать это. Я знал, чего ожидать и, на самом деле… это было даже меньше, чем я помнил по прошлому разу. Вероятнее всего в силу того факта, что с тех пор мои энергии значительно выросли.


К тому времени, как всё закончилось, я уже знал, что мы переместились. Эшли исчезла, растворившись в темноте, пока я подпитывал артефакт. Я покачал головой, повернулся и пошёл в сторону переднего сада цитадели. По пути я отправил своё зрение мира в комнату Цубаки и убедился в том, что она всё ещё подключена к игре.


Похоже, что нам придётся выяснить, что она может вообще ощущать, пока находится в игре, - мысленно пробормотал я сам себе, зная, что Лиовинн тоже это услышит.


Если бы Цубаки смогла почувствовать перемещение цитадели, то она бы уже вышла из игры и бежала ко мне. Просто потому что она была такой.


Когда я покинул цитадель, я увидел обширный океан под нами, и приличных размеров остров, покоящийся прямо под тем местом, где мы появились. Сфокусировавшись, я увидел огромные движущиеся формы в джунглях острова. Деревья прогибались и отодвигались в сторону, когда эти формы проходили мимо, а солнечный свет отражался от их плотных панцирей.


Эшли сказала мне, что есть один скорпион уровня бедствие. А вот о чём она забыла упомянуть, так это о том, что существует значительное количество других мощных скорпионов, которые тоже живут в этом лесу. Их тела были чёрными, с красными линиями, отмечающими суставы. Их лидером был скорпион почти в два раза больше и совершенно белый, вместо чёрного.


Даже не глядя на его информацию было совершенно очевидно, что это и было бедствие. Единственной проблемой было то… что я не мог с ним вот так сразиться. Даже если Лиовинн сформирует для меня броню, не было никаких гарантий, что я смогу выстоять против такого множества мощных противников и не быть ужаленным. А мне очень не хотелось проверять, способно ли моё тело сопротивляться такому яду.


- Повторяемая активация заклинания "режь", - сказал я на рунном языке, держа перед собой меч, который мне дал Туброк. – Фокусное заклинание, усиленный взрыв маны.


Я стал наблюдать за тем, как на коже моего запястья появилась бледно-голубая руна. Это была руна для "взрыва", отметка, которую я сам установил своим заклинанием. Не желая вступать в жар битвы без надлежащей проверки заклинания, я слегка взмахнул мечом в воздухе и произнёс:


- Режь.


Вдоль лезвия сконденсировался голубой свет, который провёл линию в воздухе в том месте, где прошёл кончик меча. Когда взмах был закончен, этот свет стремительно полетел вперёд. Разрез маны помчался по воздуху. Я удовлетворённо кивнул, радуясь тому, что заклинание второго уровня отлично работает с высококлассным оружием.


- Ну, начнём…


Когда я сошёл с платформы, которая была у Небесной Цитадели, было ясно, что скорпионы, находящиеся внизу, уже почувствовали меня. Словно тараканы, прячущиеся от света, они стали беспорядочно разбегаться во все стороны.


- Режь, - произнёс я команду всё ещё стоя в воздухе, и размахивая мечом как можно быстрее. Пока лезвие не остановится, заклинание будет продолжаться. Поэтому… я и не останавливался. Я выбирал одну из целей и продолжал рубить в одну точку в воздухе под разными углами, старательно следя за тем, чтобы клинок никогда не останавливался. В конечном итоге, огромная звезда из маны вырвалась вперёд, и стала становиться всё больше и больше по мере удаления от меня.


Не дожидаясь результата, я повторил процесс снова с другим скорпионом. И опять же, мне нужно было убедиться в том, что они будут держаться подальше от того, что мне нужно сделать после, потому что я никак не могу спокойно уничтожить целый вид скорпионов, живущих на этом острове.


Когда я выпустил свою пятую атаку, я использовал энергию ци, чтобы направить себя в сторону скорпиона-альбиноса. Внутри себя я услышал голос Лиовинн.


Я призываю дракона!


Пока я летел по воздуху, моё тело окружило нечто похожее на золотистый дым. То, что раньше было чёрной пластинчатой бронёй теперь стало сияющей золотой, излучая при этом ощущение силы, которая была гораздо больше той, которую я привык чувствовать в этой броне.


- Режь! – снова призвал я атаку, замедляясь настолько, чтобы я мог взмахнуть мечом и не вступать в ближний бой сразу же.


Клинок маны полетел в сторону суетящегося животного и разбился об него. Но существо не выглядело раненым. Возможно это заклинание просто было слишком слабым, чтобы оказать на него какой-то эффект, но оно не оставило даже царапины на его панцире. Я невольно выругался, когда увидел это, так как надеялся, что у заклинания будет такая же острота, что и у оружия.


А так как этого не случилось, я мог лишь продолжить лететь к нему, сокращая дистанцию между нами. Впрочем, моё приближение не осталось незамеченным. Задолго до того, как я успел долететь, скорпион повернулся ко мне мордой. Его хвост поднялся и на его конце я разглядел жало, которое было длиной с мою руку. Кончик жала вглядел таким же острым, как и мой клинок, но больше всего меня обеспокоила его скорость.


В момент опасности моё восприятие словно замедлилось, а моё тело казалось неповоротливым и непривычным к таким действиям. А ведь по праву я должен быть быстрее, чем любое живое существо, чисто благодаря моим характеристикам. Моё восприятие должно быть выше, а мои мускулы – сильнее. Однако, многие аспекты моих способностей были… скажем так, запечатанными, в силу того, что я никогда не сталкивался с подходящим стимулом. Как узнать, сколько ты можешь поднять, пока не обнаружишь свой предел?


Когда я увидел, что хвост летит в мою сторону, всё ещё выглядящий достаточно быстро для меня, даже после того как моё восприятие всё замедлило, я понял, что обнаружил свой предел для скорости. С таким же типом тела да, я мог бы заявить, что являюсь самым быстрым. Но это существо было создано так, чтобы бить со скоростью молнии, что оно и демонстрировало мне сейчас.


У меня было лишь достаточно времени, чтобы поднять свой меч в попытке парировать жало. Моя рука напряглась от напряжения и той силы, которую я использовал. Но то, что случилось дальше… удивило меня ещё больше. Когда меч поднялся, чтобы парировать жало, я почти не почувствовал никакого сопротивления. Чёрный яд начал разбрызгиваться во все стороны, когда мой меч разрезал хвост, словно он был из масла. Конец хвоста пролетел мимо меня, когда время словно вернулось к обычной скорости течения.


Я тяжело задышал, в то время как скорпион заверещал от боли. Он снова развернулся и побежал. Я смутно осознал, что мне нужно убить его сейчас, иначе потом мне такой возможности уже не представится. Лиовинн всё ещё действовала в качестве моей брони, поэтому, теоретически, не было ничего такого, чем бы это существо могло угрожать моей жизни.


С такой самоуверенностью в мыслях, я помчался следом. Я влил свою энергию ци в клинок, желая дать ему как можно больше силы, когда он тяжело опустился на голову скорпиона. Он поднял клешни, в попытке схватить меня. Однако в этот раз я был уже на шаг быстрее. Мой меч опустился вниз, проникая в голову скорпиона, и я снова почувствовал, словно он разрезает пустоту.


Вот только у этой пустоты быстро опустошалась шкала здоровья. Скорпион издавал панические крики каждый раз, когда я шевелил запястьем. В самом конце я вонзил меч в открытую рану и злобно ухмыльнулся.


- Режь.


Ладно, возможно в этот раз это не было использовано как разрезающая атака. Есть ли вообще разница, когда взрыв маны из заклинания разрывается внутри головы насекомого? Нет? Я так не думаю.
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Глава 335: Vanity



Я услышал сигнал системного сообщения, оповещающей меня о том, что я получил уровень в классе мечника. Так как до этого он у меня был лишь пятого уровня, это было не слишком удивительно. Тот факт, что мои классы заклинатель духов или охотник не повысили уровень, просто означали, что система не сочла это убийство чем-то достойным для всех остальных моих уровней. И всё же… я вспомнил тот момент, когда время для меня словно замедлилось.


Было очевидно, что это не вызвано какой-то странной системой или чем-то подобным. Моё тело давно уже должно было реагировать на такой скорости, по крайней мере, с моими характеристиками Хранителя. Просто этого никогда прежде не случалось, так как я не был в непосредственной опасности. А теперь, когда всё закончилось, всё снова вернулось в норму.


Эшли, со скорпионом я разобрался, - послал я мысленное сообщение и глубоко вдохнул.


Я подумал о том, чтобы посетить дракона и посмотреть, смогу ли я начать мирный диалог, но… Эшли сказала, что он ещё довольно молод. Если его разум ещё не созрел, то он будет видеть во мне лишь вкусную закуску. Лучше навестить его, когда он немного подрастёт.


Теперь, раз уж я тут закончил, не было смысла ждать, пока остальные скорпионы вернутся. Я подпрыгнул, добавив энергии ци в свои ноги, и отправился обратно в Небесную Цитадель. Когда я прилетел, я был удивлён тем, что обнаружил Цубаки, стоящую на краю в переднем саду. Её глаза спокойно следили за моим приближением.


- С возвращением, мой Хранитель, - сказала она и вежливо поклонилась, когда моя золотая драконья броня исчезла, а из моего тела вылетел дым, который потом превратился в Лиовинн. – И с возвращением Лиовинн.


- Хех… - тихо усмехнулась Лиовинн, отводя взгляд. – Ты заметила, что мы ушли, ага…?


- Конечно. Это моя обязанность, следить за подобными вещами.


- Ты пыталась отправить мне сообщение из Vision Expanse, верно?


Когда Лиовинн спросила об этом, уши Цубаки слегка дрогнули, но кицуна воздержалась от ответа.


Вместо этого она поспешила сменить тему разговора.


- Мой Хранитель, могу я спросить о цели этой охоты?


- Тут появилось ещё одно бедствие, и Эшли попросила меня избавиться от него ради неё.


Я пожал плечами, когда ответил, но глаза Цубаки на мгновение округлились.


- Вы могли попросить меня разобраться с этим вместо вас, мой Хранитель. Разбираться с опасностями вашего мира всегда было одной из моих задач.


Было почти забавно, как она словно умоляет меня дать ей разбираться с подобными работами, но я покачал головой.


- Мне нужен подходящий боевой опыт. У меня не так уж много возможностей протестировать себя в подобных боях. К тому же, похоже, что тебе было весело.


Когда Цубаки услышала это, её уши сложились, прижимаясь к черепу, а на лице возникло сложное выражение. Я уже собирался заглянуть в её мысли, когда её уши выпрямились, и она посмотрела прямо на меня.


- Мой Хранитель, желаете ли, чтобы я помогла вам в этом отношении?


Должен признать, меня застало врасплох то, что она попросила меня быть моим боевым тренером. Однако… если только не обращаться напрямую к богиням, то она, вероятно, больше всего подходила на эту роль. А если я отправлюсь к Келиоп, Ориви или даже Аккалии, их методы тренировок… специализированы в основном на их основных сферах деятельности.


Аккалия поставит меня против монстров моего же уровня, и я снова и снова буду испытывать горечь поражения, пока не осознаю ошибки в своей стратегии. Келиоп гораздо более прямолинейная, но она больше инстинктивный боец, поэтому она не очень хороша в объяснении своих методов. Что касается Ориви, то она поверхностно ознакомилась со всеми видами, и даже неплохо справляется с объяснением вещей. Но она предпочитает выдавать мне просто основы, и начинает с нескольких техник, чтобы позволить мне исследовать и найти остальные.


- Конечно, - я всё же кивнул головой, хотя было похоже, что Цубаки также удивилась этому, как и я тому, что она предложила. – Если хочешь, можем начать завтра. Но пока что… думаю, Ориви всё ещё тебя ждёт, верно?


На лице Цубаки появилось виноватое выражение, и я сомневаюсь, что даже она это осознавала. Она коротко кивнула, оглядываясь в сторону цитадели.


- Тогда, сэр, вы меня отпустите, чтобы я вернулась к леди Ориви?


- Конечно, Цубаки.


Я улыбнулся, радуясь тому, что смог увидел больше визуальных реакций от обычно стоической лисы.


Она вернулась в цитадель, а Лиовинн присоединилась к ней. Я же просто стал осматриваться по сторонам. Похоже, что у меня, всё же, будет ещё одна тренировка, прежде чем игра будет выпущена.


______________________________________________________________________


- Итак, что же случилось? – сразу же спросила Ориви, как только Цубаки появилась перед ней во вспышке синего света. Она всё ещё стояла на трупах бандитов-демонов, которые пытались устроить засаду на них, перед тем как Цубаки вынуждена была уйти. Похоже, что Ориви решила не собирать добычу с бандитов и решила дождаться возвращения Цубаки.


- Прости, он отправился на охоту, - ответила Цубаки и покачала головой. – Я должна была как минимум поприветствовать его при возвращении и спросить, что он делает. И ещё… похоже, что я буду некоторое время его тренировать.


По тону голоса Цубаки Ориви поняла, что та не до конца уверена в том, что ей чувствовать по отношению к тренировке того, кому она должна была посвятить свою жизнь.


- Правда? Ну, полагаю, теперь твоя очередь, ага?


- Моя очередь?


Кицуна озадаченно моргнула.


- Ага! Твоя очередь быть его тренером. В прошлый раз была я. А до этого Аккалия и Келиоп. До них была Терра. Если честно, я думала, что следующей он выберет Байену. Но, я так полагаю, когда дело доходит до манипулирования энергией, то ты, вероятно, даже лучше неё, верно?


На лице Цубаки появилось выражение лёгкой паники, когда она это услышала, а её глаза начали инстинктивно оглядываться вокруг.


- Пожалуйста, не надо о таком шутить, Ориви.


- Ага! Ты опустила титул, - Ориви засияла счастливой улыбкой, после чего снова позволила своему лицу расслабиться. – Но, да, не думай об этом слишком много. Это просто очередной способ, которым ты можешь ему помочь, верно? И ты, вероятно, ближайший достойный партнёр для спарринга, который у него может быть без возвращения домой.


- А мы можем сменить тему разговора, пожалуйста? – взмолилась Цубаки, глядя на бандитов. – Они обронили какую-нибудь информацию или что-то ещё?


- Ох! Верно, вообще-то обронили.


Полурослик легко отвлеклась от темы беседы и вернулась к игре. Она сунула руку в карман и достала кусок смятой бумаги.


- Всё как и в прошлые разы. Они тут по приказам. Похоже, что Безумный Король нанял бандитов, или это сделал один из его генералов.


Цубаки коротко кивнула, принимая бумагу и читая содержимое.


- Как долго нам ещё идти до следующего главного города? Мы ведь уже почти дошли до холмов гномов, верно?


Ориви фыркнула и надула щёки в ответ. Она знала, что Цубаки пытается поторопить её добраться до следующей стартовой зоны и старается выбирать более живописный маршрут, чтобы было веселее.


- Мы можем добраться туда за пару недель… но этот квест как раз по пути! Может, зачистим один бандитский лагерь, прежде чем пойдём в горы?


Горничная кицуна едва заметно улыбнулась Ориви.


- Как только игра будет официально выпущена, мы можем вернуться сюда и вместе заняться ими. А до тех пор, это всё контент для того, чтобы игроки могли его исследовать, верно?


Ориви заметно поникла от этого комментария.


- Ладно, ладно. Но я ловлю тебя на слове! Мы заведём тебе второй аккаунт, чтобы развлечься, пока ты не будешь в команде с Дейлом.


- Это я вам обещаю.


______________________________________________________________________


Следующие несколько дней были… ну, я не могу сказать, что мне теперь было скучно. Когда Цубаки тренировала меня, у неё был совершенно иной подход, чем у любой из богинь, что тренировали меня прежде. Если бы я с кем-то и мог сравнить, то только с Террой, хотя она объясняла всё гораздо полнее, чем богиня-фелина.


Первым делом мы начинали каждый день со спарринга. Вопреки моим ожиданиям, мы не сражались до того момента, когда было ясно кто победитель, а кто проигравший, но вместо просто обмена несколькими ударами, Цубаки каждый раз делала что-то другое. В первый день она достала свою косу, из-за которой я даже забеспокоился. Во второй день она использовала на мне заклинание. А на третий день она атаковала меня при помощи энергии ци.


После каждого спарринга, она подробно объясняла каждый приём, который она использовала, и не важно, знал я его уже или нет. По её словам, всегда можно было узнать что-то новое, даже просто выслушав это с другой точки зрения. А потом мы снова устраивали спарринг, где она использовала различные вариации тех же приёмов, пока я не мог либо повторить их, либо найти какое-то противодействие.


Постепенно я начал ощущать, что она меня словно проверяет. Подстраивая свою скорость и силу, в попытке найти те, с которыми мне будет комфортно. Иногда она взрывалась с монструозной скоростью, отчего я снова вошёл в замедленное состояние. Однако, как и в случае со скорпионом, я обнаружил, что едва поспеваю за ней.


По словам Цубаки эта техника была известна как "Боевое Время". Обычно разум жителей мира автоматически корректировался по мере повышения уровня, позволяя им воспринимать события с той же скоростью, которая им была привычна. Боевое Время как раз и было высвобождением этой корректировки, и оно требовало для этого высоких показателей ловкости и мудрости.


Она заметила, что я был неповоротливым, когда использовал эту технику, моё тело явно не привыкло к тому, чтобы действовать так быстро, даже несмотря на то, что оно должно быть более чем способным на это. А когда она заметила это… ну, наши тренировки пошли в другом направлении. Она провела недели, обучая меня контролировать это состояние, чтобы свободно входить и выходить из него и чтобы моё тело правильно двигалось.


И когда она это сделала… я довольно легко мог за ней поспевать. Я чувствовал себя словно главный герой кино, когда моё тело внезапно начало двигаться так быстро, что становилось расплывчатым пятном, чтобы с лёгкостью заблокировать атаки на высокой скорости. Цубаки сказала, что я наверняка смогу стать ещё быстрее, но с этим она уже мне помочь не сможет, так как не может превзойти этот уровень.


Только когда мы закончили эту часть нашей тренировки, мы вернулись к изучению новых техник. А когда я не тренировался с ней, я тренировался самостоятельно. Мне нужно было использовать мою божественную душу, и продолжить мою обычную тренировку нитей чакры.


Это продолжалось до тех пор, пока я не получил сообщение от Терры, и её голос прозвучал на удивление напряжённым.


Дейл. Наш следующий матч определён. В этот раз мы в нападении.


Когда я получил это сообщение, я сидел в своей комнате, а из моих пальцев свисала целая сеть голубых нитей. Мои глаза округлились не от её слов, а от её тона.


Кто это?


Название Хранителя Vanity. Но кроме этого…


Я знаю. Мне придётся поговорить с гильдией.


Когда наша беседа завершилась, я послал сообщение Лиовинн, призывая её обратно в моё тело. Было здорово провести несколько месяцев в мире. И хотя я чувствовал, что моя личная тренировка совершила огромный скачок, я также чувствовал, что сам мир совсем не вырос. Но, опять же, это лишь проблема того, что я со всем разбирался в реальном времени.


Я знал, что скоро вернусь, но для начала мне нужно было кое-что сделать. Когда Лиовинн вернулась в моё тело, я вознесся в Комнату Админа и тут же отправил сообщение в чат своей гильдии.


EarthForceOne: Кто-нибудь знаком с Хранителем под названием Vanity?


MeatLover: Explain. Ты нападаешь или защищаешься? Назначение твоего вопроса, должно быть, из-за назначенного системой матча, верно?


EarthForceOne: Ну, тут ты не ошибся. И я нападаю.


MeatLover: Это удачно. Я знаком с Vanity. Хранитель-Монстр Первого Ранга. Его армия вторгалась в мой мир шесть месяцев назад. Это был трудный бой.


Я невольно поморщился, когда узнал, что я буду сражаться с Хранителем-Монстром. Впрочем, возможно за этот год его уже заменили? Но это маловероятно. Но тот факт, что в моей гильдии есть кто-то имеющий информацию о нём – это уже хорошо. Так мне не придётся платить Позолоченной Ветви за те же самые знания.


EarthForceOne: Можешь дать мне какую-нибудь информацию о том типе монстров, которые он использует?


MeatLover: Это возможно. Хранитель Vanity продемонстрировал предпочтение в отношении бронированных ночных существ. Их формы были разными, как и их способности, но все стычки происходили по ночам, если только я не обнаруживал одно из их гнёзд. Они обладают высоким уровнем интеллекта для монстров, это граничило даже с разумным поведением. Однако какие существа имеются в его собственном мире – это неизвестно. По крайней мере, могу сказать, что те, которых он продемонстрировал, не обладали никакими магическими способностями.


Если он Хранитель-Монстр, тогда мне нужно принять решение. Отправлять ли мне группу для атаки, или пропустить этот раунд? Если я атакую, то сколько войск мне отправлять? Потому что это наверняка будет тяжёлый бой.


______________________________________________________________________


Примечания переводчика: Vanity - тщеславие, суета.
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Глава 336: Передавая Факел



Джана с беспокойством стояла за дверями комнаты отдыха Абина, Вождя Старейшины Клана Воды. С тех пор, как Дюрак умер, клан был в полном смятении. Все были до ужаса напуганы тем, что они могут столкнуться с ещё одним чудищем класса мастер, и в то же самое время, у них больше не было пути к отступлению. Даже если их и примут там с распростёртыми объятьями, единственный, кто мог вернуть их в прежний дом – погиб.


Конечно, они могли построить новые лодки, чтобы поплыть по воде. Это будет даже не столь трудно с их навыками. Но процесс сбора требуемых материалов оставит их открытыми перед опасными монстрами, которые рыщут в этих землях. Поэтому они последовали своему изначальному плану. Они нашли поблизости гору, в которой можно поселиться, и начали копать.


С тем количеством рабочей силы, что была им доступна, у них ушли всего короткие пара лет на то, чтобы выкопать приличное количество жилищ, включая специальные каналы культивации в ключевых комнатах. Эти каналы культивации были узкими проходами, которые вели из горы наружу. В них были расставлены в линию специальные самоцветы и зеркала, чтобы перенаправлять и солнечный и звёздный свет в эти специальные комнаты. Да, они протекали, когда погода была дождливой, но дождь никогда не был причиной для беспокойства этого клана.


Самой большой проблемой, с которой они сейчас столкнулись, была безопасность. Соклановцы были слишком напуганы даже для того, чтобы выходить на охоту, оставляя пещеру лишь на самое короткое возможное время. Таким сильны гномам, как они, всё ещё нужно было есть. Так что, даже несмотря на то, что когда они прибыли на материк, их количество превосходило пять тысяч… едва ли пятая часть из этого количества смогла выжить.


Некоторые умерли от нападений зверей ещё раньше Дюрака. Некоторые умерли по пути, чтобы найти подходящую гору для раскопок. Однако большинство из них погибли от сил природы, когда они уходили на охоту, или от сильного мороза, когда у них было недостаточно пищи, чтобы продолжать двигаться. Это был печальный факт, но всё это происходило от одной проблемы.


У клана было недостаточно силы. Без мастера, они были не в силах противостоять чудищам уровня мастера. Старейшины могли наброситься всей массой, и, теоретически, смогли бы убить одного, но какой ценой? По крайней мере, половина их них была бы убита просто в процессе уничтожения одного монстра.


После того, как Дюрак умер, и Джана и Абин осознали, что они получили некую форму озарения во время его последнего сражения. Их наследие воды было не таким узконаправленным, как они изначально верили. Их понимание крови во время его битвы, посадило в них семя. Для Джаны – это привело её ещё на один шаг ближе к конечной цели. Но для Абина, который уже был на границе перехода….


Последние три дня Абин провёл в изоляции в свих комнатах, отказываясь принимать каких-либо гостей. Он не ел и не появлялся перед гномами с тех пор, как заперся. Но, народ всё равно иногда чувствовал импульсы звёздного света, который эхом отдавался в их сердцах, когда они проходили мимо. Словно это было медленное биение древнего сердца.


Лишь немногие знали, что это означает, и Джана была одной из них. Это означало, что Абин развивается. Его тело проходит трансформацию под светом солнца и звёзд. Его внутреннее небо эволюционировало, принимая те находки, которые он сделал, и становясь более гибким. Рождался новый Мастер Воды. Мастер, рождённый из битвы и крови.


Пока Джана стояла там, засекая промежутки между каждым импульсом энергии, её губы начали постепенно изгибаться вверх. Удары становились всё быстрее, и этот темп был заметен. Поначалу, промежуток между ними можно было измерить часами, и в таком случае гномы даже не совсем понимали, что это было. Но теперь, между волнами были всего лишь минуты, и с каждым импульсом промежуток становился всё короче и короче.


Она продолжала стоять там, но не для того, чтобы поприветствовать его, когда он появится, а чтобы не дать никому помешать ему в это критически важное время. Никто не знал, что произойдёт, если старейшину побеспокоить, когда он переходит на новый уровень, но все были согласны в том, что ничего хорошего в этом не будет.


А внутри комнаты, одинокая фигура сидела на коленях в центре комнаты. Яркие лучи каскадом опускались на его тело сверху. Его кожа была натянута поверх толстых мускулов, сверкая серебристым оттенком, который сочетался с цветом его волос. Его глаза сияли как два солнца.


На короткое мгновение, его тело вспыхнуло. Вспышка света прошла, и его тело вернулось к обычной внешности, после чего он снова окрасился в небесные цвета. По правде говоря, он сам не знал, как выглядит. Его внимание было полностью сфокусировано внутрь. Дюрак передал им предупреждение, которое пришло вместе с его наследием, и Абин в полной мере собирался прислушаться к нему.


- Когда ты поднимешься до моего уровня, ты должен будешь сфокусироваться на своих собственных звёздах. Изучи их природу, их законы, и любые изменения, через которые они могут пройти. Чем больше ты их действительно будешь понимать, тем значительнее будет твой рост.


И даже хотя Абин тогда не верил, что когда-либо сможет достичь таких высот, но всё равно выгравировал эти слова в своём сердце. Это были слова его учителя, того, кого он уважал больше всех. И поэтому сейчас он делала именно то, чему его учили – изучал каждую из девяти звёзд внутри себя.


Он изучал волны, которые качаются и разбиваются об утёсы и берега. Он изучал капли дождя, которые вонзались словно стрелы во влажный песок. Он изучал нежный родник, который давал жизнь, и суровый снег, который эту жизнь забирал.


Но больше всего он изучал красную звезду в центре своего внутреннего неба. Это была звезда крови. Крови, которая одновременно является и корнем жизни и меткой смерти.


Когда он начал изучать красную звезду, серебристый цвет его кожи начал меняться на соответствующий, превратившись в тёмно-багряный. Словно всё его тело искупали в крови. Но потом и это исчезло с очередным импульсом энергии. Наконец, спустя три дня уединения взаперти, полуприкрытые глаза Абина открылись. В тот же самый момент, один-единственный импульс пронесся по всей пещере. Сам мир оповещал о рождении нового мастера.


Для Джаны, которая стояла у него за дверью, этот импульс почувствовался таким же, как и любой другой. Может немного сильнее, но не фундаментально отличающимся. И только когда она услышала скрип двери позади себя, её глаза округлились, и она обернулась. Она увидела своего друга и соперника, стоящего там со спокойной улыбкой. Его взгляд был ещё более молодым, чем она когда-либо видела, и всё же, в нём содержалась глубокая сила.


С первого же взгляда она поняла, что он переродился в своём теле, а его разум достиг новых высот.


- Созови старейшин, - тихо сказал он, протягивая руку и похлопывая её по плечу. – Мы справимся.


У Абина был план, как развить клан воды. Такой, который его предшественник не мог осуществить, в силу того, что сильно полагался на наследие культивации. Но Абин был другим. Может его и обучал Дюрак, но он достиг этого уровня благодаря своему собственному озарению.


______________________________________________________________________


- Вот ведь ублюдок!


Голос Киши прогремел, словно гром, а его тело трещало от электричества. Прошёл уже почти год с тех пор, как они прибыли на континент, но они всё ещё не нашли то, что искали. Будь то новое наследие или предательский клан, ничто из этого не попадалось у них на пути.


Высадившись с кораблей, различные кланы отправились каждый своим путём, однако Киши и Сарен оставались на связи, чтобы координировать свои усилия. Это было самое большее, что они могли сделать, чтобы помочь друг другу. Никто из них не стал заботиться о малых кланах, которые пришли с ними. Они сами вызвались добровольцами в это путешествие, поэтому им нужно было самим нести ответственность за своё решение.


На самом деле, прошло не так уж много времени, когда они начали находить трупы тех бедных душ, которые отделились от остальных. Полусъеденные и брошенные на обочине пыльной тропы. Но ни Киши, ни Сарен не воспринимали это всерьёз, считая себя выше всего того, о чём стоит беспокоиться.


Когда приходило время охоты, один из них отправлялся с командой охотников, удерживая зверей уровня мастера достаточно долго, чтобы члены его клана могли сбежать и спасти свои жизни. Это позволяло им процветать гораздо успешнее остальных кланов, и даже больше, чем клану воды. Зимой у них было достаточно еды, и они могли есть и пить, сохраняя свои тела в тепле.


Однако однажды это изменилось. Воспользовавшись методом, который они придумали для себя заранее, Сарен предупредил Киши, что почувствовал, как неподалёку рыщет какое-то сильное присутствие. Он посоветовал не высовываться в ближайшие дни и подождать, пока оно уйдёт. Но Киши был не из таких. Вместо этого он подумал, что Сарен блефует, и что он, возможно, нашёл другой город и хочет воспользоваться шансом, чтобы захватить всё наследие себе.


В порыве ярости, Киши сломал то копьё, которое Сарен использовал для отправки сообщения, и помчался в сторону горы, где обитал клан копья. И всё же, он так и не смог добраться до неё. Поблизости действительно рыскало существо невообразимой силы, и оно нашло Киши быстрее, чем он мог себе представить.


Этот зверь был маленьким, не больше обычной собаки. У него было шесть лап и два завитых хвоста. Его тело не имело шерсти и бледно-фиолетовая кожа покрывала его с головы до лап. Киши сразу понял, что с этим существом что-то не так, когда оно внезапно появилось перед ним. Он почувствовал страх, который уже давно не знал. Словно более сильное существо определило его как добычу.


Зная, что в сражении с этим существом ему вряд ли одержать победу, Киши тут же исполнил свою самую сильную технику движения. На его груди появились его девять звёзд, сложившись в форме молнии, а его тело в единой вспышке умчалось в сторону горизонта.


Когда он остановился, достигнув своей максимальной дальности, он был ошарашен, обнаружив, что зверь всё ещё стоит перед ним. Нельзя сказать, что ему не удалось исполнить свою технику, или что он промчался медленнее, чем ему хотелось бы. Оно уже было там, ожидая его прибытия. Скорость ничего не значила для такого существа, которое явно было за пределами уровня мастера.


Киши взревел, и его тело затрещало, когда клинок из электричества сформировался в его руке. У него был шанс, небольшой шанс на то, что это существо полностью сфокусировалось на скорости, и, в результате, её боевые способности ниже. И это был его единственный шанс на выживание.


- Вот ведь ублюдок!


Его тело помчалось вперёд, а лезвия молний полетели вперёд, чтобы ударить зверя. Он увидел, что первый разряд молнии попал в существо, после чего оно стало превращаться в расплывчатое пятно. Второй разряд прошёл сквозь него. А ко времени третьего удара зверя уже нигде не было видно. И всё же, Киши почувствовал всё ту же опасность. Вот только в этот раз это чувство говорило о том, что существо было у него за спиной.


А когда мощные челюсти сомкнулись на его шее…. когда увидел своё собственное безголовое тело, падающее перед ним… он пожалел о том, что не прислушался к предупреждению Сарена. Они не были хозяевами этой земли. Они не были королями. Это существо было главным тут… и его по праву можно было называть королём среди зверей.


А когда эта мысль промелькнула в голове Киши, свет в его глазах потух. Его жизнь, которая так долго стояла выше всех остальных, была погашена бродячим псом. Что ещё хуже, его труп так и не было найден. Никто не узнал, что его убило. Лишь один гном мог почувствовать подобную битву, но он не посмел покинуть своей безопасной пещеры, опасаясь, что может оказаться следующей жертвой.


______________________________________________________________________


- Ну, это было довольно разочаровывающая кончина для него, - пробормотал я себе под нос, наблюдая за тем, как зверь на стадии Туманности разорвал бывшего Мастера Молнии. – Я думал, что он потом станет большим боссом. Полагаю, вот что происходит, когда ты становишься слишком высокого мнения о себе…
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Глава 337: Время Сиять



Притормозив на несколько мгновений, чтобы ознакомиться с ситуацией на Лореке, я решил вернуться в цитадель, которая всё ещё находилась над островом на Десбаре. Когда я прибыл, то обнаружил, что Цубаки всё ещё погружена в игру вместе с Ориви. В этом не было ничего удивительного, так как до большого запуска игры оставалась всего пара недель. Даже мне уже хотелось попробовать.


Но сначала мне нужно было кое-что сделать. Закрыв глаза, я послал сообщение различным божествам, чтобы они передали мои слова. У меня было сообщение, которое нужно было отправить всем.


Жители миров, слушайте меня. Я – Хранитель. К нашим мирам приближается ещё одна инородная сила, как это было прежним вторжением. Однако в этот раз у нас есть шанс атаковать. Я не стану заставлять никого принимать участие в этой атаке, но знайте вот что. Эта сила, не колеблясь, уничтожит любой мир, с которым столкнётся.


Если вы вызовитесь добровольцем, то это, скорее всего, будет путешествием в один конец. Лишь завоевав тот мир, у вас будет шанс вернуться домой. Зная всё это, выбор остаётся лишь за вами. Для тех, кто решит вызваться добровольцем, у вас будет почти полгода на подготовку.


Закончив сообщение, я прервал соединение с богами и открыл глаза. Я был не мгновение ошарашен, когда обнаружил, что Цубаки теперь стоит, преклонив колено передо мной у подножия ступеней, ведущих к моему трону.


- Нет, ты не пойдёшь.


Может Цубаки и обладает безумной силой, но я не хочу вот так просто её потерять. Не говоря уже о том, что она была невероятной ценным союзником во время вторжения. Отправка её в этой атаке будет равносильна тому, что я её просто выброшу.


Однако она покачала головой.


- Я и не собиралась просить о подобном. У меня есть другое желание. Прошу позволить мне тренировать ваши войска добровольцев до момента их отправления.


Когда она подняла голову, чтобы посмотреть на меня, в её взгляде была мощная решительность. Одно только это застало меня врасплох.


- Ты хочешь их тренировать? – я немного нахмурил брови, когда услышал об этом. – И чего ты надеешься добиться? Всё же, до их отправления останется меньше полугода.


Я могу растянуть это время, если вернусь в Комнату Админа. Однако в данный момент у меня не было таких планов. Если дать им слишком много времени, то ощущение срочности пропадёт, и они будут менее мотивированными.


- Я так полагаю, что среди ваших жителей найдутся те, кого я смогу поднять до нового уровня силы. Я не стану передавать им секреты класса Идеальный Я, как вы меня просили. Однако я проведу их тренировку, которая отточит их боевые инстинкты настолько, что их враги будут их бояться.


Я откинулся назад, на своём троне, погрузившись в размышления. Прежде чем я успел ответить, она добавила к своей просьбе ещё одно условие.


- К сожалению, это будет означать, что я не смогу помочь вам в вашей собственной боевой тренировке, пока армия не уйдёт. И, скорее всего, я не смогу присоединиться к вам в Vision Expanse пока буду наблюдать за тренировкой войск.


Мои брови нахмурились, когда я это услышал. Ни то ни другое не было для меня сейчас слишком важным. Мы с Цубаки могли заняться тренировкой позже, и поиграть мы тоже сможем после отправки войск вторжения. Но я знал, что в последнее время эта игра была единственным источником радости, и я не хотел творить произвол и лишать её этого.


В итоге, я протяжно вздохнул и посмотрел на неё сверху вниз.


- А чем ты хочешь заняться? Я оставлю это решение на тебя, Цубаки. Если ты хочешь тренировать их, то у тебя есть моё разрешение, и ты можешь сделать это во имя меня. Но если ты делаешь это просто из чувства долга…


- Это не так, мой Хранитель, - Цубаки тяжело покачала головой. – Я была там, во время первого вторжения. Я понимаю, что эти внешние силы сильны и ужасающи. Возможно даже… другой Хранитель?


Она глянула на меня с любопытством, когда спросила об этом.


Я не удержался о того, чтобы моргнуть от удивления, глядя на неё сверху вниз.


- Ты подозреваешь других Хранителей?


Я не собирался отрицать её предположение, если она сможет объяснить свои рассуждения, я просто хотел знать, что привело её к такому выводу.


- Извиняюсь, мой Хранитель, но я давно уже подозревала об их существовании. Хоть вы и обладаете абсолютной властью над вашим собственным миром, мы знаем, что есть миры и за пределами вашего контроля. Другие миры, которые соединены с Волшебными Вратами тому хороший пример. Однако вы никогда не удосуживались предупредить нас об этих других силах, словно считая их обычными существами, с которыми можно разобраться при помощи пушек лорда Туброка.


Однако когда дело доходит до приближения этих других сил, вы нас предупреждаете… А это означает, что вы считаете их серьёзной угрозой. Они не приходят через врата, когда вторгаются в наш мир, а просто появляются. Это привело меня к выводу, что эта сила, обладающая такой же мощью, что и вы, открывает для них путь. Возможно, пока ваши божества сдерживают другие силы, чтобы миру было легче справиться с таким вторжением.


И особенно сейчас, когда вы объявили о том, что к нам приближаются другая сила, и у нас есть шанс атаковать. Сложив всё это вместе, единственный ответ, к которому я смогла прийти – это то, что наш противник – другое существо вроде вас, другой Хранитель. А если это так, то наши войска должны уметь сражаться выше своего уровня.


Я замер, обдумывая её рассуждения, после чего медленно кивнул.


- Ну, ты не ошиблась, - учитывая, что она сложила вместе столько подсказок, не было причин лгать ей об этом. – Наш противник – это действительно другой Хранитель. Однако я бы не сказал, что он такой, как я. Насколько я знаю, все Хранители обладают интеллектом, как и любая другая раса. И всё же, некоторые Хранители решают полностью посвятить себя монстрам.


Они сами живут как монстры, они выращивают и позволяют им эволюционировать, чтобы они стали величайшими машинами для убийства, которые можно только вообразить. Представь… представь мир, который населён только монстрами уровня бедствие. Вот в такой мир и будут отправлены войска. Это мир полный монстров, которые существуют только для того, чтобы убивать Хранителей.


Цубаки нахмурила брови, когда выслушала это, после чего опустила голову.


- Простите меня, мой Хранитель, но зачем вам быть настолько враждебными друг к другу?


Я слабо улыбнулся, когда услышал её вопрос.


- Потому что если один Хранитель убьёт другого в подобных вторжениях, то он получает все миры этого Хранителя. Всё вот настолько просто, на самом деле. Как и если кто-нибудь из моего собственного мира убьёт меня, то станет Хранителем, а весь остальной мир будет уничтожен вместе со мной.


Уши Цубаки заметно дрогнул при этом, и она слабо кивнула головой.


- Я поняла, мой Хранитель. Я буду стараться изо всех сил, чтобы натренировать любые войска добровольцев.


Она медленно встала и вышла из зала.


Как только я почувствовал, что она покинула зал, я вытянул руку, создавая высокое зеркало, парящее передо мной.


- Посмотрим, что они об этом думают…


Однако когда я собирался приказать зеркалу показать мне реакции демонов из мира подо мной, в нём появилось лицо. Лицо Лиовинн, которая озадаченно моргала и оглядывалась вокруг.


- Хах… Ну, вот что происходит. Привет, отец, - сказала она из зеркала, а её голова начала колыхаться, словно она кивала. – Похоже, что я теперь зеркало.


- … А чего это ты зеркало?


Я почувствовал, как у меня дёргается глаз, когда я смотрел на отражение моей дочери в глубине зеркала.


- Я собиралась выйти из твоего тела, и почувствовала, как твоя душа выходит. Я решила последовать за ней, чтобы помочь ей выбраться быстрее, и, ну…теперь я зеркало. Можно мне перестать быть зеркалом?


Я покачал головой и сердито вздохнул, вытягивая ещё немного своей божественной души, чтобы модифицировать зеркало, превращая его в дверной проём. Как только произошла перемена, дверь открылась, и Лиовинн вышла из неё.


- Спасибо.


Она слабо улыбнулась мне.


- Ты выходила, чтобы навестить Цубаки?


Услышав мой вопрос, Лиовинн отрицательно махнула своей рукой.


- Не, я же видела беседу между вами. Даже если бы я и хотела посмотреть, как она играет, не похоже, что в ближайшее время у меня будет такая возможность. Я думала, может, мы немного посмотрим ТК* вместе?


Я усмехнулся, когда услышал это и поднялся со своего места.


- Ладно. Идём.


Я позволил ей идти впереди, а сам отправил своё зрение мира, чтобы проследить за реакцией жителей, как я это планировал сделать через зеркало.


______________________________________________________________________


А по всем мирам были смешанные реакции на новое откровение Хранителя. Они снова будут сражаться с другим миром, но в этот раз атаковать его? И участие было добровольным? Естественно, лишь немногие считали, что достойны принять участие в сражении с вражеским миром, когда у них был выбор остаться дома и в безопасности. Немного заинтересовались, если не смотреть на какую-то расу конкретно.


Когда героки услышали эти новости, их тела словно воспылали. Страсть к битве, которую они давно уже не могли утолить, начала подниматься в их сердцах. Они толком не воевали в настоящей войне с тех пор, как узнали о Лисе Предке, и могли лишь устраивать небольшие стычки против монстров.


- Наконец-то наступил наш шанс!


Лидер одного из городов героков, который был небольшой деревней, по сравнению с некоторыми великими королевствами, созвал своих подданных. Подобные сцены можно было увидеть в любом их поселении.


- Слишком давно мы бездействовали, тренируясь уединённо. Другие расы считают нас безбожными, недостойными любви Хранителя. Но какая нам польза от их богов?!


Если бы не благожелательность Предка, то мы бы прошлись по этому миру, словно буря, - третий глаз вождя просканировал лица растущей перед ним толпы. – А теперь нам дан шанс на новый мир. Тот, в котором никто не остановит нас от битвы до тех пор, пока наше сердце не будет удовлетворено. Мы будем жить и умирать благодаря силе наших тел и крепости нашей воли!


Героки радостно закричали в ответ на слова их лидера, прежде чем голос наполнил их мысли.


Народ героков, услышьте меня. Меня зовут Цубаки, и я говорю от лица Хранителя.


Голос потряс их мысли, но не из-за той силы, что скрывалась за ним, но из-за её личности. Это была Лиса Предок, единственная представительница героков вот уже сотни лет. Так, которая попросила их проявить доброту к другим расам, а не идти на них войной.


Я получила разрешение тренировать войска Хранителя для предстоящей битвы. Я знаю, что ваш народ, несомненно, пожелает отправить как можно больше своих бойцов в эту битву, но я должна установить ограничение. Если отправить слишком много, то ваш вид не сможет продолжить свой род в этом мире. Чтобы это предотвратить, я прошу, чтобы не более чем половина народа героков приняла участие в этой битве.


Как можно было бы предположить, у тех, кто услышал слова Цубаки, были смешанные эмоции. С одной стороны, она разрешила половине всей расы принять участие в битве, и даже сказала, что она будет лично следить за их тренировкой, пока они не уйдут. Это была великая честь для героков. Однако это также означало, что половине из них придётся остаться тут. Естественно, они не могли оставить лишь больных и старых, та как это не подходило бы под условие, что их вид должен продолжать существовать.


И всё же, как они могли оспорить это правило? Разве не самому Хранителю выносить финальный вердикт, кто пойдёт в эту атаку? И, если Предок говорит от лица Хранителя, то её слово вполне равноценно финальному. Хоть они и не были рады тому, что столь многих придётся оставить, с этим результатом они не могли поспорить.


______________________________________________________________________


*ТК – это "Трансмиссионный Камень". Аналог нашего телевидения. ТК=ТВ.
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Глава 338: Возвращение Путешественника



Пока мы с Лиовинн развлекались, смотря ТК в одной из гостиных комнат цитадели, я мог наблюдать за миром внизу. Я видел, как на мой призыв начали перемещаться и собираться войска. Уже миллионы жителей были в движении, и всё больше и больше проходили через врата, чтобы добраться до Земли.


Когда они приходили, они все, каким-то образом, уже знали куда идти, проходя через одни из эльфийских врат на континент героков. Вот там-то, похоже и собиралась настоящая армия. И… там же я увидел Цубаки, поджидающую их.


______________________________________________________________________


Цубаки спокойно стояла на приподнятой платформе, наблюдая за движением прибывающих, по одной группе за раз. Она знал, что пройдёт ещё несколько дней, пока первая часть рекрутов закончит прибывать, но время было ограничено. Это было лишь одно из мест собрания, а семь её аватаров были в других местах неподалёку, и каждый из них был окружён огромной толпой.


Слушайте! - прокричала она, и её голос был усилен, чтобы достичь горизонта.


Сфокусировавшись на мгновение, она создала иллюзорное изображение себя, которое было гораздо больше и его отчётливо было видно для всех собравшихся. Таким же образом, семь остальных изображений Цубаки стали видны за горизонтом, поднимаясь вверх, словно высокие горы.


- Вы все ответили на зов Хранителя. И за это я вас благодарю. От глубины своего сердца, я уважаю всех тех, кто пожелал пожертвовать ради этого дела свои жизни. Но прямо сейчас этого недостаточно! Прямо сейчас вы все слишком слабые! Если он отправит вас во вражеский мир в таком виде, то местные жители вас сразу же убьют.


- Конечно, вы сможете забрать одного из них с собой. Некоторые из вас смогут даже забрать десять или двадцать. Но на каждого из вас вы можете ожидать там тысячу врагов. Если вы хотите выжить достаточно долго, чтобы вернуться домой, то вам нужно быть достаточно сильными, чтобы не пасть под ордами врагов. Вот почему я пришла сюда. Я собираюсь заняться вашей тренировкой. Я буду обучать вас тактикам и техникам, которые помогут вам выжить.


На эти шесть месяцев Хранитель вверил вас моей заботе. А теперь, слушайте все! Разделитесь на четыре группы!


Когда Цубаки взмахнула рукой, земля начала изменяться. Появились четыре широкие платформы с каждой стороны от неё.


- Слева от меня, я хочу видеть тех, кто специализируется на боевых действиях. Справа от меня – тех, кто является опытным целителем. Позади меня – тех, кто фокусируется на скрытности и скорости. А перед собой я хочу видеть тех, кто использует заклинания.


Естественно, платформы были не настолько большими, чтобы вместить всех. Цубаки была хороша, но она была не настолько хороша. Вместо этого платформы были лишь просто общими направлениям для того, где собравшиеся должны встать. Однако она с удовольствием заметила, что друиды из толпы начали действовать самостоятельно. Когда платформа заполнялась, она внезапно увеличивалась. Всё дальше и дальше до горизонта было лишь море лиц.


- Хорошо.


Цубаки кивнула, прождав несколько часов, пока народ сменит свои позиции и, помогая определиться нескольким в том, какая у них специализация.


- Те, кто стоит рядом с вами, имеют такие же навыки, что и у вас. Но вы не будете сфокусированы на тренировке с ними. Я попрошу всех остаться некоторое время на своих местах, пока я пройду через вас и назначу номер команды. Это будут команды, с которыми вы будете жить и тренироваться до конца своих жизней. Какой бы короткой или длинной она ни была.


После этих слов брови Цубаки сошлись вместе, когда она сконцентрировалась. Её тело превратилось в расплывчатое пятно, пока она быстро перемещалась через магов, собравшихся напротив неё. Она сжигала свою собственную силу, чтобы увеличить скорость до абсолютного предела, зная, что тут слишком много народу, чтобы делать это хоть немного медленнее. Каждый раз, когда она проходила мимо кого-то, на их груди оставалось выжженное клеймо с номером, а над их головами появлялась шкала здоровья.


Таким образом, её продвижение можно было отследить, если посмотреть, сколько народу ещё оставалось "непострадавшими". Даже с её скоростью, у неё ушло два полных часа на то, чтобы пройти только через магов. Следующими были воины… потом целители… а затем, наконец, разбойники. Из всех четырёх групп, значительно меньше всех было разбойников. После них шли целители, поэтому с ними "процесс" прошёл гораздо быстрее.


К тому времени, как Цубаки закончила, солнце уже садилось над горизонтом. Всё тем же расплывчатым движением она снова появилась на своей платформе. На её лице было заметно утомление, а энергия, которую она излучала, была заметно слабее, чем раньше. Даже те иллюзорные изображения, которые она поддерживала, теперь выглядели менее плотными.


- Я пометила всех собравшихся номером команды, - сказала она уставшим тоном. – Пока что, вы можете разойтись, чтобы разбить лагерь на ночь. На рассвете, я хочу, чтобы все собрались тут, организованные по командам. Тем, кому не понравится их команда, могут уходить.


После этого восемь изображений Цубаки исчезли. Её аватары рассыпались радужными клочьями энергии и полетели в небо. Ей тоже нужно было отдохнуть, чтобы восстановить свои энергии, которые она потратила, проводя процесс разделения.


______________________________________________________________________


И вот так дни снова начали идти. Однако вскоре я заметил, что не одна только Цубаки занимается их тренировкой. В какой-то момент и Байена и Келиоп обе прибыли в лагеря, проведя им несколько своих тренировок. Похоже, что она была благодарна за помощь, так как ей действительно было трудно справиться с… ох, боже, тут было много народу.


В каждом лагере было двадцать миллионов рекрутов. При виде этого количества, я даже тихо послал благодарность двум богиням за то, что они решили помочь ей с тренировкой. Однако это было не единственное, что произошло в мире.


Может, Darkflame Technologies и потеряли значительное количество своих клиентов из-за этого последнего откровения, но они всё равно продолжали следовать своему расписанию. Примерно через две недели после того, как начали собираться армии, наконец-то пришло время выпустить Vision Expanse в мир. В мире чувствовалось радостное предвосхищение, смешанное с напряжением, и всё это от нетерпения в ожидании предстоящего сражения, и в ожидании выпуска нового продукта.


Впрочем… к моему удивлению, не так уж много народу предзаказало себе копии, как я ожидал. Меньше одного процента от всего населения решили зарезервировать для себя копию. Тем не менее, у нас всё равно оставалось множество игроков. Включая и меня. Ведь это было нечто такое, что сделала Сара, и мои собственные божества выбрали эту игру для нас. Так что вполне естественно, что я должен был её опробовать.


- Добро пожаловать, Дейл, - тихо сказала Виви, когда моё тело зависло в чёрной пустоте.


Она была единственным присутствующим существом, и её серебристое тело стояло передо мной.


- Привет, Виви.


Я опустил взгляд на свои руки, чувствуя себя довольно странно от того, что я мог видеть бесформенные полигоны, которые словно конфликтовали с реальностью. Даже несмотря на то, что я всё ещё чувствовал их как своё обычное тело.


- Особое отношение для Хранителя, или закончились феи, которые помогают народу с созданием персонажей?


- Особое отношение, - она утвердительно кивнула головой. – Я стараюсь появляться тут для любого божества, о котором мне известно. Итак, начнём, пожалуй?


Когда я подал ей сигнал продолжать, она начала объяснять мне процесс создания персонажа.


Выбрать своё тело было довольно легко, так как я использовал своё тело по умолчанию. Однако когда дело дошло до выбора моего начального навыка… Это решение было значительно труднее. Я уже видел, как сильно мучилась Ориви в начальной фазе игры, так как не имела своего боевого навыка.


Даже если я и не планирую скрупулёзно играть в эту игру, я хотел иметь возможность периодически заходить в игру и развлекаться. Это была новая часть культуры моего мира, которую мне можно было исследовать, за развитием которой можно было наблюдать, и та, в которой я мог принять активное участие.


- Четыре стартовых города наверняка будут просто переполнены, - подумал я вслух.


Даже с таким небольшим количеством игроков, это всё равно был один процент от общего населения четырёх миров. Какими бы большими города ни были, они будут забиты до отказа.


- А значит, мне нужно выбрать какой-нибудь производственный навык, или что-то такое, что будет полагаться на моём пребывании в городе.


Внезапно, мне в голову пришла мысль.


- Виви, а в этом мире есть чакра?


- Чакра существует, да, - с лёгкостью подтвердила она. – Это базовая комбинация энергии. Однако это навык второго ранга, а значит, вы не может выбрать его в качестве стартовой способности. Если вы позволите мне предложить, то, возможно, вы захотите пойти по этому пути?


Когда я кивнул, она показала мне окно навыка.


Написание


Этот навык позволяет вам использовать специальные чернила для того, чтобы рисовать на талисмане или свитке для создания множество магических эффектов. Рецепты для чернил, и рисуемые дизайны можно либо открывать самостоятельно, через повышение уровня, или покупать у тренера.


Глядя на навык, я почувствовал, как мои брови собираются в кучу. Конечно, я видел, как ниндзя на Земле используют талисманы. Но, если это предложила Виви, то тут наверняка было нечто большее.


- А могу я спросить, почему это так близко связано с чакрой?


- Конечно, - она улыбнулась и начала объяснять. – Магические чернила можно зачаровать при помощи чакры, усиливая эффекты любого созданного вами талисмана или свитка. Учитывая ваш статус, я не ожидаю, что вы сможете проводить в игре столько же времени, сколько и большинство народа, а это значит, что менее активная роль будет более подходящей для вас на ранних стадиях. Впрочем, этих предметы также имеют множество боевых свойств, и позволят вам играть активную роль, когда вы это сами решите.


Я слабо кивнул в ответ.


- Я так полагаю, что мне нужно будет выучить и энергию ци, если я хочу потом создать чакру?


- Всё верно. Однако, процесс получения навыка Контроля Энергии Ци значительно проще, чем у Написания, поэтому я решила предложить вам его в качестве стартовой способности.


И снова я кивнул.


- Там ведь можно изучать навыки самостоятельно, верно? Я знаю, что Сара говорила, что в других её играх есть такие системы.


- Вы правы. EverLasting использует ту же систему умения навыка во всех своих играх, насколько я знаю. Она однажды говорила мне, что так всё проще отслеживать.


- Ладно, - я протяжно вздохнул, глядя на всё ещё висящее передо мной окошко. – Пока я не принял решение окончательно… какие шаблоны мне будут известны с самого начала? Я имею в виду, для свитков и талисманов?


Виви подняла руку, чтобы осторожно взяться за свой подбородок, погружаясь в размышления.


- Судя по моим записям, вы начнёте играть с шаблоном свитка Огненного Разряда, и с талисманом Прикосновение Углей. А в качестве магических чернил вы получите Угольные чернила обычного ранга, которые используются в обоих этих шаблонах.


Значит, по крайней мере, у меня будут боевые варианты.


- И… как трудно сделать эти чернила?


- Ингредиенты для чернил самые обычные, и их можно найти даже в стенах города. Лепестки цветка солнечноожога, вода, щепотка перца и три капли крови для полного флакона. По базовой рыночной цене вы сможете купить эти ингредиенты за три медные монеты. Сами чернила могут быть проданы обратно торговцу по той же цене.


- Полагаю, это означает, что свиток будет продаваться значительно лучше, если я смогу правильно его нарисовать, - предположил я, заработав короткий кивок Виви. – Ну, я не художник… так что, полагаю, мы посмотрим, как система поможет мне в этом.


И так я решил выбрать навык Написание.


Если всё пойдёт хуже некуда, то я либо переделаю своего персонажа, или попрошу одного из админов-божеств поменять мне навык на какой-нибудь другой. Ну а пока, пришло время погрузиться в игру. Или… я так думал, по крайней мере, пока не заметил, что никуда не попал.


- Что-то ещё?


При создании тела я уже сказал, что хочу появиться в случайном городе, так как мне было всё равно, в каком я окажусь.


- Имя персонажа, - она кивнула. – Я пропустила этот шаг с Ориви и Цубаки, так как они обе были в игре только в период "бета". Однако теперь, для всех персонажей имеется необходимый пункт, чтобы за ними было закреплено имя. В тех случаях, когда имена являются общими, фея будет сохранять номер, закреплённый за именем, чтобы использовать его в целях идентификации.


- Ах. Верно.


Ну, теперь было вполне очевидно, оглядываясь назад.


- Просто зови меня… Тибо. Давно я уже не использовал это имя.


______________________________________________________________________


Примечания переводчика:


Он назвался Тибо, когда год путешествовал на корабле с континента зооморфов в сторону континента эльфов, что стало первой встречей этих рас.
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Глава 339: Удача Жребия



Я почувствовал, как меня окатило знакомым теплом света, призывая в мир Vision Expanse. Игра была установлена на запуск в полночь, или, по крайней мере, в местную полночь, которая имела ту же временную зону с тем городом, в который я прибыл. А это означало, что город был полон жизни в виде… неподвижных NPC, которые, по сути, стояли на месте и пялились на толпу.


Это какой город? - мысленно спросил я, узнав от Виви, что можно общаться с феями так же, как Хранитель общается со своими компаньонами.


И это было хорошо, потому что я уже видел как десятки фей выскакивают из плеч игроков, когда они начали вызывать их вслух. Народ начал быстро наполнять улицы, появляясь один за другим.


Добро пожаловать в город Ксанджафар! - зазвучал в моей голове пронзительный женский голосок. - Столицу Джарафа, которая когда-то была вассальным королевством Империи Эндовен! Местные специализации торговли: неизвестны. Уровни населения: неизвестны. Военная сила: неизвестна. Вам нужно будет исследовать самостоятельно, чтобы узнать дополнительную информацию!


Я покачал головой, немного разочарованный тем, что единственное, что я смог узнать – это название город и прежние политические отношение. Оглядевшись вокруг, я подошёл к патрулирующему стражнику NPC, демону, облачённому в чёрную броню. Мне хотелось как можно скорее убраться с места возрождения, пока его не заполонили всякие…


- Танк ищет группу!


- Разведчик для гильдии, шлите мне сообщение!


Ага, вот и оно.


- Простите, - обратился я к стражнику, который остановился, чтобы взглянуть на меня. – Можете подсказать куда мне идти, чтобы найти торговца общими товарами?


Последовала короткая пауза, пока он смотрел на меня и обрабатывал мой запрос, после чего кивнул, а его голос глухо зазвучал внутри шлема.


- Так и быть.


Однако, после этих слов он просто повернулся и продолжил идти по своему маршруту патрулирования.


Направления получены! Желаете, чтобы я отобразила путь, Тибо? - окликнул меня голос феи, давая мне понять, что подтверждение было лишь способом передать информацию феи.


Возможно, это была просто функция стражников, или даже самих фей?


В любом случае, я кивнул, и под моими ногами появилась голубая линия. Я понаблюдал за тем, как она растягивается, указывая мне направление, и начал следовать по ней прочь с общественной площади. Пока я шёл, я услышал голос, который окликнул меня со спины.


- Эй, эй, подожди меня!


Я подумал, что это может быть кто-то из тех, кто ищет группу, но голос продолжал приближаться. Развернувшись, я поднял бровь, увидев только женщину фелину, бегущую ко мне. Её тёмно-красные волосы словно светились в тусклом лунном свете.


- Не убегай так.


Тяжело дыша, она остановилась передо мной. У меня ушло всего мгновение на то, чтобы понять, кем она была, едва я увидел её яркие зелёные глаза.


- А ты…


- Да. Зовите меня Хела.


Фелина, которая явно была инкарнаций Терры, протянула мне руку. Я тоже протянул ей руку, называя своё имя. Когда я это сделал, то прямо перед моим лицом выскочило оповещение.


Хела желает добавить вас в свой список друзей! Принять? Д/Н


Естественно, я принял её запрос, отчего она улыбнулась.


- Итак, я слышала, что ты говорил со стражником. Ищешь торговца?


- Ага. Мне нужные кое-какие материалы, прежде чем я смогу использовать свой навык, поэтому я хочу пойти и посмотреть, смогу ли я их купить, вместо того, чтобы бегать по городу, которого я не знаю, в попытке найти их самостоятельно.


- Звучит логично, - Хела кивнула и пожала плечами. – И какой ты взял навык?


Я так понял, что она либо слишком ленива, чтобы заглянуть в мою информацию, или просто хочет разыграть из себя обычную для всяких любопытных глаз.


- Написание, я собираюсь делать свитки.


Рядом со мной послышался звучный стон, когда она услышала мои слова. Плечи Хелы опустились, и она с отвращением высунула язык.


- Это означает, что ты просто будешь сидеть в городе всё время, верно? Ну, я так полагаю, что потом у тебя будет ещё полно времени выучить новые навыки.


Я невольно усмехнулся от её реакции, глянув в её сторону.


- Я так полагаю, что ты выбрала боевой навык?


- Вообще-то… я не знаю! – она моргнула и подняла руку, словно манипулируя с невидимым интерфейсом. – Я решила начать с лотерейным вариантом. Очевидно, если ты не можешь решить с какого навыка тебе начинать, то ты можешь просто сказать помощнику по созданию, что ты хочешь случайный вариант. Они устраивают тебе "лотерею", где выбор твоего стартового навыка совершенно не под твоим контролем.


- Можно выиграть джек-пот и получить навык более высокого уровня… или… - угрюмость, которая появилась на лице Хелы ясно давала понять, что она оказалась на другом конце спектра. – Они получают навык обрезки сорняков. Дополнительный навык, который помогает фермерам сохранять их поля чистыми.


Мне пришлось сдерживать своё желание расхохотаться. Я мысленно передал ей своё веселье.


А разве ты не богиня удачи?


Ирония всего этого от меня не ускользнула.


Судьбы, вообще-то, но тоже достаточно близко. Я надеялась положиться на это, чтобы склонить чашу весов в свою сторону… Может Виви поймала меня на жульничестве?


- Ну, похоже, что ты тоже никуда не пойдёшь, пока не получишь новый навык. Если только ты не собралась переделать своего персонажа?


- Есть недельный таймер, прежде чем можно будет удалять профиль персонажа. К тому времени, я с лёгкостью смогу уже заполучить навык и ли два, так что оно того не стоит… Может, если бы я могла гарантировать джек-пот, но… эх, я просто что-нибудь придумаю. Ты сказал, что ты писарь, верно?


Пока мы шли вдоль отмеченной тропы, я слегка кивнул головой.


- Всё верно. Я хочу снова дойти до комбинаций энергии. И это место выглядит неплохим местом для начала. Плюс… это поможет мне заработать лёгкие деньги, когда я стану хорош в этом.00


- Тибо… художник, а вот ты – нет. Но… может система поможет тебе с этим.


К тому времени, как она договорила это, я оказался стоящим перед магазином, на знаке которого была тряпичная сумка. Ведущая меня тропа делала резкий поворот, направляя меня в магазин.


Оказавшись внутри, я даже не стал просматривать товары, а вместо этого направился к продавцу, параллельно разговаривая с феей.


Какой тип бумаги подходит для низкоуровневых свитков?


Проверяю информацию. Согласно вашему навыку, стандартный пергамент подходит для всех рецептов, что вы способны произвести!


С таким ответом я улыбнулся продавцу, краснокожей женщине с крыльями, сложенными у неё за спиной в виде плаща. Длинное чёрное платье подчёркивало её фигуру.


- У вас, случаем, есть какие-нибудь угольные чернила?


- Пять медных монет за флакон, - ответила она, и её взгляд зафиксировался на мне.


Я проверил свой инвентарь и обнаружил, что я богат на целых пятнадцать медяков. Этого было… недостаточно, чтобы я мог долго протянуть.


- А что насчёт кисточки для письма, и пергамента?


У меня было отчётливое ощущение, что эта игра собирается заставить меня сначала самостоятельно собирать эти материалы.


- Пять медных монет за пишущую кисть, и по одной медной монете за пергамент.


Или у меня просто будет едва достаточно средств на пять попыток, в зависимости от того, как долго продержится один флакон чернил. В любом случае, у меня не оставалось средств на второй флакон, поэтому я решил потратить всё.


Я заказал пять листов, кисточку и флакон чернил, поле чего развернулся и пошёл к выходу вместе с Хелой.


- Ну, это прошло довольно хорошо… - сказала она, пока мы шли. – Но где ты собираешься этим заниматься? У тебя же нет мастерской или чего-то такого, верно?


Она… подняла довольно важный момент. Который тут же заставил меня задать вопрос фее.


В этом городе есть библиотеки со свободным доступом?


Информация неизвестна, пожалуйста, собирайте информацию по месту.


Недовольно застонав, я нашёл ещё одного стражника, чтобы он отправил нас в сторону библиотеки. К счастью, ответ, который фея не смогла мне дать, был "да", так как я смог войти в библиотеку со своими вещами.


- Я удивлён, что ты не отправилась тренировать новый навык, пока я этим занимаюсь.


Хела тихо фыркнула, когда села за один из столов рядом со мной.


- Я так и сделаю, когда станет чуть-чуть поспокойнее. Или когда народ начнёт ломиться в библиотеку в попытке найти тайные квесты.


Ну, я так полагаю, что такое тоже возможно. С тем количеством народа, что заполонили эту игру, они, скорее всего, начнут расползаться во все стороны. У меня, возможно, осталось лишь немного времени, прежде чем даже в библиотеке станет шумно. Если только предположить, что у них нет правил, запрещающих подобное.


- В любом случае… фея, как мне нарисовать этот рецепт?


Когда я сам сел за стол, я разложил листы бумаги. Флакон чернил в виде пирамиды я поставил рядом с бумагой, а кисточку, рядом с ним.


Под пристальными взглядами меня и Хелы, фея вылетела из моего плеча и приземлилась рядом с бумагой.


- Пожалуйста, уточните, какой рецепт вы хотите использовать.


Я закатил глаза, уже видя, как меня будут раздражать эти феи через какое-то время. Может, будет легче просто настроить прямую связь с Виви, если это не будет слишком сильно её отвлекать.


- Я хочу нарисовать свиток Огненного Разряда.


Фея кивнула и влетела обратно в моё плечо. Мгновением позже я увидел голубой шаблон, который словно сам нарисовался на бумаге. Извилистые линии, которые складывались крест-накрест практически гипнотическим образом. Однако я знал, что это было лишь персональное изображение, так как Хела не проявила никакой реакции на это.


Просто следуйте по шаблону! По мере того, как будет расти ваша опытность в использовании этого рецепта, вы сможете развить техники для максимизации эффекта свитка. Однако в данный момент такие подсказки находятся за пределами вашего уровня навыка!


По крайней мере, это уже какое-то начало. И, если мне лишь нужно осторожно проводить по линиям, то это даже я смогу сделать. Что я и сделал, окунув кисточку в красные чернила и вытерев её о крышечку, чтобы не накапать на страницу. Яне хотел испортить этот свиток просто потому, что оставил небольшое чернильное пятнышко.


Процесс обведения шаблона занял… больше времени, чем мне хотелось бы признать. Что меня почти беспокоило, учитывая что почти весь флакон чернил был использован на создание одного этого свитка. Но, примерно спустя пятнадцать минут, передо мной осталось нечто похожее на завершённый свиток и грязный красный флакон.


Ладно, а теперь что? - спросил я фею, так как уже обвёл все линии.


Мне просто больше уже ничего не оставалось делать.


Теперь вам просто нужно подождать, пока чернила высохнут!


И так мы вернулись к ожиданию. Впрочем… когда время начало идти, я заметил, что красные чернила на странице начали постепенно темнеть, превращаясь в более обычные чёрные. И только когда они все полностью почернели, передо мной появилось сообщение.


Вы создали свой первый успешный свиток! Вы в числе первых десяти, кто создал свиток! В качестве награды, вы получите небольшое количество бонусного опыта и Билет Писца.


… Фея, пожалуйста, объясни мне, что такое билет писца? - мысленно обратился я, открывая своё окошко инвентаря. Там я увидел, что у меня действительно появился новый предмет. Тот, в чьём функционале я не был уверен.


Билеты Писца – это некая форма лотерейных билетов навыка, выдающаяся в качестве награды за особые достижения! С Билетом Писца вы можете начать Лотерею Писца, где у вас будет шанс в случайном порядке заработать шаблон для написания, материалы или производственное снаряжение! В этот раз вы можете вступить только в лотерею самого нижнего уровня. Для дальнейшего доступа вам нужно либо получить больше билетов, либо увеличить свой уровень!


- Эта игра просто помешана на лотерейных наградах, да? – внезапно спросил я вслух, когда услышал описание от феи.


Я к тому… что у меня пока не было повода не сохранить билет на потом, верно? Даже если я и выиграю хороший рецепт, мне всё равно понадобятся ингредиенты, которые трудно добыть. Для меня, "джек-пот", скорее всего будет производственное снаряжение, но я был уверен в том, какие предметы подразумевались. Просто кисти разных размеров? Ступка и пестик, чтобы помочь мне смешивать чернила? Может даже кисть с особым зачарованием.
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Глава 340: Бойня На Открытии



Авторский Уголок: Внимание всем! Я снова начинаю приближаться к этому времени! Я решил сделать объявление немного раньше в этот раз, но четвёртое чтение Почты Фанатов случится ближе к концу этого месяца, 27 июня (после выпуска 352 главы, если я не ошибаюсь в математике. Я ещё не спал и у меня уже 7 утра, так что я могу ошибаться).


Как и всегда, правила простые. Вы можете обратиться ко мне в Discord, на Patreon, на RR или Scribble и написать вопросы, которые вы бы хотели задать персонажам Хранителя Мира, а так же упомянуть, кому задаётся вопрос. Я буду принимать по три вопроса от каждого участника. Если только их не станет так много, что эта задача не станет для меня неподъёмной. Я постараюсь сделать всё возможное, чтобы все вопросы получили ответы. Итак, развлекайтесь, спрашивайте и не стесняйтесь!


______________________________________________________________________


На площади в городе Ксанджафар золотоволосая кицуна запрыгнула на край фонтана. Когда она заговорила, её голос прозвучал громче, чем возгласы тех, кто искал возможности сформировать группу.


- Сбор Мечты Жизни! – прокричала она, и её карие глаза оживились, когда она начала оглядывать толпу.


- Я отвечаю на зов! – произнёс чей-то голос.


Человеческий мужчина с тёмной кожей и голубыми глазами, обладающий гибким телосложением, подошёл к фонтану и улыбнулся кицуне.


Это был способ призыва, который они обговорили заранее, и вскоре другие тоже начали "отвечать". Каждые пять минут она повторяла свой призыв, и всё больше народа окружали основание фонтана, становясь перед ней. Некоторые на самом деле не были частью её "группы", и всё же они тоже подошли, чтобы посмотреть, что происходит. Видя, что никакого объяснения не даётся, эти одиночки сами ушли формировать свои собственные группы.


Через пятнадцать минут вокруг неё стояли десятки игроков.


- Хорошо!


Наконец, она спрыгнула и хлопнула в ладоши. Её хвост покачивался позади неё.


- Похоже, что это все, кто смог войти в игру пока что. Всем зарегистрироваться как друзья!


Из толпы послышался смех, когда они начали обмениваться своими именами друг с другом, чтобы составить свой список друзей. Лидер их группы, кицуна по имени Нуадо, радостно улыбнулась, когда увидела их обмен. Она подождала, пока все закончат, после чего кивнула.


- Ладно, отправляемся в библиотеку!


Конечно же… никто из них не знал, где она была, поэтому все просто уставились на Нуадо. Она прочистила горло и подошла к стражнику, патрулирующему городскую площадь.


- Добрый сэр, могли бы вы направить нас к библиотеке?


Даже, несмотря на то, что NPC явно имел ограниченный словарный запас, она была невероятно вежливой, словно разговаривала с настоящим официальным представителем власти.


Прошло всего мгновение, после чего стражник кивнул и продолжил свой патруль. Вытянув сложенную в кулак руку вверх, Нуадо обернулась лицом к группе.


- Хорошо. Фея, пожалуйста, поделись путём с моими друзьями, присутствующими тут.


Как только пункт назначения был разделён, группа из сорока игроков одновременно отправилась в путь. Те, кто шёл позади, с опаской оглядывались назад, ожидая, пока они все наверняка покинут главную толпу народа на площади. Только после этого они хлопнули в ладоши, что было очередным заранее оговоренным сигналом, что теперь можно говорить без опаски.


- Итак, зачем мы направляемся в библиотеку? – спросил у Нуадо темнокожий человек, который сказал, что его зовут Дреслер.


- Конечно же, чтобы выяснить, как сформировать гильдию! – ответила она, словно это было очевидно.


Некоторые остальные члены группы согласно закивали головами, однако Дреслер всё ещё был настроен скептически.


- А разве эту информацию нельзя так просто найти?


Нуадо фыркнула, закатила глаза и продолжила идти.


- Ну, вообще-то да! Но разве это будет весело? Мы же хотим играть в эту игру вместе, а не просто таскать всех у меня на хвосте. Без жульничества, без злоупотребления, без особых услуг. Мы сделаем это по-весёлому!


Дреслер просто усмехнулся, когда услышал это и покачал головой.


- Конечно. А ты вообще уверена, что эта информация в библиотеке?


- Не-а! – она оглянулась с весёлой улыбкой. – Но если информация где и есть, то она должна быть в библиотеке! В худшем случае, мы просто потратим ночь на изучение лора этой игры. Наши феи должны записывать любую информацию, которую мы прочитываем, даже если мы сами не будем знать, что нашли подсказку. По крайней мере, они смогут подсказать нам, где была подсказка.


- Ладно, меня любой вариант устроит, - мужчина пожал плечами, видя, что библиотека постепенно становится ближе, по мере их продвижения. - Либо мы получим, чего хотим, либо мы узнаем другую информацию, которую мы хотим. Кто знает, может, в этих книгах будут ещё и подсказки на квест.


- Видишь, вот это настрой! – когда Нуадо открыла двери библиотеки, она оглянулась на остальную группу. – Помните, всем вести себя тихо. Мы не хотим нарушать какие-либо правила относительно громкости, и я не хочу видеть, как кого-либо из вас выгоняют.


Те, кто следовал за ней, кивнули головами и вошли внутрь, с удивлением обнаружив, что библиотека не была пуста. Нуадо даже замерла, когда заметила пару, сидящую за ближайшим столом. Одним из них был черноволосый мужчина худого телосложения, а другой – фелина с тёмно-красными волосами, которая выглядела очень скучающей.


Мужчина как раз вставал, когда они вошли, и собирал со стола то, что выглядело как куча пергамента. Когда он повернулся и увидел их группу, то в замешательстве моргнул.


- Ах, простите. Мы уже как раз уходим. Библиотека теперь вся ваша.


Он приветливо улыбнулся и отошёл в сторону, чтобы позволить группе пройти мимо него.


Нуадо благодарно кивнула, и повел группу дальше, когда услышала шаги пары, уходящей из библиотеки.


- Знакомое лицо? – спросил Дреслер, заметив то, как Нуадо уделила особое внимание тем двоим.


- Ась? Ох, прости, для меня просто оказалось неожиданностью, что тут уже кто-то был. Не о чём беспокоиться, - она пренебрежительно махнула рукой. – Итак, всем разделиться и мы посмотрим, что вы сможете найти. Возможно, мы проведём тут некоторое время.


______________________________________________________________________


Мне действительно нужна мастерская, - подумал я про себя, когда уходил из библиотеки с Хелой.


Как раз, когда я собирался уходить, появилась большая группа игроков и оккупировала библиотеку? Впрочем, по крайней мере, Хела была явно рада тому, что мы оттуда ушли.


- Итак, куда идём теперь? У тебя же… не осталось монет, так что ты мало что можешь сделать, пока не продашь этот свиток, верно?


Она глянула в сторону моей руки, хоть я уже и сложил всё в свой невидимый инвентарь.


- Скорее всего, - согласился я и коротко кивнул. – Как раз будет хорошая возможность увидеть, за сколько я смогу его продать. Надеюсь, я смогу выручить больше, чем шесть медяков, которые у меня ушли на покупку пергамента и чернил… А если нет, то теперь мне нужно будет собирать все эти ингредиенты самому и смешивать тоже…


Хела содрогнулась от этой мысли, явно представляя себя стоящей рядом со мной на протяжении всего этого процесса.


- Ладно… если такое случится, ты уж прости, но я собираюсь заняться своими делами, пока ты будешь собирать цветочки. Без обид?


- Я и не собирался.


Я бы и сам, пожалуй, принял такое решение, окажись я на её месте. Всё же, у меня ушло пятнадцать минут только на то, чтобы нарисовать один свиток, когда у меня уже всё было готово. А в это время Хела, по сути, ничего не делала, кроме как сидела и наблюдала. Не думаю, что у меня хватило бы терпения продолжать так всё время.


У нас не заняло много времени найти путь обратно в магазин общих товаров, который выглядел вполне подходящим местом для продажи низкоуровневого свитка заклинания. Я подошёл к стойке и обратился к продавщице, доставая свой завершённый свиток и показывая его ей:


- Я бы хотел продать это, пожалуйста.


Она приняла свиток из моих рук и развернула его на стойке.


- Один свиток огненного разряда низкого качества. Я могу предложить вам за него восемь медных монет.


Я вздохнул с облегчением, когда услышал цену, и согласно кивнул головой.


- Вы, случаем, не знаете, сколько стоит арендовать комнату где-нибудь? Или мастерскую, или даже просто комнаты в трактире будет достаточно.


Женщина свернула свиток, пока слушала мой вопрос, после чего наклонилась, чтобы положить его под стойку со своей стороны. Когда она выпрямилась, то сказала:


- Цены на комнаты зависят от места. В самых дешёвых комнатах вам позволят остаться на ночь всего за две медных монеты. Самую дешёвую мастерскую можно будет арендовать на месяц за одну серебряную монету, - пока она объясняла это, она передала мне восемь монет за свиток, которые я тут же положил в свой инвентарь.


Я начинал с пятнадцатью монетами, так что мы, вероятно, имеем дело со стократной валютой.


Прежде, чем мы ушли, я купил новый флакон угольных чернил, благодарный за то, что у меня всё ещё осталось достаточно денег на то, чтобы купить в трактире комнату на ночь. По крайней мере, это даст мне необходимое место для того, чтобы я мог продолжить рисовать. Впрочем, надеюсь, что скоро у меня будет более быстрый заработать деньги.


______________________________________________________________________


Три стола в библиотеке были заполнены до отказа. Нуадо склонилась над одним из них, читая книги. Её губы шевелились, пока она была сфокусирована на каждой строчке. Было совершенно ясно, что она воспринимает всё это всерьёз, а не просто хочет создать гильдию. Будь это она или большая часть её группы, изучение нового лора было их страстью.


У большинства из них даже не было книг, из которых логически можно было бы добыть подсказки о формировании гильдии. Нуадо читала документальные записи о становлении фигуры, известной как Безумный Король, в то время как полурослик, сидящая рядом с ней читал то, что было похоже на книгу о дворянстве. На самом деле, лишь немногие из них действительно искали книги, которые связаны с местными законами.


Одним из таких игроков был мальчик ликан, который выглядел ещё подростком.


- Нашёл, - тихо сказал он, но достаточно громко, чтобы привлечь внимание остальной группы.


Несколько взглядов с неохотой оторвались от книг, чтобы посмотреть на него.


- Чтобы основать гильдию, глава гильдии должен быть не менее десятого уровня. После получения подписей десяти других будущих членов гильдии, они оплачивают десять серебряных монет соответствующему чиновнику.


- И кто же это? – спросил Дреслер, перед которым лежала документальная книга о войне.


По всей видимости, в этой библиотеке не было ничего явно выдуманного, что, несомненно, являлось побочным эффектом ограниченного ИИ, который писал эти книги.


- Зависит от предназначения гильдии, - ответил ликан, пожимая плечами. – Если вы хотите, чтобы ваша гильдия была сфокусирована на исследовании и сражениях с монстрами, то регистрируетесь в гильдии авантюристов. Если вы хотите быть торговой компанией, то отправляетесь в торговую гильдию. У каждого типа гильдий есть специальные баффы, поэтому очень важно знать, куда должны идти, в самом начале.


- Ладно, но к кому идти нам? - спросила Нуадо, и её внимание зафиксировалось на парнике, отчего тот радостно улыбнулся.


- Ближайшее, что подойдёт для нас – это гильдия авантюристов, как я погляжу. Она даёт нам бафф к скорости движения по дорогам, так что мы сможем двигаться быстрее.


Лидер кицуна слабо кивнула в ответ, после чего снова взглянула на свою книгу.


- Ладно… слушайте все… можете закончить то, что вы читаете, а потом мы пойдём охотиться на тех неудачливых монстров, что существуют за пределами этого города.


По тихой библиотеке пронёсся слабый смех. Группа Нуадо прекрасно знала, что она бы в любой день недели предпочла читать книгу, а не сражаться. Дай ей возможность, и она запрётся в библиотеке, пока не прочитает каждую книгу, что есть на полках, а потом, вероятно, проведёт ещё несколько месяцев на написание парочки своих книг.


Вот такой была их постоянная богиня.


______________________________________________________________________


А за пределами города бушевала яростная битва. Крики игроков и монстров наполняли воздух. Однако это была не просто битва игроков против зверей. Те монстры, что оккупировали территорию за пределами города, были большими чёрными грызунами. Их тела с лёгкостью достигали полуметрового размера, однако там, где они должны были быть пухлыми от жира, они были худыми настолько, что видны были рёбра.


Ужасные крысы в ужасном состоянии, вынужденные питаться всем тем, что найдут. Каждый раз, когда какой-нибудь игрок подходил слишком близко, они нападали на него целой стаей, нацеливаясь на то, чтобы сожрать этого игрока. Вот только они явно не ожидали, что эти игроки и сами пришли ещё большей стаей. На каждую появившуюся крысу выходило четыре игрока, желающие её убить.


Впрочем… эти игроки не работали вместе. Монстров было не так уж много, а вот народу, желающего их убить, было гораздо больше. То, что должно было быть бойней низкоуровневых монстров в день открытия игры, превратилось в королевскую битву, где игроки нападали друг на друга, если считали, что их "жертву" забрал кто-то другой. Под полной луной игроки основательно "наслаждались" тем, что принимали участие в кровавой битве, которой они не могли насладиться в реальном мире. По крайней мере, не будучи заклеймёнными психопатами.
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Глава 341: Приверженные Делу



После того, как я нашёл ближайший трактир, я провёл остаток ночи, занимаясь экстремально скучным занятием по созданию свитков огненного разряда. Как только я сделал десять, я получил очередной Билет Писца, добавив его к тому, что у меня уже был в инвентаре. Но по большей части я был рад другому бонусу, который я получил.


Написание достигло 2 уровня! Благодаря вашим повторным усилиям в создании одного и того же рецепта, вы получили дополнительную опытность в создании рецепта Свитка Огненного Разряда.


Я получил это сообщение после создания своего десятого свитка. Может, это было потому, что я сделал их подряд за небольшой промежуток времени, а может, их всего десять нужно было для подобного низкоуровневого свитка. В любом случае, дарёному коню в зубы не смотрят, и я сразу же начал рисовать свой следующий свиток, желая увидеть, что конкретно означает эта опытность.


Тут я и обнаружил, что шаблон слегка изменился. Все линии всё ещё были на тех же самых местах, но они были… другими. Они теперь были разных оттенков, от тёмного-синего, до почти ослепительно ярко-голубого.


Возможно, порядок, в котором нужно рисовать линии, имеет большое значение для качества свитка?


Так как других подсказок не было, я начал с самых ярких линий, так как они больше всего бросались в глаза. Когда я закончил рисовать линию, она потухла, погрузившись в свиток, а следующая по яркости начала светиться ещё больше, словно подавая мне сигнал. Выяснив, что это означает, что я на верном пути, я продолжил следовать подсказкам, пока не закончил свой одиннадцатый свиток.


Как только чернила высохли, я собрал оба свитка, тот и тот, который закончил перед ним, и отправился в магазин общих товаров. Так как Хела уже давно ушла и начала искать возможности получить новый навык, мне пришлось ждать в очереди одному. Всё верно… в очереди.


После продажи моего третьего свитка я стал замечать, что народ нашёл этот магазин общих товаров и начал заходить в него, чтобы купить всякие простые товары вроде кинжалов, карт или новой одежды. Тут было несколько знакомых лиц, которые, похоже, заметили, что я регулярно прихожу, чтобы продать одно и то же. Они наверняка уже поняли, что я начал заниматься своим ремеслом. Однако никто из них не стал ко мне подходить, поэтому и я не обращал на них внимания.


Когда я добрался до прилавка, я снова представил свои предметы продавцу. Я услышал тихий вздох со стороны стоящего позади меня, когда я достал два свитка из инвентаря и стал ждать, пока продавец их оценит.


- Два свитка огненного разряда, - она кивнула, разворачивая каждый, чтобы осмотреть, после чего свернула обратно и убрала под стойку. – Один низкого качества и один среднего качества. Общая стоимость двадцать медяков.


С этими словами она положила на стойку две овальные монеты, длинной с палец.


- Будете покупать так же, как раньше?


Я был удивлён, когда услышал, что моя прибыль так сильно увеличилась в силу скачка в опытности.


- Да, пожалуйста… снова по одному.


Она убрала одну из больших монет, и вместо неё положила четыре маленьких монеты. После этого она положила на стойку один лист пергамента и очередной красный флакон чернил.


Убирая деньги в свой инвентарь, я поспешил выйти из магазина. Там я заметил, как одно из знакомых лиц постепенно удаляется от меня.


______________________________________________________________________


- Входящее сообщение от Джессикс, Нуадо!


Голос феи эхом прозвучал в ухе кицуны как раз, когда она вытирала свою рапиру от крови. Её брови сошлись в кучу, когда она окликнула свою команду.


- У меня тут сообщение, прикройте меня!


После того, как они ушли из библиотеки, естественно, они отправились охотиться на территорию за пределами города. И, конечно же, это означало, что они вступили в ту большую стычку. Нуадо собрала вокруг себя двадцать игроков в качестве охотничьей команды, позволяя остальным исследовать город и тренировать другие свои навыки.


По её зову, команда подбежала к ней, формируя живой барьер между их лидером и любыми другими игроками, которые могли бы попытаться воспользоваться ситуацией. С их количеством, было неудивительно, что они были устрашающими для всей остальной массы. Некоторые даже атаковали их просто потому, что думали, что они хотят монополизировать территорию для своей охоты.


Однако такие мысли никогда и не приходили в голову Нуадо, которая спокойно приняла сообщение.


- Что такое, Джесс?


Голос, который ответил на это, принадлежал полурослику, ясный и молодой, но в нём была некая усталость, которую не часто встретишь у молодых людей. Голос женщины в теле молодой девушки.


- Ты же помнишь того мужчину, которого мы видели в библиотеке? Когда мы ещё только в первый раз вошли в библиотеку?


У Нуадо в тревоге округлились глаза, хотя она не позволила проявиться этому в голосе. К счастью, её защитники стояли спиной к ней.


- Да… а что с ним такое?


- Он – писарь. Я приглядывала за магазином общих товаров, чтобы тренировать мой навык оценки на всех прохожих. Насколько я могу судить, единственное, что он пока делал с момента запуска игры – это писал свитки огненного разряда. И он только что умудрился продать свиток более высокого качества. Либо ему повезло, либо его навык вырос.


Так, а по сути что-нибудь будет? - Нуадо не смогла сдержать некоторого раздражения в своём голосе, зная, о ком на самом деле говорит Джессикс. - Прости… у нас тут напряжённая битва. Я не хотела так резко огрызаться.


- Да всё нормально. Я хотела доложить об этом, потому что заметила, что кое-кто ещё приглядывать за ним. Если предположить, что они не стали менять свой внешний вид, то это наверняка Око Войны.


Ну, это название определённо было знакомо Нуадо. Око Войны было именем игрока, с которым они в прошлом уже неоднократно сталкивались в других играх. Он состоял в гильдии, известной как Приверженные. Он был одним из их лейтенантов, и действовал в основном как их "разведчик по поиску талантов". Нуадо была знакома с тем, как они управляют гильдией, и чаще всего они действовали как тираны.


Тем, кто присоединялся к Приверженным давалось множество бонусов, да. Всё, чтобы они были преданны их лидеру. Однако любой, кто не присоединялся к ним, обвинялся в том, что он попросту обокрал их, или были опорочены ещё каким-либо образом в данной игре, до тех пор, пока этот игрок либо уходил, либо у него не оставалось сил возражать. Не было ничего удивительного в том, что они будут выискивать тех, кто посвятил себя ремеслу, особенно ремесленников магических предметов.


- Джесс, подойди к этому писцу. Скажи ему… скажи ему, что тебя послала "Лиса Хикикомори". Он тебе поверит.


Она не хотела напрямую раскрывать свою связь с ним, поэтому она специально назвала фальшивое имя, которое только он и сможет узнать. Имя, которое для всех остальных в этом мире не будет ничего значить.


- Хикико… ладно, моя фея записала это имя. Ты знаешь этого парня, Нуа? - в её голосе было удивление, но это было вполне нормально.


Все участники Мечты Жизни знали, кем на самом деле была Нуадо. Однако, раз она выдала ложное имя, то она, похоже, знала его по другой игре.


- Это долгая история. Я тебе потом расскажу, - пообещала она, мысленно добавив в конце "как только придумаю её".


______________________________________________________________________


- Эй, подожди! – услышал я тихий голос, который окликнул меня со спины.


Улицы были несколько оживлёнными в силу того, что всё больше и больше игроков входило в игру, поэтому поначалу подумал, что этот голос предназначался для кого-то другого. По крайней мере, пока я не почувствовал как пара маленьких рук хватает меня за руку, чтобы остановить меня.


Развернувшись, я увидел блондинку полурослика, которая едва доставала мне до пояса. Она тяжело дышала, глядя на меня. Немного позади нас я увидел демона, который отвёл взгляд и пошёл в обход, как только я его заметил. Это же лицо я видел неподалёку от магазина. Впрочем, моё внимание быстро переключилось на девушку-полурослика.


- Хаах… хаах… наконец-то догнала тебя.


- Прости, я могу чем-то помочь? – спросил я, отходя в сторону, чтобы не стоять на дороге у других прохожих.


- Н-нет… но я думаю, что могу помочь тебе, - загадочно сказала она, после чего свела брови в кучу, сфокусировавшись на чём-то. – Лиса Хи… Хикикомори послала меня. Она сказала, что ты узнаешь это имя.


Я невольно моргнул от удивления. Я так давно уже не слышал это слово, что почти забыл, что оно значит. Однако, когда у меня в голове всё сложилось, я тихо усмехнулся.


- Ага, я её знаю.


Была лишь одна лиса, из тех, что я знаю, и которую можно было бы описать как хикикомори. Чёрт, да была только одна лиса из тех, что я знаю, которая вообще знает это слово.


- Ох, хорошо, - полурослик вздохнула с облегчением. – Ладно, я пришла предупредить тебя. Кто-то положил на тебя глаз, и они не из тех, с кем тебе хотелось бы связываться…


- Ты имеешь в виду того демона из магазина? – спросил я, решив, что нам лучше продолжать двигаться, чем делать из нас неподвижную мишень.


- Ага! Здоровяк, у которого рога странным образом завиваются внутрь, пока не превращаются в спираль? Он устанавливает такой же внешний вид в каждой игре, или так близко, как это позволяет игра.


Девушка полурослик закивала головой, чтобы подтвердить мои подозрения.


- Похоже, что он пытается выяснить, где я работаю, - пробормотал я, пока мы шли, отчего глаза девушки округлились. – Я не думаю, что в этой игре продвинутая система безопасности для комнат в трактире. А если у комнат нет никакой практической цели, кроме как быть тихим местом для отдыха, то в неё будет легко вломиться.


- Так и есть. Если ты не выйдешь в специально обозначенной безопасной зоне вроде комнаты в трактире или любой другой личной собственности, то игроки с определёнными навыками могут украсть вещи из твоего инвентаря. Модель твоего персонажа может и исчезает, но если у них есть нужные навыки обнаружения и навык Карманника, то они могут ограбить тебя вслепую, пока ты не в игре.


Ладно, а вот это заставило меня остановиться.


- А откуда тебе это известно? Ещё и ночь не прошла с момента запуска игры.


Она посмотрела на меня с кривой ухмылкой.


- Всё есть в библиотеке. Множество игровых механик записаны в книгах, если смотреть те, которые не обозначены как авторские. Нуадо… прости, мисс Лиса отправила сообщение некоторым известным игровым блоггерам, чтобы они всех оповестили, так что, надеемся, народ осознает опасность прежде, чем это станет проблемой.


- К сожалению, в этих трактирах количество комнат ограничено. Меньше половины игроков сможет найти себе "безопасную зону". А остальным придётся рисковать, или отправиться в путешествие, чтобы найти другой город.


Когда я это сказал, полурослик тихо застонала.


- Ага… мы зарезервировали наши комнаты на следующие три дня, как только услышали об этом. Но, что ты планируешь делать насчёт того парня? Без обид, но ремесленники обычно недостаточно сильны, чтобы вынести целую гильдию самостоятельно.


- Ты явно читала не те истории, - задумчиво произнёс я с небольшой улыбкой. – Но… если Нуадо захочет, то я думаю, что смогу установить деловые отношения с вашей гильдией. Вы же из одной гильдии, верно?


- Агась! Мы – гильдия Мечта Жизни, потому что играть в игры – это то, о чём мы мечтали всю нашу жизнь. Но… у меня нет полномочий заключать какие-либо сделки. Если ты скажешь мне, чего хочешь, то я передам сообщение ей, а она уже свяжется с тобой чтобы обсудить условия?


Я кивнул, удовлетворённый таким условием.


- Всё довольно просто. Если ваша гильдия сможет заплатить за мастерскую для меня, где меня не будут беспокоить, то я буду продавать свои свитки вам по той же цене, что и продавцам в магазине. Я уверен, что вы уже заметили, но они стараются покупать по низкой цене, а продавать – по высокой.


- Эхм… я могу передать это сообщение. Но я не была бы так уверена. Нам ещё нужно посмотреть, что могут делать эти свитки, чтобы убедиться в том, что оно того стоит. Они слишком дорогие, чтобы покупать их сейчас у торговца не зная о них ничего.


Она покачала головой со сложным выражением на лице.


- О? А сколько вы обычно выручаете за убийство одного моба?


- Примерно два или три медяка? Но там такое безумие творится, что некогда смотреть, кто их поднимает, так как предметы не передаются напрямую в твой инвентарь. Нашей группе ещё повезло, потому что у нас много народу, но один свиток огненного разряда не может ведь стоить убийства четырёх врагов, верно?


Должен признать, тут она была права. Возможно эти свитки предназначены для убийства врагов более высокого уровня? Или для чего-то ещё?


- А что насчёт талисманов? Они меньше, и менее мощные, поэтому они наверняка будут и дешевле значительно.


Она оживилась, когда услышала о талисманах.


- Да! Я недавно видела, как кто-то бросает талисман молнии в охотничьей зоне, и он смог убить крысу с одного попадания!


Молнии? Может как раз ей и займусь следующей.


- Я пока ещё не могу делать молнии, но я могу делать огонь. Я без проблем смогу продавать их гильдии, когда стану достаточно опытным, чтобы делать их. И пока я не буду торговать в минус, я не буду жаловаться.


- Ладно! Я передам это сообщение! Эхм… можешь назвать мне своё имя, чтобы я могла передать ей твой контакт напрямую?


Когда она попросила об этом, я кивнул, дал ей своё игровое имя и стал ждать, когда Удона свяжется со мной. Учитывая её личность, я мог себе представить, как она хочет поддержать мою мечту стать мастером чакры в этой игре.
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Глава 342: Приглашение



Мечта Жизни вошли в контакт с писцом, - произнёс грубый голос в мыслях гнома, который стоял посреди бойни за пределами города.


Как и все остальные, он был одет лишь в базовую одежду, так как ещё не улучшал её. Вместо этого он вложился в большой топор, который нёс на своём плече. Однако было в нём что-то странное.


Когда он шёл по полям вне города, никто не вставал у него на пути. И дело было не просто в его репутации, из-за которой все его опасались, но ещё и повязка, которая была у него на глазах. Но даже с ней, он шёл спокойно, взмахивая топором в сторону всего того, что было в его досягаемости. Было очевидно, что он выбрал навык, который позволяет ему сражаться такой манере, или, возможно, это были его естественные боевые инстинкты.


Она уже сделала свой ход? - мысленно ответил гном, продолжая внимательно прислушиваться к окружению. Он отчётливо слышал каждый шаг на расстоянии шести метров от себя, и поворачивался на звуки лёгких и быстрых


Шагов.


Не сама. Она наверняка ещё на охотничьих землях. Место неё действовала одна из полуросликов.


Когда он выслушал сообщение, он поднял свой топор и его тело начало медленно вращаться. Когда он опустил руку, она пошла наискосок относительно его торса. Дождавшись высшей точки своего вращения, он взмахнул топором вперёд, словно хлыстом. Он почувствовал, как кости хрустят под лезвием топора, и знал, что разрубил цель.


Когда он опустился на колени, чтобы обобрать крысу, то почувствовал отсутствие обычной мелочи. На его лице отобразилась гримаса, когда он подумал, что кто-то мог у него украсть, но потом он нащупал тонкую и узловатую древесину под своими пальцами.


Отправь кого-нибудь, чтобы забрать у меня вещь. Мне нужно, чтобы её оценили. Что касается писца, продолжай наблюдать, заберут ли они его, если да, то мы тут ничего не сможем поделать. А если нет, то ты знаешь, что делать.


Конечно. Я сейчас же кого-нибудь отправлю.


Они оба знали, что хоть они и не боялись Мечты Жизни на самом деле, были некоторые границы, которые они не пересекали. Они могли быть тиранами для одиночных игроков, чтобы захомутать их и выдаивать из них всевозможные бонусы. Однако если они нацелятся на уже установившуюся группу, то это может обернуться для них тяжёлыми последствиями, как и со стороны той группы, на которую они нацелятся, так и со стороны своих же членов.


Сделай членов гильдии приверженными группе, и они всегда будут сражаться за вас. Таким было основное значение названия их гильдии. У прочих членов должны быть какие-то особые навыки, на которых они сфокусированы. И так было в любой другой игре, что они играли. Вот почему гном носил повязку на глазах, так как уже давно научился различать происходящее вокруг только по слуху.


А вот когда глаза смотрящего откроются, тогда и начнётся фестиваль крови.


______________________________________________________________________


Дейл, ты меня очень напугал, ты знаешь?


Голос Нуадо зазвучал у меня всего через несколько минут после того, как полурослик ушла. Было довольно легко заметить схожести между её голосом и голосом Удоны, если знать, что искать.


Я имею в виду, что я даже не знала, собираешься ли ты раскрывать себя или нет. Я не знала, что и делать!


Я тихо усмехнулся, когда услышал это, сидя в своей комнате трактира.


Ты уж прости за это. Я пока буду вести себя тихо. Как только моя активность станет подозрительной, я расскажу всем, кто я. Итак… Лиса Хикикомори, да?


Ну, да… это было единственное, что я смогла придумать из того, что точно даст тебе узнать меня, не выдавая ничего. Но что насчёт того, что тебе нужна мастерская? Разве у тебя в этом мире нет привилегий Хранителя?


Очевидно, что нет, - я покачал головой, глядя в сторону своего списка навыков, в котором был лишь навык Написание, с которым я и начинал. - Похоже, что Сара не лгала. Она настроила эти игры так, чтобы она сама могла играть в них, как обычный игрок. Если я захочу иметь свои способности Хранителя, то мне придётся использовать аккаунт админа.


Звучит логично, - ответила Нуадо после мгновения размышлений, из-за чего показалось, что она чем-то отвлечена. - Я посмотрю, что можно сделать, чтобы добыть тебе мастерскую. Однако, судя по всему, мы не задержимся в этом городе надолго. Мы собираемся переехать, чтобы обеспечить себе хорошие охотничьи угодья.


Я вяло кивнул, понимая, о чём она говорит. Если честно, то большинство игроков скоро начнут расходиться в разные стороны. В стартовых городах было не так уж много возможностей, зато столько всего ещё можно открыть и исследовать.


Да всё нормально. Я смогу заниматься производством до тех пор, пока мне не нужно будет снова включать быструю перемотку, или пока я не смогу использовать чакру. Кстати, в этой игре есть почтовая система, которая позволит нам торговать?


Есть, но только между основными городами. А ты снова собираешься пойти по пути ниндзя? Полагаю, это означает, что ты не планируешь остаться ремесленником навсегда.


Я услышал в её голосе весёлые нотки, и мои губы изогнулись вверх.


Думаю, я пока немного займусь ремеслом, пока это позволяет мне заработать лёгкие деньги. Но да, я планирую скоро научиться тому, как использовать энергию ци. Судя по ценам в магазине общих товаров, изучение базового навыка у NPC стоит половину серебряной. Я уже почти на полпути к этому.


Почему бы тебе тогда не вступить в мою гильдию?


Её внезапный вопрос застал меня врасплох, отчего я долго ещё не мог ответить.


Я не собираюсь ставить тебя ответственным за что-либо. Но, если ты присоединишься к Мечте Жизни, то у тебя всегда будет группа, с которой можно играть.


Я не думаю, что особо подхожу к тому, на чём сфокусирована твоя гильдия, верно? Я больше тяну на мерзкого казуальщика.


Нуадо тихо рассмеялась в ответ, и это передалось через сообщение.


Мы все в какой-то степени казуальщики, Дейл! Но, нет, наша цель в любой игре – это исследование и изучение всей той новой информации, которую мы можем узнать. Я так полагаю, что нас можно назвать лор-зависимыми. А с твоей-то личностью, кто сможет больше тебя узнать об этом мире?


Я… подумаю об этом, - небрежно ответил я.


У меня пока что не было никаких ближайших планов на присоединение к кому-либо. Как только Цубаки закончит свою тренировку армии вторжения, я намерен объединиться в команду с ней и Хелой, чтобы немного поисследовать мир.


Я тебя не тороплю. У нас буквально есть всё время мира. А я тем временем подыщу тебе мастерскую. Пока ты сможешь создавать достаточно предметов, чтобы покрыть стоимость её аренды, мы будем оплачивать её. Может, даже сможем потом улучшить её до автоматизированной мастерской.


Ладно, об этом надо будет потом тоже разузнать. Очевидно, был способ автоматизировать ремесленный процесс в мастерских, что было отрадно узнать. Но учитывая то, что в рисовании свитков не было настоящей магии, это было вполне логично. Это, по сути, будет модифицированный пресс для печати. Конечно, как минимум понадобится ещё предоставлять ингредиенты для чернил.


В любом случае, мне было пора возвращаться к работе. Если я смогу продолжить делать свитки среднего качества, то у меня уйдёт всего пять свитков, после чего я смогу позволить себе купить навык энергии ци. К счастью, пять свитков было легко сделать, и это был лишь вопрос времени.


После того, как я закончил рисовать свиток и направился в магазин общих товаров, то заметил, что у входа в трактир меня поджидает полурослик. Она вежливо помахала рукой, после чего пошла вместе со мной, ничего не говоря. У меня было такое ощущение, что она играет роль моего эскорта или телохранителя. Возможно, это было для того, чтобы отогнать другую гильдию, показать им, что я был под их "защитой"?


Меня особо не волновало, какие у них были на то причины. Всё, что мне нужно было знать, это то, что она не будет мешать моей работе. Поэтому, когда я пришёл в магазин, я заказал достаточно припасов, чтобы сделать ещё пять свитков. Так у меня останется ещё немного сдачи, после того, как я получу свой навык энергии ци.


К счастью, я быстро понял, что мне довольно просто делать свитки среднего качества, если я буду следовать шаблону. Я не знал наверняка, смогу ли я открыть ещё более высокое качество, если буду импровизировать по своим собственным правилам, или просто продолжу гриндить по этому методу. Возможно, направление, в котором я рисую линии, тоже может повлиять на качество, так же как и их порядок. Возможно, даже будет лучше рисовать с определённой скоростью.


Надо будет подумать об этом позже, - мысленно пробормотал я и покачал головой.


Закончить пять свитков было достаточно легко, и у меня осталась приличная кучка медяков. Как только я вышел, я увидел Джессикс, удивлённо поднимающую бровь. Пока мы ходили туда-сюда, мы уже добавили друг друга в списки друзей.


- Больше пока делать не будешь?


- Собираюсь выучить новый навык, - тихо ответил я. – Может ты знаешь, где тут есть тренер-монах?


- Ась? О, конечно… погоди, вообще-то нет, - она, похоже, была немного в замешательстве, и мне сразу стало ясно, что Нуадо не рассказала ей о моих планах. – Я так понимаю, что ты на сегодня закончил с ремеслом?


- Если только не захочу проверить как работает один из моих свитков в реальном бою.


Видя, что она не знает, куда идти, я спросил дорогу у стражника. Очевидно, в этом городе имелось несколько тренеров, которые могли научить игроков тому, как использовать их энергию ци, поэтому я отправился к ближайшему.


Тот, которого я в конечном итоге нашёл, когда проследовал в указанном направлении, оказался пожилым демоном со сморщенной кожей. Кожа на его крыльях была порвана в нескольких местах. По демоническим стандартам он выглядел как калека. Он стоял, прислонившись к стене своего дома, держа в руке длинный посох. Даже его глаза, похоже, отказывали, так как они выглядели очень затуманенными.


Я не знал, было ли это дизайном, разработанным Виви, или этот персонаж был ветераном войны. В любом случае, я подошёл к нему и вежливо поклонился.


- Простите, сэр, но я бы хотел узнать, как активировать мою энергию ци.


Его голова повернулась в мою сторону, а его глаза на мгновение стали ясными, после чего он протянул свою руку. Когда он заговорил, это был хриплый голос, словно он уже очень давно был без еды или воды.


- Пятьдесят… медяков, пожалуйста.


Я ожидал этой цены и сразу же достал монеты из своего инвентаря. К моему удивлению, маленькие монеты, которые я изначально клал туда, превратились в пять больших монет, когда я их достал. Судя по всему, так работал автоматический конвертер валюты. Я положил монеты в его руку, и он кивнул, отталкиваясь от стены.


У меня ещё не было способности ощущать энергию ци, но я видел, как он активирует свою. Его поза выпрямилась, его глаза прояснились. Он всё ещё сильно опирался на свой посох, но теперь это больше выглядело как привычка, чем необходимость. Только его голос остался таким же сухим, как и раньше.


- Чтобы направить свою энергию ци, ты должен заглянуть внутрь себя. Найди свой источник сил и призови его.


Прежде чем я успел сделать так, как он меня проинструктировал, его посох внезапно взлетел быстрым движением. Его кончик прижался к моей груди и я почувствовал тепло. Знакомая энергия ци проталкивалась в меня из его посоха, направляя меня к моей собственной энергии. Я вцепился в это ощущение, даже, несмотря на то, что я знал где искать, по своему опыту из реальной жизни.


У меня ушло не так много времени на то, чтобы найти тихий импульс моей собственной энергии ци, скрытой в глубине моего сердца. И, когда я сфокусировался на ней, она ожила.


Поздравляем! Вы получили наставление о том, как использовать навык! Контроль Энергии Ци был открыт на уровне 1!


Я вежливо поклонился мужчине, после чего опустил взгляд на свои кулаки. На втором уровне у меня было лишь пятнадцать очков энергии ци, но я не знал, сколько энергии будет в одном очке в этой игре по сравнению с тем, к чему я привык. Но я точно знал, что мне нужно будет тренировать этот навык, прежде чем я смогу воспользоваться им в бою, а для этого мне нужно будет вернуться в мою комнату в трактире.


Пробираясь по городу, я снова заметил того демонического "разведчика по поиску талантов", который следил за мной ранее, но я не стал обращать на него внимания. Он, похоже, намеревался наблюдать за мной издалека, и я собирался позволить ему это делать.


Когда я вернулся в свою комнату, я тут же уселся на пол и скрестил ноги. Любой, кто практиковал энергию ци за пределами игры знает, что первый шаг к истинному мастерству – это установить пути ци. И так уж вышло, что у меня был доступ к наиболее продвинутым путям ци, чем у кого-либо в мире.


Если бы только я мог воспользоваться этим… Насколько мне известно, тут не было способа автоматически создавать пути ци, поэтому я вынужден был пойти трудным путём. Ухватив небольшую прядь энергии ци, я стал медленно направлять её через свою правую руку. Учитывая то, какой слабой сейчас была эта энергия, я не был уверен в том, что смогу создать путь, который пройдёт по всему моему телу. И поэтому я решил начать с усиления только одной конечности.
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Глава 343: Ивент на Открытии



В процессе создания моих путей ци, я с удовольствием узнал, что я не только получил два уровня навыка Контроля Энергии Ци, но и свой уровень повысил. Это заставило меня улыбнуться, хоть я и знал, что я и близко не был в топе по уровню в этой области. Те, кто всё это время сражались за городом, имели как минимум на пару уровней больше, чем я сам.


Однако я тут не для того, чтобы стать самым лучшим среди всех. Я тут был для того, чтобы наслаждаться своим временем как игрока. И поэтому я улыбнулся и отправил сообщение Хеле.


Ну что, ты уже готова к сражениям?


Ты как раз вовремя! - откликнулся голос Хелы, как только я отправил сообщение. - Я только что получила ещё один новый навык, так что я готова протестировать его!


Сразу же после её слов в моём поле зрения появилось окошко.


Хела пригласила вас в свою команду!


Мысленно приняв это приглашение, я внезапно смог почувствовать некое присутствие в отдалении, которое внутренне определялось как Хела. Она быстро бежала ко мне, поэтому я поспешил выйти из трактира, чтобы дождаться её.


Конечно же, через минуту я увидел, как она подбежала ко мне и остановилась, слегка запыхавшись.


- Добралась… ладно, идём!


Она взяла меня под руку, и мы вдвоем направились к выходу из города.


- Итак… может, расскажешь мне, что у тебя за навык?


На этот вопрос Хела повернула голову лицом ко мне. Она, похоже, мысленно обдумывала то, стоит ли это сохранить в секрете, после чего пожала плечами.


- Я решила быть целителем. Ты же захочешь, чтобы твоя тень к нам в итоге присоединилась, верно? И никто из вас не собирается играть за целителя… вот я и решила, что это стоит сделать мне.


- Ну, хоть я так и сказала… но сейчас я владею лишь базовой алхимией и контролем маны. Магия лечения – это навык более высокого уровня, так что мне над этим ещё нужно будет поработать.


Я слабо кивнул, когда услышал это, потому что и сам был в схожем положении.


- Полагаю, купить предмет с лечебными свойствами тоже будет слишком дорого?


Хела застонала, и её настроение на секунду упало.


- Пять серебряных за самый дешёвый, я проверяла. Всё, что дешевле этой цены даёт лишь медленное и пассивное лечение тому, кто носит этот предмет.


- Ну, полагаю, нам придётся немного нафармить тогда. А пока что… у тебя есть что-нибудь, что можно использовать в бою?


Свободной рукой Хела достала из своего инвентаря кинжал.


- Это всё, что я смогла себе позволить, после покупки навыков. Впрочем, я думаю, что мы должны отойти немного подальше. Вдвоём мы должны справиться с более продвинутыми монстрами, чем с базовыми крысами.


- А разве другие игроки не будут думать так же к этому времени? – с любопытством спросил я, глядя в сторону городских ворот, которые становились всё ближе к нам с каждым шагом. Я уже слышал звуки битвы, происходящей снаружи, и знал что большинство игроков, которые начали играть вместе со мной, ещё не ушли из той области.


- Ну… Они могли бы, если бы не всё то убийство игроков, что они устроили, - Хела снова пожала плечами, пока объясняла. – Так как там больше игроков, чем монстров, то гриндить в этой области стало трудно. Поэтому народ повернулся к единственному другому источнику опыта, который они смогли найти, и пошли друг на друга. Лишь нескольким удалось пробиться через блокаду убийц, включая группу Лисички.


- Те, кто пробился, смогли попасть в более выгодные охотничьи угодья, а те, кто остался вокруг самого города – это те, кому просто нравится убивать игроков. Что касается нас двоих… ну, я думаю, что мы сможем пробиться.


Я погрузился в размышления, когда услышал это, а моя правая рука сжалась в кулак.


- А если нет… То я просто сделаю пару свитков и мы вернёмся подготовленными.


- Видишь, вот это настрой!


Хела широко улыбнулась, кивая головой.


______________________________________________________________________


Высоко в небе, в бесконечной пустоте, серебристая фигура наблюдала за миром у её ног. Её тело казалось расслабленным, удовлетворённым тем, что безжизненный мир, за который она отвечала, наконец-то наполнился жителями, настоящими жителями с настоящими мыслями и эмоциями.


Когда её взгляд сфокусировался на том, что внизу, видя сквозь облака и далёкие расстояния, её голова слегка кивнула.


- Прошло столько времени, и он пришёл в движение. Пришло время начать первый ивент.


Когда она взмахнула рукой, то перед ней появился экран, на котором она начала печатать. Сообщение, которое отправит всем игрокам.


Внимание всем! Добро пожаловать на ивент к запуску Vision Expanse!


Чтобы отпраздновать это событие, следующие три дня весь опыт за исследования территорий будет удвоен. Не упустите шанс быть первыми, кто откроет новые земли!


За пределами трёх основных городов все сражения внезапно остановились. Игроки перестали атаковать друг друга, когда начали читать оповещение, появившееся перед ними. Лишь только те, кто защищался от монстров, вынуждены были разделить своё внимание, чтобы остаться в живых.


Среди игроков были те, кто подумал, что этот ивент был слишком долгим, чтобы о нём стоило беспокоиться немедленно. Однако, были и те, кто подумал об этом дольше и понял, что всё как раз наоборот. Измеряя масштабы главных городов, им стало ясно, что дистанции меряются примерно так же, как и в реальной жизни, а не как в обычной игре. Пробежать из столицы одного королевства до столицы другого, даже имея карту, этих трёх дней было просто недостаточно.


Для тех, кто осознал это и хотел воспользоваться преимуществом этого ивента, было лишь одно, что стояло между ними и их целью. Они крепче схватились за своё оружие и стали формировать команды, чтобы толпой напасть на тех игроков, что убивали их. Всего за несколько мгновений путь для игроков был открыт через трупы их бывших угнетателей.


______________________________________________________________________


К тому времени, как мы вышли из города, я уже смог увидеть результаты небольшого ивента Виви… Я почувствовал себя так, словно вернулся к тому сражению против эльфийской армии, когда я ещё был Тибо. Моя рука даже неосознанно потянулась к одному из мечей, что я приготовил для той битвы. Это была хаотичная драка, где одна сторона имела превосходство в силе, а другая имела превосходство в количестве.


К сожалению для них, их сила была ещё просто недостаточно высока, чтобы сдержать такой наплыв, и я увидел, как один за другим они начали погибать. Некоторые выпускали своё оружие из рук, прежде чем пасть, оставляя само оружие лежать на земле, чтобы его мог поднять любой проходящий мимо игрок. Мы с Хелой стояли у ворот, отойдя в сторону, чтобы возродившиеся игроки могли пробежать через ворота и вернуться в бой.


В итоге, прошло меньше пяти минут, после чего битва утихла, окончившись нашей победой. Те игроки, которые хотели воспользоваться возможностью ивента, на мгновение остановились, чтобы радостно закричать и обнять друг друга, потому что за время этой битвы некоторые явно уже успели подружиться. Однако большинство из них просто помчались, словно обезумевшие, в сторону дороги, чтобы покинуть эту область.


- Ну, полагаю, что с этим разобрались… - пробормотал я, отчего Хела кивнула рядом со мной. – Интересно, есть ли у неё ещё какие-нибудь запланированные ивенты?


Когда я об этом спросил, я услышал ответ от моей феи, который был передан прямо мне в мысли.


У меня есть несколько ивентов по умолчанию, настроенных для того, чтобы помочь развитию игры на ранних стадиях. В этот раз я действовала по своему усмотрению, чтобы определить, нужно ли игрокам разойтись чуть дальше, чем они сейчас находятся. Чтобы справиться с входящим трафиком игроков в ближайшие дни нам понадобится как минимум в два раза больше стартовых городов, чтобы у них было из чего выбирать.


Игроки же не смогут так быстро преодолеть такое расстояние, верно? У Ориви и Цубаки ушло шесть месяцев только на то, чтобы найти всего два города….


Вполне спокойно можно было предположить, что это сообщение пришло от Виви, поэтому было вполне естественно, что я ответил.


При обычных обстоятельствах – да. Однако им двоим приходилось путешествовать очень осторожно, так как их было мало и они боялись потерять прогресс. К тому же, Ориви специально не спешила, чтобы как следует насладиться видами и игрой. А тут сейчас есть несколько игроков, которые могут увеличить свою скорость движения.


Обдумав всё это, я решила, что у них уйдёт пять дней на то, чтобы добраться до необходимого количества стартовых городов. Дав им три дня, чтобы они ускорились до предела, я обеспечила им возможность покрыть больше половины этого расстояния. Увидев то количеств опыта, которое они получат от исследования, эти игроки, скорее всего, продолжат идти оставшиеся два дня вперёд, вместо того, чтобы развернуться и пойти назад.


Я слабо кивнул, когда услышал её доводы. Не похоже, что она ошибалась, и кто-то из тех, кто уже проделал половину работы, скорее всего, посвятит себя тому, чтобы закончить проект, вместо того, чтобы просто сдаться. Однако момент был выбран подозрительно, и вероятнее всего она активировала этот ивент, чтобы обеспечить нам возможность спокойно выйти из города.


- Ну, тогда идём! – Хела подёргала меня за руку. – Скорее всего, пройдёт день или два, прежде чем монстры тут восстановят свою популяцию, так что нам стоит пока занять другую область.


После этих слов я не удержался от того, чтобы оглядеться вокруг. Прежде хаотичное поле боя теперь было пустынным. Я не видел ни одного живого монстра, так что моим единственным шансом на охоту было перейти дальше.


- Ладно. Посматривай по сторонам в поисках любых материалов, так как нам обоим они нужны.


- Да, да, я знаю. Но я хочу убивать монстров!


На лице девушки появилась дикая ухмылка, когда мы пошли по дороге. Её уши периодически дёргались, словно она напряжённо прислушивалась ко всему вокруг, ожидая, что на нас в любой момент может кто-нибудь наброситься.


У нас ушло около десяти минут ходьбы, прежде чем мы наконец-то нашли монстра, который не был уничтожен волной игроков, ушедших вперёд нас. Группа из трёх монстров выглядела так, словно они в патруле. Если я правильно помню по тому, что я увидел, наблюдая за Ориви и Цубаки, то они называются хобы. Низкоуровневые монстры, но обладающие своей собственной племенной системой.


Хела просто вцепилась в свой кинжал и помчалась в сторону этих трёх существ в такой манере, которая совсем не подходила тому, кто хотел быть целителем. Двое из трёх несли копья, а последний тащил за собой дубинку, которая была размером с его тело. Он был её первой целью.


- Серьёзно? – тихо пробормотал я, помчавшись следом, чтобы прикрыть её.


Может они и низкоуровневые монстры, но и мы тоже низкоуровневые. Как только она подобралась достаточно близко, чтобы активировать их аггро, три монстра тут же вошли в боевой режим. Двое с копьями встали по бокам от третьего, немного присели и стали угрожающе держать своё оружие.


При ближайшем рассмотрении, я увидел, что с наконечников их копий капает кровь. Оказывается, они выжили не потому, что их не убили прежде прошедшие тут игроки, а они просто оказались слишком сильными для тех, кто их обнаружил…


Третий хоб поднял свою дубину, как раз к тому моменту, когда Хела добежала до них. Когда два копейщика ткнули в её сторону своими копьями, он громко закричал и замахнулся своим оружием, которое могло крушить кости. Это была скоординированная трёхсторонняя атака, которая с лёгкостью могла убить игрока нашего уровня.


К счастью, у Хелы был боевой опыт Терры. Она смогла распознать опасность и в последний момент нырнула в сторону, но, всё же, не смогла полностью увернуться от одного из копий, которое изрядно зацепило её за бок. Зашипев от боли, она откатилась в сторону, зажимая свою рану.


И вот тогда пришла моя очень бить, так как я бежал как раз вслед за ней. Так как дубинка уже опустилась от предыдущей атаки, хоб не был для меня угрозой. А вот два копейщика, однако, это уже совсем другая история. Я не стал обращать на хоба в центре их построения и сместился к тому, что был справа.


Моя правая рука пришла в действие, поднимаясь ладонью вверх, чтобы парировать копьё хоба. После этого рука совершила резкий рубящий рывок в сторону головы хоба, в то время как моя левая рука схватилась за копьё. К моему облегчению, мой удар оказался достаточно сильным, чтобы заставить хоба ослабить хватку, позволяя мне выдернуть копьё из его руки.


Это оружие было слишком маленьким, чтобы я мог как следует его использовать, но его было достаточно, чтобы я мог развернуть свою руку и вонзить наконечник копья в голову его ошарашенного прежнего владельца. Через несколько мгновений я почувствовал сильный удар в левый бок, который отправил меня кувырком в сторону Хелы. Ага, это была дубинка… он двигался быстрее, чем я думал.


И всё же… один умер, и осталось лишь двое… чего они убегают? Мне не нравится, что они убегают!


Как только два хоба увидели, что их партнёр умер, они не стали мстить мне. Наоборот, они тут же сбежали от нас. Тот, что держал тяжёлую дубинку, даже бросил её, чтобы она не замедляла его.


- Так мы победили…? – спросила Хела, всё ещё держась за свой кровоточащий бок, а её взгляд наблюдал за отступающими фигурами.


- Я… так не думаю? Я предлагаю нам ускориться, прежде чем они вернутся с подкреплением.


После этих слов я со стоном поднялся, подошёл к мёртвому хобу и обобрал его. Когда я это сделал, копьё, которое я держал в руке, выросло до размеров нормального оружия. А помимо этого я нашёл одну большую медную монету.


Десять медяков и оружие… по крайней мере, этих хобы – вполне себе достойные цели?
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Глава 344: Кровь и Железо



Как там у тебя дела вообще? - я отправил эту мысль в сторону феи, зная, что моё сообщение достигнет того, кому оно предназначалось, даже если я не озвучил вслух, чего я хотел.


И, конечно же, несколько мгновений спустя фея ответила.


Это странно, потому что я не могу сама всё видеть. Я всё ещё могу слышать твои мысли, но они звучат более отдалённо, словно они вот-вот исчезнут, если я на них не сфокусируюсь. Если бы я не наблюдала через экран, то не думаю, что смогла бы понять, что с тобой происходит, отец, - передала мне фея ответ от Лиовинн, отчего я коротко кивнул.


Ну, прости, что ты не можешь войти в игру. Однако ты сможешь сыграть там очень важную роль. Пока я в игре, ты – мой щит против непредвиденных атак. Я знаю, что это маловероятно, но… я всё равно на тебя рассчитываю.


Последовала долгая пауза, пока мы с Хелой продолжали идти, хотя мы теперь опирались друг на друга. У неё был порезан бок, а у меня явно были сломаны пара рёбер, когда хоб ударил меня дубиной.


Ты просто говоришь это, чтобы приободрить меня. Но спасибо… это немного сработало.


Я тихо усмехнулся, после чего поморщился от боли. Сейчас слишком больно было для веселья.


- В этой игре у игроков нет пассивного восстановления здоровья?


Хела горько улыбнулась в ответ.


- Боюсь, что нет. Гиперреализм, верно? По крайней мере, они не заставляют тебя волноваться о еде и питье, чтобы оставаться в добром здравии.


Это было правдой. Одним из рекламных моментов игры было то, что она передаёт чувство голода или жажды напрямую в игрового персонажа. И таким образом вы испытывали голод только тогда, когда пора было принимать пищу в реальном мире.


- Итак, как долго нам ещё идти до следующего города?


- Ещё около часа, и мы будем там. Если только хобы нас не догонят, - ухо Хелы слегка дёрнулось, когда она сказала об этом, и я невольно оглянулся назад. – Нет, я их не слышу. Но я почти уверена, что мы будем трупами, как только они нас найдут.


- Наверное, - согласился я и слегка кивнул, после чего мне в голову пришла идея.


Виви… я просто проверяю, но передаётся ли характеристика удачи из реального мира в лотерею этой игры?


Пожалуйста, дайте мне некоторое время на то, чтобы собрать информацию, необходимую для ответа на данный запрос, так как ваш мир сильно отличается от того, в котором я родилась.


Голос передался мне, после чего возникла пауза, и мы продолжили идти. Спустя несколько минут, она снова заговорила.


Характеристика удачи напрямую влияет на вашу остроту психологического восприятия, и генерирует таинственное шестое чувство. Согласно моим исследованиям, она позволяет вашему разуму обрабатывать множество вероятностей, которые вы замечаете чисто на подсознательном уровне, чтобы помочь вашим способностям в принятии решения. Так как во время лотереи нет никаких сенсорных данных, которые вы могли бы получить, чтобы сформировать подсознательное предсказание, я не думаю, что это хоть как-то поможет вам, какой бы высокой ни была ваша удача за пределами игры.


Это было логично… в какой-то мере. Я надеялся, что смогу использовать свою сумасшедшую удачу Хранителя, чтобы выудить из лотереи именно то, что мне нужно, чтобы помочь выбраться из этой ситуации. Однако если это не поможет, то я лучше подожду, пока мы доберёмся до города, прежде чем использовать свои билеты. Последнее, что мне нужно, это получить что-нибудь полезное, а потом сразу же лишиться этого, потому что меня убьют и заберут это.


- Итак, полагаю, ты не можешь рассказать мне хотя бы о том, как натренировать навык Оценки самостоятельно? – спросил я Хелу, после того, как вспомнил, что в моём инвентаре всё ещё есть копьё хоба.


Хела поморщилась, и свела брови в кучу.


- Это… довольно просто, на самом деле. Оценка – это навык, который позволяет тебе анализировать шаблоны маны. Шаблоны с лёгкостью умеет читать любой, кто может контролировать свою собственную ману, хотя разбираться в них начинаешь только с опытом. Учитывая то, сколько времени прошло, я… должна уже сама справиться, с определённым шансом на ошибку.


Не говоря больше ни слова, я достал копьё из своего инвентаря и передал его ей. У неё был навык управления своей маной, и некоторые накопленные знания, которые она могла применить, так что я мог пока что воспользоваться этим преимуществом. При обычных обстоятельствах я бы не стал просить, но если у нас вдруг окажется оружие, способное нас спасти, то это было бы досадно, не знай мы об этом.


- Ладно, посмотрим… - Хела вытянула копьё в руке, используя его в качестве трости, и при этом закрыла глаза, всё ещё прислоняясь ко мне. – Я чувствую… искажение. Это копьё не было создано чароукладчиком, поэтому его магия хаотична от природы. Я чувствую сильную энергию растений… яд? Нет, тогда я бы уже была мертва.


Спустя несколько мгновений, она сфокусировалась и перевернула копьё наконечником к земле. Затем она остановилась, отчего я тоже был вынужден остановиться вместе с ней. Осторожно ткнув копьём, она вонзила его в землю, а затем взмахнула запястьем. Когда копьё прочертило линию на земле, из земли вылетел тонкий шип в форме иглы и полетел следом.


- Ага… это слабое заклинание шипа… - Хела удовлетворённо улыбнулась. – Я не знаю, отравлен этот шип или нет, но это в любом случае не очень сильное заклинание. И этого явно недостаточно, чтобы убить тех хобов, если только мы не сможем стрелять как из пулемёта.


- Это… нам сейчас вообще никак не поможет.


Я покачал головой, позволяя ей оставить себе копьё. По крайней мере, раз она сфокусировалась на профессии целителя, то ей не нужно мчаться на передовую, если есть альтернатива. Это копьё, может, и было слабой альтернативой, но это было лучше, чем ничего.


- А ты бы предпочёл, чтобы мы развернулись?


На её лице был понимающий взгляд, когда она об этом спросила. Если разворачиваться, то это означало, что мы вернёмся к хобам и, по сути, убьём себя. Это был далеко не приятный вариант, даже если я уже и заплатил за комнату в трактире, когда мы возродимся.


- Давай пока поспешим к следующему городу и посмотрим, стоит ли вообще возвращаться…


______________________________________________________________________


А за воротами города Ксанджафара девять игроков стояли в ряд. Спиной они были к городу, а их взгляды были направлены на поле, которое когда-то было усыпано игроками и монстрами. В центре их ряда стоял гном с повязкой на глазах, но его топора уже не было в руке.


- Так что вы хотите делать, босс? – спросил демонический мужчина, рога которого загибались внутрь и закручивались по спирали.


На правом глазу у него была повязка, которую также было видно и на других собравшихся членов их группы.


- Мы будем участвовать в ивенте, или просто позволим всем вот так просто уйти?


Гном хрипло рассмеялась, качая головой.


- Нет, пусть развлекаются вволю. Некоторые из них уйдут, айе. Но большинство вернётся. И нам ещё нужно не забывать о следующей партии. Нет, мы останемся тут. Будем накапливать силы, а потом поищем себе землю, которую можно застолбить.


- А что насчёт того, что украл ваш топор?


Демон глянул в сторону пустой руки гнома.


- Это была бесполезная безделушка, которую я вытащил из задницы крысы. Иль ты думаешь, что я буду к нему так привязан, что захочу отомстить? Боже правый, да с ним было хрен управиться. А теперь, если вы найдёте мне молот или какие-нибудь магические инструменты, то я создам сокровище. А до тех пор, это не важно.


Гном развернул свою голову с повязкой на глазах в сторону города.


- Я хочу, чтоб вы все прочесали город. Там будут игроки, которые остались, и им нужна будет наша "поддержка". И соберите все квесты, что сможете найти. Если мы сможем создать себе репутацию у NPC, то, возможно, получим особую награду.


- А ты что собираешься делать? – снова спросил демон, поняв, что у их лидера есть свои собственные планы.


- А я собираюсь найти несколько шей, которые можно свернуть. Мне нужно новое оружие, и я уверен, что тут поблизости есть какой-нибудь щедрый монстр, готовый одарить меня. Я вернусь к рассвету, так или иначе.


С этими словами он коротко помахал им рукой, снова развернулся и пошёл по дороге.


______________________________________________________________________


Цубаки сидела на высоком дереве, одной ногой упираясь в ветку, чтобы поддерживать свою голову, в то время как другая нога безвольно свисала с той ветки, которую она выбрала в качестве своего насеста. Её глаза беспрестанно сканировали тренирующихся солдат, находящихся внизу. Под самим деревом стояла ещё одна Цубаки, но эта выглядела немного бледнее, и всё её тело выглядело менее плотным.


У неё просто не было достаточно энергии, чтобы выделять её на всех своих аватаров, и она использовала их только для того, чтобы они передавали её инструкции. Это уже было утомительной задачей для её разума – наблюдать за тренировками такого множества команд, и она сама она уже была разделена на десяток частей.


К счастью, она была тут не одна. В её взгляде мелькнул намёк на радость, когда она увидела богиню ликану, появившуюся рядом с одной из тренирующихся команд. В данный момент команды тренировались друг против друга, в то время как их целители стояли неподалёку и следили, чтобы никто не умер.


- Ты должен больше внимания уделять местности! – сказала Аккалия героку друиду, который только что случайно создал яму для своей собственной команды, после того, как послал волну земли в своих противников. – Это важный навык для тебя, как для друида, так что слушай внимательно! Когда ты не участвуешь в битве, обязательно отправляй свои чувства в мир вокруг тебя. Если ты найдёшь место с ослабленной землёй, то его можно использовать в качестве твоего преимущества.


После этих слов, она указала на шестерых бойцов, застрявших в большой дыре.


- Но если ты будешь просто действовать по обстановке, то ты можешь дестабилизировать землю вокруг себя, и совершить нечто подобное. Как заклинатель, ты можешь обратить безвыходное положение в пользу своей команды. Но и обратное тоже верно. Ты с такой же лёгкостью сможешь убить всех одним необдуманным движением.


Герок отвёл взгляд в сторону, не желая встречаться с пристальным взглядом богини. Отчасти из уважения, но также и из-за страха. Всё-таки, она была богиня.


- Эмм… простите меня за это.


Цубаки закрыла глаза, фокусируя свои чувства на другой части тренировочного поля. Один из её аватаров наблюдал за Байеной, которая обсуждала стратегию в большой палатке, с теми лидерами отрядов, которые были слишком ранены, чтобы продолжать сегодня тренировку.


- Согласно нашей информации, враги, с которыми вы столкнётесь – ночные, - объявила она, шагая перед ними взад-вперёд, полностью облачённая в свою божественную броню.


Её золотое с голубым копьё было привязано у неё за спиной, демонстрируя её готовность к битве.


- Однако вам не стоит сбрасывать со счетов вероятность, что там будут и мощные дневные существа. Мы не знаем, какая там будет местность, так что вам придётся действовать по обстоятельствам. Но сейчас вам нужно сфокусироваться на вашем цикле сна. Прежде чем вы все уйдёте, я хочу, чтобы вы адаптировались к тому, чтобы уметь действовать по ночам. У вас будут те, кто стоят на страже во время дня, чтобы предотвратить засаду во время вашего сна, но во всём остальном вам придётся тренироваться, чтобы стать ночными существами. А иначе вы просто будете бесплатным обедом для ваших врагов.


Цубаки невольно кивнула, когда услышала это. Она уже передала такой же совет нескольким группам. Тут было просто слишком много народу, чтобы передать эти слова всем остальным без помощи богини. Когда она переключилась с этого аватара, она заметила ещё одно спустившееся божество. К её удивлению, это была не Келиоп, а кое-кто ещё. И он был тут не для того, чтобы тренировать кого-либо.


- Айе! Слушайте сюда, парни и дамы! – голос Туброка прозвучал в одном из лагерей. – Вас много и скоро вы уйдёте, но я не могу просто так взять и отпустить вас! Вы ж должны быть представителями этого мира, дыа? Ну, и чё ж вы за представители будете такие, если будете бегать в обносках и держать в руках всякий металлолом?!


В отличие от благочестивого уважения, которое получили другие божества, комментарий Туброка был встречен с возмущённым ворчанием. Всё-таки, он напрямую оскорблял их снаряжение, которое ни в коем случае не было обносками и металлоломом.


- Ой, да харош гавкать. Попридержите это для зверей, с которыми столкнётесь! Я вас тут не собираюсь за ручки держать. Я не стану давать кучу боевых подсказок. Вы ж хотите крушить их черепа? Ну, дык вам для этого нужны инструменты.


После этих слов Туброк присел и хлопнул своей мозолистой рукой по земле. Вокруг него начали раскрываться светящиеся красные трещины, из которых поднимался густой дым.


- Выкованная из крови и кости великого дракона. Броня, которой хватит на тысячу воинов.


Трещины стали шире после его слов, и из них в воздух взлетело множество красно-белой брони.


- Из хитиновых шкур зверей уровня бедствие, броня, которой хватит на десять тысяч бойцов.


Следом взлетела чёрная броня, которой было гораздо больше, чем красно-белой.


- И, наконец… выкованная из зачарованной стали, закалённая в моём собственном пламени. Броня, которой хватит всем.


В этот раз броня не поднялась из трещин. Наоборот, она посыпалась с неба. Чёрные точки загородили облака и сформировали ряды позади предыдущих двух рядов брони.


- Остальные распределят всё между вами, - сказал Туброк, с ворчанием поднимаясь и отряхивая свою руку.


Трещины в земле медленно закрылись, так как больше не подпитывались его энергией.


- А пока что, я так понимаю, вам всем надыть будет оружие к такой-то броне. Те игрушки, что у вас с собой, даже не поцарапают того зверя, что вы встретите на другой стороне.


Цубаки тихо вздохнула своим основным телом, когда она увидела миллионы бронированных костюмов, что заполнили небо. Созданные самим Богом Кузницы. На какое-то мгновение она даже поверила, что есть надежда на то, что эта армия вернётся домой. Конечно, первым делом ей нужно было установить иерархию в этой армии.


Тысяча Генералов Драконов, десять тысяч Командиров Катастроф… ей только что привалило ещё больше работы.
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Глава 345: Неудача Жребия



Я протяжно вздохнул, когда снял визор со своего лица и сел на постели. Моё тело ощущалось затёкшим от того, что я так долго лежал в одном положении, но при этом и странным образом отдохнувшим. Одной из приятных особенностей игрового продукта Эшли было то, что в нём имелся режим "сна". Таким образом, когда бы вы ни играли в игру, вы могли выбрать, чтобы ваше тело в это время спало. Довольно удобно для использования обычно занятыми жителями.


Пока мы с Хелой шли по дороге. Хобы так и не появились, чтобы снова напасть на нас, а путь впереди был уже расчищен волной игроков. Мы довольно легко добрались до следующего города… только чтобы выяснить, что он был полнейшей дырой.


Сам город был довольно крупный, но спустя некоторое время он стал довольно запустелым. Из-за отсутствия торговли его жители голодали. Теперь, когда город был официально обнаружен, возможно, торговля продолжится. Но до тех пор, тут для нас не было ничего особенно полезного. Я даже не мог купить чернила для моих свитков.


Осознав это, мы с Хелой решили пробежаться обратно в Ксанджафар, после того, как вылечили свои раны. Так было ясно, что остальные города, скорее всего, будут в схожей ситуации, как этот, нашей главной целью было вернуться в ту область, где мы сможем нормально повышать уровни. Впрочем, мы всё же получили по уровню, когда обнаружили город Сумхайн, отчего мы оба стали четвёртого уровня.


Конечно… разница в один уровень ничего особо не делала, кроме того, что быстро вылечила нас. Мы всё равно были ещё слишком низкого уровня, чтобы сражаться с хобами, поэтому мы постарались избегать их на обратном пути. Даже Хела смогла сдержать свою жажду крови, хоть и сжимала копьё довольно крепко.


Когда мы вернулись в Ксанджафар, там было лишь несколько игроков, которые рыскали по полям в поисках монстров, но большая часть игроков, что была тут, уже ушла. Мы с Хелой решили остаться в городе до тех пор, пока наши навыки не будут готовы для того, чтобы мы могли исполнить те роли, которые мы хотели. А это означало… что мне нужно больше писать.


- Тебе было весело, отец? – спросила меня Лиовинн, поворачиваясь в компьютерном кресле, чтобы встретить меня тёплой улыбкой.


- Не считая той части, где мне рёбра сломали, конечно.


С этими словами я решил отправить своё зрение мира, чтобы проверить Цубаки… и божественную броню Туброка. Я огляделся по-быстрому, как раз, чтобы заметить, как бог гномов массово призывает броню для армии.


- Цубаки или кто-то ещё приходил, пока я спал?


Лиовинн покачала в ответ головой.


- Нет, но она скоро должна появиться, я так думаю. Она никогда не пропускает время твоего приёма пищи.


Почти сразу же после того, как Лиовинн сказала это, я почувствовал волну энергии внутри цитадели, это было знакомое чувство того, как открывается один из порталов Цубаки. Я слабо кивнул, встал и потянулся, после чего пошёл к выходу вместе с Лиовинн.


Почти сразу же, как только мы вышли из спальни и вошли в главный коридор, я увидел Цубаки, стоящую там и ожидающую нас. Её руки были сложены перед собой, и она вежливо поклонилась.


- Я надеюсь, что вам понравилась игра, мой Хранитель.


- Было здорово. Теперь понятно, почему она тебе так нравится, - с лёгкостью признался я. – А ещё Терра решила присоединиться к нам, когда ты сможешь поиграть.


Уши Цубаки дрогнули от любопытства, но она просто кивнула.


- Я буду иметь это в виду. К сожалению, я не думаю, что у меня будет шанс составить вам компанию, пока армия не уйдёт. К счастью, некоторые божества помогают мне в процессе, но армия просто слишком большая, чтобы я могла себе позволить свободнее время.


- О? И сколько же их всего собралось?


Я знал, что в общей сложности наберётся несколько миллионов, для этого было достаточно просто взглянуть на них. Но вот точное количество было мне неизвестно.


- Если вычеркнуть тех, кто ушёл после начала тренировки или умер в её процессе… двадцать шесть миллионов, триста восемьдесят четыре тысячи. Плюс-минус.


И… вот тут мой мозг застыл на мгновение. Я знал, что мои миры гораздо больше, чем старая Земля, и что у меня есть экстремально воинственная раса, которая захватила часть мира. Но, двадцать шесть миллионов? В моём старом мире были страны, общее население которых не могло набрать столько народу.


Если войска были действительно такими большими, и все имеют снаряжение, созданное Туброком… может у нас действительно есть шанс на победу? А если нет, то, по крайней мере, они на некоторое время займут Vanity.


- Ясно… Я могу понять, как тренировка такого большого количества народа может быть трудной задачей. Не волнуйся, мы с Террой какое-то время пробудем в начальном городе. У тебя будет ещё полно времени, чтобы присоединиться к нам, посоле того, как ты их отправишь в путь.


Цубаки коротко кивнула в ответ.


- Если мне дозволено спросить, какие специальности вы планируете развивать? Тогда я смогу запланировать для себя подходящую роль, чтобы дополнить команду, когда я присоединюсь к вам.


Я не видел причин не рассказать ей, поэтому я дал ей знать, что я хочу стать ниндзя, изучая написание, в то время как Терра заинтересована в том, чтобы играть целителем. Цубаки снова кивнула.


- Тогда я планирую быть в защите.


- Ах, да. Ты знаешь что-нибудь о чакре в Vision Expanse? – спросил я, когда мы втроём направились в сторону столовой. – Ты же была там несколько месяцев вместе с Риви, и я знаю, что чакра – одна из твоих главных специальностей.


- Я… немного попрактиковалась, да, - сказала она с некоторым затруднением на лице, по мере объяснения. – Она отличается от той, с которой я выросла. Концепция печатей из рук не существует в этом мире. Вместо этого нужно направлять свою чакру в различные трёхмерные конструкции. Если бы я с чем-то сравнивала это, то предложила бы представить более гибкую версию оружия элементалистов с Фьора.


- Те конструкции, которые вы создаёте при помощи чакры – только временные. Схожим образом, в силу того, что большая часть маны берётся из предмета, который вы держите, а не из вас, то у вас чуть меньше свободы в том, чтобы определить свойства предмета. И поскольку мана берётся из другого предмета, то данный предмет потом теряет свои магические свойства.


Я кивнул, когда выслушал её объяснения. Было вполне логично, что в Vision Expanse чакра функционирует иначе. На земле ниндзя используют печати из рук, чтобы физически воссоздать различные диаграммы заклинаний насколько это возможно. Что касается Фьора, то я ещё не видел, как действуют их ниндзя.


- И всё же, я думаю, что тренировка стоит того. Если всё работает так, как ты говоришь, то это будет отлично для создания временных видов оружия, которые можно использовать в различных ситуациях. И, как только я смогу делать талисманы более высокого качества, то у меня будет легкодоступный источник маны, из которого её можно будет вытягивать.


Однако моей конечной целью была не просто чакра. Всё же, это была лишь первая комбинация энергий. Как только я стану достаточно опытным, чтобы умело её использовать, я смогу попробовать создать и другие комбинации. Элементальная ци будет хорошим вторым шагом, как только я получу способность управлять природной энергией.


А если следовать дальше, то я бы хотел воспроизвести свою Ци Начала и в мире Vision Expanse. Это была самая сильная энергия, которую можно было применять в бою и к которой у меня есть доступ. Я не сомневаюсь, что этот навык в игре будет очень высокого ранга. Даже сама система Хранителя считает эту энергию уровня "Святой". Впрочем, я всё ещё не особо понимаю, какие другие энергии этого уровня могут быть.


После того как я поел, учитывая, что из нас троих я был единственный, кому требуется пища, Цубаки тут же вернулась к тренировке армии. А мы с Лиовинн вернулись в мою комнату. Когда я снова загрузился в игру, я обнаружил, что Джессикс ждёт меня снаружи у моей арендованной комнаты, нетерпеливо постукивая по полу.


- Прости? – я моргнул от удивления, не ожидая обнаружить её тут. – Ты долго ждала? И ещё, разве вы, ребята, не отправились прошлой ночью на исследования вместе со всеми?


Джессикс тихо вздохнула и покачала головой.


- Меня выбрали остаться тут. Этот город – место встречи, которое наша группа обговорила с новыми игроками, а ещё я так смогу действовать в качестве твоего "торгового связного" по словам Нуадо. Она оставила мне средства для твоей мастерской, прежде чем они ушли. Она мне сказала, я цитирую "помочь тебе насколько я смогу, потому что в долгосрочном плане это будет хорошо для всей гильдии".


У Джессикс на лице было явное скептическое выражение, когда она это сказала.


- Я так полагаю, что она знает что-то о написании, чего не знаем мы, но всякое может быть, - она пожала плечами, а затем её глаза на мгновение расширились, и она тут же попыталась придумать хорошее объяснение. – Ах… я имела в виду, что она знает разработчиков игры. Я бы не удивилась, если бы она знала о некоторых навыках, которые будут очень полезны на поздних этапах игры.


Мои губы изогнулись вверх в весёлой улыбке. Я знал, что Нуадо просто пытается позаботиться обо мне, но, возможно, какая-то доля правды в этом тоже есть? В любом случае, я позволили Джессикс вывести меня из трактира, и последовал за ней в сторону другой части города, которую я ещё не исследовал.


- Эта мастерская только для самых базовых уровней. Даже по просьбе Нуадо я не смогу обеспечить тебе чего-то получше. У меня ушла вся ночь только на то, чтобы нагриндить для тебя один серебряный, чтобы заплатить за это место…. Но, это мастерская Писаря, так что тут должны быть все инструменты, необходимые тебе для работы.


Я слабо кивнул в ответ, вскоре обнаружив, что мы стоим перед большим зданием с шестью этажами. Вывеска на фасаде была в виде книги в кожаной обложке, рядом с которым лежало перо.


- Заходи. Нам на первый этаж.


После этих слов Джессикс провела меня внутрь, направив по правой стороне первого этажа. Внутри я увидел простой письменный стол и стол, который выглядел как алхимический комплект со всякими мензурками и с изобилием флаконов. Также тут был ещё один стол, с доской для нарезки бумаги. Помимо этого в комнате не было ничего особенного. По крайней мере, пока я не вошёл внутрь.


Вы вошли в Базовую Мастерскую Написания. Все навыки, связанные с Написанием, получают дополнительные 10% опыта во время работы в мастерской, а вся соответствующая продукция производится на 10% быстрее.


Так значит, тут действительно был бонус за использование мастерской. И пока я размышлял об этом, я заметил, что передо мной появилось второе окошко.


Право владения Базовой Мастерской Написания было передано вам. Игрок Джессикс дала согласие на то, что продолжит оплачивать счета. Пока вы будете в мастерской, у вас будет доступ к инвентарю мастерской, в которой вы сможете безопасно хранить производимые предметы. Любые предметы, хранимые в инвентаре, в случае неоплаты счета будут автоматически проданы, чтобы покрыть аренду на следующий месяц.


Любые повреждения, нанесённые этому зданию, будут добавлены к следующей оплате аренды.


Я оглянулся в сторону Джессикс, которая просто кивнула головой.


- Мне же нет смысла иметь такой инвентарь, верно?


- Верно…


Я даже не знал, чего ожидать от мастерской. Возможно – просто безопасного места для работы, где никто не будет мешать? Однако даже мастерская базового уровня предлагала баффы к навыку и безопасный инвентарь.


К тому времени, как я очнулся от своих мыслей, Джессикс уже вышла из комнаты и тихо закрыла за собой дверь. Оставшись один в мастерской, я направился к столу. У меня ещё не было никаких материалов для создания свитков, а значит, мне нужно будет навестить магазин общих товаров, прежде чем я на самом деле смогу начать создавать свои свитки. А пока что… я решил использовать один из моих лотерейных билетов.


Активация Лотереи Писца


….


Поздравляем! Вы выиграли одну пачку пергамента!


Серьёзно…?


Я ожидал нового рецепта, или, быть может, новый инструмент… но всё, что я получил – это бумага? Впрочем, когда я проверил свой инвентарь, я быстро осознал, что эта "пачка" пергамента означала… одну тысячу листов бумаги. Ладно, в ближайшем будущем мне бумага не понадобится… впрочем, это лишь экономило мне одну монету производственных затрат.
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Глава 346: Справочник Магии



Признаюсь, отчасти меня так и подмывало использовать мой оставшийся лотерейный билет, после того, как я увидел свой "приз". Ну что может выпасть хуже, чем ещё одна пачка бумаги, которая стоит десять серебряных монет? Я… надеялся, что хуже приза уже быть не может.


Виви… чисто из нездорового любопытства, сколько есть призов, которые хуже, чем тот, что я сейчас выиграл?


Я услышал тихий и весёлый смех, когда она выслушала мой вопрос.


Если честно, Дейл, ты попал в худшие десять процентов. Есть лишь несколько предметов, которые оцениваются ниже, чем пачка пергамента. Я тоже искренне ожидала, что ты получишь что-то получше. Однако, учитывая твою цель, это даже можно счесть для тебя довольно выгодным жребием.


Ладно, теперь мне уже стало любопытно.


Продолжай?


Как только ты мастерски овладеешь чакрой, то талисманы можно будет превратить в одноразовое вооружение для тебя. Если чернила, которые используются для их написания, будут зачарованы энергией ци, то они станут чернилами чакры. Соответственно, все созданные при их помощи предметы, будут иметь те же свойства, что и сами талисманы. Вот почему я изначально порекомендовала тебе взять этот навык, так как у него наилучшая синергия с использованием чакры.


- Тогда мне стоит начать работать, - пробормотал я, вставая и направляясь к двери.


Какое-то время меня ожидает лишь долгий и медленный гринд.


______________________________________________________________________


С каждым прошедшим днём всё больше и больше народу начали присоединяться к игре. Будь это те, кто не смог предзаказать свою копию игру, или просто те, кто не смог сразу же подключиться. Каждую ночь главные города были заполнены до предела, после чего игроки были вынуждены медленно разбредаться, чтобы найти себе подходящую территорию для охоты.


Эта тенденция продолжалась несколько дней. Некоторые игроки даже хотели построить небольшие форпосты за пределами городов, чтобы вмещать больше народу. Однако у них не было разрешения строить на территории королевств. Каждый раз, как они начинали строительство, к ним тут же отправлялись солдаты, которые уничтожали работу игроков и напоминали им, что для разрешения на строительства нужно пройти необходимые процедуры.


Наконец, позже, на четвёртую ночь, по всему миру прошла новость, которая появилась перед каждым игроком. Новость о том, что был найден четвёртый стартовый город, в королевстве кицун Лайрея. Было даже объявлено имя того игрока, что открыла его. Кицуна по имени Нуадо.


И всего несколько часов спустя был обнаружен пятый город. В этот раз он принадлежал другому демоническому королевству, Республике Фаланел. А потом, ещё несколько часов спустя, в королевстве людей, Империи Кримор. Теперь шесть городов разделяли между собой бремя приёма игроков, открывая новые земли для исследования. Новое пространство, по которому можно разойтись.


Стоя у ворот Лисриала, столицы Лайреи, Нуадо гордо улыбалась. Это был результат её тяжёлого труда, когда она напрягала себя до предела физически и психологически. Она не обладала никаким специальным навыком для увеличения своей скорости путешествия, и всё же, она была первой, кто достиг новой стартовой зоны.


Это всё было благодаря тому, что она изучила карты в библиотеке. Она узнала кратчайшие маршруты. Она сама вызвалась бежать на полной скорости несколько часов, пока её ноги не начали кровоточить. После чего она тренировалась, чтобы поднять уровень и вылечиться, а потом снова начать бежать. За ней не поспевали даже другие члены Мечты Жизни, вместо этого решив пойти к другим городам по пути, чтобы действовать там в качестве гидов для будущих игроков, пока не настанет время им снова собраться.


Империя и подчинённые ей королевства были милитаристическими по своей природе, что было для неё практически удушающим качеством. Но она выбрала Лайрею в качестве цели своего марафона. Это было королевство бардов. Где богатство знаний имело больший вес, чем сила оружия.


- Фея, отправь сообщение всему моему списку друзей. С этих пор я хочу, чтобы все начинали в Лайрее. Это теперь будет нашим домом, - сказала она, улыбаясь в сторону потрёпанного города.


Как и в случае со всеми остальными, он страдал от изоляции, и его жители голодали от недостатка торговли. Но это всё можно было исправить. И это всё будет исправлено.


Нуадо, а что насчёт Тибо? - ответил голос Джессикс, спустя несколько мгновений, как она послала сообщение. - Если мы оставим его там, то Приверженные снова положат на него глаз, думая, что мы его бросили.


Нуадо нахмурила брови, когда услышала это. Если честно, то она больше беспокоилась о том, что произойдёт с Приверженными, если они нацелятся на него. Она знала, какой была Терра. И если они попытаются обесчестить или навредить ему, будь то эмоционально или психологически, то она может на них сорваться. Нуадо не особо нравились Приверженные и то, что они практиковали, но это не означало, что она желала им такой судьбы.


Сколько у нас ещё народа есть рядом с Ксанжафаром?


Она отправила этот вопрос, зная, что тут ещё пока не будет никакой настоящей системы быстрого перемещения. Королевства были ещё слишком бедные, чтобы как следует кормить свой народ, так что постройка магических ворот, для связи с отдалёнными местами, даже не обсуждается. Скорее всего для этого была специальная система, которая будет открыта после проведения в городе ремонтно-восстановительных работ.


Как оказалось, вблизи Ксанджафара осталось лишь восемь игроков, большинство же было уже как минимум в двух днях пути он этого города, направляясь в сторону Лисриала. Поэтому она снова попросила отправить сообщение всем.


Итак, вот мой план, ребята. Все, кто поблизости от Ксанджафара – возвращайтесь в город. До конца этого месяца этот город будет вашей базой действий. Мы заплатили за ту мастерскую и я не собираюсь вот так просто выбрасывать на ветер усилия Джесс. После того, как месяц истечёт, мы проведём миграцию в Лайрею вместе с ним и всеми остальными.


Неужели он настолько важен? - в голосе Джесссикс было искреннее любопытство, когда она ответила Нуадо. - Я имею в виду, что любой из нас может изучить написание, верно? Кажется, Нейл даже начал с ним.


К счастью, связь была лишь двухсторонняя, и этот игрок не мог подтвердить её заявление.


Просто… поверь мне, это важно. Назовём это моим небольшим жульничеством. Если мы сможем захомутать Тибо, то у Мечты Жизни будет гарантированное будущее. У него есть навыки, о которых вы и понятия не имеете, и я не имею в виду внутриигровые.


Последовала пауза в разговоре, пока Джессикс обдумывала это, после чего, видимо, сдалась.


Должно быть он произвёл на тебе большое впечатление в вашей прошлой игре, раз ты так пристально присматриваешь за ним. Но… ты сама знаешь как у нас всё. Мы следуем за тобой, Нуадо. Я просто не могла не спросить.


Всё нормально, Джесс. Мне нравится, когда ты спрашиваешь. Это напоминает мне, что ты действительно считаешь меня своей подругой.


Искренняя и тёплая улыбка покрыла лицо Нуадо, когда она отправила этот ответ, после чего она тряхнула головой. Таким образом, она обеспечила присмотр за Тибо и была уверена, что всё не выйдет из-под контроля.


______________________________________________________________________


Следующие несколько дней я проводил по десять часов в игре каждый день. Большая часть этого времени была как раз, пока я спал, а остальная – как раз перед сном или после него. Остальное время дня я тратил на тренировку моей божественной души. Заодно я пристально приглядывал за армией Цубаки.


Были моменты, когда я думал о том, чтобы больше времени проводить в игре, чтобы ещё больше гриндить мои навыки. Но, если честно… я просто больше не мог высидеть за столом, рисуя один и тот же шаблон снова и снова. Я имею в виду… конечно, я открыл второй шаблон и чернила, когда мой уровень навыка достиг пяти. И я также получил большой прирост опытности, когда сделал сотню свитков.


В качестве второго шаблона я получил свиток молнии и шоковый талисман, про которые мне до этого говорила Джессикс. Один шоковый талисман можно было купить у магического торговца за пятнадцать медных монет, поэтому его определённо стоило изучить… но ингредиенты для него нельзя было найти поблизости.


Даже с угольными чернилами, запас которых был ограничен, я выкупил всё, что было в магазине, после чего вынужден был начать делать их сам. К счастью, когда я предложил заплатить Мечте Жизни за помощь в сборе ингредиентов, они были рады помочь. И благодаря этому я смог начать тренировку добавления энергии ци в мои чернила… оказалось, что это можно делать только в процессе их создания, что было бы неплохо знать заранее, прежде чем я зря потратил пять флаконов на эксперименты.


В любом случае, в итоге, я смог добиться успеха, вливая свою энергию ци в чернила, пока они варились. После вливания, обычно красные чернила превращались в жгуче-оранжевый. Наконец, когда я использовал эти чернила, чтобы нарисовать пять талисманов, я увидел, что их название изменилось с "Талисман Прикосновения Углей" на "Талисман Головешки". Я всё ещё использовал тот же самый рецепт, но результат изменился после добавления энергии ци…


Кстати говоря, мне удалось изучить два новых навыка в процессе моего регулярно повторяющегося написания. Естественно, первым был Контроль Маны, так как это был базовый навык, который, в конечном итоге, был нужен всем. А потом, наконец-то, я изучил Оценку. Просить остальных каждый раз оценивать качество моих предметов так меня раздражало, что этот навык, похоже, был нужен именно мне.


Пока я продолжал свою работу, я не забывал и о своих тренировках энергии ци. К концу второй недели мне удалось создать базовый путь ци, который проходил через всё моё тело. А к концу четвёртой недели…


Вы нарисовали свой 1000-ый Свиток Огненного Разряда! Вы почти достигли уровня мастера в этом дизайне, и получил ещё одно повышение опытности. В награду вы получаете 1 Билет Писца.


Признаюсь честно… я готов был расплакаться, когда увидел, что закончил всю свою пачку пергамента только для того, чтобы получить в награду ещё один билет. Тысяча свитков… от одной только этой мысли мне хотелось вырвать себе руку. И это даже не считая тех, из которых я сделал талисманы!


Но если смотреть с положительной стороны… я не только заработал значительное количество серебра, но и даже смог заполучить одну золотую монету. Если бы я хотел, то смог бы арендовать мастерскую вроде этой на десять лет только за прибыль, полученную за месяц работы. Но… это только если учесть, что я смог посвятить всё своё время только написанию, а сбор ресурсов – на кого-то ещё. Если я буду делать всё один, то смогу заработать лишь десятую часть от этого.


И всё же… я решил снова стиснуть зубы. Как сказала Виви, во время моей первой лотереи у меня был невероятно плохой результат. Теперь я уже мог себе позволить смириться с такой утратой, поэтому я мог себе позволить попытаться выбить джек-пот.


Активация Лотереи Писца


….


Поздравляем! Вы выиграли Справочник Писца (Базовое Издание)!


Виви… это же джек-пот?


К сожалению, нет, Дейл. Однако, это уменьшенная версия джек-пота. Базовый Справочник – это результат чуть ниже среднего, но всё равно значительно более ценный, чем то, что ты получил в прошлый раз. С ним ты сможешь скопировать зачарование на различных предметах на его страницы, а потом эти зачарования станут шаблонами для написания.


Узнав о потенциале, скрывающимся за этим предметом, я тут же обрадовался. Даже если это не был настоящий джек-пот, это всё равно было тем, что может открыть для меня множество возможностей. По крайней мере, так было, пока я не услышал остальную часть объяснения.


Базовое издание ограничено простыми свитками вроде Огненного Разряда или Молнии. Схожим образом, когда оно будет использовать чернила, закодированные по цвету, то это даст тебе намёк на то, что тебе нужно. Определение рецепта для чернил, используемых в написании, всё ещё остаётся на усмотрение пользователя.


Я слабо кивнул, когда услышал это. И всё же, это было гораздо лучше, чем стопка бумаги. С этим я смогу расширить мои варианты ремесла написания. И всё, что мне будет нужно – это образец объекта, с которого копировать. Возможно, я смогу использовать один из тех лечебных предметов, про которые говорила Хела…
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Глава 347: Око Смотрящего



Наконец, месяц пыток подошёл к концу. То есть… написания, не пыток… конечно. Джессикс и Нуадо уже давно объяснили мне свой план, хоть и с разной перспективы. Джессикс хотела обыграть это так, что королевство Лайрея более специализировано для писцов, и что я смогу с большей лёгкостью найти там те материалы, что мне нужны. Что касается Нуадо…


Я же не прошу тебя вступить в гильдию или что-то подобное. Но мне тогда будет спокойнее, если ты не останешься в Ксанджафаре. Так как Приверженные строят там свою базу, я волнуюсь, что они скоро сделают свой ход. Мечта Жизни – это уже устоявшаяся гильдия, поэтому у нас есть все ресурсы для того, чтобы помочь твоему росту.


Я посмотрел на рабочий стол, который стал уже очень знаком мне за прошедший месяц. По голосу Нуадо я понимал, что она действительно хочет вытащить меня из города ради моей же безопасности. Поэтому я поставил ей условие, которого я сам добиться не мог. И этим условием было то, что Мечта Жизни пойдёт и соберёт все те материалы для чернил, что мне нужны.


На самом деле я не хотел уходить из Ксанджафара, пока не изучу Контроль Чакры. Но, изучение навыка второго уровня было гораздо дороже, чем базового, вроде Энергии Ци или Написания. Те стоили лишь половину серебряной монеты, а вот за навыки второго уровня цена была в одну золотую монету. Мой месяц рабского труда над свитками был как раз для того, чтобы я достиг этой цели.


- Ты уже нашла тренера? - спросил я у Джессикс, которая стояла, прислонившись к стене здания, когда я вышел из него.


Все мои талисманы огненной головешки были у меня в инвентаре, поэтому у меня было предостаточно боеприпасов для использования, как только у меня будет нужный навык.


Она усмехнулась, отталкиваясь от стены, чтобы подойти ко мне. Она пристально уставилась на меня и сказала:


- Его зовут Джинкс Хартфелт. Затворник, который живёт в глубине леса, который за городом. Навыки второго уровня не так уж легко добыть, особенно для тех, кто только начал играть.


Она взмахнула рукой, и передо мной появилось окошко.


Джессикс решила поделиться квестом Спасти Затворника!


Спасти Затворника!


Джинкс Хартфелт всегда был свободен душой. Он сам проделал себе путь в жизни и в мире. Пока остальные скрывались в своих городах, защищаясь от нападений Безумного Короля, Джинкс нападал на вражеские базы, проникая внутрь и выходя из них незамеченным. Казалось даже, что он пройдёт через всю войну невредимым. Однако в последние месяцы он не выходил на контакт. Когда была отправлена команда, чтобы расследовать это, они обнаружили признаки битвы, а повсюду было разбросано оружие хобов.


Цель Квеста: Найти затворника Джинкса Хартфелта


Награда за Квест: +30 Благожелательности у Джинкса Хартфелта, +20 Репутации у Ксанджафара


- Я так полагаю, что этот навык без него не выучить?


Я не удержался от стона, когда подумал об этом. Наверняка же должен быть кто-то ещё в городе, кто знает, как комбинировать энергию ци и ману, верно?


- К сожалению, других способов я не нашла. Если кто и знает как, то они не говорят об этом, - Джессикс пожала плечами. – Я так полагаю, основываясь на уровне ИИ, у них стоит установка "страх". Джинкс был видной фигурой, когда дело касалось чакры. А когда его схватили, то они решили сохранить свои знания при себе, из "страха", что их могут похитить следующими.


- Мы узнали так много лишь благодаря тому старому демону-ветерену. Он слышал о том, что мы спрашивали о чакре и подошёл, чтобы рассказать нам эту историю. И вот тогда мы получили этот квест.


Я просто притворюсь, что этот ветеран не был похож на того же самого, что научил меня владению энергией ци. А если это был он, то было вероятно, что он знал, как использовать чакру, и был в дружеских отношениях с Джинксом.


- Ладно… мы знаем куда идти, хотя бы?


Джессикс слабо кивнула, вложила два пальца в рот и громко свистнула.


- Вместе с квестом была информация для карты. Если ты изучал карту этого региона, чтобы заполучить себе мини-карту, то она получит обновление.


Когда она это сказала, она достала из инвентаря свёрнутую карту и протянула её мне. Когда я стал разглядывать карту, я заметил что со стороны дороги к нам подошли ещё шесть игроков. Некоторых из них я узнал, так как это были члены Мечты Жизни, которые помогали мне собирать ресурсы на протяжении этого месяца. Я поздоровался с ними. Хела тоже пришла, хотя теперь у неё был другой наряд.


Раньше у неё была только базовая стартовая одежда, а теперь у неё была белая мантия, облегающая её тело. В центре у неё был вышит синий крест, верхняя часть которого разделялась глубоким V-образным вырезом на её груди. На шее у неё был серебряный медальон в форме трёхсторонней спирали, закручивающейся вниз. В руке она несла белый мраморный посох.


Честно говоря, она выглядела как идеальный образ жрицы-фелины, и она понимающе глянула на меня, когда присоединилась к нашей группе.


Наконец-то готов покинуть это место, ага?


Похоже, что ей уже тоже стало скучно от того, что она так долго находится в одном месте.


- Ага, мы только выполним один квест по пути. Я так понимаю, что ты уже получила нужные навыки, да?


Хела просто пожала плечами в ответ, и стала легонько постукивать посохом по земле, пока мы шли в сторону выхода из города.


- Мой квест для навыка был немного легче. Мне нужно было доказать мою набожность, ответив на загадки по поводу богов. К счастью, большая часть информации в этих головоломках пришла из реального мира.


- Ладно, ага, это гораздо легче, чем то, что пришлось делать нам… впрочем, с настоящим целителем в бою будет гораздо проще.


Я смахнул экран квеста в сторону Хелы, тем самым поделившись им с ней.


На короткое мгновение на её лице появилась недовольная гримаса, после чего она кивнула.


- Миссия по спасению без какой-либо реальной информации о силе врага. Если предположить, что оружие хобов не было отвлекающим манёвром, чтобы запутать игроков, то он наверняка прямо в деревне хобов. А если он пробыл там несколько месяцев… то он либо уже мёртв, либо умирает.


- Но это же бессмыслица какая-то! – воскликнула Джессикс, перебегая, чтобы оказаться с другой стороны от Хелы, чтобы поговорить с ней. – Награда за квест не может быть "невозможной", даже если и цель такова. В квесте говорится, что мы должны найти Джинкса, и что наградой будет увеличение его благожелательности по отношению к нам. Он ведь должен быть живым для этого, разве нет?


Хела кивнула, снова анализируя текст квеста.


- Вот только в информации не говорится, что мы должны спасти его. Если достаточно его просто найти, тогда у него либо нет никакой надежды на спасение, или он не желает быть спасённым.


Глаза Джессикс округлились, когда ей в голову пришла идея.


- Ты хочешь сказать, что он мог подделать своё собственное похищение?


- Такое возможно, - Хела снова кивнула, глядя в сторону NPC-стражников, когда мы выходили из города. – У всех есть свои настройки стресса. Если сложившаяся ситуация стала для него слишком тяжёлой, то он мог изобразить фальшивую битву и ускользнуть так, чтобы никто не знал, куда он ушёл. Он сейчас уже с лёгкостью может быть в другом королевстве, если дело обстоит так.


И вот тут я вынужден был вмешаться.


- И мы не узнаем, пока не дойдём до его дома. Там и будет первая подсказка. Если он сейчас совсем в других землях… То я сам поработаю над своим навыком. В реальности это не так трудно, так что, я так полагаю, тут будет не сильно сложнее.


Хела тихо рассмеялась.


- Ага, просто представь, что это смесь обычной чакры и кузнечного дела, судя по тому, что я читала. Я знаю, что одно из них твоя любимая тема, разве не так, Тибо?


На её лице появилась злая ухмылка, отчего мне сразу же вспомнились наши изначальные тренировки кузнеца, ещё когда я только начинал быть Хранителем. Я почувствовал, как у меня по спине пробежали мурашки, и я резко помотал головой. Я и сам потом решил заняться кузнечным делом, чтобы помочь в войне с эльфами, но это всё равно было довольно мрачным пятном в моей ранней тренировке.


Я мысленно решил, что мне, всё же, нужен тренер, хотя бы ради того, чтобы сохранить моё собственное здравомыслие.


______________________________________________________________________


- Эй…. Он же должен быть где-то тут, нет?


Гном с повязкой на глазах стоял внутри толстого дерева, в компании с мускулистым демоном.


- По крайней мере, нас сюда привёл квест, - пробормотал демон и кивнул. – Ты что-нибудь чувствуешь?


- Айе, - гном кивнул, и из-под повязки на его глазах начало литься слабое свечение. – Тут была битва, ясно. Повсюду пролилась кровь, и духи всё ещё ищут отмщения. И это хобы, судя по их виду. Но они расплывчатые. Если б мы ща были дома, то я б сказал, что они мертвы уже неделю, но этого не могёт быть. В квесте ж было сказано про месяцы, разве нет?


- Может тут духи просто разлагаются гораздо медленнее? – предположил демон. – Хочешь избавиться от духов, чтобы скрыть следы и запутать остальных игроков?


- Чё, ты слабоумный или как?! – крикнул гном, глядя в сторону своего компаньона. – Какой тогда смысл приходить сюда? Мы ж не за наградой за квест, а за навыком. И если кто-то другой найдёт мужика, то мне ваще плевать, кто это будет. Чем больше, тем веселее, вот чё я скажу. Дай мне пару сек.


Гном шагнул в сторону одного угла комнаты. Его зрение, да и весь мир потемнели, и осталась видна лишь одна небольшая расплывчатая фигура, не видимая обычному взгляду. Когда он подошёл к этой фигуре, то поднял одну руку и приподнял свою повязку. Его глаза засияли, словно звёзды, один синим светом, а второй – красным.


- Эй, малыш, почему бы тебе не рассказать нам, что ты знаешь о мужчине, который жил тут, хмм?


______________________________________________________________________


У нас ушло около часа на блуждания по лесу, пока мы, наконец, не пришли к большому пустотелому дереву. Небольшая дверь у самого основания дерева была выбита. Если бы не этот факт, то она бы отлично сливалась с деревом. Впрочем… также сразу стало ясно, что Джинкс был полуросликом.


Когда я только хотел подойти, Хела вытянула руку, чтобы остановить меня, и её посох заблокировал мне путь. Она заглянула в дом с серьёзным выражением лица.


- Кто там?! – громко окликнула она.


- Эй, а те обязательно так орать?! – ответил ей низкий голос с сильным акцентом.


Через дверной проём осторожно вышел коренастый и мускулистый гном с повязкой на обоих глазах.


- Я как раз закончил важный разговор.


Позади гнома показался демон, которому пришлось даже встать на колени, чтобы выползти из хижины.


- Зрящий… - Джессикс заскрипела зубами, когда увидела этого мужчину. – Да ладно, ребята, что вы тут делаете? Не слишком ли ещё рано для этого?


- И чё это должно означать, девчуля? Хмм, судя по голосу… ты же Джесс, верно? Полурослик? Какая вариация имени у тебя в этот раз? Джессик. Джессим?


- Джессикс, вообще-то, - ответила она, всё ещё с ненавистью глядя на две фигуры.


- Значит Джессикс. Лады, мы сюда пришли по той же причине, что и вы, я тык полагаю. Пытаемся найти какого-то потерянного ниндзя. Нашли для допроса маленького духа внутри, и выудили из него кой-какую сочную информацию. Если те интересно.


На лице мужчины была понимающая улыбка, когда он это сказал.


- И что ты хочешь взамен?


Джессикс подошла ближе ко мне, словно готовясь защищаться от нападения.


- Да ничего.


Клянусь, Джессикс даже оступилась, когда он это сказал, и чуть не завалилась на бок.


- я хочу изучить тот навык, что парень предлагает, вот и всё. Если вы доберётесь до него раньше нашего, награда за квест уся ваша. А если я получу то, за чем пришёл сюда, то мне остальное не важно. Так что, хочешь инфу или нет?


- Ну, там была пара духов хобов внутри, которые вот-вот были готовы развеяться. Мне удалось развести одного на "беседу" и узнать, что коротышку забрали на их базу. Приказ сверху, как он сказал. Но он не смог сказать мне, как давно это было, так как был мёртв и всякое такое. Убит Джинксом в битве по его захвату.


- Значит он всё же был захвачен… - пробормотала себе под нос Джессикс, по всей видимости поверив его объяснению.


Ну, присутствие духа хоба можно было легко проверить при наличии контроля маны. А так как дух должен был остаться, только если труп никто не обобрал, то эту информацию было практически невозможно подделать.


А вот насчёт того, что хоб "сказал" ему, то эта часть всё ещё была объектом подозрений. Мы могли лишь знать наверняка, что тут была битва, в которой участвовали хобы. Что было вполне достаточной причиной, как и любая другая, чтобы взглянуть на их племенной лагерь.
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Глава 348: Сглазили



Со Зрящим было на удивление легко работать, особенно учитывая то, как члены Мечты Жизни с опаской относились к нему. Можно было легко догадаться, что он был лидером Приверженных, группы, о которой так переживала Удона. И всё же, к счастью, не похоже, чтобы он затаил какую-то злобу. А даже если он и планирует использовать меня в качестве оправдания, чтобы подставить и сказать, что я украл его награду за квест? Ну, мы всё равно покинем город, как только получим этот навык.


После того, как он дал нам координаты племени хобов, обе наши группы разделились. Вполне очевидно, что та группа, которая составляла мне компанию, не захотела, чтобы Зрящий был где-либо поблизости от нас, так что, пожалуй, это было даже к лучшему. Прогулка в сторону лагеря была тихой. По крайней мере, до тех пор, пока Хела не остановила нас. Её уши подёргивались, а взгляд сфокусировался на чём-то, что было в отдалении.


- Ты что-то услышала? – с любопытством спросила Джессикс, после чего сама прислушалась. – А… патруль.


- Какова вероятность, что мы сможем пробиться в лагерь хобов и спасти Джинкса, никого не потревожив?


Я глянул в ту сторону, куда смотрела Хела, когда задавал этот вопрос. Я уже открыл свой инвентарь.


- Ну… если предположить, что он действительно жив и всё ещё там, то они зачем-то держат его в живых. А это означает, что там много охраны. И если ты внезапно не изучил, как делать свитки невидимости или телепортации, я не думаю, что мы сможем проникнуть в лагерь скрытно, - сказал один из членов гильдии, мужчина по имени Брайент. Это был высокий и худой человек с флейтой, висящей на одном бедре, и мечом – на другом.


- Пожалуйста, скажи мне, что ты знаешь, как делать эти свитки.


Глаза Джессикс начали сиять, когда она спросила меня об этом, явно надеясь на то, что у меня есть такие чудесные предметы.


- Не повезло, - усмехнулся я, доставая десять тонких листочков бумаги. – Впрочем, у меня есть вот это. Постарайтесь сохранить их на крайний случай. У меня ещё не было возможности проверить их силу. Но… они должны быть как минимум такими же мощными, как и талисманы молнии, которые вы покупали у продавца в магазине.


Я выдал по одному талисману каждому члену команды. Это были те самые талисманы огненной головешки, которые я зачаровал при помощи энергии ци. Я сохранил себе семьдесят таких… ну, уже шестьдесят.


У Джессикс на лице было довольно затруднительное выражение, когда она приняла от меня таинственный талисман.


- Эм… и сколько мы тебе должны?


- Считайте это оплатой за то, что помогаете мне с этим квестом. Если, по какой-то причине, вы их не используете, то можете сохранить себе. А если используете… Я постараюсь сделать ещё, когда у нас будет следующая остановка.


Её лицо просветлело, когда я это сказал, и она закивала головой.


Вскоре показался патруль, но мы уже были к нему готовы. Хела понимающе улыбнулась, взяла на себя инициативу и сделала резкое движение запястьем. Талисман, который был ей дан, полетел вперёд и засветился. То ли из-за её навыка метания, то ли это была функция самого талисмана. В любом случае, она наверняка использовала его, чтобы показать, какова сила предмета.


Светящаяся бумага тут же превратилась в красный символ, который я, к своему удивлению, не смог узнать или перевести. Это означало, что у него либо не было прямого перевода, или я потерял эту способность, пока находился в игре. Скорее всего, последнее, я так думаю.


Символ пролетел по воздуху, приземлившись на грудь центрального хоба. Он нёс меч, а те двое, что были по бокам от него, держали кинжалы. Однако мы смогли лишь мельком увидеть их, прежде чем символ вспыхнул огнём. Зелёная кожа хоба превратилась в обгоревшую чёрную, когда он упал замертво, выронив меч из рук.


- Похоже, что они довольно полезные, - заметила Хела, взмахивая своим посохом. – Ограничивающая печать.


Два потока белого света вылетели из наконечника её посоха, стреляя в двух оставшихся хобов. Как и ожидалось, они тут же развернулись, чтобы бежать, как только их товарищ погиб. Но они не успели убежать далеко, прежде чем их нагнал свет. Каждый огонёк начал летать вокруг хоба, словно не давая тому пройти дальше указанной границы.


Остальные участники группы внезапно уставились на талисманы в своих руках, пока Хела их не окликнула:


- Эм, ребята? Моё заклинание не задержит их надолго.


Её слова вывели их из транса, и они положили кусочки бумаги в свои инвентари. Только после этого они достали своё оружие и начали битву. Двое из этой группы, пара эльфийских сестёр, чьи имена я так и не узнал, достали со спины длинные луки и начали стрелять одну стрелу за другой. Тем временем, Джессикс и Брайент рванули вперёд, обнажив собственные клинки.


Благодаря тому, что Хела удерживала хобов в одном месте, наша группа быстро расправилась с ними. Всё же, мы теперь имел преимущество в количестве и силе. Этот факт заставил меня глянуть в сторону Хелы.


- Ты же знаешь, что мы могли разобраться с ними и без талисмана, верно?


На моём лице была весёлая улыбка, когда я это спросил, на что она улыбнулась мне в ответ.


- Это было очевидно. Но если бы мы не протестировали его сейчас, то как бы мы потом узнали насколько они эффективные?


После этих слов, она выдвинулась вперёд, присела и стала собрать добычу с хоба, которого она убила при помощи первого талисмана. К сожалению, из него выпало лишь несколько монет, которые она ловко убрала в карман, и меч. Но так как он выронил меч, то он стал "отдельным предметом" и поэтому считался свободной добычей. Он не менял размер, как то копьё, что у меня было.


- Джесс, хочешь забрать себе? – спросила Хела, поднимая меч.


Джессикс была единственным полуросликом в нашей группе, и поэтому она была единственной, для кого подходило оружие хоба.


Однако Джессикс отрицательно покачала головой.


- Нет, спасибо. Я больше по кинжалам.


С этими словами она помчалась в сторону одного из двух других хобов, надеясь, что их кинжалы будут для неё подходящим оружием.


К сожалению, она была разочарована, когда из них снова выпали лишь монеты. Впрочем, среди монет был свёрнутый свиток, из-за которого она нахмурилась. Она мельком глянула на его содержимое, после чего кивнула и посмотрела в сторону меня и Хелы.


- Никто из вас не заинтересован в кузнечном деле, верно?


Мы оба покачали головами, и она убрала свиток в свой инвентарь. Поднявшись и отряхнув свои колени, она подошла к нам, пожимая плечами.


- С него не выпали кинжалы, как я хотела… но вместо этого с него выпал рецепт для создания кинжалов…


- Рецепт для создания… кинжалов? – конечно же, я был в замешательстве. – Я думал, что любой кузнец, что знает свою профессию, сможет сделать кинжалы без специального рецепта для них.


Джессикс удивлённо посмотрела на меня, но потом поняла, что я имел в виду, и покачала головой.


- О, нет, всё не так. Эмм… считай это чарокузнечным ремеслом. Так они называет специализированное кузнечное ремесло, которое вкладывает магию в предметы. Кузнечные рецепты вроде этого, включают в себя предустановленные шаблоны заклинания, что позволяет кузнецам использовать силу чарокузнечного ремесла для создания предмета одного типа.


Я слабо кивнул, понимая, о чём она говорит, после чего глянул в сторону Хелы. Наша группа уже снова направлялась в сторону координат племенного лагеря.


- Так что за метательную технику ты использовала в тот раз?


- Хмм? О, да всё довольно просто на самом деле, - объяснила она. – Просто вливаешь немного энергии ци в талисман, и после этого они ещё могут и летать. Этому трюку я научилась не в игре. Приятно знать, что это можно применить и тут, и что мой талисман не упал к моим ногам, верно?


Она игриво подмигнула мне, говоря это, хотя я заметил, как лицо Джессикс стало смертельно бледным от этой мысли.


Я просто усмехнулся и продолжил идти позади группы. Моим единственным настоящим оружием было моё тело и талисманы в моём инвентаре. Так как они, похоже, не могли атаковать по области, мне придётся сохранить их для более трудных одиночных столкновений, или когда я буду готов использовать их вместе с навыком чакры.


Следующую группу, которую мы обнаружили, Хела тут же связала тем же светом, что и раньше, после чего бой закончился быстро. Нам понравилось ощущение того, что мы теперь были охотниками, а не добычей, и мы радовались тому, какими лёгкими стали битвы, после того, как мы набрались силы и стали работать вместе.


Вскоре мы заметили, что этих патрули начали попадаться чаще по мере приближения к лагерю хобов. Явный знак того, что местность становится всё более и более населённой. Но это также означало, что нам нужно было быть осторожнее. Последнее, что нам было нужно – это спровоцировать рейд, чтобы на нас обрушился весь лагерь разом.


- Как хотите это сделать? – спросила Хела у Джессикс, когда мы приблизились к периметру лагеря.


Выглянув из-за деревьев, мы увидели несколько десятков домиков, сложенных из палок и кожи.


Кое-кто в группе начал разглядывать лагерь в поисках подсказок. Но там не было никаких явных намёков, которые могли бы подсказать нам, где держат Джинкса. Там не было ничего похожего на тюрьму, или клетки, или даже просто большую дыру в земле.


- Где же они могут его держать? – тихо спросила Джессикс, глядя в сторону самой большой хижины.


Она сразу же отмахнулась от неё, в силу того, что изнутри постоянно доносились какие-то звуки. Звуки, которые очень ясно давали понять, что это не тюремная палатка.


- Ага, я не собираюсь заходить в их фабрику по производству детей, - ровным голосом сказала Хела. – Давайте подумаем… используем те подсказки, что у нас пока есть… может мы что-то упускаем?


То, что она явно на что-то намекала, обеспокоило меня, поэтому я призадумался. Я не был с группой большую часть квеста, но они рассказали мне об основных своих находках. По крайней мере, я так предполагаю, что они рассказали.


Первым делом они узнали у старого ветерана войны о том, что эксперта по чакре нет уже несколько месяцев, признаки битвы у его дома очень сильно намекали на то, что это сделали хобы. Мы пришли туда, и обнаружили, что Зрящий уже там и допросил духа…


Ох, я очень надеюсь, что я сейчас ошибаюсь.


Когда я направил ману из своей рубашки в моё тело, а потом вверх, в мои глаза, я заметил, что Хела одобряюще улыбнулась. Однако это зрелище продлилось всего мгновение, после чего у меня потемнело в глазах. Пряди серебристого тумана начали заполнять эту область. Духовная энергия растекалась по лагерю. Поначалу мне было трудно различить какие-либо формы, пока я не оказался вынужден прийти к выводу, что эти духи были "повторно убиты" после своей первой смерти.


С кинжалами в каждой руке, в центре лагеря стоял полурослик. Когда он взмахнул руками, то прилив духовной энергии всколыхнулся, двигаясь в тандеме с ним, чтобы накинуться на любого новоприбывшего духа. Он продолжал следить за окрестностями, и выражение ненависти было отпечатано на его лице.


Когда он повернулся к нам, он, словно, снова был готов броситься в атаку, но остановился. После паузы он начал было отворачиваться, но в этот момент его взгляд встретился с моим. Последовала вспышка серого света, после чего он появился прямо передо мной, пристально глядя на меня снизу вверх. Его губы зашевелились, но не прозвучало ни единого звука. По крайней мере, не такого, что можно услышать физически.


Ты меня видишь…


Спасение Затворника было выполнено! Пожалуйста, проинформируйте о результатах вашего расследования того, кто выдал вам этот квест.


- Ась? – услышал я рядом с собой голос Джессикс. – Что произошло? Тибо… Ох… он один из этих…


- Ты же Джинкс, - спросил я, чем заработал кивок духа полурослика.


Я тихо вздохнул и покачал головой.


- Похоже, что мы опоздали, чтобы спасти тебя.


Спасти..? Это было так давно. Тут уже нечего спасать. Иди, скажи тому, кто тебя послал о том, что произошло. Скажи им, что был назначен кровавый долг.


Его слова заставили мои глаза округлиться, потому что они отличались от обычного монотонного голоса, который был у NPC. На мгновение я даже задумался, получил ли он какую-то форму разумного сознания, или это просто был один из прописанных сценариев Виви. Кровавый долг… странным образом это напомнило мне о первой войне полуросликов. И если тут оно означает то же самое, что и у нас… то в Ксанджафаре скоро станет очень шумно.
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Глава 349: Прелюдия к Войне



- Ну… вот уж не думала, что это будет так, - сказала Джессикс со стоном, пока мы шли через лес, возвращаясь в город. – Мы прошли через всё это, а он, оказывается, уже мёртв? И… этот кровавый долг…


Тёмная тень легла на её лицо, когда она вспомнила прощальные слова Джинкса.


- Поверить не могу, что они даже такое добавили в игру.


- Это очень чувствительная тема, или что-то вроде того?


Естественно, я знал то значение, что скрывалось за кровавым долгом, особенно когда это касалось полуросликов. Однако я не знал, как эволюционировала их культура в этом аспекте с тех пор, как прошла их первая настоящая война.


- Ась? – она с удивлением оглянулась на меня, после чего покачала головой. – Я так полагаю, тебе не преподавали историю полуросликов. Кровавый долг – это древний обычай среди полуросликов. Нечто такое, что уже очень и очень давно не использовалось в большом масштабе. Если кровь несправедливо проливается, то долг назначается. И он не закроется, пока не потечёт кровь должника. Обычно это происходит, если убивают одного из возлюбленных, а тот, кто назначает долг, был этому свидетелем.


Если предоставлены доказательства, что долг справедливый… то закон подчиняется. Никто не остановит истинный кровавый долг, Тибо. Вон насколько он для нас серьёзен. И если тут так же… то все, кто были друзьями Джинкса, возьмутся за оружие. Они попросят своих друзей присоединиться к ним, и так далее. Она содрогнулась, когда представила, что может произойти, после того, как мы сообщим эту весть.


- Значит, по крайней мере, это не табу или что-то вроде того?


Какое облегчение. Учитывая, что в нашей группе есть полурослик, это было последнее, что нам нужно.


- Ну… и да, и нет. Это трудно объяснить. Некоторым может показаться оскорблением, что нашу культуру используют подобным образом. Однако должна признать, что это вполне вписывается в историю. Хобы забрали его из дома и убили. Он был убит таким образом, что теперь даже его дух сражается и убивает всех духов хобов, что ему попадаются. Для полурослика… это как раз такой уровень страданий, который требует призыва кровавого долга.


Я слабо кивнул в ответ, слушая её, и глянул на неё сверху вниз.


- Ты же не собираешься оставаться в городе, чтобы помочь им или что-то вроде того, верно?


- Ась? Ты прикалываешься? – её глаза округлились от удивления, когда я предложил это. – Это его долг. Прости, но я не буду участвовать. Это было бы оскорблением его имени, если бы я попыталась присоединиться к ним, не имея с ним никакой связи. Не, у нас есть свои дела, о которых нужно позаботиться. Если ты не сможешь получить свой навык после того, как вернёшься с этой миссией в… ну, мы поможем тебе найти кого-нибудь и в Лайрее. Может у Нуадо есть одна-две подсказки, которые помогут нам в поисках по городу.


- По крайней мере, нам не пришлось сражаться со всем племенем?


Я улыбнулся всей группе, когда сказал это. Я верил в наши способности, но… Я не сомневаюсь в том, что если бы мы действительно напали на их поселение, то на нас накинулась бы целая стая.


Брайент застонал, когда услышал мои слова.


- Но тогда нам не пришлось бы идти обратно в город пешком.


- Ну, ну, давай без этого, - Джессикс покачала головой. – Мы же не хотим терять опыт из-за штрафа за смерть. К тому же, у нас осталось ещё немало талисманов, верно ребята? Нам повезло, что мы их все не истратили!


После этого настроение группы значительно улучшилось. Неужели быть ремесленником, который создаёт расходные материалы, настолько выгодно тут? Эта мысль заставила меня повернуть голову в сторону Хелы, и отправить ей тихий шёпот через фею.


Я так полагаю, что твои зелья не имеют такого же выгодного эффекта?


Ну, они имели бы, если я провела за их тренировкой столько же времени, сколько и ты за своим написанием, - ответила она спустя мгновение размышлений. - Я была занята другими вещами, в то время как ты, по сути, заперся в своей мастерской на месяц, работая над одним шаблоном. Если бы я поступила также… Вероятно, мои лечебные зелья были бы уже достаточно сильными, чтобы восстанавливать наше здоровье полностью.


А ты ничего не делала для тренировки своей алхимии за этот месяц? - не удержался я от вопроса, так как было вполне очевидно, что она сфокусировалась на тренировке своих других навыков.


О, я делала. Но не для лечебных зелий. Я… возможно, мне повезло в лотерее алхимика, и я получила рецепт бомбы. - на лице Хелы появилась явно злая улыбка, когда она раскрыла эту информацию. - Для неё требуется несколько редких материалов, но мне уже удалось собрать пару таких игрушек.


Я думал, что ты собираешься быть целителем?!


Её злая улыбка исчезла, а её взгляд стал невинным, и даже немного обиженным.


Но нельзя же винить меня за результаты лотереи. Ведь это словно сами небеса хотят, чтобы я пошла по этому пути. Кто я такая, чтобы отрицать волю судьбы?


В том, что она сказала, было столько всего неправильного, что я даже не знал с чего начать…


И вот таким образом мы продолжили нашу беседу, пока наша группа двигалась в сторону Ксанджафара. Как только мы оказались там, Джессикс провела нас по улицам, и мы оказались перед старым демоном, прислонившимся к стене. Судя по его внешности… это действительно был тот же самый демон, что тренировал меня, как использовать энергию ци.


Когда мы подошли к нему, он поднял голову и заговорил первым. Его голос всё ещё был сухим и уставшим, демонстрируя тем самым, что его ситуация не сильно улучшилась за всё то время, что я его не видел.


- Вы смогли его найти?


Я ожидал, что заговорит Джессикс, так как изначально это она приняла квест, но, когда я глянул на неё, я увидел, что она выжидательно смотрит на меня. Вздохнув, я шагнул вперёд.


- Мы нашли его… но он уже был мёртв, сэр. Мы нашли его дух, сражающийся в лагере хобов. Он хотел, чтобы мы передали вам… "был назначен кровавый долг".


В выражении лица демона произошла заметная перемена, когда он услышал эти слова, переключившись со скорби на возмущение.


- Был назначен долг, вот как? – спросил он, отталкиваясь от стены и подходя к нам, всё ещё сильно опираясь на свой посох. – Примите мою благодарность, путешественники, и благодарность от всех в городе. Если меня не подводит память, то вы интересовались тем, как управлять чакрой?


Хоть я и не был тем, кто принял от него квест, его взгляд был сфокусирован на мне всё то время, что он говорил, словно остальные и не попадали в его поле зрение. Поэтому, я мог лишь слабо кивнуть в ответ.


- Всё верно…


- Я демон занятой, поэтому у меня нет времени обучать тебя сейчас.


Он пренебрежительно взмахнул рукой, после чего сунул её в свою сумку и достал свиток. Протянув его мне, он не отпускал его, пока не договорил:


- Внимательно изучи его, потому что в нём есть всё, что тебе нужно для того, чтобы начать использовать эту способность.


Вы получили тренировочный свиток Управление Чакрой!


Взгляд Джессикс был буквально приклеен к свитку с того момента, как рука демона отпустила его. Закончив разговор, он развернулся и пошёл по улице.


- Это же тренировочный свиток, верно?! – возбуждённо спросила она, на что я кивнул. – Могу я одолжить его, когда ты закончишь с ним? Я уже давно хотела научиться как правильно использовать чакру, но в реальном мире у меня просто никак не получалась эта техника как нужно.


Я особо не видел причин отказывать ей. Если этот свиток можно было использовать повторно, то я могу позволить этим игроком тоже воспользоваться им. Всё же, это было равноценно сэкономленной золотой монете…


- Он не попросил об оплате.


- Э? – у Джессикс ушло мгновение на то, чтобы осознать, что я имел в виду, после чего её глаза округлились. – Тибо… нам нужно уходить, сейчас же. И убери его, пока кто-нибудь не увидел.


Когда я убрал свиток в инвентарь, она поспешно потянула меня и Хелу обратно к городским воротам, параллельно говоря в чате нашей команды.


Цена этого свитка… насколько я слышала, тренировочные свитки оцениваются в двадцать раз дороже, чем стоимость навыка. А это означает, что он только что передал тебе сокровище на двадцать золотых монет за выполнение этого квеста… Ты хоть знаешь, что это означает?


К моему удивлению, первой ответила Хела.


Это означает, что мы активировали какой-то крупный исторический ивент, верно…?


Это ещё мягко говоря! - вступил в разговор Брайент, и его шаги стали поспешными. - Чем скорее мы уберёмся отсюда, тем лучше! Настолько крупные ивенты так рано в игре…. Я не удивлюсь, если через неделю тут уже не будет Ксанджафара.


Джессикс кивнула в подтверждении слов её компаньона.


Подобный ивент… наверняка превратится в полномасштабную войну. Либо город падёт, либо они уничтожат свою цель. И это нечто будет явно больше, чем просто одно племя хобов.


______________________________________________________________________


- Сэр, вы уверены, что это правильный путь? – спросил Око Войны, следуя позади гнома с повязкой на глазах.


Они были в движении с тех пор, как отделились от группы Мечты Жизни, и с тех пор не видели ни малейшего признака хобов.


- Айе, канешна да! Иль ты думаешь, что я не знаю, как читать свою мини-карту?! – злобно откликнулся Зрящий, чем вызвал тихий вздох со стороны демона.


Око Битвы знал, что у его босса было самое худшее чувство направления, даже когда он не носил свою повязку на глазах.


- Вы снова неправильно прочитали координаты?


- Ась? Канешна нет, они прям тут. Посмотрим… э, это ещё что такое?


Рот Зрящего открылся от удивления, после чего он рассмеялся, при виде того, что перед ним появилось новое окошко.


- Ну, парниша, похоже, что нам больше не нужно об этом переживать. Те детки разобрались с этой проблемой вместо нас.


Спасти Затворника был выполнен другой командой и автоматически отменён.


Означает ли это, что мы можем вернуться в город, сэр? – спросил демон, искренне надеясь выбраться из лабиринта этого леса.


Если он позволит Зрящему всё время вести, то кто знает, сколько у них уйдёт времени на то, чтобы попасть хоть куда-то. Может даже, они придут совсем в другой город.


- Айе, конечно, сейчас пойдём…


Когда он кивнул и развернулся, чтобы отправиться в обратный путь, что-то привлекло его внимание. Так как глаза его были закрыты повязкой, то остальные его чувства были натренированы по максимуму. Включая и его сверхествественные чувства.


- Око. В десяти шагах позади тя, три шага вправо. Я там что-то чувствую.


Лицо Ока Войны стало серьёзным, и он достал свой длинный меч из инвентаря, когда развернулся в том направлении. Поначалу он увидел лишь кучку узловатых корней в том месте, куда указал Зрящий, но всё равно с осторожностью подошёл к этому месту. Его босс был не из тех, кто любит шутить, когда дело доходило до таких вещей. Если он сказал, что почувствовал там что-то, значит, там что-то было.


Когда демон встал прямо над нужным местом, Зрящий уверенно кивнул.


- Прям там, у тя под ногами, только ниже. Оно небольшое, но я чувствую в нём магию.


Это всё, что ему нужно было знать, и он опустил свой меч на корни под ногами. Если там действительно было что-то закопано, то это наверняка был реликт древней войны, про которую иногда упоминали NPC. А если реликт использовался в войне, то это обычно был хороший предмет.


Конечно же, как только он прорубился через корни, то увидел первый намёк на ржавый металл. Ещё несколько разрезов и он смог вытащить небольшой амулет.


- Сэр… я не могу это оценить, - сказал он, когда его глаза округлились от удивления.


Узор маны в металле явно выглядел как один глаз, пылающий пламенем, но он ничего из этого не понял. Каждый раз, когда он пытался его оценить, фея говорила ему, что его навыка недостаточно.


- Ты получил квест за находку или что-нить такое? – с подозрением спросил Зрящий, и кивнул головой в сторону амулета, словно мог видеть его даже через свою повязку на глазах.


- Нет, сэр. Возможно, мы сможем получить квест только после того, как он будет опознан..?


Это был единственный ответ, который демон смог придумать.


- Айе… тогда давай поспешим обратно. Суй его в свой инвентарь и проследи, чтоб он не потерялся.


Лидер гном уже больше не был в настроении играться. Эта безделушка была как потенциально мощным сокровищем, так и вероятно скрытым квестом. И, конечно же, он всё ещё хотел узнать, как использовать чакру, после возвращения в город.

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Xranitel-Mira/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 350: Дремлющий Зверь



Город Ксанджафар словно бы ожил. NPC которые ранее в основном, не реагировали на действия игроков, теперь имели свирепые выражения лиц. День и ночь было слышно, как работают кузницы в магазинах, создавая новое оружие и броню, которая тут же надевалась различными жителями города и стражниками.


Поначалу, многие игроки надеялись получить новые квесты, когда увидели подобную активность. Однако большинству из них было отказано со словами "К вам это никакого отношения не имеет". И только те несколько, что смогли поступить на службу в городскую армию, были награждены за свои усилия последним призом. Если это можно назвать призом.


Востребовать Кровавый Долг


Герой города, который когда-то сражался, чтобы спасти город от тех, кто хотел его уничтожить, был жестоко убит войсками Безумного Короля. Его дух призвал к кровавому долгу. Помогите армии в уничтожении любых войск Безумного Короля в окрестностях Ксанджафара.


От этого квеста нельзя отказаться или бросить его, не уволившись из армии.


Награда за квест: +80 Репутации в Ксанджафаре


Условие провала квеста: Ксанджафар уничтожен


Для некоторых, награда за этот квест была очень даже многообещающей. Это был малоизвестный факт, но если иметь достаточно высокую репутацию, но можно купить себе постоянное место жительства в городе, и стать наравне с обычным гражданином в этом городе. Лишь немногим это удалось, но если это удастся, то можно обеспечить себе безопасную резиденцию, которая принадлежит только тебе. А ещё это означает, что можно устроиться на работу в этих землях.


Конечно, было не так уж много игроков, которые пришли в игру в поисках обычной и тихой жизни. Однако те, кто решили вступить в армию, были как раз из такого типа. А иначе они бы уже давно разошлись во все стороны, чтобы начать исследовать мир и тренироваться.


В любом случае, их единственный способ отказаться от этого квеста – это отказаться от всей той тяжёлой работы, что они проделали до сих пор. Поэтому они приняли этот квест. Им выдали новое снаряжение, которое было недавно выковано, и их отправили вместе с обычной армией. Их первым пунктом назначения было то племя хобов, где убили Джинкса. Но вскоре они узнают, что это будет далеко не последний пункт.


______________________________________________________________________


- Тринадцатый Драконий Гарнизон, стройся! – прокричал голос Цубаки, под аккомпанемент тяжёлого топота и звона стали о сталь, когда огромное количество войск начали собираться в построении. Прямо перед ней стоял один герок, одетый в красно-белую броню, отчего он выглядел позитивно злобным.


Позади него было ещё десять бойцов, каждый из которых носил блестящую хитиновую броню. И, наконец, позади каждого из этих десяти было двадцать пять рядов по восемь бойцов. Их броня была более обычной, и всё же, никто из них не был удручён этим фактом.


С тех пор, как Туброк начал выдавать им снаряжение, Цубаки начала вбивать в них военную подготовку. Она назначила по двадцать пять команд каждому командиру, и десять командиров каждому генералу. Это давало ещё один уровень организации и структуры прежде дезориентированной армии, так как у них теперь была чёткая иерархия.


К сожалению, это так же означало, что ей нужно было научить эти группы сражаться на совершенно ином уровне. В силу того, что время было ограничено, она планировала только научить индивидуальные команды основам сражения вместе, чтобы увеличить их шансы на выживание. Но теперь, когда это была достойная военная сила, одной той тренировки уже было недостаточно.


Для тех, кто знал Цубаки с самого начала, она теперь ощущалась… слабой. Ей пришлось использовать так много энергии, чтобы помогать наставлять другие войска, что она уже едва поддерживала свои аватары. Если бы кто-то нашёл её настоящую, то даже один из этих солдат смог бы убить её в таком состоянии.


Но она не стала так рисковать. Чем слабее она себя ощущала, тем более осторожной она становилась. Может она и не боялась смерти, но её кончина означала поражение. Что она не смогла выжить и оправдать ожидания, которые на неё возложил её Хранитель.


Разумеется, она старалась изо всех сил, чтобы восстановить свою энергию, когда приходило время отдыха. Чтобы собрать как можно больше энергии и быть готовой к следующей тренировке. Но каждый день она всё равно становилась слабее.


Когда она возвращалась в обычное время, чтобы приготовить еду для Дейла, он каждый раз спрашивал об этом. Однако она постоянно уверяла его, что она всё ещё в состоянии выполнять то задание, на которое она подписалась. Она не позволит себе так легко пасть.


И вот так всё продолжалась, жестокий цикл, в котором она становилась всё слабее и слабее. Она работала шесть месяцев, позволяя армии отдыхать только один день, когда она чувствовала, что у неё не оставалось энергии даже для того, чтобы сформировать аватар. К тому времени несколько богинь даже спускались проведать её, чтобы убедиться в том, что она не слишком перенапрягается.


В какой-то момент это перестало быть чисто попыткой оправдать ожидания, и стало уже делом чести. Это был её проект, в который она вложила своё сердце. Она собиралась довести его до конца.


Когда у неё появилась эта мысль, до отправления армии оставалась всего пара недель. Цубаки снова сидела на высоком дереве, а ещё золотистые волосы теперь выглядели призрачно-белыми. Её разум был сфокусирован на управлении одного её аватара, который наблюдал за тренировками одного из гарнизонов. Внезапно, она почувствовала, как вес ветки изменился.


Вернув свой разум обратно, она тут же достала один из своих кинжалов, подумав, что к ней подкрался один из зверей. Вместо этого она обнаружила эльфийскую женщину в зелёном платье, взгляд которой был сфокусирован на далёком горизонте. Цубаки тут же поняла, что она смотрит в ту сторону, где сейчас был её аватар.


- Вам не стоит подкрадываться ко мне вот так…- слабо пробормотала Цубаки, убирая тот кинжал, что она доставала.


- Извиняюсь, мадам лиса, но я почувствовала, что моё присутствие тут необходимо.


Женщина говорила формальным тоном, однако её взгляд не отрывался от горизонта. Цубаки знала, кем она была, так как уже видела её пару раз за свою долгую жизнь.


- Вы же в курсе своей ситуации, верно?


- Больше, чем вы можете себе представить.


Теперь Цубаки уже было трудно разделять свою концентрацию между собой и её аватаром, так как она уже потеряла так много энергии.


- Может и так, а может и нет. Подумайте вот над чем. В таком виде, в котором вы сейчас, вы едва можете поднять свой собственный кинжал. Когда дело доходит до приготовления еды для вашего повелителя, вы едва можете набраться сил, чтобы нарезать мясо для супа. Вскоре будет достаточно лёгкого бриза, чтобы разбить вашу форму. Какая от вас тогда будет польза? Когда вы станете не более чем пылью, развеявшейся по ветру?


Выражение лица Цубаки потемнело от этих слов.


- Я справляюсь со своей энергией… завтра будет ночь отдыха, так что я смогу снова восстановиться. А потом я буду в порядке до того момента, пока они не уйдут.


- Я думаю, что вы упускаете нечто крайне важное, мадам лиса, - нежно сказала женщина. – Каждый раз, когда вы подталкиваете себя на грань разрушения, вы не становитесь сильнее. Нет, ваша энергия каждый раз становится всё слабее и слабее. Если вы снова позволите себе лишь одну ночь отдыха, то я боюсь, что к концу недели от вас ничего не останется.


- И что вы предлагаете?


Цубаки была искренне раздражена словами женщины, зная, что в каком-то смысле они могут быть правдой. Но для неё это теперь стало слишком важно. Она не могла позволить себе сдаться так близко к окончанию.


- Чему ещё вы можете научить их за столь короткое время? Я знаю не хуже вашего, что день их отправления быстро приближается. Если вы действительно хотите увеличить их шансы, то эти последние дни нужно провести не в тренировке перед битвой. Они должны провести их в отдыхе, и иметь возможность попрощаться со своими любимыми. Я видела так много армий, которые сгинули из-за недостатка морального духа, и я так полагаю, что вы не хотите, чтобы подобное случилось и здесь?


- Значит, вы хотите, чтобы я остановилась?


Кицуна перешла прямо к делу.


Впервые с момента её появления, женщина повернула голову, чтобы посмотреть прямо на Цубаки.


- Да, я хочу, чтобы вы остановились. Я желаю, чтобы вы восстановили свою полную силу. Потому что она скоро понадобится. Я слышала весть с Десбара о том, что чешуйчатый зверь стал спать беспокойно. Он прежде избежал гнева вашего повелителя, но если он проснётся в дурном настроении… неужели вы хотите, чтобы Хранитель сражался с ним в одиночку?


Эти слова заставили Цубаки застыть. Последние капли цвета пропали с её лица. Когда Дейл недавно ушёл на охоту, она потратила некоторое время на исследование, чтобы разузнать какие ещё угрозы уровня бедствия остались в мирах. И на Декане и на Дебсаре имелись существа, которые могли считаться настоящими ужасами по информации Аккалии.


На Декане – это был огромный морской зверь, который покоился на дне океана. Его небрежные движения создавали водовороты и цунами, а его челюсти могли поглотить флот из кораблей и не оставить ничего после себя. И всё же, даже эта угроза бледнела по сравнению с драконом.


Словно эхо древнего и ужасающего существа, этот дракон был рождён с непревзойдённым даром к магии и к энергии ци. Его чешуя была крепче любого известного металла, а его дыхание могло расплавить камень. Цубаки сама хотела устроить на него охоту, когда впервые узнала о его существовании, желая уничтожить будущую угрозу. Её остановила лишь Аккалия, которая заверила её в том, что Хранитель уже в курсе его существования.


Он знал, и он позволил дракону жить. Это давало понять, что у него есть какие-то надежды на то, что это существо окажется достаточно хорошим, чтобы иметь интеллект, соответствующий его силе. Какое-то время она разделяла эту надежду. Но теперь, после того, что сама дух Земли сказала ей?


- Сколько времени у нас есть? – спросила Цубаки тихим голосом.


- Десбар не знает точно. Это могут быть дни, недели, может даже годы, если зверь снова крепко уснёт. Однако есть лишь несколько жителей, способных сразиться с ним, и ещё меньше, которые пожелают это сделать. Если вы всё ещё будете так слабы, когда он проснётся, тогда, возможно, вы всё равно примете участие и отправитесь прямо в пасть смерти.


Цубаки выглядела так, словно хотела это оспорить, когда дух процитировала старое выражение. Нечто написанное давным-давно, и что стало уже чем-то вроде присказки для того, чтобы отвратить обман.


- Пусть не лгут наши тени, когда свет освещает правду. Неважно насколько вы сильной или слабой станете, вашим главным желанием является служение вашему повелителю. Так что отдыхайте, восстанавливайте силы и готовьтесь к своим собственным битвам.


Со стороны кицуны послышался тихий вздох, когда она снова прислонилась к дереву, закрывая глаза. Ей нужно было отдать приказ об окончании тренировки, чтобы армии знали, что перед отправлением у них есть время на отдых. Когда она снова открыла глаза, она уже была она на ветке, а перед ней рассеивался зелёный туман.


- Пробуждение дракона, значит? – задумчиво произнесла она, после чего снова закрыла глаза, чтобы сфокусироваться на восстановлении её энергии.


______________________________________________________________________


Я обрадовался, когда Цубаки вернулась в цитадель и доложила о том, что в последние несколько дней до отправления она решила устроить отдых для армии. Я и сам видел, что она становится всё слабее и слабее с каждым днём, и уже волновался, что она скоро не сможет открывать свои порталы, чтобы приходить в цитадель и выходить из неё.


Однако когда она также доложила о том, что дракон Десбара показывает признаки пробуждения… я знал, что пришло время снова всё встряхнуть. Будет здорово, если дракон окажется достаточно разумным, чтобы с ним можно было договориться. А если нет… я знал, что мне придётся быть частью группы, которая сразится с ним, чтобы не дать ему уничтожить большую часть Десбара.


Я слабо вздохнул, когда подумал об этом, вспоминая о тех временах, когда я расслабленно проводил время в игре. Переезд в Лайрею был лёгким, как и получение новой мастерской, которая была даже чуть лучше прежней. Однако я снова впал свою прежнюю привычную рутину тренировок, написания и повторения.


Возможно, на каком-то уровне я решу подождать Цубаки, прежде чем я смогу по-настоящему заняться исследованием игры. Или, возможно, я настолько привык к подобному стилю жизни с тренировками, что мне это даже стало комфортно. Всё же… именно этим я и занимался большую часть своего времени вне игры.
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Глава 351: Выбранный Путь



Авторский Уголок: Очередное напоминание, после следующей главы будут добавлены Вопросы и Ответы!


______________________________________________________________________


Я открыл глаза и увидел знакомую спальню, которую я покинул на несколько месяцев. Это был второй раз, когда я провёл так много времени вдали от "дома", но, если честно… в этот раз всё было не так плохо. Ведь я не застрял в неудобной среде обитания, вынужденный действовать определённым образом, чтобы сохранить видимость. Вместо этого, в этот раз я был окружён современными удобствами и теми, кому я дорог. Во многих смыслах это даже начало ощущаться так, словно я вернулся к своей прежней жизни.


Если учесть, что в моей прежней жизни не было магии или игр с полным погружением в виртуальную реальность. Но, эти вещи не нарушили иллюзию, как я ожидал. Даже с моими часами тренировок каждый день, чтобы мастерски овладеть применением божественной души, я всё равно чувствовал себя так, словно вернулся к "нормальной" жизни.


И пока мне не напомнили о драконе и о предстоящей битве, в которой мне придётся сражаться, я бы и не вспомнил о своём месте в этом мире. Что я не какой-то там обычный человек. Я не был писарем, или игроком, или даже хорошим правителем. Я делал всё, что в моих силах, конечно, но я знал, что у меня ещё есть место для роста.


Потому что я был "надзирателем". Я был краеугольным камнем, который удерживает весь мир вместе. Я был ближайшим возможным существом к смертному богу, и я должен иногда так и действовать. Это не было раздуванием моего эго, а просто признанием правды.


Аккалия, ты не могла бы зайти ко мне в комнату, если у тебя есть свободное время?


Всего через несколько секунд после того, как я отправил сообщение, я услышал рядом с собой голос, и почувствовал, как на кровати внезапно добавилось давления.


- Конечно, Дейл, что задумал?


- Я хочу, чтобы ты создала ещё одного монстра для моего боя.


Я повернулся и посмотрел на богиню с собачьими ушками, которая сидела на постели, виляя хвостом. Я улыбнулся ей в ответ, зная, что это самое лучшее, что я сейчас мог сделать.


- Я хочу, чтобы ты создала симуляцию дракона с Десбара, чтобы я мог потренироваться в бою с ним. Я знаю, что я, вероятно, гораздо сильнее его в плане грубой силы, но… я бы хотел убедиться наверняка. А ещё это поможет мне потренировать некоторые техники, которые я хотел опробовать.


Аккалия моргнула несколько раз, словно обрабатывала мою просьбу. Это было впервые, когда я так тщательно готовился к бою, поэтому это, должно быть, застало её врасплох.


- Конечно, Дейл. Всё в порядке?


Я медленно кивнул головой.


- Ага. Я просто… чувствую, что мне нужно сражаться немного усерднее ради всего этого. Теперь, когда я снова вкусил простой жизни, мне нужно проследить за тем, что я буду готов к тому, что дерьмо попадёт в вентилятор. Потому что ты знаешь, как это всегда бывает. Может после Vanity нам попадётся Хранитель Тиран, или ещё один Хранитель Монстр, а у нас едва останется времени на восстановление. Сто дней кажутся долгими для нас, но… они проходят так быстро.


- Дейл, ты говоришь так, словно у тебя начинается кризис среднего возраста, - заметила она, поднимая руку и прижимая её к моему лбу, словно проверяя, нет ли у меня лихорадки. – Ты уверен, что ты не слишком много тренировался? Может, тебе стоит взять пару дней, чтобы остыть. Ты же манипулировал собственной душой, как-никак?


Я поднял руку, чтобы смахнуть её руку со своего лба, не в силах сдержать смешка.


- Я серьёзно тебе говорю, Аккалия. Я не знаю… может это просто потому, что я не хочу заставлять Цубаки усердно сражаться, когда она в такой плохой форме, как сейчас. Возможно, я слишком сильно полагаюсь на неё, чтобы заниматься земными делами. Я не хочу, чтобы она уработалась до смерти.


- Ага, это я поняла, Дейл, - Аккалия закатила глаза, откинулась назад и упёрлась руками в постель. – Просто странно, что ты внезапно стал таким серьёзным. Впрочем, зная тебя, как только ты получишь нужную тебе силу, ты отправишь ся прямо в Vision Expanse. Особенно теперь, когда Цубаки присоединится к тебе.


Она озорно ухмыльнулся в мою сторону после этих слов, на что я отвёл взгляд.


- Признаю… я всё равно собираюсь потратить кучу времени просто на развлечения… Это не изменится. Всё же, в чём смысл быть тем, кто я есть, если я не могу периодически развлечься? Поддержать свой моральный дух ради всего мира, верно?


Это вызвало лёгкий смех у богини.


- Ага, ага. Вот так уже больше похоже. Итак, посмотрим насчёт того, чтобы тебе сразиться с драконом. Ты же сам никогда его не видел, верно?


- Нет… но я собираюсь взглянуть на него после боя, чтобы проверить, что ты не сжульничала, - предупредил я её, заслужив тем самым не такой уж невинный присвист. – И безопасно ли мне брать Лиовинн с собой в этот бой, или она будет в опасности в этой "игре"?


Аккалия небрежно взмахнула рукой, словно призывая перед собой интерфейс.


- Если бы у дракона были способы напрямую атаковать души, то у неё были бы проблемы. Но у него пока ничего такого нет.


- Я расслышал "пока" в твоей фразе. Почему ты сказала "пока"? Он же ещё спит, верно?


Мои брови поднялись в тревоге, когда я поймал её на небольшой оговорке.


- Ну… то есть, да, конечно. Но этот дракон до ужаса умён, даже в таком юном возрасте. Или, может быть, это его естественная способность к адаптации. Ты увидишь, когда сразишься с ним, но… он анализирует энергии, которые используются вокруг него, чтобы объединить с ними свою собственную силу. Он научился тому, как использовать энергию ци, после того как охотился на монстров, которые её использовали. Он научился, как использовать заклинания различных существ, с которыми он сражался. На обучение уходило время, но всё же… Если бы он сражался с духами, то, вероятно, в течение месяца у него бы появились какие-то контрмеры против них.


Рассказав всё это, она сделала короткую паузу, глянув в мою сторону.


- Ну, может, не настолько сильные, как Лиовинн, но всё же. Мы все чувствуем божественную энергию, которая теперь течёт в ней. Я не знаю, как ты это сделал, и, честно говоря, я знаю, что это попадает под категорию "не спрашивать". Но благодаря тебе Лиовинн достигла стадии за пределами обычного духа. Так что понадобится какой-нибудь серьёзный и необычный дух, чтобы подвергнуть её опасности.


Хоть меня и встревожила мысль о том, что дракон сможет эволюционировать настолько, что сможет сражаться с духами, её последние слова меня успокоили. Божественность была самой абсолютной вещью в мире, по крайней мере, на его нынешней стадии развития. Она была сильнее, чем моя святая энергия, сильнее, чем что-либо. Шансы на то, что дракон эволюционирует настолько, что сможет сражаться с богами, будут просто астрономическими.


Но… от этого данная проверка становилась ещё более важной. Если у него действительно есть такая способность… то мне придётся убить его, несмотря на то, насколько доброжелательным он окажется. Если у меня будет существо, чья сила может сравниться с богами, то это, вероятно, значительно увеличит силу моего мира. До такой степени, что мой ранг повысится.


- У меня только один вопрос, пока мы не начали, - сказала Аккалия, словно она уже закончила с подготовкой дракона.


Когда я ей кивнул, чтобы она продолжала, она так и сделала:


- Почему просто не отправить дракона как часть сил вторжения? Если ты уж так сильно о нём переживаешь, то почему не сделать это проблемой кого-то другого?


Я тихо усмехнулся в ответ, так как и сам об этом думал недавно.


- Я обдумывал такой вариант. Но… Я не хочу использовать его для того, чтобы сделать врага сильнее. Если у него есть свои адаптирующиеся монстры, вроде тех, что против нас использовал Savage, тогда я просто отправлю ему идеальный ингредиент, который поможет ему стать ещё сильнее. Я бы предпочёл разобраться с драконом тут, чем рисковать тем, чтобы сделать Vanity ещё более сильным противником позже.


- Вполне справедливо.


Аккалия пожала плечами, после чего взмахнула рукой, чтобы отправить окно интерфейса мне. Я уже был знаком с этим окном, поэтому просто выбрал использование моего нынешнего профиля Хранителя, после чего вступил в бой.


Когда я оказался на подготовленной арене, я обнаружил, что это была не та же широкая пещера, в которой я раньше сражался с творениями Аккалии. Вместо этого я очутился на просторной равнине. Напротив меня, в нескольких сотнях метрах, было существо размером с небольшой торговый центр. Десятки метров в высоту и сотни в длину. Его чешую блестела на солнце, переливаясь серебряным, золотым и синим цветами, которые практически гипнотизировали.


Он стоял прямо, а его крылья были сложены за спиной. В такой позе он выглядел более благородным, чем ребяческим, отчего я стал подозревать, что это может оказаться "выросшей" версией дракона.


Когда голос заговорил со мной, позволяя мне выбрать оружие, я решил пойти безоружным, но отправил свои мысли внутрь.


Готова к бою, Лиовинн?


Всегда готова, отец. Только скажи мне, как ты хочешь с ним разобраться.


Я слабо кивнул, слушая голос, который давал обратный отчёт до начала матча.


- Сразить дракона при помощи дракона.


Как пожелаешь. Тогда, я призываю Небо… Змия.


Когда голос объявил о начале боя, я почувствовал, как мои ноги отрываются от земли. Из-под меня вырывался золотой туман, поднимающий меня и превращающийся в призрачного золотого дракона. Я стоял на голове этого золотого дракона, и хотя дракон Лиовинн был небольшим, по сравнению с нашим противником, её присутствие придавало мне чувство безопасности.


- Лиовинн, я оставляю первый ход на тебя. Если ты сможешь убить его к тому времени, как я закончу подготовку, то ладно. Это будет лишь означать, что я слишком беспокоился.


В тот момент, когда я это сказал, я почувствовал, как ветер охватил меня со всех сторон, когда два дракона помчались друг на друга. Когда они сблизились, оба выпустили дыхание из энергии.


Из пасти гигантского дракона вырвалась волна белого пламени, превратившаяся в толстый луч. К моему удивлению, этот луч был направлен на меня, а не на Лиовинн. Однако он встретился с золотым дыханием моей дочери, которое не дало белому пламени пробиться, пока два дракона не сблизились.


Пока они мчались друг на друга, я поднял руку и услышал в глубине своих мыслей странный звук чего-то разбивающегося. Золотая энергия вырвалась из моей руки и стала собираться в воздухе вокруг нас, даже тогда, когда голова гигантского дракона опустилась вниз, чтобы укусить Лиовинн за шею. Я видел, что его зубы не смогли пробиться, поэтому не стал слишком волноваться. Вместо этого она начала бороться с ним, а я почувствовал жар его дыхания.


Его когти начали тянуться в мою сторону, но Лиовинн подняла свою голову и укусила его за лапу. К сожалению… ей тоже не повезло прокусить шкуру дракона, так же как и в случае с ней. Я видел, что некоторые чешуйки потрескались, но кровь не потекла.


Подо мной, между моим телом и головой дракона, сформировалась золотая панель из стекла, вокруг которой быстро сформировался орнамент украшения. Однако в этом стекле отражалось не моё тело.


- Зеркало Охотницы – произнёс я, хотя мой голос уже не был моим.


Он прозвучал более лёгким и более женственным.


Я стиснул лук в своей руке, которого там не было всего мгновение назад, и прыгнул вперёд, с головы Лиовинн. Я развернулся в воздухе и видел, как её глаза округлились от удивления, даже в её изменённом состоянии. Я натянул тетиву. Золотые стрелы полетели с такой точностью, которой я никогда не надеялся достичь самостоятельно. Они вонзились в глаз гигантского дракона.


Видя, что в него летят золотые стрелы, он закрыл глаз, а его веко стало кроваво красным за мгновение до того, как стрелы ударили по нему. Послышалось шипение пламени, когда сгусток пламени вылетел из его пасти и прокатился по шее Лиовинн. Однако моё тело уже летело в сторону другого зеркала, в которой я нацелился своим прыжком. В этот раз в зеркале была другая фигура.


- Зеркало Мастера Кузницы.


Я тяжело приземлился на землю после моей второй перемены, и моё тело внезапно стало немного более плотным. Мои конечности были толще, а лук, который был в моей руке, заменился на большой молот.


- Думаю, с этим будет проще справиться, когда я немнога потренируюсь.


Мой голос был глухим и хрипловатым, а мои слова словно были приглушены густо бородой.


Отец, я не хочу тебя тревожить, но мне тут шею больно. Можешь что-нибудь сделать с этим?


- Айе, айе, ща всё буде, девчуля.


Я почувствовал, что речь Туброка проникла даже в мои слова. Я пошёл вперёд с молотом в руке. Когда дракон открыл свой глаз, он, видимо, решил, что я для него угроза посерьёзнее, или, возможно, Лиовинн была слишком трудной для ранений целью. Как бы там ни было, он помчался на меня. Эта идея сработала на ура, так как Туброк был не самый быстрый бегун.


Я уже ожидал, что он снова выпустит дыхание огня, как только будет в пределах досягаемости, но подобного не произошло. Его фигура вскоре начала возвышаться надо мной, после чего под его головой начала появляться диаграмма заклинания из шести пересекающихся узоров.


- Эй, а это не…


Мои слова оборвались, когда я инстинктивно узнал части диаграммы. Я ударил своим молотом о землю. Вокруг меня тут же появился купол из металла, чтобы защитить от заклинания, в котором я узнал разряд высасывания жизни.


Во мне снова послышался звук разбиваемого стекла, когда я сформировал очередное зеркало под собой. Я почувствовал нарастающую боль в своей душе.


Три – это мой предел пока…


- Зеркало Судьи Душ.


Я почувствовал, как моя божественная душа становится всё более ломкой каждый раз, когда я менялся с одной формы на другую. Эту технику я придумал в теории, осознав потенциал божественной энергии. Если я посвящу себя этой концепции, то я смогу использовать эту концепцию так, как я считаю рациональным. Я разрывался между концепцией глаз или зеркал… но, в итоге, выбрал это.


Когда я почувствовал, что грохот от разряда остановился, я просто стал ждать. В моей руке я держал тонкую ручку, а мой взгляд был направлен вверх. Крылья были сложены у меня за спиной. Я знал, что он скоро придёт за мной.


Несколько мгновений спустя я услышал звук разрываемого металла и медленно поднял руку. Мой взгляд был холодным и спокойным, когда я увидел две гигантские лапы, раздвигающие клетку так, чтобы пролезла голова. Я знал, что он просто хотел запустить заряд огня внутрь моей самодельной тюрьмы.


- Сгинь, - сказал я голосом Ирены.


Я написал в воздухе единственное слово при помощи ручки и мерцающие золотые чернила оставили след от кончика ручки.


Умри.
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Глава 352: Разбитые Надежды



Когда битва закончилась, я снова появился на своей постели в Комнате Админа. Ничего особо не изменилось, не считая шокированного выражения на лице Аккалии.


- Чего… ты… ты стал мной.


Я не удержался от ухмылки, когда увидел, как её глаза округлились от недоверия.


- Это техника, которую я придумал для своей божественности, Зеркальный Я. Идея в том… что если я достаточно хорошо понимаю кого-то, то я могу его скопировать, становясь отражённым изображением. Я не могу сказать, что знаю тебя достаточно хорошо, чтобы скопировать твои навыки владения луком, или твои боевые тактики, но… я признаю, что в обоих этих полях ты лучше меня.


- Зеркальный Я…? - Аккалия пробормотала мне название техники, словно погрузившись в размышления. – Ну и разумеется, те, кого ты лучше всего знаешь во всём мире – это боги… и Цубаки. Это пугающе сильная способность, учитывая, что ты всё ещё "смертный".


Я слабо кивнул, соглашаясь с ней. Если честно, то всё вышло лучше, чем я ожидал. Я и не думал, что смогу скопировать их божественные реликты, но, похоже, что той божественной энергии, которую я накопил, было достаточно, чтобы сделать это. Из божественного у меня была только душа, так что изменение всего остального далось мне с неприятной отдачей.


- Когда я пройду немного дальше, то у меня будет немного больше свободы в использовании этой способности. А до тех пор… пока и этого достаточно.


Аккалия залаяла смехом, когда услышала это.


- Этого чертовски достаточно. Я знаю, что ты не в полной мере воспроизвёл мои способности, когда увидела тебя в бою, но… это было около шестидесяти процентов от меня, если подумать. А когда ты отзеркалил Ирену… это определённо ощущалось близко к ней.


Это было логично. Лучше всего я знал четыре божества: Ирену, Рион, Терру и Ориви. Учитывая ситуацию, Ирена показалась мне наиболее безопасным выбором для быстрого окончания битвы, но я знал, что другие три будут полезны во многих других обстоятельствах.


- Значит, я так понимаю, что ты действительно решил остановиться на зеркалах в качестве твоей будущей сферы влияния? – с любопытством спросила Аккалия, когда я впал в задумчивость, и резко выдернула меня из неё.


- Ага… Я хотел себе сферу влияния с разносторонней способностью обнаружения, и которую также можно использовать в бою. Это было самое лучшее, что я смог придумать и то подходит для того и другого.


Выслушав моё объяснение, Аккалия медленно кивнула.


- Конечно, это я вижу. А почему тебе просто не попробовать дыхнуть драконьим огненным дыханием обратно в него или что-то вроде того?


У меня округлились глаза от её вопроса, и я в шоке уставился на неё.


- Ты прикалываешься, что ли? И рискнуть тем, что я окажусь буквально на линии огня, если эта техника не сработает? Нет, я думаю, что я бы слишком переживал о том, что у меня не получится и с самого начала всё испортил.


Небольшая ухмылка всплыла на лице Аккалия после моего ответа, а потом её глаза снова округлились, после моей следующей просьбы.


- А теперь, можешь отправить меня обратно? Ещё пара других вещей, которые я хочу проверить, прежде чем убедиться, что я с этим закончил.


- Эхм… ты уверен? Я к тому, что мне показалось, что ты и так уже слишком легко справился с драконом.


Я просто кивнул головой в ответ. Я почувствовал, как моя повреждённая божественная душа восстановилась, когда симуляция закончилась, не оставляя мне повода не повторить бой. В отличие от моих предыдущих тренировок, эта не оставила меня с психологической травмой, которую мне нужно было преодолеть. И теперь дело было лишь в том, готов ли я продолжать то, что задумал.


Через несколько мгновений я оказался на той же равнине, покрытой травой, на которой только что сражался. И снова напротив меня стояла фигура дракона. Когда голос снова начал отсчёт, Лиовинн заговорила внутри меня.


Мне снова использовать дракона?


Нет, - я покачала головой, отрицательно отвечая на её вопрос. - В этот раз я попробую разобраться самостоятельно. В этот раз я буду использовать технику, которая пришла мне в голову благодаря тебе.


Я почувствовал её замешательство, но через несколько мгновений матч начался. Дракон сразу же начал мчаться в мою сторону, следуя по той же схеме, что и ранее. Его пасть осветилась белым пламенем, которое он готовился запустить в меня.


Поднимая одну руку, я пожелал, чтобы моя божественная душа снова вылетела из меня в окружающее пространство. К сожалению, это был необходимый шаг для того, чтобы я был готов использовать свои божественные техники в бою. Я должен использовать ту энергию, которую я сам и разбросал.


Когда дыхание дракона полетело в мою сторону, я пожелал, чтобы зеркало сформировалось с другой стороны дракона. В этот раз с моим собственным изображением. Затем, "я" вышел из этого зеркала, как раз в тот момент, когда моё прежнее изображение разбилось, словно стекло от дыхания дракона. Когда он обернулся, чтобы начать меня искать, я продолжил выталкивать свою божественную энергию, зная, что мне понадобится много этой энергии для того, что я хотел провернуть.


Конечно же, такое больше количество энергии привлекло внимание зверя, он взмахнул своим хвостом, чтобы ударить меня. Даже его хвост был не менее десяти метров в толщину, поэтому блокировать его…дурной совет. Вместо этого, выбрал ещё одну смену зеркала, в этот раз, поместив себя высоко в небе над драконом.


В этот раз его взгляд проследил за мной практически мгновенно. Всё же, я потянул всю свою божественную душу в том направлении, где я был, когда переместился. Я вытянул руку перед собой. Когда вся энергия вернулась, она сформировала золотое зеркальце размером с ладонь.


- Я очень надеюсь, что это сработает, - пробормотал я, нацеливая зеркало вниз.


Естественно, взгляд дракона был привлечён мощной энергией, благодаря которой он меня отслеживал, а значит, он уставился прямо в зеркало, которое я ему показывал. Когда он увидел собственное отражение, зеркало засветилось золотым светом. И всё же… я не был удовлетворён результатом.


- Ты не оказался в зеркале. А ведь ты должен быть… ох.


Я посмотрел на дракона, который всё ещё был внизу, и который теперь расправлял крылья, чтобы полететь вслед за мной. А потом я снова посмотрел в зеркало. Когда я заглянул в него, то увидел, что изображение дракона всё ещё осталось в зеркале.


- Ладно… возможно это всё равно сработает.


Раскрыв руку, я отпустил зеркало, позволяя ему падать вниз с моей высоты. Пока оно спускалось, я выстрелив него простым заклинанием разряда маны, отчего хрупкое стекло разбилось. Когда это произошло, последовал взрыв из крови и плоти, когда дракон сам внезапно разбился на множество зазубренных осколков, отчего я даже поморщился.


Ладно… для протокола, он должен был быть полностью запечатан в зеркале, чтобы я мог использовать его в качестве тюрьмы ИЛИ сломать его.


Может, у меня пока недостаточно божественной энергии, чтобы запечатать его физическую форму? Прошло уже шесть месяцев с того момента, как я конвертировал всю свою душу, но это всё равно ещё была далеко от силы настоящего бога.


Когда эта мысль закончилась, я услышал тихий вздох рядом с собой. Оказалось, что я уже вернулся в свою постель.


- Есть ещё какие-то техники, которые ты хочешь опробовать? – спросила Аккалия усталым голосом. – Я даже волнуюсь, что ты думаешь, будто не сможешь его убить…


- Ну… в свою защиту скажу, что я не знал, насколько мощная моя божественность в бою.


Я невинно улыбнулся ей, когда сказал это. Единственное, для чего я использовал свою божественность до сих пор – это разведывание, и даже тогда у неё был ограниченный радиус действия. Да, конечно, дальность была в несколько тысяч километров, но, учитывая размер моих миров – это было практически ничего! У меня не было реальной основы, с которой я мог бы сравнить свою божественность и её практичное применение в бою.


- А что насчёт других твоих навыков? – спросила она, глядя на мою правую руку. – У тебя всё ещё есть это оружие элементалиста, с которым можно тренироваться, верно? И твои техники чакры…


- Я всё ещё собираюсь их использовать, - тут же ответил я, отмахиваясь от её тревог. – Чем больше навыков я тренирую, тем проще мне будет понять способности жителей при помощи этой моей техники.


- Ладно, ладно. Ну, тебе ещё от меня что-нибудь нужно? Мне внезапно захотелось кому-нибудь настучать по морде.


С этими словами Аккалия опустила голову, и её хвост уже не вилял по постели.


Я протянул руку и нежно погладил её по плечу, качая головой.


- Нее, можешь идти. Развлекайся там, в игре, или где ты там собралась крушить морды.


Она ответила небольшой улыбкой, а потом исчезла из-под моей ладони.


______________________________________________________________________


Когда на Лореке прошло несколько месяцев, то изменения начали происходить и в Клане Воды и у тех, кто когда-то их преследовал. С помощью Абина который детально расписал свой путь к просвещению остальным старейшинам, прошло не так много времени, когда появился ещё один мастер, а потом и третий.


Эти мастера полагались на своё собственное понимание, чтобы достичь их нынешнего состояния, без помощи таинственных наследий. Их знания теперь происходили не из какого-то пыльного тома, из их собственного опыта. И, благодаря этому, они могли продвигаться с большей лёгкостью. К сожалению… без наставления о том, что нужно для продвижения, они застряли на уровне мастера, не уверенные в том, что находится на следующем уровне.


У них были подозрения, так как каждый мастер мог почувствовать ужасающие присутствия, которые временами проходили неподалёку, не давая их соклановцам покидать пещеры до тех пор, пока они не уйдут. Каждый из них понимал, что эти звери были гораздо сильнее их самих. Причём настолько, что одна только их аура вызывала страх в их сердцах.


Однако с присутствием трёх мастеров, Клан Воды теперь с лёгкостью мог обеспечить едой свой народ. А вот о других кланах такого сказать было нельзя…


Без помощи Мастера Молнии, его клан впал в панику. Некоторые члены даже затаили мысли, что он их бросил. Так же, как они все бросили свой родной мир в погоне за силой. Всё-таки, они лишь замедляли его. Если он действительно желал бросить всего себя на поиски наследия, то в одиночку он смог бы двигаться быстрее.


Другие начали строить заговоры, чтобы завладеть властью клана, говоря о том, как они "направят" их к лучшей эпохе. Когда такие гномы появлялись, им устраивали самое ужасающее из наказаний. Их отправляли на охоту за едой. Всё-таки, как за ними может пойти народ, если этот народ помрёт с голоду?


Когда Мастер Копья наблюдал за их битвой издалека, он просто качал своей головой. В качестве одолжения своему падшему другу, он решил присматривать за ними на протяжении полугода, чтобы у них была возможность скорее восстановить силы. Однако он решил делать это в тайне, не желая, чтобы их клан стал полагаться на него. Он делал всё, что в его силах, чтобы отпугивать низкоуровневых зверей и не давать им нападать на команды охотников, отступая только тогда, когда появлялось что-то слишком сильное.


Но теперь, когда шесть месяцев прошли… они были сами по себе. Чтобы жить или умереть, полагаясь лишь на свою собственную силу. В глазах Мастера Копья, он уже оказал своему старому другу большую услугу, защищая их так долго. Всё-таки, ему и о своём клане нужно заботиться.


В последнее время он начал находить всё больше и больше доказательств, что другие кланы начали погибать. Части тел или окровавленные одежды были разбросаны повсюду, когда он выходил на регулярные патрули. Его мысли об исследовании территории за пределами горной гряды быстро угасали каждый раз, когда он чувствовал те ужасающие ауры, загоняющие его обратно в его нору.


Какие наследия, какие великие цивилизации? Это были земли смерти.


______________________________________________________________________


Далее будет 4-ое собрание для чтения почты фанатов. Там текста хватит на три главы. Надеюсь я успею перевести вовремя.

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Xranitel-Mira/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Спойлер. Вопросы и Ответы 4. Почта Фанатов от 27/06/19 (необязательная)



Группа богов вошла в комнату и стала рассаживаться вокруг стола для конференций на свои любимые места. На лицах всех было озадаченное выражение, когда они обменялись взглядами, пока они не уселись. Вот только в этот раз у них были смешанные реакции. Кто-то вздохнул от облегчения, когда понял, что происходит, а другие были в радостном возбуждении.


- У нас снова чтение почты? – спросила Ориви, которая явно принадлежала к последней группе.


Терра кивнула, доставая небольшую коробку и ставя её на стол напротив Дейла.


- Всё верно. Пришло время нашего четвёртого ежемесячного чтения почты фанатов, - она с улыбкой оглядела группу собравшихся, когда делала это объявление. – Пока что у нас был очень занятой месяц для всех нас. И много чего произошло в разных местах. Надеюсь, это будет хороший способ расслабиться.


- И сколько там в этот раз? – спросила Ирена, поправляя свои очки.


Терра подняла крышку коробки и пересчитала письма.


- Посмотрим… в этот раз у нас шестнадцать писем! – объявила она, искренне радуясь этому. – У нас всё ещё стабильный рост. Итак, давайте же тогда начнём!


Собравшиеся за столом жители Комнаты Админа закивали головами, и Терра вытащила из коробки первое письмо.


- Первое у нас от… pwnster7757. Пока что я видела это имя пару раз. Ладно… первый вопрос!


Терра щёлкнула пальцами, и в углу комнаты появился некто дрожащий.


- Х-хах?! Чего? Где это я? – спросил он, и его взгляд начал метаться по сторонам, в то время как он поднял обе руки перед собой. – Это не моя комната.


- Прости, Мета. Это для тебя. Ты знаешь правила почты фанатов.


Терра с теплотой обратилась к мужчине, который слабо кивнул в ответ.


- Почта фанатов… слова оставленные высшими Хранителями, чтобы проверить творения другого Хранителя. Воспоминания всегда потом стираются, чтобы предотвратить их осознание… Мне нужно это записать, добавить в мой… нет, это будет бессмысленно… почта фанатов всё сотрёт.


Пока Ксанос бормотал про себя, Терра вздохнула и стала читать вопрос:


- Над каким экспериментом ты сейчас работаешь, чтобы найти истинного Хранителя?


Глаза Мета округлились от испуга, когда он услышал этот вопрос, после чего снова огляделся по сторонам.


- Они заметили… конечно же, они заметили. Хранители видят всё… Но они всё равно задают вопросы… Видят, но не знают. Не понимаю… Эксперименты идут… Мои Хранители достигли предела на седьмом ранге. Недостаточно данных. Я не знаю, какие настройки помогут им совершить прорыв дальше, какие настройки мне ещё не доступны. Из-за этого недочёта начинают распространяться каскады ошибок.


- Лааадно… - Терра покачала головой и глянула на письмо. – Этого должно хватить. Я не думаю, что мы сможем выудить из него что-то вразумительное в ближайшее время. Далее… Ориви.


- Да! – воскликнула Ориви, радуясь тому, что её вызвали так рано.


- Есть ли у тебя города-подземелья? Не просто подземелья, которые существуют под городом, а целый город, находящийся внутри подземелья? Если нет, то планируешь ли ты сделать такие? – спросила Терра, прочитав вопрос на бумаге.


- Хмм… ну, если считать весь Фьор. О! И несколько подземелий в тех мирах, в которые демоны отправились исследовать. Так мы можем присматривать за тем, что они там делают. Впрочем, эти подземелья мы стараемся скрывать от них.


Ориви удовлетворённо кивнула.


- Мне этого хватит, - усмехнулась Терра, отбрасывая лист бумаги в сторону, чтобы достать следующий конверт. – Это у нас от Dragonsouled. А вот и новенький. Ладно… все три вопроса для Дейла.


На другой стороне стола Дейл не смог сдержать стона, после чего покачал головой.


- Кто-то снова хочет узнать подробности о моей любовной жизни?


Читая вопросы, Терра покачала головой.


Не-а. Похоже, что ты с этим всё прояснил. Итак, первый… "Будут ли космические героки? Будет ли Дакка*?"


- Всегда будет дакка, - сказал Дейл, уверенно кивая. – Что касается космических героков… ну, им ничто не мешает присоединиться к космической программе, так что им просто суждено заняться этим, когда будет такая возможность.


- Это верно, - согласилась Терра, переходя к следующему вопросу. – Насколько сильно наука Десбара проникла в фентезийно ориентированную Землю?


- Вообще-то немало, - сказал Дейл, даже сам немного удивившийся этому. – Хоть она и не стала более распространённой, чем магия, но они неплохо смешались вместе. Например, генераторы маны, которые используют природную ману, чтобы производить электрический заряд, для питания батарей. Это распространённое устройство среди жителей всех четырёх миров, так как оно предотвращает появление волнений маны, потому что высасывает природную ману, заодно предоставляя энергию для домашних устройств.


Терра кивнула, слабо улыбаясь.


- А ты был внимателен. Хорошо, последний… Есть ли сайт вики или справочник всех твоих достижений, миров и систем?


Выражение лица Дейла стало невероятно растерянным.


- Пардон?


- Это значит нет, - усмехнулась Терра. – Я имею в виду, что люди с лёгкостью могут его создать, а вот Дейл - нет.


Она снова отбросила письмо в сторону с весёлой улыбкой на губах, после чего взяла следующее.


- Это у нас от… dking. Ещё одно знакомое имя. Первый его вопрос уходит к… Мета. Снова.


Она глянула в сторону мужчины, который всё ещё дрожал в углу.


- Мета, что ты делаешь, когда у тебя случается вторжение других Хранителей, или когда твоя очередь устраивать вторжение?


Мета резко поднял голову, и его взгляд сфокусировался на Терре.


- Я не устраиваю вторжений, не принимаю участие. Девять тысяч девятьсот девяносто девять миров, но в каждом лишь один настоящий житель. И у каждого жителя есть ограничения по силам, которые предотвращают любые телесные повреждения в Комнате Администратора. Я оценен как обладающий экстремально низкой силой, и всё ещё не имею ранга.


Терра слабо кивнула, глядя в сторону письма.


- Ладно, это сойдёт. Прости, Мета. Итак… следующий вопрос для меня. Есть ли какие-либо другие Хранители вроде того, которого заместил Дейл? Не полнейшие затворники, но те, кто предпочитает спокойную жизнь или просто следуют своему хобби до предела?


Закрыв глаз, Терра на мгновение задумалась.


- Такие есть, это точно. Метод Мета тоже можно зачесть как хобби, хотя тут он зашёл немного дальше. Другие Хранители предпочитают тратить невероятное количество времени просто на изучение одной специальности. Но, при этом, они закрываются от остальной системы. Всё же, если они тратят сотню лет на то, чтобы мастерски овладеть каким-нибудь ремеслом, то эту сотню лет они не показываются и перед остальными Хранителями.


Удовлетворённая своим собственным ответом, она снова посмотрела на письмо.


- И последний… открытый вопрос для всех. Есть ли какие-нибудь странные секты или традиции у ваших верующих, против которых вы не имеете ничего против, просто потому, что они действительно хорошие и полезные? И ещё…P.S…. Хэй, Эшли, я твой самый большой фанат. Можно мне твой автограф?


Бумага вылетела из руки Терры, пролетела через стол и приземлилась прямо перед очень озадаченной богиней-демоном.


- Я это… ладно? – ответила она, моргая и глядя на бумагу.


В её руках появилась ручка. Она мельком глянула на неё, после чего написала своё имя на бумаге.


- Игра это жизнь. Жизнь – это игра, - произнесла Удона почти монотонным голосом, после чего покачала головой. – Простите, это девиз некоторых моих последователей. Он звучит… очень странно, и даже страшно, если подумать о его последствиях. Но в своём контексте он предназначен для того, чтобы вдохновлять народ жить полной жизнью и наслаждаться каждым её моментом.


Как только Удона закончила говорить, письмо вылетело из-под руки Эшли, само сложилось и аккуратно втиснулось в тот конверт, из которого было вынуто. На поверхности конверта появился большой штамп "вернуть отправителю", после чего само письмо исчезло.


- Ну… у нас тут пока такое впервые, - тихо сказала Терра, уже протягивая руку к следующему.


- Тут всего один вопрос от… aisenfield-kun. Посмотрим… ещё один вопрос для всех, и, похоже, что автор хочет, чтобы все ответили. И… это совсем не самый приятный вопрос, но мы справимся.


Терра вздохнула и сделала паузу на мгновение. Качая головой, она начала читать вопрос:


- Всем… кто ваш наименее любимый обитатель Комнаты Админа, и почему? Итак, это не означает, что вам кто-то не нравится, просто то, что он или она нравится вам меньше остальных.


- Ну, вообще-то о таком грубо спрашивать, верно? – спросила Ориви, и её глаза округлились. – Я к тому, что это всё равно, что спрашивать: "ладно, слушайте все! Кто ваш менее любимый друг?" … верно?


Терра слабо кивнула.


- Для этого вопроса… чтобы всё было честно, мы проведём тайный опрос. Все напишут свои ответы, а затем мы прочитаем их. Никто не должен подписывать от кого это, когда записывают свои ответы. Последнее, что нам тут нужно – это обиды.


Кто-то тут же приступил к работе, начав писать на бумаге, что появилась перед ними, а другие словно замешкались. В частности, Ориви, которая словно не знала, что написать. Однако, спустя мгновение, её глаза засияли, и она тоже начала писать. Спустя несколько мгновений перед Террой появилась стопка бумаги, перемешавшись так, чтобы невозможно было угадать, кому что принадлежит.


- Ладно… у нас есть… шесть голосов за Тривала. Два за Туброка. Один за Дейла. Один за Ориви. Один за меня. Один за Байену. И, наконец, один за Келиоп.


Прочистив горло, Терра собрала сначала самую большую стопку, обращённую к Тривалу, который не выглядел удивлённым этим результатом. Или его это не волновало, если уж на то пошло.


- Итак… в трёх из них, причины примерно одинаковые. "Ты не проводишь тут с нами достаточно времени, чтобы мы тебя хорошо знали". Я сомневаюсь, что тебя это удивляет, верно?


Тривал покачал в ответ головой.


- Я удивлён, что их только три.


- Вполне, - Терра успокаивающе улыбнулась. – Что касается остальных трёх… "Я хочу дочь как Альме", "Мне бы тоже хотелось больше времени проводить внизу", и… "Он слишком плейбой". Как будешь защищаться против обвинения в том, что ты плейбой?


Тривал удивлённо моргнул, не сразу уловив шутливый тон в голосе Терры.


- Я это… виновен?


- Ответчик признал себя виновным, ваша честь, - Терра кивнула, откладывая эти голоса, чтобы взять следующие две. – Для Туброка… "Всегда жульничает в спарринге", и "Разобрал моё любимое оружие".


Туброк тут же глянул вправо от себя, где сидели Келиоп и Байена. Но в его взгляде не было гнева.


- Эт не жульничессво, использовать новое оружие в спарринге, девчуля! – сказал он Келиоп, после чего его взгляд переместился на Байену. – Я ж те сказал, я его апгрейдил. Я сделал его лучше, разве не?


Келиоп лишь проворчала что-то себе под нос, скрестив руки поверх груди, а Байена вздохнула.


- Оно теперь не такое же… Я имею в виду, да, оно работает лучше… Но всё нормально. Я всё равно его люблю.


Она успокаивающе улыбнулась Туброку, который кивнул в ответ.


- Далее идёт Дейл. "Может иногда тупить ради собственного блага".


Терра ухмыльнулась, когда прочитала это, отчего Дейл вздохнул.


- Полагаю, я это заслужил, да?


- О, ты точно заслужил, - согласилась Терра. – Итак, Ориви… кто посмел проголосовать за… - взгляд Терры прочитал голос за Ориви, а потом поднялся, чтобы посмотреть на саму богиню. – "Я не смогла придумать, кого написать, поэтому я решила, что меньше всего я нравлюсь самой себе за мою неспособность решить". Умная девочка.


Ориви сверкнула в ответ яркой улыбкой.


- Конечно же, я не знаю, кто написал это, верно? Нам ведь нельзя писать свои имена.


Богиня кошкодевушка просто усмехнулась и перешла дальше.


- Итак, моё… "Не говорит Дейлу то, что ему нужно знать, пока не станет слишком поздно". Ладно, немного справедливо, но это не моя вина. Мы с этим уже разобрались.


Она пожала плечами, словно её это не беспокоило.


- Итак, Байена… "война сделала мою работу в десять раз сложнее".


Терра моргнула в замешательстве, когда прочитала это, словно не поняла, от кого это было. Однако Байена краем глаза посмотрела в сторону Ирены, которая просто отвела взгляд с невинным выражением лица.


- Да всё нормально, Ирена, - нежно сказала Байена, протянув руку и слегка похлопав по плечу Ирены. – Мы обе знаем, что мы не можем остановить свои народы от подобных глупых вещей.


- Я это прекрасно понимаю, - ответила Ирена, кивая и поднимая свою руку, чтобы нежно взять за руку Байену, возвращая ей утешающий жест.


- Хорошо, - Терра удовлетворённо кивнула головой. – Итак… Келиоп, давай уже закончим с этим, – сказала она, переходя к последнему голосу. – "Бьёт слишком сильно и всегда туда, где больно".


Келиоп не удержалась и рассмеялась, когда услышала это, схватившись за свой живот и глядя в сторону Туброка.


- Если у тебя есть такое слабое место, которое легко использовать, то, конечно же, я буду по нему пинать!


Туброк, Терра и Дейл поморщились, когда услышали это, пока Терра отодвигала письмо прочь, чтобы перейти к следующему.


- А теперь, под счастливым номером пять у нас… 06rockstar. Давненько не было видно этого имени. Тут полный набор вопросов. Первый из которых предназначается… постой, серьёзно? – Терра в замешательстве моргнула, после чего покачала головой. – Ну, раз вы настаиваете.


Она щёлкнула пальцами и на столе появилась новая фигура. Маленькая… и бесполезно трепыхающаяся. Крошечная рыбка, не больше ладони.


- Мистер рыбка, которую Дейл отправил в своём первом вторжении. Говорите чисто с политической точки зрения, какой из двух миров, в которых вы были, вам больше всего понравился?


Несколько присутствующих за столом наклонились вперёд, словно ожидая, что магия почты фанатов дарует рыбе какую-то степень разума. Даже сам Мета, похоже, заинтересовался. Однако… рыбка продолжила трепыхаться на столе, разбрызгивая воду по сторонам и открывая рот снова и снова.


- Хмм, хмм… - Терра кивнула головой, словно этого и следовало ожидать. – Похоже, что у рыбки нет мнения по данному вопросу. Далее!


Когда она это сказала, рыбка исчезла со стола, оставляя у всех, кто наблюдал за ней, некое… чувство пустоты.


- Дейл. Если тебе представится возможность стать истинным Хранителем, что ты сделаешь первым делом? – спросила Терра, глядя через весь стол на Дейла.


- Учитывая то, что я чувствовал после всех предыдущих тренировок для увеличения силы… - Дейл горько улыбнулся, когда подумал о своих прежних упражнения. – Вздремнул бы.


- Хороший ответ! А теперь… Виви.


Терра снова щёлкнула пальцами, и из стены вышла серебристая женщина, с синими линиями бегущими по всей коже.


Она огляделась вокруг, на всех собравшихся Хранителей, после чего её взгляд зафиксировался на Терре.


- Я так полагаю, это то, что EverLasting называла почтой фанатов? – когда Терра кивнула, Виви улыбнулась, скрещивая ноги так, чтобы парить в воздухе. – Тогда всё хорошо. Спрашивайте.


- Ладно, Виви, часто приходится бывать в облачном районе?**


Терра покачала головой, задав этот вопрос, и стала ждать ответа Виви.


- Мне не знаком термин "Облачный Район", - ответила она после некоторых раздумий. – Если вы подразумеваете летающие города на Декане, то я могу лишь ответить, что у меня нет способности покинуть мир Vision Expanse, и поэтому я никогда не была ни в одном из этих городов. Хотя я много о них слышала.


Терра слегка кивнула, когда услышала ответ, ничего особо и не ожидая.


- Это старая шутка из прошлого мира. Тебе об этом даже и знать не нужно. И, закончив на этом, двигаемся дальше! – она отбросила письмо в сторону, доставая следующий конверт. – Это у нас от Tkirkp1. Кажется я себе язык сломала, пытаясь произнести это как настоящее имя…


Для Дейла и Лиовинн. Ладно, по большей части для Лиовинн. Лиовинн, тебе бы не помешал брат или сестра, от кого бы ты хотела, чтобы твой отец завёл следующего ребёнка? И кого ты себе больше хочешь, брата или сестру? Двойняшки тоже сойдут.


На лице Терры появилась небольшая ухмылка, когда она прочитала этот вопрос, а потом повернулась в сторону Лиовинн, которая сидела между Рион и Дейлом. Дух эльфийки словно погрузился в серьёзные размышления на несколько мгновений.


- У меня уже есть одна сестра, Скарлетт... Что касается ещё одного члена семьи… Я не думаю, что это будет хорошей идеей, если только не будет безопасного способа сделать это и дать им возможность сохранить некоторую степень бессмертия.


Я провела немало времени в душе моего отца, и я могу точно сказать, что он будет чувствовать себя виноватым, что не сможет предложить ещё одному ребёнку такую же вечную жизнь. Аки Сеппо – это боевое искусство, которое разработано только для двоих. Если добавится третий дух, то баланс нарушится и многие способности, которые мы используем, станут для нас недоступными.


Что касается мысли о том, чтобы сделать либо меня, либо нового ребёнка божеством, то я не думаю, что мир уже достиг достаточного равновесия. Разные расы всё ещё пытаются соревноваться за кулисами, пытаясь понять, кто у Хранителя в любимчиках. Если новое божество внезапно появится в какой-то конкретной расе, то они смогут заявить, что они выше остальных. Единственным способом будет сделать ребёнка Компаньоном, не делая божеством, но это только ещё больше ограничит его или её свободу.


Дейл внимательно слушал объяснение Лиовинн, периодически кивая головой, пока она не дошла до конца.


- Примерно так всё и обстоит. Я не хочу создавать войну за расовое превосходство, только потому что я не смог удержать член в штанах. Может позже, когда всё будет более стабилизировано и все начнут работать сообща.


Терра кивнула головой с тёплым выражением на лице. Она уже собиралась перейти к следующему вопросу, когда коробка с письмами внезапно начала светиться. Или, если точнее, несколько писем, что были внутри неё.


- Хах… похоже, что об этом спрашивали несколько человека.


Дейл просто моргнул в ответ, но, прежде чем он успел сказать что-либо, Терра уже начала читать.


- Итак, Дейл, почему ты никогда не награждаешь своих жителей? Ты наказываешь тех, кто очень плохой, так почему бы не награждать тех, кто хороший? Где же вся любовь для хороших ребят?


Дейл всё ещё моргал, пытаясь отойти от предыдущего комментария, после чего уже смог полностью осознать этот запрос. Он покачал головой.


- Потому что я не могу награждать всех хороший жителей в мире, - прямо ответил он. – Система будет награждать их, основываясь на их действиях, но она не различает плохое и хорошее. Она награждает жителей за плохие деяния так же, как и за хорошие. А вот потом уже в дело вступают другие силы, которые следят за тем, чтобы праведные индивиды могли наслаждаться своей наградой, а те, кто злые – были наказаны.


Отбросив письмо в сторону, Терра достала следующее.


- Этот вопрос для Байены. Если на тебя снова будет наложен эффект любви, как ты будешь себя чувствовать? Предположим, что это не Дейл наложил его.


Богиня людей тихо хмыкнула и прищурила глаза.


- Злой, наверное. Только потому, что на ком-то есть такой эффект – это не означает, что они не смогут понять, насколько неестественны эти эмоции. Так я и смогла обнаружить это в первый раз. Я заметила, что не было ничего такого, что вызвало эти чувства. Я смогла изучить свои собственные эмоции и определить, что единственная причина, почему я влюблена в Дейла – это потому, что ко мне была применена такая настройка.


Как только я это выяснила, я смогла заставить эти чувства постепенно исчезнуть. Не поймите меня неправильно, Дейл хороший парень, но у меня больше нет к нему таких чувств.


Терра кивнула и перешла к следующему вопросу.


- Ну, и ладно. Ах… конечно.


Она улыбнулась и снова щёлкнула пальцами. Когда Дейл огляделся вокруг, интересуясь тем, кого же призвали в этот раз, он увидел золотоволосую фигуру, стоящую на колене перед ним. Её лисьи уши стояли торчком.


- Эм, с возвращением, Цубаки.


Он улыбнулся, протянул руку и погладил её по голове. Горничная кицуна слегка вздрогнула, но не стала отвергать ласку.


- Снова пришло время для почты фанатов? – спросила она, не поднимая головы.


- Всё верно. Этот вопрос для тебя. Если Дейл предложит тебе возможность сделать тебя богиней, будешь ли ты рада этому и почему?


Терра продолжала разглядывать стоящую на одном колене фигуру, наблюдая за тем, как её голова медленно поднимается, чтобы взглянуть на Дейла.


- Я бы не обрадовалась, - твёрдо сказала она. – Я бы не хотела, чтобы такая сила была просто дарована мне. Если я когда-нибудь и стану Богиней, то это будет лишь благодаря моим собственным усилиям. Я буду искать высший путь, великую силу, и превзойду свои пределы. Божественность – это не то что должно быть даровано просто из-за кумовства, а сила, которая должна быть наградой для тех, кто получил способность понимать, что это означает, потому что стремился к этому.


- Хороший ответ, - тихо ответила Терра, глядя на последний вопрос на странице. – И снова возвращаемся к Дейлу. При каких обстоятельствах ты можешь решить запустить полномасштабную атаку на другого Хранителя? Очевидно, что ты и со своей нынешней битвой так поступаешь, но есть ли что-то ещё?


- Если этот Хранитель в данный момент ведёт битву с одним из моих друзей, - тут же ответил Дейл. – Например… если я попаду в пару с тем Хранителем, который удерживает Балу в обороне, то я, вероятно, отправлю всё, что смогу, ради её защиты. А помимо этого… против тирана, или кого-то имеющего в истории убийства Хранителей. Всё это будет вполне подходящими для меня поводами.


- Итак, чтобы подвести итог, скажем "если они этого заслуживают", - резюмировала Терра, снова отбрасывая письмо, чтобы достать следующее. – А это у нас от Capung. Кажется этот парень был с нами и в прошлом месяце. Ладно, всё ещё тебе, Дейл. Ты в этом месяце популярен. Что ты будешь делать, если победишь во вторжении и получишь мир другого Хранителя?


Дейл на мгновение закрыл глаза, чтобы подумать о том, как ему ответить на это.


- Думаю, всё будет зависеть от мира. Если это будет нечто такое, что я решу интегрировать в то, что у меня есть, то я так и поступлю. Но если это будет просто мир мощных монстров, или что-то такое, что я решу не оставлять, то я сделаю полный сброс, после того, как позволю своей победившей армии вернуться домой.


- Как по мне, то это логично, - Терра кивнула и снова посмотрела на бумагу. – Байена… как богиня людей, что ты чувствуешь насчёт своей расы? Стала бы ты менять того, кто управляет ей, если бы могла?


- Я считаю, что люди нормальные, - Байена пожала плечами. – Я думаю, что любая другая раса стала бы такой, если бы их покровителем была Богиня Войны. Конечно, они немного жестокие, но в них и помимо этого есть много чего. Взгляните на Анну. Она была величайшей святой из всех рождённых в любой расе, и она была человеком. В церквях всё ещё учат по её примеру.


- Она это заслужила, - согласилась Терра. – Анна была хорошим ребёнком. Итак… последний вопрос, Ориви.


Голова Ориви тут же повернулась, чтобы уставиться на письмо с широко ухмылкой.


- Ты всё ещё управляешь той деревней ниндзя? В последнее время о них ничего не было слышно. И что насчёт дворецких и горничных, они всё ещё тренируются, чтобы служить Дейлу?


- Ты имеешь в виду Корпус Слуг? – спросила Ориви, слегка наклонив голову. – Единственный раз, когда они тренировались специально для того, чтобы служить Дейлу – это было лишь в поколении Цубаки, когда он искал себе представителя. А в общем, они тренируются, чтобы служить тому лорду или леди, кому они назначены в партнёры. Что насчёт управления ими… ну, я некоторое время уже не управляла ими напрямую, хотя я и не забываю проверять их. Особенно с тех пор, как они начали тайком заселяться во Фьоре!


Отбросив в сторону очередное письмо, Терра заглянула в коробку.


- Так… 8 прочли, 8 осталось. Мы уже на полпути, ребята! Далее у нас письмо от shadowdragons. Его первый вопрос… мне, похоже что. Терра, как работает твоя вездесущность? Это способность знать всё и сразу, или это архив информации, из которого ты её достаёшь?


Терра улыбнулась, глянув на письмо.


Ну, shadow, это интересный вопрос. В реальности, представь себе всё, что ты узнал за всю свою жизнь. А теперь умножь это в триллионы раз. Вот как это работает для меня. Информация всегда там, как воспоминания того, что я узнала в прошлом.


Но, если только не появляется что-то о чём мне приходится думать, то я обычно не вспоминаю это. И с таким большим количеством информации, у меня уходит больше времени на вспоминание точных подробностей.


Когда она ответила на вопрос, она сразу же перешла к следующему.


- Ориви, как думаешь, что из купленного Дейлом было самым лучшим, будь то вещь или система?


- Это я! – Ориви улыбнулась, указывая на своё собственное лицо, после чего рассмеялась. – А если серьёзно… конечно же волшебные врата. Эта способность расширить границы Земли дала всем нам очень много возможностей. Вроде того, что у меня и Байены есть совместный мир, у Эшли есть свой, а у Удоны свой. У нас не было бы такого уровня свободы, если бы эти миры были в одной вселенной.


- Хороший ответ… Оба хорошие, - Терра ухмыльнулась, глядя на последний вопрос. – Ого, а у нас сегодня много гостей.


Когда она это сказала, она подняла руку, чтобы щёлкнуть пальцами. Над Ксаносом послышался отдалённый крик, и он поспешил убраться с дороги. И как раз вовремя, потому что на то место, где он стоял всего несколько мгновений назад, упала человеческая фигура.


Сара поднялась, ворча и отряхивая с себя пыль. На ней был белый кроп-топ и мешковатые синие брюки-карго.


- Йоу, - она помахала в сторону группы. – Судя по тому, как меня засосало… почта фанатов?


- Почта фанатов.


Терра кивнула головой, отчего Сара вздохнула.


- Ладно, давай послушаю. Я как раз была посреди зачистки подземелья. К счастью, мир встаёт на паузу для почты фанатов, - Сара улыбнулась, призвала деревянный стул и села возле стены. – О, привет, Ксанос, тебя тоже сюда позвали?


- Привет, Everlasting, - ответил Мета, слабо кивая.


- Ладно… Everlasting, какая твоя любимая игра, из тех, которые ты не создавала лично? – спросила Терра, ожидая, что у Сары уйдёт некоторое время на то, чтобы ответить.


Однако… её ожидания не оправдались, когда Сара тут же открыла свой рот.


- World of Witchcraft! Это потрясающая онлайн-игра, которую мои жители создали сами несколько лет назад. В ней, все устанавливают свою собственную магическую систему, исследуют её потенциал и пытаются подняться до самого верха в качестве универсального Архимага. Это так круто, когда ты можешь налету создавать свои собственные типы магии, а система игры балансирует их так, что чем сложнее системы, тем у них более сильные эффекты.


- Хах… это оказалось легче, чем я думала, - Терра моргнула и снова глянула на письмо. – Это был последний вопрос в письме… Итак, посмотрим… Следующее у нас от kaminomikan.


Она отбросила предыдущее письмо в кучу прочитанных вопросов, когда достала следующее.


- Сначала послание… Приветствую Хранителя и всех присутствующих богов, надеюсь, что вы все в добром здравии, когда это письмо до вас дойдёт. Шёл дождь, когда я его писал, так, лёгкая морось, так что волноваться не о чём, думаю. Наслаждайтесь своим приключением, как я и тут. Это приятный опыт, который, как я надеюсь, продлится ещё долго.


Итак, я всё говорю, да говорю, и время, меж тем, поджимает, а я бы хотел, чтобы ты, Хранитель, ответил на вопрос, - Терра указала на Дейла, пока читала, а после паузы продолжила. – Эхм… а дальше пусто. Полагаю, это был один из тех ребят, что спрашивал Дейла о детях. Итак, следующий вопрос, полагаю?


Её палец слегка сместился, чтобы указать на Лиовинн.


- Лиовинн, хочешь ли ты иметь больше свободы передвижений? Например, не быть всё время привязанной к Дейлу?


- Не-а! – тут же ответила Лиовинн, наклонилась, чтобы обнять Дейла за руку, и улыбнулась, её прежнее жизнерадостное выражение лица вернулось. – В какой-то мере, у меня столько же свободы, сколько и у любой Богини, может даже больше. Я могу гулять по Комнате Админа, а ещё проводить кучу времени внизу, в мире смертных. И даже больше… я могу проводить больше времени с отцом, чем кто-либо из них.


- Да уж…. Тут ты не ошибаешься, - вздохнула Терра. – Как бы мне ни хотелось, чтобы ты ошибалась, но нет.


Качая головой она достала следующее письмо.


- О, эй, ещё одно письмо от Neiden.


Ориви тут же начала отстраняться от письма, глядя на него и слегка побледнев лицом.


- Это же не собирается снова начать говорить, да?


- Ну, посмотрим? – ответила Терра игриво улыбаясь. – В первую очередь, я бы хотел извиниться за поведение моего прошлого письма. Я и не ожидал, что она внезапно начнёт говорить, или то, что оно будет таким грубым. И поэтому я бы хотели извиниться и попросить вашего прощения. Я усвоил свой урок и больше никогда не буду покупать дешёвые светящиеся чернила у сомнительного торговца… на тёмных улицах Р'Льеш'а.


Терра моргнула в полном замешательстве, покачала головой и продолжила читать.


- Ну, раз я уже извинился, то вот мои вопросы. Дейл, а Тибо женился на той принцессе зооморфов, в том самом первом твоём приключении?


Дейл удивлённо поднял бровь, когда услышал это.


- Насколько я знаю – нет. Я думаю, он просто получил титул высокопоставленного дворянина, верно?


Он посмотрел в сторону Терры, ожидая от неё подтверждения, и она кивнула.


- Верно. Та личность, которую ты ему оставил, отвергла предложения принцессы, - пояснила она и перешла к следующему вопросу. – Следующие два, похоже, оба для меня. Первым делом… посмотрим… В общем, если знаний и способностей достаточно, чтобы активировать переход до мира второго Ранга, а после этого Дейл сделает полный сброс, то этот новый мир сразу же поднимется до этого Ранга в силу того, что этими знаниями уже обладают божества?


Дейл наклонился вперёд на своём месте, когда услышал этот вопрос, явно тоже заинтересовавшись. При виде этого Терра слабо улыбнулась.


- Всё работает не совсем так. Есть два главных аспекта, связанных с этим. Первый, как было упомянуто в вопросе, это знание о способности. Например, божественная тренировка Дейла. Само знание о ней – уже мощное, но этого недостаточно для достижения вершины шкалы, и не важно, что оно известно.


Дейл выглядел так, словно собирался заговорить, но Терра его прервала.


- Второй аспект – это способность использовать это знание. Итак, например, скажем, что Дейл рассказал всем присутствующим, как тренироваться, чтобы стать Ложным Божеством. Мир тут же получит второй Ранг, потому что присутствует и способность и знание.


В игровом мире, вроде того, что есть у Дейла, где энергии можно легко накопить в теле, гораздо проще достичь условия "способность". Даже если большинство его обитателей не смогут пройти весь путь до Ложного Божества, найдутся некоторые, имеющие достаточно энергии, чтобы этого достичь, если они будут знать точный метод культивации. У них на это уйдёт немалое количество времени, но это будет возможно.


Теперь, если он сделает полный сброс, и начнёт с нуля… то условие "способность" уже не будет активным. Его миру придётся подождать, пока не появятся те, кто достиг требуемого предела энергии для трансформации, и только потом он повысится в ранге. Вот почему Лорек ещё даже не мир первого ранга, несмотря на то, что в пантеоне известно о том, как вознестись до божества в этом мире. Никто в Лореке ещё не соответствует требованию "способность".


Задумавшись на мгновение, Дейл кивнул, позволяя Терре перейти к последнему вопросу в письме.


- Теперь… Как тот сай-фай Хранитель… Джеймс, кстати. Как Джеймс стал Хранителем? Его предшественник, по сути, был убит собственной силой, так как он был выбран? Или он был обладателем той "суицидально-бомбической" силы?


Прочитав вопрос, Терра покачала головой.


- Если честно, то это была тупо удача. Если Хранитель умирает без какого-либо видимого "убийцы", вроде этого случая, тогда в его мире случайным образом выбирается индивид, который становится новым Хранителем. Никаких великих тестов, никакого измерения способностей. Просто случайная лотерея, где победитель становится новым богом собственного мира. Джеймсу просто повезло выиграть в эту лотерею.


Вздохнув, Терра отбросила письмо и достала следующее.


- Это у нас от Leekt222. Хм, не припоминаю этого имени. Полагаю, это кто-то из новеньких. Ладно… снова мне. Терра, пожалуйста, скажи нам, почему Фесса была словно под твоим полным контролем, когда она убила ту жадную парочку?


Терра по-кошачьи оскалилась, когда прочитала это.


- Я никогда не смогу взять свои инкарнации под полный


контроль. Однако тот контроль, что у меня есть, постепенно меняет их личность до такой степени, чтобы копировать мою собственную. Если у них есть та же информация, что и у меня, то они, зачастую, будут и действовать схожим образом.


В данном случае, из-за того, что были те, кто знал об их заговоре с целью убить Дейла, я смогла передать эту информацию Фессе. И так вышло, что у неё была вся та же информация, которая была у меня по данной теме, и поэтому она действовала в схожей манере, как я бы сама действовала. Точно так же, как мы поступили с монахом, который задумал недоброе против Дейла после той драки на Д'ка.


Дейл понимающе вздохнул, качая головой и ожидая, пока Терра продолжит.


- Следующий вопрос… погоди, серьёзно? – она недоверчиво моргнула. – Почему элементальная мана не развивается? Я помню, что Дейл использовал её для измерения одной единицы природной энергии.


- Но я же постоянно использую элементальную ману, верно? – спросил Дейл, в равной мере озадаченный. – Это же основа способностей элементалиста. Комбинация природной энергии с маной даёт в результате элементальную ману, которая и становится топливом для всяких заклинаний.


- Верно, - Терра кивнула. – Я думаю, что он просто неправильно понял, так как мы не часто ссылаемся на это, как на элементальную ману.


- А…


Дейл тоже коротко кивнул, после чего позволил Терре читать дальше.


- Тривал, - бог-кентавр посмотрел в сторону Терры, немного удивлённый тем, что его имя было названо. – Так как у тебя было не так много экранного времени по сравнению с остальными, что там у тебя происходило в последние несколько тысяч лет? Было что-нибудь интересное?


Тривал слабо улыбнулся, когда выслушал этот вопрос, и его выражение лица стало необычно мягким.


- После рождения Альме Диен, большую часть времени я проводил с ней, либо тренируя её, либо просто исследуя земли. Я признаю, то всё ещё встречаюсь с другими под маскировкой смертного, но большую часть времени я, всё же, провожу с моей дочерью.


- Ты хороший папа, - Терра тепло улыбнулась ему, бросая письмо в кучу. – Следующий у нас, Iceyunderground. Вопрос тебе, Дейл. Вообще-то… три вопроса, но два из них уже были вычеркнуты прежде, чем я успела до них добраться. Полагаю, на них уже ответили… или не были выполнены условия для того, чтобы их задать.


- Погоди, можно задавать условия для вопросов? – удивлённо спросил Дейл.


- Видимо, да? – она пожала плечами в ответ. – Так как у тебя скоро будет твоё первое полномасштабное нападение, подумывал ли ты о создании мира специально для подобного задания? Например, вырвать страницу из руководства для Хранителей Монстров и создать мир монстров, чтобы использовать их в битвах, а не посылать ценных обитателей твоих миров?


- Абсолютно нет, - сказал Дейл на удивление твёрдым голосом. – Насколько я понял игры системы, "группа миров" выбирается в случайном порядке для каждого Хранителя. Как для атаки, так и для защиты. Это означает, что я смогу отправить войска из мира Монстров лишь в половине случаев, если мне повезёт. Если только я не найду способ соединить этот мир с моей группой "Земля".


Однако в таком случае, это будет означать, что я открою путь между миром монстров и остальными моими мирами. И эти монстры смогут начать захватывать мои собственные области. При таких обстоятельствах, чтобы предотвратить принесение в жертву редких армий, я рискую тем, что вся моя территория будет уничтожена моими же руками. К тому же… я думаю о том, как сделать потери менее значительными, когда я отправляю войска подобным образом.


Терра глянула в сторону Дейла, и в её глазах сверкнул интерес.


- О, да неужели? Надо будет потом разузнать у тебя об этом. В любом случае… с этим письмом у нас всё. Далее... – Терра потянулась, обращая внимание на то, что осталось лишь три письма, после чего взяла одно из них. – Elendar? Ещё одно новое имя, кажется.


Первый вопрос от него… снова для Тривала? – Терра моргнула, и такое же озадаченное выражение появилось на лице бога-кентавра. – Кто-то у нас внезапно стал популярен.


- Но… но… меня ещё никто ни о чём не спрашивал?! – запротестовала Аккалия. – Я что, теперь менее популярна, чем Тривал?!


Терра лишь усмехнулась и ободряюще улыбнулась ей.


- У нас ещё два письма осталось.


- Но это означает, что в этом письме тоже нет вопросов для меня! – она надулась и уставилась на письмо, затем на коробку с неоткрытыми письмами, а потом на кучку уже прочитанных. – Никто не любит щеночка?


- Ну, ну, - игриво упрекнула её Терра. – Тривал, заинтересован ли ты в том, чтобы настроить и запустить свой собственный мир?


Тривал поднял руку, чтобы обхватить свой подбородок, пока он обдумывал этот вопрос, его задние ноги начали постукивать по деревянным половицам.


- Я бы не сказал, что это будет неприятное событие. Однако, я так полагаю, что мне придётся действовать по тем же правилам, что у меня есть в нынешних мирах, чтобы предотвратить распространение полубогов в массовом масштабе.


Дейл сразу же начал кивать головой на это.


- В таком случае, мне всё равно будет весело им управлять, но это не входит в мои главные приоритеты, - ответил Тривал, мотнув голову в сторону Терры.


- Вполне понятно. Дейл, ты следующий. Ты давно уже не добавлял никаких богинь в свой гарем. Не пора ли сделать новую?


Терра стрельнула в сторону Дейла понимающей ухмылкой, как только прочитала вопрос, отчего Хранитель вздохнул.


- Я давно уже не считаю их гаремом, понимаешь? Я имею в виду, да, конечно… в самом начале. Но это было давно, когда я ещё не до конца понимал, что я делаю. Когда я ещё не видел в них настоящие личности. А теперь вижу… зачем мне хотеть создавать кого-то вроде них и принуждать их быть влюблёнными в меня? – он глянул в сторону Байены, когда спросил об этом. – Байена поняла мне понять… я не хочу марионеток, сделанных для того, чтобы любить меня. Я хочу друзей и семью.


Байена с теплотой посмотрела в сторону Дейла, одобрительно качая головой.


- Хороший ответ, - сказала она одновременно с Террой, отчего они обе ухмыльнулись друг другу.


- Ладно, идём дальше… похоже, что в этот раз вопрос тебе, Туброк! – воскликнула Терра, улыбаясь богу-гному. – Ты делаешь только оружие и броню, или в пивоварение тоже подался?


Туброк пренебрежительно фыркнул, когда услышал это.


- Эй, я никогда на самом деле не понимал чего это гномы так очарованы элем. От него ты становишься неуклюжим, начинаешь бить мимо цели. Это притупляет боль от кузницы, айе, и облегчает боль в руке, по которой ты попал, но эт же никак ко мне не относится, да же?


- Вполне, - согласилась Терра, переходя к предпоследнему письму. – Это у нас от jmac313. Удоне… как Богиня Игры, делает ли это тебя Богиней Азартных Игр? Если да, то каково это?


Удона просто ухмыльнулась в ответ на вопрос.


- Вообще-то это довольно весело. Особенно теперь, когда есть такой тип азартной игры. Где я не могу предсказать результат. Виви не позволяет мне использовать мою сферу влияния для того, чтобы читать результаты лотереи в Vision Expanse перед тем как тянуть билет.


- Я боюсь, что это против правил, - сказал Виви с улыбкой на лице и поворачиваясь к Удоне.


Терра тихо рассмеялась, когда услышала это и продолжила читать.


- Далее… снова мне. Может ли кто-то вроде Альме Диен или Цубаки стать Богиней без приглашения Дейла?


Голова Цубаки тут же поднялась и она уставилась на Терру, с нетерпением ожидая услышать ответ на этот вопрос.


- И да, и нет, - ответила Терра, отчего на лице горничной появилось озадаченное выражение. – Они могут стать Ложным Божеством, нечто вроде смертного бога. Однако, чтобы стать истинным, вечным богом и получить приглашение в Комнату Админа, только Дейл имеет силу даровать это.


Вместо того, чтобы расстроиться, Цубаки резко кивнула, и её уши склонились по бокам от головы.


- Итак, последний вопрос от него. Ориви, как Богиня Любви, имеешь ли ты ли личное понимание любовной жизни Дейла?


Терра почти с беспокойством посмотрела на Ориви, которая игриво облизнула губы.


- О, конечно! Каждый раз, когда он смотрит на кого-то и фантазирует, или шепчет имя в глубине души, - честно ответила она, а лицо Дейла стало немного бледнее от этого осознания. – Какая польза от Богини Любви, если она не может понять любовные интересы одного мужчины, хмм?


Впервые за этот месяц, письмо немедленно сгорело дотла в руке Терры, отчего Ориви тут же затихла. Она уставилась на осыпающийся пепел и, с опаской усмехнулась сама себе, пока Терра доставала следующее письмо.


- Осталось всего одно, - сказала она, и её хватка на письме оказалась более крепкой, чем на всех остальных. – Это у нас от… SunGato? Это у нас уже четвёртый месяц подряд, верно? Ладно… Дейл. Ты уже забыл о той расе, что ты создал, Забытых?


- О ком? – спросил Дейл, после чего слабо улыбнулся. – Я шучу. Я помню про них. Однако… Я особо не планирую покупать их для себя, после того как понял, какой эффект они могут оказать на Хранителя. Слишком большой риск.


Терра тихо вздохнула и её хватка на письме немного ослабилась.


- Ладно. Этот вопрос для всех нас, кроме Дейла. Видим ли мы, как он кивает, когда мысленно общается с нами?


- О, о! Пожалуйста, позвольте мне ответить на этот!


Аккалия вскочила на ноги, с отчаянным взглядом в глазах. Когда Терра утвердительно кивнула, она радостно вздохнула.


- На самом деле мы не видим его выражения лиц во время таких разговоров. Это больше похоже на то, что мы их чувствуем. Словно он где-то в глубине нашего сознания, и мы едва чувствуем, что происходит с ним, когда он разговаривает с нами.


- Ну, ты услышал ответ, - усмехнулась Терра, глядя на письмо. – Последний вопрос на сегодня. Дейл… как насчёт совместного приключения со всеми богами и богинями? Где наш пляжный эпизод?


- Серьёзно…? – озадаченно спросил Дейл. – Всё закончилось этим вопросом? Ну… я хочу сказать, что очень трудно найти повод для всех богов и богинь, чтобы у них была мотивация для совместного активного отдыха, если только это не защита от вторжения. А иначе все просто будут заниматься своими делами. У нас даже разные понятия о том, как надо расслабляться. Туброк расслабляется работая в своей кузнице, Тривал отдыхает на покрытом травой поле со своей дочерью, а Аккалия играет в подземелье… Трудно найти нечто такое, что всем понравится и никто не будет чувствовать себя брошенным.


- Дайте мне набить кому-нибудь морду и я буду счастлива, - сказала Келиоп с небольшой ухмылкой.


- Ага, но ты просто помешана на битвах. Ладно… я думаю, что уже всё, верно? – спросил Дейл, глядя в сторону Терры.


- Так и есть. Это был последний вопрос. Все уже должны были получить свои ответы к этому моменту, - Терра кивнула и посмотрела на пустую коробку. – Итак… вот и всё на сегодня, ребята! Наше следующее Чтение Почты Фанатов будет через один стандартный месяц, 20-го октября. А до тех пор…


По комнате словно разбросало снег, после чего всё застыло, периодически мерцая чёрным и белым, словно статика на 3D-экране.


__________


* Dakka – этим словом орки из Warhammer 40000 называют огневую мощь или сам процесс стрельбы.


** "Часто приходится бывать в облачном районе?" – фраза хорошо известная тем, кто играл в Скайрим. В городе Вайтран один высокомерный житель постоянно пристаёт к главному герою с этим вопросом.

************************************
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Глава 353: Экстренные Новости



После того, как я быстренько проверил как дела на Лореке, я решил довести до конца моё небольшое поддразнивание Аккалии, и переключился на Десбар. Я хотел сам взглянуть на дракона, чтобы посмотреть насколько он похож на того, с которым я сражался. И то, что я там обнаружил… обеспокоило меня, и это как минимум.


Не потому, что она преувеличила его способности, в той или иной мере. Так как он был таким же огромным, как она мне и показала его. Он прерывисто спал под горой. Его чешуя переливалась различными цветами. Точно так же, как я видел на тренировочной площадке. Нет, меня обеспокоило его место пребывания.


Гора, под которой спал дракон, выглядела как вулкан, но я сразу смог определить, что он не был сформирован естественным образом. Скорее наоборот, каждый раз, когда дракон фыркал потоком белого пламени, очередной кусок скалы падал с потолка и плюхался на пол, который теперь был светящейся красной магмой.


Я не знал, было ли это из-за того, что тело дракона было настолько горячим, или из-за какой-то магической ауры, что он излучал, но лава, которую он создавал, просто не остывала со временем, как этого можно было бы ожидать. Нет, она накапливалась, создавая светящуюся ванну, которая окружала самого зверя. И всё же, это всё равно не было тем, что меня обеспокоило больше всего. То, что действительно привлекло моё внимание и заставило меня считать его по-настоящему опасным монстром – это был размер входа в эту маленькую каверну.


Он был маленьким. Гораздо меньше, чем нынешний размер дракона. Не больше трёх метров в диаметре в самых узких местах туннеля, ведущего к дракону. И всё же, вот он, лежит… гораздо больше того прохода. Мне пришлось заглянуть назад во времени, чтобы точно понять, что произошло.


В самом начале, он действительно был лишь маленьким детёнышем. Крупным, по сравнению со своими родителями вивернами, но всё равно приемлемым. Такой дракон, которого можно увидеть в стандартной басне про рыцаря. Чуть больше, чем крылатый и похожий на рептилию конь.


Но потом он начал охотиться. Всё началось с мелочи. Первыми были кролики или лисы, которых он пожирал на месте, а потом перешёл на волков и оленей. Этих он уже относил в эту пещеру, чтобы сохранить на потом. То, что не пролезало через проход, он разрывал на части и заносил по кускам. Так продолжалось несколько месяцев, и в одной части пещеры набралась целая гора еды.


Наконец, одним особенно холодным зимним вечером, дракон не вышел на охоту. Он пировал, вгрызаясь в мясо, которое набрал. Будь оно гнилым или нет, похоже мало что значило для этого прожорливого зверя. Он ел, пока не наелся, а потом свернулся в клубок рядом с кучей и уснул. И этот сон не закончился до сегодняшнего дня.


Периодически, эта свёрнутая фигура вытягивала когтистую лапу, чтобы схватить очередной кусок мяса и подтянуть его ближе, медленно пережёвывая. Он пожирал даже кости. И пока он так делал, он начал расти. Его маленькая фигура начала со временем расширятся, пока он поедал всё больше и больше, до тех пор, пока в пещере просто не осталось еды.


И вот тогда он стал беспокойным. Когтистые лапы ощупывали землю, где он оставил себе закуску, а потом он глухо стонал, выпуская рёв пламени. Первые всплески лавы упали на его тушу, и он, похоже, успокоился, согретый теплом. Но потом голод начал подниматься снова и снова.


К этому дню зверь расплавил уже так много от горы, что дым начал подниматься на поверхность. Вершину горы испещряли дыры, к которым никто не смел приближаться. Даже те тесты, которые демоны проводили на горе, предупреждали, что там так или иначе опасно. Жара, мана, мощная энергия ци, всё в этой горе кричало о катастрофе.


Они, похоже, не осознавали, что сама гора живая, или что в ней просто скрывается мощное существо, но они не собирались залезать в неё, чтобы выяснить это. Вместо этого, они объявили этот остров запретной зоной.


Если подумать, то я считаю, что они сделали всё правильно. Если бы они побеспокоили дракона, то ничего хорошего тут бы не вышло. При самом лучшем раскладе, они бы смогли вызвать Цубаки, чтобы она разобралась с ним… но, если честно, я не был уверен в том, что она справилась бы с ним. Лиовинн, со всей её силой, смогла едва поцарапать чешую дракона, когда находилась в такой же форме.


Я покачал головой и решил переключиться на что-нибудь ещё. Прошло уже шесть месяцев с релиза Vision Expanse, и я хотел узнать, что думает народ…


______________________________________________________________________


На широком экране разворачивалась сцена битвы. Десять храбрых героев различных рас стояли против армии монстров. Некоторые из них стреляли заклинаниями, некоторые – стрелами, а другие просто крепко сжимали своё оружие, чтобы отбиваться от наплыва врагов.


- Прошло уже шесть месяцев с релиза новой Массивной Виртуальной Среды Онлайн, известной как Vision Expanse. Я нахожусь тут вживую, наблюдая за битвой рейтинговой команды, известной как Легион, - произнёс с экрана приятный женский голос.


Звуки битвы были приглушены, чтобы она могла нормально говорить.


- Поначалу у народа было много беспокойств относительно этой игры. И самым основным беспокойством было недостаток пространства. Однако мы быстро узнали, что всё так и было задумано. Видите, как Легион сражается против этой армии, сдвигаясь в сторону той дальней горы?


Камера повернулась в сторону панорамы, чтобы было видно одинокую гору, которая находилась позади орды монстров. На вершине этой горы была постройка, которую едва можно было различить с такого расстояния.


- Недостаток пространства всегда был продуманным моментом. Это был способ принудить игроков работать вместе и расти. И теперь мы видим, что всё это вело к этой кульминации. Легион работал вместе с самых первых дней в игре, и я рада сказать, что большую часть времени я вела репортажи про них. Теперь они дошли до последней ступени их грандиозного квеста.


Для тех, кто к нам только подключился, позвольте мне рассказать немного истории. До релиза игры Vision Expanse, в этом мире существовал ужасный тиран, который собрал под собой монструозные войска со всего мира. Он сформировал армии, которые опустошали земли, заставляя империи рушиться. Те, кто выжил, были вынуждены скрываться за стенами городов, не в состоянии куда-либо убежать. Даже сейчас ещё остались города, которые ещё не были освобождены. Это такие города, в которых начинают игроки.


- С изначальным ограничением в три города, игрокам приходилось тесниться. Даже учитывая то, что изначальная база игроков была небольшой, тут было слишком много народу и недостаточно ресурсов.


В её голосе послышалась печаль, а камера опустилась в сторону битвы.


- И вот тут в дело вступил Легион. Вскоре после запуска игры они начали тренироваться, желая сразиться с Безумным Королём. И теперь они тут, ради своей финальной битвы. Битве за освобождение мира Vision Expanse. Но… что же будет после этого? Это окончание сюжета Vision Expanse, или это лишь первая глава? Давайте все вместе выясним это!


После этого голос репортёрши затих, а звуки битвы снова зазвучали на полную громкость. А ещё к этому моменту стало очевидно, что лишь девять из десяти членов команды по настоящему участвовали в битве. Последний член команды стоял в центре окружающих его товарищей и неистово писал что-то в книге.


- Ты там уже заканчиваешь? – окликнула писца одна женщина, эльфийка-маг, держащая большой серебряный посох.


Она запустила ледяной луч, который смёл орду хобов и полу-горгов, крупных красных существ, которые держали в руках крупные орудия.


- Почти… готово! – он перевернул последнюю страницу, и его ручка продолжила быстро двигаться. – Всем за барьер!


Когда он это произнёс, он плотно захлопнул обложку книги и высоко подбросил её в небо.


Все члены команды прижались ближе друг к другу, сжимая золотые амулеты, висящие у них на шее. Вокруг них раскинулся купол энергии, соединяясь один с другим и становясь одним мощным щитом.


Высоко в небе книга начала светиться фиолетовым светом, постепенно становясь всё темнее и темнее. Затем, внезапно, она взорвалась. Лучи чёрной энергии пронеслись по полю боя, словно просто стирая любых живых существ, которых они касались. Эти лучи прошлись и по щиту, конечно же, но лишь отразились от него, попадая в ещё большее количество врагов.


К тому времени, как заклинание закончилось, на поле боя осталось менее десятой части монстров. Нагрузка на команду значительно уменьшилась, и они смогли не спеша зачистить остальных монстров. И только потом голос репортёрши снова заговорил.


- Ого! Навык Гримуар Разрушения, который применил Леон, каждый раз поражает меня! Его не просто так называют Писарем Смерти, ребята!


______________________________________________________________________


… Писарь… зачистил поле боя. Ладно, ну всё, я звоню Виви.


Я быстро достал свой интерфейс чата, зная, что она может меня слышать, когда он открыт.


- Виви… ты же видела битву, верно? Что это за навык Гримуар Разрушения, и почему он кажется таким сверхмощным?


Я вас уверяю, он действительно очень мощный, Дейл. Однако и цена за это высока. Заклинание третьего уровня можно изучить лишь при особых обстоятельствах. Если вы имеете в виду того игрока, известного как Леон, то ему удалось получить этот навык благодаря его собственным усилиям, и он не получил полагающегося бонусного опыта от изучения этого навыка у NPC.


Если говорить в общем, то кто-то может взять свеженаписанный гримуар, или книгу свитков, и активировать разом все заклинания, находящиеся в нём. Для этого необходимо, чтобы чернила на каждой странице были ещё свежими, чтобы они просочились через каждую страницу, дабы связать заклинания вместе. Только те, у кого есть исключительно быстрые и точные руки может совершить такой подвиг, как записать пятьдесят свитков за раз, даже если они самого низкого ранга.


Однако, если эта процедура проведена успешно, то заклинания сливаются и создают мощный эффект, который вы только что видели. И, конечно же, у этого есть явные недочёты. Пользователь должен быть полностью сфокусирован в процессе написания гримуара, чтобы обеспечить такой эффект. А это означает, что он должен провести десяток минут в хаотичной битве и при этом не быть потревоженным. Достаточно проскользнуть одной атаке и его ручка может достаточно соскользнуть, чтобы испортить шансы на использование гримуара в такой манере.


Я невольно состроил гримасу, когда прочитал это.


- Ну… теперь этот навык выглядит скорее более хлопотным, чем он того стоит.


Если его так использовать, то вы не ошибаетесь. Изначально он был частью набора навыков Осадного Мага. Его настоящим предназначением было использование в спокойной обстановке, и быть открывающей атакой для осады города. Есть множество гораздо более лёгких навыков, которые можно использовать для зачистки группы врагов. Впрочем, признаю, это оставляет продолжительное впечатление на зрителях.


Мне не долго пришлось гадать, что она имела в виду под этим.


- Они просто устраивают шоу. Если он настолько продвинутый писарь, то у него должны быть уже приготовлены для них сотни свитков и талисманов. Они могли легко пробиться через эту армию, просто потратив на это деньги.


Всё верно. Действительно, у каждого из них в инвентаре есть десятки свитков Хорошего качества, которые обладают эффектами, действующими на область. Однако они делают это не просто для того, чтобы "освободить" этот мир. Эти игроки – профессиональные геймеры, и поэтому получают оплату, базирующуюся на их популярности. Показывая миру силу, которую на поле боя может выпустить кто-то обладающий производственным классом… Я уже вижу явную активность на форуме, где народ обсуждает его навык.


Я и сам не был уверен, что мне чувствовать от того факта, что они делают это только напоказ. Конечно, для них это не был реальный мир. Для них, всё это было игрой, которую они проходили ради того, чтобы заработать на жизнь. Но, по правде говоря, это было нечто большее.


Свои следующие слова я отправил устно для Виви и мысленно, для Эшли.


- Ладно. Я думаю, что пора немного увлечь игроков. Если у них закончатся вещи, которые можно исследовать на планете после победы над Безумным Королём, то популярность игры резко упадёт. Им нужен повод стать ещё более заинтересованными… После смерти Безумного Короля… я бы хотел раскрыть настоящее происхождение этой игры. Что думаешь?


Как пожелаете, Дейл.


Ну… да, конечно, мы можем. На нас это сильно не повлияет. Но тебе нужно будет появиться лично, чтобы люди действительно поверили в это. А что касается дополнительного контента… то он есть. Но, да, большая часть его касается захвата остального мира. Пока что, по крайней мере.


- Ладно. И ещё…. Я бы хотела, чтобы ты передала сообщение Ориви. Спроси её, хочет ли она сыграть роль Безумного Короля. Думаю, она сможет устроить для них хорошее представление.
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Глава 354: Судьбой Обречённая Душа



Мне не так уж долго пришлось дожидаться положительного ответа от Ориви, после того, как я попросил их обеих передать ей мой вопрос. Она была очень рады сыграть роль "большого злодея". Видя, как она оживилась и работает над своим набором навыков, чтобы сыграть нужную роль, я слегка улыбнулся, после чего решил снова спуститься вниз. В этот раз я собирался вернуться в Небесную Цитадель, чтобы завершить то, что мне осталось от тренировки.


До тех пор, пока я не достиг следующего прорыва и не создал себе Божественного Тела, я не мог в полной мере закончить способности своей сферы влияния. Я мог лишь теоретически гадать и медленно тренироваться.


Когда я спустился, то обнаружил, что Цубаки снова ждёт меня в тронном зале, стоя у подножия лестницы преклонив колено. Было очевидно, как мало в ней осталось энергии, теперь, когда я сфокусировался на ней, чтобы измерить её. Я был рад, что она сделала перерыв.


- Я дома, - сказал я, привлекая её внимание.


Её голова резко поднялась, глядя на меня широко распахнутыми глазами. Однако, спустя короткое мгновение, её губы изогнулись вверх.


- Добро пожаловать домой, мой Хранитель. У вас есть какие-нибудь планы на сегодня?


- Вообще-то, да. Есть, - я слабо кивнул, поднимаясь со своего трона. – Я планирую поиграть ещё немного в Vision Expanse, пока дракон не проснётся. Предполагая, конечно, что последний член моей команды тоже готов принять участие в игре?


Она заметила, что я многозначительно смотрю на неё. Должно быть, она очень устала, потому что мои слова долго до неё доходили.


- О-ох, я? Вы всё же хотите, чтобы я тоже присоединилась к вам? Я так полагала, что вы будете уже слишком высокого уровня, и мне сначала надо будет вас догнать…


Я пренебрежительно взмахнул рукой в ответ.


- Да я сам едва только перешёл на двузначные числа в уровне. Большую часть своего времени в игре я провёл за ремеслом. Это позволило мне скопить небольшое состояние, но мало чем помогло для моих уровней.


По правде говоря, это моё небольшое состояние было лишь в размере нескольких золотых монет, которые я успел заработать. Как оказалось, покупать чернила для свитков более высокого уровня, тоже стоит немало. Почти один серебряный за флакон для того шаблона, который я недавно изучил.


- Понятно… тогда всё хорошо. - Цубаки посмотрела в пол, но я видел, что она подавляет улыбку, которая растягивала её губы. – Я буду польщена тем, что смогу сыграть с вами. Вы всё ещё базируетесь в Лайрее?


- Так и есть. Гильдия Удоны пригласила нас туда, чтобы мы присоединились к ней. Впрочем, когда ты будешь готова, мы можем заняться и другими вещами.


Она едва заметно кивнула в ответ на мои слова, после чего медленно поднялась на ноги.


- Тогда, может, уже пойдём?


Я тоже кивнул ей, мы повернулись и пошли по коридору в сторону спален. Тем временем я отправил короткое мысленное послание Терре.


Итак, как Богиня Судьбы, если бы тебя попросили угадать… сколько нам ещё ждать пробуждения дракона?


В ответ мне был передан весёлый смех.


Зная нашу удачу? Как только мы найдём себе какое-нибудь интересное занятие. Но, если я предположу в рамках меня, как богини, используя некоторый дар предвидения… Шесть дней. Если моя сфера влияния правильно читает данные, то к этому времени голод пересилит, и он действительно проснётся. Впрочем, доля ошибки тоже может присутствовать.


Шесть дней… это будет как раз перед тем, как придёт время отправлять войска на бой с Vanity. Но, всё же, это будут шесть дней на то, чтобы позволить Цубаки чуть больше расслабиться….


А сколько времени уйдёт на то, чтобы она вернулась к своему пику формы?


С этим… немного сложнее. Если она проведёт некоторое время в Аду, то она сможет подзарядиться всего за ночь, впитывая там энергию. А вот насчёт естественного восстановления… я бы дала ей месяц на возвращение к ста процентам.


… Значит, маловероятно, что Цубаки будет напрямую участвовать в битве с драконом. К тому времени она не восстановит и четверти своей энергии. Мне лишь нужно понять, как сказать ей об этом, чтобы она не расстроилась из-за того, что "подвела меня". Задача, которая была гораздо более трудной, чем кажется, если вы действительно знаете эту девушку.


______________________________________________________________________


Громкий треск прозвучал в обсидиановом дворце, когда дверь широко распахнулась. Через дверной проём прошли десять фигур с уставшими лицами. Их плечи поникли от утомления. Однако они продолжали идти. Они лишь ненадолго притормозили у входа во дворец, чтобы поменять своё снаряжение на новый комплект, после чего продолжили путь.


С их оружия всё ещё текла кровь монстров, когда они приблизились к тронному залу. Когда они открыли последнюю дверь, коридор погрузился в темноту. Даже репортёр, которая прилежно наблюдала за этой сценой, обнаружила, что едва видит происходящее, даже переключаясь между различными режимами наблюдения.


- Ч-что за… - удивлённо сказал лидер группы, человек-воин с сияющим мечом.


Даже блеск его клинка был приглушен этой темнотой.


В этот момент в глубине тронного зала прозвучал голос.


- Вы не готовы к сражению со мной. Отдохните, восстановите свои силы. Не смейте беспокоить меня своей некомпетентностью.


Этот голос был старым и глубоким, достаточно властным, чтобы у членов команды побежали мурашки по телу.


Жрица, женщина-гном, которая держала в руке деревянный посох, который выглядел самым обычным, стукнула его торцом по полу.


- О свет, прогони эту тьму!


Её посох начал ярко светиться, но лишь пара метров вокруг неё и её группы стали видными, даже после того, как она явно собрала силы и сконцентрировалась на своём заклинании.


- Я сказал, не беспокойте меня, - снова произнёс голос, после чего по тронному залу эхом прокатился щелчок.


Свечение посоха погасло и, с удивлённым криком гнома, он разлетелся на куски.


- Можете отдохнуть во дворце. Когда вы будете готовы сражаться в полную силу, я буду ждать.


Всё это время члены Легиона даже не могли увидеть Безумного Короля, того, с кем они пришли сражаться. Они слышали лишь голос и то, что было похоже на щелчок пальцами, однако уже это уничтожило одно из их орудий и серьёзно ранило их моральный дух.


Как раз когда Легион отступил, направляясь на поиски места, где они могут восстановиться, репортёр решила взять дело в свои руки. Она использовала свою невидимую форму, чтобы влететь в тронный зал, глядя прямо на трон.


То, что она там увидела, было полностью сделано из костей. Подлокотники были окружены шипами, а черепа украшали верх самого трона. На этом троне сидел некто похожий на молодого мужчину. Эльфа, суда по его ушам. Его лицо не отображало признаков того возраста, что слышался в его голосе, и всё же, в этом зале он был один.


Когда группа ушла, Безумный Король сел на свой трон из костей, его тихий вздох пронёсся эхом по всему залу. Дверь захлопнулась, и темнота втянулась обратно в его тело. Хоть он и был один, репортёрша всё равно услышала, как он говорит. Чего, логически говоря, не должно было происходить, учитывая код для NPC в игре.


- Похоже, что моё время наконец-то настало…


______________________________________________________________________


Вскоре после входа в игру, я обнаружил себя снова сидящим в моей мастерской. Я решил занять себя и сделать несколько талисманов, пока жду Цубаки. Такие, которые позволят ей быстрее сократить дистанцию между нашими уровнями.


В итоге, я решил поработать над набором лечебных талисманов. А точнее говоря, версиях, которые усиленны энергией ци и которые система назвала как Талисман Лечебного Клейма. Я ожидал, пока у меня для них откроется "хорошее качество", прежде чем заниматься массовым производством каких-либо талисманов, Точно так же, как у меня было с Талисманами Клеймо Молнии.


Моя нынешняя мастерская была немного улучшена по сравнению с прежней. Наиболее заметным было то, что баффы увеличились, а значит, время для меня начинало двигаться с другой скоростью, как только я начинал писать. Помимо этого, алхимический набор для смешивания чернил стал более сложным, и я мог теперь использовать интерфейс, чтобы размещать заказы на новые материалы.


Но хватит об этом… Я как раз закончил первую стопку талисманов, когда увидел, что передо мной появилось оповещение. Простое предупреждение о том, что кто-то ждёт меня снаружи мастерской. Это сообщение было сдвинуто с моего прямого обзора, чтобы оно не мешалось мне, если я на чём-то действительно сосредоточен. На самом деле, я даже не уверен, что заметил его сразу, как оно появилось, так как я перепроверял те предметы, что я как раз закончил делать.


Подойдя к двери и открыв её, я увидел кого-то, кем могла быть только Цубаки. И хотя её золотистые волосы и хвост были изменены на серебристые, сколько ещё кицун в стартовой одежде будет меня сейчас искать. Она словно изучала моё лицо несколько мгновений, после чего удовлетворённо кивнула.


- Полагаю, это то самое место. Я пришла сделать свой начальный доклад.


- Твой доклад? – озадаченно моргнул я, на что ответом мне был ещё один её кивок.


- Да. Меня тут зовут Судьбой Обречённая Душа, впрочем, вы можете обращаться ко мне просто как Судьба, - она вежливо поклонилась после того, как представилась. – Я решила воспользоваться лотереей для выбора навыков…


Судьба глянула в сторону своего окошка навыков и состроила лёгкую гримасу.


- И, похоже, что мне досталась Стрельба Из Лука. Не совсем полезно для наших планов… но я с лёгкостью смогу получить нужные навыки.


Так как она дала мне своё игровое имя, я быстро отправил подтверждение, чтобы убедиться в том, что это действительно Цубаки, потому что она казалась более… оживлённой, чем я привык её видеть. К счастью, она подтвердила, что это действительно она. Отойдя в сторону, я взмахом пригласил её войти в мою мастерскую, после чего закрыл за ней дверь.


- Прости, но я как раз закончил готовить нечто, что должно тебе помочь. И не волнуйся, эта комната звуконепроницаемая.


Она облегчённо вздохнула, когда я развернулся и подошёл обратно к столу, где лежали пять талисманов. Светло-зелёные чернила как раз начали высыхать.


- Я поняла, мой Хранитель. Могу я спросить, что вы для меня приготовили?


- Они всё ещё сохнут, поэтому тебе придётся подождать пару минут. Но, я сделал несколько лечебных предметов. Если моя оценка не ошибается, то каждый из них должен восстанавливать двести очков здоровья. Что, если ты посмотришь на свои характеристики… гораздо больше, чем у тебя есть.


Когда я это сказал, я увидел, что Судьба проверяет собственную информацию, чтобы подтвердить это. И решил сделать то же самое. Давно я уже не смотрел на свои числа, хотя в этой игре мало на что было смотреть…


Имя


Тибо


Раса


Человек


Уровень


12


Здоровье


120/120


Магия


70/70


Ци


83/83


Эти талисманы даже меня смогут полностью вылечить, не говоря уже о новом персонаже первого уровня. Как только Судьба подтвердила этот факт, она кивнула.


- Я вам благодарна. Я буду использовать их с осторожностью.


- Хорошо. Только постарайся не ждать до того момента, когда будет слишком поздно. И ещё… возьми вот это, - я открыл свой инвентарь и достал пять серебряных монет, после чего протянул их ей. – Если есть какие-то базовые навыки, которые ты не сможешь открыть сама и думаешь, что они тебе помогут – смело покупай. А то, что останется – можешь потратить на улучшение своего стартового снаряжения.


Судьба замешкалась, глядя на пять монет, лежащих у неё на ладонях, а потом осторожно сомкнула руки, закрывая их.


- Да будет так, я последую вашим желаниям. Хотите, чтобы я доложила вам снова, когда подниму свой уровень до вашего?


Я задумался на мгновение, после чего покачала головой.


- Если честно, то ты гораздо лучше умеешь сражаться для своего "уровня" чем я. Как только дойдёшь до восьмого, то этого будет достаточно, чтобы мы начали наше приключение вместе.
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Глава 355: Обман Тени



Прошло уже восемь часов с тех пор, как силы Легиона вошли во дворец Безумного Короля. Они были сразу же разбиты одним только его присутствием, даже не имея возможности увидеть его лицо. Но они не сдались. У них всё ещё оставались козыри в рукавах.


К счастью, Безумный Король, как минимум оказался верен своему слову. Они выбрали место для того, чтобы отдохнуть и расслабиться. И даже вышли из игры, когда система проинформировала их, что они действительно находятся в безопасной зоне. Выйдя из игры. Они обсудили между собой способности Безумного Короля и то, что им стоит ждать от этого боя.


- Вполне очевидно, что у него очень мощная способность темноты, - сказала эльфийка, глядя на голографический экран, который проецировался на стену, и на котором было девять лиц. – Он воспользовался ей в ту же секунду, как только мы открыли дверь. А может это его пассивный эффект. Нам стоит снарядиться очками ночного зрения, прежде чем снова пытаться сразиться с ним.


- Эй, но вы ж все видали, чё он сделал с моим посохом? – прозвучал грубый голос, который был на удивление низким, учитывая то, кто говорил.


Их жрица, их целитель… была молодым гномом. Почему он решил играть за женского персонажа, остальные члены команды так и не могли понять.


- Чё мы будем делать, если он то же самое сделает с остальными нашими вещами?


Эльфийка, их постоянная маг-эксперт, снова заговорила.


- В играх всегда есть правила, Бурмир. Чем сильнее способность, тем труднее её использовать. Я вижу тут две возможности. Первая – это может быть специальная сила для ивента, которую Король использует только для того, чтобы вынудить атакующую команду отдохнуть и восстановить силы. В таком случае, в основном бою он этого делать не будет.


Другой вариант, что это настоящий навык. Навык управления маной, имеющий высокий уровень, можно использовать для того, чтобы управлять маной в магическом предмете, заставляя его взорваться. Так наш Леон использует свои книги. Только его навык позволяет ему нацеливаться на чьи-то предметы. Это наихудший вариант сценария, потому что это означает, что любой предмет с активными эффектами может быть уничтожен.


Зазвучал ещё один голос, в этот раз человека. Это был один из их лучников.


- А что если мы закидаем его атаками со всех сторон, чтобы он не смог достаточно сконцентрироваться, чтобы направить свой навык?


Наконец, их лидер команды, воин, который провёл их через множество боёв, кивнул головой.


- Любой навык требует определённой концентрации для активации. Это верно и тут, и в игре. Но, видели ли вы те кадры?


- Верно, - эльфийка кивнула головой. – Это был не обычный NPC. Даже NPC с ивентов не будут вести себя так, когда рядом нет никого, кто активировал бы этот скрипт. Я думаю, что есть очень высокий шанс того, что Безумный Король – это игровой админ.


- Но нам тогда ж будет сложнее? – воодушевлённо сказал Бурмир. – Я к тому, что он же могёт просто баффать себя этими туманами, а мы так и не сможем закончить работу, верно?


- Я не думаю, что так будет, - снова сказал лидер команды. – Если это действительно админ, и он хотел нас заблокировать, то он мог просто позволить нам сражаться, а потом вынес бы нас всех. Но он сказал нам отдохнуть и сразить с ним в полную силу. Я думаю, что это можно рассматривать как проверку. Если мы не сможем показать себя, что мы соответствуем определённому стандарту, то он с лёгкостью нас уничтожит. Но, если мы докажем, что способны, то он может пасть, изобразив драматическое поражение.


- А разве это будет хорошо для компании? – озадаченно спросила ещё одна маг, девушка-полурослик. – Если рассматривать Безумного Короля как конечный контент игры, то неужели это хорошо, что его вынесли меньше чем за год?


Эльфийка тихо усмехнулась в ответ на это.


- Vision Expanse всегда имела ограниченный срок годности. Она предлагает слишком много, но она слишком переполнена игроками. Они не делают сервера для инстансов, поэтому пространство всегда будет ограничено. Как только мы вынесем Безумного Короля и станем героями этого мира, то всё изменится. Игроки начнут быстро распространяться по земле и захватывать свои территории, но не более. Никакого нового контента означает резкое снижение их интереса. Только хардкорные ролевики останутся и продолжат играть тут ещё год или два.


Лидер команды кивнул головой, явно соглашаясь с этим аргументом.


- Пока что, мы поиграем в Vision Expanse. А когда выйдет новая игра, я проверю, стоит ли нам переключиться. Но до тех пор, я думаю, что мы сможем придумать себе свои приключения, чтобы продолжать играть тут.


- Мы последуем за тобой, босс, - сказала полурослик-маг ясным голосом, прикладывая руку к груди, чтобы отсалютовать.


- Давайте все отдохнём. Сегодня мы ударим по нему всем, что у нас есть. Давайте в этот раз используем нашу стратегию Верховного Владыки.


Как только он вынес свой вердикт, голографический экран исчез и разговор закончился.


- Верховный Владыка, да? – тихо пробормотала себе под нос эльфийка. – Немного перебор, но, полагаю, тут это в самый раз.


______________________________________________________________________


Вернувшись в игру, Легион приготовился. У каждого из них на пальце было серебряное кольцо с изображением открытой ладони. Они не разговаривали громко, полагаясь на тот шанс, что за ними наблюдают. Они просто подождали несколько минут, пока не появилась репортёрша.


Естественно, они не смогли увидеть, где она находится, так как в этом и была суть её персонажа. Однако они заранее сообщили ей, когда собираются пойти на бой, так что нужно было лишь подождать. Спустя несколько минут лидер команды кивнул, открывая дверь комнаты, в которой они отдыхали.


Не говоря ни слова, команда пришла в движение, доставая чёрные очки из инвентаря, пока они шли по коридорам. Каждый из них тщательно закрепил свои очки на голове, прежде чем они дошли до двери в тронный зал.


Однако в этот раз тут не было оглушительного голоса и не было всеохватывающей темноты. Дверь даже не стала дожидаться, пока лидер команды откроет её, и распахнулась сама. Как только они приблизились к двери, она просто сама открылась.


Переглянувшись, они восприняли это как знак того, что их ждут. Они взялись за руки, когда вошли внутрь, вместо того, чтобы доставать своё оружие. Так они прикрывали кольца друг другу. Если Безумный Король не видел кольца, тогда маловероятно, что он смог бы точно нацелиться и уничтожить все десять.


Когда они вошли внутрь, они выстроились в ряд и своими глазами увидели юного эльфа. Это было для них поводом для обсуждения ещё тогда, когда они увидели кадры, которые сделала репортёрша, так как во всех текстах Безумный Король описывался как демон.


Однако когда он заговорил, они услышали тот же древний голос.


- Значит вы пришли. Наконец-то нашёлся кто-то, готовый бросить мне вызов?


То, как он это спрашивал, прозвучало так, словно для него это совсем не важно. Таким же тоном он мог спрашивать и то, что будет сегодня на ужин, и никто бы глазом не моргнул.


- Всё верно! – ответил лидер команды, делая шаг вперёд. – Мы пришли покончить с твоей тиранией. Давайте!


Все десять членов Легиона разом подняли руки и указали кольцами в сторону Безумного Короля. Он с весёлой улыбкой наблюдал за тем, как перед каждым из них появляется дюжина свёрнутых пергаментов.


- Ну что же, посмотрим, как хорошо вы приготовились к бою со мной.


Более сотни заклинаний выстрелили вместе. Это был смешанный заряд из молнии, огня, ветра и камня. Все они были сфокусированы на одной точке. Такова была стратегия Верховного Владыки. Один шквал атак, предназначенный для того, чтобы уничтожить любого босса. А если они не могли его полностью уничтожить, то, как минимум, очень сильно ослабляли перед предстоящей битвой.


На лице лидера команды появилась весёлая улыбка, когда он увидел явное столкновение заклинания, но он всё равно достал своё оружие. И если только система не объявляла, что ивент закончился, то он всегда ожидал продолжения боя. В то же самое время остальные также достали своё оружие, не дожидаясь, пока дым рассеется.


Когда же он рассеялся, их выражения лиц застыли. Трон, на котором сидел Безумный Король, был разрушен, и сломанные кости усыпали пол. А перед ним стоял эльф… нет, нечто похожее на эльфа.


Всё тело Безумного Короля было испещрено дырами, и даже его голова. Однако он всё равно спокойно стоял. На месте одного из глаз в его черепе зияла пустота, однако они всё равно почувствовали, как его взгляд сфокусировался на них. Темнота начала вытекать из всех ран, капая на пол и разливаясь чёрной лужей у его ног. И она продолжала расти, и расти, и расти.


- Хорошо. Я вижу, что вы готовы. Будь у меня смертная плоть, то ваша атака меня бы прикончила. Особенно твоя, дорогой писарь. Твой прицел был просто великолепен. Прямо в сердце и мозг. К сожалению для вас… у меня ничего такого нет.


Пока он говорил, чёрная лужа продолжала растягиваться, начиная ползти по стенам. Легион вынужден был отступить, когда лужа дошла до них. Их жрица снова стукнула по земле своим посохом.


- Сгинь, злая темнота.


Барьер из яркого света окружил команду и, похоже, замедлил продвижение чёрной лужи. На мгновение команда испытала облегчение, так как это подтвердило их опасения насчёт той атаки, что была использована прошлой ночь. И что это была лишь единичная способность для ивента.


- Темнота это не зло, - сказал Безумный Король, и его тело начало медленно скользить по поверхности чёрной лужи. – Свет – это не добро. Ни один из элементов не обладает моральным превосходством над любым другим. Смотри…


Когда король подошёл ближе и положил свою руку на край барьера, у жрицы внезапно появилось очень плохое предчувствие.


- О свет, который вторгся в мою священную темноту, я изгоняю тебя.


Послышался треск, и барьер разбился, словно стекло, а чёрная субстанция снова начала подбираться ближе. Что странно, Безумный Король не двигался вместе с ней. Внезапно, эльфийке-магу в голову пришла мысль, она подняла свой посох высоко над головой.


- Дождь Сигнального Огня.


Шар из огня выстрелил из её посоха вверх, превращаясь во вращающееся облако над полем боя. Из этого облака начал падать расплавленный дождь, и дым поднимался каждый раз, как "капля" попадала на землю. Безумный Король зашипел от боли, и тьма отступила от огня.


- Он трансформировал своё тело! – крикнула она остальным. – Он не просто контролирует темноту, он и есть темнота!


- Умная девочка, - Безумный Король зарычал, когда услышал это, и его кожа стала совершенно чёрной. – Но этого недостаточно, чтобы спасти вас.


- Эй, хочешь поспорить? – спросила жрица, широко ухмыляясь и меняя свой посох на другой.


У этого посоха был золотой обруч на макушке, к которому были прикреплены пять колец. В отличие от того, как она прежде использовала свой посох, в этот раз она взмахнула им перед собой, позволяя кольцам встряхнуться и зазвенеть.


- О, сущность из темноты, существо, рождённое из злого умысла. Во имя богини Эшли, я прогоняю тебя прочь! Божественный Гнев!


Тёмная энергия вылетела из кончика посоха, ударяя по чёрной луже из теней на полу. Лужа сразу же заметно ослабела и стала втягиваться в тёмный луч. В то же самое время, остальная часть группы так же сменила своё снаряжение на то, что было сильнее против темноты.


Волны света и клинки энергии полетели один за другим, на что Безумный Король ответил криками боли и, пошатываясь, отступил в сторону остатков своего трона. Теперь, когда они поняли, как с ним сражаться и приготовили оружие с соответствующим элементом, он уже не казался таким доминирующим. Однако он не позволил им с лёгкостью рассмеяться последними.


- Думаете это всё? – рассмеялся он, даже когда держался за порез на своём богу, который не излечивался, как должен бы. – Глупые смертные… это даже не моя финальная форма!


Прозвучал громкий хлопок, когда фигура взорвалась вверх, превратившись в колонну из темноты.


Потолок дворца разбился, и осколки разлетелись на сотни метров вокруг. Члены Легиона крепко схватились за своё оружие, ожидая финальной стадии битвы с боссом. Однако вскоре возникла тишина. В глубине ночи Безумного Короля невозможно было увидеть, так как он полетел в небо, выше облаков, в бесконечную темноту.


- … Серьёзно? – спросила полурослик, спустя несколько долгих мгновений. – Он сбежал?


______________________________________________________________________


… Серьёзно? - мысленно спросил я, наблюдая за развернувшейся сценой, также как и за объявлением о том, что они изгнали Безумного Короля. - Тебе обязательно было?


Ой, да ладно тебе! - ответил мне голос Ориви спустя несколько мгновений, и она явно звучала слишком довольной собой. - Эта фраза просто классика!
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Глава 356: Расширение



Когда закончилось видео, демонстрирующее сражение с Безумным Королём, народ почувствовал… разочарование. Словно они так много ожидали, с таким множеством возможностей, и все их идеи рухнули прямо перед ними. Это было верно как для зрителей, так и для самого Легиона. Их победа казалась пустой. После всех их приготовлений, после всего их планирования, они победили Безумного Короля. Но они его не убили. Вместо этого, посреди своих последних слов, он просто сбежал со сцены.


Как они могли не расстроиться после такого? Они стиснули зубы и терпели, зная, что в этот раз на них смотрит публика, но после этого? Когда они вышли из игры и могли свободно выражать свои мысли?


- С меня хватит этой игры! – прошипела эльфийка-маг, глядя на своего лидера, когда у них был очередной созвон. – Я могу смириться с переполненными городами и долгими путешествиями, чтобы добраться куда-нибудь. Но это всё потому, что за всем этим стояла интересная история. А теперь? Их "история" улетела в ночь. Первым же делом этим вечером я собираюсь написать в Darkflame, чтобы они вернули мне деньги.


- Я понимаю, что ты чувствуешь, - ворчливо ответил лидер группы. – Но… давай пока подождём немного. Нет, я не говорю, что мы должны продолжать играть, – тут же добавил он, когда увидел ядовитый взгляд в глазах женщины. – Я только что получил весть о том, что они проведут пресс-конференцию вечером, чтобы обсудить то, что произошло. Есть вероятность… что тот админ, который отвечал за бой, будет уволен и они, вероятно, проведут особый ивент.


- Что, вроде саги о "фальшивом Короле"? – женщина закатила глаза, после чего поняла, что лидер команды говорил всерьёз. – Стой, серьёзно? Ты думаешь, что они скажут такое после всего что было? Что это был не Безумный Король?


- Это будет вполне логично, Джулия, - он кивнул головой. – Все записи указывают на то, что Безумный Король – это демон, а не эльф. Поначалу я подумал, что он просто изменил свою форму при помощи своей силы темноты. Но они могут использовать это как оправдание, чтобы вычеркнуть того админа из игры.


Джулия откинулась на диване, скрестила руки и фыркнула.


- Ладно. Я подожду объявления. Но я клянусь, Роланд, если меня не удовлетворит их ответ… Мы не можем придумывать хороший контент для игры, если его там нет.


- Я буду держать тебя в курсе,- мужчина кивнул и закончил звонок.


Для всех них это было больше чем просто игра. Они посвятили большую часть своей взрослой жизни на то, чтобы быть профессиональными геймерами. Как только они подписали контракт со своим эксклюзивным репортёром, то они стали практически как киноактёры. И по ощущениям это было как кино, в котором внезапно появилась концовка-сюрприз, где с неба упал камень и убил их персонажей.


______________________________________________________________________


Вечером после боя с "Трусливым Королём", как его теперь начал называть народ, женщина-демон в деловом костюме вышла на большой подиум. Как владелец Darkflame Technologies это она созвала эту пресс-конференцию. Однако тут была не только она. Свет луны был загорожен. Но не облаками, а гигантским парящим дворцом Хранителя.


Многие присутствующие насмехались над этой женщиной, думая, что сам Хранитель пришёл, чтобы рассудить её речь. Это было впервые, когда дворец специально появился на подобном публичном событии, но…если кто-то и заслуживает кары, то это именно сейчас.


И всё же, Лейла не выглядела обеспокоенной. Она спокойно стояла на подиуме, проецируя свой голос для всех.


- Я уверена, что все вы уже знаете меня, поэтому я пропущу представление. Сегодня, я созвала это собрание, чтобы рассказать о том, что вызвало большое количество беспокойства среди игроков в нашу игру, Vision Expanse.


Многие игроки считали эту битву окончанием истории. Окончанием игры. Пробей свой путь до последнего босса и победи его, чтобы покончить с его тиранией. Освободи мир от хватки “Безумного Короля" и позволь ему мирно процветать.


Она прочистила горло и покачала головой.


- Но, в этот раз всё не совсем так. Даже без Безумного Короля его войска всё равно продолжат досаждать жителям мира. Просто они будут делать это без видимого порядка и без упорядоченности своих атак.


Наоборот… Безумный Король почувствовал страх. Он предвидел свою смерть от рук Легиона и выиграл нужное ему время для того, чтобы сбежать. Это всё было частью плана, хоть и исполнено в такой манере, против которой у меня тоже есть возражения.


Её глаз словно дёрнулся при этих слова.


- Однако, я не дизайнер этой игры. Я не та, кто её сделала, как и не тот, кто появлялся на публике некоторое время назад на прошлой конференции, - толпа начала шуметь после её слов, не зная, как реагировать. – Вместо этого, я бы хотела пригласить на сцену того, кто действительно предоставил нам мир Vision Expanse, чтобы он лично мог прояснить некоторые вопросы.


К удивлению многих, Лейла повернула голову вверх, глядя в сторону дворца. Те, кто проследил за её взглядом, выпучили глаза от удивления, видя две фигуры, которые медленно спускались в той стороне. Это были мужчина и женщина. И хотя лицо мужчины было незнакомым, та сила, которую он излучал, не давала повода сомнениями. Что касается женщины, то большинство народа видели её, так или иначе. Горничная Хранителя. Цубаки. И то, что она стояла позади мужчины ликана, делало его статус ясным для любого из присутствующих.


Когда он приземлился на платформу, Лейла отошла в сторону, позволяя ему говорить. Когда он начал свою речь, его голос также был спроецирован на всех, но прозвучал гораздо более отчётливо, чем тогда, когда это делала сама Лейла.


- Меня зовут Дейл. Как вам всем уже сказали… я тот, кто принёс Vision Expanse в этот мир. Через несколько мгновений я отвечу на вопросы, но сначала, позвольте мне кое-что объяснить.


Vision Expanse – это настоящая игра. Однако, в то же самое время, это нечто гораздо большее. Это мир сам по себе, живой и дышащий, как тот же Десбар. Простота дизайна NPC имеет своё объяснение, потому что было бы слишком жестоко просить по-настоящему разумных жителей существовать в качестве фоновых персонажей для развлечения кого-то ещё.


Он закрыл глаза, говоря это, и покачал головой. Когда он открыл их и просканировал толпу, все беседы прервались от одного только ощущения его присутствия.


- Однако… победа над Безумным Королём никогда и не была окончанием Vision Expanse. Нет… этот мир таков, что может прожить тысячи лет. Поэтому я хочу задать всем вам эти три вопроса.


Хранитель поднял свой кулак и начал разгибать пальцы по одному, считая вопросы.


- Что было источником силы Безумного Короля? Мёртв ли он? И, наконец… куда он сбежал? Это очень простые вопросы, которые, как я полагаю, некоторые хотят узнать.


Видя, что никто сразу не заговорил, он тихо вздохнул.


- Безумный Король всё ещё является очень даже настоящей угрозой для жителей Vision Expanse. Однако, в данное время… вы все не обладаете способностью сразиться с ним. Он больше не в этом мире Vision Expanse. Я заметил, что демоны уже однажды пытались запустить спутники за пределы собственной атмосферы, но отказались от этой идеи, так как не смогли создать подходящие космические костюмы для их обслуживания.


Эту проблему давно уже можно было решить при помощи магии Фьора и Земли, но к этому времени они сфокусировали свои усилия на чём-то другом. Теперь вы расширяетесь не за пределы собственного мира, а за пределы вашей вселенной. Но за звёздами ещё так много всего можно увидеть.


Золотой свет вытек из тела Хранителя, формируя изображений большой сферы над головами зрителей. Некоторые с лёгкостью узнали изображение своей планеты.


- Есть ещё множество миров, которые вы не видели, даже без использования Волшебных Врат. И это один из уроков, которые я хотел преподать вам через Vision Expanse. Благодаря этой игре вы узнаете необходимые знания для путешествия к звёздам. Найдите новые миры, новые народы и новые задачи. Как и намекает название игры… расширьте своё зрение*.


Парящая сфера исчезла, возвращаясь в тело Дейла, после чего он снова обратился к толпе.


- Итак, есть какие-нибудь вопросы?


______________________________________________________________________


Я протяжно вздохнул, когда вернулся в цитадель. Репортёры были… настойчивыми, когда я дал им разрешение задавать вопросы. Они хотели знать всё, что могли. Некоторые спрашивали меня, действительно ли есть жизнь в других мирах, а другие спрашивали, играл ли я сам в эту игру.


На некоторые вопросы я ответил, а на некоторые давал расплывчатые ответы. Например… я без колебаний бросил Ориви под автобус, сказав, что это она играла за Безумного Короля, отчего сама богиня полурослик появилась на мгновение. Она решила разыграть таинственность, заявляя, что "сказка" о Безумном Короле ещё далека от завершения, и что она с радостью снова сыграет его роль в будущем.


Что касается того, играю я или нет? Я признал, что играю в игру, однако не говорил им, как меня там зовут. Я хотел оставаться сюрпризом как можно дольше. Что, судя по тому, как Удона отправила мне сообщение со словами, что её согильдейцы уже спрашивают не является ли Тибо Хранителем… продлится не очень долго.


Как только конференция была закончена, я просто напомнил всем, что им ещё много чего предстоит увидеть, как в игре, так и в реальности. После этого мы с Цубаки вернулись в цитадель. У Цубаки была одна из её самых маленьких улыбок на лице, когда мы вернулись, однако я заметил, что она старательно её скрывает, заметив, что я смотрю на неё.


- Что дальше, мой Хранитель?


- Дальше… дальше я собираюсь познакомиться с драконом, - честно сказал я, уже дойдя до зала и направляясь в комнату управления цитаделью. Цубаки даже споткнулась на мгновение от удивления, но потом поспешила вслед за мной.


- Так рано? Я думала, что у нас ещё есть время до его пробуждения? – спросила она с некоторой нерешительностью в голосе.


Я видел, что её силе ещё далеко до восстановления, поэтому она не могла присоединиться ко мне, но, отчасти, поэтому я и делаю это сейчас.


- Если мы будем ждать его пробуждения от голода, то да. До этого пройдёт ещё пять дней. Однако я хочу разбудить его раньше. Я верю, что мы с большей вероятностью сможем прийти к мирному решению, если он не будет обезумевшим от голода в момент пробуждения.


Хоть я и приготовился должным образом и был уверен в том, что смогу убить дракона, если понадобится, я всё равно надеялся, что он будет дружелюбным.


Цубаки словно замешкалась, после чего кивнула.


- Ну хорошо, тогда я…


- Останешься тут, - закончил я предложение за неё, нежно улыбаясь ей. – Цубаки, я знаю, что ты ещё далека от восстановления. Ты проделала отличную работу, тренируя армию. Но в данный момент… если дело действительно дойдёт до боя, тебя, вероятно, убьёт одними только побочными сотрясениями.


- Но, мой Хранитель… это мой долг…


Она словно отчаянно напрашивалась пойти вместе со мной, но я снова покачала головой.


- Твой долг ведь служить мне, верно? И самым лучшим образом ты сможешь это сделать, если останешься тут, восстанавливая свои силы, чтобы потом, в будущем, стоять рядом со мной. А не выбрасывать свою жизнь безрассудно. Не волнуйся… я убедился в том, что я достаточно силён, чтобы разобраться с этим монстром, если до этого дойдёт дело.


Её взгляд заметался, пока она была в растерянности и лишена дара речи. Однако, в итоге, она кивнула. На её лице появилась решительность, которой я уже давно не видел. И, мельком глядя на её поверхностные мысли, я понял почему.


Я недостаточно сильна, пока что… я должна больше тренироваться. Выше пределов совершенства.


Желание Цубаки обладать силой снова зашевелилось, как и тогда, когда она была ещё обычной кицуной. Тогда это привело её к тому, что она получила класс Идеальный Я. К чему это приведёт её на этот раз?


______________________________________________________________________


* Vision Expanse – расширение видения/зрение пространства/предвидение экспансии. У этих слов много значений.
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Глава 357: Дилемма Дракона



Итак, какой у тебя план, отец? - спросила Лиовинн, когда мы вдвоём вышли через главные ворота цитадели. - Ты действительно собираешься сначала попытаться провести переговоры с драконом?


Я тихо усмехнулся в ответ и кивнул.


Ну, я попытаюсь… каким бы разумным ни было это существо, оно с самого рождения не контактировало с каким-либо языком. Также можно сказать, что у него нет других представителей его вида, с которыми он мог бы общаться, чтобы создать свой собственный язык. Если бы это был Фьор, то, думаю, он смог бы говорить на языке магии, но… существо, рождённое на Десбаре, похоже, такого не умеет.


Я шагнул с обрыва парящего острова, позволяя моей энергии ци нести меня по воздуху, пока я продолжал идти в сторону ближайшего вулкана. Я уже видел дым, который поднимался над ним, а вершина горы светилась красным. Скоро у пещеры дракона не останется крыши.


Хочешь, чтобы я пока приготовилась к битве? - спросила Лиовинн, и я почувствовал нотку беспокойства.


Не к битве, но… если ты сможешь призвать свою форму дракона, то это поможет. Может, если мы покажем ему нечто схожее с ним, то он будет более нерешительно настроен на бой, нежели он просто увидит мелкую "закуску", переполненную силой.


______________________________________________________________________


Как хочется есть…


Кашель сорвался с губ могучего дракона, купающегося в лаве. А вместе с ним и очередной взрыв огня, отчего на дракона упали капли расплавленного камня. Ему было комфортно, и в то же время – нет. Он не хотел просыпаться, но у него не было еды. Не осталось ничего, что могло заполнить его желудки.


Лава всколыхнулась, когда в ней зашевелился хвост дракона, чувствуя приближение могущественной фигуры.


Нет, я не хочу просыпаться. Дайте мне спать. - подумал про себя зверь, даже тогда, когда это присутствие стало ещё ближе.


В попытке прогнать его, одно крыло лениво вытянулось и стало разбрызгивать горячую лаву в сторону этой фигуры, как только она приблизилась.


Дракон слышал что-то, зов какого-то маленького животного. Но ведь это присутствие не может принадлежать кому-то столь крохотному? И всё же, зов животного был просто таким же, как и остальные, непонятным для тех, кто принадлежал к другому роду.


Лава, которую разбрызгивал дракон, похоже, не возымела никакого эффекта. Либо существо увернулось от неё, или просто смогло выдержать жар, как и сам дракон. Существо снова окликнуло дракона, но в этот раз прозвучал немного иначе. Это был рёв существа, если можно назвать голос такого крошечного существа рёвом. Он словно эхом отразился от стен каверны.


Вскоре, комфортный жар, который окружал дракона так долго, начал уходить, остывая. Тихое рычание вырвалось из дракона, а его энергия ци всколыхнулась, чтобы снова нагреть лаву.


Ладно, я встану… - подумал он про себя, и его неуклюжее тело медленно поднялось из расплавленной ванны.


Первое, на что обратил внимание дракон – это то, что его дом выглядел меньше, чем он помнил. Поднявшись в полный рост, он чуть не стукнулся головой о мягкий потолок. Второе, что он заметил – это золотое изображение, что стояло перед ним. Существо, очень похожее на него самого. Ещё один представитель его вида?


Нет… присмотревшись поближе, он почувствовал, что практически видит насквозь этого дракона. Этот дракон излучал силу, не меньшую, чем у него, но его точно нельзя было назвать представителем того же вида. Да и к тому же, этот дракон был гораздо больше, чем тот источник звука, что звал его до этого. И вот тогда великий дракон заметил ещё одно существо, крохотное пятнышко, стоящее на голове золотого дракона. Поначалу он ошибочно принял его за рог другого цвета, пока не присмотрелся внимательнее.


Это существо стояло на двух ногах, на его торсе шкура была фиолетовой, на ногах – чёрной, и до странного розоватой на всех остальных конечностях. Оно смотрело прямо на дракона, а рот существа открывался и постоянно окрикивал его. Причём различными тонами, отчего дракону даже показалось, что они должны что-то значить, но это было не более чем зов маленького зверя.


Дракон повернул голову в сторону, снова кашлянув от голода. Золотой дракон отпрянул назад, но взгляд на лице маленького существа выглядел более обеспокоенным, чем что-либо. Великий дракон подумывал о том, чтобы съесть это маленькое существо. Дракон чувствовал, что его сила была просто огромной, но… в нём просто было слишком мало мяса. Это будет не более чем закуской, и золотой дракон, похоже, очень дорожил ей.


Маленький зверь затих на несколько долгих мгновений, закрывая глаза. Он что, предлагает себя? Нет, он всё равно слишком мелкий, чтобы его стоило есть. Однако когда прошло несколько секунд, ни золотой дракон, ни существо на его голове, так и не пошевелились.


Внезапно существо снова открыло глаза, и дракон почувствовал ещё три могучих присутствия, которые ощущались гораздо сильнее, чем эти двое пред ним. Во вспышке золотого света, три фигуры появились в воздухе.


У одного существа были волосы и хвост лесной кошки, одним из любимых блюд дракона. Он невольно облизнулся от воспоминания об их вкусе. Следующее существо выглядело ещё более сочным, наполовину таким же, как и маленькое существо, стоящее на четырёх тонких ногах. По крайней мере, это существо больше походило на сочный кусок, даже если оно и не было столь мощное.


Фигура последнего существа была облачена в золотой хитин, но оно не походило на тех существ, что были рядом. Оно больше было похоже на то существо, что стояло на золотом драконе, если бы не сияющий хитин, покрывающий большую часть тела. У этого существа даже была острая палка с тремя концами с одной стороны.


Эти три существа появились в воздухе позади золотого дракона, и их взгляды были сфокусированы на том существе, которое разбудило дракона. Они общались странными звериными криками, словно понимали друг друга. Когда дракон снова кашлянул в сторону, золотое существо внезапно подняло свою острую палку и указало концом на великого дракона.


Дракону нужно было добыть еды и как можно скорее. Он знал, что был голоден, и ему нужно было отправиться на охоту. Когда он подумал об этом, появилась четвёртая могучая аура, в этот раз прямо перед драконом. Он моргнул от удивления, внезапно увидев новую фигуру. У этого были уши хвост ещё одного зверя, стайного животного, на которое дракон часто охотился.


Ты меня понимаешь?


Дракон наклонил голову на бок, не понимая, зачем он об этом подумал. Конечно же, он понимал свои собственные мысли. И всё же, почему эта мысль казалась другой? А затем он увидел, что глаза этого самого последнего присутствия напряжённо сфокусированы на нём.


Да, это я.


Другое существо думало за него? Думало в голове дракона?


Хочешь чего-нибудь поесть?


Мысль о том, чтобы добыть еды, послала дрожь во все три желудка дракона. Прозвучал ещё один кашель, и в этот раз он едва успел повернуть голову, чтобы не взорвать это новое присутствие своим пламенным дыханием. Когда он снова повернул голову, губы этого существа были странно изогнуты вверх.


Если ты хочешь поесть, то следуй за нами.


______________________________________________________________________


- Ладно, вроде всё хорошо! – крикнула мне Аккалия. – Куда бы ты ни планировал отвести его за едой, тебе лучше поторопиться. Этот парень просто изголодался.


Я кивнул в ответ, так как и сам это уже заметил. Когда мы прибыли сюда, я заметил, что он, похоже, обладал большим интеллектом, чем обычный монстр. Тот факт, что он повернул голову, чтобы выстрелить огнём в стену, вместо нас, либо означал, что это был предупредительный выстрел, или он просто не мог сдержаться.


Сложив это со знанием, что он скоро всё равно проснулся бы, когда голод стал сильнее, было легко понять, что он сильно изголодался. Возможно, он даже был болен из-за этого, судя по его неконтролируемым взрывам.


- Лиовинн, можешь отнести меня к ближайшему пляжу? И, Байена, - я улыбнулся богиней людей, которую позвал себе на помощь. – Можешь достать что-нибудь крупное из океана? Я думаю, что к тому времени, как я сам что-нибудь поймаю, дракон уже потеряет терпение.


- Но ты же меня не за этим сюда позвал, верно? – спросила Байена с потерянным лицом. – Я к тому, что да, я могу это сделать, но я думала, что ты позвал меня для чего-то ещё.


- Так и есть. А это просто для того, чтобы улучшить его настроение и склонить к сотрудничеству.


Я пытался прислушаться к мыслям дракона. Однако он не был расой, купленной мною, поэтому у меня не было доступа к его разуму. Лишь Аккалия, будучи Богиней Охоты, могла заглядывать в разум зверей и монстров.


Когда Лиовинн взлетела, Байена пропала из поля зрения. Аккалия, Терра и Тривал последовали за нами, с драконом позади них троих. Мы направились к ближайшему побережью. К тому времени, как мы прибыли туда, то увидели Байену, стоящую на теле мёртвого монстра, который был почти таким же большим, как сам дракон. Впрочем, он явно был не того же уровня, судя по ощущениям.


Тем не менее, взгляд дракона ярко сверкнул, когда он увидел труп. Он обогнал нас, словно порыв ветра, накинувшись на морское чудовище с такой скоростью, что даже у Байены округлились глаза. Она спрыгнула с туши, чтобы не оказаться на пути, и позволила дракону вгрызться в резиноподобную шкуру, которую он начал рвать зубами и когтями.


- Итак… пока мы ждём, может, поделишься с нами всем планом? – спросила Байена, подлетев ко мне и встав на голову Лиовинн.


У дракона уйдёт некоторое время на то, чтобы доесть морского змия, поэтому можно было спокойно всё объяснить.


- Я хочу заключить контракт с ним, - просто ответил я.- Связываю контракт. В каком-то смысле… я думаю, что мне пора попробовать быть Заклинателем Монстров. И, да, я знаю, что сам лично не тренировал ещё этот класс, поэтому дракон уровня катастрофы возможно будет немного вне моей компетенции. Вот почему я созвал всех вас.


Я посмотрел на трёх богинь и одного бога.


- Вместе со сферами влияния Судьбы, Дружбы и Мира, я думаю, что у нас это получится. Нам лишь нужна Аккалия, чтобы действовать в качестве нашего арбитра, так как она единственная, кто напрямую может общаться с драконом.


- Вы желаете сделать этого дракона своим подчинённым, милорд? – спросил Тривал, поднимая брови и оглядываясь на существо, которое злобно рвало на части свой обед. – Вы уверены, что вы сможете его прокормить?


- Я работаю над этим.


Я кивнул, всё ещё продумывая этот план в своей голове. Потому что либо так, либо уничтожить разумное существо, чьим преступлением было лишь то, что оно оказалось слишком сильным. Может Цубаки сможет помочь с его диетическими потребностями. Насколько я понял, ему нужен такой большой обед лишь раз в неделю или около того. А когда мы его правильно натренируем, то он сам сможет добывать себе еду.


- Итак… - Терра улыбнулась, раскачиваясь вперёд-назад на ногах, несмотря на то, что под ней не было ничего твёрдого. – Дружба и Мир для заключения пакта, а потом Судьба, для его закрепления, в комбинации с твоей собственной энергии в качестве последней печати? Примерно так ты всё запланировал?


Я снова кивнул.


- Я подумывал о том, чтобы одолжить ручку у Ирены, но письменный контракт не особо поможет. Он лишь наложит оковы, с которыми этот существо будет лишь бороться. Вы же сможете скомбинировать силы своих сфер влияния для подобного совместного предприятия, да, ребята…? А иначе это всё как-то бессмысленно было…


Аккалия игриво закатила глаза.


- Ага, мы можем. Пока у нас у всех одна цель на уме, и мы знаем, какую роль исполняем. Но этого должно быть достаточно. Главное, чтобы этот высокий, мрачный и чешуйчатый парень вон там, согласился с этой идеей. А если нет, то мы идём по плану А и выносим его.


Как бы жестоко это ни звучало, но она права. Если его оставить без контроля, когда он не пожелает быть прирученным, то голод дракона приведёт к тому, что он начнёт расширять свою охотничью территорию. А с его нынешней силой, остановить его сможет либо кто-то из богов, либо я. Скорее всего, ни одно оружие или техника, известные смертным, не смогут с ним ничего сделать. Они лишь будут раздражать его.


И поэтому мы стали ждать. Вскоре дракон закончил свой обед, оставив лишь разлитую кровь и кости от "подношения". Он повернулся к Аккалии, которая снова приблизилась к нему. Чтобы помочь обеим сторонам понимать друг друга, она заговорила вслух, одновременно общаясь с существом мысленно.


- Я тут, чтобы предложить тебе выбор, - её тон был нежен, и она подняла руку, чтобы погладить чешую дракона, как раз между его ноздрями. – Ты просто слишком силён, чтобы оставлять тебя свободно гулять. Если мы ничего не сделаем, то ты можешь уничтожить мир, защищать который – наша работа.


Дракон снова наклонил голову, но постарался не слишком сильно двигать своей мордой. Аккалия тихо рассмеялась.


- Да, я знаю, что ты не хочешь есть землю. Но в этом мире есть не только земля. Тут обитают существа, которые находятся под нашей опёкой. Если ты не позволишь нам направлять тебя… то можешь уничтожить их, даже сам того не заметив.


Я предлагаю тебе выбор, вместо того разрушения, которым ты рискуешь. Позади меня стоит верховное существо в этом мире. Если ты подчинишься его воле, и позволишь ему направлять тебя… то ты не только будешь всегда сытым, как сегодня, но может, даже станешь сильнее.


Через несколько мгновений, после того, как Аккалия сказала это, она моргнула и оглянулась на нас с застенчивой улыбкой.


- Он жалуется, что ещё не наелся, - после этого она покачала головой, глядя на дракона. – Мы над этим позже поработаем, ладно? А пока что… тебе нужно подумать над тем, что я тебе сказала.


Дракон снова поднял голову, словно глядя в моём направлении, потом снова вернулся к Аккалии. Она вздохнула, качая головой, и обернулась.


- Он думает, что ты не можешь быть верховным существом, потому что он чувствует, что мы сильнее тебя. Поэтому… он подчинится тебе, если ты сможешь победить его в бою.


Я услышал, как скрипнули рукавицы Байены, когда она крепко схватилась за своё копьё, и всё же, Аккалия просто спросила тем же нежным тоном.


- Сможешь ли ты победить его, не убивая?


- Ты же знаешь… несмертельные техники никогда не были моим приоритетом, - просто признался я. – Но я могу попробовать.
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Глава 358: Дуэль Дракона



Чтобы провести этот бой как положено, я попросил Лиовинн остаться в стороне, вместе с остальными. Может я и осознавал, что она всё ещё считалась частью моей силы, но то же самое нельзя было сказать о драконе. Моей целью было не только победить его сейчас, я собирался заставить его принять своё поражение.


Мы оба стояли на пляже, почти в километре друг от друга. Пока Аккалия объявляла правила боя для нас двоих, я начал перебирать в голове планы боя.


Если смотреть в плане физической силы, то я просто не мог сравниться с огромной мышечной массой, что была у дракона, поэтому прямое столкновение даже не рассматривалось. Судя по тому, что я видел в недавней симуляции боя, я легко мог обыграть его в плане скорости. Проблема была в том, чтобы пробиться через его чешую и нанести настоящие повреждения, но не убивая его. А большинство моих разрушительных атак были… очень разрушительными.


Когда Аккалия подала сигнал к бою, я тихо вздохнул. Я позволил моим нитям чакры раскинуться во все стороны вокруг меня, а потом пошёл вперёд. Как и ожидалось после симуляций боёв, первым ходом дракона было начать рывок вперёд. Пока я шёл вперёд, я начал также выпускать свою божественную душу из тела.


Когда дракон оказался в пределах ста метров, его пасть открылась, и из неё вылетел широкий конус белого пламени. Используя нити чакры, я несколько раз быстро шагнул, чтобы не оказаться на пути у огня, всё ещё продолжая медленно продвигаться вперёд.


Начать с Терры или с Рион? - подумал я про себя, когда увидел, как дракон поворачивает свою пасть в мою сторону, а вслед за ним смещается и конус пламени.


Я продолжил двигаться как можно быстрее, моё тело мелькало с каждым шагом, а мир для меня замедлился.


С Терры я не могу начать, - я слегка качнул головой. - Я не уверен, что в пылу битвы смогу справиться с тем, как будет работать мой разум. Лучше будет сначала проверить это в Комнате Админа.


Я знал, что разум Терры работал не так, как мой разум, на фундаментальном уровне. Даже по сравнению с другими богами. Поэтому, когда я сформировал позади себя зеркало, у меня остался лишь один вариант.


- Зеркало Архимага.


Как только я услышал, что зеркало разбилось, я ощутил приток информации. Диаграммы заклинаний, которые я не помнил, чтобы учил. Но, я знал, что так и было. Мои зеркала не давали мне "новые знания". Нет, они лишь работали с тем, что я уже знал. Я мог отразить Туброка, потому что у меня был некоторый опыт работы в кузнице. Я мог отразить Рион, потому что я читал информационные сферы, и знания о формулах заклинаний существовали в моей голове.


Даже если я сам лично забыл эту информацию, она всё ещё существовала. И именно сейчас это и было важно. Когда я поднял руку, над моей головой появилась диаграмма сложного заклинания. В ней располагалось семнадцать "сфер диаграмм", что делало её заклинанием третьего уровня.


Дракон, похоже, заметил, что что-то не так и прекратил свою атаку дыханием. Его крылья взмахнули вперёд, формируя физический щит перед собой, когда они стали ярко золотыми. И всё же, ожидаемый удар не пришёл в тот момент, когда дракон этого ожидал.


- Я – тот, кто владеет законами магии, - произнёс я, когда диаграмма заклинания начала светиться. – Одной мыслью создаю, одной мыслью изгоняю. Появитесь, эбонитовые оковы. Вращайтесь и поворачивайтесь, ловите всё, что в поле моего зрения. Спуститесь, связывающие колонны света. Ударьте с небес и создайте тюрьму.


После того, как диаграмма заклинания начала трещать от энергии, из земли вокруг дракона поднялись чёрные завитки, вцепившиеся в его конечности, хвост и шею. С удивительной силой они начали тянуть дракона к земле, формируя то, что было похоже на металлические оковы и цепи. Я видел, как глаза дракона округлились от шока, когда он обнаружил, что его прижало к земле.


Следующими шли семь лучей света, которые упали с неба, создавая толстые колонны, окружившие дракона со всех сторон. И хотя ни одна из колонн не касалась тела дракона, между ними образовалось поле маны, создающее барьер.


Земля затряслась и потрескалась, пока дракон боролся с оковами. Цепи медленно поднимались, пока он пытался вырваться на свободу. Однако на моём лице была лишь мягкая улыбка, когда над моей головой появилась новая диаграмма. Даже несмотря на то, что дракон выпускал своё мощное дыхание на барьер, сотрясая колонны, я знал, что у меня достаточно времени на то, чтобы закончить моё следующее заклинание.


- Я – тот, кто владеет законами магии. Одной мыслью создаю, одной мыслью изгоняю. Будь спокоен, будь холоден. Успокойся и застынь. Я призываю к погибели зимней хваткой.


И хотя первое моё заклинание было связывающим, это было атакующим. Тюрьма из света, который удерживал дракона, вспыхнула голубым светом, после чего всё застыло. Огромное тело дракона было заключено в айсберг, а его взгляд всё ещё был сфокусирован на мне.


Это его долго не удержит, - подумал я про себя, видя, как дракон уже начинает медленно двигаться во льду, расплавляя всё, к чему прикасался. В этот раз у меня уже не было роскоши воспользоваться способностями элементалиста для моего заклинания. Он успеет освободиться задолго до того, как я закончу чтение заклинания.


Вместо этого я создал огромное количество диаграмм заклинания в воздухе над тюрьмой из света. Каждая из них была всего лишь второго уровня, но я ставил на их скомбинированную силу. А всё потому, что мне не хватало маны на такое количество заклинаний третьего уровня.


В тот момент, когда разбился лёд, разбились и сковывающие колонны света. Дракон издал негодующий рёв. С его кожи начал подниматься пар, когда заклинание активировалось, и молнии охватили всё тело дракона. Его рёв превратился в крик боли, когда десятки разрядов молнии одновременно ударили в него, отчего он пошатнулся.


И всё же, я не считал, что битва закончена. Но это было всё, что я мог сделать в качестве Рион. Позади меня сформировалось ещё одно зеркало, и я почувствовал, как моё тело резко сжимается, уменьшая меня до половины нормального размера.


- Зеркало… Мастера Подземелий.


В тот момент, как я закончил это говорить, моё тело вспыхнуло и я появился прямо на морде дракона. Я скрестил руки за спиной и уставился в его большой глаз. На моём лице мелькнула широкая ухмылка, когда я сказал:


- Итак, здоровяк всё ещё хочет продолжать?


Вертикальный зрачок змеиного глаза прищурился, глядя на меня, а голова дракона поднялась, поднимая меня вслед за ней. Было ясно, что он ещё не закончил сражаться. Вот поэтому я и выбрал Ориви. Из всех богинь и богов она тренировалась наиболее равномерно во всех сферах, чтобы как следует понять способности каждого класса.


Над моей кожей поднялись синие руны, когда я взмахнул рукой горизонтально. Они выстроились в линию передо мной. Затем, когда я провёл рукой вверх по этой линии, они сложили в форме креста. И когда это я успел узнать, как работают ниндзя Фьора? Или это просто мой разум складывал части информации вместе, теперь, когда я использовал эту технику.


- Будь спокоен, - произнёс я тихим голосом.


Руны разбились на пряди света, которые ворвались в тело дракона, проникая между чешуёй. Когда он словно замешкался, созданная мною техника ударила по его разуму. Я присел, а мои руки засветились от энергии ци, которая их окружала.


Когда я ударил ладонью вниз, энергия ци внезапно разошлась широко в форме ладони, охватывая руку. Когда моя рука замедлилась, энергия ци полетела вперёд. Однако ни одна из ладоней не ударила по морде дракона. Ладонь из энергии ци замедлилась всего на долю секунду позже моей собственной руки, слегка стукнув по чешуе дракона.


Но потом… я потянул руку обратно, изображая хватательное движение. Тогда большая ладонь, сделанная из энергии ци, повторила мой манёвр. Я увидел, как золотой свет вытягивается из тела дракона. Я извлекал его собственную энергию ци, ослабляя его и впитывая его энергию в свою технику.


Рука, сделанная из энергии ци, начала расти всё больше, пока она поглощала то, что вытянула из дракона. А потом снова ударила. В этот раз она уже не замедлилась, ударив со всей силы по чешуйчатому телу зверя. Когда его голова врезалась в землю, чешуя потрескалась и из неё начала сочиться кровь. Я совершил кувырок назад, мягко приземляясь на песчаный пляж.


- Итак, Кали…! – крикнул я голосом Ориви, повернувшись к Аккалии. – Может спросишь её, хочет ли он ещё продолжать бороться со мной?


Аккалия сухо усмехнулась, качая головой, а потом её взгляд сфокусировался на драконе. Его тело содрогнулось, поднялось и пошатнулось, когда одна из больших ног выскользнула из-под него. Он повернул голову в её сторону и они, по всей видимости, начали вести мысленную беседу.


Слегка пожав плечами, я отменил свою божественную технику, вернувшись к моей обычной внешности.


Это было даже круто, - прозвучал в моей голове голос Ориви. - Не могу дождаться, чтобы посмотреть, как это будет работать, когда ты доведёшь технику до совершенства!


Я поднял бровь в ответ. Я знал, что мне всё ещё нужно улучшить остальные части себя, до божественности, чтобы обрести свою истинную силу этой техники.


Ну… надеюсь мне не придётся часто так переодеваться.


Ой, да ладно тебе. Ты же сделал милую меня! - игриво поддразнила меня Ориви. - Если ты планируешь чаще использовать свою технику подобным образом, то тебе нужно больше тренироваться у тех, кого ты хочешь копировать. Рион, наверное, знает несколько тюков, которые ты ещё не знаешь, как скопировать.


Я слабо кивнул и увидел, что Аккалия летит ко мне.


- Похоже, что он готов принять своё поражение, - она улыбнулась и протянула руку, чтобы похлопать меня по плечу. – Как только он понял, что это не другие люди, которые вступили в бой вместо тебя… Ну, скажем так, ты раздосадовал его до подчинения.


Я невольно усмехнулся.


- Я не хотел его убивать… ладно, означает ли это, что мы можем продолжать действовать по плану?


- Они уже работают над деталями, - она показала большим пальцем себе через плечо, обозначая трёх богов, которые сошлись вместе и разговаривали между собой. – Я так полагаю, что они будут готовы в любой…


- Мы готовы! – воскликнула Терра, махая нам со своего места в небе. – Аккалия, ты поработаешь переводчиком для нас?


Аккалия просто закатила глаза, переместилась к дракону и нежно погладила чешую на его нижней челюсти, пока остальные трое спускались на землю. Из их тел начало выделяться золотое свечение. Терра стояла в центре, положив руки себе на грудь, а свет от Байены и Тривала начал перетекать к ней.


- Чтобы предотвратить уничтожение и тебя и этого мира, мы предлагаем этот пакт. Во имя Мира и Дружбы. Чтобы связать ваши судьбы. В обмен на справедливое отношение и защиту, ты будешь служить в качестве компаньона тому, кто одолел тебя в битве. Этот пакт продлится до тех пор, пока одна из сторон не решит его отменить.


Когда она произнесла это, пряди золотого света вырвались из её тела. Одна ударила в дракона, присоединившись к нему прямо между глаз, а другая сделала то же самое со мной.


- Вы оба согласны на этот пакт? Чтобы защитить этот мир от всех угроз в качестве единой силы?


Дракон замешкался, глянув на меня в последний раз, после чего опустил голову. Он словно вздохнул, потому что из его пасти вырвались клубы чёрного дыма. Аккалия повернулась лицом к Терре и кивнула.


- Тогда, во имя наших сил, этот пакт заключён, - сказала Терра.


Свет вышел из её тела, соединяя меня и дракона напрямую.


По крайней мере, теперь я могу есть…


Я услышал новый голос в глубине своего сознания, который был гораздо более низким, чем тот, к которому я привык. Он словно звучал с отдалённым эхо. Это был голос мыслей дракона, если я правильно понимаю. Моя догадка подтвердилась мгновением позже.


Вы сформировали Божественный Пакт Заклинателя с Драконом Мерцающей Чешуи – Уровень 1324.


Заклинатель Монстров получил уровень!


Заклинатель Монстров получил уровень!


Заклинатель Монстров получил уровень!


---


Во имя сохранения своего здравого смысла, я решил проигнорировать постоянно выскакивающие сообщения, говорящие мне о том, сколько раз я повысил уровень заклинателя монстров.


Божественный пакт заклинателя, да? Я так полагаю, он немного отличается от обычного пакта… полагаю, я разберусь с этим позже.
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Глава 359: Насест Дракона



К сожалению, приручения целого дракона было недостаточно, чтобы я добрался до сотого уровня в классе заклинателя монстров. На самом деле, даже и близко не было. Однако это всё равно стоило довольно немало. Мой уровень в этом классе сразу поднялся до пятидесятого, после чего остановился. Когда всё закончилось, я замешкался ненадолго, после чего долго и пристально изучал страницу со своей информацией.


Имя


Дейл Митчелл


Раса


Ликан(Хранитель)


Здоровье


18755/18755 (3639981/3639981)


Мана


35926/35926 (1634724/1634724)


Сила


59(1308)


Ци


15322/15322 (2036520/2036520)


Выносливость


80(1364)


Интеллект


121(1210)


Ловкость


93(1252)


Мудрость


126(1748)


Удача


42(654)


Харизма


54(681)


Список Классов


Азартный игрок 0(152)


Алхимик 1(236)


Архимаг 8(149)


Архитектор 0(149)


Асассин 26(152)


Бард 0(184)


Берсерк 0(173)


Воин 21(274)


Герой 7(159)


Дворянин 1(99)


Друид 31(199)


Жрец 16(232)


Заклинатель Духов 28(149)


Заклинатель Монстров 50(199)


Зачарователь 12(203)


Инженер 0(299)


Кожевник 0(211)


Крестоносец 0(132)


Кузнец 5(199)


Лидер 1(193)


Лучник 13(245)


Маг 114(268)


Мастер боевых искусств 15(249)


Мастер Оружия 0(211)


Мечник 6(203)


Монах 24(231)


Ниндзя 54(199)


Оружейник 0(199)


Охотник 0(199)


Охотник за Душами 21(149)


Падший Жрец 0(13)


Паладин 0(149)


Пират 10(149)


Плотник 1(154)


Портной 0(199)


Разбойник 7(209)


Разведчик 27(199)


Ремесленник 0(149)


Рыцарь 0(203)


Скульптор 0(199)


Стражник 0(201)


Тамплиер 0(149)


Торговец 0(149)


Травник 15(243)


Учёный 8(232)


Фермер 0(199)


Художник 0(149)


Церковник 0(168)


Чёрный Рыцарь 0(48)


Шаман 12(199)


Шахтёр 0(149)


Шеф-повар 0(149)


Ювелир 0(142)


Продвинутые Классы


Боевой Дух 0(258)


Идеальный Я 0(218)


Мировой Дух 1(291)


Призыватель 11(161)


Святой Пяти Огней  21(21)


Элементалист 23(157)


Элементальный Монах 19(134)


И хотя мой собственный рост уровня не был таким уж огромным перед этим прыжком, должен сказать, что тренировки Цубаки, похоже, заметно отразились на нём. Если предположить, что некоторые из этих скачков в уровнях можно соотнести с той тренировкой. Это будет довольно легко понять, если общие уровни снизятся, после того, как я отправлю войска.


- Мы возвращаемся, Дейл, - окликнула меня Терра, чтобы сообщить мне это. – Большинство из нас не могут оставаться тут слишком долго, не истощая свою энергию.


Я слабо кивнул в сторону божеств, улыбаясь им. Когда они ушли, я повернулся лицом к дракону, который теперь был со мной связан.


Итак… полагаю, что у тебя нет имени?


Вероятно мне не стоило ожидать ответа, если уж быть совсем честным с собой.


Что есть "имя"?


К сожалению, я знал, что он не пытается быть поэтичным.


Имя это… нечто такое, что используют жители мира, чтобы вербально идентифицировать друг друга. Например, меня зовут Дейл.


Дракон сделал паузу на несколько долги минут, просто уставившись на меня. А после этого… ну, у нас была небольшая беседа на тему, почему вербальная идентификация так важна, когда жителей мира можно различить по внешности. Скажем так… на это у нас ушло некоторое время.


В итоге, мы решили остановиться на имени Фафнир. А это означает, что никто из нас не смог придумать подходящего имени, поэтому я просто подумал о первом драконе, что пришёл мне в голову. Он не стал возражать против этого имени, поэтому оно закрепилось за ним.


Ты умеешь летать? - спросил я после того, как закончилась церемония "наименования".


Ты не покалечил мои крылья, так что я думаю, что смогу лететь.


Ответил он, на что я слабо кивнул, после чего отправил ему мысленную команду следовать за мной. Если честно, то я подумывал о том, чтобы ехать на нём верхом, но… во-первых, он не знал, куда мы собираемся, а во-вторых, я хотел ещё над этим поработать. Незачем ещё так рано создавать ему дискомфорт.


После того, как Лиовинн вернулась в мою душу, я отправился обратно к Небесной Цитадели. Пока мы подлетали всё ближе и ближе, я смог разглядеть фигуру, стоящую на краю обрыва. Это была Цубаки со своей косой. Её ноги заметно тряслись, а её выражение лица было бледным, когда она смотрела на меня. Или, скорее, мимо меня, так как её взгляд следил за драконом.


Кто-нибудь, скажите скорее Цубаки, что Фафнир не гонится за мной!


Я поспешил отправить сообщение остальным, обеспокоенный тем, что Цубаки может использовать последние капли своей силы в отчаянной попытке атаковать дракона, если она подумала, что я убегаю, спасая свою жизнь, от "великого дракона".


Конечно же, спустя несколько мгновений я увидел, как она замешкалась и озадаченно кивнула. Её коса исчезла, а на лицо вернулся тот немногий цвет, что у неё оставался. Она сделала пару шагов назад, подальше от края, и просто стала ждать. Как только я приземлился, а Фафнир начал тяжело хлопать крыльями в воздухе, зависнув над барьером, она вежливо поклонилась.


- Я прошу прощения за мою грубость, мой Хранитель. Я не ожидала, что вы приведёте его домой.


Я покачал головой, небрежно махая рукой.


- Да всё нормально… я и сам не ожидал. Но одно за другим… полагаю, можно сказать, что я его приручил. Нам лишь нужно найти для него подходящую территорию для охоты, раз уж… полагаю, не думаю, что кто-либо сможет приготовить еду подходящего уровня, который ему нужен.


Она просто кивнула в ответ, стоя прямо и глядя в сторону дракона, поверх моего плеча. Спросив про его уровень, она погрузилась в размышления.


- Ни один из монстров, обнаруженных на территориях Фьора, не сможет его насытить. И на Десбаре не хвататет крупных существ. А большинство крупных монстров Декана будут для него недостаточно питательными.


Я бы предложила отвести его на Землю. Там, неподалёку от берегов континента людей есть остров, известный как Рокиндрол. Поблизости от этого острова обычно обитает много крупных морских существ. И в прошлом там более чем однажды появлялись монстры уровня бедствия.


- Спасибо. Спасибо тебе большое, - я искренне поблагодарил её.


Для Фафнира самым главным беспокойством была еда. Всё остальное можно было уладить со временем, включая его тренировку для использования тех сил, что имеются в его распоряжении.


Ориви, есть ли поблизости от Рокиндрола место, которое подойдёт для того, чтобы он мог построить себе гнездо?


Через мгновение после того, как я отправил это сообщение, я получил на удивление радостный ответ.


Агась! На этом острове полно гор, так что там полно место, где можно разместить твоего нового дракона! Хочешь, чтобы я вас туда подкинула?


Я слабо кивнул, после чего коротко предупредил Фафнира, что мы сейчас переместимся. Я уже видел, как он уже приготовился снова лететь, прежде чем нас окружил золотой туман. Когда этот туман рассеялся, моё зрение затмилось. В этой части Земли было ночное вермя, поэтому моим глазам понадобилось некоторое время на адаптацию.


Ориви поместила нас прямо над горной грядой, про которую говорила. Внизу были видны разбросанные по земле горные пики, а вдали – свет нескольких городов. Указав вниз, в сторону гор, я отправил сообщение Фафниру, давая ему знать, что он может обустраивать там свой дом.


Тебе же нормально будет охотиться на существ в воде?


Если только они не слишком глубоко, полагаю?


В его ответе звучала неуверенность, отчего я мысленно добавил водные техники в список вещей, которым его потом надо будет научить. И всё же, это было лучше, чем ничего, поэтому я просто сказал ему не охотиться на существ примерно моего размера. Они всё равно не будут для него достаточно питательными, и так он не станет случайно охотиться на людей.


Когда Фафнир спустился к горам, я протяжно вздохнул, отправляясь в цитадель. Естественно, Цубаки последовала за мной, следуя на шаг позади.


- Похоже, что вам бы не помешал отдых, мой Хранитель. Желаете, чтобы я приготовила вам ужин?


Я отрицательно покачал головой.


- Нет, я не голоден, лишь устал. И, я думаю, что тебе нужно отдохнуть не меньше, чем мне, Цубаки, - я повернул голову, чтобы обеспокоенно посмотреть на неё, и увидел, что она склонила голову. – Всё в порядке. Можешь отдохнуть. Или ты думаешь, что мы сможем продолжить наши регулярные тренировки, когда ты едва можешь удержать своё оружие?


Цубаки резко подняла голову, и её глаза округлились, кода она задумалась об этом на мгновение. В итоге, она кивнула, после чего снова вежливо поклонилась.


- Тогда, я на сегодня откланяюсь, мой Хранитель.


После этих слов она торопливой походкой вошла внутрь, явно решив всерьёз взяться за свой наложенный отдых.


Что касается меня… Я решил отправиться в свою комнату. После использования моей божественной техники дважды, я уже чувствовал, как моя душа ослабевает. Мне и самому нужен нормальный отдых, а иначе это никому добра не принесёт.


Это самое… сейчас не самое лучшее время, да? - произнесла в моей голове Удона, пока я шёл по коридору, направляясь в свою спальню.


Что такое, Удона?


Я постарался сделать свой голос как можно более спокойным, обеспокоенный тем, что она может принести мне дурные вести, учитывая её вопрос.


Ну, я тут подумала… что ты хочешь, чтобы я сказала гильдии? - у меня ушло мгновение на то, чтобы понять, что она имеет в виду свою гильдию из Vision Expanse. - Они уже почти убедили себя в том, что Тибо – это ты. Я могу просто придумать историю и сказать им, что я встретила тебя в другой игре, но я хотела уточнить у тебя, прежде чем буду лгать им об этом.


Когда я добрался до своей комнаты, я рухнул на постель, после чего протяжно вздохнул.


А им можно доверять?


По моему мнению, абсолютно. Даже зная мою личность, никто из них ничего не сделал. Это первая группа смертных, про которых я честно могу сказать, что они мне близки.


Её ответ вызвал у меня небольшую улыбку, после чего я закрыл глаза и всерьёз задумался.


Ладно, можешь рассказать им правду. Но только убедись, что они знают о том, что им нельзя об этом кому-то рассказывать. И я не хочу какого-то особого отношения в игре или чего-то подобного… Возможно я даже не буду заходить в игру пару дней. Всё зависит от того, сколько времени потребуется на восстановление моей души.


Когда Удона услышала об этом, в её голосе послышалось беспокойство.


Ты в порядке, Дейл? К травмам души никогда нельзя относиться несерьёзно.


Я в порядке, Удона. Это не травма. Мне просто нужно восстановиться после использования той техники. Скоро я буду как новенький. Если предполагать, что Фафнир не съест чью-нибудь собаку.
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Глава 360: Отправление



Следующие несколько дней, проведённые в Небесной Цитадели, я не напрягался, позволяя своей душе постепенно восстановиться. В то же самое время, я продолжил свою обычную тренировку с другими своими навыками, и приглядывал за Фафниром. После того, как мы оставили его заниматься своими делами, он сделал огромную пещеру в очередной горе, чтобы использовать её как свою базу. После этого он снова стал проводить большую часть времени во сне.


Раз в день он вылетал из горы на охоту и нападал на самых больших монстров, что мог найти на острове. Если честно, то я бы предпочёл, чтобы он охотился на морских монстров, так как они были крупнее, и охота на них наносила бы меньше ущерба местным жителям. Но… я не хотел, чтобы Цубаки тренировала его, пока она не вернётся к своей полной силе.


Кстати о Цубаки, я был рад видеть, что большую часть времени она проводит, сфокусировавшись на восстановлении. И хотя я решил пока не заходить в Vision Expanse, потому что хотел дождаться, пока восторг о моём присутствии в игре поутихнет, я видел, что она сама входит в игру, на оба своих аккаунта.


На своём первом аккаунте она использовала того же персонажа, с которым встречала меня. Она довела его до одиннадцатого уровня, после чего остановилась. Зная, что это мой уровень, она, похоже, решила не прокачиваться дальше, переключившись на своего другого персонажа.


______________________________________________________________________


- С возвращением, Цубаки, - сказала Виви, стоя перед кицуной во второй раз. – Ты готова к созданию своего второго персонажа?


Цубаки глубоко вдохнула, закрыла глаза и кивнула.


- Прежде чем я начну, у меня есть к вам пара вопросов, чтобы помочь мне определиться с тем, что я получу.


Когда она открыла глаза, то увидела, что Виви ждёт продолжения, поэтому спросила:


- Возможно ли достичь класса Идеальный Я в Vision Expanse?


Небольшая улыбка прокралась на губы Виви.


- Да, возможно. Процесс может быть немного отличным от того, который известен вам в силу разницы в энергетических законах, однако навык Идеальности есть в этой игре.


Цубаки резко кивнула головой.


- Хорошо. Тогда мой следующий вопрос… есть ли уровень выше Идеального Я? Есть ли там какая-то более высокая цель, которую я могла бы достичь?


Этот вопрос, похоже, на мгновение ошарашил Виви, после чего на её лице отразилось понимание.


- Цубаки… позвольте сказать вам вот что… нет никакой "вершины" силы. Нет никакого ровного плато, где ты перестаёшь тренироваться. Всегда есть способ для улучшения. Пусть название Идеального Я не затмевает твои мысли. Это лишь идеальность на смертном уровне.


- Спасибо вам за ваш совет, - Цубаки низко поклонилась в сторону Виви. – Я запомню ваши слова. Для этого персонажа… прошу использовать мою настоящую внешность и имя. А в качестве навыка прошу дать мне контроль над энергией ци.


Виви кивнула.


- Хорошо, будет сделано. Могу я предложить вам совет, прежде чем вы уйдёте?


Цубаки, похоже, не имела желания запрещать ей этого, поэтому Виви протяжно вздохнула.


- Не слишком полагайтесь на те специфичные пути, которые можно использовать в этом мире. Я чувствую в вас жажду силы, которой у вас не было в прошлый раз, но от этого мне лишь сильнее хочется вас предупредить. Если вы попытаетесь воспроизвести путь, пройденный в Vision Expanse, то вы можете обнаружить, что ваше зрение затуманилось. Воспринимайте то, что вы узнаете тут, как общую идею. Изучайте принципы и сравнивайте их с тем, что знаете. Это даст вам всё необходимое для того, чтобы достичь успеха.


Цубаки снова с благодарностью поклонилась, после чего её отправило в мир. Её стартовая позиция мало что значила для неё, поэтому она попросила Виви выбрать случайно. Если бы она могла начать в диких землях, то она бы так и сделала. Вместо этого, она мельком оглядела город, в котором она появилась, заметив, что он был ей незнаком, после чего тут же вышла из него.


Пришло время вернуться к её корням. Пришло время снова пройти через испытание крови. По пути в дикие земли она отправила суровую просьбу Виви.


Если я умру этим персонажем от лап монстра, пожалуйста, удали мой персонаж.


______________________________________________________________________


Ладно… может она и не была такой расслабленной, как я изначально надеялся. Она играла в игру, а значит её тело отдыхало, позволяя ей как следует восстановить все энергии, которые она потратила на тренировку армии. Однако то, что она делала, никак нельзя было назвать расслаблением.


Помимо выхода из игры, чтобы приготовить еду и заняться ежедневными делами, вроде подметания коридоров в цитадели, большую часть времени Цубаки проводила в игре. И она восприняла свою тренировку в игре очень серьёзно. Используя знания о том, как правильно использовать энергию ци и свой обширный боевой опыт, она могла убивать монстров, которые были на несколько уровней выше её. Тем самым она могла обеспечить себе безопасность в диких землях, на которую не могли рассчитывать другие игроки.


Но это было ещё не всё. Она разбивала свои лагеря на деревьях, создавая грубые ловушки и засады. Будь то игрок или монстр, в её глазах все были врагами, готовыми стать топливом для её роста. И иногда… ей не удавалось осилить эти встречи.


На третий день после начала её испытания, она попала в засаду стаи голодных монстров. Сами по себе они были не большой угрозой, и она смогла их убить. Но при этом она привлекла внимание более мощных зверей. Прежде чем она успела бежать, её парализовало ядом, отчего у неё не осталось надежды на выживание.


И вот так произошла её первая смерть. Первый провал её испытания. Как она и просила, её персонаж тут же был удалён после смерти. После чего она начла заново. С тем же именем, с тем же навыком, в новой случайной локации. Чтобы у неё наверняка не было преимуществ от знания местности, в которую она уходит.


Пока я наблюдал за ней, подошло время отправления армии. Было меньше часа до начала вторжения. Но я не стал ей об этом сообщать. Я не говорил ей точное время их отправления, потому что эта тренировка выглядела для неё очень важной. Её решительный настрой был очевиден, и я не хотел отвлекать её от этого.


Качая головой, я отправил запрос Ориви, чтобы она перенесла цитадель. Перед этим я дал знать Фафниру, что уйду на некоторое время. К счастью, тот факт, что наше интернет подключение было сделано через установленные порталы, означало, что мы можем переместить цитадель куда угодно, не теряя сигнала, если только не окажемся в "изолированной" части, вроде запертого этажа Фьора.


Как только мы прибыли на место, я вышел из тронного зала, прошёл через висячий сад и вышел к обрыву. Под цитаделью было море сияющей брони, которое приветствовало меня. Больше двадцати миллионов индивидов стояли в правильных боевых построениях. Глядя на оставшееся время, я спокойно кивнул.


Когда я заговорил, я спроецировал свой голос при помощи маны, чтобы он дошёл до всех, кто был внизу.


Спасибо вам всем, что ответили на мой зов. Я знаю, что для многих из вас это было нелёгкое решение. У некоторых из вас есть друзья, семьи, возлюбленные, которых вы оставляете тут. Однако я верю, что вы сражаетесь за почётное дело.


Вы сражаетесь за то, чтобы они могли быть в безопасности. Чтобы ваши друзья могли без страха просыпаться по утрам. Угроза, против которой вы решили выступить, может уничтожить всё, что вы любите, если дать ей шанс. Вы столкнётесь с монстрами такого масштаба, который никогда прежде не видели. Но вы сделаете это с гордостью.


И не важно, за что вы сражаетесь, за славу в битве, из желания защищать, или просто из желания самим выбирать свой путь… я вам искренне благодарен. Я надеюсь, что когда-нибудь, я смогу снова увидеть всех вас. Что вы действительно одержите победу в этой битве.


Когда я закончил говорить, передо мной появилось системное окно.


Пришло время для вашего вторжения! Защищающийся Хранитель, Vanity, оповещён и находится в своём мире! Пожалуйста, выберите все войска, которые вы желаете отправить, и опишите метод, которым они будут отправлены. Обратите внимание, что вы получите награду за вторжение только если вы успешно захватите мир другого Хранителя.


Количество выбранных войск: 0


Я закрыл лаза и сфокусировался, мысленно выделяя армию, которая раскинулась передо мной. Что касается метода их отправки…


- Отправляйтесь в путь.


Я отдал команду и из земли под цитаделью поднялось огромное количество энергии, складывающейся в красно-чёрную арку, портал из вихревых энергий.


Что касается войск, то они не стали колебаться. Когда они увидели появление портала, они начали маршировать в его сторону. Один за другим они исчезали, и я наблюдал за тем, как увеличивается количество выбранных войск. Целых десять минут я стоял там и наблюдал за отправлением войск. Только когда ушёл последний из них, портал закрылся и исчез без следа.


Я знал, что было нереалистично ожидать, что результат вторжения появится быстро. Если только они не появятся прямо перед Хранителем, тогда просто невозможно, чтобы всё закончилось так быстро. Конечно, если не предполагать, что он может разделяться и расползаться по всему миру. Я мог лишь надеяться, что это не так.


Протяжно вздохнув, я развернулся и отправился внутрь, в тронный зал.


Как я справился? - мысленно спросил я ни у кого конкретного, просто ожидая ответа от тех, кто наблюдал.


Ну, по крайней мере это не было ужасно, - сказала Ориви в попытке меня подбодрить. - Кто знает… со снаряжением от Туброка, у них может быть шанс.


Кстати говоря…


Эй, Туброк… как ты смог так быстро сделать снаряжение для такой кучи народа?


А, ты ща про броню? Да я работал над ней веками! У меня ж линия массового производства налажена из той руды, что мне постоянно приносят в жертву. Чё касается их оружия… то тут немнога сложнее. Мне пришлось использовать немалую часть моей энергии, чтоб быстро создать подходящее оружие, так чё я не мог уделить ему всего того особого внимания, которого бы я хотел. И всё же, это должно быть лучше, чем большая часть творений смертных, как я полагаю.


Я кивнул, когда услышал это. Учитывая то, сколько брони он им выдал, было ясно, что он не мог сам всё сделать так быстро. Её было просто слишком много. Если он уже какое-то время массово производил её, тогда тут было больше смысла.


Сколько комплектов брони у тебя ещё осталось?


Я помню, что когда я отправлялся охотиться на скорпионов, он говорил мне, что у него нет подходящей брони для меня… но той драконьей брони было бы более чем достаточно.


Около десяти тысяч, из благословлённой стали. Использовал почти все свои резервы на это. Эта работа немного небрежная, но, опять же, не могу уделять особого внимания при массовом производстве.


Значит, он просто не считал эту броню достаточно хорошей, потому что не уделял ей особого внимания? И всё же, должен признать, что он был экспертом в этом. Возможно даже, что моя собственная кожа, усиленная энергией ци, могла оказаться сильнее, чем броня из его массового производства.


А сейчас над чем работаешь?


Остальные сказали мне, чё ты определился со своей сферой влияния. Так чё я делаю для тя оружие!


Его слова удивили меня. Я и не ожидал, что он начнёт работу над чем-то подобным так быстро. Может быть после того, как я подниму свою божественность на новый уровень, да… но он, похоже, был полон энтузиазма в этом плане.


Думая об этом, я вернулся в цитадель и пошёл по коридорам. Я добрался до комнаты Цубаки и нашёл на её столе бумагу и ручку. Если я отправлю ей сообщение напрямую, то я знал, что она захочет выйти из игры, чтобы попрощаться со мной. Но, глядя на экран, я видел, что она сейчас лежит в засаде, и выход из игры лишь испортит ей шансы.


Поэтому я написал ей записку, давая ей знать, что я возвращаюсь "домой" на некоторое время, чтобы заняться кое-какими делами. Скорее всего пройдёт несколько недель, прежде чем я вернусь и я не хотел, чтобы она постоянно ждала меня. Это её испытание явно было необходимо ей. И оно ей помогало, поэтому я в полной мере поддерживал её усилия. В конце записки я пожелал ей успехов в её испытании, чтобы она прошла его так же, как и первое своё.


Что касается меня… раз армия ушла, и все остальные были готовы… пришло время заняться тренировкой следующей стадии.
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Глава 361: Нарастающие Боли



Некая кицуна сидела на высоком дереве с закрытыми глазами. Из одежды на ней были лишь лохмотья. Её голая кожа была заметна под этой истрёпанной одеждой. Она ждала и слушала. Каждый звук, который проходил мимо неё, регистрировался и становился очередной целью.


Он хочет, чтобы я добилась успеха. Я не могу провалить своё испытание.


Прошла уже неделя с тех пор, как Дейл оставил ей записку о том, что уйдёт ненадолго. И за эту неделю… она умерла один раз. Неудачное столкновение с плохими травами, которые смогли достаточно замедлить её скорость реакции, чтобы нанести слишком много ударов.


И вот теперь, для своей третьей попытки испытания… она увеличила сложность. Она всё ещё использовала тот же стартовый навык, но теперь она больше не была персонажем пятого уровня в регионе десятого уровня. Нет, она отошла ещё дальше, углубляясь в опасную зону. Теперь она достигла десятого уровня, но всё, с чем она сталкивалась, было как минимум в четыре раза выше её уровня.


Одно неверное движение в бою означало мгновенную смерть. Небрежность была просто недопустима. Ей необходимо было быть начеку каждое мгновение, так же, как и во времена её юности.


Её ухо дрогнуло, когда она узнала приближающийся звук. Лапы зверя, шагающие по сухим листьям. А потом ещё. Она слегка покачала головой, как бы отрицая возможность боя. Судя по их походке, она могла определить, что это были рогатые волки, что обитали в этой области. Тот факт, что она услышала двоих, означал и то, что где-то наверняка есть и третий. А то и больше.


И хотя она была уверена в том, что сможет справиться с этими существами за один бой, её уверенность распространялась лишь на одного волка. Если к сражению присоединится второй, или даже третий, то она не была уверена в том, что сможет сбежать и спасти свою жизнь.


Она снова стала ждать, позволяя волкам пройти. Она скрывала своё присутствие, сидя среди веток деревьев. Вскоре она услышала ещё одно животное. В этот раз гораздо ближе, отчего она сразу же встревожилась. Звук скрипящих веток, тихое шипение тонкого языка, облизывающего воздух.


Цубаки открыла глаза как раз вовремя, чтобы увидеть бледно-голубую змею, которая смотрела на неё с другого дерева. Когда Цубаки посмотрела на змею, то её цвет изменился. С бледно-голубого на тёмно-коричневый, сливаясь с корой дерева, что было позади неё. Этого было недостаточно, чтобы обмануть зрение Цубаки, но от малых животных это наверняка было хорошей мерой защиты.


Цубаки тут же начала направляют энергию ци через свои ладони. У неё не было никакого предмета, из которого она могла бы вытянуть ману, и поэтому она не могла использовать никакой магии или чакру, но она могла использовать свои голые руки. Когда её пальцы изогнулись, из их кончиков вытянулся мягкий свет, словно принимающий форму когтей.


Змея быстро опознала угрозу, или, возможно, Цубаки всё это время была в радиусе агро змеи, и та просто готовилась к удару. В любом случае, камуфлированное существо кинулось вперёд с немыслимой скоростью. Сработали инстинкты Цубаки, и время словно замедлилось, когда она наклонила своё тело в сторону. Она была недостаточно быстрой, чтобы поймать змею в момент её атаки, но она могла увернуться от неё, хоть это и было на грани.


Когда её тело полностью вытянулось, её голова повернулась, чтобы нанести ещё один удар. Цубаки прочертила своими "когтями" по животу змеи. И хотя это движение выглядело для неё медленным, оно было настолько быстрым, насколько она могла контролировать своё тело. И пока она была в движении, её когти стали острее, вытягивая энергию ци из змея, усиливая свою же атаку.


Послышалось шипение боли, когда змея отступила, давая себе возможность на вторую атаку. Под ней образовалась тонкая линия из крови, шириной в несколько сантиметров. Это говорило о том, что атака Цубаки возымела свой эффект. Змея уставилась неё и смотрела чуть ли не вечность, прежде чем снова ударить. Её клыки вытянулись вперёд, готовясь забрать жизнь Цубаки.


В этот раз Цубаки была быстрее. Та энергия ци, которую она украла, перераспределилась для увеличения её скорости, и она повторила то же движение, что и до этого. Только в этот раз, вместо того, чтобы проводить когтями вдоль живота змеи, она начала из угла её пасти.


Змею, очевидно, застало врасплох такое движение, и её тело начало свободно падать с ветки, по инерции следуя вперёд. Если бы Цубаки не протянула руки, чтобы схватить её за хвост, то она могла улететь за пределы досягаемости, и стать жертвой другого зверя. Но руки Цубаки схватили хвост змеи как в тиски и начали размахивать ею.


Когда голова змеи ударилась о ветку, на которой она изначально сидела, её медленно уменьшающаяся шкала здоровья резко опустилась, а тело обмякло. Только тогда Цубаки отпустила её, позволяя трупу выпасть из её рук вниз, в подлесок, что был под ней. Вместо того, чтобы обобрать убитое существо, она тут же спрыгнула со своей ветки, покидая это место прежде, чем ещё один монстр придёт на запах лёгкой добычи.


Испытание крови не допускало никакой внешней поддержки, вроде использования оружия или брони, поэтому Цубаки отказывалась собирать добычу с того, что изначально не могло обладать оружием, вроде гуманоидных монстров с копьём или мечом. К сожалению, в той области, где она разбила лагерь, таких гуманоидных монстров не было, как и не было никого такого, кто носил бы свою броню или оружие.


Она охотилась, потому что даже несмотря на то, что ей не нужно было есть, ей приходилось симулировать эти условия как можно идеальнее. Это означало, что ей нужно убивать достаточно монстров, чтобы она могла без страха прокормить себя. Спустя несколько секунд перед ней появился знакомый экран награды.


В честном бою вы убили монстра, который значительно превосходит вас по уровню, и отказались от каких-либо ценностей, имеющихся у него! Вы заработали Билет Хардкора.


Она не знала сколько таких билетов она набрала за последние несколько дней. Чтобы сопротивляться желанию использовать их, она даже не смотрела на свой экран инвентаря. Когда она впервые получила такой билет, она спросила у Виви, что за предметы есть в этой лотерее. Чисто из любопытства. Вдруг там есть что-то, что поможет Дейлу?


Она узнала, что Лотерея Хардкора существует для тех, кто ищет более реалистичного опыта. Да, конечно, в ней было более мощное оружие, которое позволяло бойцам легче проходить подобные испытания. Однако большая часть призов было снаряжение для сбора урожая или для ремесла. Ножи для выделки кожи, шахтёрские кирки и всё в таком духе.


Пока Цубаки бежала по вершинам деревьев, она слышала отдалённый вой, сигнал о том, что змею уже нашли.


______________________________________________________________________


Так и знал… Я так и знал. - мысленно ругался я за свою прежнюю догадку, когда я вышел из тренировочной зоны, которую я создал для себя. Моё тело ощущалось словно в огне, и пламя горело прямо у меня под кожей. Глядя на часы я понял, что у меня ушло девять дней на то, чтобы "идеально завершить" следующий шаг на пути к моей божественности. Как можно было бы предположить… это означало, что процесс был на удивление простым.


Ага, нет уж, это ложь. Я знал, что этот процесс был лёгким только потому, что я был в Комнате Админа. То чувство, когда твоё тело разрывается на части и снова формируется в единое целое, по одной части тела за раз… этого достаточно, чтобы разбить душу человека. Если бы я действительно мог тут наносить себе повреждения, то я не думаю, что смог бы так быстро завершить эту тренировку, если бы вообще смог завершить.


И всё же, мне удалось это сделать… я смогу закончить её, и провести снова… для этого мне потребовалось немного потренироваться и почувствовать много боли. Добравшись до своей постели, я сел на неё. Наклонившись вперёд и делая глубокие вдохи, я призвал Лиовинн обратно в себя. Если на этом пути только так можно было стать ложным божеством, то я могу понять, почему большинство Хранителей первого ранга избегали этого. Возможно этого можно было бы достичь менее болезненными способами, но это был единственный, который Балу сочла подходящим для меня.


Кстати говоря… была причина, почему я не особо беспокоился о своей тренировке, когда начал её. Я мельком глянул на окошко, где был указан мой следующий противник, но эта информация заставила меня лишь улыбнуться.


Время до атаки Starkiller: 90:09:16:32


Всё верно… моим следующим противником была сама Балу. Я почувствовал облегчение, что это она, так как она уже стала моим надёжным другом, будь то в личном плане или через гильдию. Если бы не её помощь, то я мог бы уже быть мёртвым к этому моменту.


Конечно, я бы почувствовал схожее чувство безопасности, если бы моим противником был бы кто-то вроде Кэти… но давайте будем честными… Кэти могла бы запросто послать мне монстра, которого считает слабым, но у которого сумасшедшая скорость размножения. И в этом не будет никаких недобрых намерений с её стороны, лишь искажённый здравый смысл, что делает её ещё более ужасающей по сравнению с обычным врагом.


Глянув на свой интерфейс, я увидел, что меня ожидает запрос на беседу с ней. Я покачал головой и улыбнулся, но решил сначала закончить с апгрейдом своего тела. Я дал всем знать, что ненадолго отключаю их и, с тихим стоном, я выбрал вариант спуска, снова появившись в своём тронном зале.


- Лиовинн… можешь сходить в комнату Цубаки? – спросил я усталым голосом. – Мне нужно убедиться, что никто из вас не будет мне мешать. В этот раз это должно занять не больше нескольких минут… но если она узнает, что это означает, то тут же прибежит ко мне.


Лиовинн появилась передо мной в золотом тумане, с грустью улыбнувшись и кивнув мне. Когда она пролетела через дверной проём в сторону коридоров, я поднялся. Пришло время использовать одну из давно забытых комнат в цитадели, "комнату культивации", которая блокировала энергетические сигнатуры и не давала им утекать.


Часть меня надеялась что это уменьшит ту боль, которая будет передавать Лиовинн через мою душу, но я знал, что это было маловероятно. Вместо этого я сел в центре комнате, скрестив ноги. Для начала не требовалось никакого ритуала, это было лишь начало процесса.


Поднимая свою правую руку, я собрал свою энергию ци, фокусируя её на ослаблении своей плоти и костей, а не на усилении их. Я тут же почувствовал онемение, словно моя рука уснула, после этого появилось чувство покалывания, когда там прекратилась циркуляция крови. А потом… я отправил в неё свою божественную душу.


Золотой свет проскользнул в мою ослабленную плоть и я закусил губу, чтобы не закричать. Кровь полилась из моих пальцев, когда плоть начала расползаться, отваливаясь кусками. Однако на их месте были уже новые пальцы, которые я только едва ощущал как свои. Этот процесс повторился снова, нарастая, пока я постепенно продолжал делать это с остальной ладонью.


Когда все части сформировались, тонкий слой энергии ци обернулся вокруг "божественной" плоти, удерживая её на месте. По ощущениям это было так, словно я сунул руку в миксер, но мне всё равно удалось удержать свою новую “руку" в правильной форме.


Естественно, после этого пошла сама рука. Это было ещё болезненнее, потому что мне нужно было уничтожить и снова её воссоздать. Вскоре я почувствовал кровь, льющуюся мне в рот, потому что я слишком сильно закусил свою губу.


Это была боль, которую я чувствовал лишь тогда, когда тренировался стать богом. Боль, которую никто не должен терпеть. И это было лишь начало.


Когда я закончил со своей правой рукой, я перешёл к левой, повторяя тот же процесс. А потом с ногами. И вот после этого всё стало сложнее… Потребовалось несколько проб и ошибок, чтобы выяснить процесс. Нужно ли мне сначала конвертировать моё сердце или мой мозг, так как оба органа были жизненно важными для выживания.


В итоге… я выяснил, что я должен сначала конвертировать своё сердце… а после этого – быстро переходить к мозгу. Можно прожить ещё некоторое время без сердца, но если потерять свой мозг… то надежды уже нет.


Так что следом шёл мой торс. Я лёг на каменный пол, чтобы не упасть, но не смог удержаться от криков, когда моя божественная душа "замещала" мой живот, мои рёбра, мои лёгкие… моё сердце. Я закашлял кровью и повернул голову на бок, чтобы не захлебнуться, после чего быстро перешёл к последнему шагу.


Даже если я не мог пережить процесс переформирования своего мозга в обычном понимании, другого пути не было. Мой мозг был главным центром моего сознания, и его потеря означала, что мне придётся упустить контроль над своей силой. Моё тело удерживалось вместе лишь тонким слоем энергии ци, которая разобьётся, и я останусь лишь в виде безжизненной головы.


Вот на оттачивание этого процесса у меня и ушло девять дней. Фокусируясь, даже чувствуя ослабевание своего сознания, я вошёл в свою душу. Когда мой разум полностью оказался в моей душе, и моя душа доделывала божественную часть моего тела, оно стало более плотным. А потом… моя голова взорвалась.


Признаюсь, я был напуган. Я ждал появления сообщения "вы умерли". Часть меня знала, что Терра ни за что не отпустила бы меня сюда, вниз, и делать это, если бы я делал этот процесс неправильно, но часть меня сильно затмевал первобытный страх смерти.


Когда моя голова взорвалась, на её месте… всё ещё была голова. Разница между этим методом и получением класса "идеальный я" была в том факте, что не было перехода между уничтожением и созданием. На самом деле, как раз создание божественного тела и заставляло смертную плоть взрываться, но божественное тело уже было полностью сцеплено соединительной тканью.


Отвлекал ли я себя от боли, обдумывая теории, которые я изучал последние несколько дней? Да, чёрт возьми, так и есть! Работало ли это? Ах, если бы!


Когда моё тело полностью сформировалось, остался лишь один единственный шаг. Открыв рот, я выкашлял последние капли своей крови и произнёс.


- Соберись…


Моё слово призвало природную энергию из окружающего пространства, которая начала вливаться в моё тело. Природная энергия имела стабилизирующий эффект, поэтому её и нужно было использовать в качестве последнего ингредиента для эволюции души и тела до божественных. И когда она меня омыла, наполняя моё божественное тело энергией, я почувствовал, как становлюсь сильнее.


Боль начала затихать, оставляя лишь шрам в моей памяти. Онемение проходило, и моё тело снова ощущалось так, словно было под моим полным контролем. В качестве проверки я убрал тонкий слой энергии ци на моей правой руке, будучи полностью готовым к тому, что она жестоко взорвётся и мне придётся её быстро чинить. Вместо этого… ничего не произошло. Не было никаких перемен.


Вздыхая, я отправил своё зрение мира, которое, к счастью, тоже было прикреплено к моей душе. Я просканировал всё своё тело, чтобы удостовериться в том, что всё стабильно. В те места, что не выглядели безопасными, я направлял природную энергию, чтобы это исправить. И вскоре…


Поздравляем! Вы заработали достижение!


За конвертирование всего тела в Божественное Тело, вы заработали достижение Полубог! +25 очков, +5% Склонности к Божественной Энергии!
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Глава 362: Приглашение на Обед



Через несколько мгновений после того, как я увидел окошко оповещения о моём новом достижении, я почувствовал, как зачарования на комнате начали сотрясаться. Возле входа появилась небольшая щель, которая прорвала запечатывающий барьер. Через неё прорвалась Лиовинн с паникой на лице.


- Отец!


Она чувствовала ту боль, через которую я проходил в Комнате Админа… но тут, внизу, где всё было гораздо более настоящим, эта боль значила гораздо больше. Она тут же увидела разбросанную повсюду кровь и ошмётки плоти, после чего прикрыла рот в шоке. Она чувствовала по нашей связи боль от того, как моё тело разрывает на части, но она никогда не видела, что это означает.


- Я в… порядке, - сказал я, и мой голос был немного хриплым.


Моё тело было в идеальном состоянии, но мой разум всё ещё сжимался от той боли, через которую я прошёл. Я медленно поднялся и сел, оглядывая комнату. Когда я сам увидел весь этот беспорядок, я немного поморщился. Не от боли, а от того, что всё это надо убирать.


Ага… лучше не оставлять это на Цубаки. Я вполне уверен, что она чуть с ума не сойдёт, если увидит хоть каплю моей крови, не говоря уже обо всём этом.


Я поднял руку, чтобы подать сигнал Лиовинн отойти, а потом призвал природную энергию, которую я использовал для стабилизации своего нового тела. От одной простой мысли, воздух в комнате вспыхнул пламенем, испепеляя кровь, плоть и кости, которые были разбросаны повсюду. Вскоре, остался лишь пепел и опалённые стены.


Так для неё будет гораздо менее травматизирующе…


Тихо вздохнув, я оглянулся к Лиовинн.


- Как там поживает Цубаки?


- Она, похоже, в порядке, - проинформировала меня Лиовинн, садясь на пол передо мной. – Она всё ещё на своём испытании, и всё ещё очень напряжённая… но она не выглядит злой или что-то в таком духе.


Ну, это уже что-то, как минимум. Я не знаю, какую цель она преследовала в этом испытании кровью, поэтому я особо не хотел вмешиваться. Я знал, что изначальная проверка в деревне ниндзя проводилась целый год, но… я не мог представить себе, чтобы Цубаки повторила это тут. Не то, чтобы у неё не хватило решимости продержаться год, но я не думаю, что она сочла бы это необходимым. Может месяц, чтобы пробудить свои скрытые боевые инстинкты, которые дремали уже так долго.


- Давай возвращаться, - сказал я и поднялся, чувствуя как на меня навалилась крайняя необходимость отдохнуть.


Было и ещё кое-что, что я хотел сперва сделать, но сон был в самом верху моего списка дел. А есть ли у меня вообще теперь физическая потребность во сне? Или еде, раз уж на то пошло? Все вопросы – потом!


Как только Лиовинн вернулась обратно ко мне в душу, мы снова вознеслись в Комнату Админа. Первым делом я вернул всем доступ к различным мирам, перепроверив себя, что я не забыл это сделать, прежде чем лечь спать. Я не хочу вызвать массовый хаос из-за простой оплошности.


Как раз когда я закончил, я почувствовал, как к моей спине прижалось что-то мягкое, а потом меня обняли две руки.


- Это было очень опасно, знаешь ли? – тихо пробормотала мне Терра, прижимаясь своей головой ко мне.


Я слабо улыбнулся, пытаясь не выглядеть таким усталым, каким я был.


- Я был уверен в том, что это сработает… да и ты не позволила бы мне этого сделать, если бы не считала, что я не смогу.


Это вызвало лёгкий смешок у неё, после чего она покачала головой.


- И всё же, я волновалась. Одно неверное движение в процессе… я уже была готова в любой момент прыгнуть и заставить тебя вернуться в Комнату Админа, пока не стало слишком поздно.


- Ой, пожалуйста, не надо, - я заметно побледнел от её слов. – Последнее, чего бы мне хотелось, это проходить через всё это снова. И мне ведь не придётся, верно? У меня сохранится это божественное тело, вне зависимости от того, в виде какой расы я буду потом спускаться?


Я практически почувствовал, как Терра улыбается позади меня, и от её улыбки у меня по спине пробежал холодок, пока она не заговорила.


- Нет, тебе не придётся делать это снова… если только ты по какой-нибудь причине не сделаешь полный сброс своего мира.


- Кстати о мотивации никогда не делать полный сброс…


Хоть я это и сказал, но я знал, что это, скорее всего, неизбежно. Alkahest уже упоминал ранее, что большинство Хранителей его уровня уже несколько раз делали полный сброс своих миров. Но это не означает, что я не собираюсь сделать всё, что в моих силах, чтобы избежать этого.


- Чисто из любопытства… - пробормотал я, поворачивая голову, чтобы глянуть на богиню-фелину. – В общих чертах… как этот метод можно сопоставить с другими методами становления ложным божеством?


Терра на мгновение нахмурилась.


- Ну… Я не могу сказать тебе подробности, конечно же… есть некоторые пути, которые легче, но это занимает больше времени. Вроде твоей системы культивации. Там прорывы довольно болезненны и просто требуют понимания законов. Но, благодаря этой системе, тебе будет необходимо культивировать, чтобы постепенно набрать всю необходимую энергию. Это единственный способ заполучить её себе, не ожидая того момента, пока твои обитатели мира достигнут этого уровня.


Я слабо кивнул, вспоминая нечто подобное из нашей предыдущей беседы с Балу.


- Она сказала, что каждый раз так делает… Но она тоже управляет миром культивации…


Терра вздохнула, убрала руки и отошла назад, чтобы сесть на край постели.


- Скорее всего, она настроила для себя места для культивации, или нечто такое, что позволяет ей собирать необходимые энергии гораздо быстрее. Подобные вещи существуют, но их трудно настроить должным образом. Возможно даже у неё на рынке есть одна сущность, которую она покупает и у которой есть культивация почти достигшая необходимого ей уровня, чтобы совершить последний шаг самостоятельно.


Оба варианта были логичными, и, возможно даже, что у неё имеется какая-то комбинация из них. В любом случае, я покачал головой. Балу отправила мне запрос на разговор, поэтому я открыл запрос и принял его. Последовала короткая пауза, после чего на экране появилась строка текста.


Starkiller: А вот и ты! Ты уже видел системное назначение?


Я тихо усмехнулся. Скорее всего, она пыталась отправить мне это сообщение ещё до того, как я отправил войска вторжения для Vanity, в зависимости от того, как у неё прошёл последний раунд. Просто я некоторое время не проверял сообщения.


EarthForceOne: Ага, прости. Я просто тренировался для Божественного Тела.


Starkiller: О! Ох… в первый раз. Верно, это можно понять. Удивлена, что ты добрался до него так быстро.


EarthForceOne: Да всё нормально. Так вот, я видел. Я надеюсь, что мне не придётся из-за тебя волноваться?


Starkiller: Конечно, нет! Ну, если только ты по какой-то причине не захочешь, чтобы я устроила тебе настоящий вызов. Наш бой состоится прямо после ежегодного собрания. Хочешь обсудить торговлю на собрании? Мы можем встретиться за обедом!


EarthForceOne: Конечно. Можешь тогда отправить мне список доступных вариантов, чтобы я пока подумал над ним?


Starkiller: Я тебе его скоро пришлю!


Как и раньше, я не был уверен, что стану что-либо покупать у Балу. Да, конечно, у неё был сильный мир с кучей вещей, которые можно было выбрать, но… То, что я получу, достанется Земле и совместным с ней мирам. А она управляет миром культивации, так что наибольшую выгоду я смогу получить, если отправлю эти товары на Лорек.


Я не говорю, что это не будет выгодно для Земли… Это может даже оказаться полезным, если я смогу купить часть одной из её рас, и у них будет знание об "основах" которые помогут в тренировке жителей моего мира. Впрочем, я всё равно планировал подключить Лорек, как только этот мир дойдёт до той точки, которая мне будет комфортна.


В любом случае, я закончил свой разговор с ней и повернулся в поисках Терры, которая уже лежала на постели. На её лице была понимающая улыбка, когда она подняла руку, чтобы поманить меня. Больше ничего говорить и не нужно было, я подошёл, чтобы обнять её, позволяя себе некоторое время отдохнуть как следует.


______________________________________________________________________


Как и все остальные миры, Фьор тоже поддался новой тенденции. Игра Vision Expanse становилась дико популярной после откровения самого Хранителя. Некоторые даже подозревали, что визоры для виртуальной реальности продавались сразу же, едва сходили с конвейера, потому что каждая семья хотела себе такое.


Однако это также давало новую возможность, которую могли использовать некоторые жители. Внутри Совета начались интенсивные дебаты.


- Рассвет слишком долго был непочтителен к нам! – воскликнул мужчина, пожилой полурослик.


Он стукнул кулаками по каменному столу, за которым сидел, и обратился к толпе.


- Мы – те кто живёт у ядра этого мира, мы единственные, у кого есть право им управлять!


Ещё один мужчина, в этот раз человек, согласно кивнул.


- Одно дело потерять Нексус, потому что они контролируют волшебные врата… Но Рассвет состоит из жителей этого мира. И всё же, они не дают нам доступ к ресурсам, которые по праву должны быть нашими. Ресурсам, которые могут помочь сделать этот мир лучше.


Пожилая женщина-человек, которая сидела за ещё одним из столов с закрытыми глазами и руками, сложенными на коленях, заговорила:


- Мы мало что можем сделать в этом вопросе. Мир признал их правительство. А их маги на удивление сильные и представляют собой армию, которую мы должны принимать всерьёз.


Как только она это сказала, на лице первого полурослика появилась небольшая ухмылка.


- Может так и было раньше… но всё меняется. Их маги больше не могут всё время быть бдительными.


- Поясни подробнее, - заговорил четвёртый, ещё один полурослик.


Этот был не настолько стар, как остальные. И это говорило о том, что он, вероятно, был более молодым членом Совета.


- Я имел в виду… что Хранитель даровал нам возможность. Эта игра, которую он создал… когда кто-то играет в неё, то их чувства отделяются от реального мира. Те маги, которые умудрялись быть настороже даже во сне, более не будут иметь вообще никакого восприятия, пока играют в эту игру.


Когда он это сказал, он медленно поднялся, положив руки на свой стол.


- Если Хранитель даёт нам этот шанс, то он наверняка подразумевал, что мы им воспользуемся! А это именно то, что нам нужно: способ тихо уничтожить угрозу для порядка в нашем мире. Причём с минимальными потерями! Я уверен, что он знает о нашем кризисе, и хочет помочь нам таким образом, чтобы не возбудить подозрений у Рассвета о наших намерениях!


В помещении стало тихо после этого заявления. Конечно же, это было возможно. Сеть Десбара распространилась по всем мирам, и Совет был не исключением. Они понимали особенности, которыми обладало устройство виртуальной реальности.


Когда никто больше ничего не сказал, все взгляды повернулись к пожилой женщине, чьи глаза всё ещё были закрытыми. Она была самым старшим членом Совета, и её слова обладали самым большим весом. Все уважали её решения, так как она всегда тщательно всё обдумывала, прежде чем принимать их. После протяжного вздоха она наклонилась вперёд.


- Мобилизуйте Теневой Совет. Скажите им заняться расследованием магов Рассвета, и посмотреть, действительно ли они так уязвимы, когда они в игре. Какие стражи они расставляют, или за ними присматривают стражники. Скоро мы примем своё решение.


______________________________________________________________________


Я со стоном проснулся, чувствуя, что рядом со мной на постели никого не было. Я не особо удивился, Терра часто ускользала от меня, когда я спал. Однако, когда я повернулся, я обнаружил, что она сидит за столом и наблюдает за чем-то на компьютере.


- Ты на что там смотришь? – хрипло спросил я, прекрасно зная, что она может увидеть всё, что угодно и без моего компьютера.


- Да так, на группу старых идиотов, - небрежно ответила она, отмахиваясь рукой. – Не о чём беспокоиться.
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Глава 363: В Поисках Пути...



Наблюдая за тем, как Терра встаёт из-за компьютера и выходит из комнаты, я заметил, что она оставила на экране то, за чем наблюдала.


Ладно, ладно… Я знаю, что такое намёк.


Вытащив себя из постели, я переместился к компьютеру, изучая то, что только что произошло в той области.


Как только я увидел, что запланировал Совет, я слабо вздохнул и покачал головой.


Рион, Байена? Похоже, что Совет задумал совершить нечто очень глупое "во имя меня". Насколько хорошо защищены маги в новом королевстве Фьора?


Что не удивительно, первой ответила Рион.


Должны быть довольно хорошо! Я имею в виду, что есть пути обхода их стражей, но для того, чтобы их найти, надо быть довольно опытным магом. Они расставили свою защиту, зная, насколько уязвимы они во время сна или во время погружения в игру.


В Теневом Совете есть довольно опытные личности. - вступила в беседу Байена, и её голос звучал немного устало. - Готова поспорить у них найдутся те, кто сможет обойти эти стражи. Может не с такой уж лёгкостью… но у них, вероятно, получится. Хочешь, чтобы мы что-нибудь сделали на это счёт?


Я закрыл глаза, погрузившись в размышления. Если перемещу цитадель и оставлю её над Королевством Рассвета, даже если сделаю это с целью разубедить их, скорее всего они воспримут это как мою молчаливую поддержку. Возможно даже решат, что я планирую присоединиться к ним в этом нападении. С другой стороны, если я использую демонстрацию силы, чтобы остановить их… скорее всего это приведёт к тому, что Совет решит поднять революцию. Схожим образом, попытка принудить к переговорам приведёт к порождению негодования в Совете.


И хотя я совсем не беспокоился о том, что моя жизнь может оказаться в опасности, если Совет взбунтуется, всё равно будет потеряно слишком много жизней в войне, которую можно было бы избежать.


Рион… когда они нападут, ты сможешь подкорректировать стражи и изменить их таким образом, чтобы попытка убийства провалилась?


У неё ушло мгновение на то, чтобы ответить, словно она обдумывала это.


Я думаю, что смогу сделать это. А если кто-то умрёт в этих стражах, хочешь, чтобы я избавилась от тел?


Пожалуйста.


Я слегка кивнул головой. Самый лучший сценарий, что я смог придумать – это сорвать миссию Теневого Совета, чтобы они решили, будто маги слишком хорошо защищены от попыток убийств, потому что их будущие цели смогут их обнаружить. Послать образ силы со стороны тех магов, чтобы Совет дважды подумал, прежде чем делать что-нибудь глупое.


Когда я уже закрывал карту, я заметил мигающую иконку оповещения о новом сообщении. Когда я его открыл, то убедился, что это список товаров от Балу. Я не удивился, когда список оказался не таким уж длинным. Однако лишь два пункта привлекли моё внимание.


Первым была раса антропоморфных кроликов, известных как Бахаран. Как я и ожидал, в заметке к ним было указано, что их культура по большей части сфокусирована на культивации, и в основном на энергии ци. Я снова внутренне выругался, пожалев о том, что я не могу принять их в мире Лорека, и вынужден будут принимать на Земле.


А вот другой пункт, однако же, был в самом низу списка. Когда я увидел его, то у меня губы сложились в улыбку. Она решила добавить в список гримуар как один из доступных предметов. При обычных обстоятельствах я решил бы, что это совпадение… если бы она не написала этот пункт жирным и подчёркнутым шрифтом.


Я сразу же вспомнил тот день, когда Балу оценивала мой мир. И она порекомендовала мне, чтобы я завёл себе такую вещь. Тот факт, что она всё ещё помнит этот совет, удивил меня, учитывая её память, но это было, вероятно, из-за того, что она записала его на своей "стене".


Я сфокусировался на том, чтобы передать список Рион.


Дай мне знать к концу месяца, если тебе хочется что-то из этого списка.


Как только я отправил ей список, я решил наконец-то вернуться в цитадель.


Как только я почувствовал знакомый тёплый свет, обволакивающий меня и переносящий в мой тронный зал, я тут же почувствовал, что в зале находится кто-то ещё. Когда я открыл глаза, я увидел, что перед моим троном преклонив колено, стоит Цубаки. Её… точно не было тут, когда я уходил.


- С возвращением домой, мой Хранитель, - тихо сказала она, склонив голову. – Я взяла на себя вольность очистить тренировочную комнату.


- Ты увидела, хах…


Я надеялся, что у неё уйдёт немного больше времени на то, чтобы осознать, что я спускался сюда, пока она была в игре. Но, похоже, что это не так.


- Увидела. Когда я вышла из игры, чтобы выполнить свои обычные обязанности, я почувствовала лёгкое присутствие необычной энергии, что и привело меня в ту комнату. Как только я ощутила божественность, содержащуюся в ней, я сразу поняла, что это были вы.


И хотя она всё это рассказывала, её голова всё ещё была опущена.


Я вздохнул, покачал головой и встал.


- Как там проходит твоё испытание?


Я уже видел, что в её тело уже вернулось приличное количество энергии, и оно уже больше не выглядело холодным и безжизненным, как тогда, когда она закончила тренировать армию.


Цубаки наконец-то подняла голову, с лёгким намёком на улыбку на лице.


- Я полагаю, что она проходит хорошо, мой Хранитель. Если всё пройдет, как запланировано, то ещё через неделю я буду готова к "выпускному" для этого персонажа.


Я слабо кивнул.


- Итак… я уже просто вынужден поинтересоваться… чего именно ты пытаешься добиться этим испытанием? Я знаю, что изначальное испытание крови было проведено для воспитания сильнейшего из слуг. Их вынуждали прожить целый год на уровне, где они были самыми слабыми существами. Но… чего ты сейчас хочешь этим добиться?


Цубаки замешкалась на мгновение. Её глаза закрылись, прежде чем она тихо произнесла.


- Именно то, что вы и сказали. Я снова хочу стать самой сильной. Я хочу воссоздать все те навыки, которым я научилась, когда была ребёнком, научиться им в этом новом мире. Моя цель – это не потратить ни одной монеты на изучение навыков для этого персонажа. Если это не то, что я сама могу изучить, или благодаря наставлениям других, тогда мне просто не суждено это знать.


Открыв глаза, она посмотрела на меня с решительностью во взгляде.


- Я делаю это не для того, чтобы стать вашим мечом в игре. Я не думаю, что вам нужно нечто подобное. Это для меня самой… для моего собственного роста. Когда я натренируюсь в самой игре до того уровня, что у меня сейчас, то я смогу найти новую силу, новый путь, куда двигаться. А эта игра служит мне зоной для тренировки, где я проверяю и исследую новые возможности.


Ну, должен признать, я рад слышать, что она делает это не из какой-то ошибочной веры в то, что я бы хотел от неё этого. Тот факт, что она делает нечто подобное исключительно для себя, показывает, насколько далеко она продвинулась, по крайней мере, для меня.


- Ладно, - согласился я, слабо кивая. – Я надеюсь, что ты сможешь найти то, что ищешь.


Цубаки коротко кивнула головой, после чего она посмотрела на меня долгим и вопросительным взглядом. Однако она ничего не сказала и просто выглядела так, словно ждала от меня приказа. Заглянув в её разум, я увидел, что она почувствовала изменения в энергии, идущей от моего тела. И она не знала, какой эффект это возымеет на нашу повседневную жизнь. В свою защиту скажу, что я тоже не знаю. Тут мы оба будем узнавать что-то новое!


- Можешь вернуться к своему испытанию, Цубаки, - сказал я, после чего замешкался, когда мне в голову пришла ещё одна мысль. – Вообще-то… у меня есть для тебя задание, которое должно добавить тебе желания стать сильнее.


Цубаки уже развернулась, чтобы уйти, к тому времени, как я закончил. Однако когда она услышала меня, она остановилась и обернулась.


- Прошу, мой Хранитель.


- В игре Vision Expanse есть список лидеров, - сказал я ей, слегка усмехнувшись. – Естественно, твоя тренировка приведёт тебя к тому, что ты поднимешься на его вершину. Однако… я хочу, чтобы ты встретилась и с другими игроками, которые будут в этом списке лучших. Устраивай с ними спарринг, тренируй их, учись у них. У тебя есть тело, которое не связано временем… ты можешь обучаться у экспертов в любой сфере деятельности. Ты можешь проверять себя против самых лучших, и учиться на их опыте.


В глубине глаз Цубаки засиял слабый огонёк.


- Я поняла, мой Хранитель. Я вас не разочарую.


После этого её тело рассыпалось разноцветным туманом и вылетело через дверь.


Дейл, - прозвучал в моём разуме игривый голос Ориви. - Кажется, ты только что создал монстра.


Качая головой, я вышел через дверь, направляясь в центр управления цитаделью.


Давай уж будем до конца честны с собой, Риви. Цубаки стала монстром давным-давно. Я лишь добавил немного топлива в огонь.


Это было правдой. С тех самых пор, как Цубаки пришла ко мне, она была невероятно сильной. Запах крови настолько пропитал её насквозь, что смог даже напугать Скарлетт и толпу остальных боевых духов до полного их подчинения. Когда она получила класс Идеальный Я, её сила только выросла, давая ей новые способы для своей тренировки.


И всё же, её рост остановился. Из-за её усилий по защите мира от монстров, которые могут появиться в результате её присутствия, она перестала тренироваться. Если я правильно понимаю её испытание, правильнее будет сказать, что она немного заржавела. Ей нужна правильная мотивация, чтобы становиться сильнее, чтобы использовать её способности на полную.


По моему мнению, Vision Expanse идеально подходит для этого. Она сможет соревноваться против самых талантливых индивидов со всего мира, оттачивая навыки, которые у неё когда-то были, и получая совершенно новые. Я не создаю монстра… я помогаю ей проснуться.


______________________________________________________________________


- Мирна шуне крионна, - произнёс голос в темноте.


Два красных глаза уставились на большую дверь в десяти метрах от них. Глаза вспыхнули, видя матрицу рун, плавно парящую над дверью. Ещё больше были выстроены на стене, таинственным образом перетекая странными узорами, отчего их было сложнее прочитать.


И всё же, у него ушло не так много времени. А когда он закрыл глаза, его присутствие словно совершенно исчезло из коридора. А возможно, его никогда там и не было изначально…


За пределами мраморных стен Дворца Рассвета, молодой парень открыл свои красные глаза. Он посмотрел на группу из троих, что собрались перед ним, и кивнул.


- У него на двери стоит замораживающий страж. Любой, кто использует неправильное заклинание, активирует стража… однако, ключ лежит в заклинании из геометрической школы магии.


Присев, он взял палку и начал рисовать узор, который вычислил, когда анализировал стража. Он был уверен, что нашёл все возможные подсказки в страже, которые нужны для того, чтобы правильно обезвредить его, и поэтому не стал мешкать, чтобы поделиться этой информацией со своими коллегами.


- Итого три, – пробормотала женщина, облачённая в чёрную ткань.


Всё, что можно было разглядеть в ней, это клочок бледной кожи, окружающий светло-голубые глаза.


- Осталось ещё несколько, и мы сможем совершить свой ход.


Красноглазый человек кивнул. Им незачем было спешить при выполнении задания. Спешка приводит лишь к ошибкам. Нет, они сделают всё не спеша… анализируя каждую цель, каждый слой защиты, что охраняет их… А потом, когда они будут готовы, они ударят все разом.


Совет направляет этот мир, открыто управляя различными слоями. Но вот Теневой Совет… они избавляются от нежеланных элементов. Тех, кто угрожают образу жизни Фьора. Тех, кто угрожают Совету…
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Глава 364: Я Вернулся



Я наблюдал за собранием Теневого Совета, используя очередное зеркало, которое я призвал своей божественной силой. Я знал, что было невероятно трудно ощутить эти зеркала, если только это не был кто-то хорошо знакомый с божественной энергией, вроде Цубаки. Поэтому я не беспокоился о том, что меня обнаружат. Скорее наоборот, я использовал его в качестве проверки собственных способностей. Прежде моя божественная душа позволяла мне видеть на расстоянии более десяти тысяч километров. Ладно… это звучит как вполне достаточное количество, учитывая размер того мира, из которого я пришёл. И всё же, на этой Земле это был лишь небольшой уголок мира. Теперь, когда я улучшил своё тело до божественного, я хотел понять, какой дальностью буду обладать.


И я не был разочарован. С моего местонахождения над Землёй, я мог использовать разъёмы порталов для интернет кабелей, чтобы растянуть свою зону доступа на весь Фьор и даже на Декан или Десбар. По ощущениям у моих способностей к ощущениям словно больше не было предела дальности… и от этого я очень обрадовался, но совершенно по иной причине.


Рион, у тебя ещё остались те камни прилива?


Когда мы только впервые обнаружили этот материал, я использовал своё зрение мира, чтобы опробовать небольшие порталы в каждом камне. Это дало мне возможность мельком увидеть элементальный мир, что покоился за ними.


Хмм? Конечно. Хочешь, чтобы я отправила тебе какой-нибудь?


Да, пожалуйста.


Я подождал мгновение, после отправки этого сообщения, и вскоре почувствовал, как моей ладони появился небольшой груз в виде единственного и слегка неровного камня. Переложив камень на подлокотник моего трона, я позволил моей природной мане поддерживать предмет в активном состоянии.


- Итак, посмотрим, что у нас тут, - пробормотал я себе под нос, глядя в зеркало перед собой.


Покажи мне мир внутри камня.


Направив свою мысль в зеркало, я стал наблюдать за тем, как картинка собрания Теневого Совета покрывается туманом, после чего появился обширный мир воды.


Я слабо кивнул, узнавая водный мир. У меня ушло мгновение на то, чтобы активировать мой титул Мировой Архивариус, после чего снова заглянул в зеркало. Сфокусировавшись, я отправил свою волю в зеркало, скомандовав своему зрению выйти на поверхность этого мира. Это будет настоящей проверкой моей дальности, так как я знал, что элементальный мир был гораздо больше, чем любой из моих миров.


Изображение снова стало расплывчатым, но в этот раз из-за быстрого перемещения, когда зеркало словно резво плыло через гигантский океан. Оно проходило мимо других камней прилива, смещаясь всё дальше и дальше вверх. И пока оно это делало, я начал ощущать небольшую тягу в своём божественном теле, словно зеркало пыталось вытянуть из меня больше энергии, чтобы увеличить свою дальность.


И почти сразу после того, как я добавил зеркалу божественной энергии, сцена снова изменилась. В зеркале снова стало темно. Я повелел обзору повернуться, и зеркало сместило свой взгляд, снова повернувшись к миру. Как я и ожидал, оно вырвалось на поверхность океана, а чернотой была пустота, лежащая за границей мира. Как оказалось, в этот раз мне не так повезло, потому что я вышел не с той же стороны, где были другие элементальные миры.


И всё же, меня это не волновало. Я узнал нечто новое… Я узнал, что добавляя энергию зеркалу я не только увеличиваю его дальность, но и заметно увеличиваю его скорость. Ничего из этого раньше не случалось, поэтому для меня это было волнующей находкой.


Раз ни одного из элементальных миров не было видно на горизонте, я развернул зеркало прямо к поверхности океана и снова направил его вперед. Я без колебаний влил ещё больше энергии в зеркало, наблюдая за расплывчатой сценой того, как оно проходит через мир воды. И в то же самое время зеркало словно стало более плотным, зависнув в воздухе передо мной.


Я видел множество камней прилива, находящихся в воде, но я не посмел их проверять. Был шанс, что один из них окажется соединён с более высоким уровнем Фьора, и этот мир может открыться, когда я загляну в него. Я не хотел, чтобы мой мир тут же повысил свой уровень только потому, что я оказался слишком любопытным.


Пока я постепенно подпитывал божественной энергией зеркало, у него ушло примерно три минуты, чтобы проплыть мир воды насквозь и вылететь с другой стороны. Учитывая то, что я мог тут же подтянуть зеркало на поиски, вплоть до Фьора… это показывало, насколько велика на самом деле была дистанция. Когда я снова вылетел из океана, я смог увидеть миры огня, земли и ветра. А также тот загадочный центральный мир, который пульсировал жизнью.


Этот центральный мир был ближе всего, и интересовал меня больше всего. И поэтому было совсем неудивительно, что я тут же сказал своему зеркалу направиться в сторону того мира. Я хотел увидеть, что может предложить "элементальный мир жизни".


К счастью, похоже что божественная энергия могла пересекать пустой космос с большей лёгкостью, нежели обширный океан, и поэтому мир становился крупнее с почти заметной скоростью. Прошло меньше минуты, прежде чем он полностью загородил мне обзор, а ещё через минуту я смог разглядеть поверхность.


Повсюду вокруг меня я увидел обширное море густой растительности. Трёхкилометровые деревья пульсировали от энергии. Даже под собой я видел землю, которая состоит не из почвы, а скорее из сети лиан. Однако это удивило меня не так сильно, как то, что я увидел далее.


- Привет? Кто это? – прозвучал голос в зеркале.


В зеркале появилось лицо молодой девушки, которое я уже видел раньше, причём не так давно.


- Эта энергия кажется знакомой… но в то же время – незнакомой. Мы уже встречались?


Её нежные золотистые глаза не были сфокусированы на зеркале, а, скорее, лишь в примерном его направлении, явно ощущая лишь общее местоположение, но без подробностей.


Её голубые волосы, которые были наиболее заметными, были не тем, что я мог бы так легко забыть. Я изменил зеркало, позволяя ему установить более стабильную связь и позволяя девушке видеть меня, но ограничив путь для физического путешествия.


- Ты же мировой дух Фьора, так ведь?


Она удивлённо моргнула, и её взгляд сфокусировался на мне. Она прищурилась на короткое время, а потом её глаза распахнулись.


- Мистер?! Это же вы меня сделали, верно? Этот… какое там было слово… Хранитель?


- Так и есть… я думал, что ты всё ещё спишь?


В прошлый раз я видел её как раз после того, как закончил её создание. Из-за того, что на Фьоре ещё не открыли класс мирового духа, она не смогла продолжить формировать своё тело и уснула. Естественно, я тогда предположил, что она просто проснётся, когда этот класс будет открыт.


- Нет… не думаю, что я долго спала. Когда я проснулась, я была уже тут! Но у меня нет доступа к духовному миру, куда уходят остальные. Я знала, что такая способность есть, но… она кажется заблокированной. Раз вы тут, то… означает ли это, что я скоро смогу вернуться?


Вот теперь я начал понимать, чем был этот мир. Он не был, строго говоря, миром жизни… но миром, который плотно состоял из природной энергии в самой чистой её форме. Он был соединён с Фьором на фундаментальном уровне, так что, когда система изгнала её из основной массы Фьора, этот мир был установлен как её дом…


Я покачал головой, чтобы стряхнуть эти мысли, и посмотрел на девушку в зеркале.


- Боюсь, что этого пока ещё невозможно. Нам всё ещё не удалось найти класс мирового духа, чтобы позволить тебе вернуться.


Я увидел печаль на её лице, когда она услышала мои слова, и это отозвалось болью в моём сердце. Если бы был какой-то способ вытащить её отсюда, то я так бы и поступил. Однако я знал, что полноценный мировой дух вроде неё не сможет существовать на территории другого мирового духа, так что я не мог её перетащить туда.


Пока я размышлял обо всём этом, на её лице промелькнуло выражение тревоги.


- Нам нельзя тут оставаться, следуйте за мной. После этих слов её тело превратилось в зелёный свет и исчезло из моего поля зрения. Меня оставили моргающего от удивления, после чего я скомандовал зеркалу снова найти её. Прошло несколько мгновений, но, вскоре, я увидел её тяжело дышащую и прячущуюся за большим деревом.


- Что сейчас произошло? – спросил я, обеспокоенной возникшей паникой, которой не должно быть у почти бессмертного существа.


- Охотящийся зверь… - прошептала она. – Я обнаружила его вскоре после моего первого пробуждения тут, не зная, кем он был… Если я не покину область, прежде чем он меня вычислит, тогда он выследит и съест… Я не умру, но это больно, и у меня уходит много времени на то, чтобы снова собрать свой разум. Он мне не нравится…


Ладно, теперь я точно не собираюсь устанавливать проход через зеркало, раз там есть существо достаточно сильное, чтобы одолеть полноценного мирового духа и заставить её сознание рассеяться.


- Не волнуйся, я постараюсь как можно скорее найти сферу мирового духа, чтобы ты смогла отсюда выбраться.


Я увидел благодарную улыбку на её лице и услышал её слова:


- Спасибо, сэр. Я надеюсь, что вы сможете это сделать. А теперь мне можно вернуться к пряткам? Если я не спрячусь, то он скоро снова меня найдёт.


Я слабо кивнул, давая ей своё разрешение, и её тело снова исчезло. В то же время я также отключил двухстороннюю связь в зеркале, не желая, чтобы кто-то смог подойти и увидеть меня.


Прошло всего десять секунд после того, как я это сделал, и я поблагодарил себя за то, что отключил связь. В зеркале промелькнула вспышка зелёного света, и небольшой зелёный волк встал в том месте, где мировой дух была всего несколько мгновений назад. Он поднял голову и стал оглядываться по сторонам, словно в поисках. Лианы словно вырастали прямо у него из спины, а похожая на кору броня покрывала его бока и конечности. Сфокусировавшись, мне удалось определить это существо через зеркало.


Уровень 4113 – Пожиратель Духов


Родной Мир – Элементальная Жизнь


Это было впервые, когда я смог увидеть существо хотя бы примерно такого уровня, не считая меня самого с моей полной силой Хранителя. И вся его сила была сконцентрирована, отчего он был достаточно ужасающей силой, с которой только можно было столкнуться.


Он мельком глянул в направлении зеркала, и рамка зеркала на мгновение дрогнула. Я даже на мгновение забеспокоился, что он сможет силой создать прямую связь с той стороны и пройти через зеркало, чтобы добраться до меня. Однако, всего за мгновение до того, как я собрался отменить зеркало, существо исчезло. Зеркало снова стало стабильным, и моё зрение осталось сфокусированным на том месте, где за деревом пряталась мировой дух.


И всё же, не желая оставлять никаких шансов, я тут же отменил зеркало. Когда я это сделал, я обнаружил, что передо мной появилось информационное окошко.


Вы исследовали новый элементальный мир и вошли в контакт с его обитателями. В качестве награды вы открыли вторую способность титула Мировой Архивариус!


Открыта способность Мировое Перемещение!


Я прочистил горло, когда прочитал его.


Итак… Терра… Мировое перемещение… это то, о чём я подумал?


Вполне! - ответила она спустя короткое мгновение, отчего на моём лице появилась улыбка. - Эта способность позволяет тебе поглощать свои собственные энергии, чтобы создать временный портал в мир, который соединён с тем, в котором ты сейчас находишься. Так, например, ты можешь использовать его для перемещения на Фьор или Декан, или даже на тот элементальный мир, который ты обнаружил, если ты чувствуешь себя настолько глупым, но ты не можешь использовать эту способность для перехода на Лорек.


Я… вынужден был с ней согласиться. Я ни за что не собирался напрямую посещать элементальные миры. Это не сильно отличалось от самоубийства, учитывая то, что пожиратель духов вряд ли был самым сильным существом, обитающим в том мире. Скорее всего, он просто был наиболее специализирован в охоте на мирового духа, но там просто обязаны быть более мощные существа, которые смогут даже охотиться на меня.


Ладно… следующий вопрос, - я почувствовал, как на моих губах формируется ухмылка. - А Vision Expanse считается за мир, который присоединён к этим мирам?


Последовала короткая пауза, пока Терра обдумывала то, что я спросил.


Умный мальчик. Он считает, да. Однако он считается как мир, который не прошёл через "закон слияния". Там у тебя будет то же самое, что и тут, только навыки вместо классов. Но, в то же время… если ты отправишься туда своим настоящим телом, то ты больше не сможешь возродиться после смерти. Если тебя там что-то убьёт, то это будет конец.


Ну, это погасило любые планы, которые у меня были на развлечения в Vision Expanse… Скорее всего я себя там просто убью, пока буду экспериментировать с различными применениями энергий.
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Глава 365: Выпускной Экзамен



Отдыхая среди крон деревьев, Цубаки закрыла глаза и сфокусировалась. Она ждала, готовясь к своему "финальному тесту". Под собой она слышала шаги, идущие по грунтовой дороге. Ей пришлось внимательно прислушиваться, чтобы различить особенности шагов. Если это был игрок, то шаги зачастую слегка сбивались со своего ритма. Однако NPC были другими, их движения ходьбы были запрограммированы и идеально повторялись, если только у них не имелось какой-то явной травмы. Спустя мгновение её губы изогнулись вверх, а её рука опустилась на ветку, на которой она отдыхала. Голубой свет начал медленно вытекать из древесины, перетекая в её ладонь. Когда это прекратилось, свет принял форму кинжала.


Пока свет словно приобретал твёрдую форму в её руке, кинжал становился всё более настоящим – деревянным и с рядом шипов, превратившихся в зазубренное лезвие. Цубаки встала, после чего присела на одной ноге, а второй ногой обхватила ветку, словно крюком. Она позволила себе медленно падать вперёд, пока её тело не нацелилось на источник звука, который она обнаружила.


Только тогда, когда они оказались на одной линии, она убрала одну ногу с ветки, а второй ногой оттолкнулась. Она мгновенно исчезла, появившись на дороге посреди каравана. Тут были четверо, идущие боевым построением. Один, спереди по центру, нёс меч и щит и был облачён в тяжёлую броню. Двое, идущие сзади, были в синей и белой мантиях и держали в руках посохи. И, наконец, один в центре. У него не было никакого оружия, но он нёс большой рюкзак.


Цубаки неожиданно появилась прямо перед женщиной человеком в белой мантии. Глаза Цубаки сверкнули яростным блеском, когда она подняла свой кинжал. Послышался удивлённый крик боли, когда шипы вонзились в кожу женщины. Когда она упала назад, пытаясь удержаться за свой посох, из её груди брызнул фонтан крови.


Но один свободный удар – это всё, что было дозволено Цубаки, так как крик женщины встревожил других членов каравана. Тот, что был с рюкзаком, завопил и тут же двинулся вперёд, чтобы спрятаться позади воина, который помчался вперёд, прикрываясь щитом. Было трудно понять, опознали ли они в ней игрока или решили, что она была блуждающим монстром. В любом случае, она проявила к ним открытую враждебность, и им нужно было защищаться.


Когда меч воина направился в сторону Цубаки, она услышала странный звук разрезаемого ветра. Она снова резко переместилась, в этот раз оказавшись позади второго мага. Как только она это сделала, меч воина ударился о землю, и от этого удара в воздух поднялась пыль.


- Она – ниндзя, берегись! – тревожно крикнул он в сторону женщины гнома в синей мантии.


Та инстинктивно возвела вокруг себя синий барьер, как только потеряла из виду врага.


Мысленно Цубаки кивнула, удовлетворённая временем реакции мага. Снова переместившись, она появилась над женщиной человеком.


- Прости, но мне придётся попросить тебя пересидеть этот бой. С церковниками так досадно разбираться, - холодно сказала она, а потом её левая рука сложилась в форме наконечника копья и засветилась землистым цветом, когда Цубаки вонзила её в открытую рану.


Послышался ещё один вскрик боли, после чего наступила тишина, а шкала здоровья женщины опустилась до нуля. Однако это оставило Цубаки открытой для атаки мага. Зная, что их противник слишком быстрая для крупного заклинания, она решила запустить стрелу льда в сторону Цубаки.


Но удивило её не то, что атака попала, учитывая, что она старательно рассчитала время. Нет, её удивило то, что послышался стон боли и шкала здоровья, которая появилась над головой Цубаки, опустилась почти до половины от одного только такого простого заклинания.


Она что, специальный моб, или просто игрок, который слишком сильно сфокусировался на скорости?


Эта мысль промелькнула в головах оставшихся игроков, пока воин поднимал свой меч и вставал в стойку для рывка.


И всё же, от слов Цубаки у них пробежали мурашки по спине, когда она встала, выронив кинжал из руки, и сказала:


- Во имя моей клятвы, я отмечаю эти души для казни.


Её руки вытянулись в стороны, и на спине сформировались чернее крылья, в то время как сверкнул золотой свет, и в её руке возникла коса из белой кости. Это оружие слегка отличалось от того, что было в легендах, и всё же, в мыслях гнома мага и вооружённого воина появилось как раз то изображение.


Крылья Цубаки взмахнули единожды, когда она появилась перед гномом, холодно глядя на неё и занося свою большую косу.


- Руби, - скомандовала она, делая взмах вперёд.


Коса разрубила барьер маны, а так же перерезала шею мага, отчего её голова покатилась по земле.


- Почему… - спросил воин, когда увидел, как пал второй член его команды.


Повернув голову, он закричал в сторону того человека, которого они защищали.


- Беги!


Мужчина, несущий рюкзак, уже пришёл в движение, прекрасно зная, что он ничего не мог поделать в этом бою. Однако Цубаки не погналась за ним, разворачиваясь лицом к мужчине. Когда она это сделала, он увидел, что её губы шевелятся, формируя слова, которые она не произносила. У него ушло всего мгновение на осознание того, что она считает от десяти до нуля.


Когда он оттолкнулся вперёд, его ботинки засветились зелёным светом, а его тело помчалось вперёд с запредельной для обычного воина скоростью, направляя его в сторону Цубаки, словно пулю. Однако, когда он только собирался пронзить её своим мечом, её тело исчезло, а он почувствовал боль в спине, от которой начало распространяться тепло. Цубаки появилась позади него, а из разреза на спине его брони начала течь кровь.


- Пять, - одними губами произнесла Цубаки, разворачиваясь лицом к воину. Он явно продемонстрировал свой опыт, прекрасно понимая, что его превзошли в умениях. Как только он обрёл баланс, он оттолкнулся от земли, используя особую способность своей обуви, чтобы снова ускорить себя как можно дальше от места битвы.


При виде этого Цубаки моргнула, встала прямо и позволила своим крыльям и косе исчезнуть. Она развернулась и пошла, произнеся вслух:


- Виви, отправь за меня запрос дружбы той женщине гному.


О? Кем-то заинтересовалась? - удивлённо спросила Виви, когда тело Цубаки рывками начало двигаться вперёд, перемещаясь на несколько метров за каждый шаг.


- Она продемонстрировала хорошее суждение и использование своих навыков, - уклончиво ответила Цубаки, глядя на своё здоровье. Даже учитывая их разницу в уровне, одно базовое заклинание сняло почти половину её здоровья, и это даже было не критическое попадание. Если бы не особая способность, добавленная в косу, то вряд ли бы она смогла так легко сломить щит мага и убить её.


Спустя несколько мгновений перед ней появился вид бегущего человека с рюкзаком. Учитывая то, как Цубаки постоянно мелькала, перемещаясь, у неё ушло всего несколько секунд на то, чтобы появиться перед ним. Отчего мужчина остановился и сглотнул.


- Ч-чего вы от меня хотите? – спросил он, чувствую, что его могут убить в любой момент.


И хотя штраф за смерть было не слишком суровым, это отложило бы его доставку, и была бы даже вероятность, что он выронит какую-то часть товара. Однако Цубаки просто посмотрела на него сверху вниз.


- У тебя есть какая-нибудь броня, которую я могу использовать? – небрежно спросила она.


Её стартовая одежда давно уже превратилась в лохмотья, а эти лохмотья порвались во время бесчисленных битв с монстрами. На данный момент на ней было то, что едва ли можно было назвать обрывками одежды.


- Быть может, какая-нибудь одежда?


Мужчина тупо моргнул, пока обрабатывал её запрос.


- Ох… эм… конечно.


Он открыл свой инвентарь и достал комплект женской кожаной брони и женскую одежду, которые Цубаки взяла, благодарно кивая. Когда она развернулась и снова исчезла, торговец с трудом поверил, что его оставили в живых.


______________________________________________________________________


Я невольно улыбнулся, наблюдая из своей комнаты за Цубаки. Я смотрел через своё зеркало на её экран. Тот факт, что она взяла вещи у путешествующего торговца, показывал, что она закончила со своим испытанием, и что считает себя прошедшей испытание. И не только это, она показала мне нечто потрясающее.


Она не только самостоятельно научилась использовать чакру в игре, но ещё и возродила свою божественную искру, чтобы снова заполучить свой клинок рыцаря. Это было самое знаковое оружие за пределами игры, но внутри игры ей наверняка было невероятно трудно его использовать. Всё же, ей всё ещё кое-чего не хватало, когда дело доходило до уровней, поэтому количество доступных ей энергий наверняка было более ограничено.


Впрочем, я не совсем был уверен, что это касается и божественности, учитывая, что на экране характеристик она не указывалась. Может, это была скрытая характеристики, или что-то такое, что просто нужно было разблокировать. Или, быть может, этой характеристики вообще не было, и игра воспринимала её так же, как и система тут, в мире.


В любом случае, Цубаки теперь наконец-то была готова к тому, чтобы раскрыть себя в мире Vision Expanse. Я слабо кивнул, после чего переместил зеркало, чтобы выглянуть за пределы замка, где я смог увидеть Фафнира, стоящего на вершине одной из гор. Его взгляд был сфокусирован на океане. С помощью Рион мы научили его базовому заклинанию, которое позволило бы ему двигаться под водой, но он, похоже, всё равно немного опасался его.


Одним могучим прыжком, он сорвался с горы, отчего с вершины посыпались крупные камни. Он полностью расправил крылья и тем самым отбросил широкую тень на землю под собой. Когда он приблизился к воде, его взгляд продолжал сканировать поверхность, а голова поворачивалась из стороны в сторону.


Наконец, когда он, похоже, нашёл то, что ему понравилось, его крылья сложились, и он нырнул вниз. Вокруг его тела образовалась тонкая синяя оболочка, когда он вошёл в воду. От его погружения над водой появился пар. Зеркало последовало за ним и под водой, показывая, как кипящая вода поднимается вокруг него, всплывая пузырями на поверхность.


Сам Фафнир гнался за крупной рептилией, которая была похожа на крокодила, но с более узкой мордой. Это существо было размером в половину Фафнира, что делало его массивным зверем и, скорее всего, местным королём вод. И всё же, он бежал от более крупного дракона. Под водой начала происходить погоня на высоких скоростях.


Фафнир широко раскрыл свою пасть, готовясь выпустить своё дыхательное оружие, когда его глаза распахнулись от шока. Сильный жар его дыхательной атаки расплавил синюю плёнку вокруг его пасти, и он закашлялся. Его крылья тяжело взмахнули, поднимая его вверх, а его голова поднялась над поверхностью, чтобы он мог сделать паникующий вдох.


Зрелище того, как дракон хлопает крыльями на поверхности воды, было… необычным, это уж как минимум. В итоге, ему пришлось оттолкнуться от воды, создавая большие волны, которые угрожали сломать высокие стены на побережье. К счастью, эти стены начали светиться, и над ними появилась более высокая стена из маны, которая предотвратила приливную волну.


Похоже, что ему нужно ещё немного времени, чтобы как следует привыкнуть к тому, как быть королём моря, - весело подумал я про себя, качая головой. Тот факт, что он рискнул и нырнул в воду, показывал, что он всё больше склоняется к тому, чтобы опробовать такие вещи. Может, в ближайшие пару дней, он сможет уже самостоятельно охотиться.


А если нет… ну, хорошо, что на острове были и другие "закуски", которые он мог съесть, чтобы не изголодаться и не начать охотиться на людей или скот. Я слабо кивнул этой мысли, мысленно сделав себе пометку о том, чтобы проследить за тем, что он так не поступит. Последнее, что мне нужно, так это чтобы мир увидел как "питомцу" Хранителя понравилось охотиться на людей. Всё равно они не станут для него особо питательной пищей.
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Глава 366: Итог



Под покровом ночи, Якша из Теневого Совета сделал свой ход. В его списке на убийство было две цели среди магистров, и их защита уже была полностью расшифрована. Тут уже больше нечего было готовить. Сегодня лидеры Рассвета падут. Его тело словно слилось с тенями. Он видел свою цель, юного Джаспера Фаллоуса, который ходил по своей комнате. Используя свою ману, Якша старательно скрыл свои мысли, опасаясь, что у юного Магистра была способность обнаружить, что за ним наблюдают. Всё же, среди могущественных магов это было не редкостью.


Как только Джаспер вошёл в свою комнату и закрыл за собой дверь, Якша начал мысленный отсчёт. Пять минут на просмотр последних новостей. Двадцать минут на поздний ужин. Ещё пять минут на подготовку входа в игру. Безопасности ради, он накинул ещё десять минут сверху, тем самым гарантируя, что его цель уже наверняка будет в Vision Expanse. Джаспер был известен тем, что играл по довольно регулярному расписанию, вот почему он был избран в качестве первой цели.


Якша засёк время прохождения светорождённых стражников, чтобы наверняка пройти незамеченным к двери магистра. Когда он добрался до неё, он использовал ту диаграмму, которую запомнил, и услышал тихий щелчок со стороны двери. Мысленно улыбаясь, он толкнул дверь, после чего закрыл её за собой и использовал ту же диаграмму, чтобы снова запереть её.


Следующий шаг, на самом деле, был более сложным, так как для него требовалась целая серия рун, смешанная с диаграммой второго уровня, чтобы проникнуть через барьер, установленный в комнате. Джаспер мог спокойно входить и выходить только потому, что носил на шее ключ к барьеру, на котором была выгравирована диаграмма.


Однако к этому асассины тоже были готовы, хоть на это и потребовалась значительно более долгая подготовка. Вынув руку из-под мантии, Якша достал небольшой медный амулет, который был зачарован на такое же заклинание. С уверенной улыбкой, он приложил амулет к барьеру, но его глаза тут же испуганно округлились.


Ледяной синий свет высвободился из барьера и протянулся к руке Якши, прежде, чем он успел отреагировать.


Это же должен был быть тревожный барьер, а не атакующий! - подумал он про себя, стискивая зубы и готовясь к наихудшему сценарию.


Из-за светорождённых, патрулирующих стены, было невозможно отправлять сообщения посредством маны. Вместо этого у Теневого Совета было нечто ещё, нить бусинок, на каждой из которых было отпечатано имя. Под каждым именем была одна строчка текста. "Я клянусь умереть." Конечно же, это были не настоящие имена Теневого Совета, а лишь имена, которые они использовали для своих миссий.


Когда Якша приготовился раздавить свою собственную бусину, предупреждая остальных о том, что план пошёл наперекосяк, он замешкался. Лёд продолжал замораживать его руку, а по его спине пробежал смертельный холодок. На нитке уже отсутствовала бусина. И, пока он смотрел… разбилась ещё одна. И ещё одна.


Они знали! - мысленно прокричал он, поверив, что магистры знали о дне, когда на них нападут, и решили изменить свои защитные стражи, чтобы создать ловушку для асассинов. Возможно даже, что один из асассинов был шпионом, и он просто так раздавил свою бусинку, создавая видимость своей смерти.


Якша сунул свободную руку под свою мантию и достал длинный и тонкий клинок. Стиснув зубы, он поднял клинок и отрубил себе руку. От боли ему тут же захотелось закричать, но он себе этого не позволил. Даже запах свежей крови скоро привлечёт в эту комнату дова.


Постойте… кровь…


Якша уставился на свою руку, застывшую на месте. Не из-за льда, но из-за чего-то ещё. Поток крови, который должен был расплескаться по полу и стенам, застыл, зависнув в воздухе бесчисленным множеством капель.


Вскоре асассин обнаружил, что его собственное тело было поймано в ловушку таким же образом. Было такое… ощущение, словно сама природная мана удерживала его, и всё же, он не мог почувствовать и капли маны. Всё, что он мог чувствовать – это бесконечное давление, прежде в его разуме кто-то прошептал слово. Это словно казалось знакомым, но при этом было ему совершенно незнакомо.


Грешолл.


Когда это слово громом пронеслось через его разум, он почувствовал, как его сознание ускользает. Он слышал, как биение его сердца замедляется. Кровь в его венах словно превратилась в твёрдую субстанцию, а сам он начал падать. И всё же, он так и не достиг пола.


Последнее, что он увидел, было самым тёмным из всего, что он когда-либо видел. Давление, удерживающее его на месте, исчезло, как раз перед тем, как ещё более сильное давление сжало его со всех сторон. Светящиеся красные глаза появились в этой темноте, после чего перед ним промелькнули белые оскаленные зубы.


______________________________________________________________________


Я слабо кивнул, когда увидел, что с Теневым Советом разобрались. Не считая одного индивида, остальные асассины попались в изменённые заклинания Рион, и были перенесены в глубины океана. Что касается произошедшего с ними после… ну, приятным зрелищем это не назовёшь.


А что насчёт того, который ускользнул, это был тот самый индивид, который изначально расследовал стражи. Похоже, он сделал это благодаря старательности, и снова осмотрел стражей перед тем, как идти на свою миссию. Вот почему, в последний момент, он заметил лёгкое изменение в страже. Ключ в его руке уже больше не отключал стража, а наоборот, активировал тайного.


Он тут же убрал свою руку и сбежал, наблюдая за тем, как бусины рассыпаются одна за другой. Поначалу, я думал, что он вернётся, чтобы доложить о провале. Но вместо этого, он закусил губы, раздавил последнюю бусину на нитке и растворился в темноте. Одного только взгляда на его поверхностные мысли было достаточно мне, чтобы понять, что у него не было и нет намерения возвращаться к Совету.


Нет, если бы он это сделал, то, скорее всего, принял бы на себя всю вину за проваленную операцию, будучи единственным выжившим и тем, кого первым отправили изучать стражей. Возвращение назад было гарантией смертельного приговора. По крайней мере, если он продолжит скрываться, то у него есть шанс на выживание. Он никогда больше не сможет добиться славы, но это было лучше, чем если бы на него объявили охоту.


И, конечно же, Совет получил такие же вести всего мгновением позже, используя те же бусы, для подтверждения статуса своих асассинов. Это наверняка будет у них горячей темой обсуждения… но, раз Рассвет так никогда и не ответит на эту попытку убийства, всё будет выглядеть так, словно противнику Совета и нет никакой необходимости опасаться таких вещей.


Качая головой, я отмахнулся от этих мыслей. У меня были и другие вещи, над которыми нужно было поразмыслить. У меня не было срочной необходимости для полного вознесения и завершения моей тренировки божественной воли. Прежде чем я это сделаю, мне нужно будет привыкнуть к моему нынешнему уровню силы и убедиться в том, что я к ней "готов". Вот почему я перестал заходить в игру с тех пор, как я обновил свою текущую стадию.


Однако теперь… я был готов вернуться и посмотреть, как всё продвигается. Я не собирался оставаться в игре надолго, просто проверить всё и посмотреть, что произошло. Не говоря уже о том… что у членов гильдии Удоны всё ещё были ко мне вопросы.


Я тихо вздохнул, схватил свой визор и надел его, загружаясь в игру и возвращаясь в свою мастерскую. Почти сразу я заметил две вещи. Во-первых… инвентарь моей мастерской был забит всевозможными "дарами", будь то диаграммы для написания или материалы. Система даже предупредила меня, что мой инвентарь полон.


Во-вторых, я заметил фею на своём плече, которая материализовалась, чтобы поговорить со мной.


- У вас шестьсот семнадцать непрочитанных сообщений, Тибо! – сказала она радостным голосом.


- Пожалуйста, удали их все…


У меня точно не было времени, чтобы читать все эти сообщения. Особенно учитывая то, что они, скорее всего, были одними и теми же повторяющими вопросами исходящими от множества людей.


- Принято! Входящее сообщение от Джессикс, - доложила она, после чего её голос словно изменился.


- Ты вернулся, да..? – голос феи теперь был гораздо более сдержанным, чем я помнил Джессикс. – Значит это действительно правда?


- И теперь ты понимаешь, почему я изначально не занимался рекламой?


На моём лице была горькая улыбка, когда я ответил, на что мне ответил тихий смех феи.


- Прости, прости. Нуадо – это одно, но это… это совершенно иной уровень. Кажется… она сказала, что мы должны просто относиться к тебе так же, как и ко всем остальным. Но… ну… я уверена, что ты уже заметил?


- Ты имеешь в виду мастерскую?


Последовала пауза со стороны Джессикс, после чего она, похоже поняла, о чём я говорю.


- Ах, да, это. Нет, не это. Есть… нечто большее.


- Джессикс, хватит уже ходить вокруг да около.


Ещё одна пауза…


- Я не совсем уверена в том, что это должно означать, но, учитывая контекст, у меня есть идея… Мечта Жизни была официально признана гильдией на территории Королевства Лайреи, и Нуадо заработала себе дворянский титул. Это должно было быть в твоих сообщениях, но у нас теперь есть своё здание гильдии. Члены гильдии были… довольно настойчивы в том, чтобы открыть для тебя самую лучшую мастерскую из возможных. А также выделить тебе отдельную резиденцию в здании гильдии.


От этого у меня начинала всё больше и больше болеть голова. Да, конечно, это было бы хорошо иметь одну из тех автоматизированных мастерских, так как это означало, что мне не нужно было заходить в игру, чтобы продолжать работать. Впрочем, можно было спокойно предположить, что автоматизированный процесс не приносил бы опыта за навык.


- Я взгляну на неё в другой раз. Можешь помочь мне перенести предметы из инвентаря моей мастерской в здание гильдии? Я не планирую в ближайшее время заходить в игру.


- А! Конечно, я приду, когда закончу выполнять квест, - в её голосе сквозил тон удивления, словно она не ожидала от меня подобной просьбы. – Значит, ты не уйдёшь из гильдии?


Так вот из-за чего она переживала.


- Нет, я же сказал, что останусь… к тому же, будет здорово потом иметь много народу, с которым можно объединиться в команду. Мне просто нужно пока позаботиться о других вещах.


После этого я закончил беседу, отпустив фею и закрыв глаза.


Виви. Был ли какой-нибудь прогресс среди игроков в плане дальнейшего исследования мира?


Я подождал несколько мгновений, прежде чем голос мирового духа появился в моих мыслях.


Они начали исследовать способ покинуть эту планету. В данный момент демоны являются лидирующей силой в этом отношении, так как у них уже была своя старая космическая программа. Многие остальные игроки сфокусировались на полном исследовании этого мира, отказываясь покидать его прежде, чем они составят его полную карту.


Я предполагаю, что потребуется примерно пять лет на то, чтобы космическая программа была полностью готова, то есть, они смогут путешествовать к другим мирам. И даже это время возможно только полагаясь на имеющиеся смеси магии и технологии, которые были обнаружены в этой игре.


Однако это путешествие не будет коротким. Я предполагаю, что у них уйдёт шесть месяцев на то, чтобы достичь следующей ближайшей планеты, после того, как они произведут правильный запуск. Чтобы достичь следующего обитаемого мира… я предполагаю, как минимум пятнадцать лет пути. Этот временной промежуток может быть изменён, если некоторые технологии будут обнаружены раньше, или же он может растянуться на пятьдесят лет.


Относительно этой темы, я должна проинформировать вас, что первое запланированное расширение для игры запланировано к запуску, когда они завершат свою космическую программу. С этим расширением NPC станут более мотивированными к исследованию и захвату космоса, а также к созданию межзвёздных флотов и цивилизаций.


Слушая её отчёт я периодически кивал головой. Однако, если честно, я был удивлён, как много она говорила и всей той информацией, что она мне выдала.


А тебе тут… не одиноко?


Её ответу предшествовало несколько долгих мгновений тишины.


Богини иногда не заходят в игру и Туброк отказывается разговаривать со мной, чтобы случайно не получить информацию нечестным путём. По крайней мере, я нашла утешение в том факте, что Цубаки продолжает общаться со мной.


У меня ушло мгновение на то, чтобы в полной мере обработать эту информацию. Как существо, которое лично наблюдало за эволюцией "безжизненного" мира, она внезапно смогла увидеть бесчисленное множество "настоящих" игроков, но она не могла с ними общаться. Только по одному этому я мог понять, что она чувствует себя одиноко.


Прости. Я обязательно сообщу Риви… поверь мне, ты будешь умолять меня об одиночестве, к тому времени, как она закончит.
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Глава 367: Заговор


Выйдя из Vision Expanse, я подошел к компьютеру. Я должен был признать, что небольшая часть меня надеялась, что реакция членов гильдии Удоны не будет такой резкой. Я ожидал этого, но в то же время они без особой суеты приняли личность Удоны раньше.


Когда я просмотрел новости в Интернете, я смог быстро понять, что произошло за последнее время. Попытки демонов исследовать космические путешествия не ограничивались игрой, они также начали открыто изучать предмет в реальном мире. Кажется, даже в этом плане был больший прогресс из-за более глубокого понимания магии, чем то, что было найдено в игре.


Это вселило во меня надежду, что демоны скоро смогут разработать технологию, чтобы должным образом покинуть свои собственные миры и исследовать за их пределами. Конечно, до того, как это случилось, оставалось еще много времени. Если бы я хотел, чтобы он закончился в ближайшее время, мне пришлось бы снова перемотать мир вперед.


Имея это в виду, я покачал головой. Я хотел подождать, пока я не закончу расти в своей божественности, прежде чем я буду делать такие большие быстрые перемотки вперед. Было нормально действовать медленно, чтобы убедиться, что я правильно понял свои способности, прежде чем заставлять себя двигаться вперед. Некоторые Хранители могут захотеть «ускорить работу» системы, но для меня... это звучало только так, как будто они просили, чтобы их перегружали.


Повернувшись на стуле, я вызвал в воображении другое зеркало, намереваясь осмотреть мир, чтобы увидеть, есть ли что-нибудь еще, что сразу же заинтересовало меня. Как это случилось… что-то было.


«Это должно быть…» Эльфийский мужчина взглянул на тщательно выгравированную схему заклинаний. Комнату освещали только факелы, расставленные по восьми углам, четыре по полу и четыре по потолку. Дверь, если предположить, что она действительно была, была заподлицо со стеной, ее покрывала другая гравировка. Будь то руны или диаграммы, все доступное пространство было использовано.


Эльфийец, Джонас Байрун, улыбнулся, просматривая диаграммы. В течение многих лет он работал над формулой, позволяющей правильно объединить все типы энергии. Взять самую суть себя и усовершенствовать ее. Он знал, что были и другие, кто преследовал эту цель и потерпел неудачу довольно ... взрывоопасно, но он также был убежден, что успех возможен.


Йонас закрыл глаза, вспоминая описания, которые он слышал о Слуге Хранителя. Женщина, выдержавшая испытание временем лучше любого эльфа. Ее тело свободно двигалось, как ей хотелось. Она была его целью, идеальное существо, достойное только богов.


Многие полагали, что ей помогал Хранитель, чтобы достичь своего состояния, что ни один смертный не может сделать это в одиночку, но Йонас думал иначе. Если смертный может сделать это с помощью Хранителя, то что может помешать ему сделать это в одиночку, кроме отсутствия подготовки? Даже когда другие критиковали его работу или видели в нем человека, идущего навстречу смерти, он не обращал на это внимания.


Вместо этого он работал без устали, объединяя свои энергии по одной. Он легко овладел искусством создания чакр, стал обученным элементалистом и даже научился искусству создания эонов. В течение нескольких недель он неуклонно сливал свой дух со своей маной и ки, и, наконец, он достиг того, что он считал переломным моментом.


В нем образовался мост, мост между его маной, его ки и его душой. Однако это было не то совершенство, о котором он мечтал. Нет, он все еще не мог совершить фантастические подвиги, которые Слуга Хранителя совершал случайно. Оставался еще один шаг. Его мост действительно соединил его энергии… но он также разделял их.


Чтобы полностью объединить их вместе, ему пришлось бы совершить прыжок веры. Если бы его тело было мостом, разделяющим его энергии… тогда он бы разрушил свое тело. Именно для этого и предназначались заклинания, заложенные в пол и стены. Они будут сдерживать его энергию и следить за тем, чтобы его дух был полностью осведомлен даже после смерти.


Если он здесь потерпит неудачу… он умрет, это было так просто. Он знал о рисках и принимал их. Но если ему это удастся… возможно, он никогда не умрет. Если он совершит этот прыжок и обнаружит то, что его ждет на другой стороне… чем закончится его рост?


Когда он вошел в центр комнаты, его охватило чувство тепла. Ощущение ребенка, родители которого наблюдают, как они делают первые шаги, или когда они поднимаются на грандиозную сцену, чтобы принять награду. Казалось, что глаза самого мира решили наблюдать за ним, чтобы увековечить это событие.


С этим чувством он не мог не говорить, кладя руку себе на грудь. Его ки начали буйствовать в его теле, когда он улыбнулся. «В вечность… и дальше». И с этим его тело взорвалось, раскололся, когда кровь и запекшаяся кровь разлились по комнате.


В тот же момент схемы заклинаний ожили, не давая утечке какой-либо энергии. Его ум отпрянул на мгновение от боли, прежде чем он понял , что его ум был отпрянул. Он все еще контролировал свой разум, все еще связанный со всем, что сформировало его существо.


Изгибом своей воли он начал собирать свою энергию, возвращая ее в единую массу. По крайней мере, этот процесс казался ему знакомым. Казалось, что он снова создает эон, формируя его тело с помощью захваченной им энергии. Только на этот раз тело, которое он формировал, было его собственным, телом, с которым он не мог быть более знаком.


Пока он формировал тело, позволяя своим энергиям по-настоящему слиться, он чувствовал, что чего-то не хватает. Пропущен решающий шаг, препятствующий стабилизации его тела. В этот момент он достиг прозрения, призывая стихии природы также ворваться в его тело.


Теперь он подошел к совершенно новой проблеме. Что ж, возможно, само по себе это не проблема… но это было беспокоит. По мере того, как его энергии сливались, они конденсировались, сокращаясь намного сильнее, чем он ожидал. Он знал, что размер тела не полностью отражает силу человека, как показывает Слуга Хранителя, поэтому он предполагал, что сможет сохранить свой прежний вид.


Однако то, что он обнаружил, теперь было совершенно другим. Когда он попытался сохранить свой нормальный размер, его энергия ослабла, угрожая рассеяться в любой момент. Он был вынужден сжиматься, все больше и больше, пока на полу не появилась твердая фигура. Да, это был тот же эльфийский мужчина. Йонас вернулся к жизни как Идеальный Я, в общей сложности… ростом в один фут.


Тем не менее, когда перед ним появилось сообщение, поздравляющее его с достижением, его мысли метались. Это был совершенно неизвестный ему класс, в котором было все, о чем он мечтал. Сама система подтвердила его убеждение, что есть совершенство, лежащее за пределами смертной плоти.


Наконец-то появилось второй Идеальный Я, да? - спросила я с легкой улыбкой, наблюдая, как Джонас начал исследовать свои новообретенные способности. Конечно, ему нужно было собрать много энергии, чтобы восстановить свой прежний облик, как это сделал Цубаки изначально. А для него… это, вероятно, будет гораздо более долгий путь.


Цубаки провела шесть лет в аду, просто чтобы собрать энергию, необходимую для полного уплотнения тела нормального размера. Теперь, если я правильно помню, она начинала немного ниже, чем он сейчас, и тренировалась, пока ее тело не достигло плотности, которой она была довольна. Но все же… если он тренировался в нормальной среде, я ожидал, что ему понадобится по крайней мере дюжина лет, чтобы вернуть прежний… статус.


Это также предполагало, что он тренировался все свое время. Учитывая то, что я смог увидеть из его истории ... Я не ожидал, что он потратит столько времени на тренировки. Нет, для этого он был слишком общительным. Он был из тех людей, которые предпочли бы проводить свое время, помогая другим. Даже его стремление к Совершенному Я было направлено на то, чтобы помогать другим.


Но… я должен был признать, что у него было одно преимущество перед Цубаки. Когда я сосредоточился на нем, я увидел радугу цветов, выходящую за пределы его физической формы. Чрезвычайно редкая аура «главного героя», о которой Терра рассказывала мне так давно. Аура Цубаки была кроваво-красной, смешанной с серебряными пятнышками, что свидетельствовало о ее способности к битве. Но, по словам Терры, такая радужная аура, как эта, представляла кого-то, способного легко подобрать все, что задумали. Именно они сформировали историю, и этот человек только что получил способность не только формировать ее, но и наблюдать, как она растет.


Часть меня была взволнована этим и с нетерпением ждала того, что произойдет дальше. Но, как и в случае с космическими путешествиями, все это произойдет позже. На данный момент я мог поработать и над другими вещами.


Мой взгляд обратился к Фьору, к последнему исследованному этажу. Это все еще было большой проблемой для жителей, поскольку они еще не нашли все сферы с максимальным уровнем. Они были вынуждены сражаться в крайне невыгодном положении, против монстров, набегающих со всех сторон.


Но если они никогда не продвинутся дальше, их оставят позади другие миры. Фьор станет самым слабым из четырех, непригодным для тренировочной площадки, которой он должен был быть. «Найди мне шары». Я приказал зеркалу, распространив свою божественную энергию на создание пяти других зеркал.


Я знал, что есть еще пять сфер уровня, которые еще не были найдены, не считая одного на самом верхнем этаже. Центральному зеркалу не потребовалось много времени, чтобы найти тот, шар, который увеличил максимальный уровень на целую сотню. Двадцатый этаж ознаменовал собой новый всплеск трудностей, поэтому так долго было так трудно пройти.


Еще два зеркала быстро попали в фокус, показывая пару сфер, спрятанных в темных пещерах. Неудивительно, что их еще не нашли, так как они, вероятно, были так далеко от тех, кто мог бы их искать, что магия обнаружения просто не достигла. Впрочем, по-настоящему не выдержали две последние.


Последние два зеркала представляли одно и то же - пара синих сфер, покоящихся в закрытом ящике. Я приказал обзору расшириться и показать мне окрестности, и вскоре я увидел, что они находятся в хранилище внутри Совета. Эти шары давно были найдены, но были спрятаны в секрете, без сомнения, чтобы замедлить рост мира и держать его под своим контролем.


Трудно сказать, помнили ли они даже о том, что эти шары были в их распоряжении. Но то, что их там держали, меня безмерно раздражало. Ориви... Я ищу мастера-вора, который не прочь отправиться на опасную миссию ради всеобщего блага.


И почему ты хотел меня об этом спросить ?! - возразила Ориви, шокированная тем, что я подумал бы искать у нее что-то подобное.


Потому что ты ты. Итак, есть ли у кого-нибудь в виду?


Я понимающе ухмыльнулся и услышал слабое ворчание. Да, да... Я знаю девушку. Настоящий тип Робин Гуда. Любит воровать у богатых и раздавать бедным. И прежде чем вы спросите… да, она в Фьоре. Пусть ваши зеркала найдут Тельзу Уайтфаллоу.
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Глава 368: Большой счет



Глава 368: Большой счет


В переулке сидела женщина с черным капюшоном, закрывающим большую часть ее лица, в то время как длинная мантия закрывала ее фигуру. На ее лице была мягкая улыбка, когда она наблюдала за различными фигурами, идущими по дороге, ее глаза изучали их из-под капюшона. По привычке она анализировала любые явно поношенные вещи, которые носили выделяющиеся фигуры, мысленно оценивая их ценность. Тем не менее, она не собиралась действовать.


Тельза отступила не из-за простой жадности или даже из-за азарта охоты. Она была совсем… другой воровкой. Вор по найму, но только для той работы, которую она выбрала. Рабочие места, где она будет красть у тех, кто использует свое богатство и власть, чтобы навредить другим. И если кто-то пытался нанять ее, когда они сами соответствовали этому определению… она часто активно искала кого-то, кому они причинили вред, выполняя небольшую «благотворительную работу».


Наблюдая за толпой, Тельза услышала, как кто-то прочистил горло позади нее, ее глаза расширились. В шоке, она резко развернулась, поднявшись на ноги, подняв пыль. Перед ней стоял довольно скромный хафлинг, на вид лет под тридцать. После краткого осмотра единственным предметом, имеющим какое-либо магическое значение, который он носил, была сумка для хранения, привязанная к его талии. Впрочем, в таких вещах нередко находились и другие ценности.


Его платье было… простым, простая хлопковая рубашка и черные джинсовые брюки. Его карие глаза смотрели на нее на мгновение, прежде чем он заговорил. «Тельза Уайтфаллоу, верно?» Казалось, он хоть что-то понял, учитывая, что говорил тихо.


«Вы здесь, чтобы поохотиться или нанять?» - спросила Тельза, рефлекторно потянувшись к одному из двух кинжалов, привязанных горизонтально к ее пояснице. Учитывая, что этот человек появился, не предупредив ее, он либо был достаточно опытен, чтобы избежать обнаружения, либо был настолько слаб, что ему нечего было делать на этаже с двузначным числом.


«Можно сказать, нанять». Мужчина ответил легким кивком. «Возможно, это самая большая и важная работа, которую вы когда-либо делали. И против самой большой цели в твоей жизни ».


Когда она это услышала, на губах Тельзы появилась кривая ухмылка. «Если бы у меня была монета за каждый раз, когда кто-то вел с этим…»


«Поверь мне… на этот раз это правда». Его лицо на мгновение стало серьезным. «Хин'йор». Краткий импульс магии пронесся мимо чувств Тельзы, но она не возражала. Ей было знакомо это заклинание, простая заглушающая магия, предотвращающая утечку шума из разговора.


«Ну… похоже, ты хоть немного знаешь, что делаешь». Она выпрямилась, скрестив руки за спиной. Она убедилась, что ее руки по-прежнему находятся рядом с кинжалами, готовая вытащить их в любой момент. «Давай послушаем, что ты скажешь, а потом я скажу тебе цену».


Хафлинг еще раз кивнул. «Кто-то в настоящее время держит две из четырех оставшихся сфер уровня, храня их в хранилище, чтобы их нельзя было использовать. Если бы они были приобретены и переданы центральной колонне, лимит уровня для всего Фьора увеличился бы на четверть от того, что есть сейчас ».


Что ж, это привлекло ее внимание. Конечно, если это было правильно, то это была работа, которая соответствовала бы ее критериям, когда кто-то активно использовал свою силу для ослабления других. Причем в массовом масштабе. «Почему бы просто не рассказать об этом Совету?» Она не могла не возразить. «Конечно, они могли заставить того, кто несет ответственность, передать их словом или мечом».


Горькая улыбка появилась на лице халфлинга. «Потому что сам Совет держит эти две сферы. Я не могу сказать, понимают ли они, что они все еще находятся в их владении, но они находятся в собственном хранилище Совета ».


И была «самая большая цель» ... Тельза сглотнула, не зная, сможет ли она должным образом поверить в то, что слышит. «Вы хотите, чтобы я ворвался в хранилища Совета, украл два из самых охраняемых сокровищ мира и пробрался к центральной колонне?»


"Вообще-то, нет." Он покачал головой. «Сферы охраняются не больше, чем любой другой объект в хранилище. Их просто держат в ящике, который заколдован против магии обнаружения. И я не хочу, чтобы ты просто поднесла к столбу два шара ».


Пока он говорил, в воздухе вокруг него образовались две дыры, закрученные золотыми очертаниями, внутри которых была глубокая тьма. Тельза чувствовала тонкий импульс силы из дыр в космосе, потрясший ее душу. Хафлинг просунул по одной руке в каждую дырку и вытащил две синих хрустальных сферы.


«Это оставшиеся два шара. Я хочу, чтобы вы доставили всех четверых сразу. Я хочу, чтобы вы сняли оковы, связывающие этот мир с первыми двадцатью этажами ». Небрежным движением он швырнул два шара в сторону Тельзы, и вор попытался поймать их. Только после того, как она это сделала, ее разум осознал возможность того, что это ловушка. Но к тому времени она уже могла видеть сообщения, исходящие из сфер, в которых говорилось, чтобы она вернула их к центральному столбу.


Она знала, что это сообщение от системы, которое появляется только со сферами, о чем узнают даже маленькие дети. И то, что этот человек случайно вытащил их из какого-то другого места, какой-то бреши в реальности… «Почему бы тебе самому не сделать это? Вы знаете, где находятся другие шары ... у вас явно есть сила. Зачем оставлять это мне? "


"У меня есть причины." - сказал он с загадочной улыбкой. «Текущая позиция Совета приведет Фёра к стагнации. Они не боятся других миров, потому что находятся в безопасности внутри своего слоя. Даже если Фьер станет самым слабым из всех миров, сильные личности других не смогут угрожать им в обозримом будущем. Поэтому они предпочли бы не позволять Фёру расти дальше, чтобы удостовериться, что их власть остается твердой ».


«Я хочу, чтобы вы их поправили. Покажи им, что еще есть люди Фьора, которые в силах противостоять им. Разорвите их хватку и дайте людям власть, которой они должны по праву обладать ».


Тельза тупо смотрела на халфлинга, пока он говорил, а затем наблюдала, как он ждал с выжидательным выражением лица. Тельсе потребовалось время, чтобы сообразить, чего он ждет. «А-а… никакой цены. Если мне удастся сделать это, как ты сказал… Я получу мгновенное повышение уровня, возможность продолжить свое обучение и, возможно, даже новое достижение… »


Он слегка кивнул, не желая больше ничего говорить. Вместо этого воздух, казалось, заколебался и накрыл его, его тело полностью исчезло из поля зрения. Тельза осталась там, совершенно неспособная ощущать его присутствие, если не считать сохраняющейся ауры его власти над двумя сферами в ее руках.


«Взломать Совет, да…? Думаю, пора воспользоваться старыми услугами. Два шара вспыхнули и исчезли из ее рук, когда она немного понизила капюшон и пошла дальше в переулок. Тьма, казалось, окутывала ее тело, позволяя ей исчезнуть почти так же, как это сделал ее клиент несколько минут назад.


Когда она снова вышла из тени, она стояла в маленькой гостиной, свет был устроен так, что один угол оставался совершенно темным. Она протянула руку, и в ней возникла вспышка, прежде чем в ней появился маленький кристалл. Она послала мысленную команду предмету, в результате чего над ним возникла иллюзия лица дова.


«Привет, Джакс. У меня новая работа, и мне нужна твоя помощь ».


Услышав это, довах издал низкое ворчание. «Что на этот раз? Опять нужен взломщик палаты? Я думал, твоя последняя еще должна работать.


«Нет-нет, все в порядке». Она невинно улыбнулась, откинув капюшон, обнажив свои огненно-рыжие волосы. «Мне нужен портативный транспортер, достаточно прочный, чтобы преодолевать однозначные напольные барьеры. На этот раз цель находится на низком этаже, и я не могу рисковать, что меня заметят у ворот ».


Она хотела поделиться подробностями со своей подругой, но это… это было многовато. Если ей это удастся, то позже станет очевидно, что она сделала. Если она не… лучше, чтобы он не знал.


«Однозначный, а? Ну ... стены там тонковаты, так что все должно быть в порядке. Но мне нужно купить несколько камней силы. Дайте мне час или два, чтобы собрать все, что мне нужно. Вы все еще находитесь рядом с обычным каналом? »


Тельза игриво закатила глаза на это. «Как будто другие компании позволили мне приблизиться к своим».


Мужчина на другом конце телефонной линии кивнул. "Хорошо. Но это большое. Я даю вам это, мы в расчете, верно? Больше нет халявы? »


«Я думал, ты только что сказал, что все будет хорошо, потому что стены тонкие?» - со стоном спросила Тельза.


«О, это так. Если бы вы собирались пойти на верхний этаж, вашего кредита не хватило бы. Итак, у нас есть сделка? »


"Ага-ага." Она снисходительно отмахнулась от него. «Мне нужно будет начать заряжать немного больше, чтобы компенсировать затраты… но конечно. Увидимся через пару часов.


После этого она закончила разговор и перешла в спальню, чтобы переодеться. Теперь, когда она собиралась туда, она не могла оставаться в своем «таинственном бродячем» наряде, и ей приходилось одеваться должным образом по этому случаю. Когда она стянула халат, ее гибкая фигура была совершенно очевидна, ее руки были вытянуты, а суставы трещали.


Она быстро переоделась в красную майку, закрывавшую ее черным жилетом. У основания шеи, чуть выше спинки рубашки, была видна самая верхняя часть татуировки. Круг рун, начертанный прямо на ее коже. Одевшись в черные кожаные джинсы, она снова убрала кинжалы, придав ей вид вполне обычного авантюриста.


Когда она ушла, она начала тихонько напевать себе под нос, действие смешалось с ее внешностью, создавая образ молодой женщины. Как она рассказала доваху, она жила довольно близко к месту назначения, и ей приходилось идти пешком менее пяти минут, чтобы добраться до небольшого магазина. Внутри находился человек, тепло приветствовавший ее. «Привет, Тельза. Вы здесь, чтобы купить, или ждете доставки? »


Вместо ответа она щелкнула пальцами, в них появилась серебряная монета, которая сразу же привлекла внимание мужчины. У большинства валют внутри Фьора с одной стороны было лицо Бихены, а с другой - Ауриви. Однако у этого были лица Районе и Ирены. Для большинства купцов этого было недостаточно, чтобы поднять шум, потому что серебро было серебром.


Однако в определенной сфере работы эти монеты использовались в качестве значка. У них были и другие применения, поскольку они были более ценными, чем золото, для покупки определенных услуг или продуктов или для хранения определенных предметов для легкой доставки. "Я вижу ... доставку?" - спросил мужчина, глядя на дверь, ведущую дальше в магазин.


«Спасибо, Чарли». Тельза кивнула, когда она вошла, кладя монету на прилавок, когда проходила мимо. "Я мог бы быть пару часов, так что комната подготовлена?"


Он протянул руку, убирая монету со стойки и скрываясь из виду, пока говорил, даже не взглянув на нее. «Первая дверь справа. Вы знаете правила ».


"Ага!" Она ответила энергично, бросившись в дверь, ожидая доставки. Когда она вышла из комнаты, Чарли вздохнул и покачал головой. Он взглянул на монету в руке, зная, что у нее не должно быть слишком много таких. Чтобы обменять монету преступного мира, нужно было много очков, и он не слышал о том, чтобы она занимала какую-то большую работу больше года.
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Глава 369: Ухмыляющаяся тень



Глава 369: Ухмыляющаяся тень


Тельса сидела в маленькой комнате ожидания, закрыв глаза, и откинулась на кожаное кресло. Ее ноги были скрещены, правая пиналась мягким движением. В глубине души она продолжала воспроизводить предыдущую сцену, возвращаясь к образу своего нового клиента в своем сознании. Очевидно, в нем было больше, чем кажется на первый взгляд… Однако она чувствовала, что смогла собрать воедино часть его личности.


Учитывая уровень силы, который он продемонстрировал ... она могла думать только об одной группе, обладающей достаточным количеством магии, чтобы совершать такие подвиги. Эта же группа точно так же хотела бы вырвать хватку Совета на первых двадцати этажах и привести их в беспорядок.


Еще больше она могла поверить в то, что магистры Рассвета не хотели выполнять эту работу сами, выполняя ее через третьих лиц. Вокруг теней ходили слухи, что Совет недавно мобилизовал против них Совет Теней, так что, возможно, теперь они пытались вести войну другого типа ...


Тем не менее, даже если ее подозрения были правдой, она знала, что ей все еще предстоит завершить эту работу. Если бы ее попросили убить кого-нибудь или украсть бесценное сокровище, чтобы передать его Дон, это было бы одно. Но ее миссия заключалась в том, чтобы помочь всему миру.


Тельса была вырвана из своих мыслей, когда костяшки пальцев постучали в дверь. "Тельса?" - мягко позвал хриплый голос.


«Я здесь, Джакс». Она перезвонила, медленно вставая, чтобы поприветствовать дова, когда он открыл дверь. «Вам удалось получить все, что вам нужно?»


«К счастью для вас, да». Он вздохнул, качая головой. «Силовые камни очень тщательно контролируются, поэтому мне пришлось утилизировать некоторые из них, которые я использовал в других проектах». Джакс протянул руку и бросил медную монету подземного мира в руку Тельзы. В то время как серебряные монеты аналогичным образом можно было использовать для хранения предметов, это было при хранении предметов высокого качества. Традиционно медные монеты были более полезными для товаров «невысокого» качества.


Тельса улыбнулась, взяв монету и положив ее в карман. «Спасибо, Джакс. Если тебе что-нибудь понадобится, ты знаешь, как со мной связаться ».


Они двое начали выходить из комнаты, Джакс помахал рукой и направился дальше, к собственному массиву порталов заведения. Как и в случае с предметом, который она заказала, контрабандистам и ворам было необходимо иметь возможность перемещаться между этажами без использования мировых ворот. В противном случае их передвижения было слишком легко отследить.


В прошлом это было невозможной проблемой, поскольку не было возможности проникнуть через барьер между этажами. Очевидно, они не могли просто копать ни вверх, ни вниз. Но с появлением камней силы все изменилось ... люди начали понимать, что достаточно мощные порталы телепортации могут проникать сквозь слои.


Осознание этого заставило Совет тщательно контролировать все известные рудники на предмет этой руды, держа ее под максимальным контролем. То, что когда-то было провозглашено чудо-камнем, стало ключом для преступников, чтобы избежать их дозора. Но, конечно ... они не могли все это как следует посмотреть. Некоторые горняки сами вывозили руду для продажи по высокой цене.


Когда Тельза вышла из заведения, она улыбнулась и быстро направилась к воротам. Оказавшись там, она помахала ближайшему жрецу Ауриви, собираясь поговорить с ним. «Не могли бы вы отправить меня в Покой Врат в Требене, пожалуйста?»


Жрец-халфлинг на мгновение оглядел ее, прежде чем одарить доброй улыбкой. Его рука протянулась, и он легко открыл перед собой воздушный портал. На мгновение Тельза снова вспомнила своего нынешнего клиента, думая, что он должен быть не только магистром, но и священником.


Как только она перешагнула через портал, она сразу же развернулась, врата второго этажа оказались перед ней. Пройдя через него, она добралась до Подъема Врат этажом ниже. Не говоря ни слова, она заставила свое тело исчезнуть, все следы ее исчезновения исчезли, когда она шла в укромный переулок.


Скрывшись из виду, она опустилась на колени и взяла монету, которую дал ей Джакс. Подумав, на ее запястье появился богато украшенный браслет, инкрустированный ярко-фиолетовыми камнями. Тельса не могла не улыбнуться, когда увидела это, бормоча себе под нос. «Спасибо, Джакс ... ты всегда работаешь лучше всех ...»


«Болеер, слушай». Она прошептала, и ее наряд превратился в чернильно-черную ткань, которая покрывала все ее тело с головы до пят. Даже ее лицо было полностью скрыто, из-за чего она превратилась в женскую черную форму.


Под покровом тьмы, покрывавшей ее тело, над ее глазом вспыхнул монокль. Рунические узоры танцевали по внешнему краю, а линза изображала совершенно другой пейзаж. Если телепортация через слои была возможна, то почему бы не было гадания? Конечно ... это было личное хранилище Совета, так что у них, естественно, были чары.


Глаза Тельзы вспыхнули, и она сразу же смогла увидеть различные защиты, окружающие хранилище, те защиты, которые мешали ее обнаружению продвигаться дальше. В ее руке появился еще один предмет - диск с многослойными кольцами. На каждом кольце была нарисована серия рун, и она начала почти праздно крутить разные кольца.


Когда она это сделала, монокль ответил, медленно пробираясь через разные защиты. Только когда она проткнула весь массив, она поставила диск. «Он сказал, что это было в коробке, защищенной от заклинаний обнаружения… так что давайте посмотрим, в сколько коробок я не могу заглянуть».


Ее монокль быстро просмотрел содержимое хранилища. Она увидела документы о секретных сделках, образцы артефактов для грандиозного оружия и даже вход в Банк Совета, где хранилось все золото, которое они использовали для оплаты различных задач. Однако было только три контейнера, в которые она не могла заглянуть своим моноклем.


Первый был явно не тем, что ей нужно, так как он был достаточно большим, чтобы вместить человека целиком, не говоря уже о паре маленьких сфер. Ее охватило любопытство, она хотела увидеть, что было внутри, но это была задача для другого раза. Если между Рассветой и Советом действительно идет скрытая война, она была уверена, что рано или поздно вернется сюда.


Остальные две коробки остались ее целями. Один из них будет держать шары, которые она хотела. И, к счастью, они были недалеко друг от друга. "Возьмите меня." Она прошептала, сосредоточившись на первой коробке, когда ее браслет засветился тусклым фиолетовым светом, сияющим в темноте. Вскоре она исчезла вместе с диском, который она уже настроила, чтобы помочь ей обходить защиты хранилища.


Как только она появилась снова, ее тело словно слилось с тьмой. Только если кто-нибудь присмотрится, они увидят черную фигуру, кладущую руку на коробку. Однако вокруг не было никого, кого можно было бы так внимательно осмотреть. Два ящика, которые она нашла, находились в запретной части хранилища, где сильно оседала пыль.


Судя по следам, прошло несколько дней с тех пор, как кто-нибудь в последний раз бывал здесь. Это означало, что у нее было достаточно времени, чтобы медленно расшифровать замки на ящиках. То, что она нашла в первом… разочаровало ее.


Она сразу могла сказать, что это был тот же материал, что и шары, тот же синий кристалл. Однако это была не сфера, а зазубренный осколок. Тельсе потребовалось время, чтобы установить, что это за предмет… осколок центральной колонны. Она не знала, когда и почему, но в какой-то момент Совет сломал этот осколок, и никто этого не осознавал.


Убрав руку от все еще закрытой коробки, она пошла по проходу, чтобы найти другую. Неудивительно, что она обнаружила, что в двух ящиках использовались почти одинаковые запирающие заклинания, и ей потребовалось всего лишь мгновение, чтобы открыть крышку ящика. Она улыбнулась под своей темной вуалью, когда увидела два шара, покоящихся в коробке.


Она быстро осмотрела, убедившись, что никакие чары не срабатывают при перемещении предметов, прежде чем вытащить обе сферы из коробки, заставив их исчезнуть в ее руках. Теперь самое сложное.


Запрещенные архивы Убежища Совета, возможно, только почти не контролировались… но то же самое не относилось к центральной колонне. Даже не осматривая местность, она знала, что ее ожидает усиленная охрана, вероятно, даже те, кто сможет обнаружить ее наблюдение. Поэтому вместо этого она была осторожна, ее тело сливалось с тенями и скользило по полу в тонком пятне тьмы.


Выход из этой части хранилища занял несколько минут. После того, как она ушла, она нашла патрулирующего охранника и присоединилась к его тени. Куда бы он ни пошел, она бы пошла, так что оставалось только подождать ...


К счастью, если и было что-то, в чем она была хороша, так это терпение. Она позволила себе отдохнуть в тени, что показалось ей часами, сопровождая охранника через весь его патруль. В конце концов он вышел, и она снова начала двигаться.


Тельсе пришлось быть осторожной, переходя от одной тени к другой только во время их соприкосновения. Каждый приближал ее к цели, пока… она не сорвала джекпот. Когда она пряталась в тени секретарши, мимо прошел другой охранник. Этот был вооружен гораздо лучше, чем обычные солдаты Совета, и Тельза немедленно присоединилась к его тени.


Он явно был элитой, и конечно же… он проводил ее прямо к центральной колонне. В комнате находилась еще дюжина охранников в аналогичных доспехах, один вышел, чтобы уйти, когда вошла Тельса. Следуя этой схеме и как долго она ждала, чтобы найти этого охранника, она могла сделать обоснованное предположение. Каждые два часа менял один-единственный охранник.


Осознание этого заставило ее гримасу скрываться из укрытия. Они были достаточно сильны физически, чтобы выдерживать круглосуточные смены, не выматывая себя. Скорее всего, каждый охранник, задействованный в их ротации, был Максером, специализирующимся на физических способностях. Если ее обнаружат, ее единственной надеждой на спасение будет телепортироваться из пола до того, как они схватят ее.


Если есть что-то, чему она могла бы радоваться, так это то, что в их строю никто не смотрел прямо на колонну. Шесть охранников выстроились в два ряда по три человека, глядя друг на друга, их разделяло несколько метров, создавая путь от двери к колонне. Остальные шесть тем временем смотрели на дверь.


Для любой силы, проносящейся через парадную дверь, такой состав был бы устрашающим. Однако для Тельзы… ей потребовалось всего мгновение, чтобы дотянуться до тени, ближайшей к самому столбу. У нее был один шанс… один шанс выполнить свою задачу и сбежать, сохранив свою жизнь.


Она успокаивающе вздохнула, и четыре синих шара немедленно вылетели из тени стражника, стоящего ближе всего к столбу. Тот, кто напротив него, отреагировал первым, его глаза расширились в тревоге, когда его ки рвануло, чтобы отбросить шары.


Его ки встретили ударом призрачного хлыста, который исходил из тени того же стражника, давая достаточно времени сферам, чтобы покинуть его диапазон, прежде чем хлыст будет разбит. Но к этому моменту остальная охрана тоже была предупреждена.


Для них было слишком поздно останавливать шары, но они повернулись к стражнику, чья тень была одержима, их оружие поразило их. Раздалась серия грохотов, которые сопровождались отвратительным смехом. Свет колонны, казалось, потускнел, и во всех направлениях разошлись тени. Одно за другим окна уведомлений появлялись перед всеми двенадцатью охранниками… а также перед остальными жителями мира. Четыре одинаковых сообщения.


Предел уровня +50 сфера был получен!


Гигантская темная тень поднялась между стражей и колонной. Два кроваво-красных глаза смотрели на них, и на его лице расплылась искривленная ухмылка. «Марионетки Совета… будьте свободны».


Это было не тело Тельсы, поскольку она быстро скрылась в тени другого стражника в тот момент, когда начался хаос. Вместо этого она часто использовала эту технику, чтобы выбраться из таких ситуаций, давая противникам цель, по которой можно ударить, пока она сама сбегала. Именно эта привычка принесла ей прозвище - Улыбающаяся Тень.
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Глава 370: Золотая услуга


Что ж, это одна проблема, о которой мы позаботились. - пробормотал я про себя, сидя за своим компьютерным столом в административной. Я не хотел рисковать, ставя под угрозу миссию, или терять из виду, что происходит, поэтому я сразу же решил подняться в административную комнату после того, как покинул Тельзу. Теперь нужно было посмотреть, как Совет отреагировал на эти «нападения» на них.


Они могли воспользоваться рядом возможностей. Во-первых... они могут использовать свое влияние, чтобы попытаться раскрыть настоящую личность Тельзы или назначить награду за ее псевдоним из преступного мира. Это будет стоить им много средств и рабочей силы, учитывая, что она казалась чрезвычайно способной, когда дело доходило до побега.


Они также могли игнорировать то, что произошло, и попытаться усилить свою власть над этажами, над которыми в настоящее время доминируют. С существованием Рассвета они больше не могли гарантировать право собственности на какой-либо этаж, кроме первых восемнадцати. Но добавление новых ограничений заставит людей сформировать более негативное мнение о Совете и выбрать иммиграцию либо в другой мир, либо в Рассвет.


Далее… была возможность, что они восприняли это так же, как и Тельза, как негласное возмездие за их попытку убийства. Если бы это было так, то, возможно, они продолжили бы сражаться с Рассветом в тени. Хотя без Совета Теней их методы работы были в основном ограничены преступным миром.


Когда я начал постепенно ускорять мир, внимательно следя за любыми движениями с обеих сторон, я заметил, что они выбрали четвертый вариант... Пока что они игнорировали Тельзу, рассматривая ее как пешку в большой игре. Что меня удивило, так это то, что они также не предприняли никаких других действий против Рассвета и не организовали тренировочные группы, чтобы быстро увеличить свою силу.


Нет... вместо этого они вызвали всех сильнейших авантюристов, получающих зарплату. Они начали усиленно патрулировать четырнадцатый и пятнадцатый этажи Фьора. Их внимание было полностью сосредоточено на пятнадцатом этаже, Нексусе. Этаж с Вратами Феи.


Их волновала не Рассвета, а то, что у них будут новые могущественные враги, атакующие из других миров. Миры , что теперь было гораздо более свободно ограничение на то, кто может быть отправлен. При ограничении уровня в шестьсот лишь немногие избранные люди все еще не могли пройти через врата Фьора. Если бы была пройдена еще пара уровней, их сферы тоже были бы найдены… даже этим людям был бы разрешен проход.


Вспоминая это, у меня внезапно возникла странная мысль, пославшая мысленный шепот Терре. У меня... странный вопрос.


У меня, наверное, есть еще более странный ответ. Она ответила легко через мгновение.


Наверное. Что происходит, когда кто-то становится сильнее, не тренируя Идеальный Я? У Йонаса было больше энергии для начала, чем у Цубаки, когда она впервые тренировала класс, и он начал немного больше, чем она... ну и что, если у кого-то было так много энергии, что, даже когда он сконцентрировался в Совершенном Я, он все равно сохранял полный размер?


Прошло несколько секунд, прежде чем Терра дала мне ответ. Они поп, Дейл. Есть предел тому, сколько энергии может удерживать физическая форма. Вы можете до некоторой степени обойти это с помощью ваших способностей Хранителя, потому что не вся эта энергия содержится в вашем теле, а скорее метафизическая конструкция, вшитая в сам мир. Но как только энергия человека становится настолько большой, что занимает слишком много места в сжатом виде... он должен найти способ немедленно освободить эти энергии.


Подумайте об этом как о том, как Ирена справлялась с чрезмерным производством маны в своем предыдущем воплощении. Из-за того, что она была заражена, ее тело производило больше маны, чем могло удержать, и это делало ее физически больной, терзая ее болью, пока она не потратила огромное количество этой энергии.


Есть несколько способов облегчить это состояние. Один из них похож на то, как она это делала: постепенно расходовать энергию, поскольку ее становится слишком много, всегда держать себя ниже пределов смертного тела. Другой похож на то, что сделали вы или Цубаки, принимая формы, состоящие из энергии. Для таких людей они могут продолжать становиться сильнее, и единственным недостатком будет то, что они станут больше, когда их энергия станет слишком плотной. Но это также подводит меня к третьему методу, который лишь в некоторой степени изучался в вашем мире.


Разделение власти на аватары. Я заговорил, перебивая ее. Эту способность я впервые увидел от Цубаки, который использовал ее для выполнения простых дел. Позже, когда у меня была совершенная душа, я также смог создавать свои собственные аватары. Я все еще использовал один в своей душе, чтобы ограничить утечку моей силы.


Верно. - подтвердила Терра одобрительным тоном. Это то, что могут сделать даже те, кто сохраняет свое плотское тело, если они найдут подходящую формулу силы. Вот почему вы можете извлечь пользу из определенных классов, таких как совершенное «я», боевой дух или мировой дух. Человек может разделить свою власть с помощью правильной формулы и создать удаленно управляемый аватар.


Однако у этого метода все еще есть недостаток. У формы жизни всегда будет ядро. Это верно для всех вещей. Цубаки всегда должна обозначать одно «я» как свое истинное «я». Тело из плоти всегда будет ядром, управляющим удаленными аватарами. Даже для духов целого мира их ядром является сам мир. Если ядро разрушено, существо умирает.


Я легонько кивнул. Я волновался, что произойдет что-то подобное, что это дойдет до предела плоти. Терра однажды описал мой мир как движущийся по «энергетическому» пути, поэтому имело смысл только то, что одной из конечных точек этого пути было стать энергетическим существом.


Однако меня это беспокоило и по другим причинам. Могут ли люди воспроизводить потомство после достижения этой точки? Если самые сильные люди в мире откажутся от своих телесных тел, отключит ли это возможность для будущих поколений? Похоже... это было бы контрпродуктивно.


В голосе Терры снова прозвучал одобрительный тон. Это возможно. Однако потребуются эксперименты. Я пока не могу назвать вам точный метод, но могу сказать, что есть способ обеспечить будущее поколение тем, кто превосходит плоть. Вам не нужно так сильно об этом беспокоиться.


Это было облегчением. Я тяжело вздохнул, кивнул и снова переключился на компьютер. Со времени действий Тельзы прошел месяц. Конечно же, сейчас в Фьор хлынуло много людей из других миров. Большинство из них были героями и теми, кто ценил личную силу выше всего остального.


Многие остались, да, имея возможность тренироваться в своем собственном мире, наслаждаясь другими удобствами. Но для героя? Нет, они ценили настоящую битву. Редко можно было увидеть кого-либо из их вида в Vision Expanse, потому что они не рассматривали это как настоящую битву. Когда они могли просто переродиться, не было реального риска, и именно этот риск подпитывал их битвы.


Итак, многие герои устремились к двадцатому уровню Фьора, сокрушая волны насекомых, которые пытались сокрушить их. Они разбили несколько лагерей, вырубив большие пещеры, чтобы построить себе дома. Мало кто вообще заботился о поисках следующих ворот или любых сфер, которые могли быть спрятаны на уровне. Вместо этого они хотели только отточить себя.


Что до Совета? Как только они поняли, что непосредственной опасности из других миров нет, первое, что они сделали, - это усилили защиту вокруг своего хранилища. Как оказалось, были люди, которые помнили, что шары были расположены в их собственной сокровищнице, и поэтому они знали, что их драгоценное хранилище было проникнуто.


По секрету они даже наняли третью сторону, чтобы объявить награду за Тельзу, что заставило меня нахмуриться от раздражения. Награда была не слишком высокой, потому что они не хотели привлекать к ней внимание. Определенно не что-то подходящее для ее проникновения на территорию Совета. Нет, это было похоже на то, что она украла у какого-то престижного дворянина.


Однако это не остановило распространение слухов. Было очень мало людей, которые знали, что Тельза добивается «большого успеха», непосредственно перед тем, как сообщения были отправлены одно за другим. Эти люди смогли собрать воедино, что за это ответственна Тельза. Но, что более важно, те, кто знал природу Тельзы, также смогли понять, что для нее значило взяться за эту работу.


Из-за этого награду Совета никто не взял. По крайней мере, не удачно. Те, кто пытался сделать это из простой жадности, были отвергнуты, как только начали искать информацию о ней. В преступном мире существовали правила. И поэтому было написано новое правило. «Никогда не принимайте миссию Совета».


Темная сторона общества занесла их в черный список. Их попытки ограничить камни силы - это одно... но сковывать силу каждого существа в Фьоре - это то, что нельзя игнорировать. Конечно… были люди, которых это правило не заботило. Но эти люди действовали в одиночку и не заботились о присоединении к организации.


Тельза сидела в своем убежище на девятнадцатом уровне, счастливо улыбаясь, глядя на ряд из одиннадцати монет на столе. Большинство из них были серебряными, подарками от друзей, которые узнали, что она сделала. Но один выделялся. Среди одиннадцати была единственная золотая монета. На его лицах все еще оставался тот же узор - отметины Района и Ирены, но это было еще не все.


Монета была украшена тонким очарованием. То, что вы не заметили бы, если бы не знали, что искать. Это не было заклинанием магии или даже духа. В этом была сила самой системы.


Вдоль обода монеты в канавках была выгравирована серия слов. «За услугу, оказанную Консорциуму, мы дарим Тельзе Уайтфаллоу одну золотую услугу, которую можно обменять по ее желанию».


Можно было подделать медную или серебряную монету подземного мира, но золотые - другое дело. Золотая монета перестала быть валютой, это была услуга высочайшего порядка. Каждая монета была воплощением квеста, ее аналог проводился в хранилищах организации. Их мог использовать только тот, кто был на них указан, но размер услуги… Это было равносильно получению места в правящем совете за одно решение.


По одной просьбе она могла получить управление целым этажом в качестве своего бизнеса или искать убежища от любого противника. Если кто-то действительно обидел ее, заставляя ее ненавидеть их больше, чем кого-либо другого... она могла бы даже использовать свою благосклонность, чтобы послать за ними весь преступный мир. Это была высшая награда, которую можно было получить.


Она провела рукой по столу, заставив одиннадцать монет исчезнуть, прежде чем она встала и обернулась. Однако после этого она замерзла. На ее кровати, менее чем в пяти метрах от нее, сидел тот же полурослик, которого она встретила месяц назад, тот, который дал ей миссию, которая принесла ей такую пользу.


«Я полагаю, вы хотите, чтобы я вас поблагодарил?» - нерешительно спросила она, не зная, как обратиться к этому человеку. После завершения миссии и приезда в ее убежище в королевстве Рассвет, она расспрашивала о могущественных полуросликах, пытаясь узнать его личность. Это казалось маловероятным, но о таком человеке никто не слышал.


"Нисколько." Сказал он, коротко покачав головой. «Я просто хотел убедиться, что у вас все хорошо после нашего последнего разговора. Хотя... глядя на тебя сейчас, кажется, тебя не волнует награда.


При этом на губах Тельзы появилась кривая улыбка. По правде говоря ... ей дали две золотые монеты, а не одну. Однако первым она воспользовалась моментом, когда узнала о награде. Она призвала в свою пользу внести Совет в черный список, сообщая о том, что они сделали, верхнему эшелону. «Я не думаю, что сейчас мне следует о них беспокоиться».


Полурослик понимающе кивнул. «Это так…» Он, казалось, задумался на несколько долгих секунд. «По правде говоря, я сам хотел тебе кое-что подарить. Но я не знаю, что подойдет. Что вам нужно? Новое оружие, может, доспехи? Может быть, какой-нибудь особый тип магического предмета? »


Тельза приподняла бровь, когда ей предложили варианты. По правде говоря… она хотела узнать его личность. Это была загадка, которая мучила ее уже месяц. Но приблизит ли ее к пониманию простое имя? Если он был столь же неизвестен магистрам, как и появился, то, скорее всего, он был либо секретным оружием, либо отшельником. В любом случае, знание его имени не приблизит ее к пониманию того, кем он был.


«Могу я попросить… об одолжении?» Она поколебалась, прежде чем заговорить. Было много вещей, которые она могла запросить, но большинство из них она могла получить другими способами. Однако одно… не совсем соответствовало методам преступников, с которыми она работала.


"Я слушаю." Он ответил еще одним кивком.


«Мой дядя держит церковь на седьмом этаже. Совет отказывается оказывать ему финансовую поддержку, поскольку уважает всех богов в равной степени. Я делал все, что мог, чтобы посылать ему деньги за свою работу, но... после того, что случилось, я думаю, что они могут нацелиться на него. Поймите меня правильно, мой дядя хороший боец, но церковь служит приютом для сирот. Не могли бы вы убедиться, что ничего не происходит? »


Полурослик казался удивленным ее просьбой, прежде чем на его лице появилась мягкая улыбка. «Неудивительно, что она порекомендовала вас. Хорошо... Я сделаю, как вы просили. И с этим воздух обернулся вокруг него нежной рябью, и он исчез, как и в первый раз, когда они встретились. Но, к удивлению Тельзы, перед ней появилось окно в тот момент, когда она осталась одна.


Поздравляю! Вы получили достижение!


За самоотверженное отрицание беспрецедентной награды от таинственного существа, вместо использования ее для защиты других, вы получили особый титул Святая в Тени!
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Глава 371: Аватары


На этот раз, когда я ушел, я не вернулся в админку. Вместо этого я отправился прямо на Землю, переместившись в Небесную Цитадель с использованием моей новой способности к перемещению самолетов. Это было… чрезвычайно удобно, поскольку я мог указать пункт назначения, куда я хотел отправиться, при условии, что я мог правильно представить себе местность, и это было место в другом «самолете».


Но теперь, когда предел уровня Фьора увеличился до шестисот, в этом мире должен произойти еще один всплеск силы. Помимо Рассвета, у которой уже есть маги, которые намного превосходят их собственный уровень, верхние этажи действительно могут оказаться под властью сил других миров. Не из-за насилия, а потому, что они наиболее способны защитить жителей, по крайней мере, до тех пор, пока Фьер не догонит их.


Конечно, это также означает, что маги Фьера теперь смогут стать еще сильнее и использовать этот рост в своих интересах. Может быть, пора наконец купить третий уровень рун для этого мира? Раньше я воздерживался от этого, потому что нормальный баланс уровней означал, что только эти действительно преданные маги переходили в диапазон уровней магии третьего уровня ... но теперь все изменилось. Я также не думал, что мне нужно беспокоиться о том, что это подтолкнет нас к выходу за рамки и станет вторым уровнем, после того, как я понял, насколько велик разрыв между каждым уровнем.


Я слегка кивнул при этой мысли, пробираясь к трону, когда Леовинн безмолвно покинула мое тело, предположительно, чтобы развлечься, наблюдая за Цубаки. Район. Вы нашли что-нибудь в списке Балу, что, по вашему мнению, нам действительно стоит достать?


Ну, есть регистратор заклинаний. Это было бы огромным подспорьем для многих магов! Она ответила после минутного размышления. Я имею в виду, что эта вещь действительно не вписывается в ее список. Не могу не думать, что она добавила его туда только для нас.


Но, помимо этого ... есть еще коврик, который помогает сидящим на нем собирать и конденсировать свою ки. Было бы неплохо научиться массовому производству для наших монахов. Кроме этого, все это либо не слишком полезно для нас, либо Tubrock уже может сделать.


Я закрыл глаза, думая об этом. Хорошо. На сколько у нее перечислены гримуар и циновка? Кроме того, есть ли в нашем бюджете возможность получить третий уровень рунной магии сейчас?


Последовала еще одна короткая пауза. Я имею в виду, конечно. Что касается двух предметов, то их общая стоимость указана в сто двадцать баллов. Мы легко можем себе позволить и то, и другое.


Я отправлю ей сообщение через некоторое время, чтобы сообщить ей. Что касается магии, я куплю ее, когда вернусь в админку, чтобы сделать это.


Я не ожидал, что на этот раз я буду здесь слишком долго. Я все еще хотел тренировать свой новый уровень божественности, да, но я не торопился постоянно делать это. Я мог позволить себе какое-то время быть более расслабленным.


Завершая беседу, я отправил еще одно сообщение Ауриви и Бихене с просьбой помочь мне выполнить свое обещание, данное Тельсе, защитить эту церковь. К счастью, никто из них не был против этой идеи, и я вздохнул с облегчением.


Закончив разговор, я вспомнил, о чем говорил с Террой, о способности создавать аватаров из разных типов энергии. Помимо совершенного «я», я уже полностью осознавал формулу создания других типов энергетических тел. В конце концов, именно я изначально создал и боевых, и мировых духов.


Сосредоточившись, я протянул руку к большому полу тронного зала, выталкивая струю своей духовной энергии и ки из моего тела. По мере того, как они приближались к центру пола, я начал постепенно смешивать их, наблюдая слияние золотого и земляного света. Когда они полностью соединились, их стали настигать красные крапинки.


Мое сознание внезапно почувствовалось расколотым, как будто я постоянно работал над управлением нитями своей чакры. Я мог видеть кроваво-красную тень, превращающуюся в гуманоидную массу на полу… и сквозь нее я мог видеть себя сидящим на своем троне. Постепенно эта масса трансформировалась в копию моей собственной внешности. Единственная разница заключалась в том, что одежда, глаза и волосы стали темно-красными.


Это было ... намного проще, чем я ожидал. По общему признанию, это произошло потому, что я уже знал, как создать боевой дух. Если бы кто-то не знал правильную формулу, это, вероятно, было бы не таким простым делом и было бы гораздо более… взрывоопасным.


Когда я впервые создал и мир, и боевых духов, я использовал окружающую духовную энергию, а не свою собственную, и, похоже, именно поэтому они были созданы как независимые существа. Теперь, когда то, что я использовал, было полностью моей собственной силой… это было похоже на продолжение меня самого.


Часть меня начала задаваться вопросом, смогу ли я заключить договор со своим аватаром, как другие боевые духи. Однако я быстро избавился от этой мысли. Усиливающий эффект боевых духов во многом исходит от двух разных желаний и энергий, дополняющих друг друга. Это все равно будет полностью моей собственной силой и полностью моей собственной волей. Я бы получил доступ к их способностям «кровавой ки», но не стал бы сильнее.


Когда я думал об этом, у меня возникла другая идея. Мой аватар повернулся, золотое зеркало открылось перед ним, прежде чем образовать портал, через который он шагнул. Одним из компонентов этого боевого духа была моя божественная душа, так что она, естественно, также имела мою божественность.


Как только он ушел, я начал сосредотачиваться на другом типе аватара, который мог бы создать. Еще одна струя духовной энергии покинула мое тело, когда я призвал естественную энергию слиться с ним. Этого аватара я на самом деле ждал с большим нетерпением ... Я всегда хотел своими глазами увидеть мир мировых духов, и это позволило бы мне сделать это, не отвлекаясь от других моих дел.


Во дворце Дозора Алого ордена, столице Империи Кровавой Гавани, на троне восседала Кровавая Королева. Она была спокойна, ее чувства выходили за пределы ее города. Как полубогиня Ки, она всегда считала своим долгом находить могущественных хозяев для нового поколения.


Было много людей, которые приезжали в Бладхейвен в поисках торговли. Духи крови были вечными и могли связываться со смертным на всю жизнь. Таким образом, не было никаких проблем с тем, что у Скарлет был собственный народ в качестве основного экспорта империи. В конце концов, это было то, с чем не мог сравниться никто другой. Они привозили особые товары и могли торговать на боевой дух, чтобы сблизиться с ними.


Естественно, многие требовали, чтобы сама Скарлет стала их объединенным духом. Эти люди ... быстро пожалели о своих решениях. Как полубогиня, ее способности больше не ограничивались обнаружением ки. Нет, теперь она научилась новому способу использования своей силы, способности контролировать ки более слабых, чем она сама.


Когда кто-то становился слишком жестоким в своих требованиях, она не убивала их. Она просто запечатала их ки, по сути лишив ее контроля. Для некоторых это была судьба хуже смерти. Ки давал смертному долголетие и долгую молодость, если практиковать его должным образом. Много раз она видела, как кто-то стареет на ее глазах после выполнения этого наказания.


Глаза Скарлет широко открылись, когда она внезапно почувствовала мощную ки из собственного тронного зала. Она увидела в воздухе золотой водоворот и проходящую через него одинокую фигуру. Мощная аура крови мгновенно поразила ее чувства, и она знала, что это был другой дух, похожий на нее. Но… как еще одна могла вырасти до такого уровня, не войдя в ее сознание раньше?


Только тогда она смогла увидеть сквозь ауру, почувствовать знакомую энергию внутри этого существа. Сразу же ее напряженное тело расслабилось, и она вздохнула. «Добро пожаловать, Хранитель».


«Алый». Хранитель заговорил с легкой улыбкой. «Надеюсь, я не вторгаюсь».


"Нисколько." Она покачала головой, вставая со своего трона, чтобы она могла спуститься и встать перед ним. У нее больше не было своей невинной детской внешности. Вместо этого она выглядела взрослой, полностью выросшей в собственное тело. Хотя ее тело начало становиться довольно тесным. "К чему я обязан такой чести?"


«На самом деле, хотите верьте, хотите нет, я просто хотел побывать здесь, посмотреть, как здесь идут дела». Его ответ удивил Скарлет, так как он впервые нанес ей «светский визит».


"Я понимаю. Я думаю. Очень хорошо. Если хотите, пожалуйста, следуйте за мной ». Она вежливо кивнула, проходя мимо своего создателя, чтобы выйти на балкон. Дейл, естественно, последовал за ней, и они вдвоем выглянули через перила.


Дозор Алого ордена был назван так, потому что ее глаза всегда были прикованы к своему городу. Ее замок был построен на вершине горы, откуда открывался вид на весь регион. Внизу виднелись сверкающие красные дома, по мощеным улицам гуляли духи разных рангов. Их кровавая аура, казалось, даже вторглась в мир вокруг них, близлежащий родник стал красным, а сами деревья, казалось, приобрели красноватый оттенок. Даже небо в этом районе претерпело аналогичные изменения.


Это не было истинным изменением ни в каком смысле, а скорее иллюзией, которая начала появляться, когда так много боевых духов собрались в одной области. Их ауры резонировали друг с другом и начали окрашивать мир вокруг них. Однако для Скарлет это был просто знак того, что это дом.


«То, что вы здесь сделали, весьма примечательно». Дейл заговорил рядом со Скарлет, его глаза скользили по горизонту. Он казался несколько отвлеченным, но Скарлет предпочла не вмешиваться в его личные дела. «Если я могу чем-то помочь, не стесняйтесь спрашивать».


Мир зеленого, плавного с синим. Ни неба, ни моря, ни земли, только мир цветов. Когда в этот мир вошла новая фигура, распространилась безмолвная волна силы. Похоже, это была точная копия самого Хранителя, но с яркими золотыми глазами и выкрашенной в зеленый цвет одеждой.


В цветах бесчисленные маленькие гуманоиды радостно летали, играя друг с другом. Как кисти на холсте, цвета менялись, пролетая мимо.


Еще три волны распространились, а затем появились четыре большие фигуры. Одна из них оказалась эльфийской женщиной в струящемся зеленом платье. Другой, демонический солдат с короной черного огня, парящей над головой. Наконец, третий, кицунэ в длинном золотом платье. Любой, кто смотрел сзади, мог видеть, что ее спина была выдолблена, открывая то, что, казалось, было деревянным интерьером.


"Мой господин." Первым заговорил эльфийский дух, дух Земли. «Это приятный сюрприз». Судя по тем чувствам, которые они испускали, дух Земли был самым сильным из трех и, таким образом, был назначен их лидером по естественному закону.


Хранитель кивнул, оглядывая призматический мир вокруг себя. «Это… определенно не то, что я ожидал здесь найти».


«Не обращай на это внимания». Дух кицунэ Декана с улыбкой отмахнулся от комментария. «Маленькие любят играть. Пока мы не даем им сцену для сопровождения, это то, во что она превращается ».


Последний, демонический дух Дебара, тихонько заворчал. «Это беспорядок, но ... таков порядок вещей».


Дух Земли нежно кивнул головой. «Пожалуйста, милорд. Если мы вам нужны, вам нужно только поговорить. Наш разум услышит вас где угодно в пределах наших земель ».


«Нет нужды в такой суете». Дейл покачал головой. «Я просто хотел наконец увидеть эту местность собственными глазами. Я работаю над новой способностью, и она позволила мне прийти сюда. Я не хочу мешать нормальному бизнесу ».
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Глава 372: Пантеон Парфенон



Глава 372: Пантеон Парфенон


Когда я сидел в тронном зале, сосредотачиваясь, я остро осознал, почему Десять тысяч нитей требовали, чтобы вы достигли уровня сотни нитей, прежде чем вы сможете искусно создать и управлять одним клоном. Количество концентрации, потребляемой для управления всем вторым телом, не было шуткой, даже с учетом сенсорного ввода. Я сам не достиг уровня двухсот потоков, поэтому управлять двумя аватарами было для меня слишком сложно, чтобы делать это случайно.


В конце концов, мне пришлось сосредоточиться исключительно на том, чтобы контролировать их двоих, до такой степени, что я игнорировал то, что происходило в моем собственном окружении. Если бы я был готов отказаться от одного из аватаров, я чувствовал, что смогу нормально контролировать и его, и себя, не жертвуя ничем ради какого-либо тела. Но это послужило для меня хорошим опытом обучения.


С моим аватаром боевого духа я мог видеть Империю Кровавой Гавани. Он определенно заслужил свое название, и было приятно видеть место, где боевые духи могли жить в мире. Позволив Скарлет показать мне все вокруг на пару часов, я распустил этот аватар. Наморщив лоб, я заметил, что энергия естественным образом не возвращается ко мне. Я чувствовал, как духовная энергия медленно начинает возвращаться, но мне казалось, что вложенная ки была потеряна.


С другой стороны, был мой аватар мирового духа. Мир мировых духов ... это место застало меня врасплох. Это было прекрасно. Совершенно нелогично, но все равно красиво. Все играли и наслаждались собой, их настроение в буквальном смысле формировало мир.


Когда я распустил этот второй аватар, я сначала заставил его снова появиться в Небесной Цитадели. На этот раз энергия вернулась намного быстрее, и я с облегчением кивнул. Это помогло узнать, что есть разные способы сделать это, и что мне просто нужно поэкспериментировать.


Скарлет сказала, что ее тело начинает стесняться ... Я думаю, ей нужно либо позволить себе немного подрасти в ближайшее время, либо научиться делать аватарки. Покачивая головой, я открыла глаза, чтобы снова осмотреть тронный зал. Ничего особенного не изменилось с тех пор, как я впервые создал аватар, так как мне казалось, что Леовинн и Цубаки все еще были в комнате Цубаки.


Теперь, когда я думаю об этом ... Терра, что произойдет, если я отправлю один из своих аватаров в Vision Expanse с моей силой планарного сдвига?


Ой, а теперь интересный вопрос! Через мгновение Терра ответила почти нетерпеливо. На самом деле это будет зависеть от того, что это за аватар. Если бы в игре был обнаружен навык, способный поддерживать аватар, он мог бы нормально функционировать. Ваши права на этот аватар будут перезаписаны новым профилем Хранителя, но аватар продолжит функционировать.


Если бы такого навыка не существовало, ваш аватар превратился бы в ничто в тот момент, когда он вошел в мир, поскольку фундаментальной основы его существования не было.


Так и пошла эта идея… по крайней мере, пока. Единственный тип аватара, который я смог создать в настоящее время в игре, - это мой клон потока. И этому нужно было поддерживать со мной определенное расстояние, чтобы функционировать, так что это был не вариант.


Я снова покачал головой, пока отбросил эти мысли. Взмахом руки и приливом энергии я создал еще один боевой дух. Этого я не отправлял из цитадели, а сразу отправил в библиотеку.


Учитывая, как работали мои зеркальные способности, для меня было бы только хорошо иметь возможность прочитать множество книг в библиотеке. Некоторые из них содержали информацию, которую я уже знал, но что касается остальных… они помогут мне стать сильнее.


Пока это происходило, я решил снова возобновить свое обучение потокам ... Если бы я смог прорваться до двухсот, это исключительно увеличило бы мои боевые способности.


Тельса шла по улицам Диворта, седьмого этажа Фьера. Она не удосужилась надеть тяжелый плащ или скрыть свое лицо. Вместо этого она просто экипировала свой новый титул - Shadow Saint.


Этот титул имел как активную, так и пассивную способность. Активную способность можно было использовать, даже если титул не использовался, но пассивная способность требовала от нее этого. Это позволяло людям просто… не замечать ее. Пока она не делала ничего, чтобы привлечь внимание других, она была просто еще одним случайным лицом, проходящим мимо.


Это была лучшая способность, на которую она могла надеяться в своей профессии, особенно с наградой за голову. И это позволило ей проверить дядю, не опасаясь, что он будет замешан в их взаимодействии.


Вскоре она подошла к большой церкви. Он был больше, чем большинство других, с пристроенным сбоку тем, что выглядело как ветхий жилой комплекс. Это был Пантеон Парфенон, церковь, которой ее дядя посвятил свою жизнь. И, глядя на это с улыбкой, она заметила человека, входящего в церковь с тяжелым топором, привязанным к его спине.


Ее глаза немедленно расширились в тревоге, и она начала следовать за ним внутрь, опасаясь, что он здесь, чтобы причинить неприятности. К тому времени, когда она вошла, она увидела, что мужчина приближается к старейшине в черной мантии, слегка согнув спину. Его лицо было покрыто морщинами, а волосы давно поседели.


«Отец Уайтфеллоу?» Кажущийся авантюрист окликнул его, когда он подошел. Это был не типичный день проповеди, поэтому церковь была в основном пуста, если не считать нескольких детей, играющих между скамьями.


"Хм? Я могу вам чем-то помочь, сэр? Ее дядя повернул голову, чтобы обратиться к мужчине.


«Меня попросили принести вам это». Он стянул с пояса небольшой мешочек, и глаза Тельзы сразу же загорелись, сканировая магию хранения, чтобы проверить ее содержимое. Был риск, что в нем есть взрывчатка или яд, но то, что она увидела, заставило ее ненадолго отступить.


Сумка была явно лучшей в своем очаровании, имея диаметр десять метров для ее хранения. Но что еще более важно, предметы в сумке ни в коем случае не могли причинить ему вред. Были огромные груды серебра и золота, а также стол, заполненный свежими книгами. Учебные пособия, история, математика - все, что нужно ребенку для самообразования.


Наконец, рядом с книгами был последний предмет - зеленый хрустальный шар, в котором, казалось, находилось черное пламя. Он находился на подставке, четырьмя ножками прижимая записку. Считайте это подарком друга. Если хотите, можете его оценить. Поместите его в подвал церкви, и он защитит здание и находящихся внутри от повреждений.


Тельза хотела оценить предмет сама, но если сделать это в хранилище, это привлечет слишком много внимания и сломает ее пассивные способности. Тем не менее, учитывая другие предметы в сумке… она могла довольно легко сказать, от кого он пришел. И этого знания было достаточно, чтобы успокоить ее.


Обернувшись, она вышла из церкви и направилась к воротам. Наконец, она почувствовала, что больше не о чем беспокоиться. Вроде бы все как-то само получится. Теперь она могла сосредоточиться на собственном обучении.


«Должен быть более быстрый способ». Крошечный гуманоид пробормотал себе под нос почти комично высоким голосом. Он был вторым человеком, открывшим класс Совершенного Я, эльфом Джонасом Байруном. Он провел последний месяц, сосредоточившись на сборе энергии для своего нового тела, но едва набрал рост на дюйм.


Для него это одно только невероятно расстраивало. Он, которого считали вундеркиндом. Но он не знал другого способа получить то, что ему нужно. Конечно, он мог отбирать энергию у других, но такой поступок был предосудительным! Он не стал бы ускорять свое выздоровление, отнимая у кого-то будущее.


«Может быть, я смогу использовать камни силы, чтобы стимулировать рост моей маны». Он задумался, хотя не был уверен, как он сможет приобрести что-либо в своем штате. Он уже связался со своими друзьями, сообщив им, что его эксперимент имел оглушительный успех. К сожалению, ему нужно было отвлечься от внимания общественности, чтобы оправиться от результатов своего эксперимента.


Некоторые из них поняли и пожелали ему всего наилучшего. Другие думали, что это просто его способ блефа и попытки избежать реальности ситуации, используя время, чтобы убежать. В любом случае, он оказался ограниченным собственным домом, не зная, сколько времени займет его выздоровление.


«Может быть, я мог бы попросить у Цубаки ответ? Ясно, что она прошла через аналогичный процесс и, без сомнения, знает правильный путь ... Нет, якобы она проводит время в этой новой игре ... и у меня нет способа войти в нее вот так ». Он ломал голову, пытаясь найти ответ на свою ситуацию.


Наконец, он пришел к выводу, запрыгнув на стол и открыв одну из своих записных книжек, начав рисовать схему схемы заклинаний. "Может быть, это могло бы сделать это ..."


«Цубааааки!» Голос прокричал в сторону идущей по лесной дороге кицунэ, которая удивленно моргнула, повернув голову и увидев знакомого халфлинга, бегущего к ней издалека. "Я тебя обманываю!"


На лице Цубаки появилась почти игривая улыбка, когда она сразу узнала личность халфлинга. «Прошу прощения, Ауриви. Неужели я сделал это слишком легко? " Сказав это, ее тело исчезло из виду.


«Неееет !!» Ауриви скользнула к месту, где раньше стояла Цубаки. «Наконец-то догнали ее… почему это должно было превратиться в игру в прятки… или, может быть, в теги?»


«На самом деле, мы называем это« тенью ниндзя »». Голос Цубаки заговорил в ответ, заставив Ауриви кивнуть.


«Да, была такая игра…» Медленно, Ауриви повернула голову и увидела Цубаки, стоящую прямо позади нее и вежливо помахавшую рукой. «Знаешь, я правда думал, что ты куда-то убежал…»


«Это то, о чем я хотел, чтобы вы подумали». Кицунэ решительно кивнула. «Ваша скорость впечатляет ... вы тренировали навыки передвижения, чтобы быстрее найти меня?»


"Неа! Волшебные сапоги. Она указала на свои ноги, одна нога вытянулась и слегка тряслась. «В любом случае, вы обещали, что мы сможем сыграть в эту игру вместе! Я ждал, пока ты займешься этим пробным делом ... теперь ты свободен? "


Улыбка Цубаки стала более нежной, когда она кивнула. "Конечно. Хотя я должен вас предупредить, что мне было поручено задание Хранителя.


«Да, да, я знаю. Он превратил вас в фанатика PvP ». Ауриви снисходительно махнул рукой. «Я постараюсь спланировать наш маршрут, чтобы вы могли встретить некоторых сильных игроков. А пока я думаю, что лагерь бандитов, который мы нашли в бета-версии, все еще существует! Им даже удалось стать сильнее благодаря некоторым игрокам, пополнившим их ряды и помогавшим им ».


«О, теперь они есть?» Глаза Цубаки, казалось, опасно вспыхнули, когда она кивнула. «Пожалуйста, пройдите вперед».


Ауриви кивнула, воспользовавшись моментом, чтобы взглянуть поверх одежды Цубаки. Она вернулась к своей униформе горничной, хотя Ауриви смогла заметить более толстые участки ткани, которые, казалось, служили набивкой для брони. У нее не было никакого видимого оружия, хотя, учитывая, что это была Цубаки, это никоим образом не означало, что у нее не было никакого оружия.


Фактически, Ауриви знала, что к спине служанки под ее волосами и одеждой был привязан короткий меч, сделанный из тонкого гибкого металла, чтобы он мог гнуться вместе с ее спиной. Еще в ее рукавах были кинжалы, и то, что можно было считать целым арсеналом в ее инвентаре…


«Неужели вам действительно нужно держать в инвентаре столько оружия?» - пробормотала Ауриви, когда пошла, ведя Цубаки по дороге.


«На самом деле, я собираюсь отдать большинство из них Хранителю. Это результаты моих лотерей, когда я участвовал в суде. Некоторые предметы могут быть ему полезны ».


"Верно-верно." Ауриви кивнула, слегка вздохнув про себя.
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Глава 373: Туманность


После нескольких часов тренировки я снова поднялся в административную комнату. Первое, что я сделал, - потратил тысяча восемьсот очков на покупку рун третьего уровня, прежде чем передать их Району, Бихене и Ауриви. Если у рун был какой-то секрет за пределами самого языка, я был уверен, что они трое дадут мне знать. Но в остальном, когда дело касалось этого языка, у меня уже был самый большой чит.


Далее… Мне нужно было передать сообщение Балу. К счастью, она, казалось, была готова к сообщению, поскольку ответила почти сразу.


Старкиллер: Дейл! Как идут дела? Вы уже выбрали из списка что-нибудь, что хотели?


EarthForceOne: Вообще-то да. Но сначала я хотел бы кое-что спросить ...


Старкиллер: Конечно, о чем ты думаешь?


EarthForceOne: Почти все перечисленные вами предметы предназначены для выращивания ки. Вы принесли мне регистратор заклинаний?


Старкиллер: Нет! В моем мире всегда была магия. Я просто никогда не ставил это в список раньше, потому что я специализируюсь на ки, как вы сказали. Но, раз уж он вам был нужен, решил, что могу предложить его, чтобы помочь! Считаете, что вы решили, что хотите этого?


EarthForceOne: Это и коврик для выращивания.


Старкиллер: Конечно, конечно. Наше вторжение запланировано сразу после встречи, так что пусть Биби даст мне очки!


EarthForceOne: Хорошо… как что-нибудь из этого я покупаю на эти очки?


Старкиллер: Стандартные поставки - тысяча единиц каждого предмета. При покупке рас, от десяти тысяч до ста тысяч, в зависимости от таких вещей, как их воспроизводимость и все такое. Обычно этого достаточно для продолжения гонки, и достаточно предметов, чтобы их мог перепроектировать приличный мастер.


Я легонько кивнул. Между Районом и Таброком я не сомневался, что они смогут быстро реконструировать гримуар, как только они смогут увидеть его готовый пример. В дизайне были только некоторые тонкости, которые ускользали от Района.


По правде говоря, эти регистраторы заклинаний, вероятно, будут действовать так же, как ее божественное оружие. Но это было совершенно непрактично для массового производства, так как полагалось на божественную энергию. За то, что мы заплатили, эти предметы должны полностью окупаться.


Поблагодарив Балу, я завершил разговор, прежде чем повернуться к Лореку. Из того, что я сразу увидел, казалось, что Таброк ускорил мир примерно на пять лет ...


Пять лет… за пять лет произошло так много изменений. Клан Молнии был почти уничтожен, разбросанные остатки прятались в далеких горах, напуганные каждый раз, когда им приходилось выходить на улицу за пропитанием. Клан Копья сумел медленно адаптироваться, развив за это время второго мастера и обеспечив свою безопасность.


Но больше всего вырос клан Воды. Они больше не просто прятались в своей горе. Они были в движении.


С двенадцатью мастерами, ведущими впереди, они медленно пересекали массивную сушу, всегда опасаясь потенциальных опасностей. Если они чувствовали приближение какой-либо мощной энергии, они немедленно находили место, где можно было спрятаться, пока она не прошла. Хотя они никогда не контактировали напрямую с кланом Молнии, они видели их издалека. Видел, насколько они разбросаны и беспорядочно ... что Повелитель Молнии пал.


Киши был человеком, который специализировался на боях. В то время как бывший Мастер Воды, Дурак, имел тот же ранг, его навыки совершенно не подходили для боя. Таким образом, в то время как Дурак имел смысл быть убитым звездным зверем уровня мастера, этого нельзя было сказать о Киши. Ясно, что здесь был уровень монстра, который превосходил ранг мастера.


Но разве это не означало, что у них тоже был способ превзойти этот уровень? Эта мысль снова заставила клан Воды искать наследство. Они не стремились к пониманию новой области, им было необходимо наследие как руководство для того, как достичь следующего этапа.


Развивайте звезду, наполняйте ее пониманием, формируйте созвездие. Это были основные шаги, которые, как известно, продвигались через первые три ранга. Теоретически они применимы ко всем типам наследства, так разве не будет разделен и следующий шаг?


Им потребовалось три года, чтобы найти следующие руины, поддерживая медленный марш. Это позволило свести их потери к минимуму, потеряв лишь дюжину звездных учеников, которые ушли слишком далеко от группы, чтобы добывать пищу или вести разведку.


Через три года они обнаружили разрушенные руины огромного города, смятые груды некогда гигантских зданий, показывающие истинную необъятность древней цивилизации. Может быть, теперь они наконец узнают, что привело к краху этой великой империи ...


Когда они осторожно вошли в город, они не были удивлены, обнаружив патрулирующих его големов, как и в портовом городе. Хотя от этих големов исходило ощущение силы, которое беспокоило даже мастеров. Не желая причинить вред своей группе, клан раскололся в поисках руин.


Как и прежде, они нашли много наследства. Или, по крайней мере, они ожидали, что то, что они нашли, было наследием. Книги напоминали то, что когда-то обнаружил Дурак, но кто-то выше звездного уровня не мог разгадать секреты от них.


Однако те, кто находится на звездном уровне и ниже, получат наследство, как только откроют книги. Это заставило старейшин и мастеров клана мысленно кивнуть. Наследие должно было быть передано подходящему наследнику, а не тому, чей путь уже был определен.


Многие из этих наследий просто привели к царству господ, как и в предыдущем городе. Но были двое, которые вышли за пределы, в царство, о котором они не знали. Это просто ... следующий шаг, который две книги подробно описывают для продвижения ... это был ужасный шаг для любого мастера.


Когда мастера услышали, что это влечет за собой, их лица побелели от недоверия и ужаса. Чтобы перейти от мастера к следующему этапу ... первое требование - двадцать звезд. Этого было достаточно легко добиться, и их уже было трое на этом уровне.


Второе требование заключалось в том, чтобы мастер взорвал все двадцать звезд внутри себя управляемым взрывом. Сконцентрировать их понимание своего пути в едином облаке газа и пыли.


Наследие предупреждали, что это было невероятно опасный шаг, в отличие от предыдущих путей продвижения, которые просто требуется талант и трудолюбие. Один неверный шаг, и в лучшем случае - потеря собственной энергии. В худшем случае все их тело могло взорваться.


Услышав это, Яна и Абин переглянулись, вспоминая момент смерти Дурака. Как его тело взорвалось, чтобы на время высвободить силу, достаточно сильную, чтобы одним вздохом уничтожить звездного зверя уровня мастера. Не набрав достаточно звезд, он заставил себя прорваться с десятью в неконтролируемой среде, и это стоило ему жизни.


"Я сделаю это." Абин заговорил первым, из-за чего Яна в шоке уставилась на него. Они оба знали, что у первого, кто попробует это сделать, больше всего шансов на неудачу. Абин почти в одиночку привел клан к его нынешнему состоянию после смерти Дурак, взращивая так много других мастеров.


Увидев ее ошеломленное лицо, он тепло улыбнулся. «Я не могу справедливо попросить кого-то сделать то, что я не хочу, не так ли?» С этими словами он помахал группе и пошел прочь. «Никто не идет за мной, слышишь? Мне не нужны отвлекающие факторы ».


Его слова взволновали сердца каждого старейшины и господина в клане, поскольку они понимали, насколько он рискует для себя. Они знали, что, скорее всего, больше никогда его не увидят. Но он не собирался умереть напрасно.


Когда Абин нашел уединенное здание, он поднялся на самый верхний этаж. «Ой, надеюсь, это сработает…» - пробормотал он про себя, прежде чем двадцать потоков света покинули его тело. Они образовали три концентрических круга с одной точкой внутри. «Рябь прошлого и настоящего. Записывать."


Это была техника, которую он использовал раньше, чтобы помочь им избегать врагов. «Рябь прошлого» и «Настоящее» выполняла две функции: одна - «Перемотка назад», чтобы показать, что вызвало эту рябь. Другой был «Запись», чтобы сохранить сцену внутри объекта, чтобы другие могли просмотреть ее позже. Он просто не был уверен, что уничтожение его звезд позволит сохранить изображение.


Так или иначе, он вытащил из кармана прочный железный шар и швырнул его в угол комнаты. Все двадцать парящих звезд испустили луч света, ударив по железному шару и заставив его засветиться. После этого звезды вернулись к телу Авины, и он сел, скрестив ноги.


«Если ты это видишь, значит, я умер, но мои усилия не напрасны. Я оставляю эту запись, чтобы показать каждый свой шаг. Я надеюсь, что мой опыт поможет другому мастеру после того, как я уйду ».


Абин глубоко вздохнул, закрыл глаза и сосредоточился на себе. «Следуя инструкциям наследства, я теперь объединяю свои звезды». На его лбу начал выступать пот, когда серебряный свет озарил его тело.


«Все двадцать звезд… теперь достаточно близко друг к другу, что почти соприкасаются…» Он начал говорить с трудом. «А теперь… взорвать».


Серебряный свет вырвался из тела Абина, его брови сузились сильнее, кровь начала вытекать из пор его кожи. Свет конденсировался, превращаясь в пряди призматического тумана, который начал течь вверх и вокруг него, заливая комнату ярким светом.


«Энергию… трудно… контролировать». - пробормотал Абин, едва мог говорить, кровь текла из его рта с каждым вздохом. Он уже признал, что не сможет выбраться из этого. «Тот, кто… найдет это… не держите… слишком сильно. Не борись с этим! »


И с этими последними словами он закричал, повернув голову к небу. Он пытался практиковать «контроль», описанный в книгах, но делал это в слишком высокой степени. Энергия сжалась, борясь против него, ища слабость, чтобы убежать. И когда он обнаружил эту слабость… ослепительный свет вырвался изо рта Абина, его тело начало чернеть, когда крыша рухнула над ним, упав и раздавив его под собой.


Последнее, что показало изображение, - это рассыпанный пепел. Пытаясь удержать свою силу слишком сильно, его тело сгорело изнутри. Истинный повелитель и лидер клана Воды погиб, пожертвовав собой, чтобы открыть путь для будущего клана. Точно так же, как Дурак делал до него. Возможно, именно так он надеялся жить согласно наследию своего хозяина, использовать свою жизнь для величайшей цели, которую он мог найти для нее.


Я закрыл глаза, предлагая минуту молчания. Смерть Авина действительно не была напрасной. Запись, которую он оставил, сохранилась, его техника все еще сохраняется. Когда они нашли это позже, они узнали, почему он настоял на том, чтобы первым попытаться это сделать.


Семь дней они оплакивали Авина. И на восьмой день я мог наблюдать, как Яна пыталась совершить такой же подвиг. Как и в случае с Абином, она записала свое мероприятие. Однако ее запись так и не увидели, потому что Яна добилась успеха. Она лишь слабо контролировала поток туманной энергии через ее тело, предпочитая направлять ее, а не сдерживать.


Благодаря этому, она была первым человеком в Лореке, помимо самого Таброка, который достиг уровня Цикла туманности. Или, как они это называли, царство Грандмастеров. Заставило меня задуматься, как они собирались назвать семь стадий, которые еще не были обнаружены ...
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Глава 374: Тактика роя


Закончив наблюдать за Лореком, я снова спустился, но на этот раз я пошел к Фьору, а не к цитадели. Я быстро обнаружил, что мой аватар в библиотеке был уничтожен, и поэтому я немедленно создал новый, чтобы заменить его. Тем временем мое основное тело шло на своего рода «прогулку».


Место, куда я спустился в этот раз, было двадцатым этажом Фьера, гигантской пещерной системой, кишащей гигантскими насекомыми, а также самым опасным местом, которое я мог найти в любом из четырех миров. Уровни насекомых могли бледнеть по сравнению с такими существами, как Фафнир или другими бедствиями, но у них были числа. Если гигантский рой монстров этого уровня сразится с ним… я не был уверен, какая сторона победит.


Однако это то, что я искал. Моя битва с Фафниром заставила меня осознать. Это было что-то настолько очевидное, но мне потребовалось так много времени, чтобы по-настоящему осознать это. Я был полностью и явно подавлен. Мне становилось все труднее и труднее найти шанс сразиться с кем-то для боевой подготовки, потому что они не могли оказать никакого сопротивления.


Даже с Цубаки ... если бы я использовал всю свою силу, теперь, когда она была улучшена, маловероятно, что она сможет причинить мне вред. Итак, если я хотел продолжить тренировки, помимо того, что я просто сидел на троне и отрабатывал навыки, мне нужно было искать другой вызов.


Пока я думал об этом, кусок камня под моими ногами треснул, и большая нижняя челюсть вылетела, схватив меня за ногу. Я уже почувствовал подстерегающих меня насекомых, поэтому не запаниковал. Вместо этого я просто поднял эту ногу и топнул вниз, услышав треск земли и хлюпанье раздавленного насекомого.


Ауриви, если для меня это действительно становится слишком много, вытащи меня куда-нибудь. - прошептала я про себя, глубоко вздохнув, чувствуя, как рой несется через скрытые туннели за стенами пещеры. Кроме того ... дай мне путь к следующим воротам. Я пойду в том направлении.


Я почувствовал легкое толчок в глубине души и пошел вперед, лениво скрестив руки за спиной. Я не использовал свое мировоззрение для этого… нет, у меня было ощущение, что такой уровень детализации может вызвать у меня отвращение при использовании на насекомых. Я просто использовал свои обычные чувства, основанные на усилении моей энергии.


Тем не менее, этого было достаточно, чтобы почувствовать насекомых задолго до того, как они напали. Я чувствовал, как с другого конца пещеры движется извивающаяся масса, движущаяся ко мне волной. Глубоко вздохнув, я посмотрел на них, когда они появились. Одна рука вышла из-за моей спины, моя ки образовала оранжевый шар над моей ладонью.


Из-за толчка моей руки этот шар превратился в широкий взрыв, который пронесся вперед, сквозь рой. Через мгновение я заметил, что взрыв не был достаточно широким, чтобы охватить всех насекомых, и тем не менее пещера все еще тряслась от его силы, камни падали сверху, пробивая толстую дыру на другой стороне. Но, поскольку рой не был полностью уничтожен, выжившие продолжали атаковать, не обращая внимания на собственные жизни.


Мне не потребовалось много времени, чтобы окружить меня, но ... они не могли меня прикоснуться. Когда огонь ки охватил мое тело, они сгорели, как только подошли слишком близко. Тем не менее, это выглядело действительно жутко - видеть массу чего-то, похожего на гигантских многоножек, ползающих вокруг меня.


Думаю, я не понадоблюсь для этого, а, отец? - спросила Леовинн внутри меня, в ее голосе прозвучал какой-то игривый тон, которого давно не было.


Извини, Леовинн. Мне нужно это сделать. Как только я подумал об этом, мои глаза расширились, и я почувствовал мощное присутствие, летящее через пещеру на высокой скорости. Он пронзил рой и даже мою ауру ки, оставив тонкий разрез на моей коже.


Я согнул свою ки и сжег всех окружавших меня насекомых, резко повернувшись, чтобы увидеть, что напало. Что-то, что могло бы пронзить мою ауру таким образом, было бы намного сильнее, чем можно было бы предположить на этом уровне. Что означало ... этот этаж соединен с другим самолетом.


Бихена, мне нужно, чтобы ты быстро поискал, откуда эта вещь. Где-то здесь должен быть другой рудоподобный приливный камень. Его нужно обезопасить, прежде чем случится что-то действительно плохое.


Уже на нем! Ответ Бихены вернулся чуть позже, и я увидел тонкую дыру в стене пещеры позади себя. Ясно, что все, что атаковало, прошло прямо, от одного конца пещеры до другого. Однако… это просто не годится.


«Определите существо, создавшее эту дыру». Я говорил на руническом языке и был удивлен, обнаружив, что грамматика больше не казалась мне неудобной, вероятно, из-за третьего уровня. «Определите существо как цель. Телепортируйтесь обратно в эту позицию и сдерживайтесь ».


Моя мана хлынула наружу, и очень скоро передо мной в воздухе застыла фигура. Это было похоже на… немного большую блоху, если честно. Блоха девятого уровня, но все же блоха… Ее ноги бесполезно пинали воздух, сила каждого удара создавала раздражающий жужжащий звук.


Имея активный титул Planar Archivist, я смог подтвердить, что эта блоха пришла с плана элементалей. Отправка его обратно была… болью, и поэтому я купал ее в своей начинающейся водной ки. Через несколько долгих мгновений он перестал биться, его полоса здоровья появилась и постепенно исчезла.


Бихена, ты что-нибудь нашла? - спросил я, оборачиваясь и снова идя по тропинке к воротам.


Да, похоже, это только что пришло. Это был прямой выстрел от того места, где вы его нашли, до узла. Похоже, что до сих пор руду не удавалось активировать. Но я идентифицировал руду.


Спасибо. Район, не могли бы вы запечатать их? В отличие от приливных камней, связь с земным планом никоим образом не выгодна ... Ресурсы не проходят через них, как с водой, поэтому лучше убедиться, что ничего не происходит.


Отправив это сообщение, я получил краткое подтверждение от Района и мысленно вздохнул с облегчением. Узел, вероятно, активировался из-за моей окружающей маны, так что повезло, что что-то произошло, когда это произошло. Я просто кивнул головой. Проблема обнаружена и решена!


Когда я снова начал идти по пещере, я заметил, что жуки, похоже, теперь сосредоточены в основном позади меня. Они больше не преследовали и не атаковали… Я покинул территорию этого гнезда, или у них появилось ощущение того, насколько я силен? Учитывая их очевидный интеллект, я собирался угадать первое.


Конечно же, примерно через десять минут ходьбы я обнаружил, что другая группа преграждает мне путь. Казалось, что этот сделан из червеобразных насекомых, выделяющих кислоту… лучше не подпускать их слишком близко. Я окружил себя начинающейся земной ки и пошел вперед, позволяя своей божественности просочиться в окружающую среду.


Воздух, казалось, сгущался в отражающие осколки, которые вращались вокруг меня, как если бы я был центром взрыва стекла. Когда черви заметили мое приближение, они повернули свои концы… которые, как я искренне надеялся, были их ртами, и выпустили болезненно-зеленую жидкость. Большая часть его была поймана вращающимися осколками, а остальные продолжали лететь ко мне, прежде чем упасть с моей ауры ки.


Я слегка вздохнул, когда понял, что такая тренировка мне просто не поможет… Мне нужно было сражаться с чем-то, что обладало как числами, так и интеллектом. Итак, я увеличил темп, около шестидесяти чакр распространились вокруг меня. С каждым шагом я проносился вперед на десятки метров.


Когда я оказался позади червя и снова отошел, их тела, казалось, разлетелись на мелкие кусочки из-за вращающихся осколков. Теперь я мчался вперед по пути, который указал мне Ауриви. Примерно через три минуты я покинул территорию червей и вошел в область туннельных пауков. Через десять минут я тоже ушел с их территории.


Мне потребовалось примерно два часа, двигаясь на полной скорости, прежде чем я добрался до конца. За последние пару минут я заметил, что местное заражение становится все больше и больше. И так… Я даже не колебался. В тот момент, когда я вошел в пещеру с воротами, я выпустил взрыв, начинающийся огненной ки. Было слышно пронзительный крик, когда тысячи насекомых сгорели дотла.


Когда это было сделано… единственными вещами в пещере были я и ворота… в то время как большая часть самого туннеля, казалось, сгладилась, показывая радиус взрыва, который я испустил. Итак, Дейл… Ауриви заговорила, когда я подошел к воротам. Вы добрались до ворот ... но вы все еще слишком высоки, чтобы активировать их, верно? Вы хотите, чтобы я послал кого-нибудь сделать это за вас?


Я коротко покачал головой. Еще нет ... Сначала я хочу попробовать несколько вещей. Возможно, есть способ обойти ограничение уровня, если я использую свои разные способности. Если нет… Я мог бы просто согласиться с ее предложением. Но я хотя бы хотел попробовать.


Во-первых, я максимально снизил свою кажущуюся мощность, пока не почувствовал тяжесть пола, сильно давящего на меня. Однако даже в этом случае ворота не реагировали, поэтому я быстро восстановил свою силу. Нет смысла причинять себе вред, чтобы это сделать ...


Затем я попробовал взглянуть на мир, отправив его через врата, как я сделал это с приливными камнями. Если бы я мог видеть, что находится на другой стороне, я мог бы телепортироваться туда. Но… снова ничего не было. Казалось, что стена была… ну, прочной стеной, совершенно непроходимой.


В конце концов, я прибегнул к последней мере, вызвав зеркало с моей божественностью. «Покажи мне, что находится за этими воротами». Я скомандовал зеркалу, чувствуя, как оно прижимается к стене. Сначала мне показалось, что он может уступить дорогу… пока зеркало не разбилось вдребезги.


Однако меня не расстроило то, что мои методы заблокировали. Нет… вместо этого я был счастлив. Я был счастлив, что совершенно не смог прорваться через ворота, потому что это означало, что другие существа также не могли прорваться. Те монстры на верхних этажах, которые все еще пугали меня, не смогли бы разрушить слой камня, разделявший каждый этаж.


«Хорошо, Риви, можешь прислать мне кого-нибудь». - сказал я с легкой улыбкой. Я подождал мгновение, прежде чем появился золотой туман. Выйдя из этого тумана, я ожидал увидеть героя, может быть, дова, поскольку это были две самые распространенные расы на этом этаже. Вместо этого… я увидел лицо, которого не ожидал. Лицо, которое сделало меня счастливым, я больше не был в форме халфлинга, а вместо этого вернулся к своему более удобному человеческому виду.


«Привет, Хранитель». Тельса заговорила, туман позади нее рассеялся. «Богиня Ауриви сказала, что тебе в чем-то нужна моя помощь?»


Я откашлялся, стараясь не показаться неловким, когда кивнул. «Да… я бы хотел, чтобы ты активировал эти ворота. Я встречусь с вами на другой стороне, и вы сможете выбрать, хотите ли вы исследовать оттуда или вернуться домой ».


Тельса удивленно моргнула, кивнула и протянула руку, прижав ее к поверхности ворот. Когда ворота открылись, пропуская ее, я услышал отдаленный грохот мощной бури. Либо на следующем этаже разразился сезон ураганов, либо… Ветер рядом, а?
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Как только Тельза активировала ворота, мне показалось, что следующий этаж «отперся». Я все еще не мог получить доступ к воротам, но… теперь моя божественность смогла проникнуть сквозь слои. После этого было несложно открыть собственный портал, чтобы пройти и встретиться с ней на другой стороне.


Двадцатый и двадцать первый этажи казались разницей между небом и землей. Как только я переступил порог, я увидел, как Тельза стиснула зубы, когда она сопротивлялась сильному ветру. Но… я не мог видеть ничего большего, чем это. Ветер был достаточно сильным, и пыль собиралась и закрывала мне обзор.


Развернув мое мировоззрение, я смог увидеть, что мы стоим на внешней границе гигантского шторма… шторма, который продолжался так далеко, как я мог видеть. Я не боялся, что меня снесет из-за веса моего тела, но Тельза… похоже, она едва могла стоять. Как будто поднятие одной ноги могло бы опрокинуть ее.


«Появись, моя клятва». Я заговорил, и моя рука загорелась, и воздух вокруг нас стал умиротворенным. Единственный шакрам парил над моей головой, нейтрализуя набегающий ветер. Когда Тельза смогла нормально встать, она, похоже, почувствовала явное облегчение и кивнула мне, когда я подошел. «Тебе, наверное, не стоит здесь оставаться, если тебе так тяжело».


Казалось, она колебалась, но мгновение спустя она услышала, как ее встряхнули. Она говорила на руническом языке, чтобы наложить собственное заклинание. «Увеличение силы тяжести».


Было трудно увидеть настоящую перемену в ее заклинании, но, поскольку я мог слышать, что она наложила, было легко догадаться, что произошло. И что это значило. «Хорошо ... но я не могу обещать, что смогу защитить тебя».


Тельза слегка улыбнулась в ответ. «Я не ожидал этого, Хранитель». Сказав это, она повернулась и начала выходить из защитного «пузыря» спокойного ветра. Казалось, она приняла решение и постарается тренироваться здесь как можно лучше. Это, конечно, было предпочтительнее, чем земля, кишащая гигантскими насекомыми… по крайней мере, на мой взгляд.


Ауриви. Какие шары на этом этаже? - спросил я, когда тоже пошел в другом направлении. Я знал, что у Тельзы есть способы избежать опасности, если она действительно попадет в беду, поэтому я не слишком волновался, что что-то пойдет не так. В худшем случае она получит серьезную травму и быстро спустится на пару этажей в безопасное место.


Что ж, посмотрим… еще один плюс сфера ста уровней… и еще один продвинутый класс!


Услышав это, мои глаза слегка расширились, но… у меня было ощущение, что я знаю, что это было. Это же элементарный монах, не так ли?


Какие? Ага… Ее ответ подтвердил мои подозрения.


Если я был прав, то следующий этаж после этого будет содержать класс призывателя ... После этого следующие два должны быть классами боевых искусств и мирового духа, а за ними - совершенное Я.


Конфигурация Фьера была настроена таким образом, чтобы классы появлялись на «надлежащих» уровнях власти. Первые шестьсот уровней, по этой логике, будут «входным» обучением. Позволить людям создать свои основы и выбрать свой путь развития. Между шестью сотнями и тысячами будет «продвинутый» тренинг, когда они начнут постоянно создавать энергетические смеси.


Наконец, тысячный уровень станет началом тренировки «аватара». Но… если бы это было так… это означало, что я вряд ли смогу получить мировой класс духа в Фьере до того, как стану Хранителем второго ранга. До тех пор я не смог бы спасти мировой дух Фьера от планов элементалей ...


Я покачал головой, отбросив эти мысли. Рано или поздно я достигну этого уровня. Но… не раньше, чем мой мир был к этому готов. Единственная причина, по которой я даже пробился на этот этаж, заключалась в моем собственном обучении и в том, что я был уверен, что это не будет восприниматься как слишком далеко идущее.


Взглянув вверх, я заметил серебряные полосы, прорезающие ветер, разбиваясь о защитный пузырь, защищающий меня. В отличие от Тельсы, я шел дальше, к центру шторма. И когда я вошел дальше, ветер стал настолько сильным, настолько плотным, что образовал осязаемые лезвия, рассекающие небо.


Это определенно была работа стихийных камней. Но для того, чтобы он обладал такой силой ... это означало, что камни должны были быть расположены рядом с источником маны. Достаточно сильная и стабильная, чтобы разжечь такую мощную бурю. Другими словами… столп этого этажа.


Конечно, это означало, что весьма вероятно, что существа с этого самолета уже были на этом этаже, спрятанные в шторме. Вкратце, я подумал о том, чтобы попросить Района запечатать камни, как я делал это раньше для двадцатого этажа. Но… я мог придумать несколько вариантов использования ветряного камня.


Прежде чем я сделаю что-нибудь серьезное ... проверь проверку. Я хочу посмотреть, не пробрались ли какие-нибудь разумные существа сквозь камни.


Пока я ждал, пока божества представят свой отчет, я сосредоточился, посылая свою божественность в воздух вокруг себя, чтобы сформировать многочисленные зеркала. «Покажи мне существ, пришедших из других миров».


Взгляды в зеркалах начали меняться, как только Бихена заговорила. Я не вижу разумных существ. Множество монстров, но с чем можно было бы договориться.


Я ожидал этого, но хотел убедиться. Итак, я просто кивнул, когда зеркала начали отображать мне десятки разных существ. Одна была похожа на живую молнию, другая - на полупрозрачную птицу, которую почти невозможно увидеть среди сильных ветров. Один имел гуманоидную форму, казалось, полностью состоящую из элементарной маны, но я не думал, что будет безопасно пытаться рассуждать с его помощью ...


В основном потому, что гуманоидный монстр, его истинное изображение, запечатленное в зеркале, подходило теперь позади Тельсы. Его рука вытянулась, превратившись в своего рода шип, когда ветер закружился вокруг нее. Собираясь действовать, я увидел, как тень Тельзы рванулась вверх.


Воришка-человек повернулась к ветровому чудовищу и спокойно улыбнулась, когда ее тень ударила существо. «Я думал, что почувствовал что-то странное… Хранитель не стал бы нацеливаться на меня вот так, и здесь не было бы другого мага… так что остаётся ты».


Удивительно, но ее тень смогла нанести рану существу, в результате чего шкала здоровья появилась над ним. Она не стала терять ни слова, вытащив один из своих кинжалов, когда говорила на руническом языке. «Временные чары, рассеивающие ветер. Появись, моя клятва.


Ее тело было окутано темной тенью, когда она рванулась вперед, другая ее тень двигалась, чтобы удержать монстра на месте. Я был удивлен, что чудовище атаковало не ее способности элементалиста, поэтому я сосредоточился на этом, пытаясь собрать некоторую информацию.


Уровень 425 - Тень святого


Это было… что-то вроде монстра? Нет ... может, правильнее было бы назвать это эоном ... но как?


Мне потребовалось мгновение, чтобы вспомнить, что она получила новый титул, который она недавно использовала для посещения церкви своего дяди. Я думал, что его единственной способностью было утаивание, и не вглядывался в это слишком глубоко. Но если бы у него была вторая способность ... Теневой Святой смог вдохнуть жизнь в свою собственную тень?


Тем не менее… разница в уровнях между Тельзой и ветряным чудовищем была довольно серьезной. Даже с ее способностями, сдерживающими его, ей потребуется время, чтобы убить его. К счастью, она не выглядела в опасности, поэтому я переключил свое внимание на остальных монстров. «Массовое изгнание». Я проводил заклинание через различные зеркала, наблюдая, как существа, изображенные внутри, исчезают одно за другим.


Район, можешь наложить чары изгнания на область вокруг камней? Ветер может проникать сквозь землю - это нормально, но я хочу, чтобы любые существа были отправлены обратно, если они выйдут слишком далеко.


Ответ Района был почти мгновенным. Я просто ждал, когда ты спросишь, Дейл! Могу я сначала оставить себе кусок камня? Я думаю, они сделают отличные исследовательские материалы!


Я не мог не усмехнуться в ответ, кивнув головой, продолжая идти к центру шторма. Вскоре я начал видеть существ, появляющихся в моем поле зрения, хотя… ни одно из них не выглядело сразу враждебным.


Первый, что я увидел, был похож на гладкокожего кабана, его тело было два метра в высоту и три в длину. Я смотрел, как ветряные лопасти ударяются о его шкуру и не действуют немедленно, и меня осенило.


Эта буря существует с момента зарождения самого мира, точно так же, как приливные камни постепенно затопили девятнадцатый этаж. Лезвия ветра повлияли на эволюцию существ по-разному. Во-первых, любое существо, способное выжить здесь, должно быть достаточно тяжелым, чтобы его не унесло ветром. Во-вторых, им нужна была либо достаточно прочная шкура, либо достаточно быстрые, чтобы лезвия не угрожали им.


Создание чего-то достаточно тяжелого, чтобы его не сдуло, но достаточно быстрого, чтобы увернуться от чего-то подобного… было ясно, что таких существ не будет много. Точно так же им требовались достаточно крепкие зубы, чтобы прогрызть растения, которые также могли противостоять силе ветра.


Эта среда просто не подходила для выращивания хищников. Скорее всего, любой хищник, который существовал на этом этаже, был хищником, который прибыл с плана элементалей… что означает, что я только что изгнал их. Могут быть еще один или два других вида… но это не должно быть чем-то слишком экстремальным.


Подойдя ближе к центру шторма, я обнаружил, что мне буквально преграждает путь ветер, поднимающий грязь и пыль, закрывая обзор, и даже сопротивляясь силе оружия элементалиста. Эта стена простиралась, насколько я мог видеть, во всех направлениях, побуждая меня снова развернуть свое мировоззрение.


Я прибыл после нескольких часов ходьбы в самый центр шторма. Эта стена ветра была на самом деле массивным торнадо, окружавшим столб маны со всех сторон… и внутри него погода казалась спокойной. Глаз одиночного мощного урагана. По правде говоря, я прошел весь этот путь, потому что хотел это увидеть. Я хотел убедиться, что столб действительно находится в эпицентре бури.


Если бы это было не так, если бы столб был просто в другой части шторма ... этот пол был бы почти разрушен. Столб постоянно рвался в клочья быстрее, чем он мог отремонтировать сам себя.


Еще одна причина, по которой я зашел так далеко ... честно говоря, я надеялся, что смогу сразиться со всем на своем пути. Я не осознавал, пока не стало слишком поздно, что я изгнал хищников бури ...


Покачав головой, я закрыл глаза, активировав свой планарный сдвиг, чтобы вернуться в небесную цитадель. У меня больше не было причин оставаться в Фьоре на данный момент, так как я не мог получить там необходимую подготовку.


Когда я вернулся, я немедленно отказался от своего оружия элементалистов, но не раньше, чем меня увидел некий кицунэ, стоящий в моем тронном зале и предлагающий мне вежливый поклон. «Добро пожаловать домой, мой Хранитель».


«Спасибо, Цубаки». Я ответил с легкой улыбкой. «Я думал, ты будешь в игре прямо сейчас».


«Я только что вышла из него минуту назад. Леди Ауриви пришлось уйти, чтобы заняться некоторыми делами, и она попросила меня дождаться ее. Когда я вышел… я заметил… вашу «версию» в библиотеке. Вы казались очень занятыми, поэтому я не хотел вас беспокоить и решил подождать здесь, пока вы не закончите.
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Глава 376: Вознесение


В течение следующей недели я продолжал частные тренировки. Лично мне было нечего делать, и я хотел подождать, пока я прочту больше книг в библиотеке, прежде чем сделать этот последний шаг. К счастью ... мне не нужно было как следует изучать всю информацию в книгах, и я мог просто пролистывать их. Пока знания существовали в моем уме, их можно было использовать при использовании моих зеркальных клонов.


Это означало… даже при том, что в библиотеке было достаточно книг на всю жизнь, мне потребовалась всего неделя, чтобы бегло просмотреть те, которые содержали информацию, которую я еще не знал. Как только эта последняя книга была возвращена на место, мой аватар боевого духа исчез, вернувшись к моей собственной силе. Вместо того, чтобы просто уничтожать аватаров, я узнал, что могу перекачивать их силу обратно себе.


Итак, пришло время вернуться в админку. Когда я вернусь… пришло время, наконец, завершить путь божественности.


"В чем дело?" - пробормотала Тельза про себя, пока шла через сильный шторм. Прошло несколько часов с тех пор, как она пришла на этот этаж с Хранителем. Прошло всего несколько минут, прежде чем на нее напало призрачное существо, но теперь… казалось, что жизнь в этой стране была мирной. «Может, я слишком далеко от центра шторма?» - спросила она, по-видимому, ни к кому конкретно.


И все же ответ она все же получила. Шипящий тон, казалось, проник прямо в ее сознание. Я не чувствую никакого нового присутствия… мне лучше снова заснуть?


Тельса на мгновение задумалась, прежде чем кивнуть головой. Уже требовалось приличное количество маны, чтобы просто поддерживать заклинание гравитации, чтобы удержать ее на якоре. Поддержание своей тени было еще одной статьей расходов, которую она не была уверена, что может себе позволить в данный момент.


После вздоха облегчения ее тень, казалось, слегка потускнела, хотя было трудно заметить, насколько мощно дул ветер, яростно задевая траву позади нее. Краем поля зрения она мельком увидела что-то сияющее, летящее, как пуля, сквозь шторм. Ее голова резко повернулась, и она едва смогла найти его снова, прежде чем он скрылся из виду.


Сфера… ей удалось найти сферу за несколько часов. Хотя… если подумать об этом по-другому… если бы шар попал в шторм, он бы разлетелся по всему полу. Тот факт, что это заняло так много времени, означал, что его путь наконец перехватил ее. И теперь у Тельзы остался выбор. У нее не было заклинаний, чтобы притянуть шар обратно к себе, выдергивая его из шторма.


Она могла преследовать его и надеяться, что ей удастся его догнать. Она могла даже снова разбудить свою тень и заставить ее преследовать шар. Но… шансы, что ей удастся поймать его любым методом, были невелики. В этом не было ничего невозможного, но… на это потребовалось бы слишком много энергии. Если она потратит слишком много маны на погоню за сферой, она потеряет свое заклинание гравитации и будет унесена им.


Тельза могла только стиснуть зубы от разочарования, продолжая двигаться с того места, где остановилась. «Богиня Аккалия, если вы слушаете… пожалуйста, позвольте мне найти это еще раз». Было невозможно определить, что это за шар. Может, это было очередное повышение уровня? Может, это был еще один из «пропавших без вести» ...


Конечно! В сознании Тельзы заговорил энергичный голос, отчего ее глаза расширились, а ноги снова остановились. Если он снова придет по вашему указанию, я постараюсь направить его к вам.


«Что…?» Тельса огляделась, чувствуя, что ее разыграли. "Г ... Богиня?"


Это я! Голос заговорил еще раз. Извините, я знаю, вы технически один из Района. Но ты оказал всем нам довольно большую услугу, поэтому я подумал, что ответ на одну маленькую молитву не повредит.


Тельза подняла руку, чтобы помассировать лоб, не зная, как ей это делать. Она и раньше слышала голос Района, который в редкие моменты отвечал на ее молитвы. Фактически, это был голос Богини, который начал ее путь, помогая ей найти тех людей, которые действительно заслуживали того, чтобы их украли. А еще была Ауриви, которая призвала ее помочь Хранителю.


Тем не менее, она никогда не думала, что кто-то еще заговорит с ней из-за такой причудливой молитвы. И все потому, что она помогала им содержать церковь в Фьере? Это была единственная услуга, о которой Тельза могла сразу подумать.


"П-спасибо ... я думаю?" - пробормотала Тельза, не зная, что сейчас думать. Может быть, эта услуга была открыта и для Хранителя? Это был первый раз, когда она видела его лично, и по понятным причинам она нервничала из-за того, что ее вызвали к нему. Но для нее это не показалось большим одолжением… Она покачала головой, отбросив эти мысли и сосредоточившись на том, чтобы удержаться на якоре на земле.


Совет начал приходить в отчаяние. Они знали, что это только вопрос времени. Двадцатый этаж с каждым днем планировали все больше и больше. Рано или поздно они обнаружат ворота, ведущие к двадцать первому. По их мнению, наилучшим вариантом развития событий было то, что на двадцать первом этаже будет такая же враждебная среда, как и на двадцатом.


Однако… если выяснится, что на следующем этаже есть полезные ресурсы, их сила еще больше упадет. В нынешнем виде их торговые линии поддерживались из-за их контроля над импортом и экспортом своей территории. В пределах двадцатого этажа, правда, было обнаружено много полезных ископаемых, но требования к их добыче были более строгими, чем, скажем, на седьмом.


Благодаря этому они могли удерживать значительные торговые рычаги на каждом этаже, снабжая их ресурсами, которых им не хватало, в обмен на то, что они хотели. Единственными исключениями из этого правила были королевства Нексус и Рассвет… Рассвет уже более одного поколения пережила самодостаточность, и ей больше не приходилось полагаться на Совет.


Что касается Nexus, это был еще более простой ответ. Зачем им заботиться о том, что предлагает Совет, если они контролируют связь со всем остальным миром? Они могли импортировать столько ресурсов, сколько хотели, и Совет не мог сказать об этом ни слова.


Но… что произойдет, если появится новый источник в мире Фьера? Вне Рассвета, где влияние Совета было слабее? Если бы они были в состоянии создать свою собственную стабильную систему, вероятно, при сотрудничестве с Доун, они смогли бы еще больше разрушить власть Совета.


Они знали, что во всем виновата Ухмыляющаяся Тень. Но, как бы они ни смотрели на это, она не могла сделать то, что делала одна. Она смогла проникнуть внутрь и украсть шары… но откуда она вообще узнала, что они там были? Только действительно могущественный маг или божественное существо сможет пробить свои защиты, чтобы найти шары, не зная, что они вообще там были.


Имея это в виду… какой толк в том, чтобы затаить злобу на самих богов? Если бы Совет действительно считал небеса их врагами, у них не было бы надежды на выздоровление. Таким образом, они могли идентифицировать только «могущественного мага» как своего врага.


Поскольку их враг явно не участвовал в этой вражде, им просто нужно было выяснить, что они могут сделать. Вести теневую войну было невозможно, поскольку любые криминальные контакты, с которыми они когда-то были, теперь прерывают связь. Вкратце, они начали верить, что Рассвет каким-то образом взяла под свой контроль их преступный мир, прежде чем они узнали, что это была сама Ухмыляющаяся Тень. Возмездие за назначенное ей вознаграждение ...


Даже если Дон не вызвала это напрямую ... они все равно остались в узде. Какая польза от повышения налогов на торговлю с самодостаточной нацией? Dawn запросто может вообще прекратить торговать с ними.


Отключить интернет-провода, ведущие к этому этажу? На каждом этаже также был набор, ведущий к Дебару. И они уже узнали, что тайные убийства не работают.


Неужели не было другого выбора, кроме как начать открытую войну? Будет ли такая вещь вообще возможной, учитывая силу магов Рассвета?


Когда я закончил тренировку… Я был полностью раздражен… Раздосадован на себя за то, что так долго ждал, и на систему, которая заставляла меня думать, что каждый переход будет невероятно трудным и болезненным. Нет, нет… не все. На этот раз я потратил всего пару часов, чтобы закончить тренировку. Всего два простых часа, когда я бился головой о стену после того, как понял, насколько просто было слить божественное тело и божественную душу.


Может быть, это стало проще из-за того, что я впитал немного информации, которую я просмотрел, что позволило мне быстрее собрать части воедино? Я не был уверен, но знал, что я был полностью зол, что ждал так долго, чтобы сделать это, хотя я мог сделать это практически в любое время.


Конечно, конечно, было несколько требований. Но, насколько я мог судить, я встречал их очень давно. Вздохнув, я отправил всем предупреждение, что собираюсь перерезать их на несколько минут, пока я совершу еще один прорыв. После этого я спустился обратно в цитадель, войдя прямо в свою комнату.


Цубаки уже вернулась в игру, поэтому не было никаких опасений, что я позволю этой информации «просочиться» к ней вообще. После того, как Леовинн ушла посмотреть, как она играет в игру, я лег на кровать и закрыл глаза.


Когда я только начинал это, я представлял себе какое-то грандиозное, небесное открытие, ожидающее в конце пути. Когда я получил Идеальную Душу, мне ничего не хотелось, кроме как наконец-то закончить, просто чтобы мне не пришлось делать все это снова. Затем, когда я повысился до Божественного Тела, я подумал, что в конце очереди меня ждет что-то еще худшее.


Размышляя об этих вещах, я сосредоточился на себе. В настоящее время мое Божественное Тело и Божественная Душа уже были частично связаны, потому что я построил свое тело с помощью энергии своей души. Однако это была всего лишь тонкая привязь.


Как только я поместил свою ману, свой разум, между этими двумя концами связи, я почувствовал ее пульсацию, связь постепенно усилилась. В то же время божественные энергии обеих сторон преобразовывали ману, преобразовывая ее. Так что я продолжал подкармливать его все больше и больше маны.


Чем больше я толкал, тем сильнее становилась связь, тем больше моя душа и тело становились единым целым. Был легкий оттенок боли, но ничего похожего на то, что я испытал во время любого из предыдущих переходов. Это было просто на уровне головной боли, связанной с истощением маны.


И как только эта мана была полностью исчерпана… все замерзло. Связь была установлена, божественные энергии моего тела и души заполнили мой разум, наполнив все аспекты моего существа.


Родилось естественное божество! Пожалуйста, выберите, какой Домен вы хотите даровать новому божеству, Дейлу Митчеллу!


Зеркала. Я сосредоточился на этом ответе, не задумываясь, поскольку строил именно эту концепцию.


Поздравляю! Вы получили достижение!


За то, что вы достигли вершины своей божественности, вы получили достижение Бог зеркал! +15 к интеллекту, специальное звание: Бог зеркал разблокировано!


Поздравляю! Вы получили достижение!


За то, что в вашем мире возникло первое несистемное божество, вы заслужили достижение Боготворца! +50 баллов


Одно достижение от мира и одно от самой системы Хранителей? Я мысленно кивнул, проверяя детали «особого титула».


Бог зеркал


Постоянно: Контроль над божественным владением Зеркал.


И… вот и все. Никаких нисходящих золотых огней с неба, никакого гнева небес, сопротивляющегося рождению нового бога… Просто закачивайте в него ману… Почему я чувствую себя обделенным?
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Глава 377: Последнее проявление



Глава 377: Последнее проявление


С легким вздохом я поднялся с кровати, оглядываясь на свои достижения, и позвал Леовинн обратно ко мне. Извини, Леовинн. Надеюсь, мне больше не придется заниматься такими вещами. Я мысленно прошептал ей, чувствуя, как она только что добралась до комнаты Цубаки, чтобы начать наблюдать за ее игрой, когда я ее вспомнил.


Все в порядке, отец. Леовинн заверила меня, золотой туман устремился через дверь и вернулся в мое тело. Я понимаю, почему ты хочешь стать сильнее. Хотя… Я не уверен, насколько ты сейчас станешь сильнее.


Я немного усмехнулся, криво улыбаясь. Я знал, что должен быть еще более высокий уровень. Я просто… не знала, что это было. На данный момент я остался доволен достигнутым. Давайте позволим остальным вернуться, а затем придумаем, что мы можем сделать сейчас?


Когда я сделал это предложение, я почувствовал, как в Леовинне нарастает волнение. Даже до того, как я сделал это изменение, у нас не было соперника ни в одном из миров. Фафнир был достойным боем, но только под предлогом того, что я не использовал убийственные приемы. А на другом конце спектра были сами божества. Скорее всего, мы могли бы сражаться сколько угодно, но было трудно сказать, кто победит, поскольку ни одна из сторон не имела доступа к своим «добивающим ударам».


Однако у нас были и другие способы проверить свои силы. И когда я поднялся в административную комнату, я думал о том, какой метод я хотел бы использовать. В конце концов ... это также был бы способ выразить свое разочарование по поводу того, насколько легким был переход.


Чего я не ожидал, так это найти новый предмет, прислоненный к экрану моего компьютера, когда я вернусь в комнату администратора. Переносное зеркало, похожее по размеру на то, что я пытался использовать в битве с Фафниром, воссозданным Аккалией. Он имел серебряную оправу, инкрустированную мелкими драгоценными камнями по краю.


К нижней части была привязана записка, которую я быстро открыл и прочитал. Почерк был грубым, поэтому было довольно очевидно, что он был написан Таброком.


«Аккалия рассказал мне, что вы пытались сделать в своей борьбе. Это хранящее зеркало. «Подходящее имя, - подумал я. У него есть три основные функции, каждая из которых требует от вас захвата изображения цели в зеркале. С вашим доменом не должно быть проблем. Во-первых, он может удерживать цель в изолированном зеркальном мире, в который можете войти вы и те, кого вы выберете. Выбраться из него без какой-либо божественной силы или особых способностей должно быть чертовски сложно ».


Во-вторых, он может вызвать копию существа, изображение которого отображается в зеркале. Эта копия будет иметь разум и силы оригинала, но будет связана вашей волей. Думайте об этом как об аватаре с запечатленным знанием ».


Наконец, третья способность позволяет вам просто отслеживать, у кого хранится их изображение, как это обычно бывает с вами. Я думаю, это должно быть немного проще в использовании и должно быть подходящей средой для использования ваших полномочий домена. Постарайся не сломать эту, ладно? Просто сейчас требуется ваша божественная энергия, чтобы привязаться к вашей области и действительно завершить ее ».


Положив записку, я почувствовал, как легкая улыбка тронула мои губы. Терра, должно быть, сказала ему, что я делаю последний шаг и сейчас восходю к истинной божественности. Я знал, что он готовил для меня божественный артефакт, но не знал, закончил он его или нет. И способности, которые он дал ему ... они были всем, на что я мог надеяться.


Я взял Хранящее Зеркало и направил свою божественную энергию. Серебряная рамка, казалось, вспыхнула, прежде чем она постепенно изменилась: снизу вверх, переходя от серебряного к золотому. Хорошо, Терра ... пора дать мне краткое изложение того, как быть «ложным богом», я думаю?


Когда я запросил эту информацию, я быстро сел за компьютер, настроив его так, чтобы у всех были восстановлены нормальные права доступа к мирам. К тому времени, как я закончил, я почувствовал, как за моей спиной движется воздух, появляется Терра и прислоняется к стулу. «Если вы беспокоитесь о том, что вам нужна вера смертных или что-то еще, чтобы поддерживать вашу силу, не надо». Она просто сказала, потянувшись, чтобы похлопать меня по плечу.


«Приятно знать… но ведь должна быть какая-то мера того, как бог получает больше божественной энергии, верно?» Я оглянулся на Терру, улыбаясь, когда я подумал о том, куда мне пойти для «проверки» своих способностей.


«Божественная энергия постепенно накапливается внутри божества». Терра ласково объяснила, ее хвост метался назад и вперед за ее спиной. «Это не показатель того, как мы получаем больше, а то, где мы можем использовать это наиболее эффективно».


«Вчера у вас все еще была возможность использовать свою божественную энергию для создания меча или управления огнем. Теперь, когда у вас есть домен, вы и сильнее, и более ограничены. Вы больше не можете использовать свою божественность для вещей за пределами вашего владения, не затрачивая огромного количества энергии. Но… для вещей, которые являются частью вашей области, расходы значительно меньше ».


«Точно так же вы можете ускорить восстановление своей энергии, проводя время на« святом месте », посвященном вашему домену. Для вас ... Полагаю, это была бы комната, где все стены были зеркалами? Но это только поможет вам вернуться к своему пику, а не выйти за его пределы ». Терра слегка покачала головой, объясняя это.


«Значит, мне нужно установить гигантское зеркало в потолке моей спальни?» - спросила я, приподняв бровь, и богиня девушки-кошки рассмеялась.


«Это, безусловно, поможет вам выздороветь, пока вы отдыхаете. Хотя сейчас сон для тебя совершенно необязателен ... Как и еда, или даже дыхание ».


Когда я услышал объяснение Терры, у меня в голове мелькнула мысль. «Итак, Терра… с моей способностью превращаться в других богов… будет ли это означать, что я могу временно использовать и их владения?»


Терре пришлось остановиться, чтобы обдумать это. И когда Терра из всех людей вынуждена остановиться, чтобы подумать, вы знаете, что это большой вопрос. "На самом деле да. Однако стоимость этого будет немного выше, чем то, что скопированное лицо должно было бы заплатить себе. Что касается того, сколько… вам придется выяснить это самостоятельно ».


Я слегка кивнул в ответ, оглянувшись на компьютер. Место, которое я выбрал, было… не одним из моих миров. Это была луна Земли. Как она сказала… дыхание для меня было необязательным. И это было то место, где я действительно знал, что никто не сможет узнать, что я делаю. Нет, если у них не было зума и улучшения зрения на уровне огромного телескопа.


Когда я спускался, у меня сначала были закрытые глаза. Я чувствовал, как холод омывает мое тело. Полная тишина вокруг меня. Когда я открыл глаза, передо мной появилось огромное пространство серого камня. Кратеры размером с город усеяли ландшафт, один из которых я стоял на самом краю.


Мои глаза подняли глаза и я увидел огромный мир над головой, безбрежный сине-зеленый. Ледяные шапки севера и юга. На мгновение мне показалось, что я могу увидеть остров Рокиндрол, на котором мы припарковали Небесную Цитадель. Однако я быстро покачал головой, понимая, что смотрю даже не на ту часть мира.


Ну что, Леовинн? Что вы думаете о взгляде?


Потребовалось время, чтобы на мой вопрос последовал какой-то ответ, и я почувствовал, как она медленно шевелится, оставляя мое тело стоять рядом со мной. Прохлада вокруг моей руки сменилась нежным теплом, когда она схватила ее. Как красиво, отец ...


Мне пришлось согласиться с ней, кивнув головой. В другой руке я все еще держал хранящее зеркало. Я открыл рот, чтобы что-то сказать, но, конечно… я не мог ничего услышать здесь. Посмотрим, что мы действительно можем сделать сейчас.


Протянув руку, держащую зеркало, я сосредоточился на том, чтобы направить свою божественную энергию. Как ранее объяснил Терра, энергия ощущалась немного иначе, чем раньше. Более сфокусированный… и когда я создал высокое зеркало перед нами двумя, я мог сказать, что для этого почти не использовалась моя сила.


Удовлетворенно кивнув, я взглянул на Леовинн. Хотя моя божественная энергия была отфильтрована в область, я мог сказать, что то же самое с ней не было. Она по-прежнему была чистой божественной душой… Что было хорошо, поскольку в противном случае это означало бы, что мы не смогли бы больше использовать наш Аки Сеппо таким же образом.


Она поймала мой взгляд и улыбнулась, превратившись в золотой туман и окутав меня. Однако то, что мы сделали, не было нашим обычным явлением. Вместо этого я позволил себе ускользнуть назад, войдя в свое собственное пространство души, пока мой и Леовинн голоса говорили как один в нашем сознании. Тело и душа как одно.


Финальный этап Аки Сеппо, которого у нас еще не было сил правильно пройти. Но теперь все было по-другому. Когда я отдыхал в теле Леовинн, позволяя ей взять на себя управление, я чувствовал, как моя энергия течет через нее. Вокруг меня носятся тонкие нити силы. У нее есть звезды ... а у меня есть свои темы? - мысленно размышлял я.


Для Леовинн она появилась так же, как и всегда, в своем звездном ночном платье с платиновыми светлыми волосами, ниспадающими позади нее. Однако на каждой руке она носила по одной перчатке, от которой тянулось несколько струн.


Я позволил своему разуму разделиться, ища предел того, что я мог делать в этой форме. Когда я это сделал, Леовинн взмахнула рукой. Десятки синих линий выстрелили, растянувшись по площади и касаясь различных точек. Сто, одна пятьдесят… двести, я смог выйти за рамки того, чего я обычно мог достичь, теперь, когда мне не нужно было сосредотачиваться на контроле над своим телом.


В итоге я смог поддерживать двести пятьдесят девять потоков. Леовинн широко улыбалась, танцуя, нити вращались вокруг нее. Иногда она перешагивала через нить, чтобы появиться где-нибудь еще. Иногда она конденсировала десять из них вместе, чтобы физически куда-то подтянуться. Она действительно наслаждалась свободой этой новой силы.


Но это было еще ... вторая половина до финального этапа. Позволив ей немного повеселиться, я почувствовал, что она готова продолжить. Итак, я убрал нити, вернув свой разум к единому, нераздельному фокусу. Проявите мощь хранителя.


Сразу же энергия Леовинн резко возросла. Вокруг ее тела появилась золотая аура, которая выросла до дюжины метров, прежде чем снова конденсироваться в тонкий слой, покрывавший ее кожу. Для большинства людей это выглядело бы просто как защитный барьер или сверхсовременная версия ки, но я увидел кое-что еще.


На ее теле я мог видеть отчетливые узоры. Катящиеся синие волны, горящие угли, пронзающие мечи… все узоры, которые я стал идентифицировать с классами в моей собственной душе. Это было не так просто, как защитная энергия. Это было именно так, как было названо.


Леовинн посмотрела на свою руку, казалось, чувствуя силу, заключенную в золотом свете. Ее глаза закрылись, когда она говорила, ее слова эхом разносились в наших душах. Спасибо, отец.


Внезапно она протянула руку, хватая воздух. Используя силы друида, она подняла несколько больших камней из земли и заставила их вращаться над своей головой, прежде чем выбросить их за горизонт. Затем она медленно протянула руку вниз, создав меч, который ловко держала.


Леовинн была со мной более чем достаточно долго, чтобы знать, как использовать все мои классовые способности. Было вполне естественно, что она сможет это быстро уловить. И после нескольких испытаний этой силы она тихо и пусто вздохнула. Я чувствовал, как она тянет меня за душу, возвращает мне контроль, в то время как она снова перемещается, чтобы отдохнуть в моей душе, довольная нашим выступлением. И зеркало все еще стояло перед нами, позволяя ей все время видеть себя.
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Глава 378: Рассветы Новой Эры


После того, как Леовинн и я нашли время, чтобы приспособиться к нашим новым способностям, я открыл еще один зеркальный портал. На этот раз он вёл нас прямо в Небесную Цитадель. Я не чувствовал необходимости делать какие-либо громкие заявления о моем новом статусе. Напротив, со временем это станет очевидным для тех, кто обращает внимание, поэтому не нужно было суетиться.


Вернувшись в мир, я почувствовал, как что-то в моем сознании неуловимо изменилось. Между мной и бесчисленными местами не только на Земле, но и в трех других мирах формируются нематериальные связи. Сначала это заставило меня немного споткнуться от новых ощущений, прежде чем я смог мысленно подавить их.


Мне не потребовалось много времени, чтобы понять, что меня «связывают» с зеркалами. Каждое зеркало ... слегка подталкивая мысль к ближайшему звену, я мог видеть пустую каменную комнату, одну из неиспользуемых спален в самой цитадели. А потом еще, и еще… Не прошло много времени, чтобы найти комнату, в которой горничная мирно лежала на своей кровати с черным козырьком на глазах.


Была ли луна слишком далеко? Почему я не получил этого раньше… или моя божественность все еще «приспосабливалась» к моему телу до того, как я ушел? Я задумался про себя, качая головой, когда я сосредоточился, чтобы подавить связь между собой и зеркалами. Я знал, что рано или поздно найду для этого применение. Но об этом нужно было подумать на будущее.


Вместо того чтобы двинуться к своему тронному залу, я пошел в сад, осматривая достопримечательности. Фафнир просто тащился к ближайшему пляжу, держась во рту за хвост большой змеи, показывая, что он наконец-то смог охотиться на морское существо. Внизу я мог видеть огромное пространство деревьев, открывающихся в отдельных областях, чтобы освободить место для различных городов.


Еще больше расширив зрение, я посмотрел через сетевые порталы с помощью зеркала, увидев Королевство Рассвета. Их шахтёрские корабли плывут по морям в поисках новых месторождений полезных ископаемых, пока они сражаются с могущественными монстрами, которые прячутся внизу. Когда я сосредоточился на этом, мое внимание привлекла кое-что особенное ...


«И вы говорите, что этой информации можно доверять?» - с любопытством спросил Джаспер, глядя на нарисованную от руки карту, разложенную перед ним. Напротив своего стола один из Светорожденных стоял по стойке смирно со спокойной улыбкой.


«Мы исследуем это прямо сейчас. Однако похоже, что внутри Консорциума появилась идентичная карта. В настоящее время они также проверяют его содержимое ». Светорожденный кивнул. Он казался довахом с чистой белой кожей, и тонкое сияние вокруг него придавало ему ангельский вид.


«Консорциум…» Это был не первый раз за последние дни, когда он слышал это имя, и он слишком хорошо знал, что оно означает. Такого не существовало во времена его матери, поскольку Доун была отрезана от остального Фьера. Но теперь… Консорциум контролировал тени Фьера. Скорее всего, с ними каким-то образом был связан любой теневой бизнес. А если нет… то, когда они его найдут, было лишь вопросом времени.


«Знаем ли мы, откуда взялась карта?» Он взглянул на Светорожденного, который кивнул и вытащил черную монету. Вдоль монеты были два узких красных глаза и кривая красная ухмылка.


«Это предположительно знак Ухмыляющейся Тени. По правде говоря, это просто нарисованная монета подземного мира ». Он перевернул монету, позволив Джасперу увидеть, где часть краски была поцарапана, открыв под ней медную поверхность. «Он использовался как запоминающее устройство, карта оставалась внутри него. Как только мы получили известие о посылке и ее содержании, мы немедленно доставили ее вам ».


Джаспер кивнул. Многие из других магистров тренировались на следующем этаже, наращивая свою силу, чтобы оставаться достаточно сильными, чтобы сохранить королевство в безопасности. Оставив его одним из самых высокопоставленных лиц королевства. «Дайте мне знать, как только вы проверите подлинность карты. Если мы сможем быстро прорваться на двадцать первый этаж ... остальные захотят об этом услышать.


По общему признанию, Джаспер был не лучшим игроком в политическом маневрировании. Он знал, что для них важно обезопасить новую территорию, но не мог понять, что им оттуда нужно делать. Он был магом насквозь. С юных лет он был сосредоточен исключительно на изучении магии. Его обучение правителю началось намного позже и, возможно, было еще далеко от завершения.


Он был выбран, чтобы остаться и наблюдать за Рассветой не из-за его даров как Магистр, а из-за его силы как мага. В то время как остальным приходилось тренироваться этажом выше, чтобы стать сильнее, Джаспер уже был далеко за пределами нормы. Таким образом, они были уверены, что оставили площадку в его руках на короткое время, которое им потребовалось для тренировки.


«Давай посмотрим…» Тельса задумчиво нахмурила брови, глядя на карту, которую она нарисовала. «Рассвет, организация ... верно, отдала это и героям на двадцать ... Может, мне стоит остановиться у Нексуса, распространить карту на другие миры?»


Как только она поняла, что двадцать первый этаж «безопасен», у Тельзы появилась идея. Используя свой монокль, чтобы заглянуть через барьер между этажами, она уловила местоположение ворот двадцатого этажа и начала прослеживать их обратно из своего безопасного положения. Роев было слишком много, чтобы она могла рискнуть вручную исследовать местность, по той же причине, по которой никто этого не делал раньше.


А что насчет картографирования с этажа ниже? Это просто дало бы им знать, где находится стартовая линия, но они не имели бы понятия, куда идти, чтобы найти другие ворота. Только тот, кто лично побывал в обоих местах, сможет нанести их на карту, как она.


Кивнув, она взяла еще одну свою жетонную монету, крепко сжимая ее, и на ее лице появилась улыбка.


Звуки грохота клинков разносились по бандитскому лагерю. Игроки кричали от разочарования, поскольку их тяжелая работа была быстро разорвана двумя молодыми женщинами. Первый, халфлинг с розовыми волосами, популярный образ среди женщин-последователей Ауриви. Второй, возможно, даже более популярный образ - златовласый кицунэ в униформе горничной.


Для людей было естественным боготворить Ауриви как богиню, и многие также стремились стать похожими на Цубаки. Итак, когда эти два человека появились у их ворот, бандиты подумали, что они просто пара людей, переодевающихся. В конце концов, это была игра, верно? Так много людей хотели воплотить свои фантазии в жизнь в Vision Expanse ... Были даже люди, которые принимали вид самого Хранителя.


Но когда они вытащили из ножен свои клинки и начали танцевать по полю битвы, в них возникла злоба, которая совсем не соответствовала обычным «ролевым играм», которые люди имели в отношении этих двух фигур. Все хотели изобразить Богиню Любви нежной, заботливой личностью, стремящейся исследовать мир и увидеть все, что она могла. Что касается Слуги Хранителя, они часто изображали ее твердой в служении своему господину, но не очень общительной.


Теперь же… они были как два жнеца. Их лица наполнились кровожадными улыбками, а глаза яростно сверкнули. Большинство NPC были уничтожены менее чем за минуту, в то время как сами игроки изо всех сил пытались удержаться, используя навыки, которые они приобрели за свою жизнь. Увидев массовую бойню NPC, они больше не думали об этом как об игре… они чувствовали себя так, как будто они действительно борются за выживание.


Бандиты начали один за другим вытаскивать свитки из своего инвентаря в отчаянной попытке спастись. Зелья глотали без угрызений совести, талисманы бросали. Даже бомбы бросали повсюду, не обращая внимания на дружественный огонь, пока он давал им шанс, в котором они нуждались.


Увидев обрушившиеся на нее атаки, Ауриви ухмыльнулся, присел и хлопнул по земле. «Трепещи, Шиннок». На земле, к которой она прикоснулась, появился светящийся синий круг света, прежде чем распространиться вокруг нее. По мере того, как она расширялась, из травы, горящих палаток и даже предметов, которые бросали ей навстречу, появлялись разноцветные огни.


Однако за несколько мгновений до того, как эти предметы смогли ударить, из земли поднялась высокая рука, ладонь образовала щит, покрывающий все тело Ауриви. Он подождал мгновение, пока наступила тишина, прежде чем схватиться за землю, казалось, чтобы подтянуться. Теперь круг расширился еще больше, все на его пути «жертвовало» ману, чтобы подпитывать его прибытие.


"П-она призыватель?" Один из бандитов крикнул, когда появился высокий бронированный гигант, почти двадцати футов высотой. Его броня была темно-синего цвета, а кожа была черной как смоль. На его шлеме были два изогнутых рога, а на спине он держал меч размером с его тело.


Естественно, все знали, что такое призыватель. Однако… пока никто не видел ни одного в игре. Они пробовали традиционные методы разблокировки продвинутых классов, но ни один из них, похоже, не пошел так, как они ожидали. Этот не был исключением ...


Ауриви на самом деле не была призывательницей, в том смысле, в котором Земля узнала этот класс. Шиннок не был Эоном, который она создала. Вместо этого она научилась заключать договоры с некоторыми могущественными существами. Она несла в себе знак их силы, и когда она позвала их, они использовали ее как медиума, чтобы вызвать своего аватара.


Ритуалы, которым ей пришлось научиться, чтобы привлечь внимание этих могущественных людей, стоили того эффекта, который они имели в бою. По крайней мере, в ее уме. И когда она увидела, как Шиннок схватил двуручный меч за спиной, она послала небольшую ухмылку Цубаки.


Брови кицунэ нахмурились, черные крылья образовались и разворачивались позади нее, когда она называла свою косу. У них двоих было соревнование… чтобы увидеть, кто сможет уничтожить больше бандитов. Как только Ауриви позвала Шиннок, она поняла, что больше не может себе позволить сдерживаться, иначе она наверняка проиграет их пари.


Лейла откинулась на спинку стула, тихо вздохнув, когда закончила писать электронное письмо. «Ты уверена, что все в порядке, Виви?» - громко спросила она, закрыв глаза и откинув голову на спинку стула.


Вскоре от ее компьютера раздался голос. «Уверяю вас, проблем с работой мира не будет. Он всегда разрабатывался с учетом потребностей сообщества моддеров ».


Лейла коротко проворчала, изо всех сил стараясь кивнуть. По понятным причинам она волновалась, когда узнала, что есть люди, пытающиеся проанализировать код Vision Expanse. Некоторые из них хотели создавать модификации, такие как общие миникарты, изменение скинов или новые функции пользовательского интерфейса. Сначала она волновалась, что их вмешательство каким-то образом повредит сам мир, но Виви неоднократно уверяла ее, что ничего подобного не произойдет.


Моды ничего не меняют в самом мире, только то, как его воспринимает игрок. Это было правилом не только для Vision Expanse, но и для любого игрового мира, построенного с помощью системы Reality Virtual. Таким образом, Виви фактически призвала ее позволить сообществу моддеров создавать то, что они хотят.


«Хорошо… если это не сработает…» пробормотала она, но в глубине души она уже знала, что это будет. Виви не говорила бы с такой уверенностью, если бы не была уверена. Таким образом, двое из них пришли к выводу, объявлен конкурс для общественности.


Тот, кто смог создать самый популярный мод для Vision Expanse, получит билет в особую лотерею. Эта лотерея будет включать только навыки второго или третьего уровня, что делает ее чрезвычайно ценной наградой. Хотя этот человек может не получить то, что ему нужно немедленно, у него будет возможность обучить этому навыку других игроков, получая при этом существенную прибыль.


«Между прочим, Виви… насколько сложно сейчас добавить нового бога?» - спросила Лейла, слегка скривив губы.


«Если бы это был один из неоткрытых миров, это все равно было бы несложно. Вы имели в виду конкретную идею? » - спросил голос компьютера, которому, казалось, было интересно узнать идею Лейлы.


«Да, да… Дейл только что закончил восхождение, похоже… Итак, не могли бы вы сделать его Богом Зеркал, Королей и… давайте возьмем Возрождение третьим». Поскольку Дейл назначил Эшли ответственным за игру, Лейла смогла просить определенные вещи без необходимости сначала запускать ее через Дейла. «Давайте просто сделаем это сюрпризом для него ... Если бы вы могли поместить его в те же области, что и Леовинн, это было бы лучше всего».


"Отметил." Виви заговорила легким, игривым голосом. «Я добавлю его в реестр».
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Глава 379: Подсчет карт



Глава 379: Подсчет карт


Через несколько минут наблюдения за миром через зеркала я вернул зрение. Моя рука поднялась, массируя висок, пока я боролась с внезапной головной болью. Чтобы проверить себя, я решил посмотреть сразу несколько участков. Однако, как и при управлении своими аватарами, я мог обрабатывать только определенное количество сенсорных входов за один раз. Казалось, что превращение в ложное божество не дало мне существенного улучшения в этом отношении.


Однако это было мелочью. Я мог тренировать свой ум тем же методом, которым пользовался до сих пор, хотя и медленным. В этот момент важнее всего было позволить моему миру расти.


Какая-то небольшая часть меня подумала о том, чтобы вернуться в админку и снова перемотать вперед. Таким образом, я смогу быстро увидеть заметный рост в развитии мира. Будь то космическая гонка в Vision Expanse, вопросы между Dawn и Советом или даже рост Цубаки.


Но… я быстро отверг эту идею. Я не хотел просто все время перематывать вперед. Я хотел быть здесь, в этом мире, и смотреть, как он формируется в моих глазах. Я хотел правильно учиться, теперь, когда у меня была возможность делать это, не беспокоясь, и удобство, позволяющее делать это с комфортом.


Подумав об этом, я внезапно моргнул. Да… было кое-что, что я давно хотел изучить и забыл. Набор навыков, который может оказаться бесценным при правильном использовании.


Район, есть ли валюта, которая работает между мирами? - спросила я, вставая, стараясь скрыть свою ауру глубоко внутри себя. Когда я закончу, я буду казаться не более чем опытным магом и ученым, лишь с легким прикосновением к другим классам здесь и там.


К сожалению нет. Район ответил, когда я закончил. Каждый из четырех миров установил свою собственную «стандартную» валюту, и у каждого из них есть банки, которые позволяют людям конвертировать свои деньги из валюты одного мира в валюту другого, особенно возле Врат Феи.


Я легонько кивнул. Не могли бы вы предоставить мне немного средств для Декана? Мне нужно пойти по магазинам.


Последовала короткая пауза, как будто она была удивлена, прежде чем карта упала и приземлилась в моей руке. Вот и все, всего одна карта. Однако на его крышке была золотая монета с выгравированным лицом Удоны. Фокс Голд… сто тысяч - Рионе! Это наверное перебор, правда !? Я чувствую, что это перебор!


В ответ она хихикнула. Принеси мне что-нибудь приятное, пока тебя нет.


Я со вздохом покачал головой. Сосредоточившись на карточке, я осторожно извлек монеты и разделил их на сотню карточек. Я обнаружил, что на самом деле это было довольно просто. Пока я думал о том, сколько я хочу извлечь, с этой суммой будет сформирована вторая карта. Это позволило мне создать небольшую стопку карт, каждая с тысячей монет.


Учитывая личность Района, она, несомненно, подарила мне настоящее состояние. В конце концов, я никогда не говорил ей, что собираюсь купить, так что она приготовилась бы к самым экстравагантным покупкам… плюс небольшая доплата в подарок.


Я держал одну из карточек в сумке на поясе, остальные девяносто девять прятались в моем теле. Поскольку я больше не был из плоти и крови, я смог создать внутри себя небольшую полость, чтобы удерживать их. Конечно, нужно было немного привыкнуть… но я чувствовал, что иметь страховку - это хорошо. Кто-то может попытаться украсть мою сумку для хранения вещей. Кроме того, это вызовет проблемы только в том случае, если я покажу на публике слишком много денег.


Имея это в виду, я еще раз скорректировал свою ауру, чтобы она выглядела как благородный класс. Наконец, когда мои приготовления были завершены, я активировал свой планарный сдвиг. Мир вокруг меня словно рухнул, и внезапно все изменилось. Теперь я стоял в темном переулке на одной из оживленных улиц Аштану, столицы Кирола.


Кирол был популярной торговой страной, расположенной так близко к Воротам Феи. С момента возвращения Декмастера Алу их индустрия процветала. Теперь они специализировались в новой области, которую назвали «Синтез карт».


Синтез карт был техникой, которую Алу коснулся на себе, но лишь отчасти. Это дало ему возможность выполнять слияние нескольких карт без необходимости использования самой карты слияния. Это был первый шаг, эмуляция. Синтез пошел еще дальше, привязав эмулируемый эффект к карте.


Я вышел из переулка и пошел по шумным улицам. Было легко определить, кто был отсюда, а кто нет. Уроженцы Декана редко носили рюкзаки или какие-либо большие ранцы. В конце концов, все местные продукты можно хранить в виде карточек. А с появлением синтеза карт постепенно стало возможным хранить в картах предметы, произведенные из других миров.


Таким образом, большинство туземцев просто несли небольшой контейнер для своих карточек, обычно где-то спрятанный при себе. Я видел это как небольшую выпуклость в кармане жилета или немного более толстый рукав. Те, кто мог себе это позволить, пошли еще дальше, украсив повседневный предмет местом для хранения.


О разработке синтеза карт я услышал совсем недавно, наблюдая за миром через свои зеркала. Я сам еще не видел ни одной из этих особых карточек. Итак, когда я оказался в этом мире, я обязательно выбрал место рядом с одним из крупнейших продавцов карт в городе. Над их дверью висела табличка с девятью золотыми хвостами кицунэ, что сразу бросилось в глаза.


Я никогда не слышал о девятихвостом кицунэ, что означало… весьма вероятно, что этот магазин был основан Удоной или тем, кто узнал от нее какую-то информацию. Когда я вошел в магазин, за прилавком стоял худой мужчина с черными волосами в деловом костюме. Он не сразу поприветствовал меня, так как уже имел дело с другим покупателем.


Поэтому я просто двигался по стене. Этот магазин ... и, вероятно, другие, не выставляли свои карты в открытую. Вместо этого у них было несколько каталогов, разложенных вдоль стен, чтобы люди могли их просматривать.


Открыв каталог, я сразу понял, что он очарован. Как волшебный трекер запасов в магазине, он держал актуальные номера на всех карточках в их хранилище. Я не мог не улыбнуться, когда понял это, счастлив видеть, что они зашли так далеко со своей магией, чтобы сделать такую вещь коммерчески доступной.


Просматривая страницы, я увидел, что в основном они продавали базовые карты трех уровней магии. Было перечислено только несколько популярных заклинаний слияния, таких как огненный шар первого уровня, телепорт второго уровня или ... мои глаза расширились, когда я увидел цену завершенного заклинания третьего уровня. Он назывался «Автономная палата защиты дома» и стоил ошеломляющие двадцать пятьсот лисьих золотых. Для справки… заклинание телепортации второго уровня стоило всего пятьдесят лисьих золотых.


Удона? Что это за заклинание? - мысленно спросил я, сосредоточившись на цели своего любопытства.


Хм? Удона заговорила, казалось, удивленная, что я ее зову. Ой! Это действительно хорошо. Довольно популярен среди высшего класса. Пока он помещен в «генератор варда» и снабжается достаточным количеством маны, он отвечает за большинство аспектов домашней безопасности. Он ведет учет последних двадцати четырех часов наблюдения, пассивно увеличивает защиту всех построек в зоне палаты и выдает сигнал тревоги, если какое-либо сооружение получает определенный урон.


Так что это было одноразовое вложение, но оно принесло много пользы тем, кто мог себе это позволить. Я поблагодарил Удону за ее информацию, когда заметил, что ко мне подошел кицунэ. «Могу я помочь вам что-нибудь найти?» - спросил он с вежливой улыбкой. Перед тем, как приехать сюда, я не переоделся во что-нибудь излишне модное, поэтому было приятно, что он не смотрел на меня так, как будто он пытался вывести меня из своего магазина. Даже взгляд на его поверхностные мысли подсказал мне, что он просто делал свою работу, чтобы помогать клиентам.


Я кивнул. «Я начинаю собирать карты второго и третьего уровня, чтобы помочь обучить юного новичка способам магии. Я слышал о репутации вашего магазина и хотел узнать, соответствует ли это слухам.


Глаза мужчины на мгновение расширились. Мне все еще приходилось быть осторожным с моими формулировками, так как я никогда не был уверен, кто будет священником Ирены. Технически я был очень молодым новичком, когда дело касалось карточной магии. Насколько я помню, я никогда не выполнял собственное слияние карт. "Конечно, сэр. Есть ли у вас какие-нибудь заклинания для конечной цели тренировки? Если да, мы можем спланировать, какие разные карты вам понадобятся, чтобы достичь этой точки ».


Я удовлетворенно кивнул его ответу. «Самозащита невероятно важна, но ... он многому научился из других миров. Поэтому я хочу бросить ему вызов. Я уверен, что это будет грандиозное заклинание, требующее множества небольших условных аргументов ». Я мог видеть, как он бегает по цифрам по его выражению лица.


"Хм, хорошо. Думаю, мы можем помочь с этим ». - сказал он через мгновение, жестом показывая мне следовать за ним к стойке. Когда я добрался туда, я увидел, как он поднял голографический экран, сделанный из маны, а перед ним круглую голографическую «клавиатуру», которой он манипулировал, вращая многочисленные шкалы и двигаясь внутри нее. «Ничего страшного, если я приготовлю излишки на случай первоначальных неудач?» - спросил он, не желая завышать цену.


«Это было бы оценено».


Был момент колебания, прежде чем он еще раз кивнул. «Хорошо ... глядя на это, добавив налог, получится ... три тысячи семьсот шестьдесят два лисьих золота и сдача. Я добавил несколько вариантов из различных эффектов второго уровня, так что, если эта цена будет слишком высокой, я могу немного уменьшить ее ».


Еще раз, я был уверен , что Ryone дал мне валовую сумму денег. «Нет, все будет хорошо». Я сказал ему просто, желая, чтобы несколько карт внутри меня слились в одну карту с пятью тысячами монет. Сунув руку в сумку, я взмахнул рукой, словно извлекая карточку, только для того, чтобы она выскочила из моей руки, когда я это сделал.


На прилавке было черное устройство, на котором была указана та же цена, что и он. Не потребовалось гения, чтобы понять, для чего предназначена машина, и я приложил карточку к ней, желая перевести деньги.


Он казался удивленным, что я так легко расстался с такой большой суммой, вырвавшимся из его мыслей мгновением позже, когда черное устройство произвело еще одну карту. На этом было гораздо меньшее число, представляющее мои изменения по сравнению с транзакцией. «Я пойду за вашим заказом, сэр». Сказав это, он бросился в кладовку за прилавком, заставив меня слегка усмехнуться.


Я чувствовал, как пара глаз наблюдает за мной с того момента, как я сказал, какой тип покупки я хочу сделать, но я не обратил на это никакого внимания. Всегда найдутся жадные до чужих сокровищ. Я был не такой уж и простой мишенью, тем более что я не планировал оставаться там надолго после этого.


Когда лавочник вернулся, он нес небольшую золотую коробку. Похоже, в нем было не более пятидесяти карт, но я чувствовал, что это ложь. В конце концов, он был на самом деле пустым, зачарованным как контейнер для хранения карт, которые я купил, спрятанных внутри. «В подарок при покупке, сэр». Его тон был все еще вежливым, когда он передавал мне дело.


"Спасибо. Я обязательно вернусь, если мне что-нибудь понадобится ». И это было правдой ... если бы мне нужно было получить больше карточек, я, несомненно, попал бы сюда. Просто взглянув на их выбор, я мог сказать, что у них был доступ к синтезу карт, и благодаря этому они могли производить самые разные карты.


Когда я выходил из магазина с коробкой в руке, я чувствовал, что глаза все еще наблюдают за мной. Кто бы ни нацелился на меня, непременно сделал бы ход, если бы представился шанс. К несчастью для них ... Я быстро нырнул в переулок и снова воспользовался своей планарной сменой, вернувшись в Небесную Цитадель.
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Глава 380: Наблюдатель



Глава 380: Наблюдатель


Когда я появился снова, я уже был в своей комнате в Небесной Цитадели. Мысль о наказании тех, кто смотрел на мое сокровище, приходила мне в голову, но какой в этом смысл? Излишне раскрывать свои силы, оставляя потенциальные ключи к разгадке для других? Кому-то было намного проще рационализировать способность телепортации, поскольку они были обычным явлением в четырех мирах.


А пока я хотел сосредоточиться на своем небольшом учебном проекте. Я не забыл, как Район попросил подарок, когда я закончил, но… если это сработает, я мог бы просто сделать ей подарок, который она действительно хотела бы. Если нет, то нужно было просто найти что-нибудь приятное для нее, хотя я сомневаюсь, что ей бы это понравилось ...


Закрыв глаза, я начал мысленно представлять то, что хотел. Все, что мне было нужно, - это общая картина, готовый продукт. Оттуда… Я разбил его на части. Что заставило это работать, как все это совместилось.


С моим пониманием магии я знал, что ее потенциал не должен отставать ни на шаг от технологий. Однажды я лично видел заклинание четвертого уровня, заклинание, которому была дана собственная жизнь. Не какое-то искусственное программирование, а настоящая душа, сформированная с помощью маны.


При этом третий уровень должен включать в себя потенциал искусственного осознания. Подобно заклинанию защиты дома, как оно определяет повреждение строения или обнаруживает незваных гостей. Но это… это было бы немного больше.


Я все еще стоял на своей кровати, не двигаясь после того, как пришел. Только как только я завершил в уме план первой части, я приступил к работе. Краем своего сознания я мог поклясться, что чувствую, как глаза смотрят на меня сверху, но я изо всех сил старался не обращать на это слишком много внимания.


Живой разум - это хранилище хранимой информации и решений. Правильное и неправильное - это не то, с чем мы рождены. Мы не рождены со знанием разговора. Мы рождены способными хранить информацию и использовать ее для принятия решений.


Искусственный интеллект настолько сложен не в способности хранить информацию, а в правильном доступе к этой информации для принятия решений, демонстрирующих рост. Одним из важных факторов этого является то, что у искусственного интеллекта нет «недостатка» возраста. Будь то «ошибочная» память, из-за которой решения иногда бывают ошибочными, или простой моральный кодекс, к которому мы привыкли, у искусственного интеллекта этого обычно нет.


Конечно, кто захочет запрограммировать искусственный интеллект, который случайным образом искажает его собственные воспоминания, чтобы имитировать простую забывчивость? Как люди, мы могли активировать нашу память, показывая, что информация все еще существует, просто хранится в труднодоступной области мозга.


Тем не менее, самым сложным было разработать меры, по которым будут приниматься решения. Два аспекта, которые действительно определяли решения… логика и эмоции. Меня не волновали эмоции. Я подозревал, что создание настоящих эмоций, вероятно, было способностью четвертого уровня.


Я хотел «щедрой» логики, которая учитывала бы собственное благополучие и благополучие других. Очевидно, не доводя его до такой крайности, что разум желал бы уничтожения всего живого. Я хотел, чтобы он анализировал выражения других людей, видел их боль как эмоциональную, так и физическую.


Когда я тщательно раскладывал карты, одну за другой, создавая на данный момент только самые основные концепции, я пытался создать основу для самого интеллекта, чтобы узнать разницу между правильным и неправильным. Я никогда не слышал о создании подобной магии, так как даже самые продвинутые големы были похожи на големов Лорека, только следовали базовым, предустановленным командам.


Работая над этим, мне было очень легко полностью потерять счет времени. Иногда я останавливался, снова сосредотачиваясь на том, что хотел, чтобы снова все это сломать. Просто постоял неизвестно сколько времени, прежде чем вернулся к работе. Примерно на полпути я заметил, что у меня должны были закончиться купленные карты, и я собирался купить еще.


Однако я обнаружил, что коробка для колоды была полностью пополнена, все карты, которые я ранее потратил, вернулись. Будь то Удона или Район, кому-то явно было интересно посмотреть, куда я пошел с этим.


Время от времени я видел, как подготовленная функция «не срабатывала». Вокруг карт сверкали молнии, когда их тянуло к воронке, каждая из которых создавала все больше и больше энергии. Я быстро понял, что это признак неудачи, и начал рассеивать термоядерный вихрь, как только появились такие признаки, чтобы предотвратить слишком много потерь.


Наконец, я закончил с самыми основными свойствами, которые мог придумать. Теперь оставалось только собрать их всех вместе так, чтобы не вызвать мощный взрыв ... А это означало понимание магии за пределами того, что я осознавал.


Закрыв глаза, я легонько вздохнул. «Зеркало верховного мага». Я позволил своей божественной энергии пульсировать, когда за моей спиной появилось зеркало, мое тело и мысли изменились. Теперь, глядя на карты, я почувствовал другое чувство. Это было чувство близости, осознание, которое, как я знал, пришло из чтения моего аватара в библиотеке.


Информация была в моем сознании, я просто хотел вывести ее на поверхность. И кто может сделать это лучше, чем моя нынешняя форма? Подняв тонкую руку, карты пришли в движение. Некоторые из них укладывались в узоры, как я делал до сих пор, другие складывались поверх этих узоров, образуя слои карт высотой от двух до пяти.


Мое запястье начало развеваться, и затем начали вылетать слитные карты. Я чувствовал, как мои губы изгибаются вверх, когда я наблюдал за формированием вихрей. Даже если это было не совсем то, что я планировал, это должен быть шаг в правильном направлении.


Мои брови нахмурились, когда я увидел искры, образующиеся в двух больших вихрях. Однако успокаивающее ощущение заполнило мой мозг. Я знал, что Дейл остановит это, он будет более осторожным. Но сейчас я не был Дейлом. Мой разум метался в ожидании того, что может случиться, удастся ли заклинание эффектно или нет.


Конечно, я все еще мог сохранять достаточный контроль над собой, чтобы изгнать вихрь, если бы действительно захотел. Просто… что-то в моем текущем состоянии подсказало мне, что мне не нужно. Мои пальцы вытянулись, указывая на два водоворота, и я увидел, как они начали успокаиваться. «Заметка для себя… ну, заметка для другого себя. Если у них еще нет стабилизаторов термоядерного синтеза, это должно стать приоритетом ».


О, да. Истинный голос Района заговорил со мной после того, как я заговорил. Было легкое возбуждение, которое она не могла скрыть. Мы с Удоной еще не закончили составлять книгу, в которой были бы эти машины.


Цифры… так или иначе, в данный момент для меня это не имело большого значения. Вихри наконец начали сливаться воедино. По мере того, как они становились все более плотными, по моей комнате, казалось, разносился бурный ветер, раскат грома, который дал мне понять, что заклинание не сработало должным образом.


Подумав всего, я понял, что это произошло потому, что я использовал слишком много карт. Я превысил предел, который могла вместить карта третьего уровня. Но… опять же, я не паниковал и не игнорировал вихри.


Я снова указал на грохочущую массу темной энергии, и она начала успокаиваться. Если был достигнут базовый предел, то мне просто нужно было его повысить. Это было кое-что, о чем я узнал при чтении, устройство, используемое во время слияния карт для увеличения верхнего предела.


Как только я в последний раз успокоил термоядерный синтез, я увидел, что вихрь сжимается, ветры утихают, и все, казалось, вернулось в норму. А затем, в мгновение ока, мана в атмосфере, казалось, попала в шторм. Все это безумно неслось к единственной карте, которая медленно падала в центре комнаты.


Его края были отделаны золотом, и казалось, что он сияет на свету. Это был эффект «превышения лимита» того, что может вместить карта. Обычно зарезервировано только для самых сильных заклинаний. Изображение карты было изменчивым туманным облаком, как будто истинная форма магии еще не прижилась. Даже имя и описание на карточке были пустыми. По крайней мере, пока.


Вы создали новую карту Magic Card! Пожалуйста, выберите имя для этой карты.


"Наблюдатель." Я заговорил, все еще голосом Района, когда мои глаза сосредоточились на карточке. Когда я это сделал, я увидел имя, появившееся на лицевой стороне карты, а также строку текста ниже. «Наполняет цель разумом, пока карта сливается с целью».


Поздравляю! Вы получили достижение!


За создание вершины заклинания наивысшего уровня, которого может достичь ваш мир, вы получили достижение Limit Break! +20 очков, + 5% сродства к мане


Честно говоря, я ожидал достижения в создании разумности, но… я уже делал это раньше. И мировые духи, и боевые духи квалифицировались там, так что, возможно, система не оценила это так высоко, как нормальные люди ...?


Более того, я знал, что разум - не единственный эффект этой карты. "Просыпайся." - сказал я, и комнату наполнил звук разбивающегося стекла, когда я вернулся в свою обычную форму. В густом тумане изображения карты, казалось, образовались два световых пятна, почти как глаза.


Довольны своим подарком? - спросила я у Район слегка дразнящим тоном, и она ответила почти сразу.


Определенно. Что заставило вас задуматься об этом из любопытства?


Я покачал головой с легкой улыбкой. Честно говоря, давно хотел попробовать. Искусственный интеллект был одним из основных направлений исследований в мире, откуда я пришел. Когда я увидел, на что способны способности третьего уровня, я понял, что это возможно. Карточная магия упростила задачу, потому что все варианты четко прописаны с самого начала, и все сводилось лишь к созданию комбинаций.


Теперь, когда интеллект был сформирован, он все еще не мог принимать правильные решения о том, как действовать. Во-первых, он должен был впитать достаточно информации и быть «обученным». На это было несколько разных ответов. Самым простым, как правило, было бы просто носить карточку с собой и позволять ей учиться на моей повседневной деятельности. Если бы были вопросы, я бы смог на них ответить.


Но лично для меня был способ, который, как мне казалось, был намного лучше. Как сказано в описании карты, она не наполняла целевое существо разумом. Просто цель.


Я ненадолго сфокусировался, и на дальней стене моей комнаты появилось золотое зеркало. Подойдя к нему, я поднял карту Наблюдателя, прежде чем положить ее на поверхность зеркала. Лицевая сторона карты была направлена на меня, и я положил перед ней сжатый кулак. Когда моя рука отдернулась и открылась, появился круглый интерфейс, похожий на тот, который использовался для кассового аппарата в карточном магазине.


Это было кое-что, что я добавил после того, как увидел это, своего рода меры предосторожности. «Давайте временно отключим движение. Я пока не хочу, чтобы ты улетал. Пробормотал я, находя узел, который представлял силу заклинания, чтобы перемещать тело хозяина. Затем я перенес этот узел в центр, после чего появился слайд. Как только я повернул его полностью вниз, я знал, что это зеркало не улетит.


Убирая руку, я смотрел, как карта медленно погружается в поверхность зеркала. В следующей части я был уверен, что только я смогу… подключить это зеркало к «сети» других зеркал. Наблюдатель сможет видеть и учиться, наблюдая за миром, видя гораздо больший размах, чем то, что я мог показать сам.

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Xranitel-Mira/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************
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Глава 381: Особое событие


Как только Наблюдатель заработал, я почувствовал, как он просматривает установленную мной ссылку. Я был осторожен, чтобы не связать связь с моим собственным сознанием, после того потока информации, который я получил, просто просматривая горстку зеркал. Однако для Наблюдателя это не было проблемой. Он мог выбирать, сколько и какие зеркала он хотел наблюдать.


Теперь, конечно, я знал, что было несколько ограниченное пространство для того, где большинство людей размещало свои зеркала. Я не могу сказать, что у меня хватило навыков, чтобы удалить некоторые зеркала из соединения. Однако, помимо очевидных мест, были еще и зеркала, выносимые под открытым небом. Особенно, когда они использовались как медиумы для магии.


Имея это в виду, я был уверен, что смогу предоставить Наблюдателю его задачу по сбору информации и вернуться к нему через пару дней, чтобы посмотреть, как он вырос. Судя по всему, все оказалось лучше, чем я ожидал ...


Эта мысль принесла мне удовлетворенный шепот Района. Ой? Чего вы ждали?


Обычный. Хаос, молнии, взрывы. Может быть, роботизированная личность одержима ниспровержением человечества. Я изо всех сил старался не допустить этого ...


Я почти чувствовал, как Богиня Магии кивает головой. Судя по конфигурации, он ценит счастье других выше своей безопасности, чтобы даже в экстремальной ситуации не пойти на массовое уничтожение или подобное завоевание.


Хороший. Я слегка улыбнулся, когда она подтвердила, что предохранители на месте. По крайней мере, это был более легкий проект, чем все, что я имел в виду.


Хорошо, мистер. Теперь вы знаете, что вам нужно поговорить.


Мои губы чуть приподнялись, когда я ответила. Другой моей идеей было попытаться создать загадочную видеоигру. Карточная магия - это, по сути, магическое программирование, верно? Значит, из этого можно будет делать игры. Единственная причина, по которой я отказался от этого и отказался от своей идеи Наблюдателя, заключалась в том, что я вспомнил, как Сара говорила мне, что гораздо труднее создавать игровые миры с помощью магии, а не технологий.


Что ж… Не могу сказать, что ты единственный, кто над этим работает. Район сообщил мне довольно неожиданную новость, заставив меня остановиться, когда я направлялся к двери. Честно говоря, есть несколько небольших игр. Тем не менее, это только одиночная игра или локальная кооперативная игра. Им еще предстоит выяснить, как установить стабильное соединение между несколькими картами для игры на большие расстояния.


Это было немного прискорбно. Тем не менее, это был прогресс. Подумав об этом, я оглянулся на черный козырек возле моей кровати. Пора мне вернуться и осмотреться.


Кивнув про себя, я подошел и положил козырек на голову, чтобы войти в Vision Expanse. Вкратце, я был обеспокоен тем, что больше не смогу подключиться после того, как стану ложным божеством. У меня точно не было нормального тела для регистрации машины. Тем не менее, мои ожидания не оправдались, и я плавно вошел в игру.


«Поздравляю с вознесением». Передо мной раздался голос, и я увидел стоящую там Виви в серебряном теле. Я появился на ее территории, а не там, где вышел из системы, а это означало, что ей, вероятно, что-то нужно от меня. Или она просто хотела меня поздравить ...


«Один из других сказал вам?» Я полагал, что это был единственный способ выяснить, что со мной случилось.


«Верно, Дейл». Виви радостно улыбнулась, заложив руки за спину. «Насколько я понимаю, это настоящее достижение. Таким образом, я хотел предложить создание особого события ».


Я моргнул, удивленный ее предложением. "Извините меня?"


«Специальное мероприятие в рамках Vision Expanse. Мы можем сохранить цель мероприятия в секрете, если вы этого хотите. Однако я полагал, что это будет хороший способ отметить это событие ».


Я поднял руку к голове, нежно потирая лоб. «Хорошо ... давай послушаем ... какое событие ты имел в виду?» Я не был так сильно расстроен или раздражен, просто шокирован и застрял, пытаясь все еще осмыслить.


«Я считаю, что в своем мире вы живете в месте, известном как Небесная Цитадель. В меру своих возможностей я работал над созданием копии этой крепости. Теперь, естественно, у меня нет чертежей или необходимых материалов для создания точной копии. Помимо того, что я слышал от других или видел через камеры в вашей спальне и спальне Цубаки, я в основном использовал свой собственный дизайн ».


«Моя идея состоит в том, чтобы Небесная Цитадель появилась в мире Vision Expanse как подземелье высокого уровня. Он будет летать бесцельно, без хозяина. Какая бы группа ни очистила подземелье и добралась до центральной диспетчерской, она сможет претендовать на нее как на постоянную базу ».


«В Цитадели, в том виде, в каком я ее создал, есть мастерские высочайшего качества, которые подходят для любых основных ремесленных навыков. Здесь достаточно жилых помещений для размещения гильдии среднего размера, а также мобильной защиты на случай набега. Я верю, что это событие может побудить игроков к действию. Если не из-за ранее упомянутых особенностей, то, конечно, из-за конечной функции… »


Увидев, как она оставила свои слова на произвол судьбы, мои глаза расширились от осознания. «Вы дали ему возможность путешествовать в космосе…»


Виви удовлетворенно кивнула. «Щиты Цитадели способны удерживать атмосферу внутри базы, а ее двигательная установка способна к непрерывному ускорению за пределами гравитации планеты. Тот, кто покорит Небесную Цитадель, сможет увидеть другие миры. Хотя время в пути все равно будет немного большим ».


Она коротко покачала головой, избавляясь от некоторых скрытых мыслей. «Если мы позволим одной группе видеть другие миры и позволим распространять информацию, это воодушевит остальных игроков. Сама структура Цитадели также подарит им новые идеи для дальнейшего исследования. Если событие пойдет гладко, возможно, они завершат свой межпланетный корабль раньше, чем я предсказал ».


Я тяжело вздохнул. Также игроки могли прийти в ярость из-за того, что одной группе было предоставлено такое фантастическое преимущество, которого не было ни одной группе. Однако… «Цитадель… она полностью создана с использованием навыков и материалов, найденных в Vision Expanse, верно? Насколько мне известно, вы не сможете что-то сделать без этих требований ».


«Это правильно, сэр». Виви резко кивнула. «При наличии подходящих материалов и навыков игроки также могут создавать мобильные базы, подобные тем, которые я приготовил для этого события».


Это было облегчением. Если бы мы объявили о такой возможности, это немного ослабило бы их гнев, переключив их внимание либо на получение собственной мобильной базы, либо на завершение космической программы. «Хорошо, вы можете начать мероприятие». Я сказал ей, хотя и не без условий. «Но, чтобы прояснить, это будут обычные монстры, населяющие Цитадель, а не изображения меня или кого-либо из других, верно?»


Голова Виви качалась так быстро, что я был уверен, что она вот-вот упадет. "Конечно! Было бы неправильно ставить перед ними задачу победить бойцов уровня божества. У меня было желание предложить Цубаки позицию финального босса в подземелье, но ...


То, как она почти нервно посмотрела в сторону, вызвало у меня смешок. «Вы боитесь, что она никому не позволит покорить темницу?»


Виви вздохнула, мягко кивнув в знак согласия. «Ее боевые способности исключительны. В борьбе с кем-то вроде нее, который владеет собственной силой, брать с собой рейдовую группу бессмысленно. Она может проскользнуть между членами группы, чтобы помешать им драться, пока она убивает без разбора. В этом случае большие группы станут обузой, что противоречит дизайну темницы ».


Я должен был с ней согласиться. Хотя я уже мог представить, как Цубаки бросается охранять вход в цитадель, утверждая, что не пускает никого недостойного внутрь. «Я поговорю с ней и позабочусь о том, чтобы она не сделала ничего резкого».


«Спасибо, Дейл. Это было бы очень полезно ». Пока Виви говорила, у моих ног появился нежный голубой свет. «Теперь, когда это решено, я желаю вам счастливого игрового процесса».


На этот раз не было особой помпы об объявлении этого события. Нет сообщений, транслируемых на весь мир. Нет, это началось с единственной тени на травянистой равнине. Эти широкие луга в настоящее время были центром ожесточенной битвы между двумя большими группами, соперничающими за контроль над территорией.


С одной стороны, у вас был Beholden. Покинув Ксанджафар, чтобы не оказаться втянутыми в их кампанию против остатков сил Безумного Короля, они блуждали, ища территорию, на которую можно было бы претендовать как на свою.


Несколько недель назад они нашли эту землю. Невостребованная территория, за пределами границ любого отмеченного королевства. Идеальное место для гильдии, чтобы создать свою постоянную базу. К сожалению, так думали не только они.


Это подводит нас к другой стороне, Сыновьям Ханьбэя. Они были гильдией, в основном состоящей из монахов, и аналогичным образом бродили по земле в поисках места для строительства своего дома. В мире было так много места, и все время к нам присоединялись новые игроки. Учитывая очевидное отсутствие каких-либо мыслей о нескольких серверах, что может быть невозможно даже для правильного мира, созданного Хранителем, было вполне естественно, что территория будет оспариваться.


Таким образом, Сыны Ханбэя и Бехолдена запланировали битву гильдий, чтобы определить владельцев земли. Когда они столкнулись, ки и магия столкнулись, массивная темная тень медленно поползла по их полю битвы. Крепко закрытые глаза Бехолдера открылись, когда он почувствовал затишье в битве, его сияющие голубые глаза смотрели вверх. «Эй, это…?»


Его вопрос остался без ответа в течение нескольких долгих, оглушительных мгновений тишины, прежде чем окно появилось перед всеми на травянистых равнинах.


Вы узнали местонахождение мобильного подземелья - Небесной Цитадели!


Возможен захват.


"Приходи еще!?" - крикнул Бехолдер, не отрывая глаз от сообщения. Его удивила не личность летающего острова. Он мог догадаться об этом, просто взглянув на нее. Нет, что потрясло его до глубины души и, вероятно, всех остальных в их маленькой битве, были последние два слова.


«Захват возможен». Это не первое подземелье, которое удалось взять за базу. Большинство просто продолжало обновляться монстрами через определенный период времени, но некоторые ... некоторые уникальные подземелья включали этот тег. Эти подземелья будут продолжать порождать монстров только до тех пор, пока их последний босс не будет побежден. После этого владение темницей переходило к тому, кто сумел убить босса.


Бехолдер немедленно взглянул на лидера Сынов, назвавшего своего персонажа Корона Горы. Если бы это был просто Бехолден, то они могли бы попытаться монополизировать подземелье, совершая набеги на него снова и снова, пока не изучат все трюки и не победят каждого босса. Они могут даже найти способ поймать его движение, удерживая его в одном месте.


Однако было ясно, что это не вариант. Он уже видел, как члены Сыновей тонко шевелили губами, делясь новостью со своими друзьями.
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Глава 382: Тень сердца



Глава 382: Тень сердца


Как только я полностью вошел в игру, я быстро проверил, сколько людей было в сети, не удивившись, обнаружив, что гильдия все еще довольно активна. Почти четверть игроков гильдии были онлайн, что было довольно высоким показателем для периода, когда не было активных, продолжающихся событий. Что меня действительно удивило, так это то, что меня не сразу завалили сообщениями, как только я вошел в систему.


Были ли у меня сообщения, ожидающие прочтения? Да, конечно. Однако этого было несколько ожидаемо. Я снова попросил фею удалить эти сообщения, не имея особенно времени и терпения, чтобы прочитать сотни писем, спрашивающих меня о смысле жизни. Я имею в виду, я мог бы просто дать им определение из учебника, но я сомневался, что им это действительно нужно.


Я вошел в систему сразу за пределами мастерской, которую раньше снимал с помощью гильдии, так как в последний раз, когда я выходил из нее, я никуда не ходил. Заметив, что я нахожусь не в безопасной зоне, я быстро проверил свой инвентарь, вздохнув с облегчением от того, что все по-прежнему на месте. Было бы не странно, если бы меня в это время ограбили слепым, но мне показалось, что там мне повезло.


Сосредоточься, Дейл! Я покачал головой, вспомнив, что у меня была цель посетить эту игру сегодня. По общему признанию, это была цель, которой я мог легко достичь, злоупотребляя привилегиями администратора, но ... где в этом было веселье? Если бы я просто злоупотреблял своим способом получить то, что хотел здесь, у меня не было бы опыта, чтобы сообщить мне, как все это работает в будущем.


Снова заставив себя сосредоточиться, я начал выходить из здания в сторону оживленных улиц. Я знал, что прямо сейчас можно делать то, что я хочу, даже не покупая для них навыки. Цубаки уже показал мне это. Мне просто нужно было применить теорию на практике.


Ты делаешь то, что я думаю, Дейл? - с любопытством спросила Терра, пока я направлялся к выходу из города.


Если вы имеете в виду знакомство с духами мира в Vision Expanse? Да. Да. И я, вероятно, собираюсь взорваться несколько десятков раз в процессе.


В ответ на мою шутку раздался легкий смех, прежде чем она глубоко вздохнула. Хорошо. Хочешь, чтобы она пришла, чтобы тебя не побеспокоили?


Было бы признательно. Я слегка кивнул, увидев ворота в пределах видимости. Я все равно хотел поговорить с Цубаки.


Эльфийская женщина вышла из спальни, едва не волоча ногами по земле. Ее глаза были прикрыты и налиты кровью, волосы были в беспорядке. Даже ее наряд был готов лишь наполовину, халат свободно свисал с ее тела. Она вышла в гостиную своего дома, где услышала этот непрекращающийся адский звон и практически зарычала. "Отвечать. Но я клянусь Районе, если это не важно, будет ад, чтобы заплатить.


«Это важно, Джулия». С другого конца телефонной линии поспешно заговорил голос, появилось изображение мужчины с короткими черными волосами и угловатыми чертами лица.


«Вы нашли нам другую игру?» - проворчала Джулия, садясь на диван и медленно поправляя халат, предлагая себе хотя бы немного приличия.


«Мы еще не покидаем Vision Expanse». Он вздохнул, качая головой. С момента инцидента с Безумным королем Джулия довольно сильно переживала за игру. Она продолжала играть, и продолжала играть роль восторженного авантюриста, но все больше и больше это начинало действовать ей на нервы. Чувство выполненного долга, острые ощущения от финального босса… она просто больше не чувствовала этого в той игре. Она знала, что это по-прежнему лучшая игра на рынке с точки зрения их бизнес-плана, но это не значило, что ей это нравилось.


"Тогда о чем это?" Говоря это, она начала пробегать пальцами по серебряным волосам, пытаясь их немного причесать.


«Есть сообщение, которое стало вирусным на форумах». Мужчина махнул рукой, и рядом с его лицом появился еще один экран, показывающий изображение того, что, казалось, было Небесной Цитаделью. Только… менее совершенный, менее реальный. Графика изображения просто немного искажена, как будто…


«Значит, Хранитель наконец-то надлежащим образом появился в игре?» - спросила она, не понимая, зачем ее будить посреди дня.


«Нет, он этого не сделал. Это темница ». По общему признанию, она заинтересовалась этим, когда услышала это. «И это можно запечатлеть».


Хорошо, теперь даже больше. Но все же… «При чем тут нас? Легион никогда раньше не охотился за уникальными базами. Я имею в виду, что дворец Безумного короля все еще выставлен на продажу, верно, Роланд? Как оказалось, это также было подземелье , которое можно было захватить. Но поскольку в нем не было рабочих станций, и он служил не чем иным, как большим бараком и правом хвастаться… группа решила продать его.


Роланд просто усмехнулся. «Не так просто уложиться в нашу запрашиваемую цену. В конце концов, это уникальное историческое место. Даже если в настоящее время он не имеет практической ценности, значение его нельзя недооценивать. Но нет ... это нечто большее. Помни, Джулия, Цитадель летает. После ввода в эксплуатацию он полностью защищен со всех сторон ».


«Ближе к делу, Роланд… Ты только что разбудил меня, я не в настроении думать». Она проворчала, обнаружив в своих волосах заедание, которое ей нужно было исправить.


Роланд покачал головой, объясняя это. «Появляется теория, что это способ ускорить космические путешествия и повысить интерес к посещению других миров. Я подумал, что ты, возможно, захочешь наконец получить свой «матч-реванш».


Рука Джулии внезапно остановилась, ее глаза прояснились. Ее голова повернулась к экрану. «Когда мы собираемся?»


«Леон собирает все свои резервы. Поднимитесь, группа собирается через полчаса ». После того, как он это сказал, его лицо исчезло с экрана, звонок закончился.


Джулия глубоко вздохнула и на мгновение закрыла глаза. Ее ки ненадолго колебалась, ускоряясь в ее теле, прежде чем ее глаза резко открылись, и казалось, что от нее исходит импульс энергии. «О, леди Ауриви ~?» Она заговорила самым приятным голосом, который только могла найти, глядя в потолок. «Ты сказал, что я могу позвонить тебе, если мне что-то понадобится, верно ~?»


Эхе-хе… да? Детский голос прозвучал несколько нервным тоном, как будто сама Богиня Любви сомневалась в том, о чем могла бы попросить Джулия.


«Если мы получим эту цитадель ... и мы будем получать эту цитадель ... мы будем разыскивать для вас. И если мы найдем тебя ... когда мы найдем Безумного Короля ... Я хочу настоящей битвы. Выиграйте или проиграйте, не убегайте Ни секретного третьего акта, ни укрытия в космосе, чтобы подзарядиться для «истинной» битвы ». Было очень мало людей, которые когда-либо говорили с Богиней так, как Джулия. Но последнее выступление Ауриви обидело ее, и оно слишком долго разъедало ее. Наконец, у нее появился шанс выпустить воздух. «Если вы уничтожите нас, или мы убьем Безумного Короля… Мне нужно, чтобы эта битва произошла. Я уверен, ты понимаешь, правда?


Последовал долгий вздох, который, казалось, эхом разнесся в сердце Джулии. Хорошо. Думаю, это было плохо для меня из-за того, как закончился тот последний бой. Это не означало никаких обид или чего-то подобного, я знаю, насколько важна для тебя игра. В конце концов, это тоже форма Любви. Полагаю, для меня было бы не совсем правильным из всех людей портить то, что вы любите.


На губах Джулии появилась легкая искренняя улыбка. "Спасибо. И ... может быть, попытаешься притвориться, будто ты еще не знаешь всех контрмер, которые мы готовили для этой возможной встречи? »


Ой, не волнуйтесь! На этот раз голос Ауриви был намного яснее. Я не хотел жульничать, поэтому следил за тем, чтобы не смотреть ваши личные игровые действия. Если вы его транслируете, это совершенно честная игра. Но было бы неправильно готовиться к финальной решающей битве только для того, чтобы уже знать все, что вы собираетесь вытащить!


Джулия слегка кивнула, радуясь, что их битва станет справедливой и последней битвой, которую она хотела с самого начала. С этим тень в ее сердце начала рассеиваться, и она уже начала чувствовать, что может наслаждаться собой. Она сделает все, что в ее силах, чтобы Легион получил Цитадель. Более того, согласие Ауриви было формой подтверждения того, что она действительно способна ее найти.


Подумав об этом, она услышала, как Ауриви прочистила горло, решив, что связь закончилась. Итак ... после того, как все закончится, хочешь дружить?


"Хм?" Джулия моргнула, тупо уставившись в потолок. «Ты понимаешь, что я почти угрожал Богине, верно? Обычно ты хотел бы меня ударить, всемогущий сокрушитель.


Да ты шутишь? Вы хоть представляете, как мало людей на самом деле готовы противостоять нам и так с нами разговаривать? Ауриви легонько фыркнула. Конечно, если бы все это сделали, мы бы очень быстро разозлились. Но есть не так много слов «Леди Ауриви, благослови, пожалуйста, этот союз» или «Леди Ауриви, я прошу вашей одолжения в моем путешествии», которые девушка может принять, прежде чем она захочет, чтобы с ней разговаривали, как с настоящим человеком.


«Честно говоря, полагал, что у тебя будут все« друзья », которые тебе нужны, с другими богами». - сказала Джулия, все еще не совсем уверенная в том, во что ввязалась импульсивный импульс.


Ну, да. Но все они также много времени заняты своими делами. Кроме того, восемьдесят семь миллиардов человек разбросаны по четырем мирам, и я почти сразу у всех в их головах. Можете ли вы обвинить девушку в том, что она хочет подружиться с некоторыми из них?


«Я ... думаю, я никогда не думал об этом таким образом? Так что… друзья? - спросила она после некоторого колебания.


"Самый лучший!" Джулия взвизгнула, чуть не выпрыгнув из кожи, когда на кушетке появился розоволосый халфлинг, который бросился обнять ее.


«Гм… привет. Это странно ». Джулия усмехнулась и нервно похлопала Богиню по спине. «Да, никто бы мне не поверил, если бы я рассказал им об этом ... Значит, это делает меня Жрицей или что-то в этом роде?»


"Неа!" Ауриви хихикнула, качая головой на плечах Джулии. «Никаких божественных милостей, никаких особых состояний, кроме, может быть, помощи здесь или там, если это действительно важно. Никаких реальных преимуществ! Просто друзья."


«Так ты не скажешь мне, кто моя вторая половинка?» - спросила Джулия с легкой ухмылкой, явно поддразнивая молодую на вид Богиню.


"О, пожалуйста." Ауриви со смехом закатила глаза. «Мы оба знаем, что игры - ваша единственная настоящая любовь. Ну, это и Роланд, но давайте оставим это при себе ». Она подмигнула Джулии, у которой внезапно стало очень красное лицо.


"Я-это не так, правда!" Она кричала, хотя Ауриви продолжал смеяться, растворяясь в облаке золотого дыма. "На самом деле это не так!" В тот момент она даже не была уверена, кого пыталась убедить.


Угу, я уверен, что это не так. Не можешь солгать мне, дорогая, даже если можешь самому себе. Теперь тебе пора. Они скоро будут ждать тебя. И я буду смотреть, как вы заберете Цитадель.


Джулия фыркнула, встала и направилась к своей комнате. Теперь у нее было еще больше причин хотеть сразиться с Безумным королем, чтобы стереть ухмылку с лица Ауриви!


... Ах, кого она обманула, маленький халфлинг, вероятно, найдет причину для счастья в любом случае.
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