Ранобэ:  Создатель игры виртуальной реальности

Описание: Лу Ву, бесцельный разработчик видеоигр, чувствовал себя взволнованным с тех пор, как узнал, что является прямым потомком короля из подземного мира. Кроме его названия, Его Превосходительство, его предок не передал ему ничего другого. Кроме того, все подчиненные его предка восстали против него и полностью узурпировали его унаследованную территорию.
В этих условиях Лу Ву с помощью своего нового таинственного друга создал сервер боевых игр и перенес игроков из реального мира в подземный мир, используя виртуальную реальность. Затем они создали основной квест, классы персонажей, подземелье экземпляра, сюжетную линию и неигровых персонажей для игры.
Полагаясь исключительно на сильные стороны этих видеоигров, Лу Ву начал свою экспедицию, чтобы вернуть себе законное наследство. Что возможно могло пойти не так?
              

Кол-во глав: 1-149

Глава 1. Наследие



- Подожди секунду, дай мне разобраться... ты хочешь сказать, что один из моих предков правил частью территории в подземном мире и стал одним из двенадцати монархов подземного мира? Но раз его больше нет с нами, значит, я должен стать его преемником?


В парке Индиго-Сити Лу Ву смотрел на серьезную маленькую лолиту, которая сидела на маленькой деревянной скамейке с искаженным от смущения лицом.


- Именно, и поскольку ты наследник, ты должен отомстить за своего предка. После того, как он умер, его бывшие подчиненные отвернулись от него и даже разделили землю между собой, не оставив вам наследства!


Лу Ву не мог удержаться от смеха: - Малышка, ты всегда ведёшь себя так? Ты когда-нибудь веселились в своей жизни? Ты напоминаешь мне меня самого, когда я был в твоем возрасте!


- Я не шучу, твой предок действительно был самым могущественным существом в подземном мире. Чтобы расширить свое территориальное пространство до тех пор, пока весь подземный мир не станет его, он отправился в путешествие, чтобы создать боевые артефакты. К несчастью, в результате он лишился жизни. Вот почему ты должен продолжить его наследие и стать великим императором подземного мира!


На этот раз Лу Ву искренне кивнул, протягивая руку, чтобы помассировать виски маленькой Лолиты: - Это значит, что ты хочешь помочь мне в этом поиске и стать моей правой рукой? Когда придет время, и мы победим и подземный мир, и небеса, мы будем правителями трех миров!


Маленькая Лолита была чрезвычайно взволнована, услышав слова Лу Ву. Ее лицо раскраснелось, когда она с надеждой посмотрела на него, ее голова возбужденно подпрыгивала вверх и вниз.


- Отлично, а теперь будь хорошей девочкой и скажи мне, где ты живешь, и я отправлю тебя домой. Я позвоню тебе, когда закончу готовить своих всадников.


На лице маленькой Лолиты было написано сомнение: - Ты все еще не доверяешь мне?


Лу у решительно покачал головой: - Конечно, я тебе доверяю, но мне придется позвонить императору Циню и попросить несколько дюжин всадников, а потом мы отправимся в подземный мир!


Как только он произнес эти слова, маленькая Лолита внезапно вскочила с маленькой деревянной скамейки, ее голова резко повернулась к груди Лу Ву, и она закричала: - Ты лжешь! Ты лжешь!


Лу Ву поспешно оттолкнул ее, но она вцепилась в него зубами. Ярость была на ее лице, и она начала терять терпение.


- Пойдем со мной, я отправлю тебя домой!


- Куда отправишь?


- В подземный мир!


Лу Ву был поражен: - Малышка, ты в своем уме?!


Маленькая Лолита прислушалась, потом подняла голову и снова заскрежетала зубами.


Затем она достала из кармана черный предмет и сунула его в руку Лу у: - Это талисман Инь... как только ты его возьмешь, ты сможешь путешествовать между Инь и Ян!


Это был талисман треугольной формы, на ощупь похожий на золото. На нем даже были вырезаны какие-то слова, что придавало ему необычайно таинственный вид. Даже Лу Ву пришлось дважды взглянуть на него.


Сначала Лу Ву хотела спросить, не купила ли она это в интернет-магазине, но потом маленькая Лолита вдруг взяла талисман и его руку и начала петь.


То, что последовало за этим, повергло Лу Ву в шок, так как перед его глазами лежала черная точка, которая быстро увеличивалась в размерах. Внезапно изнутри вышла сила, которая начала притягивать его, пока он не прошел внутрь.


Ощущение невесомости пробежало по его костям, но как раз в тот момент, когда Лу Ву все еще был в полной растерянности, внезапно появился конец черного портала, затем он был выброшен из него и приземлился на землю ягодицами вперед.


Небо было черным как смоль, темные облака кружились, и кровавая луна висела высоко в небе, а кровавый дождь моросил на мир.


Сцена перед ним убедила Лу Ву, что он действительно прошел в подземный мир, который все это время был мифом.


Он оглянулся и увидел маленькую Лолиту. Его губы дрожали, когда он тихо пробормотал: - Все, что ты сказала, было правдой?


Маленькая Лолита демонстративно уперла руки в бока и сказала: - Да, все это правда. Этот регион принадлежал твоему предку, ему дали имя Бэйци, и это один из двенадцати главных регионов в подземном мире!


На этот раз Лу Ву поверил ей, потому что все перед ним было в точности так, как говорила маленькая Лолита.


- Значит, я буду Его Превосходительством? Единственный и неповторимый правитель Подземного мира? - Эта новость была слишком хороша, чтобы быть правдой. Лу Ву было трудно принять это, но было ясно, что он также не мог отказаться от такого заманчивого предложения.


- Вот именно! Ты будешь коронован новым правителем Бэйци, но прежде чем это произойдет, ты должен решить, как вернуть землю, которая по праву принадлежит тебе.


Когда Лу Ву вспомнил, что маленькая Лолита говорила раньше о том, как бывшие подчиненные разделили территорию после смерти его предка, затем он сказал: - Конечно, это необходимо. Те смутьяны, которые посмели предать моего предка, будут наказаны. Вопрос в том, оставил ли мой предок что-нибудь для меня, например, уникальный замечательный навык или что-то в этом роде? - Лу Ву смотрел на нее, его глаза были полны надежды, пока он ждал ее ответа.


- Нет, - пожала плечами маленькая Лолита.


- Ты должен знать, что каждому существу подземного мира необходимо много времени и практики, чтобы построить свой фундамент. Даже если бы ты тренировался тысячи лет, тебе все равно было бы трудно сравниться с предком, - честно ответила маленькая Лолита.


- Тогда у нас есть десятки тысяч всадников, войска, бронированные лошади или что-нибудь в этом роде?


- Нет, ничего подобного. Прежде чем ваш предок умер, его подчиненные долго обманывали его. Кроме этого дворца, у тебя больше ничего нет.


Закончив говорить, она указала на дворец, который сгорел много веков назад и теперь был просто заброшенной пустошью.


- Тогда я возьму судейский молоток и заберу то, что принадлежит мне! - теперь лицо Лу Ву было полно гнева.


- Нет, подожди, я все еще есть у тебя! - самодовольно объявила маленькая Лолита, снова уперев руки в бока.


Глаза Лу Ву заблестели надеждой, когда он услышал это: - Значит ли это, что ты очень могущественна?


Маленькая Лолита покачала головой и надулась: - Однажды я дралась с призраком, и он меня чуть не сожрал, это был ужасный опыт!


Глаза Лу Ву потемнели от безразличия. В наследство ему досталась просто лолита, у которой нет никаких боевых навыков, не говоря уже о том, что она смутьян в преступном мире. Было бы правильно, если бы ее съели.


Глядя на разочарование, написанное на его лице, маленькая Лолита громко рассмеялась, выуживая из кармана кольцо: - Твой дедушка испустил последний вздох, до того, как закончил делать этот артефакт, но я помогла ему сделать последние штрихи.


Лу Ву взял кольцо и был ошеломлен. Тонкий безмятежный голубой луч света отражался от него, когда свет падал на него: - Оно очень мощное?


Маленькая Лолита поспешно кивнула: - Да, чрезвычайно. Примерь его!


Лу Ву предвидел, что будет дальше. Он надел боевой артефакт на указательный палец.


Луч голубого света появился из ниоткуда, окутав тело Лу Ву.


[Инициация боевого артефакта, сканирование личности пользователя...]


[Сканирование крови завершено, пользователь идентифицирован как потомок правителя Бэйци. Закрепляю связь с пользователем]


В голове у Лу Ву внезапно возникли два сообщения, за которыми последовала инструкция к артефакту.
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Глава 2. Игровой сервер



Артефакт был сделан его честолюбивым предком, чтобы завоевать весь подземный мир. Согласно инструкции, сильнейшей способностью кольца было создание армии нежити, созданной из энергии Инь, находящейся в подземном мире, которая не была видна невооруженным глазом. Они не требовали никакой материи, а только присутствия духов. Их тела могли обновляться, что было в основном определением нежити.


Однако для того, чтобы создать бесчисленное количество воинов Инь, нужно было управлять определённым числом духов.


Лу Ву медленно вернулся к реальности, так как он уже довольно давно отключился.


- Ну и что ты думаешь? Разве это не чудесное изобретение? - спросила маленькая Лолита, довольная собой.


- На самом деле, я хотел бы знать, где мы можем найти группу духов, которых можно захватить, - указал Лу Ву на их главную проблему.


Маленькая Лолита была потрясена, когда услышала эти слова, ее тело напряглось, а глаза наполнились слезами... почему я об этом не подумала? Без каких-либо духов этот артефакт вообще не будет работать!


Лу Ву почувствовал, как у него начинает болеть голова, когда он увидел, как маленькая Лолита кашляет от слез. Если подумать, этот предок был весьма ненадежен. Идея артефакта неплохая, что касается его возможностей... но где же мы найдем кучу духов!? Это совершенно непрактично.


Он протянул руку, чтобы помассировать головку маленькой Лолиты, и только открыл рот, чтобы сказать ей несколько слов утешения, как вдруг в его голове мелькнула мысль.


- Верно, ты также создатель этой версии артефакта, верно?


Маленькая Лолита потерла опухшие красные глаза и кивнула.


- Тогда не могла бы ты добавить к нему какие-нибудь дополнительные функции?


Маленькая Лолита растерянно подняла голову, явно не понимая, на что он намекает.


Лу Ву достал талисман Инь, который обладал способностью перемещаться между Инь и ян, затем помахал им перед маленькой Лолитой, говоря: - Почему бы тебе не добавить функцию этого предмета в артефакт?


- Это не так уж трудно, но какова цель? - Маленькая Лолита судорожно всхлипывала, словно пытаясь успокоиться.


Лу Ву улыбнулся: - Разве ты не знаешь, чем я зарабатываю на жизнь в реальном мире?


Пока она слушала, маленькая Лолита достала из кармана маленькую записную книжку и раскрыла ее... 23 года... родился в 365-м поколении... потомок правителя Бэйци.... начал предпринимательскую деятельность в течение трех лет... в настоящее время все еще неудачник... разработал игровой сайт, на котором нет пользователей... в настоящее время один...


Лу Ву поспешно прервал ее: - Ты просто должна знать, что я разработчик игр. Так можешь ли ты дать апгрейд этому артефакту, который позволит, скажем, связать реальных людей с подземным миром через виртуальную реальность. Они станут нашей армией нежити, и пока это будет продолжаться, у нас будет столько армий, сколько мы захотим!"


Маленькая Лолита глубоко задумалась на мгновение, затем ее глаза сверкнули: - Отличная идея! Не говоря уже о том, что мы сможем использовать трупы для формирования новых тел Инь с нуля, имитируя возрождения в игре.


Лу Ву был поражен ее реакцией, он никогда не ожидал, что она поймет всю картину за такое короткое время.


- А раньше ты играла в игры? - искренне спросил Лу Ву.


- Ха! Я являюсь верным игроком World of Warcraft уже почти триста лет! Маленькая Лолита снова уперла руки в бока.


Лу Ву смущенно покраснел. Никогда бы он не подумал, что эта маленькая Лолита так стара.


- Но эта задача не из легких, нам понадобится набор систем из различных игр, таких как ролевые игры, трейдинг, приключения, моделирование жизни и многое другое... Сердце Лу Ву упало, когда он перечислил все, что им было нужно.


- Ты можешь рассчитывать на меня, этот боевой артефакт может не только создавать армию нежити, но и создавать всевозможные типичные предметы из ролевых игр из энергии Инь и силы души.


- Что такое сила души? - спросил Лу Ву, и любопытство взяло верх.


- Сила души - это сила любого зверя в подземном мире. Сила души каждого существа рассеется после смерти тела, и она намного сильнее энергии Инь.


Это наполнило Лу Ву большими надеждами: - Тогда возможно ли, чтобы игрок мог поглощать эту энергию? Если так, то разве у наших геймеров не будет шанса подняться на новый уровень?


- Нет проблем! - Маленькая Лолита уверенно похлопала себя по груди.


- Однако было бы неплохо, если бы мы забирали часть сил в качестве налога. Это потому, что сила души может ускорить скорость обучения, не говоря уже о том, что она может помочь восстановить королевство Бэйци. Наконец, она может служить наградой за всю нашу тяжелую работу!


Предложение маленькой Лолиты было тем, что Лу Ву собирался сказать все это время, он улыбнулся и предложил: - Что ты скажешь на то, если мы будем брать 20% от получаемой силы?


- Пусть будет 30%!


Они оба расхохотались.


Что сказано, то и будет сделано. После подтверждения направления, в котором они двигались, Бэй Ли, так звали маленькую Лолиту, привела Лу Ву к королевскому дворцу, который теперь превратился в пустошь. Она распахнула обгоревшую дверь рядом с обугленной колонной, и их встретил коридор, ведущий в подвал.


Когда Лу Ву вошел, он понял, что подземный дворец был довольно просторным, совсем как обычный.


Там лежало всевозможное старинное оборудование. Похоже, это была какая-то лаборатория.


Из объяснений маленькой Лолиты Лу Ву, наконец, узнал, что это было то самое место, где его предок проводил свои исследования и разработки по артефактам. Что касается Бэй Ли, то она была единственной помощницей его предка, которая поддерживала его исследования с самого начала и до самого конца.


Когда он вошел в лабораторию, взгляд Бэй Ли стал серьезным. Лу Ву подождал, пока она переоденется в золотой костюм, закрывавший все ее тело, и передал ей кольцо. Она взяла его и принялась за работу, расхаживая взад и вперед между оборудованием.


Лу Ву тупо смотрел на Бэй Ли, пока она переключалась с молотков на электрические дрели и щетки, проверяя все виды инструментов на кольце, делая все виды шаманских вещей на нем, распевая и вспоминая заклинания всю дорогу.


После двух часов мучений Бэй Ли сняла свой золотой шлем и передала исправленное кольцо Лу Ву, чувствуя себя измученной.


- И это все? - Лу Ву с трудом в это верил.


- Добавить к нему эти новые функции было не так уж трудно. Теперь у него есть встроенный сервер, который может принимать геймеров, и, кроме того, он имеет свои собственные настройки базы данных. Теперь мы можем, наконец, применить его на практике.


Лу Ву скептически надел кольцо, и инструкции артефакта появились снова.


Лу Ву был удивлен, увидев его содержимое. Это было именно то, чего он хотел!


Мало того, что функции, добавленные Бэй Ли, были намного лучше того, что он имел в виду, она даже придумала способ экстрадиции игроков в подземный мир.


Это заставило Лу Ву сиять от радости: - Твоя тяжелая работа окупилась!


- Фу, я же говорила тебе, что я великолепна! Давай пойдем и проверим на практике!- Взволнованно воскликнул Бэй Ли, хотя все еще был измотан.


Новые идеи и функции принесли Бэй Ли Надежду, которая, в свою очередь, изменила ее отношение к Лу Ву. С новыми функциями, которые она добавила, она чувствовала, что Лу Ву определенно сможет воссоздать славу короля Бэйци.


- Да, пойдем!


Сказав это, он потянулся и потянул крошечную ручку Бэй Ли.


Первоначально беззаботная версия Бэй Ли была заменена зрелой дамой, чье лицо было красным, как помидор. Она вырвалась из его рук и побежала в сторону, - Я собираюсь переодеть этот лабораторный костюм, подожди... подожди меня!


Немного подождав, она наконец вышла в черной мини-юбке. Готическая версия маленькой Лолиты Бэй Ли снова вернулась к Лу Ву.


Лу Ву в глубине души рассмеялся, увидев, что она покраснела. Он снова взял ее за руку и быстро активировал новые функции кольца. Затем они отправились в путешествие между Инь и Ян.


Прямо перед их глазами образовался водоворот тьмы, но Лу Ву больше не боялся его. Вместо этого он был охотно втянут в нее.
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Глава 3. Первая партия игроков



Он снова открыл глаза, и его встретило яркое солнце, висевшее высоко в небе. Лу Ву подсознательно вдохнул полный рот воздуха из мира живых, встреча с которым раньше казалась ему сном.


Он посмотрел вниз и увидел, что Бэй Ли довольно застенчиво смотрит на их сцепленные руки, и улыбнулся этому.


Лу Ву взял Бэй Ли к себе домой в Индиго-Сити. Это была квартира с тремя спальнями, одной гостиной и одной ванной комнатой.


Хотя он жил один, в доме не было ни единого пятнышка, и в спальне не было ни малейшего беспорядка.


Он провел Бэй Ли в свою спальню и включил компьютер, затем загрузил небольшой игровой сайт, разработанный им.


- Малышка, ты можешь подключить установленный сервер к моему игровому сайту?


Бэй Ли кивнула и забралась на стул Лу Ву, затем начала водить пальцами по клавиатуре. Она открыла систему управления бэкендом его маленького игрового сайта, ввела кодировку сервера артефакта, и пока она была там, она специально добавила изображение.


Изображение представляло собой круг, внутри которого были написаны слова, что придавало ему чрезвычайно таинственный вид.


Бэй Ли нажала кнопку "Ввод" и коротко кивнул: "готово!"


- Так просто? - подозрительно спросил Лу Ву.


- Да, я связала сервер с этим изображением, которое является формированием. Как только игрок скачает файл, необходимые данные будут отправлены в его устройство для погружения в виртуальную реальность. Затем в сознании игрока автоматически появится формирование, и его или ее дух будет засосан в сервер. Оттуда его отправят прямиком в подземный мир.


Лу Ву был рад, что Бэй Ли на его стороне. При таком надежном плане игроки ни за что не узнают, что они находятся в подземном мире, они будут думать, что все это часть игры.


В нынешнем высокотехнологичном поколение, с момента создания устройств для погружения в виртуальную реальность, улучшение детализации мира всех компаний-разработчиков стала главной целью.


Никто ничего не будет искать, если он будет говорить, что его графика почти идеальна.


- Как ты думаешь, какое имя я должен дать этой игре? - Лу Ву спросил её.


Хотя он был истинным создателем игры, он подумал, что было бы лучше дать честь назвать ее Бэй Ли вместо этого.


Бэй Ли была ошеломлена его просьбой, когда поняла, что она очень важна для Лу Ву.


- Давай назовём её в честь артефакта. Пусть будет Битва Онлайн. На самом деле это была одна из самых смелых мечтаний правителя Бэйци.


Лу Ву согласился с ее предложением, энергично кивнув. Он поднял ее со стула, включил систему управления бэкендом, загрузил иконку игры и ввел слова "Battle Online" в пустое текстовое поле под заголовком.


За долю секунды игра Лу Ву была успешно загружена на интернет-платформу.


Чтобы привлечь пользователей, Лу Ву разместил эту маленькую игру на главной странице своего сайта.


Потом они уселись, как утки, и стали ждать.


Прошел час ... два... и вот так прошло три часа. Бэй Ли повернулась к Лу Ву и спросила: - Почему никто не пытался загрузить её?


Ее вопрос поставил Лу Ву в неловкое положение, так как он знал, что количество пользователей, посещающих его сайт, было низким.


Не говоря уже о том, что обычная игра должна занимать десятки и сотни гигабайт.


Самые большие игры, которые играло больше половины геймеров, весили более терабайта, однако эта маленькая игра занимала всего 800 МБ, и это первое впечатление не было действительно привлекательным для пользователей.


Погрузившись в глубокие раздумья, Лу Ву снова запустил систему управления бэкендом и добавил несколько слов к введению игры.


"Игра разрабатывалась 10 лет, почти добившись 100% положительных отзывов. Плата за игру не взимается."


Удовлетворенные его редактированием, Лу Ву и Бэй Ли снова вернулись к ожиданию.


Один час ... два часа...


Как раз в тот момент, когда эти двое начали терять терпение, думая, что было бы лучше напрячь свои мозги для еще одного решения, артефакт внезапно моргнул, сопровождаемый сообщением, которое всплыло в сознании Лу Ву.


[Динь! Игрок Ван Даман зарегистрировался на боевом сервере!]


Прочитав выражение лица Лу Ву, Бэй Ли тут же схватила его за руку и закрыла глаза, ожидая появления нового игрока.


......


10 минут назад.


Ван Даман вышел из игры со скучающим лицом и запустил обновление для игры Атлантида.


Атлантида была в настоящее время самой популярной игрой. Сервера были почти заполнены. Она занимала 8% фондового рынка. Уровень погружения достиг 55 процентов, а сюжет был многообразен и затрагивал интересы огромного количества людей.


Выйдя из игры, он пошел за закусками из холодильника, затем пролистал закладки браузера и наугад выбрал сайт, на котором были представлены небольшие игры. Он решил немного поиграть в них, прежде чем вернуться к своему компьютеру, когда обновление будет завершено.


Так совпало, что его выбор остановился на сайте Лу Ву.


Ван Даман просмотрел веб-сайт и увидел, что на нём было множество игр с разными иконками. Затем его взгляд остановился на самой привлекательной из них, опубликованной на главной странице, и щелкнул по ней.


- Пфф! Кхха! Ха!


Пока Ван Даман читал предисловие, он вдруг подавился едой и закашлялся.


Игра на 800 МБ достигла почти 100% положительных отзывов, и это было подтверждено самим сайтом, не говоря уже о бесплатном входе.


Глаза Ван Дамана расширились: "Босс этого сайта, должно быть, так жаждет денег, что сошел с ума. Он должен добавить тот факт, что вы можете подняться до уровня 999 всего одним взмахом меча, пока он на нем!"


Он покачал головой и уже собирался выйти из игры, как вдруг остановился и вспомнил последние новости, призывающие людей сообщать о мошенничестве в играх.


Там было что-то о вознаграждении за публикацию отчета.


Это заставило Ван Дамана громко рассмеяться, когда он решил тщательно изучить игру, а затем написать отчет по этому вопросу и передать его в интернет-полицию.


С этими словами Ван Даман охотно нажал кнопку, чтобы загрузить игру.


800 МБ было ничто по сравнению с текущей скоростью интернета. Всего за несколько секунд игра была загружена. Он запихнул остатки еды в рот и надел очки виртуальной реальности и комплект игровой одежды.


На экране появился список иконок игр, которые все были загружены им.


Он протянул руку и провел пальцем, скользя по иконкам, пока не добрался до Битвы Онлайн. Ван Даман внутренне улыбнулся, полностью готовясь к визуальному воздействию.


Когда игра началась, тело Ван Дамана в реальном мире рухнуло на землю.


Однако он видел другую картину. Перед появилось огромное формирование и он испытал чувство невесомости. Когда он, наконец, открыл глаза, то был ошеломлен открывшейся перед ним картиной.


В свете красной луны на него обрушился кровавый дождь. Порыв ветра окружил его, заставляя чувствовать себя так, словно он попал в ад.


Все перед его глазами было настолько реалистично, что Ван Даману пришлось ущипнуть себя, чтобы убедиться, что он не спит. Несмотря на легкую боль, Ван Даман был почти уверен, что это место существует на самом деле.


"Как такое может быть, что игра на 800 МБ может создать такой реалистичный виртуальный мир? Неужели в этой игре только одна локация? Но такое место все равно заняло бы более 800 МБ пространства!"


Ван Даман был ошеломлен всем происходящим перед ним. Он наклонился и поднял упавший лист, изучая его узоры. От невероятно детализированной графики он снова погрузился в оцепенение.


В этот момент перед Ван Даманом возникла сюжетная линия, которую придумала Бэй Ли.


[Когда случилась величайшая, за последние десятки тысяч лет, катастрофа, Его Превосходительство из подземного мира, король Бэйци, явился, чтобы противостоять бедствиям и пожертвовал своей жизнью ради спасения миллиарда душ. К сожалению, сразу после смерти правителя Бэйци его подчиненные отвернулись от королевства, разделив землю Бэйци на отдельные территории. Как законный наследник трона Бэйци, пришло время для вас выйти на свет и отправиться в путешествие, чтобы вернуть славу своим предкам!]


После того, как сюжетная линия исчезла, в его голове появилась еще одна инструкция:


[Пожалуйста, выберите класс персонажа:]


Перед глазами Ван Дамана всплыли три шаблона классов персонажей.


Перед ним стояли могучий воин с огромным мечом, маг с посохом и Убийца с кинжалом.


Ван Даман на мгновение остолбенел. Затем он протянул руку и выбрал ту, на которой была фигура убийцы.


Внезапно луч света окружил фигуру, выбранную Ван Даманом, словно это был цветок, который постепенно распускался. Фигура ожила, как будто она воскресла из мертвых, а затем кинжал вылетел из его руки и начал кружить вокруг тела. Внезапно пробудилась убийственная аура.


- Я живу для тьмы, я служу тьме... я несу косу Мрачного Жнеца, куда бы ни пошел... Я расцветаю в смерти для вечности... Я - предвестник конца!


Голос, исходящий от фигуры, был холодным, и Ван Даман застыл с отвисшей челюстью, словно человек, стоящий перед ним, был реальным.


- Это действительно круто!
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Глава 4. Изучая игру



По словам Бэй Ли, классы представляли собой систему распределения силы души.


Если игрок выбрал класс, скажем, берсеркера, сила души, собранная при убийстве существа, увеличит способности игрока, в основном его силу.


То же касается и Ван Дамана. Предвестник, которого он выбрал, в основном фокусируется на силе и ловкости.


После выбора класса, окружающая энергия инь слилась в кинжал и грубую ткань, которая волшебным образом появилась на теле Ван Дамана.


Хотя новое боевое снаряжение не было чем-то необычным, оно не требовало силы души для функционирования.


Лу Ву полагался исключительно на игроков для убийства как можно большего количества существ из подземного мира для сбора силы души.


Сердце Лу Ву внезапно екнуло, когда в голове Ван Дамана возникло сообщение.


[Новое задание: убить Десятиглавую блуждающую душу. Награда - 5 монет души.]


Ван Даман был взволнован, когда получил задание. Он уже пристрастился к этой хорошо сделанной игре.


Он последовал инструкциям, открыл карту и увидел, что в настоящее время находится в регионе подземного мира Бэйци, который был окружен Призрачными Горами. Однако территория рядом была окутана густым туманом. Между тем, верхний правый угол показал, что исследование в Бэйци завершено на 0,01%.


Выпрямившись во весь рост, он героически сжал Кинжал и направился к окраинам.


Следуя за картой, он также осматривал окрестности. Он все еще был в восторге от симуляции игры, так как графика была настолько тонкой и детализированной, что это казалось почти невозможным.


Продвигаясь дальше по тропинке, Ван Даман вдруг услышал издалека приглушенный всхлип. Он звучал холодно и жутко, что вызвало у него мурашки по спине.


Хотя Ван Даман понимал, что это всего лишь игра, он все еще шел на дрожащих ногах в направлении звука.


Из ниоткуда прямо перед ним возникла белая фигура.


Присутствие Ван Дамана также сильно потрясло блуждающую душу, но с пронзительным криком она бросилась на врага.


Сердце Ван Дамана колотилось в груди, когда он увидел все это, но, в конце концов, он был просто персонажем в этой игре. Утешенный этой мыслью, он крепко сжал Кинжал и тоже бросился на блуждающую душу.


- Бах! - он ударил блуждающую душу своим кинжалом. В этот момент на макушке блуждающей души появилась красная цифра "-5", показывающая размер нанесенного ущерба, который безошибочно установила Бэй Ли.


Место, куда ударил Кинжал, сменилось темной колотой раной.


Поскольку не было никакого индикатора здоровья, Ван Даман понятия не имел, сколько еще ударов ему понадобится, чтобы успешно убить блуждающую душу. Он двинулся в сторону и уклонился от атаки блуждающей души, затем двинулся в противоположную сторону и ударил блуждающую душу еще раз. На этот раз появилось значение "-6".


"Судя поэтому жгучему ощущению, которое я испытываю, создатель этой игры должен быть настоящим гением!" - громко воскликнул Ван Даман.


Крик блуждающей души стал пронзительным, но раны Ван Дамана полностью зажили. Он даже осмелился спровоцировать блуждающую душу, подзывая ее ближе.


Полагаясь на свою гибкость, Ван Даман взволнованно несколько раз ударил блуждающую душу. Блуждающая душа становилась все более и более прозрачной, как будто она собиралась исчезнуть в любой момент.


- Получай! - он поднял кинжал, уклонившись от очередной атаки. Сделав большой шаг вперед в направлении блуждающей души, он ударил ее сзади.


В этот самый момент нога Ван Дамана споткнулась о камень. Все его тело внезапно резко упало, и он тяжело приземлился на землю. На его макушке появилась кровавая цифра "-3".


- Черт побери! Неужели игра настолько реалистичная?! - Ван Даман был в шоке.


Тот факт, что он должен был также принимать во внимание факторы окружающей среды, когда сражался, оставил Ван Дамана безмолвным.


Он поднял глаза и, прежде чем смог подняться, увидел, как блуждающая душа снова набрасывается на него, разрывая его своими острыми когтями.


Кроваво-красные цифры выскакивали одна за другой у него на макушке, а потом все стало черным как смоль.


"Вы были убиты блуждающей душой."


Лу Ву и Бэй Ли закрыли лица руками, когда увидели жалкий финал.


Ван Даман снял наушники виртуальной реальности и стукнул кулаком по своему компьютерному столу:


- Этот сукин сын посмел убить меня, я должен вернуться и отомстить!


Ван Даман, чьи ноздри раздувались, потянулся прямо к кнопке и снова запустил Битвы Онлайн.


[Вы умерли в игре, пожалуйста, подождите 3 часа, прежде чем возродиться.]


Ван Даман снова снял наушники, лицо его было пепельно-серым.


Тут есть даже промежуток между возрождениями и никаких донатов на сокращение времени! Как же создатель этой чертовой игры зарабатывает на жизнь?


Ван Даман уже проходил через этот сценарий раньше, но у него были надежды на эту игру. Он искал дату выхода игры на главной странице, и указанная дата была фактически тем же самым днем. У него было предчувствие, что эта игра скоро распространится по всему миру.


В правом нижнем углу экрана появилось уведомление, напоминающее ему, что обновление для Атлантиды завершено, но он больше не чувствовал себя поглощенным ею.


Как профессиональный игрок, он обладал особым игровым шестым чувством. В этот момент он решил пойти ва-банк, сделав ставку на то, что эта игра станет мега популярной.


В это время зазвонило уведомление из его приложения для чата. Соклановцы приглашали поучаствовать его в рейде на босса.


Ван Даман поколебался, а затем, наконец, написал несколько слов в групповом чате: "Я нашел супер интересную игру, поэтому я решил бросить Атлантиду (Слёзы.JPG)"


Золотой_Удар: "(Смущенный Кот.jpg) Братан, как может существовать игра лучше Атлантиды?"


Молодой, дикий и свободный: - Не говори ерунды. Даман, поторопись и присоединяйся к нашему рейду, иначе корабль поплывет без тебя (Кот_с_окровавленным_ножом.JPG)"


ВсемогущийБерсерк: - Что это за игра? Раз уж ты так ею заинтересовался, почему бы не представить её нам?


......


Ван Даман уставился на оживленный групповой чат, он колебался, прежде чем поделиться ссылкой на онлайн-игру.


"Она называется Битвы онлайн. И пока вы сами не испытаете её, вы не поймете, насколько она весёлая"


Видя, что Ван Даман сам рекомендовал игру, некоторые из них нажали на ссылку. После того, как они прочитали описание, групповой чат снова стал активным.


Золотой_Удар: - Если Даман не пьян, значит, он сошел с ума!


Молодой, дикий и Свободный: - Всего 800 МБ?? Я думал, что ослеп, когда принял МБ за ТБ."


- Даман действительно сошел с ума, минута молчания в связи с потерей одного из наших товарищей, он навсегда останется в наших сердцах!


......


Глаза Ван Дамана расширились, когда он прочитал сообщения, посланные его товарищами по команде. Затем он наклонился вперед и пробежал пальцами по клавиатуре:


- Прекратите меня бранить, поторопитесь и попробуйте игру, и если вы не будете удовлетворены ею, я дам каждому по 10000 золотых!


Золотой_Удар сделал скриншот текста.


Молодой, Дикий и Свободный сделал скриншот текста.


ВсемогущийБерсерк сделал скриншот текст.


- Скачиваю прямо сейчас! Мы вернемся через пять минут и будем ждать, когда придут деньги (Улыбка.JPG)"


По настоянию Ван Дамана в игру вступила новая партия игроков.


......


На этот раз Лу Ву пристально посмотрел на Бэй Ли, заставив ее смутиться, когда она опустила голову.


- Малышка, зачем ты установила временной интервал для возрождения? - с любопытством спросил Лу Ву.
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Глава 5. Массовое покидание команды



- Я должна была! Хотя их тела в подземном мире были сделаны из энергии Инь, возвращение душ в истинные тела вызывает небольшие побочные эффекты для ума, которые проходят после двух часов отдыха.


Ответ Бэй Ли оставил Лу Ву безмолвным, затем его губы изогнулись в улыбке, когда он погладил голову Бэй Ли: - Ты лучший подарок, который мой предок когда-либо оставлял мне!


При этих словах Бэй Ли густо покраснела и довольно застенчиво откинула голову назад.


- Ах да, а уровень игроков снизится после того, как их тела, сделанные из энергии Инь, рассеются?


Лу Ву внезапно вспомнил о главном. Было бы жалко, если бы игроки потеряли всё свою полученную силу, если случайно умрут.


- Конечно, нет, сила души поддержит их. Я изменила настройки артефакта так, что когда игрок умирает, сила души в них не будет стерта. Она будет сохранена на сервере Битвы Онлайн и когда игрок возродится, они автоматически будут отправлены в новое тело.


Лу у никогда не думал, что этот вопрос придет в голову Бэй Ли. Он взволнованно поднял Бэй Ли и крепко поцеловал ее: - Ха-ха, ты великолепна!


Бэй Ли была ошеломлена этим поцелуем, и казалось, что она вот-вот упадет в обморок. Увидев это, Лу Ву снова громко рассмеялся.


В этот момент артефакт непрерывно начал подавать сигналы:


[Динь! Игрок Сюэли зарегистрировался на боевом сервере!]


[Динь! Игрок Сунь Хункун зарегистрировался на боевом сервере!]


[Динь! Игрок Чен Дзыюн зарегистрировался на боевом сервере!]


Судя по сообщениям, всего на сервере зарегистрировалось десять или более игроков. Лу Ву был ошеломлен.


Благодаря уговорам Ван Дамана несколько его товарищей по команде надели игровые наушники и выбрали иконку Битвы Онлайн. Они были полностью готовы доказать, что их друг ошибается.


После этого они испытали тот же шок, что и Ван Даман, когда он впервые вступил в игру.


Реалистичная графика оставила их в ошеломленном молчании. После выбора классов персонажей, которые они предпочитали, все они получили тот же квест, что и Ван Даман.


"Хиссс!"


"Хиссс!"


"Хиссс!"


"Это просто ужасающе!"


Последовала серия восклицаний после того, как они посмотрели на одежду на своих телах и окружающий их пейзаж.


"Черт, эта игра действительно крутая, какая компания решила сделать такой большой ход? Игровая индустрия должна быть готова к тому, что она сотрёт все другие игры с лица земли!"


"Она, правда, крутая, но я чувствую, что мои 10 000 золотых монет становятся все дальше от меня! Я хотел выйти из этой игры, но передумал."


Обменявшись мыслями и эмоциями, они начали готовиться к изучению игры.


Однако в этот момент Ван Даман, который сидел перед своим компьютером, уставившись на оживленный групповой чат, наконец, сказал несколько слов: "Что случилось с пятью минутами, которые вы обещали? Прошло уже почти десять, почему никто ничего не сказал?"


"Прошло двадцать минут, ублюдки! Только не говорите мне, что вы уже пристрастились к ней!"


"Прошло уже тридцать минут, ребята, вы не собираетесь подождать, пока я тоже войду в сеть? Не забывайте, что игра была рекомендована мной."


Сердце Ван Дамана наполнилось негодованием, когда он подумал об оставшихся полутора часах до своего возрождения, ему захотелось дать Творцу попробовать свой кулак за установление такого правила.


Между тем, десять или более игроков счастливо сдерживали две блуждающие души в игре.


Чэнь Цзыю: "Дорогие братья, позвольте мне взять этих двоих. Я уже убил восемь из них, позвольте мне закончить мой квест и помочь увеличить силу нашей команды."


Ван Чао: "Проваливай, я собрал уже трёх. Ты умеешь играть по правилам? Или ты хочешь, чтобы тебя наказали вместо этого?"


Сюй Цыци: "Поскольку я единственная женщина в этой команде, могут ли мои дорогие братья позволить мне взять их?"


Остальные были безразличны к ее мольбам, так как каждый из них хотел увеличить свою собственную силу. Их не так легко было соблазнить словами красивого лица.


Команда начала ссориться из-за двух блуждающих душ.


Но в конце концов именно Чэнь Цзыю, сильнейший игрок команды, прибрал к рукам две блуждающие души. Две черные линии внезапно появились из мертвых блуждающих душ и влились в его тело.


Его полоса опыта начала стремительно расти.


[Динь! Поздравляю, вы повысили уровень и набрали 2 силы.]


[Динь! Поздравляю, вы выполнили задание, получили 5 монет души.]


Согласно настройкам, сделанным Бэй Ли, всякий раз, когда игрок убивал существо, сила души внутри существа разделялась на три части.


60% добавлялось в качестве опыта. 10% хранилось в инвентаре игрока в виде монет души. А остальные 30% собирались артефактом в качестве награды Лу Ву.


Примерно за полчаса игроки убили в общей сложности тридцать бродячих душ. Каждая Странствующая душа давала игроку 3 монеты души, в то время как остальные 27 монет души шли к Лу Ву. Но среди оставшихся монет пять достались Чэнь Цзыю в качестве награды.


Лу Ву без сожалений делал такие инвестиции, потому что по мере того, как игроки становились все сильнее и сильнее, они могли убивать больше. Таким образом, его доход в конечном счете увеличится вместе с ними.


"Черт, я чувствую, что стал сильнее!" - Чэнь Цзыю смотрел на свое тело с благоговением, как будто ему было трудно принять это.


Сюй Цыци: "Что ты имеешь в виду, брат Юй? Разве увеличение силы после поднятия уровня не нормально?"


Чэнь Цзыю замолчал на мгновение: "Эта игра действительно страшная. Если вы повысите уровень в других играх, ваши атрибуты будут увеличены, но вы не почувствуете никаких изменений в своем теле. Единственным отличием будет больший наносимый урон мобам. Однако когда вы поднимаете уровень в этой игре, вы действительно можете почувствовать, как ваше тело становится сильнее, это невероятно!"


Сюэли: "Невозможно, это чушь собачья. Ты хочешь сказать, что мы можем испытать наличие реальных сверхспособностей в этой игре?!"


Чэнь Цзыю кивнул: "Я чувствую, что это действительно возможно. Сила, которой невозможно обладать в реальности, может быть испытана в игре, это абсолютно невероятно."


"Хиссс!"


"Хиссс!"


"Хиссс!"


"У меня от этого мурашки по коже!"


Ван Чао больше не мог сдерживаться, чтобы не сказать: "Давайте поговорим позже, следующим человеком, который поднимет уровень, буду я!"


"Иди ты!" - все они кричали в унисон.
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Глава 6. Лучшая ПВП игра нового поколения



Пока они искали блуждающие души, Чэнь Цзыюй открыл магазин, чтобы посмотреть, что продается.


[Магазин Уровня 1]


[Магазин Уровня 2 (разблокируется, когда сила достигнет 20 уровня)]


[Магазин уровня 3 (разблокируется, когда сила достигнет 40 уровня)]


Появилось несколько вариантов.


Чэнь Цзыю кликнул на магазин 1-го уровня, и перед его глазами тут же возник список продаваемых предметов.


->Целебное зелье: используется для восстановления здоровья при ранении, цена: 1 монета души.


->Восстанавливающее зелье: используется магом для восстановления после произнесения заклинания, цена 1 монета души.


->Деревянная дубинка огра (Белое оружие 1-го уровня): увеличивает силу на 2 очка, цена: 8 монет души.


->Волшебная палочка новичка (Белое оружие 1-го уровня): увеличивает силу воли на 2 очка, цена: 9 монет души.


......


Глаза Чэнь Цзыя горели огнем, когда он просматривал весь список товаров, продаваемых в магазине. Он понимал, что большая часть продаваемых предметов явно предназначалась только для магов, а те, что подходили для других классов персонажей, были в меньшинстве, но это заставляло его радоваться, своему решению выбрать берсеркера.


Он взглянул на свой склад и увидел, что у него есть 14 монет души. Чэнь Цзыю кусал губы, когда покупал деревянную дубинку огра.


Все с любопытством уставились на него, когда из воздуха появилась огромная белая деревянная дубина. Затем Чэнь Цзыю протянул руку и крепко обхватил её пальцами. Ощущение тепла мгновенно охватило его тело, когда он почувствовал, что его сила снова увеличивается.


Встретив завистливые взгляды товарищей по команде, Чэнь Цзыю не смог удержаться от смеха.


Между тем, Лу Ву и Бэй Ли, которые тайно наблюдали за ними, также закончили тем, что рассмеялись. Цена каждого маленького предмета, который продавался в магазине, была увеличена на 30%, чтобы покрыть расходы на изготовление артефакта.


Другими словами, всякий раз, когда игрок покупает предмет в магазине, он частично выигрывает от этого. Чем больше предметов приобретут игроки, тем больше дохода получит Лу Ву.


Чэнь Цзыю, следуя карте, за три часа добрались до призрачных гор. Туман, который был виден на карте, начал рассеиваться, обнажая ландшафт гор.


Большинство членов команды уже выполнили свои первые задания по пути, и они даже купили новое оружие в магазине.


После того, как они испытали ощущение повышения сил, ожидания каждого от игры взлетели до небес. Они с предвкушением желали найти каждую скрытую особенность, которую эта игра могла предложить.


В это время с Ван Даман уже снялось ограничение, и он вступил в игру, чтобы присоединиться к остальным.


В этом раунде Ван Даман был крайне осторожен, когда встречал блуждающие души на пути к призрачным горам. Поскольку он один раз уже умер, он постоянно наблюдал за своим окружением, особенно рельефом, чтобы предотвратить любое дежавю.


Настолько реалистичный мир влюбит любого геймера. По мере того, как он углублялся, он купил новый кинжал в магазине, который увеличил его эффективность в убийстве существ.


Войдя на территорию призрачных гор, он увидел группу людей, собравшихся вокруг огромного существа около трех метров высотой.


Когда он подошел ближе, группа людей оказалась его собственными товарищами по команде.


Чувство обиды наполнило сердце Ван Дамана, когда он увидел это: Эти ублюдки обещали мне, что они закончат через пять минут, но прошло уже пять часов. Что случилось с боссом в Атлантиде?"


Когда Ван Даман появился в поле зрения, его товарищи по команде, наконец, признали его присутствие.


"Даман, иди сюда и помоги нам, быстро! Уровень этого существа слишком высок, у нас проблемы с ним!"


Ван Даман, который планировал просто сидеть и смотреть, получил ещё одно задание.


[Найдено уникальное существо. Получен побочный квест. Игроки, принимающие участие в ликвидации могущественных существ преисподней, будут награждены бонусом в размере 3 монет души, а предметы, собранные в битве, можно будет продать в магазине!]


Неожиданное новое задание заставило Ван Дамана решительно вступить в бой.


У существа из преисподней была пара бычьих рогов и плоть, как у дракона. Его сила была настолько несравнима, что каждый раз, когда он ударал о землю, он оставлял после себя дыру. Собравшаяся вокруг толпа не смела приближаться и могла только беспомощно слоняться вокруг.


Хотя Ван Даман присоединился к команде, остальные все еще чувствовали, что победа потребует немалых усилий.


Лу Ву, который спокойно наблюдал за происходящим, повернулся к Бэй Ли и с любопытством спросил: "Это существо из преисподней считается особенным? И ты создала отдельный квест только для того, чтобы убить его?"


Бэй Ли хихикнула в ответ: "Эти существа из преисподней образовались после того, как солдаты Инь поглотили слишком много блуждающих душ. На их груди можно найти жемчужину преисподней. Эта самая жемчужина принесет тебе огромную пользу! Более того, она может повысить качество твоей жизни!"


Лу Ву уставился на Бэй Ли, наконец поняв весь ее план. Поэтому он вернулся к наблюдению за игроками через боевой артефакт.


Очевидно, существа из преисподней были намного сильнее блуждающих душ. К счастью, игроки были профессионалами, и они быстро реагировали. В то время как они уклонялись от встречных атак, они также постоянно создавали множественные раны на существе из преисподней.


Они удерживали свои позиции почти час. Все были физически и морально истощены. Как раз в тот момент, когда они думали, что у них нет никаких шансов против этого существа из преисподней, зловещий зверь, наконец, упал с громким стуком, создав множество больших облаков тумана, которые затем проникли в тела каждого.


Белый свет начал мерцать на их телах, показывая, что они подняли уровень.


Все вздохнули с облегчением, когда почувствовали, что их атрибуты становятся сильнее.


- Быстро, посмотрите туда, что это? - один из членов команды подал голос.


В этот момент кожа существа из преисподней слезла из-за эффекта артефакта, и перед их взором предстала черная жемчужина размером с ладонь.


Чэнь Цзыюй бросился вперед и быстро поднял жемчужину преисподней. Сообщение о предмете немедленно последовало.


[Жемчужина преисподней: может быть продана в магазине за 28 монет души]


В это время все остальные подошли и собрались вокруг. Их глаза сверкнули, когда они закончили читать послание. Это был первый предмет, который они получили с убитого существа, не говоря уже о том, что предмет был довольно ценным: "Давайте следовать установленному правилу разделения денег между собой."


Сказав это, Чэнь Цзыю открыл список товаров из магазина. Когда он мысленно перетащил жемчужину преисподней в лавку, в его глазах вспыхнул свет, и Жемчужина растворилась в воздухе. В то же время, 28 монет души были добавлены в его рюкзак.


Хотя каждый получил не так уж и много монет после разделения, они все счастливо улыбались.


Они так давно не испытывали такого рода синергии, как тогда, когда они вместе сражались с финальным боссом.


Чэнь Цзыю взглянул на собранные им монеты с душами и снова он лавку. Он выбрал кольчугу, которая стоила 12 монет за душу.


Новый облик Чэнь Цзыю снова заставил всех позеленеть от зависти, так как их сердца были наполнены желанием увеличить силу как можно скорей, чтобы они смогли получить такое же обмундирование.


......


Тем временем, в комнате, Лу Ву держал в руке жемчужину преисподней, казалось, несколько удивленный ею, "Эта штука действительно может помочь улучшить мои способности?"


Бэй Ли решительно кивнула: "Если вы его проглотите, сила души в нем постепенно будет улучшать ваши способности. Хотя эффект не моментальный, в долгосрочной перспективе это будет полезно для вас!"


Лу Ву согласился с ее словами, кивнул головой, затем наклонился вперед и положил круглую жемчужину в рот, откусив от нее кусочек.


"О... у него странный вкус!"


Он был немного похож на яблоко. Всё закончилось громкой отрыжкой. Он почувствовал, как все его тело согрелось, и это было очень приятно.


Когда он закончил поглощать жемчужину преисподней, они снова сосредоточились на группе, которая все еще исследовала призрачные горы.


На этот раз Лу Ву дал им сразу три задания. В то же время он поиграл с настройками и сделал так, чтобы задания запускались только тогда, когда игроки входили в определенные зоны призрачных гор.


Другими словами, будущие игроки, которые войдут в Призрачные горы, будут автоматически получать сообщения о квестах вместо того, чтобы Лу Ву занимался этим сам.


Каждая трава, собранная из странствующих душ в горах, будет оценена и может быть продана в магазине. Оценка происходит в зависимости от качества (Качество трав от низшего до высшего: травы общего уровня, травы духовного уровня (уровень 1-9), травы уровня короля (уровень 1-3), Божественные травы)


[Побочный квест: Охота на монстров, награда: 30 монет души]:


За каждые 30 блуждающих душ в Призрачных горах;


За каждые 20 Хранителей жизни;


За каждые 20 воинов скелетов;


За каждые 10 Молчаливых Волков;


За каждые 2 убитых существа преисподней.


[Побочный квест: Сила, 30 награда: 30 монет души]:


При достижении 20-го уровня игрок получит возможность экипировать предметы.


Будут доступны десять слотов:


Ювелирные изделия: кольцо x2; браслет x2; ожерелье x1


Одежда: шлем x1; доспехи (магическая роба) x1; магический артефакт x1; боевые сапоги (кожа) x1; пояс x1


Два новых задания снова наполнили игроков радостью, поскольку они с нетерпением ожидали увидеть свою увеличенную силу.


Между тем, главное задание все еще находилось на рассмотрении Лу Ву.


В конце концов, игроки все еще считались слабыми, и если бы они пошли за более крупными и сильными существами, они, без сомнения, бросали бы соломинки на ветер. Единственный план состоял в том, чтобы сначала направить их на путь становления сильнее, а затем он создаст главный квест для игры.


Первоначально план команды состоял в том, чтобы продолжить охоту в горах призраков, одновременно ища травы. Однако внезапное сообщение прервало их игру:


[Ваше время в игре достигло 12 часов. Через 5 минут, пожалуйста, будьте готовы выйти из игры.]


Сообщение повергло всех в шок. Они не ожидали, что 12 часов пролетели так быстро прямо у них на глазах.


"Время пролетело так быстро! Прошло уже 12 часов, но я всё ещё думаю, что я только что вошел в игру!"


"А можно остаться подольше? Мне нужно еще 1,5 монеты души, прежде чем я смогу купить костяной нож. Это же абсурд!"


Однако их мольбы никогда не могли противостоять настройкам игры, поэтому через пять минут, несмотря на жалобы, каждый из них вышел из системы.


Вернувшись в реальность, они впали в крайнее неистовство. Будучи игроголиками, они никогда раньше не сталкивались с чем-либо подобным в играх, однако ограничения игры оставили их в трудной ситуации.


Члены команды, которым нечем было заняться, снова вернулись к групповому чату.


Золотой_удар (Чэнь Цзыю): "Ежедневно ограничение, скорее всего, сделано ради нашего здоровья, но почему я всё ещё хочу продолжать играть? (Слёзы.JPG)"


Молодой, дикий и свободный (Ван Чао): - Давайте больше не будем об этом говорить. Дайте мне адрес создателя, и я лично отправлюсь туда и передам ему часть своего разума. (Бешенство.JPG)"


Сюэли_сильнейший (Сюэли): "Я поддерживаю вас. Не забудьте всё это записать."


Мастер_Ван: "Дамы и господа, чем вы все сегодня занимались? Ни одна душа из вас, ребята, не присоединилась к игре, а ведь почти пришло время соревнований, чего же вы ждете? Поторопитесь и пойдите тренироваться. (Сердитый.JPG)"


Золотой_удар: "Мастер, то, что я собираюсь сказать вам дальше, может показаться вам невозможным, но я собираюсь покинуть команду!"


Молодой, дикий и свободный: "У меня такая же мысль."


Сюэли_сильнейший: "Мастер, вы можете не верить этому, но тоже хочу покинуть команду. (МилаяКошка.JPG)"


Мастер онемел, когда увидел список сообщений, которые последовали за этим.


Мастер_Ван: "Вы все хотите уйти?"


Все: "Да!"


Мастер_Ван: "Могу я узнать причину этого?"


Все ответили однообразно: "Мы не можем перестать играть в другую игру..."


Мастер_Ван: "Какая игра смогла заставить вас стать настолько одержимой ею? Какой компании она принадлежит?"


Затем Чэнь Цзыю отправил скриншот описания игры с сайта Лу Ву.


Золотой_удар: "Это эпическая игра на 800 МБ."


Молодой, Дикий И Свободный: "+1"


Сюэли_сильнейший: "+2"


ВсемогущийБерсерк: "+3"


...
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Глава 7. 10/10



Решив покинуть Атлантиду, группа решила сообщить об этом лидеру команды.


Они выбрали время и встретились в ресторане.


- Вы сожалеете о своем решении? - Чэнь Цзыю, как руководитель группы, спросил, глядя на остальных.


- Капитан, - заговорил Ван Даман, - мы столько лет играли вместе, и теперь стали чувствительны к изменениям на игровом рынке. Наше шестое чувство подсказывает, что игра Битвы Онлайн обладает огромным потенциалом, и именно поэтому мы покинули Атлантиду окончательно и бесповоротно. Я не думаю, что появятся какие-либо причины для сожалений. Более того, как первая партия игроков, у нас есть значительное преимущество. Зачем нам беспокоиться о доходах в будущем?


Сюэ Ли, которая тайно ела, подняла голову: - Верно. Кроме того, я не могу найти страницу для пополнения баланса.


Сюэ Ли сказал то, что было у всех на уме.


Не только Сюэ Ли, на самом деле, все присутствующие думали о внесении наличных денег для покупки эпического снаряжения.


Кто же знал, что в игре действительно нет опции пополнения, как и указано в описании. Они остались, совершенно безмолвны.


Однако поскольку любая компания постоянно развивается, ей рано или поздно понадобятся средства на развитие. Это был только вопрос времени, когда эта функция станет доступной.


Кроме того, монеты души в игре были чрезвычайно редки, поэтому они могли копить их для обмена на реальную валюту. Зарабатывать деньги - это не то, о чем стоит беспокоиться.


- Значит, все за что, чтобы создать гильдию в этой новой игре для продолжения совместной игры? - на лице Чэнь Цзыя появилась улыбка.


- Конечно! В любом случае, у нас есть разработанная система дележки добычи после убийства существ. Это не проблема. Хотя есть кое-что, что я нахожу странным. Я просмотрел множество игровых платформ, но не встретил никакой рекламы этой игры вообще. О чем думает компания?


- Именно. Если бы не случайность, я бы не поверил, что такая невероятная игра появится на главной странице небольшого игрового сайта, - сказал Ван Даман сразу после Ван Чао.


Вероятно, босс, создавший игру, слишком богат и просто потратил деньги для развлечения. Они могли сделать только такой вывод.


...


В то же самое время Лу Ву и Бэй Ли сидели в доме с миской лапши быстрого приготовления, поглощая свою еду.


- Лу Ву, ты действительно беден! - Бэй Ли сморщила лицо, откусив еще кусочек лапши.


Лицо Лу Ву покраснело, и он неловко рассмеялся: - Когда количество игроков увеличится, появится множество способов заработать деньги. Того я поведу тебя на пышные пиры и воспитаю из тебя крепкую и красивую женщину.


Бэй Ли кивнула головой, выглядя очаровательно. Она помешивала лапшу палочками и громко чавкала.


- Кстати, а почему тебе тоже нужно есть? - поедая лапшу, Лу Ву спросил из любопытства.


- В подземном мире есть физические и духовные тела. Поскольку я физическое существо, то, конечно, мне нужно есть, - ответила Бэй Ли как ни в чем не бывало.


Лу Ву вдруг понял, что Бэй Ли всегда была физическим существом, и что именно поэтому он мог прикоснуться к ней.


Покончив с лапшой, они снова принялись обсуждать, как продвигать игру.


Небольшие игровые сайты имели очень низкий трафик. Не многие игроки будут посещать их.


Для того, чтобы продвигать игру на других ресурсах, требовалась огромная сумма капитала.


Например, некая видеоплатформа обладала обильным трафиком, но реклама на сайте требовала, чтобы была внесена определенная сумма денег на счёт в личном кабинете.


Только после этого она размещала рекламу и ссылку.


Каждый раз, когда посетители переходили по ссылке, платформа вычитала плату за рекламу из счета. Даже если это был случайный клик, деньги всё равно будут списаны.


Такой способ будет пожирать миллионы в день из-за огромного проходного трафика.


Более того, Битвы Онлайн в настоящее время не имела вариантов для микротранзакций. Расходы были огромными, в то время как доходов вообще не было, поэтому Лу Ву сразу отказался от вышеупомянутого метода.


Им придётся найти другие альтернативы.


Они просматривали несколько игровых платформ в надежде найти какое-нибудь специальное маркетинговое мероприятие.


Пройдя через десять или более сайтов, Лу Ву действительно нашел бесплатное рекламное мероприятие, проводимое большой игровой платформой.


"Лучшие ПВП игры нового поколения"


В надежде найти лучшую новую игру года, Platform173 начинает ивент по продвижению новых игр. Все сертифицированные и зарегистрированные игровые сайты могут выбрать самодельную игру для участия в конкурсе Platform173. Конкурентоспособные игры будут оцениваться персоналом платформы по десятибалльной шкале.


Игры, прошедшие модерацию и набравшие более восьми баллов, будут находиться на главной странице в течение дня и ожидать оценки игроков.


Время проведения: 30 дней.


Первое место: 10-ти дневное размещение на главной странице +


пятиминутный ролик.


Второе место: пятидневное размещение.


Третье место: двухдневное размещение.


Все права на проведение принадлежат Platform173.


...


Лу Ву и Бэй Ли, увидев объявление, обменялись восторженными взглядами.


Получить рекламу на главной странице огромного игрового сайта, такого как Platform173, безусловно, направит значительный поток трафика в игру.


Самое главное, что мероприятие было бесплатным.


Конечно, это произойдет только в том случае, если их игра достигнет минимальных восьми проходных баллов.


Тем не менее, Лу Ву не беспокоился об этом.


Игра со стопроцентной реалистичностью не существовала на нынешнем рынке. Он был абсолютно уверен в том, что попадёт в тройку или даже займёт первое место!


Увидев, что до окончания регистрации осталось всего три дня, Лу Ву сразу же нажал на кнопку "Принять участие". Он отправил данные и сертификат своего небольшого игрового сайта и ждал ответа.


Отдел обслуживания клиентов Platform173 был эффективным. Вскоре на сообщение Лу Ву был дан ответ, и он получил ссылку для дальнейших действий.


Перейдя по ссылке, Лу Ву ввел данные своего сайта и зарегистрировал аккаунт. После этого он ввёл описание.


Затем выскочила подсказка:


Описание находится в стадии рассмотрения. Вы получите ответ, через три-пять дней. Спасибо за ваше терпение.


Всё сделав, Лу Ву и Бэй Ли обсудили оптимизацию игры.


Их беседа продолжалась три часа. У Лу Ву и Бэй Ли был черновик главного квеста игры.


Основной квест, конечно же, будет основан на теме битвы и разрабатываться соответственно.


Вспомнив о великом честолюбии своего старого предка, Лу Ву воодушевился. Пока игра будет популярной, он будет владеть бесчисленным, неисчерпаемым источником полностью преданных нежити-игроков. И как только они станут более могущественными, он не просто вернёт себе Бэйци, но и захватит весь подземный мир!


Бэй Ли, хорошо знакомая с рельефом Бэйци, была его военным советником. Она напомнила Лу Ву о нескольких опасностях, с которыми он должен быть осторожен.


Согласно Бэй Ли, король Бэйци владел армией, состоящей из трех королей-призраков и десяти генералов-призраков. За кончиной царя последовало разделение всего Бэйци на тринадцать областей указанными личностями.


Особняк мертвых, где жил генерал-призрак по имени Ча На, располагался в восточном регионе.


Поэтому вернуть землю у Ча На было назначено Лу Ву как стартовое задание.


Лу Ву поставил ограничение на 15 уровень. Если бы уровень игрока был слишком низким, он не смог бы справиться даже с обычным призрачным солдатом, не говоря о генерале.


В то же время, оба они рассматривали дизайн неигровых персонажей, или NPC.


Произвести НПС, которые улучшили бы играбельность игры, было легко. Создать тело с помощью боевых артефактов - вот и все, что требовалось. Важной частью было то, как наделить НПС интеллектом.


NPC играли решающую роль в создании выдающейся игры, и ключевым моментом было наделение их автономией.


Лу Ву был не в состоянии решить эту проблему, поэтому он мог только бросить ее разработчику игры, Бэй Ли.


К большому удивлению Лу Ву, Бэй Ли уверенно похлопала себя по груди.


- Просто предоставь это мне. Это не так уж трудно. Ты знаешь, что подземный мир-это обитель существ. Мы можем найти тех, кто только что родился в подземном мире, кто еще не развил свой разум. Затем мы можем модифицировать их, используя артефакты для рекомбинации их душ. Благодаря этому мы можем наделить их новой памятью и целью.


- Где мы можем найти такие души? - Лу Ву был поражен.


- Случайно умершие существа периодически рождаются в подземном мире, но их местоположение каждый раз разное. Поэтому мы можем создать специальный квест, чтобы игроки сами искали души для наших NPC!


- Супер!
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Глава 8. У Гои



Лу Ву кивнул, используя свое сознание, чтобы выпустить новый квест в игре:


"Неограниченный Квест: Собиратель Душ"


Ищите призраков, только что родившихся в подземном мире. После обнаружения их можно продать в магазине по цене 100 монет за душу.


В то же время, чтобы игроки смогли различать новорожденных призраков, Лу Ву попросил Бэй Ли создать картинки и связать их со списком заданий.


Награда за поиски душ была наивысшей из всех возможных. Кроме того, задания, которые зависели исключительно от удачи игрока, делали игру интереснее.


Будет ли это удачный день или нет, зависело исключительно от внешности игрока.


---


Редактировано(tlen)


Шёл день с момента загрузки игры.


За это время количество игроков в Битвы Онлайн увеличилось до 48. Многие из них начали играть в эту игру из-за Чэнь Цзыю, Ван Дамана и рекомендаций группы. Они были теми, кто хотел построить первую гильдию в игре.


В принципе, все, кто еще не пробовал эту игру, очень сомневались в ней. Однако только те, кто играл в эту игру, поймут, насколько современной и играбельной она была на самом деле. Никто не мог прекратить играть в эту игру после первого захода.


Лу Ву и Бэй Ли, которые часто наблюдали за каждым движением игроков с помощью артефактов, также понимали мысли Чэнь Цзыю и группы. Они планировали включить функцию создания гильдий в следующую оптимизацию.


Чтобы удобнее было проверять игроков, Лу Ву и Бэй Ли снова отправились в подземный мир. Он попросил Бэй Ли выковать в лаборатории подкольцо боевого кольца.


Кольцо не могло существовать само по себе, оно зависело от существования главного кольца. Были также включены новые опции проверки игроков и выпуска квестов, и Бэй Ли официально стала модератором игры Битвы Онлайн.


...


Му Циншуй был профессиональным оценщиком игр на Platform173. Его работа заключалась в том, чтобы пробовать все виды новых игр и писать отчеты о своем опыте, а затем размещать их на веб-сайте. Хотя его жалованье было довольно высоким, ему было скучно.


Снова выйдя из очередной игры, Му Циншуй снял наушники виртуальной реальности и помассировал голову, с неохотой глядя на предстоящие игры: "О чем только думают авторы, этих посредственных творений, которых и на улице полно? Я не могу поверить, что они хотят участвовать в конкурсе на лучшую ПВП игру нового поколения. Какая пустая трата времени!


Затем он открыл свою мастерскую оценщика в браузере, поставил 2 предыдущей игре и отправил ее в список исключенных игр.


Просмотрев таблицу игр, которые должны были быть оценены, Му Циншуй почувствовал небольшую грусть, увидев более сотни ожидающих игр.


Взглянув на других оценщиков игр, которые делали свою работу, Му Циншуй глубоко вздохнул и выбрал следующую ожидающую игру в соответствии с порядком.


- Хм?


Первоначально он планировал проверить игру, зайдя в неё, но описание игры ошеломило его.


Игра с полным погружением и всего 800 мегабайт? Ты что, издеваешься надо мной?


Му Циншую показалось это смешным. Даже такой игре хватило смелости принять участие в состязании. Авторы действительно не знали своего места вообще. Похоже, в следующий раз он должен будет предложить установить более высокие требования к участникам.


Когда он прочитал описание, Му Циншуй собирался дать оценку 1, а затем поместить "шедевр" в список исключенных.


Тем не менее, он вспомнил правило компании - минимум десять минут тестирования игры. Му Циншуй вздохнул, загружая игру в своё устройство виртуальной реальности и надевая его, чтобы начать тест.


Однако то, что произошло потом, заставило его усомниться в своей жизни.


В тот момент, когда он вошел в подземный мир, окружение и легкий ветерок были настолько сюрреалистичны, что он поверил будто сам телепортировался с Земли в неизвестный мир.


Му Циншуй, выбрав класс, был полностью покорён игрой. Он планировал выйти из неё после того, как поиграет некоторое время, но вместо этого он начать изучать мир с огромным интересом.


Один час... два часа ... пять часов пролетели незаметно. Он был настолько погружен в игру, что забыл, что ему еще предстоит оценить множество других.


На пути к горам призраков ему посчастливилось встретить новорожденного призрака, как описано в панели квестов, и он был вознагражден 100 монетами души. Из-за этого он был в восторге.


После того, как он продал его в магазине, он купил синий кинжал, который значительно улучшил его эффективность в убийстве существ.


Он выбрал класс берсеркера. Когда его атрибуты увеличились, Му Циншуй испытал ощущение невесомости во время ходьбы, как в кино.


Его исследование продолжалось до тех пор, пока не появилось предупреждение об ограничении по времени. Затем его силой выкинуло.


Раздраженный Му Циншуй стиснул зубы от ярости:


- Черт! Я почти убил Воина Краха! Кто, черт подери, установил это ограничение? Я собираюсь оставить ему гневый отзыв!


Му Циншуй снял наушники виртуальной реальности, явно раздраженный, но затем он был ошеломлен - оценщики вокруг него уже разошлись по домам и началась новая смена. Было уже 3 часа ночи.


- ***! Оценка... - Му Циншуй почувствовал, как у него заболели зубы. Несмотря на то, что он был профессиональным оценщиком игр, он был настолько погружён в игру, что полностью забыл о своей работе!


Тем не менее, Му Циншуй был впечатлен игрой и потерял дар речи. Он поставил оценку в 10 баллов.


Он потратил полчаса на написание отчета об испытании игры и отправил его. Затем он внес игру в список переоценки.


Для того чтобы обеспечить честность соревнований, все игры должны быть проверены один раз каждым оценщиком, а затем будет вычислен средний балл. Вот почему одни только оценочные данные Му Циншуй не могли определить, может ли игра пройти в следующий раунд.


Му Циншуй кипел от радости, чувствуя, что нашел драгоценное сокровище.


Выхватив телефон, он поколебался, прежде чем позвонить боссу Platform173, стиснув зубы.


Бззз... Бззз...


Телефон прозвонил семь или восемь раз, прежде чем кто-то поднял трубку.


- Здравствуйте, Босс, я оценщик игр с Platform173, меня зовут Му Циншуй! - Му Циншуй сразу же представился.


У Гои был ошеломлен, услышав, что звонивший был оценщиком игр из его компании. Он взглянул на часы на своем телефоне, его настроение ухудшилось. - Откуда у вас мой номер телефона?


- Пожалуйста, не сердитесь пока, босс. Я только хочу сообщить вам о возможности, которая может быстро расширить влияние Platform173. Мы можем превзойти другие игровые платформы и стать номером один.


У Гои, который был близок к тому, чтобы рассердиться, внезапно чуть не рассмеялся. Быть обеспокоенным развитием платформы - хорошее качество сотрудника, но звонить в такой час - довольно грубо. Кроме того, разве ты не можешь сначала сообщить своему начальнику?


Тем не менее, У Гои не высказал своего мнения. Он подумал и решил послушать странного работника.


- Ладно, я весь внимание!


Му Циншуй будто стал ещё бодрее, заговорив серьёзным голосом: - Босс, вы, вероятно, знаете о нашем новом игровом конкурсе, не так ли?


- Конечно, это ведь я предложил это мероприятие!


Он был страстным поклонником игр. Благодаря своей страсти, мысль о создании игровой платформы расцвела в нем, что привело к появлению крупнейшей игровой платформы в стране. Мероприятие по оценке новых игр было предложено им и осуществлено с согласия совета директоров.


- Босс, на этот раз мы нашли сокровище! Во время оценки я обнаружил игру, которая воспроизводит 100% - ную реальность! Я тестировал игру в течение целых двенадцати часов, не обнаружив никаких недостатков. Более того, прокачка персонажа в этой игре полностью отличается от других игр виртуальной реальности. Совершенно уникальная и революционная!


Услышав эту новость, У Гог стал угрюмым. Он включил лампу у кровати и сел.


- Что это за игра? Какой компании она принадлежит?


Почувствовав, что у Гои заинтересовался, Му Циншуй поспешно ответил:


- Она создана небольшой игровой платформой. Название этой игры - Битвы Онлайн. Более того, самой странной вещью в этой игре является ее пакет данных - всего лишь 800 мегабайт. Я тоже не мог в это поверить, пока не начал оценку.


Слушавший его У Гои подумал, что Му Циншуй сошел с ума, проведя слишком много оценок.


800 мегабайт - это примерно размер данных об одном игровом предмете в средней игре. То, что игра была размером предмет, казалось абсурдным.


Сделав глубокий вдох, ярость снова вспыхнула в У Гои: - Как тебя зовут?


- Босс, меня зовут Му Циншуй, и мой рабочий номер 387!


- Хорошо, ты должен завтра пойти в финансовый отдел и стереть свой расчётный счёт!


Му Циншуй, который был полон энтузиазма, внезапно вернулся к реальности, как будто на него вылили ведро холодной воды.


Понимая, что его вот-вот уволят, Му Циншуй встревожился: - Пожалуйста, босс, если у вас есть оборудование, вы можете попробовать игру! Если то, что я сказал, было неправдой, я сдамся и не буду сопротивляться увольнению!
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Глава 9. Завышая цену



У Гои немедленно повесил трубку в ответ на неразумную просьбу Му Циншуй.


Выключив настольную лампу, У Гои сначала хотел продолжать спать, но слова Му Циншуй повторялись в его голове.


Так как он не мог заснуть, У Гои наконец включил лампу и вошел в зал.


Он протер глаза и включил компьютер. Когда он полностью загрузился, он вошел на страницу администратора Platform173 и нажал на список игр, ожидающих проверки.


Среди ста с лишним игр ему потребовалось довольно много времени, чтобы найти ту, которая называлась Битвы Онлайн, упомянутую Му Циншуй.


Как и сказал Му Циншуй, игра была на удивление маленькой, всего 800 мегабайт. У Гои замер на мгновение, прежде чем снять VR-гарнитуру, подключить ее к компьютеру и загрузить в неё игру.


С намерением исследовать новые воды, У Гои вступил в игру.


Когда игра загрузилась, глаза У Гои широко раскрылись. Графика была идеальной, как и сказал Му Циншуй.


У Гои, все еще сомневаясь, продолжил искать баги такие, как невидимые стены, провалы и прочее.


Он провел всю ночь, играя, пока не вошел в Призрачные горы и не встретил существо из преисподней. Он был нокаутирован одним ударом, и игра была окончена.


Выйдя из игры, он все еще был очень взволнован. После недолгого раздумья он выудил из кармана телефон и позвонил менеджеру платформы.


Менеджер Platform173, который взял трубку, испугался. Обычно У Гои не звонил ему.


- Сун Чи, узнай, кто разработал Битвы Онлайн немедленно!!! Затем пришли мне их контактную информацию!


Управляющий Сун был немного озадачен, но сразу же принял задание.


Он не осмелился тормозить с приказом своего босса, поэтому быстро вошел в бэкенд-портал сайта.


Но когда он нашел игру, то заметил, что записан только сайт разработчика, без упоминания телефонного номера. Это его встревожило.


К счастью, для подачи заявки создатели оставляли свою почту. Он быстро напечатал короткое сообщение и отправил его Лу Ву.


После этого он стал ждать ответа.


В то же самое время Лу Ву обедал с Бэй Ли в магазине у дороги. Его телефон завибрировал.


Когда он достал свой телефон, то понял, что получил электронное письмо от Platform173.


Взволнованный, Лу Ву открыл письмо.


К сожалению, в нём не сообщалось, что его игра была проверена. Это было электронное письмо с запросом его контактного номера.


Хотя он не был уверен, зачем им это нужно, он все же послал свой номер.


Глядя на Бэй Ли, которая жадно поглощала еду, Лу Ву мягко улыбнулся и сунул телефон обратно в карман. Он погладил ее по голове, внезапно почувствовав жалость к Бэй Ли, потому что она должна была следовать за ним в трудные времена.


......


Беспокойно расхаживая по комнате, Сун Чи наконец увидел уведомление о долгожданном ответе и быстро нажал на него.


Он увидел цифры, которые требовал его босс. Он тут же облегченно вздохнул и переслал номер своему боссу, У Гою.


Как и Сун Чи, У Гои сидел в своем читальном зале и курил. Пепельница была до краев наполнена окурками. Его красные глаза свидетельствовали о бессонной ночи.


Но У Гои все еще был очень взволнован, потому что он знал, что это был шанс для платформы подняться.


Прочитав сообщение Сун Чи, он сразу же, не колеблясь, позвонил Лу Ву.


- Алло, могу я узнать, кто это? - ответил молодой голос.


У Гои глубоко вздохнул и сказал: - Здравствуйте, вы владелец Битвы Онлайн? Я отвечаю за Platform173, и мне нужно кое-что обсудить с вами. Вы свободны?


Лу Ву был удивлен, но подумал, что есть некоторые проблемы с его игрой, о которых платформа хотела бы поговорить. - Да, я сейчас ни чем не занят, где мы можем встретиться? - ответил он.


- Все в порядке, я могу прийти к вам сам. Где вы? - быстро сказал У Гои.


Из этих слов Лу Ву понял, что его игру признали, и хотели чего-то большего. Затем он отправил свое местоположение У Гою.


У Гои все еще был взволнован после того, как повесил трубку. Он собирался организовать полет, но понял, что Лу Ву тоже находится в Индиго-Сити.


Он быстро связался со своим водителем, чтобы забрать его. Он переоделся, привел себя в порядок и поспешно вышел из дома.


Через двадцать минут он добрался до места, указанного в навигационном приложении.


На периферии был старый ресторан. Убедившись, что координаты верны, он вышел из машины и направился к ресторану.


Был полдень, так что посетителей было довольно много. Оглядевшись, У Гои не смог определить, кто из них Лу Ву, поэтому он достал телефон, чтобы позвонить.


Затем он увидел Лу Ву, который снимал трубку.


У Гои сделал шаг вперед: - Приятно познакомиться... Меня зовут У Гои... мы говорили по телефону!


Лу Ву был потрясен. Он не ожидал, что У Гои приедет так скоро. Он встал и пожал у Гою руку.


- Здравствуйте, чем я могу вам помочь?
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Глава 10. Переговоры



- Мы можем поговорить наедине? - У Гои огляделся по сторонам. Очевидно, это было неподходящее место для деловых бесед.


- Эй! Дайте мне сначала закончить! - когда она услышала, что они уходят, Бэй Ли очень неохотно согласилась. Она ела лапшу быстрого приготовления с Лу Ву на протяжении несколько дней, так что было трудно расстаться с нормальной едой, которую она сейчас ела.


- Эта девушка...?


- А, это моя младшая сестра! - ответил Лу Ву.


Поскольку Бэй Ли не хотела уходить, У Гои поддался искушению: - Эй, девочка, как насчёт того, чтобы пойти в другое место, где еда намного вкуснее?


- Правда?!? - подход был эффективным, Бэй Ли повернула голову с сияющими глазами.


- Ну конечно! - У Гои рассмеялся.


Только тогда Бэй Ли неохотно отложила палочки. Затем она взяла Лу Ву за руку и вошла в машину У Гои.


Сидя в машине, Лу Ву тихо удивлялся. Неужели Platform173 так богата? Он всего лишь менеджер, но он может позволить себе ограниченную серию Maglev Racer!


......


У Гои очень ценил эту встречу. Он заказал стол в отеле "Палас", лучшем в Индиго-Сити. Он даже купил бутылку вина, которая стоила больше, чем его квартира.


У Лу Ву отвисла челюсть, когда он увидел меню. Он, должно быть, чертовски богат!


Когда все блюда были поданы, У Гои улыбнулся и, наконец, спросил Лу Ву: - Могу я узнать, какая престижная студия разработала эту игру?


Лу Ву был ошеломлен. Он действительно не мог ответить на этот вопрос. Студии не было, в команде было всего два человека - старый предок и Бэй Ли, да и сам он был всего лишь координатором.


- Конфиденциально, да? Все в порядке! Давайте, пейте! - У Гои неловко улыбнулся, напряженно думая, как сформулировать вопрос.


Стоя перед столом, уставленным тарелками, Бэй Ли уже давно начала есть, и Лу Ву тоже не стеснялся. Всякий раз, когда У Гои предлагал ему тост во время еды, он выпивал немного.


- Мистер Лу Ву. Вы не планируете продавать свою игру? - У Гои наконец перешел к главной теме, когда его лицо покраснело от алкоголя.


- Не беспокойтесь, мы дадим вам справедливую цену! - продолжал У Гои, как будто о чем-то задумавшись.


"Ты хитрая лиса", - прошептал Лу Ву в своем сердце. Как и ожидалось, У Гои нацелился на его игру.


- Мы много вложили в разработку этой игры, поэтому мы не планируем продавать её, - тактично отклонил его предложение Лу Ву.


- Десять миллиардов, что скажете?


Сделав глубокий вдох, Лу Ву успокоил своё взволнованное сердце: - Мы начали создавать её из-за нашей страсти, а не из-за денег...


- Пятнадцать миллиардов!


Цена заставила сердце Лу Ву забиться быстрее. Это было невероятное предложение.


Хотя у Лу Ву не было ни гроша, он не был близоруким человеком. Он знал, что если эта игра станет хитом, она принесет прибыль намного больше.


Более того, он не смог бы продать её, даже если бы захотел. Подземный мир был реален. Вся игра была создана боевым артефактом, привязанным к телу Лу Ву. Никто другой не мог им воспользоваться.


- Честно говоря, наша команда не намерена продавать эту игру. Если вы играли в нее, я уверен, что вы поняли, насколько она высокотехнологична. Только по реализму она может побить все другие VR-игры на рынке, не говоря уже о других аспектах. Так что, по нашему мнению, наша игра стоит гораздо больше.


Лу Ву чётко показал свою позицию.


- Мы можем повысить цену... - У Гои не смог сдержать вздоха.


- Как насчет, нет! - Бэй Ли, с набитым едой ртом, тоже подняла голову и сказала.


Он считал, что разработчиком этой игры должен быть молодой человек, которого легко соблазнить деньгами. Но он не ожидал, что Лу Ву окажется таким упёртым. Это заставило У Гоя задуматься о том, как он должен максимизировать свою прибыль на платформе без покупки игры.


- Почему бы вам не выпустить свою игру на нашей платформе с обещанием оставаться только у нас, я могу дать вам эту сумму, - у Гойи указал пальцем вверх.


- Какая тогда вам выгода?


Если игра выпущена на крупной платформе, с неё обычно будет взиматься процент от её дохода. Точно так же, как с приложений в апп сторах взимается процент от каждого микроплатежа в качестве платы за обслуживание.


- Больше ничего! Если вы будете размещаться исключительно на нашей платформе, я могу дать вам сто миллионов!


Предложение У Гоя было действительно привлекательным. Лу Ву понял, что нужно У Гою, и это был трафик на его платформу.


Если бы его игра была выпущена исключительно на Platform173 и стала хитом, игроки стекались бы на его платформу ради битвы онлайн. Такова была цель У Гоя.


Если бы это была просто игра, Лу Ву, возможно, согласился бы на его заманчивое предложение.


Однако он должен был подумать о подземном мире.


Он обещал Бэй Ли вернуть Бэйци и даже завоевать весь подземный мир. В этом случае количество игроков будет решающим фактором.


Если бы он согласился на просьбу У Гоя, это, несомненно, затормозило бы развитие Битв Онлайн.


- Вы можете выпустить у себя игру, но я не могу обещать вам ничего другого, ведь это затормозит наше развитие. Наша цель - весь мир, поэтому мы должны выпустить её на как можно большем количестве платформ ради привлечения новых игроков!


Когда у Гои увидел пылающие глаза Лу Ву и услышал его стремление сделать игру популярной во всем мире, он был ошеломлен.


Он не ожидал, что обе его идеи будут отвергнуты. Он чувствовал себя неприятно, потому что хотел получить прибыль от игры, поскольку она еще не была выпущена, но он с треском провалился.


- Мистер У, у меня есть предложение. Хотите послушать?


- Конечно, вперёд.


- Ваша главная цель состоит в том, чтобы получить посещения и трафик благодаря нашей игре. Если это так, то наша игра может выпускаться исключительно на вашей платформе в течение двух месяцев. Мы не будем работать с другими платформами в этот период. Но вы должны будете разместить её у себя на главной странице.


У Лу Ву были свои причины для такого предложения.


Битвы Онлайн - это игра, находящаяся на самой сложной стадии, стадии бета-тестирования. Для увеличения базы игроков сейчас нужна реклама. На более поздних стадиях им даже не нужно будет продвигать свою игру самостоятельно. Естественно, все больше и больше игроков присоединятся, чтобы попробовать её.


У Гои был удивлен этой новой надеждой, - Вы потрясающий бизнесмен, но я принимаю ваше предложение. Я готов поспорить, что ваша игра будет хитом!


- Договорились! - Лу Ву улыбнулся и поднял свой бокал. Чокнувшись со стаканом У Гоя, он вылил его содержимое себе в рот.


Затем они поговорили о контенте игры. Лу Ву заранее обсудил это с Бэй Ли, так что он мог легко ответить.


Однако Лу Ву ни словом не обмолвился о развитии основной сюжетной линии, сказав лишь, что она носит конфиденциальный характер.


У Гои был разочарован. В конце концов, прошло много времени с тех пор, как У Гои играл в какие-либо игры. И после этой игры у него появилось ностальгическое желание сыграть еще раз.


Но незнание тоже было хорошо, так как исследование - это часть опыта.


У Гои чувствовал, что этот разговор удался. Покончив с едой, У Гои расплатился по счету и ушел. Он сказал Лу Ву, что в течение двух месяцев продвижения на главной странице они будут транслировать его ролик независимо от рейтинга продаж. Поэтому он попросил Лу Ву подготовить трейлер CG.


Самой счастливой из них была, несомненно, Бэй ли, так как она все время набивала себе рот едой. Глядя на высокую стопку раковин крабов, Лу Ву не мог поверить, что все это дело рук маленькой девочки.


Потирая животик, Бэй ли рыгнула и сказала: - Ура, я сыта!


Увидев невинную улыбку Бэй Ли, Лу Ву пожалел, что не может дать ей больше.


Но он знал, что все это было временным. Будущее - это его эпоха.
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Глава 11. Создание Трейлера



После ужина Лу Ву с Бэй Ли вернулись домой.


Когда он подумал о трейлере, он начал беспокоиться.


Во-первых, у него не было средств, чтобы нанять профессиональную команду. Во-вторых, он понятия не имел о том, как правильно представить игру посредством трейлера.


Не имея никаких идей, Лу У был вынужден спросить Бэй Ли, лежащую на кровати с видом удручённой молодой девушки.


Бэй Ли в глазах Лу Ву была настоящим чудом. Она знала все и могла сделать все, что угодно. Несмотря на то, что у нее была плоская грудь, она могла считаться его вторым божественным артефактом.


Как и следовало ожидать, Бэй Ли не разочаровала Лу Ву. После недолгих раздумий у нее появилась идея.


Всё оказалось просто. Нужен был лишь божественный артефакт, а не производственная команда. Бэй Ли сказала, что можно снять трейлер в подземном мире, а фон и декорации создать с использованием энергии Инь. И всё это при нулевых затратах.


Лу Ву на мгновение задумался и подумал, что это может сработать.


Этот метод покажет зрителям реалистичность графики и продуманность мира. Кроме того, это будет выглядеть как реальное прохождение игры, что сделает её более привлекательной.


Согласившись с ней Лу Ву начал обсуждать сюжет своего трейлера с Бэй Ли.


Они целый день говорили об этом. Придя к согласию, Лу Ву взял Бэй Ли за руку и направился к особняку мертвых.


Посмотрев на полуразрушенный дворец, Лу Ву взмахнул рукой, немедленно активируя способность артефакта. Огромное количество энергии Инь хлынуло со всех сторон, собираясь над обителью мертвых.


Через мгновение образовалось грохочущее темное облако. Оно неуклонно опускалось, прежде чем покрыть все полуразрушенное здание, затем оно начало приобретать очертания.


Очень быстро перед ними появилось величественное сооружение.


Огромные черные статуи гордо стояли перед воротами, а высокие черные ступы касались неба. Два огромных входа охранялись могучими гигантами, рожденными из энергии Инь. Это было захватывающее зрелище.


Теперь Лу Ву плыл вверх, поскольку энергия Инь поддерживала его снизу. Он снова протянул руку, и энергия Инь плотно собралась вокруг его тела, материализуясь в блестящую черную броню.


Облака энергии Инь собирались перед Лу Ву. Внутри образовались бесчисленные страшные призраки и монстры. Эти чудовища были высотой с горы! У них были крылья на спинах и устрашающие лица.


- Давай! - Лу Ву проинструктировал Бэй Ли, которая была внизу и держала VR-гарнитуру.


Получив инструкции, Бэй Ли энергично кивнула и включила запись. Она направила камеру на Лу Ву, когда цветок энергии Инь расцвел под ней и поднял её.


Трейлер начался.


На вершине чёрных как смоль облаков ревели и вопили бесчисленные страшные демоны, устремляясь к земле огромными стаями.


В то же время из-за темных туч донесся сердитый рев.


- Король Бэйци, ты думаешь, что сможешь защитить свой народ?! Скоро все земли Бэйци будут моими!


Сразу же появился густой темный туман. Из тумана показалась огромная драконья голова, ее красные глаза все еще смотрели на землю.


- Пусть всё решит сила! - холодно ответил Лу Ву.


- Готовы ли могущественные войны начать войну против захватчиков?! - Лу Ву поднял руку и спросил тех, кто стоял позади него.


- ДА БУДЕТ ВОЙНА! ВОЙНА! ВОЙНА!


Когда послышались тяжелые шаги, из темного тумана появились солдаты инь, одетые в полную броню.


Несколько десятков тысяч солдат инь подняли оружие и направили их на чудовищ в облаках. В их глазах не было ни капли страха, только бесконечное желание сражаться.


- УБЬЁМ ЖЕ ИХ ВМЕСТЕ! - когда Лу Ву закричал, все солдаты Инь поднялись в воздух.


- ВОЙНА! ВОЙНА! ВОЙНА!


Мимо пронесся черный как смоль ветер. Флаг Бэйци начал дико развеваться, возвещая о начале битвы.


Это был жестокий бой. Темные фигуры беспрестанно падали с неба, а отрубленные конечности громоздились на земле. Бесчисленные солдаты жертвовали своими жизнями, в то время как противостоящая армия монстров продолжала нести тяжелые потери под упорным сопротивлением армии Бэйци.


В конце битвы сам король черных драконов вступил в бой против потрепанного Лу Ву.


Битва между двумя лидерами всколыхнула страшные порывы ветра. Мощные потоки воздуха разорвали тёмные облака и открыли кроваво-красную Луну, висящую высоко в небе.


Но король черных драконов явно имел преимущество. Когда победа была почти решена, Лу Ву громко закричал, и его тело начало гореть черным пламенем. Он превратился в огненный шар и бросился к испуганному королю черных драконов.


Внезапно крики короля черных драконов эхом разнеслись в воздухе. Огромное пламя охватило тысячи миль, сжигая бесчисленных монстров и превращая их в тлеющие куски плоти.


Армия Бэйци в конечном счете выиграла эту битву, но они потеряли своего лидера, Короля Бэйци.


Устрашающий особняк мертвых ярко горел, возвещая о смерти своего хозяина.


С неба обрушился кровавый дождь. Бесчисленные воины преклонили колени и склонили головы в память о великом царе, отдавшем свою жизнь за землю Бэйци.


Отредактировано(tlen)
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Глава 12. Настройки НПС



- Снято! - возбужденно закричала Бэй ли.


Лу Ву снова появился в небе и поспешно спустился вниз.


Реквизит и фон превратились обратно в энергию Инь и рассеялись.


Великолепные, и почти материальные ландшафты, созданные с помощью энергии Инь, были лишь пустыми оболочками. Они не были осязаемыми, но являлись потрясающим реквизитом для съемок.


Лу Ву подошел к всё ещё взволнованной Бэй Ли. Он взял гарнитуру из ее вытянутых рук и надел их.


Трейлер CG начал воспроизводится, показывая развитие событий с точки зрения Бэй Ли.


Увидев графику, даже Лу Ву, главный актер, был потрясен. Рендеринг и эффекты были намного лучше, чем у других таких же трейлеров.


Кроме того, поскольку трейлер снимался в режиме реального времени и Бэй Ли постоянно бегала по полю боя, зрители могли видеть все бои, происходящие на сцене.


Что еще более важно, Бэй Ли всегда была в нужных местах, захватывая решимость доблестных воинов и самопожертвование царя Бэйци.


Они планировали сделать несколько дублей и выбрать лучший. Но Лу Ву был полностью удовлетворен после просмотра продукта и решил не тратить больше времени.


Поэтому он потащил Бэй Ли обратно в мир живых.


Скопировав трейлер на свой компьютер, он открыл программное обеспечение для монтажа, чтобы сделать некоторые вырезки видео и постпродакшн. Они были, в конечном счете, удовлетворены после просмотра окончательной версии.


У Гои попросил Лу Ву прислать ему копию трейлера CG, когда это будет сделано, для получения рекомендаций.


В конце концов, хороший трейлер может привлечь много игроков. Как профессиональный разработчик игр, У Гои мог бы дать некоторые указания на то, чего не хватает в трейлере.


Лу Ву прикрепил трейлер и отправил его У Гою по электронной почте.


Затем Лу Ву достал новорожденного призрака, которого он получил от игрока.


Душа танцевала вокруг его руки и светилась неоново-зелёным цветом. Лу Ву начал думать о настройках первого NPC.


NPC, очевидно, важны в игре. Помимо влияния на игровой процесс, интересный NPC может даже стать кумиром у геймеров.


Для Лу Ву, который работал в этой отрасли в течение нескольких лет, это стало вызовом.


Чтобы хорошо спроектировать этого неигрового персонажа, Лу Ву специально начал изучать механику NPC и изучил нескольких NPC с хорошей репутацией у популярных игроков. Только после обсуждения с Бэй Ли он начал настраивать этого NPC.


Поскольку это был новорожденный призрак, его душа была чиста. Лу Ву использовал 100 монет души, чтобы развить его и превратить в гуманоида.


В тот же миг перед Лу Ву возник красивый молодой человек в черном одеянии и с белыми волосами.


Внимательно осмотрев свою работу, Лу Ву удовлетворенно кивнул.


Тело, материализованное исключительно из монет души, было явно сильнее, чем тело, материализованное из энергии Инь. Даже будучи новорожденным, его статистика, была равна игроку 10 уровня.


Но в бочке меда была ложка дегтя. Глаза парня были тусклыми и бездушными.


Поэтому Лу Ву использовал свой артефакт, чтобы внедрить воспоминания и обязанности NPC в глубины его души.


Проведя около часа, Лу Ву наконец-то завершил настройку своего первого NPC. Он назвал его Лу Мо, буквально демон Лу.


В преданиях игры он является приемным сыном короля Бэйци.


Для игроков Лу Мо подобен вождю стартовой деревни в других играх. Его основной задачей является передача новичкам базовых знаний, касающиеся земли Бейци. Кроме того, как только они достигнут 20-го уровня, они могут заплатить 50 монет души Лу Мо и создать свою гильдию.


Конечно, поскольку Лу Мо - это NPC с настоящей душой, у него есть свое собственное независимое сознание. Кроме необходимых настроек у NPC, у него также есть свои увлечения и мысли.


Это добавит персонажу непредсказуемости и, таким образом, повысит играбельность игры.


После того, как его отправили в подземный мир, Лу Мо начал бродить по особняку мертвых. Всякий раз, когда он поворачивался, чтобы взглянуть на развалины особняка, на его лице появлялась тень печали.


Покончив со всеми этими вопросами, Лу Ву открыл свою записную книжку, заполненную его идеями по побочным историям и квестам.


Хотя игра внешне была очень хороша собой, над её содержанием нужно ещё поработать. Например, добавить профессии и возможность развития NPC.


Лу Ву даже планировал, что, когда количество игроков достигнет определенного количества, он выпустит несколько дополнений, содержащие различные локации для разнообразия игрового сюжета.


Но это были всего лишь идеи, мимоходом заходящие в голову Лу Ву. Ему еще предстояло провести какое-то реальное планирование.


В то же время У Гои, который проводил совещание в штаб-квартире Платформы 173, получил письмо с прикреплённым файлом.


Сначала, У Гои хотел подождать, пока совещание не закончится, а потом взглянуть. Но когда он увидел, что отправителем был Лу Ву, он приостановил встречу и немедленно проиграл видео.


Когда он увидел тысячи воинов Инь, сражающихся с чудовищами с небес, флаг Бэйци, который высоко и гордо развевался на ветру, и последнюю жертву короля, он не смог удержаться и хлопнул рукой по столу.


- Превосходно!
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Глава 13. Чего-то не хватает



Подчиненные странно посмотрели на него. У Гои немедленно отправил трейлер на компьютер в конференц-зале.


- Наденьте наушники и посмотрите сами.


Все были смущены, но никто не осмеливался возразить. Они взяли VR-гарнитуру, лежащую рядом с каждым сиденьем.


Эти гарнитуры часто использовались на совещаниях, так как они обычно обсуждали платформу, разработку игр и тестирование игр. Они обычно проводили тест-драйв игр прямо на конференциях, но никогда не смотрели трейлеры.


Когда он убедился, что все были в своих наушниках, У Гои надел свои и попросил помощника включить трейлер.


Из темноты медленно выплыла золотая надпись "Битвы Онлайн".


Затем темнота разорвалась и был показан подземный мир. Гигантский черный дракон спускался с небес, ведя за собой бесчисленных монстров. Он взревел на закованного в доспехи человека, показывая свою власть и могущество над этой землёй.


Тысячи солдат Инь появились из чёрного тумана после ответного крика Лу Ву. Их кровь кипела в ожидании того, что Лу Ву победит гигантского дракона.


Последовавшие за этим батальные сцены были не столько трейлером, сколько эпическими военными фильмами. Атмосфера была передана в видео отлично.


Под конец битвы, когда король Бэйци превратился в огненный шар и направился на дракона, все были так напряжены, словно они сами были частью армии Бэйци.


В финале мир превратился в море огня. Особняк мёртвых пылал ярким пламенем на фоне сожжённой земли. Все солдаты склонили головы и опустились на одно колено, отдавая дань уважения покойному королю Бэйци. Когда изображение потускнело, на экране снова появилось название "Битвы Онлайн".


После снятия наушников в конференц-зале стало шумно. Все спрашивали, что это за игра, и как их графика может быть настолько удивительной.


Но многие из них сомневались, что видео отображало геймплей, потому что всё было слишком реалистично. На рынке не было ни одной игры с таким уровнем качества.


Кроме того, наличие лучшей графики на роликах или трейлерах было обычной практикой в этой отрасли.


Но, бесспорно, этот трейлер покорил их сердца.


У Гойи загадочно улыбнулся:


- Вы узнаете очень скоро. Эта игра появится на нашей главной странице уже через несколько дней. Тогда вы и сможете её опробовать. Я уверен, что вы не будете разочарованы!


После этого встреча продолжилась, но время от времени все думали об удивительном трейлере CG, который они посмотрели.


Когда встреча закончилась, у Гойи закурил сигарету и нахмурил брови.


Лу Ву хотел совета, что можно улучшить в трейлере.


Но, честно говоря, он сам испытал игру, поэтому он знал, что трейлер передавал игровую механику.


Он расстроился, так как не знал, что посоветовать.


Но он все равно достал свой телефон и позвонил Лу у.


Когда раздался звонок, У Гои ответил с улыбкой: - Хей, я видел ваш трейлер. Я не могу поверить, что вы сделали его так быстро! Вы подготовили его заранее?


Услышав это, Лу Ву подтвердил подозрения У Гои, так как, если бы он сказал, что снял трейлер через день сразу после того, как У Гои предложил идею, то это было бы неубедительно.


- Честно говоря, я не могу поверить, что никто не знает о вашей команде. Ваши навыки находятся на вершине мира! Вы можете представить их мне?


Лу Ву оказался в неловком положении. Он не мог сказать У Гои, что уже познакомил его со всей командой, которая состояла из него и Бэй Ли.


Поэтому он постарался уклониться от ответа.


Через некоторое время У Гои внезапно сказал:


- Лу Ву, честно говоря, с вашим трейлером все в порядке, но вам не хватает одного.


Лу У был ошеломлен.


- Чего же? - спросил он.


- У вас нет никакой музыки. Графика и звуковые эффекты битвы были идеальными. Но не было никакого музыкального сопровождения для поддержания атмосферы. Так как вы хотите сделать свою игру хитом, фоновой музыке нужно уделить особое внимание. Вот чего вам не хватает.


Точное замечание У Гои заставило Лу Ву осознать их главную недоработку. Трейлер без фоновой музыки был огромной проблемой.


Кроме того, у каждой игры есть свои тематические песни, о чём Лу Ву вообще не думал.


К сожалению, он был незнаком с музыкой, поэтому он попросил совета У Гои.


- Ха-ха, всё просто! Чтобы создать тематическую песню, наймите композитора, автора песен, а затем попросите поп-звезду исполнить написанную ими музыку!


Пусть У Гои и сказал, что всё просто, но они должны будут понести расходы, чтобы нанять кого-то сочинить им музыку и написать слова песни, не говоря уже о больших тратах на приглашение большого артиста. Текущий бюджет Лу Ву просто не позволял такие роскоши.


Поэтому Лу у решил на время отказаться от этого плана. Он рассмотрит музыкальную сторону игры, когда начнёт получать прибыль и его детище распространится в среде геймеров.


У Гои был очень удивлен, услышав, что Лу у не имел намерения создавать тематическую песню и фоновую музыку для сцены битвы трейлера. Тем не менее, Лу Ву делал это с целью показать настоящий геймплей игры.


У Гойи почти ничего не говорил об этом, он просто думал, что у Лу Ву был совершенно другой образ мышления, и никогда бы не подумал, что Лу Ву просто делал это, потому что у него не было денег.


В конце концов, по его мнению, команда разработчиков, создавшая игру таких масштабов, не могла не иметь денег на создание тематической песни.


Повесив трубку, У Гои вошел на страницу администратора Платформы 173 и протестировал пятнадцать игр, которые были выбраны и получили оценку более восьми оценщиками игр.


Среди них было три игры с оценкой выше 9.


Это были Битвы Онлайн, Эволюция Жизни - 9.2 и Возвышение Протоссов - 9.1.


Выражение лица У Гои говорило, что он ожидал нахождение игры Лу Ву на вершине рейтинга. Все восемь оценщиков игры дали максимальный балл, единодушно веря в потенциал этой игры.


Поскольку оценка была закончена, У Гои сразу же принял решение позволить игрокам протестировать эти 15 игр и оценить их, начиная с завтрашнего дня.


В первый день события они, очевидно, начнут с трех игр, получивших наибольшее количество баллов, и завершат оценку остальных игр за пять дней. После этого им придется ждать полмесяца для окончательной оценки.


Конечно, У Гои заранее сообщил об этом Лу Ву, оставив Лу У и Бэй Ли взволнованными. Они верили, что, основываясь на качестве игры, они получат много ярых поклонников.


Между тем, в Главном штабе Игровой Студии Тамрон, в центре города Шенкай.


- Босс, смотрите, платформа выпустила топ! - низкий человек в очках взволнованно сказал, глядя на сообщение в учетной записи на платформе 173.


- Черт возьми, босс, у нас 9,2 балла!


Услышав это, человек, известный как босс, быстро подошел к монитору, и на его лице появилась ухмылка, когда он увидел цифру 9.2.


Им потребовалось в общей сложности семь лет, чтобы создать Эволюцию Жизни. Они вложили в игру огромные усилия, порой они даже не спали сутками.


"Похоже, что мы номер один", - человек только собирался сказать, что первое место у них в кармане, прежде чем он понял, что на самом деле есть еще одна игра выше его игры.


"Битвы онлайн, оценка 10!" - улыбка на лице Ли Тянься внезапно застыла.


Он отослал служащего и сел перед компьютером с неуверенным выражением на лице.


Ли Тянься считал, что игра, разработанная его игровой студией, наверняка займет первое место. Однако на самом деле появилась еще одна игра, получившая высочайшие баллы. Ли Тянься некоторое время не мог смириться с этим, он даже подозревал, что за этой деятельностью скрывалась какая-то внутренняя история. Он не мог поверить, что его игра проиграла!


Он открыл домашнюю страницу Битвы Онлайн, чтобы посмотреть. Это еще больше подтвердило его предположение, что были внутренние махинации, когда он увидел краткое описание. Там написано о 100% погружении.


Он сразу же достал свой телефон, пролистал список контактов и позвонил У Гои.


Дзынь... дзынь...


Через некоторое время раздался телефонный звонок.


- Младший брат Ли, мы так давно не общались! Что же тебя беспокоит? - в трубке послышался радостный голос У Гои.


- Старший брат Ву, я относился к тебе как к своему брату и принял участие в этой оценке игр, но ты манипулировал результатами из-за кулис. Ты совсем меня не уважаешь! - тихо сказал Ли Тянься, подавляя свой гнев, который едва не вырвался наружу.


У Гойи сначала был ошеломлен, а затем огонь гнева поднялся в нем. Он думал, что человек, ответственный за деятельность, которую он планировал, манипулировал под столом, что было то, что он абсолютно не мог терпеть.


- Скажи мне, что происходит, младший брат. Я обязательно дам тебе объяснение, если действительно что-то не так на моей стороне!


Гнев Ли Тянься уменьшился после того, как У Гои дал ему обещание, а затем он открыл рот и сказал:


- Ты должен знать, что наша команда провела семь лет, разрабатывая и улучшая Эволюцию Жизни, верно?


- Конечно, как я могу не знать о мече, который затачивал твои сотрудники? Я помню, что твоя игра была включена в десятку лучших ожидаемых игр.


- Раз уж ты об этом знаешь, не мог бы ты рассказать мне о Битвах Онлайн?


У Гои внезапно понял причину, по которой ли Тянься позвонил ему. Он не знал, плакать ему или смеяться:


- Младший брат Ли, ты говоришь, что чувствуешь несправедливость и считаешь, что Битвы Онлайн не заслуживают первого места?


- Я был бы убежден, если бы игра была хорошо разработана, но она весит всего 800 мб, а в описании написано о 100%-м погружении. И вы бесстыдно поставили её на первое место с идеальным баллом! Я просто хочу знать, сколько предложили её разработчики, что вы решили продвинуть её таким образом. Вы не боитесь, что это разрушит авторитет вашей платформы?


Ли Тянься высказал все, что он хотел сказать на одном дыхании.


В этот момент У Гои громко рассмеялся:


- Младший брат Ли, я наконец-то понял, почему ты так злишься. Хорошо, поскольку все игры в первой тройке будут выпущены на домашнюю страницу платформы для их продвижения, почему бы тебе не скачать игру и не попробовать? Если ты тогда посчитаешь, что эта игра не заслуживает оценки 10, я сам сниму ее с платформы и поставлю твою игру как номер один. Что думаешь?


- Я оставляю за тобой право распоряжаться моими делами. Я ведь проявляю большую искренность, верно? - У Гои улыбнулся и продолжил говорить.


Ли Тянься сначала намеревался послать У Гои в ад, но был оставлен в замешательстве:


- Старший брат у, что именно ты имеешь в виду?


- Ты мне все равно не поверишь, сколько бы я ни говорил. Игра будет запущена на платформе завтра, просто дай мне ответ после того, как самостоятельно оценишь её. Вот и все, мне нужно ещё кое-что сделать. Я кладу трубку.


Брови Ли Тянься нахмурились после того, как у Гойи повесил трубку.


Он мог сказать по тону У Гои, что у него, казалось, не было никаких сомнений относительно этого рейтинга. Кроме того, по-видимому, у него было много веры в Битвы Онлайн, что он даже сказал ему испытать игру. Ли Тянься не смог разобраться в этой ситуации.


Тем не менее, Ли Тянься не верил, что игра, разработанная его собственной командой, проиграет.


Он чувствовал бы себя лучше, если бы проиграл Возвышению Протоссов, сделанному студией Дьявольский Волк. Ведь многие игроки предвкушали эту игру, когда она еще находилась в стадии разработки. Кроме того, публика часто сравнивала эти две игры, поскольку они будут запущены одновременно, чтобы увидеть, какая игра была лучше.


Ли Тянься был в полном недоумении, так как он проиграл в игре с нелепым и глупым описанием. Это было в основном связано с тем, что все игры с большими производствами были бы публично рекламированы перед запуском.


- Он ведь завтра стартует, верно? Я хотел бы посмотреть, насколько хороша эта игра на самом деле!
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Глава 14. Запуск игры



Этот день, несомненно, был трудным днем для Ли Тяньсяня. Он все еще находился в студии, хотя было уже одиннадцать часов вечера, курил, ожидая события онлайн-продвижения новых игр на Платформе 173.


Как и Ли Тяньсян, многие игроки на Платформе 173 одновременно следили за изменениями на веб-сайте.


Сегодня для публики выпустится два масштабных проекта, что было радостным событием для игроков. Они были готовы войти в игры и испытать их, как только они будут выпущены.


Однако они ожидали увидеть только Эволюцию жизни и Возвышение Протоссов. У них не было никаких чувств к Битвам Онлайн, так как для них это была просто случайная неизвестная игра.


Когда звук часов, отбивающих полночь, эхом разнесся по всему городу, Ли Тянься и все ожидающие игроки нажали кнопку обновить веб-страницу.


[Первый день оценки новых игр, сегодняшние рекомендуемые игры:]


Битвы Онлайн (10)


Эволюция Жизни(9.2)


Возвышение Протоссов (9.1)


Большие красные слова появились на главной странице сайта, но все были удивлены, увидев рейтинги.


По их мнению, это событие должно было стать соревнованием между Эволюцией Жизни и Возвышением Протоссов, что же это за Битва Онлайн, которая получила идеальный балл?


Движимые любопытством, они нажали на игру, желая прочитать описание и замечания оценщиков.


100%-е погружение? Такое вообще возможно?


Все были озадачены, увидев описание, поэтому они быстро прокрутили страницу вниз, чтобы увидеть комментарии оценщиков по этой игре.


Эти оценщики были очень известными влиятельными лицами в игровом сообществе. Их восторженные отзывы, несомненно, возбудили любопытство игроков.


В результате многие игроки нажали на кнопку, чтобы загрузить игру из сильного желания узнать о ней больше.


Между тем, Ли Тянься просматривал комментарии от оценщиков игры с неопределенным выражением на лице. Как он мог поверить, что игра с общим размером 800 МБ смогла достичь ужасной 100% реалистичность? В его глазах это было не более чем шутка.


Затем он решил скачать игру. Он надел наушники и запустил её.


Сцена CG, которая была имплантирована в начале игры, появилась перед ним в одно мгновение. Среди клубящихся облаков в мрачном небе виднелись многочисленные свирепые черепа чудовищ.


Все игроки, которые вошли в игру, были, несомненно, поражены реалистичностью сцены.


Когда появились 10 000 солдат Инь, топающих в унисон, кровь игроков начала кипеть.


В этот момент началась эпическая битва.


После превращения мира в море огня игра официально началась, и перед ними появилась панель для выбора своего класса персонажей.


Ли Тянься был точно таким же ошеломлённым, как и все остальные игроки, скачавшие Битвы Онлайн.


По мнению Ли Тянься сам трейлер весит более 800MБ! Что это за сумасшедшая компания такая? Каким образом им удалось сжать его до размера меньше 800 МБ? Это полностью противоречит здравому смыслу.


Чтобы продолжить исследование Ли Тянься решил стать Берсеркером и официально начал игру.


Попав в подземный мир, он заметил, что его окружает целый рой игроков, которые тоже только что вошли в игру. Прямо сейчас они стояли вокруг и тыкали пальцами на особняк мертвых, который был сожжен и превратился в руины.


- Великий царь Бэйци, позволь мне исполнить твое несбывшееся желание и возродить славу твоего прошлого! - крикнул юноша, стоявший рядом с Ли Тяньсяем. Он смотрел на превратившийся в руины особняк мертвых, его лицо было полно горя и негодования.


- Седьмой, прекрати это, пойдем и быстро найдем босса. Эта игра настолько потрясающая, что я боюсь, что мы не сможем ухватить самое ценное, когда количество людей увеличится, - юноша с синдромом восьмиклассника хотел продолжить свою речь, но был оттащен своим товарищем по команде. Они поспешно убежали.


Ли Тянься огляделся и погрузился в молчание. Теперь только он понимал причину, по которой у Гои сказал эти слова тогда. Хотя он был профессионалом, он все еще находил эту игру невероятной.


Он даже думать, не смел о достижении 100% реализма в игре с нынешними возможностями техники.


Тем не менее, он должен был поверить в это, так как такая игра действительно находилась перед ним.


В этот момент менталитет Ли Тянься изменился от ощущения несправедливости к исследованию и обучению в игре.


Следуя инструкциям квеста, он последовал за большим количеством игроков и начал бежать в направлении призрачных гор согласно карте.


Однако популярность игры была явно выше его воображения. Он даже не мог завершить начальный поиск охоты и убить десять блуждающих душ, поскольку место было заполнено людьми, бродящими вокруг в поисках блуждающих душ.


Более дюжины людей устремлялись вперед всякий раз, когда они находили блуждающую душу. Ли Тянься был ошеломлен при виде этого, так как он был совершенно неспособен убить, или украсть что-либо.


В отличие от Ван Дамана и его команды, многие новые игроки были уже трупами, когда они сталкивались с блуждающими душами в одиночку. Без крепкого телосложения и оружия, даже Берсеркер, который изначально был довольно силен, не смог бы сравниться с блуждающей душой.


Время от времени появлялся луч белого света, указывающий на то, что игроки были убиты блуждающей душой и вышли из игры.


Несмотря на это, в игру все еще входило большое количество игроков.


Ли Тянься должен был найти другой способ завершить квест новичка. Он вырвался из толпы и отошел в сторону.


Его мысль была определенно правильной, так как он нашел блуждающую душу, которая была одна в мгновение ока. Чувство возбуждения наполнило его сердце, он поднял свой меч и бросился на блуждающую душу.


Хотя Ли Тянься не был так силен, как эти профессиональные игроки с точки зрения боевых навыков, он был полностью в состоянии уклониться от атак со стороны блуждающей души, поскольку она была недостаточно проворной.


Глядя на блуждающую душу, которая становилась все более прозрачной и вскоре должна была исчезнуть, он испытывал чувство удовлетворения. Он совершенно забыл свою истинную цель вступления в игру.


Как раз в тот момент, когда он хотел сильно ударить мечом в своей руке и забрать жизнь блуждающей души, с другой стороны внезапно появился силуэт и ударил его так жестоко, что он упал на пол. На его голове появилось кровавое число -5.


Как раз в тот момент, когда Ли Тяньсяцзя был сбит с толку тем, что происходит на самом деле, позади него появились еще два силуэта. Они одновременно вытащили Кинжал и безжалостно ударили его в шею.


-8


-9


"Вы были убиты игроком е Сюэ'Эр!"


Экран постепенно потемнел, умирающая блуждающая душа была пожата мечом Берсеркера, который нанёс ему урон.


Две женщины-убийцы обернулись и скорчили рожи его мертвому телу.


Моя добыча была украдена! И я уже мертв!


Ли Тянься в этот момент был ошеломлен.


Выйдя из игры, ли Тянься все еще оставался в состоянии недоверия.


Я был жертвой убийства и кражи, и не только это, я сам был убит в этом процессе?


Порыв гнева вырвался из глубины его сердца, когда он попытался снова войти в игру.


[Игрок, вы умерли в игре и вошли в трехчасовой период возрождения!]


"Черт возьми, создатель этой игры, должно быть, был сумасшедшим, чтобы сделать такую установку!" - Ли Тянься был ошеломлен.


Когда он пришел в себя, то вдруг вспомнил, по какой причине играл и как попал в эту игру.


Ли Тяньси глубоко вздохнул. Он понял, что сама игра была довольно угрожающей. Это заставило такого опытного разработчика игр, как он сам, так увлечься, что он забыл об истинных своих целях и намерениях.


Он открыл главную страницу Платформы 173 и снова нажал на Битвы Онлайн. На этот раз он обнаружил, что под страницей игры появилось несколько новых комментариев от других игроков.


Ли Тянься замолчал, читая многочисленные сообщения, которые заполнили страницу.


Он вздохнул, переместив мышь в верхний правый угол страницы, где было место для голосования, а затем разместил свой голос в разделе "Битвы онлайн".


На этот раз он был полностью удовлетворен. Изначально он чувствовал себя полностью уверенным в своей игре Эволюции Жизни, на которую он и его команда потратили столько лет на создание. Но после того, как он зашёл в Битвы Онлайн, он понял, что его игра не более чем игрушка на фоне этого шедевра.


Он дважды нажал назад и вернулся к основному списку, затем открыл страницу "Эволюция Жизни". Ли Тяньси понял, что так же, как и предыдущая, эта игра была забита хорошими отзывами в нижней части страницы. Однако этого было недостаточно, чтобы подбодрить его, потому что в глубине души он знал, что если эти преданные игроки когда-нибудь попробуют игру Битвы Онлайн, они немедленно соберутся и уйдут, даже не оглядываясь.


Без сомнения, он чувствовал себя несчастным, потому что столкнулся с выдающимся противником. Ли Тянься почувствовал, как его плечи опустились, как будто большой валун стресса придавил его, заставляя чувствовать себя беспомощным.


...


В этот момент глаза Лу Ву и Бэй Ли были неподвижно устремлены на главную страницу Платформы 173, их сердца колотились о грудь, когда они наблюдали, как число голосов увеличивалось все быстрее и быстрее.


Между тем, артефакт неустанно отправлял уведомления о регистрации игроков в игре. Поскольку количество сообщений было огромно, Лу Ву немедленно создал систему скрининга, так что отображалось только количество онлайн-игроков.


Их игра находилась на Платформе 173 менее двух часов, но число игроков, которые вошли в игру, достигло 30 213, в том числе 29 864 онлайн-игроков. Согласно статистике артефакта, часть офлайн-игроков в основном выходили из игры после смерти.


Другими словами, все 100% игроков остались играть после входа в игру.


Это заставило Лу Ву и Бэй ли расплакаться от радости.


Лу Ву не мог представить себе ужасающую армию нежити, которую он собирался собрать из сотен и тысяч людей, играющих в его игру. Когда придет время, он вернет себе всю Бэйци, даже не пошевелив пальцем.


Тем не менее, его телефон начал звонить, нарушая ход его мыслей. Он поднял его и увидел, что номер принадлежал У Гои.


- Брат Ву, что случилось? - с любопытством спросил Лу Ву.


- Мой дорогой брат, на этот раз ты должен мне помочь!


Когда он услышал такой серьезный тон, исходящий от него, Лу Ву мгновенно подумал, что что-то пошло не так с игрой, и поэтому он поспешно спросил:


- Что случилось?


- Вздох, я злюсь, когда вспоминаю об этом. В самом начале вокруг было всего несколько игроков, и я мог свободно перемещаться и сражаться с блуждающими душами. Однако сегодня в игре была целая куча игроков, и когда я убивал блуждающую душу, кто-то убил меня и украл ее, скажи, как я могу не расстраиваться по этому поводу?


Услышав это, Лу Ву не мог не рассмеяться. Сначала он беспокоился, что это было какое-то важное дело, но, оказалось, что У Гои просто стал жертвой кражи и умер в процессе.


- Брат У, что ты хочешь этим сказать?


- Монеты души. Мне нужны монеты души. Брат, может, ты дашь мне что-нибудь, чтобы обновить мою экипировку? Я собираюсь отомстить! Это ведь не трудно для тебя, правда?!


Лу Ву был ошеломлен его просьбой, он никогда не планировал раздавать бесплатные монеты души в игре, так как монеты приносили ему большую пользу. Однако он задолжал У Гои огромную услугу за помощь ему, поэтому у него не хватило совести отказать ему:


- Брат у, Честно говоря, развитие игры теперь находится на правильном пути, поэтому единственный способ собрать монеты души-это убивать существ. Мои руки связаны, так же как и у моей команды. к счастью, до того, как игра была установлена на этой платформе, я сам собрал 100 монет души. Я отдаю их тебе, но в будущем их больше не будет!


Когда У Гои услышал это, он согласился без колебаний, и его настроение сразу же улучшилось.


- Но, брат, ты хочешь сказать, что твоя команда больше не руководит процессом после того, как игра встала на правильный путь?
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Глава 15. Месть



Глава 15: Месть.


— Всё верно, кроме потрясающей графики, разработанной нами, внутренние программы остались работать сами по себе, так что даже я не знаю, что там происходит. Так что, брат, будь готов к тому, что может произойти!


Когда он договорил, У Гои сделал несколько шагов назад и набрал полный рот воздуха: — Брат, когда у тебя будет такая возможность, ты должен позволить мне встретиться с твоей командой... Я хотел бы посмотреть, что это за таинственные существа, раз они могут быть такими способными!


Лу Ву повесил трубку, обменявшись ещё несколькими словами. Он взглянул на Бэй Ли, которая грызла своё печенье и закрыл глаза.


Когда Лу Ву ещё раз проверил свой баланс, там оставалось всего около 2000 монет души. Он поискал имя У Гои и, дважды проверив правильность всех деталей, перевёл 100 монет души на счёт У Гои.


После того, как трёхчасовой период возрождения закончился, У Гои снова вошёл в игру и был удивлён, обнаружив в своём рюкзаке дополнительные 100 монет души. Он немедленно отправился в магазин и купил меч синего питона по цене 100 монет души.


Лица игроков, которые были вовлечены в его смерть, всё ещё оставались в сознании У Гои, и его сердце наполнилось ненавистью при мысли о них. Крепко держа свой артефакт, испускавший луч синего света, он снова бросился в сторону призрачных гор.


Так совпало, что по пути туда он столкнулся с Ли Тяньсяем, который также был там для возмездия.


После того, как они начали разговор друг с другом, они обнаружили, что их убийцы действительно были из одной группы. И вот они объединились и бросились к Призрачным горам, поклявшись отомстить за свою смерть.


Чтобы отомстить, они избегали прямого контакта с блуждающими душами. Продолжая свой путь, они, наконец, встретили трёх игроков, двух женщин и мужчину, у входа в Призрачные горы. Они были геймерами (Или PK - Player Killer. Но точно не геймерами) , которые часто убивали других игроков, и практиковались в краже.


Ли Тянься был крайне возмущён, когда увидел трёх игроков и намеревался встретиться с ними лицом к лицу. Однако его остановил У Гои.


— Младший брат Ли, ты не должен действовать импульсивно. Они убили нас и обокрали, так что теперь нам остаётся только отомстить. Но у нас есть преимущество, так как мы вне их поля зрения и имеем возможность устроить им засаду в нужное время!


Ли Тянься подумал, что совет У Гои имеет смысл. Кроме того, он считал, что это было бы лучшим средством для расплаты.


Поэтому они вдвоём следили за тремя игроками, время от времени прикрываясь случайными предметами местности.


Обладая синим оружием и, присоединившись к игре на два дня раньше, чем остальные игроки, У Гои значительно опередил других игроков. Он был уверен в победе против трёх игроков, хотя он был один с Ли Тяньсяем.


Было неудивительно, что Е Сюэ'Эр и её компания не заметили двух возмущённых мужчин, которые преследовали их. Они были поглощены убийством игроков и с нетерпением ждали новых целей.


Было очевидно, что число игроков уменьшалось по мере приближения к Призрачным горам. Однако они столкнулись с двумя игроками, которые работали рука об руку, чтобы сразиться с воином из обломков. Они тут же напустили на себя злую злобную ухмылку, когда осторожно приблизились к двум игрокам, планируя убить и украсть двух игроков в решающий момент.


Время шло быстро. Когда воин обломков почти умер, Е Сюээр и её друзья были готовы принять меры.


Как всегда, Берсеркер пошёл вперёд, чтобы блокировать двух игроков, в то время как две женщины-убийцы прокрались за их спинами, готовясь устроить им засаду.


Трюк сработал идеально. Игроки пристально смотрели на воина обломков и совершенно не замечали присутствия Е Сюээр и её компании. В мгновение ока оба игрока были сбиты с ног. Прежде чем они успели среагировать, Е Сюэ'Эр и её напарник уже нацелились на жизненно важные части их тел, нанесли удар и безжалостно убили их.


К сожалению, у них не было достаточно времени, чтобы отпраздновать победу, прежде чем появились два Берсеркера, которые прятались за ближайшим кустом, каждый с большим мечом в руках.


В ужасе они уставились на двух Берсеркеров, которые стремглав неслись на них и безжалостно рубили Берсеркера из их команды.
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Повреждения появились сразу после атаки. Их Берсеркер был убит в течение секунды и теперь безжизненно лежал на полу.


Видя, что Е Сюэ'Эр и её подруга всё ещё пребывают в оцепенении, У Гои безжалостно разрезал воина из обломков и забрал у существа очки опыта. Затем он обменялся взглядами с Ли Тянься и бросился на Е Сюэ'Эр и её напарника.


Очевидно, Е Сюэ'Эр не предвидела, что она попадёт в засаду. Когда она наконец пришла в себя, У Гои и Ли Тянься уже стояли прямо перед ней.


Тем не менее, Е Сюэ'Эр не испугалась. Она тут же подняла свой кинжал и вонзила его в шею У Гои.


Она была ошеломлена, обнаружив, что У Гои не было намерения уклоняться от её атаки. Вместо этого У Гои спокойно перенёс атаку как от Е Сюэ'Эр, так и от её партнёра одновременно.


- 12


- 21


Две надписи о повреждениях выскочили синхронно.


Когда У Гои поднял свой светящийся синий меч, который светился очень ярко, Е Сюэ'Эр была в панике. Затем её окружение медленно потускнело, прежде чем, в конце концов, появилось уведомление о смерти.


После того, как он убил Е Сюэ'Эр, У Гои развернулся и присоединился к Ли Тяньси, чтобы убить другую женщину-убийцу. Они разразились смехом, когда показали свои средние пальцы мёртвому телу Е Сюэ'Эр.


Продолжая наблюдать за этой сценой, Е Сюэ'Эр была так расстроена, что задрожала от ярости. Она поклялась себе, что непременно отомстит им.


В одном особняке, расположенном в городе Индиго, на кровати тихо сидела дама, одетая в длинное платье розового цвета. Её длинные пурпурные волосы элегантно ниспадали вниз, напоминая красивый водопад. Она выглядела чрезвычайно восхитительно и грациозно.


После короткого мгновения шока, Е Сюэ'Эр вновь обрела самообладание. Она стиснула зубы, а её лицо украсилось абсолютной злобой.


Она опустила голову, чтобы посмотреть на гарнитуру виртуальной реальности, чувствуя безмерную горечь.


"Месть! Мне нужно отомстить!"


Разъярённая Е Сюэ'Эр достала свой мобильный телефон, чтобы набрать номер.


Вскоре её звонок приняли.


— Е Сюэ'Эр? Чем я могу вам помочь?


После долгой ночи работы, Е Чэнь казался довольно уставшим.


— Брат, кто-то издевался над твоей младшей сестрой, и это было ужасно! - Е Сюэ'Эр закатила истерику.


Услышав это, Е Чэнь был ошеломлён. Его быстро охватил гнев. В конце концов, Е Сюэ'Эр была любимым ребёнком семьи. Человек, который мучил её, определённо искал неприятностей.


— Скажи мне его имя, Е Сюэ'Эр. Я уничтожу его! - сказал Е Чэнь угрожающим, но холодным тоном.


— Он очень сильный человек. Приведи сюда ещё людей, и я буду ждать тебя дома!


— Конечно. Я приведу сюда своих людей. Ты просто жди моего приезда.


Е Чэнь повесил трубку, прежде чем грубо оттолкнул женщину, которая держала его за руку. Она бросила на Е Чэня смущённый взгляд, когда он поспешно оделся.


После того, как он оделся, Е Чэнь достал свой мобильный телефон, чтобы связаться со своими друзьями.


Мне всё равно, насколько ты силён. Как ты смеешь издеваться над моей сестрой? Я позабочусь о том, чтобы ты получил заслуженное возмездие.


Разъярённый Е Чэнь покинул свой дом и собрал всех своих друзей-мужчин перед зданием клуба. После недолгого обсуждения они решили надеть на руки красные банданы, чтобы случайно не поранить собственных друзей. Вместе они направились к особняку.


Когда они прибыли в особняк, свирепый взгляд Е Чэня привёл дворецкого в ужас.


Тем временем Е Сюэ'Эр уже ждала их в холле особняка.


Увидев Е Сюэ'Эр, Е Чэнь встревоженно подошёл к ней: — Е Сюэ'Эр, с тобой всё в порядке?


— Нет, это не так. Я сейчас очень зла! - Е Сюэ'Эр надулась.


— Я привёл с собой своих людей. Скажи мне. Кто же над тобой издевался? Мы его прикончим!


Е Сюэ'Эр была поражена, когда увидела почти сотню мужчин, стоящих позади Е Чэня с оружием в руках: — Неужели нам нужно так много людей?


— Ты сказала мне, что этот человек был очень силён. Я боюсь, что нам, возможно, не удастся победить его. Поэтому я вызвал ещё больше людей.


— Ты действительно мой добрый брат! - Е Сюэ'Эр прищурила глаза и изобразила улыбку. Затем она указала на какие-то металлические ящики, стоявшие рядом, и приказала дворецкому: — Дядя Му, раздайте вещи. Каждый из них получит по одной такой штуке!


— Сестра, что это такое? Мы все вооружены собственным оружием! - Е Чэнь был озадачен.


— Эти ножи бесполезны. Тебе ЭТО нужно!


Сердце Е Чэня ёкнуло, когда он услышал слова Е Сюэ'Эр, предположив, что его младшая сестра наложила руки на какое-то запрещённое огнестрельное оружие. "Должно быть, это что-то серьезное", - подумал он.


Однако все они были ошарашены, когда получили наушники виртуальной реальности.


Как и все остальные, Е Чэнь был ошеломлён. Нужна ли нам гарнитура виртуальной реальности для борьбы?


— Сестра, ты можешь объяснить мне ситуацию? Что случилось? - спросил Е Чэнь, выглядя крайне смущённым.


— О. Два бесстыдных человека нашли меня в игре и убили. Тебе не кажется, что это приводит меня в бешенство?


— Да, это так.


— Да. Это меня просто бесит! Так ты собираешься мне помочь?


Е Чэнь был взволнован. Однако он не знал другого способа угодить своенравной сестре, кроме как безоговорочно баловать её.


— Чего же вы ждёте? Выходите в интернет, выбирайте себе классы персонажей, и мы соберёмся в игре. Тогда вы все должны последовать за моей младшей сестрой, чтобы убить этого человека. Вы получите наказание, если не сумеете взять реванш от имени моей сестры!


Е Чэнь свирепо посмотрел и закричал на неловко стоящую толпу.


(Отредактировано
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Глава 16. Становление богатым



С большой группой людей у них было преимущество. После того, как Е Сюэ'Эр воскресила своего персонажа, команда успешно обнаружила У Гои и Ли Тянься под руководством Е Сюэ'Эр. Они окружили У Гоя и Ли Тянься, прежде чем без особых усилий убили их обоих.


Естественно, два влиятельных человека в игре были расстроены. Они немедленно собрали некоторых своих сотрудников и других игроков, которые были убиты Е Сюэ'Эр, сформировав команду, чтобы противостоять атаке.


Начался первый в истории обширный конфликт в Battle Online. Оба отряда продолжали расти в размерах, и становились сильнее, они были полны решимости, чтобы победить своих противников.


На следующий день Лу Ву разбудила Бэй Ли и торопливо потащила его к компьютеру.


— Что случилось? - полусонный Лу Ву растерянно спросил её, протирая глаза.


— Почитай комментарии в игре! - сказала Бэй Ли, придав своему лицу мрачное выражение.


Лу Ву пристально посмотрел на монитор и был сбит с толку, увидев болото комментариев. Его глаза были широко раскрыты от шока, когда он читал их.


Е_Сюэ_Эр_она_самая_симпатичная: — Мне нужны монеты души и предлагаю 500 за одну. Кроме того, Ассоциация "Ангелов Хранителей" набирает людей!


Арбуз_Таро: — Мне срочно нужны монеты души, и я заплачу за все монеты души, которые вы можете предложить. Все игроки, у которых есть монеты души, пожалуйста, напишите мне!


А_Маммон (он же Ли Тянься): — Ассоциация "Ангелов Хранителей" - мусор. Они убивают невинных людей. Отомстите Ассоциации! Каждый желающий может присоединиться к Мстителям!


Свинка_Кабан: — Я предлагаю 600 за одну, я скуплю все монеты души. Я хочу убить всех идиотов из Ассоциации "Ангелов Хранителей".


Комментарии заполнили всю страницу, и новые комментарии постоянно продолжали появляться.


Кроме борьбы между Ассоциацией "Ангелов Хранителей" Е Сюэ'Эр и "Мстителями" У Гоя, все остальные игроки пытались купить монеты души.


Лу Ву пробежался по комментариям и понял, что цена монет души взлетела с 100:1 до 1:700 всего за несколько часов под влиянием е Сюэ'Эр.


Даже за такую цену игроки хотели купить игровую валюту, но не могли найти место, где купить.


— Мы скоро разбогатеем! - глаза Бэй Ли сияли от радости.


В этот момент она уже представляла себе неограниченный запас вкусной еды, которую собиралась съесть, и пускала слюни.


Лу Ву тоже был очень удивлён. Судя по его знаниям, монеты души были очень редки в этой игре. Он не ожидал, что боевой дух игроков будет так сильно силён.


За последние несколько дней к этой платформе присоединилось неисчислимое количество игроков. Помимо оплаты игрокам, которые выполнили свои задания, Лу Ву заработал почти десять тысяч монет души. Короче говоря, он мог бы получить семь миллионов наличными, если бы продал все свои монеты души.


Переполненный радостью, Лу Ву почувствовал лёгкое головокружение.


Однако, придя в себя, он всё тщательно взвесил. В конце концов, он решил не выставлять на продажу все монеты души. Хотя это должно было заметно улучшить способности игроков, монеты души были полезны и для него.


По словам Бэй Ли, они должны были потратить не менее 50 000 монет души, чтобы восстановить особняк мёртвых Бэйци. На самом деле монет души едва хватало. Однако он полагал, что сможет пережить грядущие дни, если будет достаточно благоразумен, чтобы разумно тратить монеты души.


После того, как он обдумал ситуацию, Лу Ву решил обменять 500 монет души на наличные деньги, но не с его официальным удостоверением личности.


Тем не менее, Лу Ву хотел узнать историю конфликта, прежде чем он выставит свои монеты души на продажу.


— С тех пор как я в последний раз проверял игру, прошла всего одна ночь. Что же там произошло? - с любопытством спросил Лу Ву.


Будучи человеком, который не спал и постоянно следил за игрой, Бэй Ли, мастер игры, была очень хорошо знакома со всем этим инцидентом.


Она хихикнула и сказала: — Пока ты крепко спал, в игре появились две новые силы. Одна из них - Ассоциация "Ангелов Хранителей", основанная Е Сюэ'Эр, а другая - "Мстители" под руководством У Гоя.


— Они объявили войну из-за всех убийств игроков, которые произошли раньше, и сражались всю ночь. Теперь они наконец-то столкнулись друг с другом и полны решимости выяснить окончательного победителя. Всякий раз, когда они встречают любого игрока, который заключил союз с их врагом, они беспощадно его атакуют!


— Из-за жаркой борьбы монеты души быстро стали важными ресурсами, потому что игроки нуждаются в монетах души, чтобы обновить свои навыки в течение короткого периода времени, и я думаю, что обе стороны поддерживают богатые люди.


Услышав её объяснение, Лу Ву был потрясён. Он не ожидал увидеть гражданскую войну.


Однако Лу Ву не собирался вмешиваться, думая, что драка не обязательно будет плохой. Это могло бы мотивировать игроков и сделать игру более интригующей.


— Лу Ву, Лу Ву. Поторопись и придумай способ продать свои монеты души! - Бэй Ли схватила Лу Ву за руку и прильнула к ней.


— Хм. Но я не могу этого сделать с моим официальным удостоверением личности.


— Тогда продай их как новичок, - кратко предложила Бэй Ли.


Лу Ву разделил ту же мысль, что и Бэй Ли. После короткого обсуждения Лу Ву надел гарнитуру виртуальной реальности, щёлкнул по значку Battle Online и вошёл в игру.


Лу Ву выбрал мага в качестве своего класса.


Трудно было быть магом в самом начале игры. Кроме энергетической бомбы инь, которая была всего лишь базовым навыком, маг не был оснащён никакими другими разрушительными навыками.


Однако Лу Ву понимал, что этот класс персонажей обладает огромным потенциалом.


На самом деле, Лу Ву и Бэй Ли уже работали над навыками классов персонажей.


Но, прежде чем они смогли продемонстрировать свои навыки, Лу Ву было необходимо восстановить особняк мёртвых Бэйци. По словам Бэй Ли, в хранилище Сутр в особняке мёртвых было много записей, посвящённых заклинаниям подземного мира, и книг, в которых обсуждалось Искусство войны.


Когда особняк мёртвых Бэйци будет восстановлен, он сможет ввести технику культивирования в артефакт и добавить ещё один новый навык в колонку покупок навыков магазина. Тогда игроки смогут эффективно развивать свои навыки.


Маг, относительно слабый класс персонажей, обычно превосходил другие классы персонажей к концу игры. Это также было причиной того, что маг всегда носил лучшее снаряжение по сравнению с другими классами персонажей.


Однако ему потребовалось некоторое время, чтобы собрать 50 000 монет души. На данный момент он мог сражаться только на начальном этапе игры с чистой силой.


После того, как он выбрал свой класс персонажа, Лу Ву официально вошёл в игру как игрок в мешковине с чёрной палочкой в руке.


Он проверил свою сумку и понял, что мастер игры, Бэй Ли, дала ему 500 монет души.


Лу Ву бросил быстрый взгляд на особняк мёртвых, который теперь превратился в руины, прежде чем он быстро начал своё путешествие, чтобы найти важного клиента по наводке Бэй Ли.


Е Сюэ'Эр была, несомненно, той, кому требуется большинство монет души. Поэтому она, естественно, была первым и главным целевым клиентом Лу Ву.


Будучи авторизованным пользователем, Лу Ву легко нашёл мигающую фиолетовую метку на карте.


Это был указатель Бэй Ли, указывающий текущее местоположение Е Сюэ'Эр.


В этот момент Е Сюэ'Эр вела команду из сотен человек ко входу в Призрачные горы, планируя уничтожить всех игроков "Мстителей".


Лу Ву вышел из зоны новичков, убедился, что он один, прежде чем вызвать облако энергии инь, чтобы быстро отправиться к Е Сюэ'Эр.


Когда он был в сотнях метров от Е Сюэ'Эр, он отпустил облако энергии инь. Не желая быть заметным, он решил подойти к Е Сюэ'Эр пешком.


Когда Лу Ву появился перед толпой, сотни пар глаз были устремлены на него.


— Мальчик, а ты тоже член "Мстителей"? - берсеркер остановил его на полпути.


— Я здесь, чтобы найти Е Сюэ'Эр. Я хочу продать ей свои монеты души!


— Так ты меня ищешь? - Е Сюэ'Эр спрыгнула с дерева и приземлилась прямо перед Лу Ву.


Глядя на Е Сюэ'Эр, чьё снаряжение было в основном синим, Лу Ву изобразил слабую усмешку и сказал: — Я слышал, что вы заинтересованы в покупке монет души. У меня есть кое-что на продажу!


— А сколько у тебя денег? Я хочу всё. Назови мне цену.


— Как насчёт 700? Я полагаю, что это текущая рыночная ставка.


— Хорошо. А сколько у тебя денег? Я хочу всё! - Е Сюэ'Эр согласилась, совершенно не задумываясь.


— У меня их 500 штук! - Лу Ву мягко улыбнулся.


— Что?


(Отредактировано
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Глава 17. Продажа монет



Е Сюэ'Эр ожидала получить несколько монет души, но никогда не получала 500, и подумала, что ослышалась.


— Сколько, ты говоришь, у тебя монет души? - Е Сюэ'Эр недоверчиво повторила свой вопрос.


— У меня есть 500 монет души! Я продам вам их все, если вы в состоянии заплатить за них! - сказал Лу Ву и ухмыльнулся.


Заметив неуверенное выражение лица Е Сюэ'Эр, Лу Ву сделал шаг вперёд и открыл свою колонку транзакций. Он показал ей все доступные монеты души, прежде чем быстро отменить сделку.


— Теперь ты мне веришь?


Глядя на 500 монет души, перечисленных в колонке баланса, Е Сюэ'Эр была поражена. В конце концов, она едва заработала 60 монет души от всех боёв, которые она прошла. Однако этот парень, который носил базовое снаряжение, имел в активе 500 монет души. Это было вполне естественно для неё - быть шокированной.


— Да, я куплю их все! - сказала Е Сюэ'Эр твёрдым тоном.


— Конечно. Давай перейдём на сайт транзакций. Страница защищена.


— В этом нет необходимости. Просто дай мне номер своего счёта, и я немедленно переведу их тебе.


Лу Ву был поражён её словами, так как это не было незначительной сделкой. 500 монет души стоили 350 000 настоящих долларов.


Но, если Е Сюэ'Эр доверяла ему, Лу Ву был абсолютно согласен с закрытием сделки за пределами сайта транзакций. Без особых колебаний Лу Ву предоставил Е Сюэ'Эр номер своего банковского счёта.


— Бенци, передай ему деньги! - Е Сюэ'Эр прокричала команду девушке, которая стояла рядом с ней.


Девушка, к которой обращались как к Бенци, быстро кивнула и растворилась в воздухе.


Через некоторое время девушка вернулась. — Сюэ'Эр, я перевела ему деньги, - сообщила она.


Е Сюэ'Эр кивнула в знак согласия, прежде чем сказать Лу Ву— Я перевела тебе деньги. Ты можешь проверить свой банковский счет!


Лу Ву покачал головой: — Если ты доверяешь мне, я тоже буду доверять тебе. Сейчас я отдам тебе монеты души.


Когда он закончил свои слова, Лу Ву открыл колонку транзакций и отправил Е Сюэ'Эр 500 монет души.


Конечно, 350 000 долларов были огромной суммой, и Лу Ву, естественно, не мог слепо доверять Е Сюэ'Эр. Бэй Ли уже сообщила ему об успешной сделке, а Лу Ву только делал вид, что его не волнуют деньги.


После того, как она собрала монеты души, Е Сюэ'Эр радостно посетила магазин, выбрала красное превосходное кожаное пальто и немедленно надела его.


В мгновение ока красочный свет вспыхнул на теле Е Сюэ'Эр. Когда она снова появилась, на ней уже было изысканное и элегантное платье.


Увидев, что Лу Ву собирается уходить, Е Сюэ'Эр преградила ему путь рукой.


— Что-нибудь ещё?


— Как ты заработал все эти монеты души? Ты выполнил скрытый квест или что-то в этом роде? - Е Сюэ'Эр умирала от любопытства.


— О. Есть квест для собирателей душ. Пока я слонялся без дела, мне посчастливилось подцепить пять новорождённых душ и продать их в магазине.


Изначально Е Сюэ'Эр намеревалась выяснить, как он активировал скрытый квест. Но ответ Лу Ву, несомненно, заставил её взволноваться.


"Сколько нужно удачи, чтобы достичь этого?"


— Я уйду, если больше ничего не будет. Я хочу прогуляться и ещё раз попытать счастья. Может быть, я смогу подобрать ещё несколько душ.


И снова слова Лу Ву заставили толпу замолчать.


После ухода Лу Ву Е Сюэ'Эр повернулась и спросила своих членов: — Кто-нибудь из вас раньше видел новорождённые души?


Они отрицательно покачали головами.


В этот момент из призрачных гор выбежал человек, выглядевший крайне взволнованным.


— Сестра Сюэ'Эр, наши братья попали в засаду!


Е Сюэ'Эр выпрямилась, когда услышала голос мужчины: — На них снова напали "Мстители"?


— Нет. Они были атакованы NPC игры!


Потрясённая Е Сюэ'Эр заговорила: — Расскажи мне точно, как это произошло!


— Когда наша команда из десяти человек искала игроков "Мстителей" в Призрачных горах, мы встретили отряд призрачных солдат, которые ехали верхом на волках. Все они были одеты в доспехи, а их зрачки были наполнены яростным горящим огнём, выглядя исключительно устрашающе и угрожающе. Когда они встретили нас вдесятером, то захотели узнать, на какого генерала-призрака мы работаем.


— Тогда как же вы ответили?


— Я сказал, что мы - потомки Короля Бэйци. Затем они начали преследовать нас и нападать на нас. Вскоре все члены нашей команды были убиты. Я был единственным, кому посчастливилось сбежать через подземный туннель.


Услышав это, Е Сюэ'Эр вспомнила историю, которая была представлена во время открытия игры. Все Короли-призраки и генералы-призраки, которые раньше были подчинёнными Короля Бэйци, восстали против него.


Вспомня, Е Сюэ'Эр поняла, почему её сверстники подверглись нападению, когда они раскрыли свою личность как потомки Короля Бэйци.


— Братья, давайте отправимся в Призрачные горы и убьём предателей! - ледяным тоном сказала Е Сюэ'Эр.


Наблюдая за вступительной историей раньше, Е Сюэ'Эр испытывала сильную ненависть к предателям. Она видела, как Король Бэйци жертвовал собой ради миллиардов существ, живущих в стране Бэйци. Однако они не только не были благодарны, но даже имели наглость предать Короля Бэйци. Для Е Сюэ'Эр они совершали непростительное преступление.


Кроме того, Е Сюэ'Эр полагала, что солдаты-призраки могут активировать некоторые скрытые задания.


Затем сотни воинов бесстрашно двинулись к Призрачным горам.


После того как Лу Ву вышел из игры, он быстро проверил свой телефон.


Общая сумма в размере 350 000 долларов была переведена на ваш счёт, заканчивающийся цифрой 6573. Ваш текущий баланс составляет 351,236.


— Вкусная еда... вкусная еда... - глаза Бэй Ли сияли от радости и возбуждения.


Это были лёгкие деньги. Глядя на баланс монет души, которые продолжали увеличиваться, Лу Ву почувствовал удовлетворение.


Чтобы отпраздновать свою первую зарплату, Лу Ву привёз Бэй Ли в лучший отель города для дорогой и вкусной еды. Кроме того, он купил для этой обжоры целый мешок лакомых кусочков. Удовлетворённая Бэй Ли радостно улыбнулась, и её глаза образовали полумесяц.


Солнце уже село, когда Лу Ву вернулся домой. Он сел перед компьютером и просмотрел главную страницу Platform173, чтобы проверить статус опроса, который был сделан для игр.


Как он и предвидел, Battle Online значительно лидировала в опросе. Число участвующих игроков продолжало расти и уже превысило 80 000 человек.


В этот момент главной заботой Лу Ву было собрать монеты души. Он спешил накопить 50 000 монет души, чтобы высвободить всю мощь своих навыков.


На самом деле, многие геймеры обладали монетами души. Но он должен был выяснить, как заставить этих игроков тратить монеты души.


Лу Ву пребывал в нерешительности, не зная, стоит ли ему объявлять войну Призрачному генералу Востока. Как только начнется война, люди обязательно начнут тратить значительное количество монет души.


После некоторого раздумья Лу Ву покачал головой и решил отказаться от этой идеи. Хотя число игроков достигло 80 000, их способности не позволяли им победить отряд из десяти тысяч призрачных солдат. Постоянные потери могут подорвать моральный дух игроков и испортить их игровой опыт.


Пока он обдумывал ситуацию, Лу Ву пришла в голову одна мысль. С помощью артефакта Лу Ву создал квест для игроков с уровнем 15 и выше.


[Разведывательный квест: Отправляйтесь на восток от особняка мёртвых, чтобы проверить территорию Призрачного генерала. Размер вознаграждения будет определяться общей площадью покрытия.]


Задание было бесспорно сложным, так как самый сильный игрок всё ещё не мог сравниться с обычным солдатом-призраком.


Однако у игроков было преимущество, так как они были непобедимы. Это был лучший способ послать игроков, чтобы удостовериться в силе призрачных армий. Затем Бэй Ли могла тщательно изучить состояние игроков и доложить ему об этом.


Лу Ву намеревался разработать стратегию после того, как он поймет суть всей ситуации.


Через час после того, как задание было выпущено, многие игроки уже были на пути к особняку мертвых, намереваясь попытаться выполнить задание.


Как раз в тот момент, когда Лу Ву почувствовал гордость и радость от своего решения, появилось публичное уведомление.


[Поздравляем Чэнь Цзыю с созданием Великой Гильдии Драконов. Мы привлекаем таланты по всей игре, чтобы рука об руку построить знаменитый город!]


Лу Ву был очень удивлён быстрым появлением первой Гильдии. Он никогда не ожидал, что Чэнь Цзыю, один из первых игроков, достигнет 20-го уровня так быстро.


Поэтому он закрыл глаза и перевел взгляд на подземный мир.


Вокруг особняка мёртвых в подземном мире собралась огромная толпа игроков, и прямо посреди этих игроков Чэнь Цзыю гордо стоял рядом с НПС Лу Мо.


В этот момент Чэнь Цзыю был полон возбуждения. Чтобы создать первую Гильдию в истории, он и его братья тренировались, чтобы подняться на уровень в горах призраков в течение многих дней и ночей. В конце концов, они успешно собрали 50 монет души, и именно так они получили возможность создать Гильдию.


Сразу после того, как Гильдия была активирована, на его функциональной панели появилась дополнительная опция для Гильдий. Пока игроки находились в одной Гильдии, они могли видеть расположение других игроков Гильдии. В то же время чат Гильдии был разблокирован, и это, без сомнения, очень помогло в формировании и развитии их команды.


— Старший брат, ты кого-нибудь вербуешь?


— Старший брат, пожалуйста, веди меня. У меня нет лучших навыков, кроме как тратить деньги в игре!


— Разрешите вступить в Гильдию, пожалуйста, примите мою просьбу!


(Отредактировано


Tlen: Есть ошибки? Пиши в комментариях.)
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Глава 18. Окружить и подавить армию призраков



Группа новичков кружила вокруг Чэнь Цзыю, стремясь присоединиться к его Гильдии для защиты. Тем не менее, Чэнь Цзыю улыбнулся, проверяя каждое сообщение просителя и принимая только сильных игроков с более чем 10-м уровнем.


Примерно через час после просмотра сообщений Чэнь Цзыю повернул голову, чтобы посмотреть на НПС, Лу Мо, у которого была впечатляющая аура, но мало эмоций на лице.


— Старший брат Лу, как много ты знаешь о генерале-призраке Ча На, который насильно захватил восточную часть Бэйци?


Услышав упоминание о призрачном генерале Ча На от Чэнь Цзыю, выражение лица Лу Мо стало страшным— Воспитание моего отчима по отношению к Ча На пошло прахом. Ради собственной выгоды он выбрал предательство! Мне не терпится убить его собственными руками!


По сравнению с другими НПС, Чэнь Цзыю чувствовал, что Лу Мо, который часто задерживался в особняке мёртвых, был больше похож на человека с плотью, кровью и чувствами.


— Старший брат Лу, мы должны отомстить за предательство. У тебя есть более подробная информация о ситуации в Сайде? Я хотел бы пойти туда и посмотреть всё сам!


Лу Мо пристально посмотрел на Чэнь Цзыю и вздохнул: — Генерал-призрак Ча На имеет под своим флагом 100 000 солдат-призраков. Он обладает огромной властью и захватил восточную сторону через район Люли в Ахеронском море. Если предстоит расследование, пожалуйста, позаботься о своей собственной безопасности и не пытайся быть героем!


Чэнь Цзыю торжественно кивнул и немедленно отправил голосовое сообщение в чат Гильдии: — Всем членам Великой Гильдии драконов, которые выше 15 уровня, пожалуйста, соберитесь в особняке мёртвых после обеда. Давайте вместе завершим поисковый квест!


Ван Чао: — Во славу Короля Бэйци!


...


Увидев ответы в чате Гильдии, Чэнь Цзыю слегка усмехнулся и отключился. Он планировал быстро поужинать, чтобы организовать формирование Гильдии для подготовки к их самому первому командному заданию.


После того как Чэнь Цзыю ушёл, вокруг Лу Мо собралось довольно много людей.


В основном это были женщины-геймеры. Поскольку они были полностью загипнотизированы красивым видом Лу Мо, они не могли перестать беспокоить Лу Мо и болтали с ним.


За последние несколько дней Лу Мо был довольно популярен среди огромного числа женщин-геймеров. Кроме того, в Лу Мо были имплантированы воспоминания о Земле Бэйци, и с их помощью он помог многим игрокам с их вопросами, чтобы он мог сойти за деревенского старосту деревни новичков.


Чтобы обогатить удовольствие от игры среди игроков, второй НПС уже был создан Лу Ву.


Это было имя таинственного торговца. Личность этого НПС была установлена удачливым торговцем, который бродил по земле Бэйци. Любой игрок, который найдёт этого торговца, сможет приобрести редкие предметы, которые не могут быть найдены ни в одном из магазинов.


После просмотра повседневной жизни игроков Лу Ву перевёл взгляд Бога на Е Сюэ'Эр, которая купила несколько монет души.


Когда призрачные горы появились перед его глазами, взгляд Лу Ву застыл.


Потому что в глубине леса неожиданно появился отряд призрачных солдат, которые ехали верхом на волках.


По внешнему виду этих призрачных солдат Лу Ву вспомнил призрачных волчьих всадников из армии Ча На, которые были представлены Бэй Ли немногим ранее.


В этот момент, глубоко в лесах призрачных гор, Е Сюэ'Эр и сотня людей бросились на призрачных волков-всадников. Однако между силами обеих сторон существовал очевидный разрыв, поэтому многие игроки постоянно гибли.


Несмотря на это, игроки не отступали. Вместо этого, под командованием Е Сюэ'Эр, игроки продолжали идти вперёд снова и снова, как маньяки, пока, наконец, не разогнали строй призрачных волчьих всадников.


— Убейте всех этих предателей Бэйци! - вместе с оглушительными криками Е Сюэ'Эр игроки из "Ангелов-Хранителей" снова бросились вперёд, окружив призрачных волчьих всадников в центре и яростно ударив их.


Наконец, среди сумасшедшей засады от игроков, несколько призрачных волков-всадников больше не могли выдержать атак и упали со своих волков. Всё, что приветствовало этих всадников тогда, были бессердечные удары и толчки прямо там, где они упали.


— Они просто бегут. Окружите их сейчас же, мы не можем позволить никому из них покинуть это место!


Видя, что призрачные волчьи всадники уже отказались от битвы и пытаются уйти, игроки, естественно, не отпускали их. Они должны были знать, что многие из их братьев погибли только для того, чтобы убить этих призрачных волчьих всадников.


Было много шума, когда толпа образовала круг и поймала призрачных волков-всадников прямо на месте.


Сопровождаемые воем гигантских волков, игроки несколько раз отступали назад, и несколько призрачных волков-всадников выглядели испуганными.


Они, казалось, не могли понять причину, по которой здесь было так много необычных призраков. Вдобавок ко всему, эти призраки объявили себя потомками Короля Бэйци.


После смерти Короля Бэйци все подчинённые должны были предать клан, но появление этих людей было крайне странным.


— Ни одного из них нельзя простить! Убить! - с рёвом Е Сюэ'Эр игроки быстро отодвинулись подальше. Берсеркеры на передовой принимали удары призрачных всадников-волков своими телами, так как им так не терпелось порезать предателей, что они были не прочь умереть от этих ударов.


Среди этого безумия маленький отряд призрачных волков-всадников наконец распался. Когда последний призрачный волк-всадник был сбит атакой Е Сюэ'Эр, весь отряд призрачных волков рассыпался в пыль.


Игроки зааплодировали, и Е Сюэ'Эр блаженно улыбнулась.


— Эй, что-то выходит из этих призрачных солдат!


В это время трупы призрачных волков-всадников были уничтожены артефактами, и только их доспехи и оружие остались на земле.


— Вау, 10-уровневая белая(обычная?) броня, 10-уровневый синий(редкий) меч!


Увидев, что упавшие предметы были артефактами, которые можно было носить, толпа быстро зашумела, когда все попытались протиснуться вперёд, чтобы поднять предметы.


Тем не менее, Е Сюэ'Эр не остановила их, потому что знала, что игроки заслужили это. Кроме того, у неё уже был полный комплект "Красной брони" 10-го уровня, так что она не могла меньше заботиться об этих обычных предметах.


После раздачи еды Е Сюэ'Эр повернулась лицом к толпе и смело взмахнула кинжалом: — Братья, теперь вы можете поесть. После ужина давайте отправимся в район Люли на восточной стороне и будем искать новых предателей армии призраков, которых можно убить. К тому времени у нас будет синее (редкое) оружие для всех. Как только я достигну 20-го уровня, я создам Гильдию. Мы будем первой Гильдией в этой игре. Вы все уверены в себе!


— Да!
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Глава 19: Армия призрачных волков-всадников



Глава 19: Армия призрачных волков-всадников.


Около восьми вечера Чэнь Цзыю начал формировать свой отряд в живом чате Гильдии. Вскоре в особняке мёртвых собралось около 200 игроков, и все были 15-го уровня и выше.


— Пошли!


По приказу Чэнь Цзыя отряд из 200 человек двинулся в восточном направлении.


Район Люли в восточной части города находился не так уж далеко от особняка мёртвых. Кроме того, физическая подготовка игроков возросла, так что отправиться в это путешествие было проще простого.


Всякий раз, когда они натыкались на какие-либо блуждающие души или другие живые существа подземного мира по пути, команда с лёгкостью уничтожала их. Они продвигались вперед с большим рвением, имея в виду только одно - убить призрачного генерала Ча На.


Согласно карте, игроки Великой Гильдии драконов потратили полчаса, чтобы добраться до границы между районом Люли и особняком мёртвых.


Выйдя на границу Люли, геймеры были поражены более ярким цветом неба. Всего несколько мгновений назад с неба лил кровавый дождь, но теперь он исчез. Камни на земле были разноцветными, а в воздухе висели белые пятнышки, похожие на снежинки. Зрелище было совершенно иным, чем в особняке мёртвых.


Среди удивления по поводу различных ландшафтных дизайнов геймеры начали чувствовать себя настороже.


Они знали, что это владения призрачного генерала Ча На. Хотя их тут было 2 сотни, они уже были морально готовы умереть, прежде чем отправиться в это исследовательское путешествие. Кроме того, Лу Мо уже предупредил их о 10-тысячной армии злобных призраков под флагом Ча На.


— Пойдём, и будьте осторожны. Сообщайте друг другу, если произойдёт что-то необычное!


Отряд продолжал двигаться вперёд, когда Чэнь Цзыю взмахнул рукой в воздухе.


Пока они шли, игроки заметили, что призраки в районе люли были все в форме животных, а не человеческих форм. Как бы то ни было, они были свирепы. По пути они столкнулись с несколькими волчьими стаями, и игрокам потребовалось много усилий, чтобы уничтожить их.


Пройдя ещё тысячу метров, они зашагали по склону, и игроки были так поглощены пейзажем. Внезапно Чэнь Цзыю жестом приказал всем оставаться на месте.


Всё, что можно было увидеть под склоном, - это лагерь призрачных всадников.


— Будьте внимательны, не попадитесь. Лагерь просто огромен! - Чэнь Цзыю предупредил всех в живом чате Гильдии.


Услышав это, игроки вскинули головы, чтобы понаблюдать за ситуацией в лагере.


Там было несколько зомби-волков, чьи глаза сверкали изумрудным пламенем, бродивших по лагерю, и несколько призрачных солдат, суетящихся вокруг, что-то передвигая.


— Около 2000 человек... это должен быть форпост. Здесь слишком много призрачных солдат, мы не успеем. Давайте изменим направление атаки!


Увидев огромное количество солдат в призрачной армии, Чэнь Цзыю втайне испугался и приготовился к переправе вместе со своими братьями. В то же самое время один из зомби-волков, который был ближе всех к ним, дёрнул носом, понюхал воздух, и его пылающие глаза повернулись, чтобы посмотреть на холмы, где прятались Чэнь Цзыю и его команда.


— Ау-у-у-у!


С воем волков многочисленные солдаты-призраки подняли головы и посмотрели в сторону Чэнь Цзыю и его команды, которые разведывали горизонт.


— Глупая собака, заткнись!


Теперь, когда их местонахождение было раскрыто, Ван Даман был крайне разочарован назойливым зомби-волком. Он поднял камень, бросил его в зомби-волка, и камень попал прямо ему в лицо.


Неудовлетворённый, Ван Даман попытался поднять другой камень, но был остановлен Чэнь Цзыю: — Даман, перестань упрямиться. Они идут на нас, мы должны бежать!


Ван Даман перевёл взгляд и увидел, что несколько солдат-призраков уже прыгнули на своих зомби-волков и начали собираться вокруг, очевидно, готовясь подавить их.


— Братья, бегите! - по команде Чэнь Цзыю, игроки быстро развернулись и побежали, спасая свои жизни.


А призрачные солдаты в лагере собрались вместе и под рёв Верховного Главнокомандующего призраков двинулись в направлении Чэнь Цзыюя и его команды.


С точки зрения скорости, призрачные солдаты, ехавшие на зомби-волках, были явно быстрее, чем игроки. В воздухе летала пыль, а призрачные волчьи всадники догоняли игроков.


Лучи кровожадности сверкали в этих глазах, сверкающих изумрудным пламенем. Как призраки, они жаждали резни.


— Твою мать! Я больше не буду бежать. Давайте сразимся с этими предателями насмерть! - в этот момент Ван Даман яростно закричал, развернувшись и бросившись на призрачных волчьих всадников.


— Да, вперёд!


— В атаку! Чего тут бояться, я всё равно через три часа стану мужчиной!


Чэнь Цзыю знал, что они никогда не смогут убежать от волков, поэтому с суровым лицом он повернулся к армии призрачных всадников: — Братья, умрём с честью!


По команде Чэнь Цзыю игроки остановились и вместе повернулись лицом к армии призрачных всадников.


— В атаку!


— Убить!


Призрачные волчьи всадники, казалось, были шокированы возвращением игроков. Они не могли понять, почему не убежали. Неужели они больше не хотят жить?


Грохот!


Игроки пошли прямо против армии призрачных всадников, и мгновенно люди и лошади пали. Всё вокруг превратилось в настоящий хаос.


Бой разразился мгновенно. Все они были игроками выше 10-го уровня, поэтому, когда они сражались с призрачными волками-всадниками, у них всё ещё были надежды на победу, но их число было в невыгодном положении. Среди этой суматохи погибло огромное количество игроков.


Тем не менее, злобность игроков удивила призрачных волков-всадников. Они не могли понять безумия этих живых существ. Их боевой стиль не зависел от их собственной жизни. Они даже не утруждали себя обороной, а постоянно шли против них.


Глаза Чэнь Цзыю покраснели от вида непрерывно падающих товарищей. Он переместил своё тело и нацелился на призрачного волка-всадника. Сделав шаг вперёд, он яростно рубанул всадника по черепу своим гигантским мечом.


...


Недалеко от места боя Е Сюэ'Эр смотрела в суматоху с вопросом в глазах: — Что там происходит?


— Сестра Сюэ'Эр, кажется, началась драка!


Е Сюэ'Эр стало любопытно, услышав это, поэтому, взмахнув рукой, её отряд пошёл вперёд.


Когда они наконец получили четкое представление о двух группах, которые сражались друг с другом, выражение лица Е Сюэ'Эр стало ещё более глубоким.


— Сестра Сюэ'Эр, это битва между игроками и армией призраков. Нам нужно помочь!


— Чепуха, братья, атакуйте и убейте всех предателей Бэйци!


Следуя за Е Сюэ'Эр, её отряд из нескольких сотен человек яростно устремился к месту сражения.


— Босс, есть подкрепление!


Услышав эту новость, Чэнь Цзыю повернул голову и внезапно увидел приближающуюся Е Сюэ'Эр и её людей.


— Братья, спасибо за помощь! - закричал Чэнь Цзыю, сбив на землю призрачного волка-всадника.


— Всегда пожалуйста! - Е Сюэ'Эр ответила ему криком и, быстро пригнувшись в сторону, бросилась к лагерю призрачных всадников.


Усиление отряда из ста человек действительно уменьшило давление на Великую Гильдию драконов, но сила призрачных волков-всадников была очень сильна. Так или иначе, они всё ещё были в невыгодном положении.


Когда их загнали в угол, ещё один отряд выдвинулся сбоку и энергично ударил в живот призрачного волчьего всадника.


— Отряд "Мстителей" прибыл на помощь. Братья, давайте убивать! - вместе с рёвом У Гоя появился ещё один отряд из ста человек и присоединился к битве.


Битва четырёх сил мгновенно вызвала смятение.


У Гои, который был в середине битвы, случайно столкнулся с Е Сюэ'Эр, которая ударила призрачного волка-всадника.


— Сначала убьём врага, а с местью разберёмся позже! - сказал У Гои.


— Согласна! - холодно ответила Е Сюэ'Эр.
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Глава 20: Гнев игроков



Глава 20: Гнев игроков.


Столкнувшись с жестокими призрачными волчьими всадниками, игроки на мгновение отбросили все личные обиды друг на друга, поскольку они образовали беспрецедентную команду.


Они не выказывали никаких признаков страха, хотя их численность едва ли могла сравниться с численностью призрачных волков-всадников.


Сопровождаемые боевыми криками, игроки снова бросились на призрачных волчьих всадников.


— Уничтожить предателей, даже если для этого придётся пожертвовать нашими собственными жизнями! Это за нашу почётную смерть!


Взгляд Е Сюэ'Эр был прикован к призрачному Верховному Главнокомандующему, стоящему на некотором расстоянии впереди. Облаченный в тяжёлые доспехи, он ехал на коне огненного демона. Быстрым прыжком Е Сюэ'Эр бросилась в атаку на него.


Когда он увидел приближающуюся атаку Е Сюэ'Эр, призрачный Верховный Главнокомандующий показал взгляд презрения, когда он потянулся за спину и обернул свою руку вокруг гигантского меча.


— Умри!


Как раз в тот момент, когда силуэт Е Сюэ'Эр вспыхнул перед врагом, меч резко взмахнул с извергающейся энергией, ударив её в голову. Визуальные образы перед её глазами медленно начали исчезать в темноте.


[Вы были убиты призраком Верховного Главнокомандующего, возрождение возможно через три часа!]


— Сюэ'Эр!


Е Чэнь, который в то время был сильно окружён, пришёл в ярость, когда увидел, что его младшая сестра была убита. Он взревел от гнева и бросился к призрачному Верховному Главнокомандующему.


Увидев, как Е Чэнь атакует ряды врагов, его товарищи также выступили вперёд, чтобы помочь ему убить врагов перед ними.


— Чтобы уничтожить вражеские войска, мы должны сначала уничтожить их командира! Братья мои, не бойтесь смерти, мы приведём сюда призрака Верховного Главнокомандующего! - осознавая ситуацию, Чэнь Цзыю тоже издал рёв, когда его команда немедленно свернула, чтобы следовать за атакой Е Чэня к призрачному Верховному главнокомандующему с убийственными намерениями.


Как раз в тот момент, когда они мчались как сумасшедшие в направлении Верховного Главнокомандующего призраков, чтобы обеспечить себе его убийство, три силы достигли консенсуса, что даже если они умрут, они заберут с собой одного из командиров клана призраков.


При столкновении с ними многие игроки, которые не покупали оружие в магазине, разбивали своё стартовое оружие от чрезмерного использования. Однако они сохраняли самообладание, продолжая борьбу с помощью камней, подобранных с земли, или даже только голыми руками.


Призрачные волчьи всадники были ошеломлены их безумной боевой стойкой, из всех сражений, в которых они участвовали, это был первый раз, когда они встретили такую сумасшедшую группу.


Наряду с бесчисленными смертями многих игроков, призрачные волчьи всадники теряли и многих своих бойцов.


Сражение становилось всё более ожесточённым, даже призрачный Верховный Главнокомандующий не имел возможности ослабить свою бдительность.


В конце концов, когда игроки настойчиво взламывали вражеские линии, путь, ведущий к призрачному Верховному Главнокомандующему, был расчищен.


Хотя игроки устремились к нему, призрачный Верховный Главнокомандующий был невозмутим. Вместо этого он взмахнул мечом и с силой ударил вперёд. В стремительной вспышке тёмного клинка игроки были уничтожены.


— Какая мощь!


Лицо Чэнь Цзыю потемнело, когда он увидел возможности призрака Верховного Главнокомандующего.


— Уничтожь его числом, забудь о других призрачных волках-всадниках, просто убей командира! - взревел У Гои, возглавляя атаку на призрачного Верховного Главнокомандующего.


Столкнувшись с натиском сотен игроков, зелёные радужки призрачного Верховного Главнокомандующего сжались, а зрачки сузились. За этим последовали многочисленные удары его меча, которые снова уничтожали наступающих игроков.


И опять же, игроков нельзя было отпугнуть, поскольку они продолжали бросаться на призрачного Верховного Главнокомандующего в шуме гневных криков.


При таких обстоятельствах призрачный Верховный Главнокомандующий, наконец, не смог выстоять против экстремального ближнего боя игроков и был окружён.


На него обрушилась грохочущая бешеная атака. Даже игроки, потерявшие своё оружие, пытались вскарабкаться на верхушку демонического коня, чтобы укусить призрачного Верховного Главнокомандующего.


Хотя атаки игроков были жестокими, они всё ещё противостояли существу уровня босса, чья сила и возможности намного превосходили их. Когда гнев закипел в глазах призрачного Верховного Главнокомандующего, вокруг его тела появилось зелёное свечение.


— Рёв!


После яростного рёва призрачного Верховного Главнокомандующего зелёный свет внезапно рассеялся, и окружающие его игроки были полностью уничтожены.


В этот момент призрачный Верховный Главнокомандующий сошёл с ума. Его меч был поднят прежде, чем лезвие ударило, убивая всех игроков вокруг него. В то же самое время его демонический конь встал на дыбы только для того, чтобы топнуть вниз с такой силой, что содрогнулась земля, сбивая большинство игроков с равновесия, прежде чем они упали на землю.


Всадники призрачных волков вокруг них также воспользовались этой возможностью, чтобы прорваться в ряды игроков, убивая их на ходу.


Из-за этого многие игроки умерли и ждали респавна.


Когда остался только один игрок, призрачный Верховный Главнокомандующий взмахнул рукой, что немедленно остановило атакующую армию призрачного волка-всадника.


Когда он ехал верхом на своем демоническом коне, призрачный Верховный Главнокомандующий смотрел вниз на Ван Дамана, его высокая фигура нависала над последним оставшимся игроком.


— Скажите мне, ребята, зачем вы сюда пришли?


— Слушай, здоровяк, неужели ты думал, что я буду бояться таких предателей, как ты? - Ван Даман пнул переднюю ногу демонического скакуна, но в итоге отшатнулся назад.


— Я могу пощадить тебя, если ты скажешь мне, зачем ты сюда пришёл! - призрак Верховного Главнокомандующего холодно посмотрел на Ван Дамана и снова задал вопрос.


— Я потомок Короля Бэйци. Что же касается причины нашего прихода сюда, то совершенно очевидно, что мы пришли за твоей проклятой головой!


Ответ Ван Дамана заставил призрачного Верховного Главнокомандующего холодно сверкнуть глазами: — Король Бэйци мёртв, как у него могут быть потомки, ты смеешь лгать мне!


Услышав эти слова, Ван Даман не видел смысла говорить что-либо ещё. Он сделал шаг вперёд и без предупреждения прыгнул вверх, держа в руках кинжал, пытаясь изо всех сил искалечить голову призрачного Верховного Главнокомандующего.


Лязг!


Его удар пришёлся в шлем призрачного Верховного Главнокомандующего, на который тот никак не отреагировал и лишь слегка наклонил голову.


Отражаясь в широко раскрытых глазах Ван Дамана, призрачный Верховный Главнокомандующий мощным взмахом вытянул вперёд правую руку и поймал Ван Дамана в воздухе за шею.


— Последний шанс!


— Ты думаешь, я боюсь? Я буду как новенький через три часа. - Ван Даман с трудом поднял свисающие ноги и нацелился ударом в грудь призрачного Верховного Главнокомандующего.


Трс-ск!


Призрачный Верховный Главнокомандующий больше не давал шансов. Он быстро свернул мальчику шею, пока та не сломалась.
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Глава 21: Идея для идеальной игры



Глава 21: Идея для идеальной игры.


Лу Ву, который наблюдал за происходящим на протяжении всего сражения, покинул пошле сражения, когда увидел, что Ван Даман умер.


После этой битвы Лу Ву понял, что недооценил силу, на которую был способен Ча На, призрачный генерал.


Это был всего лишь призрачный Верховный Главнокомандующий, но даже самая сильная группа игроков на его стороне не имела никаких шансов отомстить. А это означало, что если бы это был самый сильный генерал-призрак, сам Ча На, то он, вероятно, смог бы уничтожить всех игроков и самостоятельно.


Похоже, что игроки нуждаются в дальнейшем развитии. Пока же о завоевании восточных Люлей не может быть и речи.


После некоторого раздумья Лу Ву открыл игровой сайт Platform173 и кликнул в дискуссионную зону Battle Online.


Свинка_Медведь: — Я чертовски зол, этот призрачный Верховный Главнокомандующий слишком бронированный, даже несколько сотен игроков не смогли бы его одолеть. Я не могу принять это, наша великая Гильдия Драконов будет продолжать набирать членов, мы готовимся к мести через несколько дней!


Золотой_Охотник: — Великая Гильдия драконов набирает членов, наша Гильдия обнаружила предателей клана призраков, и нам нужно больше бойцов.


Е_Сюэ_самая_симпатичная: — Ангелы Хранители набирают членов, мы клянёмся убить предателей Бэйци. Наша Гильдия будет вознаграждать способных игроков, помогая им с их снаряжением.


Поиск_Света: — Эта битва была напряжённой, я чувствовал, как горит мой боевой дух. У кого-нибудь есть лишние монеты души? Покупаю по высокой цене, время тратить наличные деньги.


Непреодолимое_Одиночество: — Покупаю монеты души в 1:800, не прячьте их, самая высокая цена в истории, без ограничений.


Цветной_Карандаш: — Круто! По крайней мере, я прикоснулся к проклятой голове призрака Верховного Главнокомандующего, я чувствую экстаз.


В конце битвы игроки, которые ждали кулдауна респавна, спамили в дискуссионной зоне как сумасшедшие.


Мало того, что цены на монеты души взлетели, большая тройка Гильдий также начала набирать сильных игроков.


Многие игроки, которые ничего не знали о битве, тоже вышли в дискуссионную зону, чтобы узнать подробности боя. Количество комментариев заполняло экран со скоростью сотен комментариев в секунду.


Предполагалось, что это будет разведывательный квест, но большая тройка Гильдий вынудила всех вступить в лобовое сражение.


После боя многие игроки пришли к пониманию того, насколько сильны были силы аризрачного генерала Ча На. Имея такой опыт, игроки были более сплочены в объединении сил, даже убийцы игроков в дикой местности сократились.


Причина была проста. Лидеры трёх крупнейших Гильдий, которые состояли из сильнейших игроков, провели дискуссию.


Сражение, несомненно, заставило их силы пошатнуться, поэтому они решили временно отложить состязание друг с другом. Вместо этого они решили объединить свои силы, чтобы уничтожить лагерь призраков, расположенный на переднем крае района Люли.


Мирное развитие событий вокруг призрачных гор привело к перенаселению, так как огромное количество игроков собиралось там, чтобы охотиться и развивать свои навыки.


К счастью, у призрачных гор была уникальная карта, где призрачные существа продолжали возрождаться по мере обновления игры, позволяя игрокам убивать монстров без остановки.


Углубляясь в призрачные горы, появлялись более сильные существа, такие как мстительные духи, злые духи и беловолосые зомби. Это были чрезвычайно сложные монстры для игроков, хотя можно сказать, что они счастливо страдали.


Одновременно с этим расцвет Battle Online привлёк множество золотых фермеров.


Особенно с монетами души, имеющими курс 1:800, это было очень заманчиво.


Однако то, что поразило умы этих фармеров, было то, что игра не могла быть открыта в нескольких окнах. Независимо от того, какие трюки у них были в рукаве, они не могли взломать эту игру.


Лу Ву даже заметил, что некоторые бизнесмены на чёрном рынке онлайн-игр предлагали премиальные цены за инструмент взлома в надежде запустить несколько аккаунтов в Battle Online.


Бесчисленное множество кибер-хакеров тоже пробовали свои силы, но безрезультатно. Игра осталась без чит-кодов и без торговых ботов. Такие выдающиеся результаты ещё больше увеличили популярность игры.


Лу Ву был полностью уверен в этом вопросе, поскольку онлайн-аккаунты проверялись через привязку душ, поэтому было невозможно никого обмануть, если только у игрока не было двух душ.


В то же самое время Лу Ву и Бэй Ли приняли предложения игроков и снова спустились в подземный мир.


С помощью его талантливого помощника Бэй Ли гарнитура была сопряжена с сервером. Так был решён вопрос, ведь игрокам было трудно записывать видео в игре.


Введение этой функции также помогло в популяризации игры. Благодаря тому, что игроки могли размещать свои видео на различных потоковых платформах, игра получила большую известность.


Число игроков быстро росло, достигнув отметки в 150 000 человек. Из-за этого было также больше умных игроков


На форуме было три игрока, которые привлекли внимание Лу Ву, один из них был игроком по имени на Лань Лань, который нарисовал карту призрачных гор, изображая монстров в разных районах горы и их слабые места.


Изображение решило проблемы, с которыми столкнулись многие новички в игре.


Другой игрок по имени Король_Дварф использовал недавно введённую функцию видеозаписи, чтобы загрузить клипы карт, которые он разведал и исследовал, на форум, посвящённый Battle Online на игровом сайте Platform173.


На его картах отсутствовал туман, окутавший близлежащие зоны вокруг особняка мёртвых. Вместо этого там было четыре зоны дикой природы, состоящие из призрачных гор, с которыми все игроки уже были знакомы, зоны выжженной земли Лангья, которая находилась на западе, а дальше впереди были скалы отчаяния, а также Лес смерти.


Его сообщение уже довольно давно возглавляло дискуссионную площадку Battle Online. Это привлекло внимание многих игроков, одновременно поднимая их дух, чтобы стать сильнее в игре.


Последний игрок шёл под именем Один_Удар_Одна_Смерть. По его словам, он был пожарным, который потерял руку и ногу во время спасательной операции на пожаре. Он был опустошён, так как это несчастное событие сильно повлияло на него, вплоть до того, что он попытался покончить с собой.


Когда он случайно наткнулся на Battle Online, он был тронут до слёз, поиграв в неё. Это реалистичное ощущение заставило его подумать, что его рука и нога вернулись назад, что очень удивило его. Впервые с тех пор, как он потерял свои конечности, он смог снова почувствовать их существование.


В конце поста он выразил свою искреннюю благодарность разработчикам игры Battle Online.


Его сообщение тронуло сердца многих игроков, но в то же время заставило людей осознать, что игра была причудливо реалистичной. Это могло даже заставить искалеченного человека испытать, каково это - снова почувствовать свои конечности.


Мало того, что игроки утешали того парня, были игроки, которые выражали разработчикам свою благодарность, потому что они тоже нашли утешение среди людей, которые испытали подобное несчастье. Они нашли место, где они могли бы быть единым целым.


И Battle Online приобрела ещё больше поклонников.


Многие игроки запросили на форуме функцию пополнения счёта. Они надеялись, что операторы Battle Online быстро запустят портал пополнения, чтобы улучшить свой игровой опыт.


Более того, У Гои лично позвонил им, чтобы узнать об этом самом деле.


Лу Ву ничего не мог с этим поделать, его монет едва хватало, чтобы построить особняк мёртвых. Если бы он запустил портал пополнения, то, без сомнения, все 20 000 монет души, находящихся в его распоряжении, исчезли бы в считанные секунды.


По этой причине Лу Ву мог только придумывать оправдания, "сохранение баланса" игры было бы лучше для продолжающегося развития игры, и были бы меньшие различия в плане сил между игроками.


Лу Ву начал ощущать давление растущей популярности Battle Online.


Прямо сейчас игровой опыт может быть безупречным, но у игры мало всякого. Ему нужно будет быстро разработать больше способов для интересного игрового процесса.


Пройдя через множество предложений игроков, Лу Ву почувствовал, что он на шаг приблизился к своим идеалам игровой индустрии.
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Глава 22: Убийственный поступок



Глава 22: Убийственный поступок.


Во-первых, стиль игры не обязательно должен быть файтингом, это может быть фристайл или расслабляющая игра.


Например, если бы они могли вернуть район Люли из Ча На в будущем, то игроки, которые любят рыбалку, могли бы ловить рыбу в подземном море у района Люли.


Как утверждала Бэй Ли, подземное море было заполнено множеством редких рыб, некоторые из которых обладали способностью усиливать силу души игроков.


Помимо продажи в магазине, игроки могли есть их, чтобы увеличить свою силу.


Кроме того, у подножия Утсов отчаяния лежала зона Мутной земли, которая в настоящее время была территорией скалистого Короля-призрака. Это место отлично подходит для выращивания новых существ.


Если они завоюют эту зону, это может открыть возможность для игроков выращивать домашних животных, которых они даже могут обучить, чтобы они помогали им в сражении.


До тех пор, пока игроки могли представить себе творческие способы играть в эту игру, можно было бы сказать, что в этом подземном царстве были бесконечные возможности, что делало игровой процесс намного более увлекательным.


На границе Люльского района и Особняка мёртвых.


Призрачный Верховный Главнокомандующий холодно смотрел на тех игроков, которые находились неподалёку.


Он не был уверен в причине присутствия всех этих странных существ, которые называли себя потомками Короля Бэйци здесь, в Особняке мёртвых. Несмотря на это, он был потрясён, увидев среди них много тех, кого он убил раньше.


В последнее время они уже не раз тревожили его лагерь.


Все эти так называемые игроки решили больше не встречаться с ним лицом к лицу со времени последнего сражения, вместо этого они сформировали небольшие команды и начали свои непрерывные атаки на отряды рядом с его лагерем.


Сначала он думал, что эти слабые существа будут напуганы несколькими массовыми убийствами, но на самом деле всё было наоборот, беспорядки становились всё хуже, и это раздражало призрачного Верховного Главнокомандующего. Поэтому он решил на этот раз привести всех своих подчинённых в Особняк мёртвых, чтобы выяснить реальную ситуацию.


Но как только войска пересекли границу, небо внезапно потемнело, напомнив Верховному Главнокомандующему великого Короля, который был очень могуществен здесь, в Бэйци, и его сердце невольно дрогнуло.


— Убейте их всех!


Призрачный Верховный Главнокомандующий сразу же подавил свой внутренний страх, а затем сказал, поднимая меч и указывая на игроков вдалеке.


Весь полк призрачных волков-всадников немедленно ринулся на игроков с оружием.


— Твоя идея действительно сработала. Эти предатели больше не могут этого выносить и идут сюда! - недоверчиво произнесла Е Сюэ'Эр, мельком взглянув на У Гоя, который тоже наблюдал за происходящим рядом с ней.


— Конечно, ты когда-нибудь слышала поговорку: "Чем старше, тем мудрее"? Теперь продолжайте вести их, я уже попросил распространить об "этом" на форуме. К тому времени у нас будут миллионы игроков, так что нам не придётся бояться этих нескольких тысяч из призрачного клана. - гордо сказал У Гои.


Между тем, Лу Ву тоже обращал внимание на эту войну на уничтожение, которая была инициирована игроками.


Три часа назад три крупнейшие Гильдии пришли к консенсусу с многочисленными группами игроков на форуме об уничтожении призрака Верховного Главнокомандующего.


Этот пост об уничтожающем действии был закреплён на вершине форума, получив большое количество последователей среди игроков.


Может быть, даже У Гои, инициатор этой войны, не ожидал, что всё пройдёт так гладко. Призрачный Верховный Главнокомандующий действительно вёл своих людей, чтобы уничтожить их.


Те группы, которые были посланы с целью провокации, были пойманы и уничтожены армией призрачного Верховного Главнокомандующего очень быстро, без малейшего шанса на сопротивление.


Глядя на Особняк мёртвых, покрытый тяжёлыми тёмными тучами в нескольких милях отсюда, призрачный Верховный Главнокомандующий взмахнул мечом, ведя свою армию вперёд.


— Пойдём к Особняку мёртвых Бэйци!


Повсюду были песок и пыль одновременно, а тысячи огромных волков, несущих призрачных солдат, бежали к заброшенному Особняку мёртвых.


Армия призрачных всадников продолжала натыкаться на игроков, которые были одни и они убивали их без колебаний. Это ещё больше мотивировало армию призрачных всадников, заставляя их думать, что, хотя там было много игроков, все они были слабыми и хрупкими.


Но когда армия призрачных всадников достигла особняка мертвых, они были поражены.


Всё, что они смогли видеть, это мириады игроков, которые смотрели на них вокруг Особняка мёртвых.


— Да что же это такое? Почему их так много??


Верховный Главнокомандующий призраков был очень хорошо знаком с этой местностью, но так как он отсутствовал в течение нескольких месяцев, он не знал о присутствии здесь этих новых существ.


— Отступаем!


Призрачный Верховный главнокомандующий мог чувствовать онемение на своей голове, когда он стоял лицом к лицу с такой огромной группой игроков. Он не собирался продолжать борьбу, потому что даже если он победит, цена за победу будет очень высока.


Однако эти игроки уже были готовы к этому, так что они никак не могли позволить ему и его армии сбежать. И они образовали собой барьер.


Эта самая сцена транслировалась в прямом эфире через виртуальный шлем игроков на форум, позволяя тем, кто был принесён в жертву, смотреть на это. Многие люди внимательно следили за этой войной.


Свинка_Медведь: — Это сражение стоит моей жизни. Давайте убьём всех предателей, вперёд!


Золотой_Охотник: — Предлагаю награду в миллион долларов тем игрокам, которым удастся убить клан призраков, вы сможете это сделать!?


Многочисленные игроки комментировали прямую трансляцию, война также была на грани начала.


Призрачный Верховный Главнокомандующий был действительно потрясён, он мог только выбрать отступление, столкнувшись с таким большим количеством игроков, но он не ожидал, что ему не позволят этого сделать.


Чтобы остаться в живых, призрачный Верховный Главнокомандующий внезапно взмахнул рукой, и его армия немедленно развернулась, убивая игроков позади них.


— Остановите их! Давайте убьём их! Не бойтесь умереть. - яростно закричал один из игроков.


В этот самый момент армии игроков ринулись на призрачного Верховного Главнокомандующего со всех сторон.


Хотя большинство их уровней были довольно низкими, и некоторые из них будут убиты даже с помощью одной атаки, это мотивировало боевую волю игроков, они атаковали безумно, как будто совершали самоубийство, разделяя всю армию призрачных всадников в мгновение ока.


Идти против десяти врагов было не так уж страшно, но сражаться против десятков или сотен врагов было действительно страшно.


У игроков не было ни особой боевой формы, ни командира, ни тактики. Всё, что у них было, - это безрассудная самоотдача, они продолжали атаковать только потому, что имели преимущество в количестве.


Что же касается существ клана призраков, то хотя они были кровожадными и жестокими, они боялись быть мёртвыми, но игроки были бессмертны.


Смерть была нормальна для игроков, несмотря на то, что их ждало трёхчасовое время перезарядки, они совсем не боялись смерти, они могли пожертвовать своей жизнью во благо.


Игроки, которые наблюдали за этим в прямом эфире форума, были очень взволнованы.


— Пни его в пах! Да! Красава!


— Чувак, с левой стороны от тебя, арагх, ты не слушал меня, неудивительно, что ты умер!


Кучка пользователей сети комментировала происходящее за пределами боя.


Там были и игроки, которые умирали и время от времени присоединялись к форуму, он был оживлён как внутри, так и снаружи игры.


В отличие от игроков, призрачный Верховный Главнокомандующий выглядел мрачным, хотя каждый раз, когда он размахивал своим мечом, он убивал кучу игроков, их было слишком много, слишком много, что даже призрачный Верховный Главнокомандующий чувствовал, что с ними будет трудно справиться.


Именно тогда конь призрачного Верховного Главнокомандующего почти стряхнул его с себя. Он тут же оглянулся и увидел, что кто-то протыкает демоническому жеребёнку заднюю часть.


Вне игры:


— Ха-ха-ха, отлично, смертельный удар, идеально!


— Я помню, этот чувак - большой босс Великой Гильдии Драконов, его зовут Чэнь Цзыю, а он действительно хорош!


Призрачный Верховный Главнокомандующий был так разъярён, в его глазах горел огонь, когда он почувствовал дрожь своего демонического жеребца. Внезапно он взмахнул мечом назад, пытаясь убить Чэнь Цзыю.


Внезапно какая-то фигура выскочила сбоку, отталкивая Чэнь Цзыю и одновременно выдерживая эту смертельную атаку.


— Босс, отомстите за меня! - тот, кто блокировал удар, крикнул Чэнь Цзыю, прежде чем упал замертво.
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Глава 23: Место получения снаряжения



Глава 23: Место получения снаряжения.


Хотя это была всего лишь игра, в ней чувствовалась и настоящая дружба. Глядя на того, кто погиб за него под мечом, Чэнь Цзыю скорбел полсекунды, прежде чем напасть на другого призрачного солдата.


Это было обычным делом на поле боя.


Тем временем Ли Тянься, который сражался вместе с У Гоем, крепко держал одного призрачного волка-всадника и кричал У Гою:,


— Брат, я поймал одного, убей его!


У Гои был ошеломёен на несколько секунд, а затем быстро убил призрачного волка-всадника своим мечом.


Помогая Ли Тяньсю подняться, У Гои похлопал его по плечу: — Брат, твой боевой дух, должно быть, самый безрассудный здесь, в этой древней эпохе!


Ли Тянься закатил глаза: — Брат Ву, перестань дразнить меня и продолжай убивать, мы не должны позволить им уйти!


Затем эти двое продолжили убивать ещё больше призрачных волков-всадников.


Игроки с удовольствием убивали, в то время как всё больше и больше призрачных всадников умирали, и они больше не могли сопротивляться.


Не имея никакой надежды прорваться, призрачный Верховный Главнокомандующий яростно завыл. Затем он спрыгнул со своего демонического коня, агрессивно взмахнул мечом, и перед ним появился проход.


Однако, прежде чем он сделал шаг вперёд, путь был снова заблокирован игроками, что лишило призрачного Верховного Главнокомандующего возможности двигаться. Ему было невозможно убежать.


Именно тогда сбоку внезапно появилась фигура, сверкнула голубая искра, а синий меч пронзил спину призрачного Верховного Главнокомандующего.


— Ха!


Когда призрачный Верховный Главнокомандующий обернулся, аура вокруг него расширилась, откидывая меч.


После того, как он обернулся и увидел человека, который напал на него, его зрачок сжался: — Ты!


Ван Даман широко раскрыл рот с улыбкой: — Да, это я!


— Как это возможно, ведь ты должен быть мёртв. Я же сам тебя убил…


Верховный Главнокомандующий уже и раньше видел знакомые лица. Сначала он подумал, что у этих существ схожие лица, но, увидев Ван Дамана, понял, что ошибся.


Призрачный Верховный Главнокомандующий внезапно ощутил смертельный ужас, он не поверил, что могут происходить такие странные вещи. Правда ли, что эти существа не могут быть убиты? Они могут даже оживлять самих себя.


Когда призрачный Верховный Главнокомандующий проявил чувство страха, все пользователи сети разом усмехнулись:


— Ха-ха-ха, это конец, ты должен дрожать от страха!


— [Фэйспалм] Под возрождением и другими порочными силами игроков, призрачный Верховный Главнокомандующий в отчаянии!


— Это так забавно, выражение лица этого НПС заставляет меня чувствовать себя так хорошо, что я даже сделал снимок экрана; я превращу его в мем.


— Не забудь прислать мне его, когда закончишь!


...


Оказавшись лицом к лицу с испуганным Верховным Главнокомандующим, Ван Даман был готов атаковать его кинжалом.


— ...! Я не боюсь смерти, в худшем случае мне придётся ждать три часа, чтобы возродиться, а если и ты такой великий, почему бы тебе тоже не возродиться?


— Иди к чёрту! - лицо призрачного Верховного Главнокомандующего потемнело, так как он не мог вынести насмешки и замахнулся мечом в сторону Ван Дамана.


Яростная атака Верховного Главнокомандующего убила Ван Дамана сразу же, оставив в то же время глубокую яму на земле.


Смерть Ван Дамана не повлияла на игроков от ощущения кайфа. Они снова окружили призрачного Верховного Главнокомандующего и начали атаковать его группами, как будто они были отрядом самоубийц.


Призрачный Верховный Главнокомандующий наконец-то почувствовал ужас от силы игроков.


Через некоторое время призрачный Верховный Главнокомандующий начал хватать ртом воздух, а его скорость размахивания мечом уменьшилась.


Его решимость сражаться становилась всё слабее, он чувствовал себя беспомощным, думая об этих существах, которые называли себя игроками и не могли быть убиты по-настоящему.


Игроки становились всё более безумными, когда они увидели, что призрачный Верховный Главнокомандующий скоро будет побеждён. Все они начали набрасываться на него.


— Его убийство - моё, не пытайся его получить!


— Перестань давить на меня, дай хотя бы разок ударить его, чтобы и я мог получить очки опыта!


— Я чувствую, что этот босс собирается раздать нам высокоуровневое красное оборудование или что ещё получше, чёрт возьми, кто бы ни заполучил его, он будет богат, убирайтесь с моего пути!


Все игроки очень хорошо знали цену монет души и стоимость снаряжения красного ранга. Многие богатые игроки, которые тратили деньги в игре, боролись бы за то, чтобы получить одну единицу такого снаряжение, будет легко заполучить от них несколько миллионов.


Думая об этом, все игроки окончательно сошли с ума и теснились рядом с призрачным Верховным Главнокомандующим, пытаясь дотронуться до его тела после того, как он был мёртв.


После того, как армия призрачных всадников была уничтожена, призрачный Верховный Главнокомандующий получил всё внимание игроков, что делало его сопротивление всё более и более бесполезным. Броня, которую он носил, тоже начала трескаться, так как по ней непрерывно наносили удары.


— А-а-а! Убирайся с моего пути!


Прежде чем он потерял всю свою силу, зелёная аура снова вспыхнула от тела призрачного Верховного Главнокомандующего, отгоняя игроков вокруг него.


— Как ты смеешь всё ещё сопротивляться, умри!


— Умри уже!


Через секунду игроки снова окружили его, постоянно атакуя.


Под такими постоянно безумными атаками огонь в глазах призрачного Верховного Главнокомандующего начал уменьшаться, прежде чем окончательно погаснуть.


В тот момент, когда призрачный Верховный Главнокомандующий умер, десятки игроков вокруг него повысили уровни одновременно. Тем временем, сила боевых артефактов была включена, разрушая тело призрачного Верховного Главнокомандующего и три предмета появились на земле.


[Призрачный высший пассветный клинок (красный): Оружие призрачного Верховного Главнокомандующего]


Атрибуты: Увеличение силы на 18 пунктов.


Навыки оружия: Лезвие ветра (срабатывает каждый час, удваивая урон для дальнобойных навыков)


Требования к экипировке: Класс персонажа - воин, уровень 30 или выше.


[Призрачный высший бронежилет (красный, сломанный)]


Атрибуты: Увеличивает защиту на 15 очков (сломан, поэтому эффект уменьшается вдвое)


Навыки экипировки: Защитная аура (предмет сломан, не может быть освобождена)


Требования к экипировке: Любой класс персонажа, уровень 25 или выше.


[Магия - руна номер один: Один из аксессуаров набора рунных устройств преисподней, можно продать в магазине за 500 монет души]


Они проанализировали атрибуты и ценность этих тёех предметов.


Глядя на все три предмета, взгляды окружающих игроков был полон возбуждения.


...


В спальне, Бэй Ли, которая только что закончила смотреть эту битву с Лу Ву, внезапно встала, увидев, как призрачный Верховный Главнокомандующий отдал фрагмент голубой руны. Она выглядела удивлённой.


— Что случилось? - спросил Лу Ву.


— Раньше ты говорил, что хочешь сделать несколько скрытых заданий, верно? Я думаю, что теперь у нас есть шанс!


— А? - Лу Ву был озадачен, когда он посмотрел на Бэй Ли, которая была слишком взволнована.


— Эта магическая руна была использован бывшим главным магом Бэйци, Инь Цзюмо, для производства материалов для особых воинов. Если мы сможем получить эту вещь, я уверена, что смогу помочь вам создать план модернизации для нового набора рунных воинов!


— Как эта штука может быть такой мощной? - Лу Ву был поражён.


— Конечно, идея о рунных воинах уже давно пришла мне в голову. К сожалению, всё это время у меня не было настоящего предмета для изучения. Поэтому, как только мы получим эту штуку, я обещаю, что смогу создать способ передать силу игрока воину!


Услышав это, Лу Ву тоже заинтересовался: — Расскажи мне о деталях плана.


Бэй Ли кивнула: — Рунные воины - это название системы для особого рода воинов, созданных Инь Цзюмо, главным заклинателем Бэйци. Его процесс ковки требовал большого количества материалов, которые должны были быть расплавлены фальсификатором. Это было очень сложно, но воинственные способности готового продукта были очень страшными.


— Однако, поскольку у нас есть боевой артефакт, это будет менее хлопотно для нас. Всё, что мне нужно сделать, - это полностью изучить руну и внедрить шаблон в артефакт, после чего будет создано скрытое задание: Рунный воин.


— Кроме повышения, система прокачки для этого класса персонажей - это сбор рун. Каждая собранная руна сможет значительно повысить способности рунного воина.
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Глава 24: Рунный мастер



Глава 24: Рунный мастер.


Игроки были вне себя от радости после того, как они победили призрака Верховного Главнокомандующего и его армию.


Для многих из них это была бессонная ночь. Однако на следующий день игроки заметили новое уведомление, когда они вошли в игру.


[Уведомление о продвижении первого класса персонажей Берсеркера в Мастера рун]


Многие игроки нажали на сообщение из любопытства. Их экранный дисплей мгновенно переместился на пустое место в пустыне.


Воин с сильным телосложением стоял прямо посреди пустой земли. На его теле сверкали руны разных цветов.


[Введение в класс рун:]


Мастер рун: В своей погоне за экстремальной силой берсеркеры отказались от своего оружия и использовали свои тела в качестве контейнеров для отпечатков рун мира, чтобы тренировать свои тела для самых сильных


Характеристика персонажа: Всякий раз, когда рисуется новая руна, мастер рун может получить навык функции руны и получить огромное улучшение в своей силе.


Оружие: Голые руки, боксёрские перчатки.


Требования к классу: Класс рун по умолчанию должен быть берсерком, с минимальным уровнем.


После того как окно представления исчезло, мастер рун, стоявший на пустом клочке земли, пошевелился. Руны на его теле начали светиться и образовали шум, похожий на рёв двигателя.


— Руна силы!


Красные камни на теле мастера рун мгновенно вспыхнули, сопровождаемые его криком. Обе его руки начали постепенно расширяться, а вены выскакивали наружу. Когда он ударил кулаками по земле, повсюду полетели дым и пыль. Затем на земле образовалась огромная яма, и вокруг нее стали расползаться трещины.


— Руна защиты!


Синие самоцветы засияли ярким светом, а затем раздался его второй крик. Мастер рун скрестил руки на груди и слегка поклонился. Мгновенно образовался голубой сферический световой экран.


В то же самое время перед мастером рун появилась тень с палочкой в руках.


— Зов смерти! - метеоритный дождь, сконденсировавшийся из темной ауры, хлынул с неба, сопровождаемый гневным криком мага.


Однако атаки только образовывали рябь на синем световом экране, когда они попадали. У них не было никакого способа сломить защиту мастера рун.


— Руна скорости!


После нападения зелёные камни загорелись, и мастер рун был окутан зелёным туманом. Со вспышкой он исчез со своего первоначального места и начал быстро мелькать вокруг.


Окно введения в игру появилось снова после того, как демонстрация закончилась.


[Мастер рун класса персонажей имеет различные режимы культивирования, количество доступных для рисования рун может быть увеличено путём повышения уровня]


Последнее обновление, добавление расширенного класса персонажей Берсеркера: Мастер рун. Добавление нового НПС: Инструктор по продвижению класса персонажей.


[Мастер рун может достичь повышения класса персонажа только после завершения задания.]


Введение в задание по продвижению класса персонажей: дополнительную информацию можно получить у инструктора по продвижению класса персонажей Мастер Кью.


На форуме Battle Online поднялся шум, когда было выпущено содержание последнего обновления.


Свинка_Медведь: — Как оригинально! Это так оригинально! Ищу материалы, необходимые для продвижения персонажа по высокой цене.


Одинокий_Беззаботный: — Блядь! Почему он не доступен для других персонажей? Берсеркер - это сын гроссмейстера? Могу ли я прямо сейчас изменить свой грёбаный класс персонажей?


Клавиатурный_В0ин: — Я решительно осуждаю это. Почему у таких убийц, как я, нет никаких достижений? Я - желе.


Шахматист: — Грустно. Неужели у такого бесполезного мага, как я, нет будущего?


Гномик_Фотографий ответил Шахматист(у): — Я тоже маг. Давай поплачем вместе.


ГромовойЗаряд ответил Гномик_Фотографий: — Считай, что я участвую в празднике плача. Кроме того, пошли разработчикам средний палец.


Золотой_Удар: — К счастью, я решил стать Берсеркером. Я буду смотреть, как вы все умрёте от зависти.


…...


Пост появился на форуме, когда игроки обсуждали обновление.


В посте было прикреплено изображение, состоящее из информации о задании продвижения класса персонажа для мастера рун.


Требования для продвижения персонажа в мастера рун:


Первый этап: Охота и убийство конкретных существ


Второй этап: Сбор материалов для создания руны (требуется любая из рун)


Материалы, необходимые для руны силы: Чёрная обожжённая руда (добываемая в шахтах в зоне выжженной земли Лангья), вулканическое ядро (добываемое в пылающем аду) и 10 фрагментов чёрного щита (сброшенных демонами чёрного щита)


Материалы, необходимые для руны защиты: Чёрная обожжённая руда, ядро мёртвой воды (добытое в районе реки мёртвые воды), жемчуг преисподней x10 (сброшенный существами преисподней)


Руна скорости, Руна разрушения, Руна полёта, Руна взрыва, особая Руна Цю Ниу, особая Руна Син Тянь...


Третий этап: Продвижение персонажа по классу завершено. Актирован расширенный режим символов.


Зверолов:


— Может ли кто-нибудь сказать мне, какого чёрта эти материалы необходимы для развития класса персонажей? Кроме жемчужин преисподней, я не знаю ни одного. Я даже не знаю, где они находятся.


Ответ:


Одинокий_Беззаботный: — Потрясающе, чем жёстче, тем лучше. Будет лучше, если вы, берсеркеры, сойдёте с ума от поисков этих материалов.


Шахматист: — Я согласен с вами. Но затем, я взглянул, рост этого класса персонажей действительно мощный, особенно в различных диапазонах. Я так завидую, я проклинаю вас всех, чтобы вы их не нашли.


Свинка_Медведь: — Я потрясён. Мастер рун действительно силён. Однако сложность для прокачки персонажа по классу должна быть даже выше, чем мы можем себе представить. Даже из тех существ преисподней, которых мы знаем, есть не так много игроков, которые могут солировать, не говоря уже о других существах, которые звучат действительно сильно.


Золотой_Удар: — Я думаю, что должен найти способы улучшить самую базовую силу, защиту и скорость. Особые руны, по-видимому, невозможно получить силой одного человека.


Е_Сюэ_Эр_самая_симпатичная: — Возражаю! Как может такой великий убийца, как я, не иметь такого оригинального продвижения по классу персонажей? Я требую рунного убийцу.


Все последователи Е Сюэ'Эр ответили ей: — Всё, что говорит Сюэ'Эр, верно!


Гномик_Фотографий ответил последователям Е Сюэ'Эр: — Подлизы. Лижите всё, что хотите, но в конце концов вы ничего не получите!


…...


Глядя на дебаты игроков, Лу Ву с улыбкой погладил маленькую головку Бэй Ли.


— Ты такой гений, что создала новый символ всего лишь из одного маленького кусочка руны!


Бэй Ли головой оттолкнула руку Лу Ву. Она выглядела очень гордой.


— Да, сейчас я изучаю продвижение магов по классу персонажей. Я планирую выпустить три различных варианта развития персонажа для магов, из которых игроки могли бы сами выбирать.


— Какие три? - с любопытством спросил Лу Ву.


— Проклятый путь, который хорошо контролирует и удаляет баффов, демонический путь, который хорошо атакует, и путь гремлина, который хорошо меняет форму. У каждого из них есть свои уникальные характеристики, все три являются мощными.


— Звучит здорово! - Лу Ву показал ей большой палец вверх.


— А как насчёт убийц? Что ты собираешься делать с продвижением класса персонажей ассасинов?


— Я ещё думаю об убийцах. Все классы персонажей, которые я создала, требуют специальных материалов из подземного мира, которые будут добавлены в ближайшее время для игроков, а это значит, что я должна создать новые шаблоны тел. Это не значит, что я могу просто добавить что-то, когда я думаю об этом. Я должна продумать все достижения класса персонажей и исследовать их снова и снова!


— Я могу помочь тебе? - Лу Ву почувствовал себя немного виноватым, глядя на Бэй Ли, которая была занята исследованиями каждый Божий день.


— Ты... ты можешь приносить мне вкусную еду каждый день. В конце концов, исследование требует много усилий и размышлений, мне понадобится много разных отличных продуктов питания, чтобы пополнить свои питательные вещества. Что касается помощи в исследовании, то я думаю, что нет. Исследование требует очень высокого таланта и IQ, ты, конечно, не сильно мне поможешь.


Бэй Ли говорила с серьёзным выражением на лице, и её слова задели самолюбие Лу Ву.
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Глава 25: Павильон культивирования



Глава 25: Павильон культивирования.


Недалеко от побережья Подземного моря в районе Люли.


Огромная фигура сидела на троне, построенном из костей различных живых существ.


Перед ним кланялись и поклонялись ему бесчисленные существа.


— И каков же ответ от обитателей Подземного моря?


От громадной фигуры послышался глубокий голос, заставивший дрожать живую душу под ним.


— Господин Ча На, морской Король сказал, что те, кто живёт в Подземном мире моря, признают твой статус Аовелителя района Люли, если ты будешь готов пожертвовать 100 000 душ в качестве подношения каждый год!


Бум!


С трона вырывались густые языки пламени. Пылающие глаза были полны бесконечной ярости.


— Как он может быть таким высокомерным, когда Король Бэйци всё ещё здесь? Неужели он думает, что я, Ча На, неудачник?


Посланник, освобождающий души в чёрном одеянии под ним дрожал: — Господин Ча На, вы имеете в виду... ?


Ча На мгновение замолчал, а потом медленно заговорил снова:


— Сначала мы потерпим и согласимся с его просьбой. Но я обязательно заставлю его заплатить за это, когда у меня будет свой прорыв в государство Короля призраков!


Посланник-освободитель душ кивнул, услышав его ответ. Словно вспомнив о чём-то, он снова заговорил:


— Господин Ча На, пламя души третьего призрака погасло.


— Третий призрак? Разве он не охранял границу между районом Люли и Особняком мёртвых? Это безопасная зона, как же он умер?


Посланник, освобождающий душу, покачал головой: — Не только он, но и все его подчинённые тоже. Никто из них не вернулся!


— Это был Король-призрак из северной зоны?


Затем Ча На покачал головой: — Это не может быть он. Он не сделал бы такой глупости, чтобы нажить себе врагов сразу же после захвата северной зоны. Это должна быть другая сила.


— Иди и разберись. Я хочу знать, кто идёт против меня за моей спиной.


Услышав это, посланник почтительно поклонился Ча На, Прежде чем исчезнуть в тени.


…...


Из-за того, что онлайн-форум Battle Online был переполнен сообщениями, Лу Ву и У Гои после некоторого обсуждения создали новую официальную домашнюю страницу для Battle Online.


Они сделали маленькому игровому сайту полную реформу.


Некоторые новые функции, которые были подготовлены ранее, были добавлены на веб-страницу, включая прямую трансляцию.


В то же время игроки загрузили видео своей битвы с призраком Верховного Главнокомандующего на оба сайта и другие крупные видеоплатформы, что привело к огромному скачку числа игроков, превысив отметку в 200 000.


Количество монет души росло в течение последних нескольких дней, хотя Лу Ву ничего не делал.


Помимо назначения различных квестов, монеты души Лу Ву повысились больше чем на 50 000. Поэтому строительство Особняка мёртвых, которое планировалось некоторое время назад, теперь официально началось.


Под контролем Бэй Ли огромное количество энергии души хлынуло из артефактов и образовало море энергии души, которое поглотило заброшенный Особняк мёртвых.


Здание начало свой процесс реконструкции с помощью артефактов. Странная сцена полу-фэнтэзи, полу-реальности появилась и привлекла внимание многих игроков.


В отличие от энергии инь, восстановление с помощью энергии души заняло более десяти минут, прежде чем форма здания была зафиксирована.


Наблюдавшие за происходящим игроки ахнули от восторга, когда на вершине руин появилось чёрное возвышающееся здание.


[Общее уведомление: Обучение навыкам класса персонажей официально доступно. Все игроки выше 20 уровня теперь могут выбрать боевые навыки соответствующие их классу персонажа в павильоне культивирования для обучения]


Огромное количество игроков, которые прокачивали уровень в дикой природе, после получения уведомления ринулись в район, где располагался Особняк мёртвых. Им было любопытно посмотреть, как выглядит этот павильон.


В то же самое время Лу Ву и Бэй Ли вошли в здание рука об руку.


Павильон для выращивания растений был известен как библиотека, когда Король Бэйци ещё был здесь. Все методы культивирования и боевые навыки, собранные Королём Бэйци, были помещены туда.


Артефакты хранили и расставляли все древние книги во время реконструкции библиотеки. При реформации Бэй Ли он превратился в фантастическое и красочное место.


Древние книги внутри были превращены в тени. Игроки могли проверить детальное объяснение и демонстрацию конкретных навыков, нажав на тени.


Конечно, для обучения навыкам здесь потребуются монеты души. Помимо монет души, было требование и определённого уровня.


Хотя некоторые игроки получили улучшения от прокачки уровня и монет души, они не могли противостоять некоторым из стандартных методов культивирования. Вот почему Лу Ву добавил много ограничений для тренировок.


Кроме того, Лу Ву попросил Бэй Ли во второй раз преобразить павильон культивирования. Она разделила его на пять различных зон, которые были зоной обучения новичков, зоной промежуточного обучения, зоной продвинутого обучения, зоной обучения духовного уровня и зоной обучения короля.


Из-за огромного количества игроков павильон культивирования имел несколько каналов. Каждый канал мог принять не более тысячи игроков.


Это означало, что настоящая библиотека находилась внутри боевого артефакта, и из неё открывались многочисленные каналы. Это было сделано для того, чтобы предотвратить сбой сервера от наводнения игроков.


Они вдвоём бродили вокруг культивационного павильона. Убедившись, что всё в порядке, они вернулись в мир живых.


В то же самое время многие игроки бросились в культивационный павильон, чтобы посмотреть техники культивирования.


Зона навыков класса - воин, зона навыков класса - маг, зона навыков класса - ассасин.


Три основные зоны были заполнены игроками.


Что касается навыков класса персонажей, то многие игроки уже некоторое время жаловались, особенно маги. У них был только навык энергетической бомбы инь, даже когда они достигли 20-го уровня. Это заставило многих игроков усомниться в том, что игровые менеджеры никогда не уделяли особого внимания классу магов.


Однако выпуск нескольких мощных навыков начинающих из этого обновления принёс хорошие новости для магов.


[Призыв солдат-инь (Маг):]


Описание навыка: Призывайте воинов воинов инь, контролируя энергию инь. Сила каждого воина инь эквивалентна силе игрока 1-го уровня. Одновременно можно вызвать не более десяти воинов инь.


Требования к навыку: Обучение этому навыку требует 10 монет души и минимум 20 уровня.


Прокачка навыка: Призыв воинов инь 2-го уровня (доступен на уровне 25), призыв воинов инь 3-го уровня (доступен на уровне 30)


Примечание: Для каждого повышения, количество воинов инь суммируется и умножается на два.


[Коррозия инь (Маг):]


Описание навыка: Высвобождение агрессивных паров инь с негативными эффектами для формирования непрерывного повреждения на большой площади.


Требования к навыку: Обучение этому навыку требует 10 монет души и минимум 20 уровня.


Прокачка навыка: Коррозия инь 2 уровня (доступна на уровне 25), Коррозия инь 3 уровня (доступна на уровне 30)


Примечание: Для каждого уровня вверх площадь урона и очки урона будут увеличиваться.


[Одержимость демоном (Маг):]


Описание навыка: Вызывай дрейфующих демонов, чтобы стать одержимым ими и быть защищённым от других демонов.


Требования к навыку: Обучение этому навыку требует 40 монет души и минимум 30 уровня.


Прокачка навыка: Злой демон (доступен на 40 уровне), Ночь с привидениями (доступен на 80 уровне)


Примечание: Этот навык неопределённый, поскольку вызванные демоны могут быть затронуты окружающими факторами. Чем выше уровень, тем сильнее будут вызванные демоны.


…...


Глядя на выход новых магических навыков, игроки-маги, которые сомневались в своей собственной ценности, начали плакать.


Наконец-то пришло их время!
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Глава 26: Прямая трансляция



Глава 26: Прямая трансляция.


Выдержав бой с призрачным Верховным Главнокомандующим, игроки также осознали разрыв между своими способностями и призрачным генералом.


Поэтому по лагерю игроков прокатилась волна интенсивных тренировок.


Одновременно многие берсеркеры начали выходить из Обители мёртвых во внешний мир, ища материалы, поскольку они стремились перейти в мастера рун.


Чтобы сэкономить время игроков на дороге, Лу Ву использовал 5000 монет души для создания двух телепортационных кругов, расположенных у входа в Призрачные горы и Особняк мёртвых.


В то же самое время он сделал объявление, уведомив всех игроков, которые полностью обыскали область, в которой они находились, чтобы создать круг телепортации.


Это, очевидно, была отличная новость для игроков, потому что каждый раз, когда они были воскрешены, путь к Призрачным горам для повышения уровня требовал много времени.


Конечно, круги телепортации, которые создал Лу Ву, не были бесплатными, они требовали, чтобы игроки платили плату в размере одной монеты души.


Лу Ву не ожидал, что ему удастся вернуть половину расходов, которые он использовал для создания порталов всего за один день.


В то время как игроки были одержимы повышением уровня, в то же время официальный сайт Battle Online выпустил новую колонку.


Это была функция прямого вещания(трансляция), которую все игроки с нетерпением ждали.


Это позволяло игрокам, погибшим во время игры, любоваться на сражение во время ожидания воскрешения.


Одновременно, чтобы заработать больше монет души от игроков, Лу Ву подражал другим в прямом эфире и установил функцию вознаграждений.


Эта награда не тратила впустую реальные деньги, вместо этого, за это давались монеты души в игре.


Лу Ву даже установил шесть видов подарков.


Это были сердца (0,1 монеты души), торт (одна монета души), кольцо (пять монет души), летающая тарелка (20 монет души), яхта (100 монет души) и счастливый кристалл (1000 монет души).


Конечно, все награды от прямого эфира не шли в карман, Лу Ву собирал пятьдесят процентов платы за обслуживание от полученных наград.


Это означало, что эти вещательные платформы косвенно работали на Лу Ву.


В первый же день, когда эта функция была выпущена, было более тысячи запросов на прямую трансляцию.


После того, как они их просмотрели, они вышли в интернет, и на веб-сайте появилось много колонок с прямой трансляцией.


Там было несколько необычных трансляций, которые привлекли волны поклонников, таких как:


"У меня нет денег: Симпатичная девушка зарабатывает монеты души в прямом эфире." - 390 человек смотрит.


"Призрачные горы: Индивидуальная стратегия повышения уровня: Научу вас создавать различные ловушки и модернизировать их, чтобы бросить вызов диким зверям." - 1200 человек смотрит.


"Создайте свой собственный дом: Как использовать дикие материалы, чтобы построить хижину." - 876 человек смотрят.


"Де Йе в дикой природе: Открываю новую область и клянусь не возвращаться домой, пока не будут собраны все материалы для мастера рун." - 2876 человек смотрят.


"Прямая трансляция укрощения зомби-волков в районе Люли: Восьмая попытка." - смотрят 3294 человека.


"Боевые навыки тела берсеркера и инструкции: От реального солдата спецназа." - 2341 человек наблюдает.


"Весна мага вернулась: Руководство по убийству игрока дикой природы, сегодня пять берсеркеров были побеждены, какой великий день!" - 976 человек смотрят.


"Сообщение убийцы: Блуждающий мрачный жнец района Люли ищет солдат-призраков, которые остались в живых..." - 2111 человек смотрят.


...


Волна прямых трансляций сделала эту игру ещё более захватывающей.


...


Столица страны драконов, в подземном научно-исследовательском центре "Black Sea Technology".


Каждая из частей виртуальной игры сияла, проходя последний скрининг-тест.


Все высшее руководство корпорации "Black Sea Technology" было здесь, с тревогой наблюдая за этим экспериментом, потому что они знали, что если он будет успешным, то у них будет преимущество доминирования на рынке.


При разработке виртуальных игр время было главным, если вы были медленнее других, то у вас будут ограниченные возможности.


Дю...!


Когда световые индикаторы всех капсул замигали зелёным цветом, руководители корпорации выразили своё волнение.


— Поздравляю, игра удалась. Эта партия виртуальных капсул хорошо слилась с питательным раствором, чтобы позволить игрокам оставаться в игре в течение 24 часов, не нанося вреда здоровью своего тела. - взволнованно воскликнул седовласый исследователь.


Когда он закончил свою фразу, исследовательская комната наполнилась радостными возгласами, и все начали хлопать.


Убедившись, что ошибок не было, взволнованные начальники провели экстренное совещание.


— Поскольку мы должны вывести их на рынок, методы, используемые для быстрого доминирования на рынке, имеют первостепенное значение. Что вы все об этом думаете?


После того, как генеральный директор сказал это, наступило короткое молчание, и через некоторое время все начали высказывать свои идеи и мнения.


Однако большинство из них были посвящены продаже по низким ценам, чтобы открыть рынок и найти агентов для продажи.


В этот момент молодой человек, сидевший в конце стола, встал и сказал: — Поскольку наши продукты больше ориентированы на обслуживание игр, почему бы нам не искать продавцов игр, сотрудничать с ними и использовать их как способ расширить рынок? Это был бы лучший вариант.


Выслушав это, все согласно закивали головами.


— Для того чтобы доминировать на рынке в первую очередь, мы выполним те предложения, которые вы предложили. В то же время, Сяо Ли, вы несёте ответственность за обсуждение этого вопроса с создателями игр. Не разочаровывайте меня!


Как только совет директоров принял решение, в комнату ворвался взволнованный секретарь.


— Господин Чэнь, наш конкурент "Цзе Дэ" только что объявил, что они разработали капсулу для погружения в виртуальную игру, во время своей пресс-конференции!


Выслушав эту новость, все были шокированы.


Секретарь взял планшет и подсоединил его к проектору конференц-зала. Через секунду на экране появилось видео пресс-конференции.


— После многих лет исследований, начиная с сегодняшнего дня, виртуальный мир будет приветствовать новую эру. Это происходит потому, что игровая капсула, которую все так долго ждали, была успешно разработана. После нескольких тестов я могу гарантировать её стабильность…


Услышав эту новость, люди в зале заседаний почувствовали себя так, словно на них вылили ведро ледяной воды, и прежняя возбуждённая атмосфера исчезла.


Ни счастье, ни печаль никогда не будут такими, как сейчас.


После некоторого молчания генеральный директор корпорации немедленно объявил о проведении пресс-конференции. В то же время все предложенные методы должны быть выполнены немедленно.


Они должны доминировать на внутреннем рынке в кратчайшие сроки, они не могли позволить своим конкурентам иметь такую возможность. Кроме того, они должны были думать о том, как расширить рынок за рубежом.


Вся компания была погружена в работу с тревогой.


...


Когда корпорация "Цзе Дэ" проводила свою пресс-конференцию, Лу Ву и Бэй Ли сидели на кровати, беззаботно поедая свои закуски и смотря телевизор.


— А? Игровые капсулы? 24 часа?


Лу Ву был удивлён, когда увидел эту новость. Вы должны знать, что единственной огромной вещью, ограничивающей геймеров, был потенциал. Чтобы обеспечить здоровье и безопасность игроков, он должен был установить двенадцатичасовое ограничение на игру. Однако, увидев эту новость, Лу Ву решил, что появилась возможность позволить быстрому развитию игроков.


В этот момент зазвонил телефон Лу Ву. Когда он ответил на звонок, с другого конца линии раздался голос У Гои: — Брат Лу, посмотри новости, корпорация Цзе Дэ объявила о создании игровых капсул! Теперь можно играть 24 часа в сутки!


— Я уже увидел это, Брат Ву, почему ты так взволнован?


У Гои глубоко вздохнул и сказал: — Только что оперативный отдел корпорации "Цзе Дэ" пришёл, чтобы найти меня. Они надеются, что мы сможем сотрудничать. Я подумал о твоей игре в первую же секунду.


— Это беспроигрышная ситуация, твоя игра может помочь им расширить свой рынок за рубежом, а они могут открыть внутренние рынки через нашу игру. Их представитель прибудет завтра в штаб-квартиру, чтобы обсудить это со мной. Включая тебя, я пригласил тридцать других крупных разработчиков игр. Ты должен прийти вовремя завтра утром!
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Глава 27: Укротитель зверей



Глава 27: Укротитель зверей.


Корпоративная штаб-квартира Platform173, конференц-зал.


Многие известные разработчики игр в стране прислали своих представителей для участия в этой встрече по переговорам о сотрудничестве с корпорацией.


У Гои был встревожен, так встревожен, что всё время поглядывал на часы, но Лу Ву нигде не было видно.


— Мистер Ву, боюсь, что у нас осталось не так уж много времени, собрание начнётся прямо сейчас!


Это сказал представитель корпорации "Цзе Дэ". Это был элегантный мужчина средних лет в очках и костюме.


У Гои вздохнул, и как раз в тот момент, когда должно было быть объявлено о начале собрания, дверь зала заседаний распахнулась, и в зал заседаний вошли Лу Ву и Бэй Ли.


Увидев У Гоя, Лу Ву неловко рассмеялся и сказал: — Я застрял в пробке, извините за опоздание!


— Пожалуйста, присаживайтесь. Зачем ты привёл сюда свою сестру?


У Гои указал Лу Ву на его место, и взглянул на Бэй Ли.


— Моя сестра не любит, когда её оставляют одну.


Лу Ву вообще-то планировал присутствовать один, но когда Бэй Ли увидела, что он уходит без неё, её лицо вытянулось, как у маленького ягнёнка, которого оставили.


У него не было другого выбора, кроме как взять её с собой.


Увидев, что Лу Ву садится на своё место, а Бэй Ли сидит у него на коленях, У Гои почувствовал некоторое раздражение, но сказал: — Все здесь. Ориса, ты можешь начинать.


Человек, стоявший перед столом для совещаний, кивнул головой, когда услышал, что нужно начинать, и нажал кнопку управления в своей руке. Внезапно на столе для совещаний появилась трёхмерная проекция.


Глядя на листы данных, Лу Ву был сбит с толку, но остальные разработчики игр внимательно изучали эти данные.


— Я считаю, что все знают возможности нашей корпорации, особенно в области головных уборов виртуальной реальности, мы первые в мире. Прямо сейчас мы создали нечто ещё более совершенное, чем головной убор виртуальной реальности. Я надеюсь, что все понимают цель этой встречи, поэтому мы начнём с обсуждения.


— Приведённые данные - это данные о продажах головных уборов виртуальной реальности, которые разработала наша компания. Все вы здесь - крупнейшие разработчики игр Dragon Nation, поэтому я считаю, что если бы ваши соответствующие игры были интегрированы в наши капсулы, это была бы отличная возможность продвигать ваши игры…


Лу Ву почти заснул, услышав, как представитель компании целый час пел хвалу своей компании, но Бэй Ли уже лежала на столе для совещаний со следом слюны в углу рта.


— Поскольку этот проект приносит прибыль обеим сторонам, мы из компании Swan согласны подписать это соглашение, но каковы требования с вашей стороны?


Выслушав вступительное слово, многие представители компании были убеждены в этом.


— Мы хотели бы просить пять процентов от прибыли ежегодно в качестве основы для нашего соглашения.


— Пять процентов?


Услышав это, все в комнате замолчали.


Это было трудное решение, поэтому многие представители компании вытащили свои телефоны, чтобы связаться со своим начальством, попросив совета.


— Хм... мне это не интересно!


В этот момент Лу Ву открыл рот, чтобы сказать несколько слов. Его слова заставили всех присутствующих в конференц-зале на короткое время замолчать.


— А? Сэр, могу я спросить, какая часть сотрудничества вас не устраивает? - с улыбкой спросил представитель корпорации "Цзе Дэ".


— Если речь идёт о деньгах, то нет! - в этот момент Бэй Ли открыла рот и потёрла глаза.


В конференц-зале снова воцарилась тишина.


— Сэр, это сотрудничество принесёт пользу обеим сторонам, а возможность интегрироваться в вашу игру определённо поможет в расширении зарубежного рынка.


Когда Лу Ву собрался заговорить, Бэй Ли воспользовалась случаем и сказала: — Ты не можешь этого сделать, разговоры о деньгах определённо ранят многих…


У Гои почувствовал себя глубоко пристыженным и молча потянул Лу Ву за рукав под столом.


— Сэр, что вы думаете по этому поводу? - представитель направил свой пристальный взгляд на Лу Ву.


— Мнение моей сестры - это мои мысли. Я хотел бы отказаться от этого сотрудничества!


У Гои в недоумении уставился на него. Он надеялся, что Лу Ву согласится, так как это была редкая возможность, но он никогда бы не подумал, что Лу Ву отвергнет её так опрометчиво.


По мнению У Гоя, с потенциалом Battle Online, если он не был удовлетворён условиями, он мог бы вести переговоры дальше. Этот процент можно было бы снизить до двух процентов. Но он никогда бы не подумал, что Лу Ву решительно отвергнет его.


— Хорошо, поскольку вы приняли своё решение, я хотел бы выразить свои сожаления, но я уважаю ваше решение. - улыбнулся представитель и вежливо ответил.


Отвергнув его предложение, Лу Ву встал и вышел из комнаты с Бэй Ли.


На самом деле он был уверен в этом сотрудничестве, как и то, что сказал представитель компании, это была беспроигрышная возможность.


Однако самая большая проблема заключалась в том, что корпорация "Цзе Дэ" хотела получить доход, а Лу Ву не мог этого принять.


Хотя пять процентов не казались слишком большими, с амбициозной натурой Лу Ву, с точки зрения славы Battle Online во всём мире, это число казалось немного большим.


Кроме того, что касается вопроса экспансии на зарубежный рынок, то он также не спешил это делать. Это было потому, что он был уверен в игре, поэтому он не делился ни с кем прибылью, точно так же, как он отказался от покупки акций Battle Online У Гои.


...


Отвезя Бэй Ли домой на такси, он включил компьютер и открыл главное меню игры, просматривая ежедневную статистику и наблюдая за игроками онлайн.


После просмотра главной страницы, его взгляд внезапно сузился на живом потоке, который выскочил на самом верху.


— Укротитель зверей, N-я попытка приручить зверя... - 38236 человек наблюдают.


Любопытно узнать, почему так много геймеров смотрели эту прямую трансляцию, Лу Ву вошёл в канал.


Когда он надел головной убор виртуальной реальности и вошёл в прямую трансляцию, он заметил, что сцена показала мужчину-убийцу, который молча направлялся к волку-зомби.


— Леди и джентльмены, пожалуйста, будьте внимательны. На этот раз мы будем использовать силу, чтобы убить его, а он знает, что не я не могу одолеть его, а затем мы будем использовать пищу, чтобы искушать его. Я верю, что на этот раз мне удастся его укротить.


Как только убийца закончил говорить, по экрану полетели комментарии.


— Печальные времена, будь осторожен, брат, но я всё равно держу пари, что на этот раз ты потерпишь неудачу.


— Бог упорства, укротитель зверей, умирающий в сотый раз в прямом эфире!


— Брат, ты самый плохой ведущий прямой трансляции, которого я когда-либо видел. После того, как я следовал за тобой несколько дней, я не могу уследить, сколько раз ты умирал, пожалуйста, оставайся живым…


— Смерти бояться нечего, а вот чего следует опасаться, так это того, что ты пристрастился к смерти. Не думай, что я не знаю, что ты приручаешь диких зверей только для того, чтобы умереть!


— Братан, я думаю, тебе стоит пойти в зоопарк и поднять уровень, не пытайся больше, я боюсь, что умру от смеха в твоём прямом эфире.


...


Множество комментариев пролетело через экран, и все они не ожидали, что убийца преуспеет в укрощении зверя.


Однако парень не был остановлен и твёрдо двинулся вперёд к зомби-волку, используя основной навык убийцы, называемый теневой шаг, и набросился на зомби-волка, когда тот заметил его.


В этот момент убийца и зомби-волк дрались и перекатывались друг через друга.


Глядя на эту сцену, Лу Ву расплылся в улыбке.


После победы над зомби-волком убийца достал из-за пояса самодельную верёвку и связал зомби-волка.


Затем он сделал то, что сказал, он искушал его пищей, а затем подавлял силой, он делал это снова и снова.


В конце концов, зомби-волк почти умер. Все комментарии были обращены к нему с просьбой сжалиться над зомби-волком и отпустить его.


Как раз в тот момент, когда все думали, что он потерпит неудачу в этой попытке приручить диких животных, в глазах зомби-волка появился намёк на борьбу. В конце концов он опустил свою шею к убийце в знак капитуляции.


Убийца тоже не мог в это поверить, поэтому он осторожно развязал веревку и держал кинжал в руке, опасаясь, что зомби-волк набросится на него, когда у него будет такая возможность.


— О-о-о-о~


Зрители-геймеры были поражены, когда зомби-волк не взбунтовался, а вместо этого потёрся о голень убийцы.


— Он приручен?


Убийца не мог поверить своим глазам, поэтому он наугад подобрал с земли палку и бросил её вперёд со словами: — Иди и поймай её!


Волк-зомби поднял голову, в замешательстве посмотрел на убийцу и ткнул его локтём в голень.


— Похоже, ты недостаточно понимаешь, но тебя считают прирученным. - на лице убийцы появилась улыбка.


После просмотра этой сцены секция комментариев взорвалась.


— Ура укротителю зверей, ты действительно преуспел! Чувак, ты такой классный, я посылаю тебе немного любви (0.1 soul coin).


— Какого чёрта, после того как я так долго следил за тобой, я всегда думал, что ты комедийный ведущий. Когда ты стал таким способным?


— Братан, да ты просто шикарен! Я тоже хочу попробовать. Этот зомби-волк может стать конём, на котором можно ездить, думая об этом, я становлюсь могущественным. Ваш покорный слуга восхищается вами, поэтому я подарю вам единственные три монеты души, которые у меня есть (три пирожных).


— А-а-а, круто, первый "конь" во всей округе! Братец, ты же крут!


"Поздравляю братана с успешным получением "мастера покемонов" в качестве секретной профессии, заполни все свои покеболы и начни своё путешествие по укрощению зверей!"


...


Экран был заполнен комментариями, различными видами эмодзи в форме сердец, тортами и другими подарками. Успех в приручении дикого зверя открыл для геймеров ещё один способ игры.


Огромная волна геймеров была вдохновлена, и они устремились к району Люли.
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Глава 28: Посланник, освобождающий души



Глава 28: Посланник, освобождающий души.


Под его руководством по всей игре прокатилась волна укрощения зверей.


Многие игроки начали создавать союзы, когда они пробирались в район Люли в поисках одиноких диких зверей, изучая стиль этого человека в укрощении зверей.


Хотя вероятность успеха была крайне низкой, игроки слишком много веселились. Очень скоро несколько игроков получили возможность ездить на крупном зомби-волке, оставляя этих неудачных игроков в укрощении зверей в зависти.


В этот момент небольшая группа из трёх человек пыталась приручить зомби-волка в районе Люли.


Глядя на борющегося зомби-волка, который был привязан к дереву, все трое выполняли свои различные навыки. Как раз в тот момент, когда зомби-волк был избит до последнего вздоха, и когда они думали, что вот-вот добьются успеха, внезапно появилась фигура, левитирующая рядом с деревом.


После появления фигуры дерево начало быстро увядать, а умирающий зомби-волк завыл от ужаса.


Завитки чёрного пара поднялись от тела зомби-волка, когда он вошёл в тело фигуры в чёрном одеянии.


— Чёрт побери, ты же хочешь умереть!


Увидев, что их почти успешная попытка укротить зверя потерпела крушение из-за фигуры перед ними, три игрока были так расстроены, что вытащили своё оружие, чтобы встать вровень с фигурой.


Однако в этот момент фигура в чёрной мантии обернулась, показав тёмный блестящий скелет под чёрной мантией. Сверкнув красными зрачками, многочисленные чёрные лианы внезапно появились на земле, чтобы поймать трёх игроков.


— Я спрашиваю, а вы отвечаете. - раздался хриплый голос посланника, освобождающего души.


— НПС? - увидев этого человека, трое игроков удивлённо остановились.


— НПС? - посланник, освобождающий души, тоже был весьма любопытен, не понимая, почему эти люди так его называют.


Глядя на борющихся игроков, посланник, освобождающий души снова протянул руку, крепче сжимая чёрные лианы вокруг них.


— Скажите мне, откуда вы все взялись? Вы знаете, почему умер призрачный Верховный Главнокомандующий, находившийся ранее здесь?


— Ты один из людей призрачного генерала Ча На?


Трое игроков были неглупы и сразу догадались, кто этот человек.


— Воистину, я посланник, освобождающий души при господине Ча На. Вы можете рассказать мне о своём происхождении и о призраке Верховного Главнокомандующего?


Услышав это, все трое посмотрели друг на друга.


— Мы что, пленники?


— Возможно. Он здесь, чтобы забрать долг. Я помню, что однажды даже пнул этого призрачного Верховного Главнокомандующего.


— Тс-с, он нас слышит…


— Это вы втроём убили третьего призрака? - гнев в глазах посланника, освобождающего души вспыхнул, когда он услышал их разговор.


— Нет, подождите, это невозможно. С вашими способностями третий призрак не был бы убит!


— Ты всего лишь НПС, почему ты так высокомерен? Неужели ты думаешь, что мы тебя боимся? Отпусти нас! Я убью тебя после того, как поменяю персонажа! - раздражённо сказал лидер группы.


— Поменяешь персонажа?


И снова посланник, освобождающий души заинтересовался их использованием незнакомых терминов.


— Я даю вам всем последний шанс! - терпение посланника, освобождающего души подходило к концу, и ему больше не хотелось продолжать этот разговор с этими тремя странными существами.


— Не надо убивать нас, потому что мы трое очень мстительны. Мы убьём того, кто убьёт нас, так что тебе лучше не попадаться нам на глаза.


— Совершенно верно. Если ты убьёшь нас, мы отомстим тебе, как только станем сильнее!


— Хе-хе, будете мстить мне после смерти? Я не думаю, что у вас у всех есть даже шанс превратиться в души после смерти.


Однако посланник, освобождающий души знал, что он больше не будет получать никакой информации от этих трёх людей, основываясь на их отношении к нему. Поэтому, снова протянув руку, он увидел, как в виноградную лозу хлынула масса чёрного пара.


Поглощая чёрный пар, виноградные лозы начали быстро расти, а острые чёрные шипы появились из-за виноградных лоз, чтобы резко вонзиться в тела этих игроков, извиваясь в процессе.


— Что? Я не могу получить эти души! - посланник, освобождающий души был потрясён, узнав, что души этих трёх игроков не могут быть одержимы, как будто есть какая-то более сильная сила, которая крепко прижимает их души к своим телам.


Неверя, посланник, освобождающий души снова поднял руку, и большая масса чёрного пара хлынула в виноградные лозы. На этот раз на поверхности виноградных лоз появились красные пятна, отчего они казались чрезвычайно злыми.


Под интенсивной атакой виноградных лоз три игрока, включившие свой болевой рецепторный щит, беспомощно умерли. В то же самое время их трупы на земле начали медленно исчезать, превращаясь в чёрный пар.


То, что посланник, освобождающий души, нашёл удивительным, было то, что не было ни единого следа потери душевной силы от этих мёртвых существ. Более того, душа, первоначально слившаяся с телом, также таинственно исчезла.


— Это... это невозможно!


Этот странный поворот событий ошеломил посланника, освобождающего души. Эта ситуация полностью перевернула его знание правил подземного мира, в котором души после смерти вступали в реинкарнацию, а их душевная сила рассеивалась в мире.


Как раз в тот момент, когда посланник, освобождающий души погрузился в глубокую задумчивость, вдали появилась небольшая группа из пяти человек.


— Босс, посмотрите вон на того парня!


Человек, которого называли их боссом, был Берсеркером с большим мечом за спиной. Он тоже пришёл в район Люли для того, чтобы приручить зверя.


Услышав слова своего соратника, Берсеркер поднял глаза и увидел посланника, освобождающего души, который стоял рядом с увядшим деревом.


— И что такого? Я не вижу в нём ничего плохого.


— А тебе не кажется, что его внешность немного напоминает того таинственного торгового НПС, о котором было официально объявлено?


— Таинственный торговец? - услышав это, Берсеркер остановился в шоке.


Многие игроки только слышали о таинственном торговце и никогда его не видели, но все игроки знали одно. Они знали, что было много ценных вещей, которые они не могли купить в магазине, которые можно было купить у этого НПС.


На форуме они однажды видели счастливчика, который случайно столкнулся с таинственным торговцем и после ряда переговоров потратил пять монет души, чтобы купить фрагмент, необходимый для материалов символов мастера рун. В конце концов он продал его больше чем за сотню монет души.


В то время они были такими завистливыми.


— Братья, мы сорвали джекпот!


Все пять человек с сияющими от возбуждения лицами поспешили к посланнику, освобождающему души, опасаясь, что он исчезнет прежде, чем они успеют добраться до него.


Словно почувствовав что-то, посланник, освобождающий души, всё ещё пребывавший в шоке, обернулся и увидел пятерых игроков, спешащих к нему с возбуждёнными лицами.


Как только они приблизились, главный Берсерк подошёл к посланнику, освобождающему души и похлопал его по плечу.


— Братан, ты что, продаёшь что-то? Я не прочь купить у тебя что-нибудь!


Посланник, освобождающий души: — Что?


— Всем незнакомым людям нужно время, чтобы привыкнуть друг к другу. Итак, что ты скажешь? Поскольку нам было суждено встретиться, то как насчёт скидки?


Посланник, освобождающий души был совершенно сбит с толку.


Он подумал, что у этих странных, никогда прежде не виданных ему существ были ватные мозги, потому что он не мог понять и осмыслить ничего, что исходило из их ртов.


Видя, что посланник, освобождающий души, хранил молчание, главный Берсеркер несколько встревожился.


Может быть, я вёл с ним переговоры не так, как надо? Но тот парень на форуме, который столкнулся с таинственным торговцем, не говорил, как это сделать. Что же мне теперь делать?


Размышляя об этом, Берсеркер снова улыбнулся и похлопал по плечу посланника.


— Братан, можно я взгляну на твой товар. Я слышал, что у тебя есть много хороших вещей.


— Да, верно, давай сначала посмотрим на редкие предметы, которые у тебя есть. - сказали остальные четыре взволнованных игрока.
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Глава 29: Мой Король возвращается



Глава 29: Мой Король возвращается.


Перед лицом безжалостных расспросов пяти игроков огонь в глазах посланника, освобождающего души, постепенно разгорался. Наконец, взмахнув руками, он увидел массу чёрного пара, которая окружила всех пятерых и заперла их внутри, прежде чем оторвать от земли.


— А вы все знаете, как умер тот призрачный Верховный Главнокомандующий, который находился здесь? - посланник, освобождающий душу, проверил и их, в надежде получить ответ.


Главный Берсеркер некоторое время сопротивлялся, но как только он понял, что не может убежать, он беспомощно посмотрел на своих товарищей.


— А? Таинственный торговец хочет показать свои возможности, прежде чем совершить сделку?


— Кхе... Босс, я тоже никогда раньше с ним не встречался, так что не знаю, как всё должно происходить.


— Тогда... может быть, нам стоит немного похвалить его, чтобы он был счастлив? Значит, он сделает нам скидку?


Услышав разговор игроков, посланник, освобождающий души потерял всякую надежду. С очередным взмахом его руки чёрный пар начал подниматься и сгибаться, раздавливая пятерых людей внутри на куски.


Наблюдая, как души и снова таинственно исчезают, выражение лица посланника, освобождающего души выглядело задумчивым. В мгновение ока он превратился в тёмную тень, которая неслась к Особняку мёртвых со скоростью молнии.


…...


Всё, что здесь произошло, естественно, было замечено Бэй Ли, которая была на круглосуточном дежурстве, и она быстро доложила о ситуации Лу Ву.


— Похоже, что Ча На послал людей для расследования, но откуда именно взялся этот посланник, освобождающий души?


Бэй Ли положила подбородок на руки, сидя за компьютерным столом и жуя нездоровую пищу.


— Посланник, освобождающий души занимает следующую высшую должность после генерала-призрака при Короле-призраке и отвечает за сбор душ инь, чтобы передать их им. У каждого Короля-призрака и генерала-призрака есть посланник, освобождающий души, и их силы отличаются друг от друга, но они искусны в заклинаниях кровавых жертвоприношений.


— Души инь? А это ещё что такое? - с любопытством спросил Лу Ву.


— Наверное, это что-то вроде денег в реальном мире. В конце концов, нормальные люди не в состоянии собрать такую силу души, а у Бэйци есть много районов, которые производят души инь. Души инь отличаются от обычных душ в том смысле, что они больше похожи на некий материал, используемый в культивировании, но они также могут быть использованы для создания оружия и снаряжения. Они имеют много применений, и это всё, что вам нужно знать.


Лу Ву кивнул головой: — Так это значит, что призрачные Короли и призрачные генералы не занимают территорию вокруг Особняка мёртвых, потому что эта область не производит души инь?


Бэй Ли сунула в рот пригоршню нездоровой пищи и ответила с набитым ртом: — Хотя Особняк мёртвых и является столицей Бэйци, ему больше всего не хватает ресурсов.


Несмотря на то, что теперь он знал происхождение посланника и мотивы его визита, Лу Ву понятия не имел, как вести себя с ним. Поэтому он посмотрел на Бэй Ли, которая всё ещё набивала себе рот.


— Не смотри на меня, я тоже не знаю. Посланники, освобождающие души, умеют сливаться с тенями, и с такими возможностями игроков его было бы действительно трудно убить, а?


Видя, что Бэй Ли тоже не знает, как справиться с этой проблемой, Лу Ву погрузился в молчание.


В этот момент Бэй Ли указала пальцем на экран компьютера: — Ву, посмотри на это. Они обсуждают это на форуме.


Лу Ву сделал шаг вперёд и сразу же увидел колонку, которую только что сделали игроки.


МеталлическийБык: — Кто может сказать мне, почему НПС был бы настолько неразумным. Я думал, что мне повезло, когда я встретил таинственного торговца, но я оказался с пустыми руками и даже был убит. Кто-нибудь объяснит мне, почему. Сейчас я нахожусь в состоянии экзистенциального кризиса.


Под постом от игрока было прикреплено несколько скриншотов, показывающих посланника, освобождающего души.


А_где_же_Мундо: — [Фэйспалм] Братан, ты что, отсталый? Даже если этот парень похож на таинственного торговца, не мог бы ты сказать мне, какая его часть убедила тебя, что это действительно он? Разве ты не видишь, что он - скелет?


Сода_Вода: — Омг, братан, ты тоже встречался с этим парнем. Моя группа из трёх человек встретила его также в районе Люли, когда мы приручали животных. Это вовсе не таинственный торговец, а подчинённый генерала-призрака Ча На. У тебя действительно большие яйца, чувак. Ты умер просто так.


Мой_Милый_Король: — А? Подчинённый Ча На? Я достиг Божественного уровня мастерства 2 и, как ожидается, вскоре смогу возглавить армию. Позвольте мне привести несколько солдат Инь, чтобы убить его!


Надменный_Волк, отвечает Мой_Милый_Король: — Эй, маленький маг надо мной, почему ты такой самоуверенный? Тебе нужно, чтобы я взял тебя в единоборство в дикой природе с моим мечом, чтобы преподать тебе урок?


Мой_Милый_Король отвечает Надменный_Волк: — Маги несравненны в единоборстве. Мы самые лучшие, самые крутые и уничтожаем безмозглых Берсеркеров. Лучше молись, чтобы мы не встретились в дикой природе, потому что я покажу тебе, что такое смерть.


Мастер_Меча отвечает Мой_Милый_Король: — Перестань нести чушь. Маги теперь потрясающие, но разве ты не знаешь, что в разных версиях игры есть другой Бог? Просто подожди, пока мы поменяемся персонажами, и тогда только один из нас будет нужен, чтобы надрать ваши магические задницы!


…...


Видя комментарии и ответы игроков, Лу Ву мог только смеяться. В последнее время навыкам магов было позволено возвыситься, поэтому многие маги, которые долгое время были на свалке, стали высокомерными. В конце концов, с помощью навыка призыва воинов Инь, маги в дикой природе были действительно превосходны в одиночном бою.


Как раз в тот момент, когда он хотела продолжить просмотр комментариев на форуме, выражение лица Бэй Ли внезапно изменилось.


— Он здесь, он в Особняке мёртвых!


Услышав это, Лу Ву мысленно вошёл в свой артефакт и начал наблюдать через связь между артефактом и Особняком мёртвых.


Он увидел тёмную тень, плывущую рядом с Особняком мёртвых, которая метнулась в Особняк.


…...


Глядя на Особняк мёртвых в разгар ремонта, душа посланника наполнилась ужасом.


Но он не мог поверить в это, он не мог поверить, что этот мёртвый Король всё ещё жив. Он видел его смерть своими собственными глазами и даже отчётливо помнил ощущение растраты душевной силы Короля Бэйци.


Посланник, освобождающий души, долго топтался у входа, прежде чем стиснуть зубы и всё-таки войти, решив взглянуть самому.


После прогулки по городу посланник снова впал в шок.


Повреждения, которые он когда-то видел, нанесённые внешнему строению Особняка мёртвых, теперь были такими же совершенными, как и раньше, даже мелкие детали и следы были там. Если бы он не знал этого лучше, то подумал бы, что король Бэйци вернулся.


И всё же он не мог понять, почему исчезли все остальные здания, кроме хранилища.


Конечно, это было потому, что у Лу Ву было достаточно монет души только для того, чтобы восстановить хранилище сутр. Посланник никогда не смог бы себе представить, что это происходит из-за того, что у Лу Ву не было достаточно монет души, чтобы восстановить такие здания, как хранилище материалов и оружейная комната.


Наблюдая, как посланник плывёт вокруг Особняка мёртвых, Лу Ву кое о чём подумал. Управляя своим артефактом, в Особняке мёртвых медленно сформировалась фигура.


— Кто это? - почувствовав внезапное сгущение энергии инь, посалнник, освобождающий души, резко повернулся к месту внутри Особняка мёртвых.


— За кого ты меня принимаешь? - послышался от фигуры полный достоинства голос.


В этот момент грозовые облака закрыли небо, и большое количество энергии Инь превратилось в торнадо, который непрерывно дул через Особняк мёртвых. В то же самое время фигура начала материализовываться более отчётливо.


— Король Бэйци! Нет, это невозможно! - посланник, освобождающий души был ошеломлён, и его тело начало неудержимо дрожать.


Подняв голову, чтобы посмотреть на энергию Инь, дующую и завывающую в небе, посланник, освобождающий души внезапно опустил голову и опустился на колени.


— Ду Янь приветствует возвращение Короля!


— А ты знаешь, какое наказание полагается за предательство? - тихо произнёс Лу Ву.


Его голос эхом отдавался в Особняке мёртвых через передачу энергии Инь, заставляя испуганного посланника, освобождающего души задрожать ещё сильнее.


— Я виновен и готов умереть за свои грехи. Я надеюсь, что мой Король избавит мою душу от страданий, учитывая мои долгие годы рабства! - ответил посланник, дрожа от страха.


Услышав это, Лу Ву остановился в изумлении. Ему только что пришла в голову мысль подшутить над ним, но он не знал, что посланник будет напуган до такой степени, что охотно покончит с собой, чтобы искупить свои грехи.
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Глава 30: Капитуляция



Глава 30: Капитуляция.


Глядя на освобождающего души посланника, который стоял на коленях на полу и дрожал, Лу Ву тихо спросил:


— Смерть? Неужели ты думаешь, что сможешь так легко освободиться после того, как предал меня?


Услышав это, посланник, освобождающий души содрогнулся, и пламя души в его черепе сильно забилось, прижимая голову ещё ниже.


— Пожалуйста, прости меня, мой Король. Я готов искупить своё предательство.


Бэй Ли, наблюдавшая за этой сценой, была ошеломлена. Она не ожидала, что Лу Ву будет действовать подобным образом, а посланник, освобождающий души, будет так легко обманут и сдастся.


Первоначально Лу Ву планировал позволить посланнику, освобождающему души, покончить с собой. Однако при мысли о том, что он служил Ча На, призрачному генералу округа Люли, у Лу Ву возник другой план.


— Искупление? Как ты собираешься искупить свою вину? - серьёзно сказал Лу Ву.


В то же время энергия инь в небе продолжала собираться, подчёркивая мощную фигуру Лу Ву.


— Я готов помочь моему королю вернуть утраченную территорию и восстановить славу моего Короля!


Лу Ву было приятно это слышать, так как он даже не упомянул об этом. Он не ожидал, что посланник, освобождающий души, окажется таким умным.


Лу Ву на мгновение замолчал, делая вид, что задумался. Затем он медленно произнёс:


— И что же ты собираешься делать?


Когда Лу Ву закончил свои слова, посланник, освобождающий души резко поднял голову и посмотрел на Лу Ву: — Ты не король Бэйци. Кто ты такой?


— Почему ты так говоришь?


Лу Ву был немного подавлен. Он не знал, что пошло так плохо, что его разоблачили.


— Если ты Король Бэйци, то никогда не отпустишь меня, даже если я представляю для тебя большую ценность. Я следовал за ним тысячи лет и знаю его очень хорошо. Более того, я своими глазами видел его смерть, и сила его души тут же рассеялась. А ты - подделка. Кто ты такой?


Ответ посланника, освобождающего души вызвал у Лу Ву головную боль. Он действительно был слишком неопытен.


— А ты кто такой? Как ты починил Особняк мёртвых и зачем пришёл сюда? Смерть третьего призрака и существа, внезапно появившиеся снаружи, должны быть связаны с тобой!


Посланник, освобождающий души встал, и его хриплый голос эхом разнёсся по всему Особняку мёртвых.


— Да, этот призрачный Верховный Главнокомандующий действительно был убит моими людьми, и следующей целью будет Ча На!


Поскольку он был разоблачён, Лу Ву откровенно признался.


Теперь, когда его сомнения были разрешены, пламя души вспыхнуло в черепе посланника. Он медленно вытянул руки, и из его ладоней вспыхнуло тёмное пламя.


— Ты действительно смелый, да? Бэйци - это не то место, где посторонний может находиться!


Как раз в тот момент, когда битва была готова вспыхнуть, Лу Ву снова открыл рот: — О, ты думаешь, что Бэйци хорош и без своего Короля?


— Это решать не постороннему человеку! - посланник, освобождающий души, взмахнул руками, и огненные шары полетели в сторону Лу Ву.


Бум!


Фигура, которую Лу Ву создал с помощью конденсации энергии Инь, была мгновенно раздавлена, рассеявшись в клубок тёмного тумана.


Тем не менее, Лу Ву снова контролировал энергию Инь и восстановил свою собственную фигуру прямо перед освобождающим души посланником.


— Умри!


Яростное пламя вспыхнуло и окружило Лу Ву, беспрестанно сжигая его.


Тёмный туман рассеялся, и Лу Ву снова манипулировал артефактом, формируя свою фигуру в другом месте.


— Ду Янь, ты не сможешь убить меня!


Ду Янь не верил этому и продолжал бросать своё тёмное пламя на фигуру Лу Ву, разбивая его снова и снова. После десятой попытки Ду Янь остановился, когда понял, что это действительно не сработает.


Лу Ву снова сформировал себя, и когда он собирался что-то сказать, Бэй Ли, которая наблюдала сбоку, сказала: — Ву, дай мне право манипулировать артефактом!


Лу Ву заколебался, но всё же кивнул и передал полномочия Бэй Ли.


Под контролем Бэй Ли фигура постепенно затвердела и превратилась в молодую фигуру.


Этот человек был немного похож на Лу Ву. Он был одет в пурпурную мантию с огненным драконом, и пурпурный луч света сиял в его тёмных зрачках. Как будто он родился со слабой властной аурой.


Знакомая неконтролируемая и доминирующая аура нахлынула на освобождающего души посланника, и он чуть не упал на колени. Однако при мысли, что этот человек не был Королём Бэйци, он мгновенно встал.


— Перестань притворяться, что ты - это он! Ты не можешь меня напугать!


— Ду Янь, я действительно не Король Бэйци, но его кровь течёт во мне. Земля Бэйци должна быть унаследована мной!


Как раз в тот момент, когда освобождающий души посланник собирался продолжить издеваться над ним, он увидел фигуру Короля Бэйци, взмахнувшего руками, и капля крови поплыла в воздухе.


Что же касается происхождения крови, то Лу Ву испытывал сильную боль.


Это было потому, что Бэй Ли внезапно схватила его за руку и сильно укусила.


Посланник принял на себя кровь и в замешательстве посмотрел на фигуру Короля Бэйци. Затем он решил проглотить эту каплю крови.


Постояв мгновение лицом к лицу, посланник, освобождающий души внезапно поднял голову и в ужасе произнёс:


— Ты действительно потомок Короля Бэйци?


— Я думаю, у тебя уже есть ответ. Почему ты спрашиваешь?


Посланник испытывал теперь смешанные чувства. Когда он только что осмотрел каплю крови, то обнаружил, что это была кровь Короля Бэйци. Хотя она была очень слабой, этого было достаточно, чтобы удостоверить личность человека, стоящего перед ним.


— Почему я никогда не видел тебя за все эти годы и почему ты вернулся именно сейчас? - глубоким голосом спросил посланник.


Услышав это, Лу Ву взял на себя манипулирующий авторитет, который был возвращён ему Бэй Ли, и сказал:


— Бэйци - это территория семьи Лу. Хотя старые предки умерли, она всё ещё принадлежит нам!


— Ха-ха-ха, ты в своём уме? Как ты думаешь, ты достаточно квалифицирован, чтобы сражаться с Королём призраков и генералами призраков? - хриплый смех посланника, освобождающего души был особенно оскорбителен.


— Это не твоё дело. Я даю тебе шанс прямо сейчас, сдайся мне!


— Да кто ты такой, по-твоему? - сказал посланник, с уродливо выглядящим лицом.


— Ты, должно быть, видел и убил тех существ, которые объявили себя игроками, верно? - Лу Ву улыбнулся.


— Да! - беззаботно сказал посланник.


Как только посланник, освобождающий души, закончил свою фразу, душевное пламя в его черепе начало энергично биться.


— Это невозможно! Ты намекаешь, что именно из-за тебя исчезли души этих существ, и всё же их душевная сила осталась!


— Ты овладел законом перевоплощения!?


Такие рассуждения напугали его. Закон перевоплощения был величайшей силой, которой не обладал даже Король Бэйци. Если человек перед ним действительно овладел им...


Страх снова закрутился спиралью в душе посланника.


— Я даю тебе сейчас последний шанс либо сдаться мне, либо погибнуть вместе с Ча На. Выбор за тобой. - тон Лу Ву стал жёстче.


На этот раз посланник не дал отпора. Вместо этого он пристально посмотрел на Лу Ву и спросил:


— Как я могу тебе верить? Твой план по возвращению земли Бэйци слишком безумный. Я боюсь, что меня уже не спасти.


— Ты думаешь, я сошёл с ума? - Лу Ву рассмеялся.


— Нет. - сказал посланник, освобождающий души, помолчав с минуту.


Затем его тело постепенно опустилось, и он опустился на колени: — Мой Король!
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Глава 31: Ты заслуживаешь быть холостяком



Глава 31: Ты заслуживаешь быть холостяком.


После подтверждения того, что Лу Ву был потомком покойного Короля Бэйци в сочетании с различными факторами, которые включали таинственную истинную силу Лу Ву и возможность для него контролировать правила перевоплощения, посланник, освобождающий души, решил поклясться ему в верности и преданности после длительной борьбы с его внутренним смятением.


Однако Лу Ву попросил его вернуться к Ча На, чтобы не навлечь на себя неприятности в будущем, вместо того чтобы позволить ему остаться.


Посланник спустился по лестнице, сделанной из скелетов, и подошёл к трону Короля скелетов. Он медленно склонил голову.


— Господин Ча На, я вернулся с расследования.


— И почему умер третий призрак?- неторопливо произнёс силуэт на троне.


Посланник, освобождающий души, протянул руку из-под чёрной мантии и протянул сухую ветку.


— Древесный демон? Король-призрак скалы? Я так и знал! - голос с трона был явно сердитым.


— Неужели ему не хватает северной зоны, и он захотел ещё и мой Люльский район? Неужели он думает, что я слабый? Почему все меня провоцируют?


— Господин Ча На, что же нам делать? - посланник, освобождающий души опустил голову.


Ча На некоторое время молчал, прежде чем открыть рот: — Давай отложим это в сторону и подождём, пока я не смогу прорваться через государство Короля призраков!


Посланник, освобождающий душу, кивнул головой и уже собирался отступить, когда Ча На снова скомандовал: — Хорошо, пожалуйста, отправляйся в подземное море и скажи морскому Королю, что я согласен с его предложениями.


Услышав это, посланник, освобождающий души, снова поклонился Ча На: — Я выполню это немедленно.


Затем он постепенно отступил.


После того как посланник, освобождающий души, поклялся в верности и преданности Лу Ву, Лу Ву и Бэй Ли расхохотались в спальне.


Они не ожидали, что им удастся так легко расправиться с этим беспокойным парнем, и этот парень действительно собирался вставить палку в колесо Ча На. Эта ситуация безумно позабавила Лу Ву и Бэй Ли.


В этот период развитие влияния игроков быстро росло, так как репутация "Battle Online" распространялась с большой скоростью. Многие игроки с сильным влиянием от игровых Гильдий также присоединились к "Battle Online".


Участие этих игроков Гильдии сделало игру ещё более интересной.


Как говорится, где есть люди, там и беда. Конфликты между игроками были обычным делом. Убийство игроков в дикой природе было самым популярным занятием, кроме убийства существ для повышения уровня.


Часто можно было заметить небольшие конфликты между двумя игроками, которые приводили к огромным дракам между двумя игровыми Гильдиями.


Влияние игроков развивалось активно, так как все игроки хотели улучшить свои сильные стороны. Они часто осуждали создателей игры на форуме за то, что они не создали каналы для пополнения баланса денег в игре.


Это было забавно для Лу Ву. Он видел игроков, которые жаловались на то, что тратят слишком много денег в игре, но это был первый раз, когда он видел игроков, жалующихся на то, что им не разрешают тратить деньги в игре.


Ещё одной группой протестующих были игроки класса ассасин.


С их точки зрения, класс персонажей-убийц стал на нынешнем этапе персонажем с низким коэффициентом побед. По словам игроков, они были настолько слабы, что были "мальчиками для битья".


Причина была очень проста. Берсеркер был неплохим и бронированным персонажем, и его способность к сражениям изначально была сильной. Убийцы никогда не смогут соперничать с берсеркерами, если только их игрок не будет очень искусен.


Что касается класса персонажей-магов, то теперь, когда он был обновлён с помощью призыва и демонических навыков, было гораздо труднее противостоять им. Он считался Королём убийств игроков в дикой природе. Это был преобладающий класс на современном этапе. Маги-игроки, которые были принижены низкими процентами выигрыша, наконец-то смогли показать себя.


По крайней мере, у берсеркеров всё ещё была возможность улучшить свои силы. В отличие от них, ассасины не имели никакой возможности вести одиночный бой, кроме как передвигаться украдкой и приносить мгновенный взрывоопасный высокий урон, что их очень расстраивало.


Лу Ву ничего не мог с этим поделать. В конце концов, развитие персонажей должно происходить в свете реальных условий, и это полностью зависело от Бэй Ли.


Однако вопрос Лу Ву вскоре был решён онлайн-стримером.


Стример шутил, что в реальной жизни он был наёмным убийцей, поэтому он хотел научить всех некоторым сильным навыкам убийства на своём канале.


Это привлекло внимание многих игроков-ассасинов. Лу Ву также вошёл в прямой потоковый канал из-за любопытства.


Название прямого эфира этого игрока-убийцы было: "Профессиональный убийца, обучает вас, как убивать безрассудных берсеркеров и уязвимых магов в соло, окончательные применения навыков убийцы."


Прямая трансляция "убийцы" на самом деле была практическим уроком. Он продолжал искать игроков из своей вражеской Гильдии в дикой природе, чтобы убивать их на протяжении всего прямого эфира.


По сравнению с другими убийцами, его техника была уникальной. Вместо того, чтобы безрассудно сражаться с другими игроками берсеркеров, он использовал как ядовитые иглы, так и навыки ближнего удара в спину, чтобы истощить энергию берсеркеров, блуждая вокруг них, используя шаг тени.


Берсеркеры не могли догнать убийц с точки зрения скорости, поэтому берсеркеры не могли делать ничего, кроме как преследовать убийцу после истощения. Если игроки-берсеркеры решат сбежать, убийца приблизится и нанесёт им удар в спину. После того, как здоровье берсеркеров уменьшалось, убийца снова убегал от берсеркеров и продолжал выпускать ядовитые иглы дистанционно.


Техника, которой он владел, имела высокий коэффициент выигрыша в его прямом эфире. За исключением нескольких берсеркеров с сильными навыками фехтования, он добивался победы в каждом раунде.


Во время противостояния с магом убийца отказывался от навыков нанесения ударов в спину, но применял навык ядовитой иглы, чтобы уничтожить здоровье противника, не давая ему шанса приблизиться к нему.


Что же касается магического навыка Коррозии инь, то это был навык широкого диапазона, так что его урон будет менее серьёзным, чем урон от одной ядовитой иглы. Кроме того, здоровье убийцы было выше, чем у мага, поэтому убийца мог истощить и убить мага, блуждая вокруг, используя шаг тени. В тесноте он не нуждался.


Презренные методы стримера стали вирусными на форуме. Многие игроки-ассасины начали изучать его методы убийства игроков в дикой природе.


Однако многие игроки-ассасины понимали, что им было трудно точно метать ядовитые иглы во время сражений из-за чрезвычайно высокой степени реалистичности игры. Поэтому многие игроки, которым нравилось убивать других игроков, начали тщательно изучать навыки метания.


Этот пост заставил больше игроков осознать важность навыков.


Хотя сила персонажа была важной в игре, игроки с сильными навыками были абсолютно способны бросить вызов другим игрокам более высокого уровня.


Например, был игрок-берсерк, который был очень популярен на форуме, известном как Цинфэнминъюэ.


Этот игрок в настоящее время был известен как лучший игрок с мечом в игре. Сообщалось, что этот игрок был известным мастером фехтования в реальной жизни.


Хотя он был только на 15-м уровне, однажды он победил пятерых игроков 20-го уровня, которые объединились, чтобы атаковать его во время битвы Гильдии, полагаясь на его навыки и силу меча. Он стал знаменитым в одночасье, и в глазах берсеркеров его считали искусным игроком.


Сообщения о навыках были самыми популярными сообщениями на онлайн-форуме всё это время. Кроме того, появление умелых игроков обогатило разнообразие игры.


Игра заставляла игроков чувствовать себя так, как будто они были в другом мире, а не просто в игре.


Сообщение одного из игроков на форуме произвело глубокое впечатление на Лу Ву.


Этот игрок описывал случай, который произошёл с ним в реальной жизни.


Однажды его подруга спросила его: — Почему ты всегда занят этой игрой после работы? А что в этом такого весёлого? Разве мы не можем устроить настоящее свидание?


Он ответил: — Ты никогда не поймёшь. У меня здесь совсем другой мир!


В конце концов они расстались.


Эта фраза вызвала эмоциональное возбуждение в душе Лу Ву. Он чувствовал, что развитие игры превзошло все его ожидания.


Однако у других игроков не было такого же эмоционального возбуждения, как у Лу Ву. Все они дали один и тот же ответ на этот пост:


— Братан, ты заслуживаешь быть холостяком!
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Глава 32: Морской Король



Глава 32: Морской Король.


Было уже три часа ночи, но свет в спальне Лу Ву всё ещё горел.


Бэй Ли закусывала чипсами, время от времени поднимая голову, чтобы взглянуть на Лу Ву, который пытался найти в своём мозгу новые идеи.


Тем временем перед Лу Ву было разложено несколько бумаг. Там были наброски различных декораций и письменные заметки на бумаге. Пока Лу Ву размышлял над этими заметками, он продолжал время от времени добавлять новые заметки в свои бумаги.


Будучи тайным Королём Бэйци, он испытывал довольно трудные времена, поскольку некоторые игроки беспокоили его.


В последнее время игроки становились всё более агрессивными, требуя от разработчиков внедрения системы пополнения счёта, что вызывало сильную головную боль у Лу Ву.


После некоторого размышления Лу Ву глубоко вздохнул, прежде чем двинуть мышью, чтобы вывести экран из спящего режима, намереваясь найти полезные советы от игроков на форуме.


Когда он прокручивал страницы, Лу Ву привлекла прямая трансляция видеоигры игрока, которая была прикреплена сверху временной шкалы.


Заголовок сообщения гласил: — Битва у моря, которую вы не захотели бы пропустить!


После того, как он нажал на ссылку, Лу Ву понял, что этот игрок находится на границе района Люли и подземного моря. Игрок лежал на животе на крутом утёсе у самого моря. Сверху он запечатлел сцену под скалой и передал её другим игрокам форума.


Лу Ву понятия не имел, как игрок вторгся на территорию Ча На, призрачного Генерала. Его внимание было быстро привлечено многочисленными морскими чудовищами, которые неслись к берегу со стороны моря подземного мира.


В океане уровень воды продолжал подниматься, в конце концов образовав огромную волну, которая собиралась затопить всё это место.


На волне сидело морское чудовище, похожее на кита, но гораздо большего размера. На спине морского чудовища стоял голый человек с трезубцем в руке.


— Ча На! Покажи себя!


— Рёв!


Звуковые волны разъярённого рёва мужчины превратились в почти реалистичную рябь и покатились на берег.


Игрок, который наблюдал за происходящим, ворчливо произнёс:


— Что это за чудовище, чёрт возьми? Его рёв заставил меня потерять более 10 очков здоровья, и теперь я застрял в негативном состоянии хаоса!


В разделе комментариев:


— Братан, я заплачу за твои зелья. Перестань двигать камеру. Ты можешь случайно пропустить великую войну НПС.


— Оставайся спокойным. Похоже, что НПС на спине кита хочет бросить вызов Ча На. Он такой смелый!


— Враг моего врага - мой друг. Голый человек на ките, я поддерживаю тебя, чтобы избить этого ублюдка!


— Кто этот человек? Он что, Посейдон? Он делает такой грандиозный выход.


— Ха-ха, брат, ты что, слишком много фильмов насмотрелся? Он выглядит как будущая личность самого популярного игрока, укротителя зверей. Разве ты не видишь всех морских чудовищ в океане, которые были одомашнены им?


— Ча На! Покажи себя!


Раздался ещё один оглушительный вой. Деревья на берегу были сильно потрясены звуковой волной, которая распространялась через атмосферу.


— О Боже, пожалуйста, перестань. Это вызывает звон в моих ушах. О нет, мне нужно моё лекарство.


Игрок, который вёл прямую трансляцию этого инцидента, достал красное зелье с удручённым выражением лица и вылил его себе в рот. Он боялся, что следующий крик существа мгновенно убьёт его.


Вслед за воем чудовища над берегом пронёсся холодный ветер. Затем из ниоткуда появились шесть низкорослых силуэтов, несущих на плечах огромный трон-скелет.


— Морской Король, не толкай меня! - пока Ча На говорил и смотрел издали на властного морского Короля, вокруг его трона вспыхнул пылающий огонь.


— Я что-то делаю не так? Что ты можешь с этим поделать?


Морской Король с бесстрашным лицом поднял свой трезубец. Внезапно все морские чудовища синхронно вскинули головы и завопили.


Ча На, казалось, был расстроен словами морского Короля, когда он ответил, нахмурившись: — Морской Король, я всегда уважал тебя как Короля океана. Тем не менее, ты презирал меня.


— Мне не нужно, чтобы ты признавал мой статус. Я уважал Короля Бэйци, когда он был ещё жив. Но теперь ты для меня ничто.


В разделе комментариев:


— Он такой властный... Посейдон. Я хочу родить ему детей. (От девушки, которая увлекается игрой).


— Вот это здорово! Предатель Ча На - сукин сын! Ударь его! Ударь его!


— Этот Посейдон такой бесстрашный и мужественный! Я чувствую себя так, словно он завоевал моё сердце!


— Чёрт возьми! Это же потрясающе, брат! Должно быть, он научился этому у айдолов. Я поставлю на него 1 монету души.


— Увидев великий океан и нашего брата Посейдона, я сомневаюсь, что ещё остались пираты. Кто-нибудь хочет присоединиться ко мне в поисках сокровищ?


…...


Слова морского Короля откровенно унизили Ча На, заставляя Ча На казаться всё более обиженным.


Он сжал кулаки и резко встал с трона скелетов. Из-за своего высокого роста он смотрел на океан.


— Раз ты хочешь войны, я буду сражаться вместе с тобой!


— Ха-ха! Итак, ты решил больше не быть трусом? Я думаю, что ты не готов к этой войне, так как отклонил мою просьбу. Разве я не прав?


Ча На, который был готов атаковать, внезапно приостановил свои действия, выглядя смущённым.


— Разве я тебе отказал? Я отчетливо помню, что велел Ду Яню принять это предложение. Как же всё превратилось в отказ?


Заметив, что Ча На остановился как вкопанный, морской Король усмехнулся и поднял трезубец. Тут же море хаотично завертелось, и из воды поднялась гигантская волна высотой не менее ста метров. Стена воды безжалостно устремилась к берегу.


— Морской Король, подожди минутку! Я думаю, у нас тут какое-то недоразумение!


— Слабак! - глаза морского Короля были полны презрения. Огромная волна продолжала накатывать на берег, и морской Король не собирался её останавливать.


Бум! Волна ударила в берег. Трон-скелет, который несли шесть низкорослых существ, исчез в мгновение ока, оставив на месте силуэт человека.


— Рёв!


Фигура Ча На постоянно расширялась, сопровождаемая его рёвом, и он превратился в мертвенно-бледного гиганта с клыками и высотой более 10 метров.


В сочетании с несколькими громкими шлепками волна несколько раз ударила по его мускулистому телу.


Морской Король, сидевший верхом на огромном ките, издал протяжный вой. Морские чудовища начали приближаться к берегу и окружать Ча На, словно понимая его приказ.


— Морской Король! Когда же я отклонил твоё требование? Я обещал приносить тебе сто тысяч жертв каждый год. Почему ты всё ещё давишь на меня?


Окружённый армией, Ча На взмахнул рукой, и на берегу появились бесчисленные призрачные всадники-волки и стальные звери.


Услышав слова Ча На, морской Король наклонился, и вода хлынула из выдувного отверстия огромного кита у него под ногами. Затем смерч швырнул его тело к берегу, как будто он был ракетой.


Глядя на приближающегося к нему морского Короля, зрачки Ча На сузились, и все его мускулы напряглись. Затем он взвизгнул и поднял кулак.


Оба их кулака столкнулись, и порыв ветра мгновенно образовался извергающей силой, сдувая многих морских чудовищ.


Кап. Кап.


В том месте, где их кулаки соприкасались, по коже текла тёмная кровь. Ча На отшатнулся назад.


Морской король спустился на землю.


— Ча На, не знаю, почему у тебя хватает наглости отвергнуть меня. - презрительно сказал морской Король, глядя на бледное лицо Ча На.


— Морской Король, я же тебе говорил. Я согласился с твоей просьбой. Почему ты всё ещё злишься на меня? Здесь что-то не так.


Ча На был потрясён, узнав о могучей силе, заключённой в теле морского Короля. Истинная сила морского Короля явно превзошла все его ожидания.


Ча На не мог сравниться с морским Королём.
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Глава 33: Подземное море



Глава 33: Подземное море.


Ча На ничего больше не мог сделать, кроме как подавить пламя ярости глубоко в своём сердце, когда он столкнулся с настойчивым, но могущественным Морским Королём.


— Итак, ты согласился? Хорошо, я приму это, но пожертвования должны быть удвоены! - Морской Король добавил ещё одно требование.


— Ты... - лицо Ча На было мертвенно бледным, но он понимал, что не имеет права вести переговоры с Морским Королём.


Зрители наконец-то увидели истинный облик Морского Короля.


По обеим сторонам его лица виднелись три синие полосы, похожие на рыбьи жабры, а на груди росли голубые волосы. С его приблизительно двумя метрами роста, он успешно подавил внушительную силу Ча На, хотя Ча На был выше десяти метров. Он постоянно излучал бесстрашную ауру, напоминая свирепого зверя.


В разделе комментариев:


— Он выглядит таким мужественным! Но почему он не бьёт Ча На? Иди и побей его!


— Он такой сильный! Ча На уже истекает кровью после всего лишь одного удара! Возможно ли, что Посейдон находится на уровне 999?


— Молчи, пожалуйста. Я уже подписался на то, чтобы стать поклонником Посейдона. Я жду, чтобы он избил Ча На!


— Он подавил Ча На одним единственным ударом! Так мощно! Доступен ли этот класс для широкой публики? Я хочу продвинуть свой класс персонажа, чтобы быть на уровне Посейдона!


— А почему они болтают? Продолжайте бороться, пожалуйста! Я приготовил семечки подсолнуха и кока-колу в качестве закуски. Пожалуйста, продолжайте сражаться! Не подведи меня, Посейдон!


…...


— Что такое? Почему так неохотно? - Морской Король протянул руку, чтобы призвать свой трезубец. Затем он со свистом вылетел из моря и идеально приземлился в его руках.


Ча На глубоко вздохнул и сказал с кислой миной: — Пожалуйста, распусти свои войска


— Ха-ха! - Когда Ча На сдался, презрительный смех Морского Короля разнёсся по всей округе.


Он бросил ещё один презрительный взгляд на Ча На, Прежде чем испустить вопль. Все морские чудовища тут же ринулись в океан.


— Тебе следовало бы знать об этом раньше. Зачем ты послал своего посланника, чтобы спровоцировать меня? Ча На, ты должен понять, что в подземном мире твоя земля Бэйци разделена. Это место чрезвычайно уязвимо. Ты живёшь так долго. Мне нужно напомнить тебе, что выживут только самые сильные?


После того, как он закончил свои слова, Морской Король прыгнул в океан, и волна появилась на берегу, быстро двигаясь к Морскому Королю.


При виде Морского Короля в глазах Ча На промелькнуло негодование. Он зарычал и тяжело ударил кулаком по земле. В результате земля содрогнулась, и на земле остался след от его кулака.


— Ду Янь, ты видимо устал жить!


…...


В разделе комментариев:


— Мы все скрутились в клубок. Битва закончилась?


— Я тоже в замешательстве. Что происходит? Они уже закончили?


— Что? Почему Посейдон остановился? Мои семена подсолнуха и кола пропадут даром.


— Это очень плохо. Посейдон так ненадежён! Почему он отпустил Ча На?


— Чёрт возьми, эта битва закончилась сразу после того, как я возбудился?! Я только что снял штаны!


— Я презираю Посейдона. Вначале он казался таким сильным, но почему же он ушёл после слов Ча На?


— Хотя я не слышал, о чём они говорили, я думаю, что Ча На умолял о прощении, и Посейдон решил сохранить ему жизнь.


— Этот позорный Ча На, должно быть, умолял о прощении, иначе он был бы избит!


Прямой эфир канала был наводнён комментариями. Игроки были крайне недовольны решением Морского Короля прекратить бой во время кульминации битвы. Многие игроки были расстроены.


Лу Ву закрыл страницу прямой трансляции, прежде чем повернуться и посмотреть на Бэй Ли, которая всё ещё ела.


— Малышка Ли, кто этот парень?


— Хм?


Бэй Ли всё ещё жевала пищу. С её надутыми щёками, она смотрела на Лу Ву, выглядя смущённой.


Лу Ву помассировал лоб, прежде чем указал на снимок экрана: — Этот парень с волосатой грудью.


Наконец Бэй Ли услышала голос Лу Ву. Она вытянула шею, проглотила еду и взглянула на экран.


— Морской Король? У него очень сильный характер. Он много раз сражался с господином Королём Бэйци.


— Он и раньше сражался с моими предками?


Бэй Ли решительно кивнула головой. — Да, они часто ссорились друг с другом. Король Бэйци будет беспокоить Морского Короля всякий раз, когда тот будет свободен. Однажды Король Бэйци взял меня с собой. Я даже видела, как Лорд - Король Бэйци прижал его к земле и растёр об пол. Это выглядело так болезненно!


Лу Ву был ошеломлён. — Почему мои предки хотели сражаться вместе с ним?


Бэй Ли пожала плечами и ответила: — Разве ему нужна была причина, чтобы начать драку? Возможно, Лорд- Король Бэйци хотел запугать его.


— А... запугать его?


Вспомнив о властном Морском Короле, Лу Ву снова потёр лоб. Его предок был действительно могущественным, если он был способен прижать сильного человека к земле, чтобы пытать его. Как он и ожидал, он был намного слабее своего предка.


— О, да. Почему ты спрашиваешь о Морском Короле? - спросила Бэй Ли, потянувшись за пакетом с закусками, достала коробку шоколада и открыла обертку.


В ответ Лу Ву рассказал ей о событии, свидетелем которого он стал в прямом эфире только что.


— Ча На был избит? - Бэй Ли сначала была шокирована. Затем она хихикнула. — Он этого заслуживает!


— После смерти Короля Бэйци Морской Король, должно быть, думал, что никогда не сможет отомстить за оскорбления, которые он получил. Чтобы выплеснуть свой гнев, он мог только избить Лорда - Короля тогдашнего подчиненного Бэйци.


— Разве Морской Король самый сильный в подземном мире? - спросил Лу Ву.


— Пф-ф!


Бэй Ли поперхнулась содовой, которую пила: — Кха... ха-ха-ха!


Заметив, что Бэй Ли смотрит на него как на идиота, он ответил с нерешительной улыбкой, выглядя смущённым: — Что случилось?


— А ты знаешь, как велико подземное море? Морской Король - это всего лишь Повелитель воды рядом с землёй Бэйци. Как он может быть Королём подземного моря? Даже Лорд - Король Бэйци не смог покорить подземное море во времена.


— Подземное море соединяет все большие области подземного мира. Его площадь почти так же обширна, как и сама земля. Между тем, подземное море разделено на семь частей. Морской Король - всего лишь один из Повелителей семи морских областей. Он даже не доминирует в районе моря.


— Он не может господствовать над одним морским районом, даже когда он так силён?


Только что Лу Ву был поражён истинной силой Морского Короля. Он искренне считал себя очень сильным человеком.


Бэй Ли кивнула. — Судя по словам Лорда - Короля Бэйци, ближайшая к нам морская область известна как океан пустоты, и Повелителем этой морской области был Таову. По слухам, он - грозный лидер. Даже Лорд - Король Бэйци не мог сравниться с ним, когда он был ещё жив. Морской Король - это всего лишь подчинённый Таову, который отвечает за подрайон.


На некоторое время в комнате воцарилась тишина, пока Лу Ву пытался осмыслить услышанное. Наконец он поднял голову.


— Малышка Ли, что ты думаешь о создании флота после того, как мы завоюем район Люли? Если Морской Король нападёт на нас, мы вообще не сможем защитить себя.


Бэй Ли кивнула, соглашаясь с идеей Лу Ву: — Я уже думала об этом раньше. Однако сначала мы должны восстановить склад оборудования Особняка мёртвых. В комнате есть много чертежей, в том числе дизайн корабля призраков, который способен расти, потребляя сырье. Восстановление этого места будет полезно для развития способностей наших игроков.
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Глава 34: Проклятый апостол



Глава 34: Проклятый апостол.


Первоначально Лу Ву планировал последовать предложению Бэй Ли и немедленно восстановить склад оборудования.


Однако после того, как он узнал от Бэй Ли, что для восстановления требуется колоссальная сумма в 500 000 монет души, Лу Ву решил временно отказаться от своего плана.


Причина была проста. В отличие от библиотеки, где хранились только книги, многие предметы в хранилище оборудования содержали силу души. Поскольку для наполнения оборудования души требовалась дополнительная сила души, восстановление склада обошлось бы им очень дорого.


Однако строительство корабля-призрака, о котором также упоминала Бэй Ли, привлекло внимание Лу Ву.


По её словам, корабль призраков был уникальным кораблём, который мог поглощать любые духовные материалы в мире, чтобы самоизменяться и развиваться.


Корабль был неуязвим. Даже если он был полностью разобран, корабль мог вернуться к своей первоначальной форме после того, как поглотит большое количество духовных материалов, пока его ядро было всё ещё нетронутым. Поэтому он очень подходил для геймеров.


К тому времени, когда они получат в свои руки чертёж, они смогут начать производить базовые модели корабля призраков и продавать их игрокам. Затем игроки могли приступить к настройке и модернизации своих кораблей.


Лу Ву пришла в голову одна идея, думая, что он мог бы сделать развитие одновременно на суше и на море.


Между тем, видео в прямом эфире, которое транслировалось вчера на форуме, вызвало сильное желание у геймеров посетить подземное море. Многие фанаты были готовы строить корабли самостоятельно, намереваясь спасти район Люли от Ча На ещё до начала своего путешествия.


Ча На из района Люли теперь стал занозой в боку у игроков. Им не терпелось избавиться от него навсегда.


Однако многие игроки наблюдали эту сцену на берегу. Они знали, насколько могущественен был Ча На. С возможностями нынешних игроков у них не было бы ни единого шанса против него.


Даже если у них было преимущество из-за их огромного количества, они всё равно не могли сравниться с Ча На в плане индивидуальной силы. Следовательно, они должны были сосредоточиться на своём личном развитии.


Но на форуме никогда не было недостатка в талантах. Вскоре несколько мастеров стратегии начали набрасывать мелом стратегии.


С другой стороны, некоторые нелогичные игроки намеревались охотиться за Посейдоном в подземном море, чтобы объединиться с ним.


Однако это предложение было немедленно отвергнуто.


Хотя многие игроки обожали бесстрашного Посейдона, они знали, что он не был простым человеком. Учитывая, что даже Ча На должен был склониться перед ним, игроки не могли договориться с ним на своих условиях.


Несмотря на это, игроки не были демотивированы. Они начали составлять новый план операции и в то же время позволили другим игрокам сохранить свои силы. Как только они станут достаточно сильны, то обязательно уничтожат призрачного генерала Ча На и разграбят его земли.


Тем временем, для удобства игроков, Лу Ву велел Бэй Ли добавить в игру новую функцию - аукционный дом.


Аукционный дом позволял игрокам легко искать нужные предметы. Теперь игроки смогут найти товар, который был выставлен другими игроками, просто введя его название в строке поиска.


Что же касается тех геймеров, которые были более высокого уровня и хотели получить современное снаряжение, то они могли продать своё ненужное оружие в обмен на другое снаряжение.


Лу Ву взимал плату за услугу, навязывая двадцать процентов от общего объёма продаж в монетах души.


В день запуска этой функции в колонку транзакций были помещены десятки тысяч элементов.


В продаже были самые разные товары. Помимо оружия и доспехов, некоторые игроки даже продавали необычные камни по безумной цене, надеясь заключить выгодные сделки.


Многие игроки не могли не разглагольствовать о вездесущности недобросовестных торговцев, заставляя некоторых опытных игроков вспоминать времена, когда их обманывали в других играх.


…...


На следующий день после старта этой функции Лу Ву крепко спал, и Бэй Ли разбудила его, сильно встряхнув.


Лу Ву открыл глаза и мгновенно испугался Бэй Ли, которая смотрела на него горящими глазами и потрёпанным кинжалом в руке.


— Ву, я нашла способ для ассасинов улучшить свой класс!


— Успокойся. Не могла бы ты опустить... кинжал? - Лу Ву нервно натянул одеяло.


Явно взволнованная, Бэй Ли сделала шаг назад и взмахнула кинжалом в воздухе.


— Это реликвия проклятого клана. К моему удивлению, его нашёл игрок! Я думаю, что у ассасинов есть шанс стать сильнее.


Лу Ву взглянул на ржавый кинжал с явно сломанным лезвием. Он не нашёл в нём ничего особенного.


— Эта штука очень мощная?


Бэй Ли энергично закивала головой: — Очень мощная! Это оружие проклятого клана, я рассматривала возможность развития проклятого клана как классового продвижения ассасинов или скрытого класса персонажей. Однако это всегда была всего лишь идея. Но на этот раз она наконец-то сможет материализоваться!


Лу Ву был поражён предложением Бэй Ли: — Расскажи мне подробности. Какая идея?


Бэй Ли ещё раз твёрдо кивнула, прежде чем объяснила: — Проклятые апостолы когда-то создали влиятельный клан в стране Бэйци. Этот клан, как говорили, был связан с Наракой из обширных владений подземного мира. Все члены клана были прирождёнными убийцами, обладающими способностью вызывать проклятых демонов. В прошлом они объявили неповиновение господину Королю Бэйци и были жестоко подавлены великой армией во главе с Королём Бэйци. Говорят, что этот клан исчез из страны Бэйци. Я была удивлена, когда обнаружила этот предмет. Я планировала попытать счастья и поискать его на складе оборудования после того, как он будет полностью восстановлен.


Когда Бэй Ли заговорила, её глаза сузились и превратились в полумесяц.


— Мне было скучно, и я решила заглянуть в аукционный дом. И в конце концов, я нашла это проклятое оружие. Я не уверена, кто был тем игроком, который выставил его на продажу, и он стоил всего пять монет души. Ха-ха, я заключила отличную сделку!


— А какова сила этого предмета? - с усмешкой ответил Лу Ву.


— Я покажу тебе её. - Бэй Ли взяла Лу Ву за руку и немедленно активировала артефакт, чтобы отправиться в Особняк мёртвых.


Всё ещё в пижаме, Лу Ву был затащен Бэй Ли в лабораторию в Особняке мёртвых.


Бэй Ли покрутила кинжалом. Затем с помощью экспериментальной машины кинжал распался на бесчисленные крошечные частицы. Бэй Ли замахала руками. После этого частицы были поглощены артефактом в её руке, и были переданы в пространство артефакта и превращены в серию данных.


Бэй Ли тут же принялась тщательно расставлять цифры.


После двух часов работы Бэй Ли, наконец, широко улыбнулась, выглядя взволнованной.


Лу Ву подошёл ближе. Он быстро заметил содержимое, которое было преобразовано из данных.


[Введение по классу]:


[Проклятый Апостол]: Те, кто готов быть проклятым и отказаться от своей веры, чтобы превратиться в обладателей смерти. Проклятые апостолы получают свой источник силы от боли. С их точки зрения, смерть - это начало, в то время как жизнь - это не что иное, как ад.


Специальность класса персонажа: Обладает проклятой силой и способностью вызывать проклятых демонов.


Оружие: Кинжал.


— Это потрясающе! - Лу Ву из чистого восторга погладил волосы Бэй Ли.


— Не беспокой меня. Это ещё не всё. Дай мне минутку! - одетая в свой лабораторный халат Бэй Ли надулась, она толкнула Лу Ву, заставив его пошатнуться назад.


Бэй Ли быстро вернулась к работе.


Лу Ву почувствовал успокоение и облегчение.


За каждым успешным мужчиной стоит всемогущая женщина. Кто может это отрицать?


…...


В полдень уведомление известило всех участников игры:


— Объявление сервера. Обновление игры. Новое обновление персонажей для продвижения класса асассина: Проклятый апостол.
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Глава 35: Царства Нарака



Глава 35: Царства Нарака.


Увидев объявление от сервера, убийцы в игре были возбуждены.


После того, как они вошли в демонстрацию класса персонажей, окружение игроков быстро изменилось на знакомую дикую местность.


На голой равнине мастер рун превратился в силуэт, одетый в облегающий чёрный костюм с маской демона на лице.


[Введение по классу]:


[Проклятый Апостол]: Те, кто готов быть проклятым и отказаться от своей веры, чтобы превратиться в обладателей смерти. Проклятые апостолы получают свой источник силы от боли. С их точки зрения, смерть - это начало, в то время как жизнь - это не что иное, как ад.


Специальность класса персонажа: Обладает проклятой силой и способностью вызывать проклятых демонов.


Оружие: Кинжал.


Предварительные условия для получения класса: Игроки должны быть 30-го уровня и выше, класс по умолчанию - ассасин.


После того, как эти буквы исчезли, силуэт начал двигаться.


— Первый уровень Царства Нарака - Ночной убийца.


Когда он договорил, под ногами проклятого апостола появилось чёрное круглое образование. Вслед за этим плотный чёрный туман вырвался из этого круга, и крики демонов эхом разнеслись по всей округе. Казалось, что оттуда высунулась масса чёрных, сморщенных рук, словно они пытались за что-то ухватиться. Но вскоре и они исчезли в мгновение ока.


Вслед за этим, трёхметровая тень демона медленно проявилась позади проклятого апостола.


У демона, который был багровым с головы до ног, было мертвенно-бледное лицо. Держа в руке окровавленный клинок, он излучал чрезвычайно устрашающую ауру.


После того как строй исчез, проклятый апостол нанёс удар кинжалом. Тем временем ночной демон-убийца повторил действия проклятого апостола и бросился вперёд с окровавленным клинком. Внезапно мимо пронёсся луч красного света, оставив на поверхности земли бездонную трещину.


Сцена остановилась, и появились подробности о навыке.


[Первый уровень Царства Нарака, заклинание Ночного убийцы]: Вызов демона Ночного убийцы в качестве апостола-хранителя на 30 минут. В течение этого периода времени любая атака будет усиливать мощь Ночного убийцы. Между тем, благодаря защите Ночного убийцы, любой урон, нанесённый игроку, будет уменьшен на пятнадцать процентов.


Буквы исчезли, и обучение продолжилось.


— Второй уровень Царства Нарака - Авици.


Как только был активирован второй навык, ночной демон-убийца исчез. На этот раз под ногами проклятого апостола возникло ещё одно образование. За спиной проклятого апостола появилась тень демона Авици в сочетании с парой крыльев.


Демон Авици энергично взмахнул крыльями и поднял проклятого апостола в воздух.


В воздухе проклятый апостол бросился в атаку с кинжалом. Затем тень демона Авици издала низкий рык и бросилась в ту сторону, куда был направлен кинжал.


— Бум!


Земля содрогнулась, и в месте взрыва образовалась глубокая яма, в которой безжалостно горел бушующий огонь.


— Дыщь!


Проклятый апостол постепенно спускался сверху. Его пальцы мягко коснулись земли, прежде чем он наконец приземлился.


[Второй уровень Царства Нарака - демон Авици]: Вызов демона Авици на одну минуту. В течение этого периода времени игрокам будет предоставлена возможность летать. Игроки могут выбрать область в качестве цели демона Авици. Впоследствии данной области будет нанесён значительный ущерб.


— Третий уровень Царства Нарака - Будда.


После того, как был задействован третий навык, третья формация сформировалась на земле.


Вопреки ожиданиям игроков, на этот раз то, что появилось за спиной проклятого апостола, было не демоном, а золотым Буддой, который сидел, скрестив ноги, на троне из лотоса.


Тем временем перед проклятым апостолом материализовался Берсерк с серебряным мечом в руке.


— А-а-а!


Берсеркер взревел и бросился на проклятого апостола.


Проклятый апостол бросил на берсеркера леденящий взгляд, прежде чем поднять кинжал и метнуть его вперёд.


Внезапно берсеркер, который сначала рванулся вперёд, был ошеломлён и остановился как вкопанный. Он боролся с хмурым выражением на лице, но никак не мог освободиться от этих невидимых оков.


Вскоре игроки были поражены последовавшей сценой. Проклятый апостол поднял кинжал и безжалостно вонзил его себе в грудь.


— Пуф-ф!


Проклятый апостол вовсе не пострадал от самоистязания. Напротив, кровь хлынула изо рта берсеркера, который находился на некотором расстоянии, и его грудь была пробита насквозь.


Увидев это, проклятый апостол усмехнулся. Затем он поднёс кинжал к своей шее и яростно вонзил его.


В этот момент на лице золотой статуи Будды появилась дружелюбная улыбка. Словно добрый человек, предлагающий спасение всем живым существам, Будда сиял в лучах славы, и над его головой возносился огромный символ.


Цвет кровавого пятна на шее берсеркера постепенно темнел. Затем он упал на землю и растворился в клубах чёрного дыма.


[Третий уровень царства Нарака - Будда]: Один из трёх предельных уровней. Перевоплотитесь на одну минуту в магического Будду. В течение этого периода ваш (один)противник будет жестко контролироваться вами. Тем временем, любой урон, нанесённый проклятому апостолу, будет уменьшен на 85 процентов, и выбранная цель получит урон по себе.


…...


Как только демонстрация была завершена, появилось ещё одно уведомление:


[Внимание: Проклятый апостол сможет проиллюстрировать 18 типов демонов Царства Нарака и обладать способностью выполнять 18 форм атак, которые состоят из четырёх стадий, начиная от базовой до продвинутой. Среди всех этих уровней третья, девятая и восемнадцатая - это уровни крайнего зла, которые будет исключительно трудно приобрести. Для получения более подробной информации, пожалуйста, обратитесь к инструктору.]


Уведомление о прокачке класса асассина "наэлектризовало" игроков.


Нашёл_Золото: — Блядь! У меня такое чувство, что проклятый апостол, который заполучит все 18 Царств Нарака, будет более могущественным, чем рунный мастер. Это же безумие! Он может убить своих противников, совершив самоубийство. Он бесподобен!


Е_Сюэ_Эр_самая_милая: — Ага! Пожалуйста, позвольте мне немедленно пройти повышение класса! Я хочу заполучить все Царства Нарака. Это так здорово! Нет ничего лучше, чем сражаться бок о бок с демонами! Как и следовало ожидать, ассасины - это лучший класс в игре. Остальные классы будут уничтожены в течение доли секунды.


Фотография_Гномика: — А что насчёт мага? Мой средний палец на руке теряет контроль. Кто-нибудь, пожалуйста, придержите его.


Кредо_Убийцы: — Я иду на поиски инструктора по повышению класса. Я думаю, что у меня будет бессонница, если я сейчас же не закончу продвижение по классу.


Я_Мамонт: — Честно говоря, проклятый апостол просто великолепен! Этот класс персонажей полностью соответствует моим фантазиям, особенно демоны позади игрока. Я прошу материалы для повышения класса. Я хочу пройти через повышение класса прямо сейчас же!


Чёрный_Чародей: — Что случилось с той страной чудес, которую обещали маги? Как убийцы могут стать такими могущественными? Все маги будут мертвы, если мы столкнёмся с убийцей, который освоил третий уровень Царства Нарака на более поздних стадиях игры.


Лиа_Ху: — Заткнитесь все. Я предсказываю, что Афина будет классовым продвижением для мага. Успешное продвижение по классу немедленно привело бы класс персонажей к Богу. Тогда мы сможем уничтожить всё в течение секунды.


Таинственное_Божество ответил Лиа_Ху: — Это чушь собачья. Афина? Ты хочешь, чтобы я послал за тобой несколько тараканов, чтобы ты сформировал команду Святой Сейи?


…...


После дебюта проклятого апостола все убийцы были на веселе.


По мнению общественности, улучшение ассасинов было неизбежным, при условии, что они смогут достичь прогресса класса персонажей, чтобы превратиться в проклятого апостола и овладеть 18 Царствами Нарака. После этого они будут практически непобедимы.


Однако были обстоятельства, которые они не предвидели. Все убийцы падали духом после того, как читали предпосылки для продвижения по классу.
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Глава 36: Могила белого призрака



Глава 36: Могила белого призрака.


[Предпосылки для продвижения класса персонажа к проклятому апостолу]:


Миссия первая: Ассасин должен сначала достичь 30-го уровня, чтобы иметь право на участие в квесте повышения класса. После принятия задания игроки смогут получить дополнительную сущность крови, убив любое существо (не включая игроков). Как только ассасин накопит 10 000 очков эссенции крови, будет активирован первый уровень Царства Нарака. Затем игрок успешно добьётся повышения класса персонажа и станет проклятым апостолом.


Поначалу все ассасины были в восторге от такой лёгкой миссии.


По сравнению с продвижением класса персонажа к мастеру рун, которое требовало от игроков охоты за различными материалами, довольно скучный квест для ассасинов был так же прост, как пирог.


Однако убийцы потеряли надежду, когда заметили необходимые навыки, перечисленные ниже.


Миссия вторая: Развитие класса персонажа.


Второй уровень Царства Нарака: Игроки должны найти три различных источника силы проклятия и передать его инструктору по продвижению класса. Инструктор по продвижению класса продолжит гравировать три проклятия на ядре игрока, чтобы завершить развитие второго класса для демона Авици.


Третий уровень Царства Нарака: Игроки должны понять теорию Будды через смерть. (Чрезвычайно сложный уровень. Игроки должны сами разобраться в этой теории.)


Четвёртый уровень Царства Нарака: Игроки должны собрать фрагменты горного духа и передать их инструктору по продвижению класса, чтобы выполнить развитие класса.


…...


Все убийцы были ошеломлены после того, как прочитали предпосылки для развития класса.


Кредо_Убийцы: — Почему всё так сложно? Постичь смысл теории смерти(Будды) через смерть? Значит ли это, что мы должны постоянно убивать себя? Почему существует навык, который требует от игроков самореализации? Почему инструктор по навыкам не может направлять нас?


Лучший_Игрок_Убийца ответил Кредо_Убийцы: — Возможно, даже инструкторы не знают, что делать (шутка).


Я_Мамонт: — Я тоже в замешательстве. Учебник жертвоприношения слишком лаконичен. Это мой первый раз, когда я вижу способность, которая требует от игроков апперцепции. Разве это не слишком сложно? Я буду сидеть сложа руки и ждать учебников по решению всех проблем после того, как эксперты завершат задание!


Нашёл_Золото: — Как и ожидалось, чем мощнее навык, тем он сложнее. Наконец-то я могу обрести душевный покой. Тем не менее, я думаю, что классовое продвижение для ассасинов слишком легко. Им нужно только убивать существ. К этому времени ни один из нас, берсеркеров, не добился успеха в своём классовом продвижении. Это разрывает мне сердце!


Е_Сюэ_Эр_самая_милая: — Братья из ассоциации Ангелов Хранителей, придите и уничтожьте монстров в Призрачных горах вместе со мной. После того, как я собрала 10 000 очков сущности крови, я стремлюсь стать первым проклятым апостолом в этой игре!


Маленький_последователь_Е_Cюэ'эр ответил Е_Сюэ_Эр_самая_милая: — Сюэ'Эр самая сильная! Я болею за тебя!


Фотография_Гномика ответил Маленький_последователь_Е_Cюэ'эр: — Привет лизоблюд, вот мы и встретились снова. Ах-ах~


Маленький_последователь_Е_Cюэ'эр ответил Фотография_Гномика: — Хмпф!


Фотография_Гномика ответил Маленький_последователь_Е_Cюэ'эр: — Я смогу победить тебя одним ударом наотмашь!


…...


Кроме ночного убийцы, убийцы были совершенно не осведомлены об оставшихся процедурах для завершения развития класса персонажей.


Однако Лу Ву ничем не мог им помочь. Несмотря на то, что шаблон проклятого апостола был легко сконструирован, он зависел исключительно от игроков, а не от случайностей.


Это относится и к Будде. Даже среди проклятого клана была лишь горстка тех, кто смог овладеть этим навыком. Поэтому, чтобы имитировать реалистичность, игроки должны практиковаться и развиваться самостоятельно, чтобы заполучить эти мощные навыки.


Игроки могли легко освоить навыки ночного убийцы, потому что Бэй Ли установила короткий путь для продвижения класса внутри артефакта, чтобы игроки могли стать проклятым апостолом.


Когда игроки успешно наберут 10 000 очков сущности крови и передадут их инструктору по продвижению класса, сущность крови будет передана в канал артефакта. Затем артефакт вливал эти точки эссенции крови в ядро игрока, помогая ему создать новое тело.


Поскольку от игроков больше не требовалось приносить клятву Царству Нарака и приносить жертвы, процедура была намного проще, чем раньше.


Хотя миссия была чрезвычайно трудной, она совсем не демотивировала игроков-убийц. Игроки были повсюду, охотясь за существами.


Хотя маги были разочарованы появлением проклятого апостола, они с нетерпением ждали начала классового продвижения, которое принадлежало исключительно магам.


Лу Ву не хотел заставлять магов ждать. Благодаря исследованиям, проведённым всемогущим Бэй Ли, был окончательно разработан шаблон для магов. Он будет введён в игру после того, как Бэй Ли проверит его.


Тем временем, чтобы обогатить игровой опыт, Лу Ву впоследствии планировал восстановить комнату призыва духов.


Комната для вызова духов была тем местом, где Король Бэйци держал своих поверженных врагов и духов своих подчиннёных, погибших на поле боя. Там было много духов отважных полководцев, которые сражались бок о бок с Королём Бэйци, когда он расширял свою территорию. Точнее, это было мемориальное здание.


Была причина, по которой Лу Ву хотел восстановить комнату вызова духов вместо склада оборудования.


Развитие классового прогресса приближалось к совершенству. Однако для скрытых классов персонажей не было абсолютно никакого прогресса.


По словам Бэй Ли, в комнате призыва духов были заперты духи талантливых воинов. Их силы можно было извлечь с помощью артефакта.


Их план состоял в том, чтобы установить спонтанные задания по продвижению класса в игре. Игроки смогут получить скрытые классы персонажей после завершения определённых побочных заданий.


После того, как обновление будет запущено, игроки смогут выполнить развитие персонажей.


Класс скрытых персонажей был чрезвычайно уникален. Он был независим от трёх главных героев. Следовательно, введение класса скрытых персонажей создало бы новые перспективы для игры, сделав её более загадочной и интригующей.


Тем не менее всё шло своим чередом.


Хотя сумма монет души Лу Ву росла не по дням, а по часам с каждым днём, расходы тоже были огромны.


Например, Лу Ву установил два телепорта на границе, разделяющей Особняк мёртвых и район Люли, чтобы облегчить путешествие игрокам.


Поскольку это стоило ему много монет души, баланс его монет души был недостаточен для восстановления комнаты вызова духов, которая была оценена в 20 000 монет души. Поэтому ему снова пришлось копить деньги.


Однако подземный мир всегда был полон сюрпризов, и непредсказуемые события могли произойти повсюду.


Сразу после того, как Лу Ву и Бэй Ли приняли решение о будущем скрытых классов персонажей, Бэй Ли нахмурилась, сосредоточившись на одном игроке в подземном мире.


Увидев это, Лу Ву тоже перевёл взгляд на подземный мир.


…...


В районе Люли их окружали мёртвые леса.


Берсеркер поднял подбородок, чтобы взглянуть на голубое небо. Его лицо исказилось от отчаяния.


Он не наслаждался видом голубого неба. На самом деле он упал в яму, которая была глубиной более десяти метров и была окружена скользкими камнями. Больше он ничего не мог сделать, кроме как просто смотреть в небо.


Он сделал несколько попыток взобраться на каменную стену, но безрезультатно. Стена была не только совершенно гладкой, но и чрезвычайно твёрдой. Даже его огромный меч редкого класса не мог проделать в стене ни одной щели. Во время своих многочисленных попыток он неоднократно падал вниз, прежде чем смог проползти дальше метра.


У него было намерение сбежать, совершив самоубийство. Однако он быстро потерял надежду. Каждый раз, когда он пытался ранить себя, зелёный луч, исходящий из стены, немедленно исцелял его раны.


В отчаянии Сунь Ци устало прислонился к стене. Он тупо и безмолвно смотрел в небо.


Глядя на расстроенного берсеркера, Бэй Ли удивлённо воскликнула:


— Гробница белого призрака? Ву, этот человек находится в гробнице белого призрака!


— Что это за гробница белого призрака? - с любопытством спросил Лу Ву.


— В стране Бэйци обитают уникальные души зверей Инь. Эти существа редки и изысканны. Они обычно ищут тайное место, чтобы сохранить своё наследство, чтобы передать его живому существу из подземного мира, которое встретит его по воле судьбы. Ему так повезло!


Хотя Лу Ву не мог понять её слов, у него было предчувствие, что это было явно нечто удивительное.
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Глава 37Глава 37: Наследство белого призрака



Глава 37: Наследство белого призрака.


На пороге смерти Сунь Ци внезапно вспомнил о чём-то. Он активировал меню навыков и выбрал опцию прямой трансляции.


Затем он напечатал её название: — Я нахожусь в затруднительном положении, прошу о помощи. Это очень срочно…


После начала прямой трансляции он молча ждал, пока другие игроки спасут такого слабака, как он.


Несколько мгновений спустя многие игроки начали появляться в прямом эфире на потоковом канале.


— Что это за место? Вид отсюда просто потрясающий!


— Хах. Выполни восхождение на стену, и ты сможешь легко подняться. Кроме того, есть много способов...


— Нуб! Делай, как я говорю, поставь левую ногу на правую и левитируй. Ты быстро оттуда выберешься.


Помимо игроков, которые были здесь ради драмы, некоторые из игроков давали некоторые предположительно полезные советы.


Сунь Ци пробовал все возможные способы, но безрезультатно.


Через час...


Сунь Ци был ещё более расстроен, он медленно лёг и уставился в небо.


Увидев это, Лу Ву встревожился. Поэтому он зарегистрировал учётную запись через официальный сайт и разместил сообщение в разделе комментариев к прямой трансляции.


— Эй, парень, порежь себе палец и попробуй размазать свою кровь на каменной стене!


Сунь Ци посмотрел на комментарий Лу Ву и спокойно снова перевёл своё внимание на небо.


Безнадёжно, но он слишком устал, чтобы попытаться ещё раз.


Лу Ву тоже был потерян. Было ясно, что игрок сдался и больше не заинтересован в опробовании каких-либо необоснованных предложений, которые были размещены в разделе комментариев.


У Лу Ву не было другого выбора, кроме как активировать свое меню вознаграждения. Он отложил в сторону пять монет души в качестве награды и опубликовал ещё один комментарий.


— Брат, просто делай, как я говорю, и эти пять монет души твои!


Сунь Ци казался озадаченным при виде монет души.


По мнению Сунь Ци, у этого игрока был странный характер, потому что ему, словно нравилось наблюдать за чужими страданиями.


Однако за пять монет души Сунь Ци вздохнул и встал. Он держал огромный меч и перерезал им себе запястье. Он поспешно прижал свое запястье к каменной стене, прежде чем исцеляющая сила стены была активирована.


Следующая сцена заставила наблюдающих игроков и челюсти Сунь Ци упасть.


Рука Сунь Ци волшебным образом застряла на каменной стене, и он был не в состоянии убрать свою руку. Вся кровь, вытекшая из его запястья, была поглощена каменной стеной.


Это зрелище не вызвало у Сунь Ци паники. Вместо этого он был вне себя от радости. Он подумал про себя: "Наконец-то я могу освободиться."


Другие игроки были весьма любопытны: — Брат, покойся с миром. Увидимся через три часа!


Лицо Сунь Ци выглядело бледным из-за огромной потери крови. Когда он подумал, что его жизнь подходит к концу, внезапная волна энергии прошла сквозь каменную стену.


Вслед за воплем из каменной стены появилась тень белого оленя. Он танцевал вокруг Сунь Ци, а флуоресцентные зелёные пятна света заполнили яму.


Все были ошеломлены этим зрелищем, не понимая всей ситуации.


Белый олень на мгновение закружился вокруг Сунь Ци, и Сунь Ци внезапно понял, что его здоровье полностью восстановилось.


Когда Сунь Ци уже собирался убрать руку, белый олень тихо вздохнул. Затем он опустил голову и устремился к Сунь Ци.


Бэй Ли, которая уже была готова, активировала оружие и начала "оцифровывать" наследство.


С Сунь Ци в центре, вспышка зелёного света пробежала вокруг ямы. Зелёный кокон медленно принял форму и заключил в себе солнечную Ци.


"Объявление сервера: Поздравляем игрока Сунь Ци с успешным продвижением по классу и разблокировкой скрытого класса: Белый призрак".


Выскочило объявление сервера, вызвав переполох во всей игре.


Довольно скоро многие люди нашли прямой эфир канала Сунь Ци. Число зрителей быстро перевалило за пятьдесят тысяч. Вскоре число зрителей достигло ста тысяч.


— Я кушал, когда этот парень нашёл скрытый класс. Если вы только что присоединились к прямой трансляции, вы можете посмотреть повтор…


— Это потрясающе! Первый скрытый класс в этом регионе.


— Чёрт. А что такое Белый призрак? Помогите мне выбраться!


Страница постоянно обновлялась, так как каждую секунду появлялись сотни новых комментариев.


В этот момент Сунь Ци почувствовал, что его разум был переполнен новой информацией. Однако эта информация была перехвачена артефактом ещё до того, как она была переведена в данные и отображена перед его глазами.


Мгновение спустя глаза бесчисленных игроков засияли от возбуждения, зелёный кокон распахнулся, и яма мгновенно наполнилась зелёным густым туманом.


Игроки, которые смотрели прямую трансляцию, затаили дыхание, ожидая первого появления белого призрака.


Когда белый туман медленно рассеялся и Сунь Ци, наконец, появился снова, другие игроки изменили выражения своих лиц.


На дне ямы появился щенок с белой гладкой шерстью.


В разделе комментариев:


— Ха-ха-ха, я так хохотал, что даже сопли пустил. Поздравляю тебя с превращением в собаку!


— Я больше не могу этого выносить. Мне только сегодня сделали операцию. Я ухожу. Это слишком смешно!


— Ха-ха-ха! Поздравляю! Твой скрытый класс - это так здорово!


— Я только что случайно захлебнулся водой. В любом случае, мои поздравления!


— Ты пытаешься убить меня смехом, и испортить мой кредитный рейтинг? Какой бессовестный человек! Ха-ха-ха!


Сун Ци тоже был очень смущён. Он не понимал, что произошло. Он только знал, что, похоже, перешёл в скрытый класс, не зная, что на самом деле стал собакой.


Он инстинктивно открыл меню своих навыков.


Игрок: Сунь Ци (Уровень игрока: Уровень 21, 26%)


Характер: Белый призрачный духовный зверь (Первая форма)


Белый призрачный духовный зверь: Тип уникального и драгоценного зверя души Инь, который населяет землю Бэйци. В них течёт благородная кровь Божественного зверя. Когда их жизнь подходит к концу, они будут искать скрытое место, чтобы передать своё наследие тем существам, которые встретят его по воле судьбы.


Специальность класса персонажа: Каждое повышение уровня увеличивает атрибуты игрока на 100%. На уровнях 20/60/90/120 игрок получит унаследованный навык. Вторая форма будет разблокирована по достижении уровня 150.


Примечание: Кровь белого призрака обладает целебными свойствами.


Игроки, которые изначально дразнили Сунь Ци, были поражены, прочитав меню навыков Сунь Ци.


— Чёрт возьми! Я тоже хочу быть собакой. Я не предполагал, что это наследство Божественного зверя. Я так тебе завидую!


— Тебе просто повезло! Ты повышаешь один уровень - это то же самое, что мы повышаем два уровня. Это же безумие! Тебе так повезло!


— Помимо очаровательной внешности, все эти атрибуты просто поразительны. Я ревную.


— Вы все уже поняли, что его кровь обладает целебными свойствами? Появился первый хилер!


— Он же не хилер! Он же, по сути, Святой Грааль! Я приготовил банку, чтобы наполнить её его кровью, потому что зелья в магазине слишком дорогие!


—Я приготовил резервуар на сотню литров. Ты готов отдать мне свою кровь?


— Заткнитесь, ребята. Мистер белый щенок, ты хочешь быть моим домашним животным? Мы будем самыми сильными в Бэйци и уничтожим всех предателей! Разве это не замечательно?


Меню навыков Сунь Ци вызвало шум среди игроков. Все игроки с энтузиазмом обсуждали превращение Сунь Ци в щенка.


Наследство Сунь Ци считалось чистой удачей. Даже у Лу Ву не было меню повышения класса белого призрака.


Другие игроки также стремились стать белым призраком. Но они должны найти землю, где белый призрак оставил своё наследство.


Конечно, шансы на это были крайне малы.
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Глава 38: Отчаяние Сунь Ци



Глава 38: Отчаяние Сунь Ци.


Увидев меню навыков, Сунь Ци был вне себя от радости.


Как новичок, не имеющий ни навыков, ни денег, чтобы тратить их, его единственным средством повысить свой уровень и получить подходящее снаряжение - сражение с монстрами. Но теперь всё изменилось.


Благодаря этому скрытому классу он сможет превратиться в профессионала. Возможно, он даже мог бы стать одним из лучших игроков.


Однако он ещё не совсем привык к своей новой собачьей форме. Он взглянул на свои лапы и начал бегать по яме в качестве эксперимента.


По мере того, как он медленно привыкал к своему телу, Сунь Ци придал своему лицу амбициозное выражение, готовясь к мощному прыжку. Затем он начал подпрыгивать между гранитными стенами.


Усиленный своей новой формой и мощными характеристиками, на этот раз Сунь Ци с лёгкостью выпрыгнул из ямы.


Сделав глубокий вдох свежего воздуха, Сунь Ци был удовлетворён. Он уже предвидел себя на пути к славному пику своей жизни.


В разделе комментариев:


— Какая проворная собачка! Значит, его прежние характеристики тоже удвоились после получения класса? Как бы мне хотелось быть на его месте!


— Дружище, а ты не хочешь вступить в Ассоциацию Ангелов Хранителей? Нам нужны такие таланты!


— Эй, приятель, Гильдия боевых Волков, несомненно, будет наиболее подходящей для твоего развития. Приходи! Присоединяйся к нам в нашем стремлении построить самую сильную Гильдию в этой игре!


— Собачка, будь моим питомцем!


Читая комментарии игроков, Сунь Ци улыбнулся. Впервые в жизни он почувствовал себя популярным и важным.


Как раз в тот момент, когда он погружался в свои фантазии, с соседнего дерева внезапно упала сеть из виноградных лоз. Сунь Ци был пойман, и прежде чем он понял, что происходит, несколько тяжёлых ударов деревянной палкой чуть ли не убили его.


Сунь Ци скулил в агонии.


— Брат, по-моему, это совсем не похоже на зомби-волка. Это всего лишь белый щенок. - разочарованно сказала девочка с волшебной палочкой, приподняв край сетки.


— Всё в порядке. Свяжи его. Мы можем использовать его как мишень для тренировок. Зомби-волков всё равно довольно трудно приручить. С этим маленьким белым щенком должно быть довольно легко справиться. - сказал взъерошенный игрок-убийца.


— Хм! Дай-ка я попробую! - девочка-игрок схватила свою палочку и кивнула.


Посреди полного замешательства Сунь Ци его вытащили из сети и привязали к мёртвому дереву.


В разделе комментариев:


— Ха-ха-ха! О Боже мой! Кто-нибудь, мне нужна помощь! Всемогущий скрытый класс сейчас будет укрощён!


— Эти два игрока просто невероятны! Им удалось схватить первого игрока со скрытым классом персонажа! У меня живот болит от смеха. Ха-ха-ха!


— Я сижу и жду, когда его приручат. Используйте как можно больше насилия. Не будьте с ним нежны! Мне это нужно, чтобы успокоить свою ревность.


— Скоро родится первый в мире белый призрачный питомец. Давайте посмотрим на веселье!


Когда Сунь Ци увидел, что девочка-игрок взволнованно вытащила свою палочку, его рот открылся, и он начал плакать.


— Эй, эй, эй! Я же игрок. Игрок!


Из-за его трансформации, его вопли просто звучали как лай для девочки-игрока.


— Послушай, сестра. Все дикие звери несут в себе порочные инстинкты. Не стоит недооценивать его размеры. Ты должна ткнуть его изо всех сил, чтобы заставить его бояться тебя. Это первый шаг в укрощении зверей, как учил меня мастер укрощения зверей.


— Поняла, братец! - девочка-игрок ответила ему твёрдым кивком.


Услышав это, публика разразилась смехом. Даже Лу Ву и Бэй Ли, наблюдавшие за этой сценой, не смогли сдержать смех.


— Чпок!


Сун Ци стиснул зубы, когда на него посыпались удары.


— Чпок, чпок, чпок!"


Через пару последовательных ударов Сунь Ци скулил. Его охватил ужас, когда он увидел, как в глазах девочки-игрока мелькнула искорка возбуждения, когда она продолжила свои жестокие удары.


Если бы он мог, то спрятал бы своё лицо. Затем он вспомнил, что всё ещё находится в самом разгаре прямой трансляции. Он был так смущён, что предпочёл бы умереть.


Он упустил лучший шанс сбежать. Теперь, когда он был крепко связан, Сунь Ци не знал, что ему делать дальше. Он даже начал беспокоиться, не решат ли два игрока просто убить его, особенно игрок-убийца.


Сунь Ци слышал, что все игроки-убийцы в последнее время сходили с ума из-за очков сущности крови, до такой степени, что они убивали всё что видели.


Затем Сунь Ци внезапно вспомнил, что он, вероятно, получил бы унаследованный навык, учитывая, что он уже достиг 20-го уровня.


Он тут же активировал меню своих навыков.


[Сладкая дождевая роса (Унаследованный навык)]: Игрок может вызвать исцеляющий дождь в определённом диапазоне. Это истощит 2 процента максимального здоровья игрока в секунду и вызовет огромный диапазон исцеления в области действия эффекта.


Видя, что это не было боевым навыком, Сунь Ци взглянул на девочку-игрока, которая стояла перед ним, в отчаянии, прежде чем слеза скатилась по его лицу.


— Брат, белый щенок плачет!


Заметив это, убийца подошёл к Сунь Ци и сказал: — Пёс, почему ты плачешь? Тебе должно быть стыдно плакать в таком преклонном возрасте.


В разделе комментариев:


— Я задыхаюсь от смеха! Он прав! Почему такая старая собака, как он, плачет? Это так постыдно!


— Я сохраню это как мем, ха-ха-ха! Клянусь, я умру от смеха, если буду смотреть дальше.


— Разве вы все не заметили его умение? Это же безумие! Я уверен, что тот, кто завербует себе этого щенка, получит огромный скачок в своей способности убивать игроков-пкашников!


— Я заметила. Это первый раз, когда я вижу навык исцеления! Щенок, вероятно, будет популярной мишенью с этого момента.


Тем временем, повернувшись лицом к двум мучителям, Сунь Ци отвернулся, прежде чем издать несколько звуков. Он уже перестал сопротивляться. Он уменьшил свой уровень боли до нуля, чтобы, по крайней мере, избавить себя от неприятного.


Действительно, эти два игрока провели над ним целую серию бесчеловечных испытаний укрощения, которые не шли ни в какое сравнение с его ожиданиями.


В конце концов, ошибочный процесс укрощения подошёл к концу, когда другие игроки, посмеявшись, наконец решили сжалиться над белым щенком, который уже был на грани, и спасти его.


Опыт Сунь Ци был посмешищем для игроков, но многие также пришли к пониманию чего-то ещё.


Это было правдой, что в игре были скрытые классы, и те кто найдёт их, получат мощный скрытый класс.


Это разожгло "пламя" во многих игроках, они начали искать по всей карте ямы и туннели в надежде получить наследство скрытого класса.


Это привело ко многим странным событиям в игре — некоторые одержимые игроки доходили до того, что прыгали в каждую яму, на которые они натыкались, создавая множество забавных инцидентов.


Другие пошли ещё дальше — они специально прыгали с утёсов в заблуждении, что под утёсом есть возможный скрытый класс.
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Глава 39: Кооперативная реклама



Глава 39: Кооперативная реклама.


В штаб-квартире черноморской технологической корпорации в драконьем мегаполисе.


В этот момент в зале заседаний собралась целая толпа. У всех на лицах было торжественное выражение.


— К сожалению, мы были на шаг позади. Большинство влиятельных разработчиков игр внутри страны уже подписали соглашения с корпорацией о взаимном продвижении друг друга. Давайте обсудим наш план, как справиться с этим. - сказал Ву Ли с главного места, после того как он обвёл взглядом толпу.


Высшее руководство черноморской технологической корпорации не ожидало, что их противники сделают свой шаг так быстро.


По-видимому, во время своей пресс-конференции корпорация уже отправила своих представителей в разные города страны драконов, чтобы захватить контракты с большинством разработчиков игр. Думая о том, что годы, потраченные ими на исследования и подготовку, могут пойти прахом из-за такого поворота событий, все члены черноморской технологической корпорации были горько разочарованы.


— Шеф Ву, по данным нашей разведки, есть один разработчик игр, имеющий значительное значение, который ещё не заключил сделку с корпорацией. Очевидно, они отвергли их предложение.


— Только один? - Ву Ли разочарованно вздохнул.


— Это лучше, чем ничего. Пошлите кого-нибудь на переговоры с ними. Мы постараемся сделать всё возможное, чтобы выполнить их требования, и, надеюсь, мы сможем работать с ними.


Хотя он чувствовал себя внутренне беспомощным, Ву Ли не собирался упускать эту возможность.


Вскоре после окончания встречи черноморской корпорации удалось связаться с Лу Ву через "Platform173".


Первоначально ответственный персонал намеревался провести физическую встречу, но Лу Ву отказался и ответил только на один вопрос.


— А с меня будут брать деньги за сотрудничество?


Хотя главный был несколько взволнован вопросом Лу Ву, он ответил твёрдо:


— Совместный рекламный проект призван создать беспроигрышную ситуацию. Вам, конечно же, не будет предъявлено обвинений. В то же время игра вашей компании будет предварительно установлена на нашей игровой консоли, а это означает, что как только геймеры приобретут наши консоли, даже без загрузки, ваша игра автоматически появится в списке.


Выслушав это предложение, Лу Ву немедленно согласился на сделку. Никто не мог предвидеть, что диалог пройдёт так гладко - даже ответственный сотрудник черноморской технологической корпорации был немного озадачен.


В телефонном разговоре Лу Ву также пообещал представителю компании, что они будут продвигать игровые консоли в игре после её официального релиза.


На следующий день Лу Ву получил контракт на совместный рекламный проект, отправленный по почте их компанией.


Лу Ву внимательно прочитал контракт. Убедившись, что все детали верны, он подписал его и оставил себе копию. После возвращения подписанного экземпляра в черноморскую технологическую корпорацию союз между двумя сторонами был официально установлен.


Новость о сотрудничестве Лу Ву с черноморской технологической корпорацией вскоре достигла Ориши, представителя корпорации Цзе Дэ.


Это повергло её в шок. Как лицо, ответственное за совместный рекламный проект, она не ожидала увидеть человека, который отклонил ее предложение, сотрудничающего с черноморской корпорацией.


Она быстро передала эту новость в штаб-квартиру ещё в одной стране.


Их корпорация никогда не была милосердна к своим конкурентам. Они сразу же решили заблокировать "Battle Online" на всех своих консолях.


Тогда "Battle Online" не будет доступна ни на одной консоли, которая была продана их корпорацией.


По их мнению, всё ещё существовал огромный выбор игр, доступных для их консолей. Геймеры наверняка взвесят все "за" и "против" и выберут лучшие устройства.


А пока - в Особняке мёртвых в подземном мире.


— Ваше Величество, Ваше Величество! - Ду Янь поклонился в знак уважения к силуэту, стоявшему неподалеку.


— А почему ты вернулся? Разве я не приказал тебе оставаться рядом с Ча На? - мягко спросил Лу Ву, появившийся как Король Бэйци.


— Я был вынужден вернуться. Ча На обнаружил моё предательство. Меня наверняка убьют, если я останусь рядом с ним!


— Что? Почему же это? - удивлённо спросил Лу Ву.


— Я вернулся к Ча На, по приказу Вашего Величества. Сначала я солгал ему о причине смерти третьего призрака, используя ветви древесного демона. Затем мне было велено посетить морского Короля, чтобы ответить на вопрос о жертвоприношениях. Однако я сообщил морскому Королю, что Ча На, генерал-призрак, отказался выполнить его просьбу.


— Это привело морского Короля в ярость. Он приказал морским тварям начать атаку. Вот тогда-то я и убедился, что скоро меня разоблачат. И мне пришлось уйти!


Услышав это, Лу Ву сразу же вспомнил о битве у моря, которую игрок транслировал в прямом эфире на днях. Он не ожидал, что Ду Янь станет причиной столь бурного обмена.


— Кстати, я захватил это с собой перед отъездом!


Говоря это, Ду Янь достал что-то из своей чёрной мантии, но только для того, чтобы показать чёрный как смоль шар, который сидел на его ладони.


Лу Ву был озадачен. Он взмахнул рукой, и облако сгустившейся энергии Инь поставило перед ним чёрный шар.


Он активировал анализирующую функцию артефакта.


[Жемчужина души Инь]: 230,119 душ Инь


Детали предмета: Этот предмет способен хранить души Инь.


— Раньше я отвечал за хранение душ Инь в районе Люли. Поэтому я забрал с собой все души, принадлежавшие Ча На, прежде чем уйти.


Он самый настоящий предатель. Он не забыл нанести своему бывшему хозяину последний удар в спину, прежде чем сбежать! Однако я ценю такого вероломного старика, как он.


Лу Ву ухмыльнулся и сказал: — Ду Янь, ты проделал огромную работу!


Он махнул рукой. Облако душевной силы вырвалось из его рукавов и устремилось в тело Ду Яня.


— Бум!


Сила души действовала как огнеопасная жидкость, заставляя пламя души внутри черепа Ду Яня взрывно расти. Цвет его головы медленно менялся от зелёного к малиновому.


Одновременно было ясно видно, что чёрная как смоль структура скелета Ду Яня начала сгущаться, в то время как на нём появились блики светящегося изумруда.


— Это... - Ду Янь был потрясён.


Прожив несколько тысяч лет, он впервые стал свидетелем умения, которое позволяло ему непосредственно управлять силой души. Это мгновенно удвоило его способности.


Повернувшись назад, чтобы посмотреть на Лу Ву, Ду Янь опустился на колени и поклонился. — Благодарю Ваше Величество за столь щедрое вознаграждение!


Лу Ву кивнул. Для него не было трудным подвигом поднять способности Ду Янь.


Это было совсем не похоже на улучшение способностей игрока.


Рост способностей игрока необходимо было накапливать поэтапно, следуя правильному порядку. Это было похоже на процесс рытья стока и превращения его в пруд, который в конечном итоге вырастет в озеро. Это требовало упорядоченного продвижения вперёд. Напротив, такие сущности, как Ду Янь, которые культивировались в течение тысяч лет, уже обладали прочным фундаментом. Всё, что Лу Ву нужно было сделать для Ду Яня, - это добавить воды в пруд.


Тем не менее, техника, которую он использовал, казалась чудом в глазах Ду Яня.


Это продвижение дало Ду Яню более глубокое понимание тайн Лу Ву. Он даже почувствовал некоторое облегчение, подумав, что его предательство было одним из лучших решений, которые он когда-либо принимал.


Однако Лу Ву не собирался оставлять Ду Яня в Особняке мёртвых, несмотря на его возвращение. Лу Ву отдал Ду Яню приказ.


— Ду Янь, у меня есть для тебя задание.


— Прошу вас, скажите, Ваше Величество. Я сделаю всё, что в моих силах. - покорно проговорил Ду Янь.


— Ищи убежища Короля-призрака скалы!


— Это... - Ду Янь был ошарашен.


— Ваше Величество желает, чтобы я испортил отношения между Королём призраков и Ча На, генералом-призраком? - неуверенно спросил Ду Янь после короткого раздумья.


— Это одна из наших задач, но я справлюсь с Ча На. Главная цель состоит в том, чтобы ты изучил текущее состояние Короля призраков и сообщил мне об этом.


— Но поверит ли мне Король призраков? - Ду Янь немного колебался.


— Возьми это с собой! - взмахом руки Лу Ву удалил 150 000 душ Инь из жемчужины души Инь, используя свой артефакт. Он отдал жемчужину с оставшимися 80 000 душ Инь Ду Яню.


Получив жемчужину души Инь, Ду Янь ответил твёрдым кивком: — Я не обману ожиданий Вашего Величества!


Затем он превратился в чёрную тень, покинул Обитель мёртвых и направился к северным скалам.
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Глава 40: Создание подземелья



Глава 40: Создание подземелья.


После ухода Ду Яня сознание Лу Ву тоже покинуло подземный мир.


Первоначально Лу Ву планировал отдать все души Инь Ду Яню, чтобы Ду Янь мог использовать их в качестве разменной монеты, когда он найдёт убежище под скалой Короля призраков.


В конце концов, для Лу Ву его собственная сила души была явно полезнее, чем души Инь.


Однако его идея была отвергнута Бэй Ли, заставив его извлечь и хранить 150 000 душ Инь в своём боевом артефакте.


— Малышка Ли, а чем полезны эти души Инь? - спросил Лу Ву у Бэй Ли, как только его сознание вернулось в комнату.


— Они очень полезны. Ты должен знать, что другие не обладают артефактами, способными манипулировать силой души, как это делаем мы. Они могут полагаться только на души Инь, чтобы выковать оружие и снаряжение. Только для изготовления снаряжения высокого уровня требуется редкий камень души. Кроме того, у душ Инь есть очень важное применение — постройка двустороннего прохода.


— А разве мы не можем сделать это одной лишь силой души? - Лу Ву был поражён.


— Нет, это совсем другое дело. Порталы могут быть построены только с помощью силы души. Однако для двухстороннего прохода всё по-другому. Строительство двустороннего прохода требует жертвоприношений. В этом случае вкладом выступает душа Инь. Это составляет фундаментальное различие между силой души и душой Инь.


Лу Ву закатил глаза: — Ты должна быть более конкретной. Я буквально ничего не знаю о подземном мире.


Бэй Ли улыбнулась и кивнула. — Разве мы не проводили мозговой штурм по поводу создания подземелья? Эти души Инь будут чрезвычайно полезны. Вот почему я специально попросила тебя сохранить 150 000 душ Инь. Это именно то количество, которое необходимо в качестве подношений, чтобы достичь Царства Нарака.


Наконец Лу Ву всё понял. Он воскликнул с приятным удивлением: — Значит ли это, что теперь мы сможем представить подземелье публике?


Бэй Ли кивнула: — Да, я выбрала Царство Нарака, запретную зону в Нараке, где постоянно рождаются демоны. Это идеальная площадка для игроков, чтобы они могли получить опыт и повысить свой уровень в игре, особенно для ассасинов, так как там можно найти много материалов, необходимых для их классового продвижения.


— Что ещё более важно, в Царстве Нарака есть восемнадцать уровней. Чем дальше ты пойдёшь, тем сильнее будут демоны. Это будет особенно сложно для растущих игроков.


— Сколько времени нужно, чтобы построить двусторонний проход? - Лу Ву на мгновение задумался.


— Это займёт примерно час.


Лу Ву кивнул, прежде чем выпустил объявление сервера с помощью боевого артефакта.


"Объявление сервера: Наш сервер пройдёт техническое обслуживание через десять минут. За этим последует запуск подземелья. Оставайтесь с нами!"


При этом объявлении игроки зашумели.


Лу Ву принял это решение только после тщательного обдумывания. Было бы слишком заметно, когда бы он начал создавать портал(двусторонний проход) прямо перед Особняком мёртвых, так как он должен был физически присутствовать там. Поскольку он был главным вдохновителем за "занавесом", ему было бы лучше оставаться скрытым.


После десяти минут ожидания Лу Ву мельком взглянул на количество игроков и понял, что оставалось около 80 000 игроков, которые всё ещё были онлайн.


Поэтому он насильно выгнал игроков, используя административные права артефакта.


Поскольку больше идти было некуда, игроки начали собираться на игровом форуме.


Фотография_Гномика : — Чёрт возьми. Я был в середине убийства сильного моба. Я потратил целых двадцать минут, борясь с ним! Получу ли я за это компенсацию?


Свинка_Кабанера: — То же самое. Я был в самом разгаре сражения с существами из преисподней вместе со своей командой. Мы как раз собирались победить их, когда нас безжалостно вышвырнули вон. Я требую компенсации! Я не прошу многого, легендарного оружия будет вполне достаточно.


Я_Мамонт: — Неужели вы, ребята, не заметили изюминку? Будет запущено подземелье!


Непобедимое_Одиночество: — Я в поиске монет души. Кто-нибудь продаёт монеты души? Добавьте меня сейчас же в друзья!


Кредо_Убийцы: — Возможности в этой игре потрясающие, и я с нетерпением жду появления подземелья. Я пытаюсь сформировать команду, чтобы вместе исследовать подземелье. Давайте расти и развиваться вместе~


Хюэль_Сильнейший: — Я надеюсь, что шанс получения вещей с этого подземелья будет высоким... я хочу изменить своё снаряжение, но мои монеты души заканчиваются слишком быстро. Мне плохо~


Из обсуждений было видно, что ожидания игроков относительно нового подземелья были довольно высоки. Конечно, Лу Ву не подведёт их. Вернувшись в подземный мир, он взял с собой Бэй Ли.


Обычно переполненный Особняк мёртвых был довольно пустынным. Однако это было именно то, на что надеялся Лу Ву.


Они прогулялись вокруг Особняка мёртвых и в конце концов остановились в месте, которое не было ни далеко, ни близко от Особняка, прежде чем начать строительство.


Когда дело доходило до технических задач, подобных этим, Лу Ву мог лишь оставаться сторонним наблюдателем.


Бэй Ли взмахнула рукой и извлекла все души Инь из боевого артефакта. Внезапно они оказались окружены множеством зелёных медузоподобных объектов, которые плавали в воздухе.


Затем Бэй Ли переключила своё внимание на энергию Инь. С помощью энергии Инь она начертила огромный круг на земле, прежде чем непрерывно заполнять его извилистыми и неразборчивыми узорами.


Десять минут спустя Бэй Ли с серьёзным выражением на лице снова взмахнула рукой, побуждая энергию Инь в воздухе устремиться к массиву на земле, материализуя формацию на земле, и она замерцала тёмным свечением.


— Гм... гм…


Когда узоры внутри массива обрели свою форму, земля слегка задрожала. Линии на полу начали светиться багровым цветом.


— Подношения! - по команде Бэй Ли души Инь устремились к сердцевине массива.


— Хнык... хнык...


Древний крик скорби, исходящий из массива, разнёсся по всей округе. Этот звук напоминал голос старика, который прощается с миром в последние минуты своей жизни.


Затем перед Лу Ву предстала шокирующая сцена. Пара багрово-красных рук, с которых капала расплавленная лава, высунулась из массива и злобно схватила воздух. В мгновение ока облако душ Инь было поглощено.


Глядя на эту пару рук, выражение лица Бэй Ли оставалось серьёзным. Она произнесла несколько фраз на языке, ранее не слышанном Лу Ву.


Пара пропитанных лавой рук мягко покачивалась, слушая её. Из массива донёсся вздох. Гигантские руки медленно погружались в землю, пока не исчезли из виду.


Массив, начертанный Бэй Ли, превратился в багрово-красную круглую яму, внутри которой клубилось яркое свечение. Его дна не было видно.


— Всё! - Бэй Ли счастливо улыбнулась, глядя на Лу Ву и предвкушая его похвалу.


Лу Ву протянул руку и взъерошил её волосы: — Что это были за руки? И ещё, что ты ему сказала?


Бэй Ли надула губы: — Тебе не следует обращаться к нему "руки"... он - одно из самых древних Божественных существ здесь, в подземном мире. Даже после своей смерти он остаётся высшим существом. Я общалась с остатками его сознания на древнем жертвенном языке. Я попросила разрешения пройти в Царство Нарака в обмен на 150 000 душ Инь.


— И он согласился?


— Ну конечно же! По-другому этот туннель не может быть успешно построен. Ибо он был и остаётся единственным Богом, ответственным за запретную зону, Царство Нарака.


Лу Ву кивнул. —Значит, мы должны делать это для каждого нового подземелья, которое строим?


— Да. Все запретные зоны содержат остатки сознания древнего Бога. Именно существование этих доисторических Богов определяет эти области как запретные зоны. Поэтому нам потребуется разрешение Богов, прежде чем мы сможем создать связь, ведущую в запретную зону. Ты должен найти способ побудить игроков заполучить больше душ Инь и внести свой вклад, чтобы мы могли создать больше подземелий!
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Глава 41: Каменные гробы в Царстве Нарака



Глава 41: Каменные гробы в Царстве Нарака.


После того, как она закончила проход(портал) в Царство Нарака, Бэй Ли извлекла душу из канала артефакта. Она ввела настройки наставника подземелья экземпляра в душу по умолчанию, прежде чем покинуть подземный мир с Лу Ву.


Прочитав комментарии, он понял, что все игроки пытались представить себе внешний вид подземелья. После некоторого размышления Лу Ву сделал объявление на главной странице.


— Обслуживание игры завершено. Было Запущено подземелье: Царство Нарака. Новый НПС: Наставник подземелья.


[Царство Нарака (Подземелье)]:


Царство Нарака содержит восемнадцать уровней различных монстров для игроков, для тренировок и повышения своих уровней. На каждом уровне есть несколько монстров самого высокого уровня и могущественных существ. Для получения более подробной информации, пожалуйста, обратитесь к Наставнику подземелья.


Обязательное условие для входа в подземелье: Ваша команда должна состоять минимум из десяти игроков.


После того, как они прочитали эти новости, нетерпеливые игроки немедленно вошли в игру и заполонили пространство вокруг портала в подземелье.


— Вау. Это портал в подземелье. Мы можем получить доступ к нему только с командой из десяти игроков. Неужели необходимо устанавливать такие высокие требования?


— Хнык. Я одиночка, который ищет команду, усыновите меня!


— Наша команда убийц набирает людей. Присоединяйтесь к нам, убийцы... пришло время искать материалы для нашего классового продвижения!


— Я не могу поверить, что есть ограничение по времени. Мы можем пробыть в подземелье только час. Это несправедливо по отношению к медленным игрокам!


Многие игроки были взволнованы.


В этот момент Бэй Ли создала класс персонажа-мага для себя, чтобы смешаться с толпой.


Бэй Ли тоже никогда не бывала в Царстве Нарака. Поэтому она была очень любопытна и тоже хотела посетить это место.


У Лу Ву не было причин останавливать её. В конце концов, её присутствие было виртуальным, и она не умрёт.


Многие команды были заняты расширением своих команд, пытаясь набрать как можно больше игроков. И Бэй Ли воспользовалась шансом присоединиться к одной из команд.


Так совпало, что команда, к которой она присоединилась, была Ассоциацией Ангелов Хранителей Е Сюэ'Эр.


Любой, кто намеревался присоединиться к команде, должен был сначала вступить в Гильдию. Заявление, поданное Бэй Ли было быстро одобрено, и она стала одним из членов Гильдии. Затем она была назначена в команду Е Сюэ'Эр.


Будучи лидером команды, Е Сюэ'Эр занималась подсчётом. Как только она убедилась, что у них было тридцать игроков, она сделала объявление через канал прямого чата Гильдии: — Вперёд!


Она протянула руку, чтобы получить доступ к порталу подземелья, вызвав всплывающее меню.


[Подземелья]:


1. Царство Нарака


Был только один вариант. Е Сюэ'Эр выбрала единственный вариант, и вся команда почувствовала резкую потерю земли под ногами.


Согласно настройкам Бэй Ли, для групповой транспортировки система сначала доставит игроков в канал артефакта. В течение всего этого периода чувства игрока будут притуплены. Затем они будут перенесены из артефакта в подземелье.


Это было сделано для удобства игроков. В конце концов, было бы очень медленно и хлопотно, если бы они заходили в проход один за другим.


Что же касается того, куда они будут доставлены, то система запрограммирует это случайным образом. Они появлялись в любом месте в зависимости исключительно от удачи игроков.


Когда игроки пришли в себя, команда поняла, что их окружение претерпело огромные изменения.


Сухая земля под их ногами была полна трещин, в которых текла красная расплавленная лава. И даже если их чувства были ослаблены, они всё равно чувствовали, как на них накатывают волны жара.


[Восемнадцать уровней Нарака, первый уровень.]


Вскоре слова, обозначавшие местонахождение игроков, постепенно исчезли.


— Царство Нарака выглядит таким реалистичным. Это так здорово!


Игроки были поражены окружающей средой подземелья и Царства Нарака. Были даже игроки, которые тянулись в трещинам, чтобы коснуться лавы, прежде чем они быстро почувствовали острую боль в руках. Тем временем над их головами появилась цифра, означающая потерю здоровья.


— Всё в порядке. Давайте не будем ничего трогать и продолжим наше путешествие. По словам Наставника подземелья, в этом месте находится много ценных материалов и сокровищ. Давайте ничего не упустим.


Е Сюэ'Эр проверила своё окружение, прежде чем заговорить с остальными через голосовой чат Гильдии.


Команда приступила к исследованиям.


Через десять минут перед ними появился водопад из лавы.


Первоначально Е Сюэ'Эр намеревалась сделать крюк, чтобы обойти водопад. Однако в этот момент зоркий игрок заметил пещеру слева от водопада и уведомил команду через чат Гильдии.


Учитывая, что они были здесь радм охоты за сокровищами, Е Сюэ'Эр была довольно любопытна относительно пещеры. Е Сюэ'Эр попросила команду следовать за ней, когда они приблизились к водопаду.


По мере того как они приближались к водопаду, температура продолжала расти. За исключением сильного берсеркера, все маги теряли своё здоровье на одно очко каждые пять секунд.


К счастью, они уже подошли ко входу в пещеру. В противном случае они были бы слишком напуганы, чтобы продолжать идти вперёд.


Е Сюэ'Эр подошла к краю пещеры и просунула голову в пещеру, чтобы осмотреть её. Понимая, что ей не видно конца пещеры, она подозвала остальных и повела их в пещеру.


Пещера находилась рядом с лавовым водопадом. Тем не менее, команда была удивлена, не почувствовав абсолютно никакого тепла после того, как они вошли в пещеру.


По мере того как они углублялись, их охватывал сильный холод, от которого по спине пробегали мурашки.


Поскольку им с каждым шагом тяжелее было видеть, что там впердеи, Е Сюэ'Эр жестом приказала своей команде воспользоваться факелами, которые они купили в магазине. В мгновение ока их окружение стало ярким.


Из-за горящего пламени комната казалась жуткой и пугающей. Эта сцена заставила некоторых робких игроков сбиться в кучу.


По мере того как они продвигались вперёд, они достигли конца пещеры и там был поворот. Команда остановилась как вкопанная.


Порыв зловещего ветра, поднявшегося из-за поворота, напугал игроков. Это было так страшно, что им казалось, будто за углом прячется чудовище.


Е Сюэ'Эр сделала глубокий вдох и пошла впереди команды. Она была напугана. Однако, как главный команды, её достоинство было важнее, чем её жизнь.


После того как они миновали угол, в поле их зрения попала пустая и обширная комната. Они осветили всё это помещение.


Когда команда, наконец, проверила это место, они были ошеломлены.


Они находились в погребальной камере, в которой были аккуратно расставлены десятки гробов. Эта сцена вызвала большой шок у Е Сюэ'Эр и её команды.


Е Сюэ'Эр убедила себя, что всё перед ней было ненастоящим.


Она сделала ещё один глубокий вдох и повела команду к гробам.


Когда Е Сюэ'Эр добралась до центра комнаты и собралась поближе взглянуть на гробы, она вздрогнула от оглушительного грохота. Её лицо мгновенно побледнело, когда она попыталась сдержать крик.


Она повернулась, чтобы проследить источник звука, только чтобы понять, что он исходит от её брата, Е Чэня. Он уничтожал каменный гроб своим огромным мечом.


— Брат, что ты делаешь? - Е Сюэ'Эр не смогла сдержать свой гнев и сделала ему выговор.


— В гробу должно быть хоть что-то. - серьёзно ответил Е Чэнь, прежде чем снова взмахнуть мечом.


После недолгого ошеломления Е Сюэ'Эр передумала. Возможно, Е Чэнь и прав. Ведь сокровища всегда находятся в потайных местах.


Видя, что Е Сюэ'Эр не была против идеи Е Чэня, несколько других игроков начали потрошить гробы. Своими посохами, мечами и кинжалами они уничтожали гробы, надеясь заработать скрытый класс персонажа.


Симфония ударов и глухих ударов заставила игроков затаить дыхание. Подавленные, они уставились на неподатливые каменные гробы.


— Это бесит! Разработчики должны были сделать какой-нибудь переключатель! Неужели они хотят, чтобы мы и дальше играли в эту игру? Ужасно! - разглагольствовал Е Чэнь.


Остальные игроки поморщились, слушая тираду Е Чэня. "Ты бы установил переключатель на гроб своего отца?"


— Когда я умру, я установлю переключатель на своём гробу. Каждый сможет открыть и закрыть его одним щелчком. - продолжал бормотать Е Чэнь.


Его слова лишили остальных игроков дара речи.
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Глава 42: Огнедышащий дракон



Глава 42: Огнедышащий дракон.


Слова Е Чэня лишили всю команду дара речи.


В этот момент Ван Цзуошоу, его лучший друг, спросил: — Брат Е, ты предпочитаешь скользящую крышку или откидную?


Е Чэнь был взволнован.


— Сенсорный экран будет самым подходящим. - пропищала Бэй Ли, которая молча наблюдала за происходящим.


Заметив, что все взгляды устремлены на неё, Бэй Ли смутилась, подняла посох и сделала несколько шагов назад.


— Что же нам делать? Здесь есть сокровища, но мы не можем до них добраться. Это ужасно. - Е Чэнь посмотрел на свою сестру, Е Сюэ'Эр.


— Похоже, нам придётся пока сдаться. Отметь это место. Когда мы станем сильнее, мы вернёмся, чтобы открыть гробы. - слабо сказала Е Сюэ'Эр.


Хотя они отказались от вскрытия гробов, команда продолжала обыскивать комнату, не желая упускать из виду никаких сокровищ.


В конце концов они нашли три запечатанных глиняных кувшина.


После нескольких попыток разбить кувшины, команда поняла, что каменные кувшины были сделаны из тех же материалов, что и гробы. Они никак не могли их сломать.


— Вообще-то в этих кувшинах может и не быть никаких сокровищ. У нас есть много подобных кувшинов, погребённых под землёй в нашей деревне. Если повезёт, вы можете найти немного хорошего старого вина, сваренного предками. -прокомментировал посредственный на вид берсерк среди команды.


— А если не повезёт? - команда с любопытством уставилась на него.


— Если не повезёт, вы можете откопать одного из своих предков.


Его ответ озадачил остальных.


После теории тупого берсеркера, восприятие команды этих трёх кувшинов изменилось. Им было противно держать в руках кремированный пепел, и они решили оставить кувшины на земле.


Увидев их реакцию, Бэй Ли сделала несколько шагов вперёд и взяла три кувшина в руки: — Я возьму их с собой, если вы этого не хотите!


Члены группы нашли это забавным, когда увидели маленькую Бэй Ли, несущую три больших кувшина. И всё же они отрицательно покачали головами.


Бэй Ли изобразила на лице улыбку. С кувшинами в руках она исчезла в канале артефактов.


Никто из них не считал это странным.


У каждого игрока были свои личные каналы. Без их ведома личные каналы были по существу частью канала боевых артефактов, который был разделён на части для каждого игрока.


После того, как они ещё раз осмотрели погребальную камеру и убедились, что ничего не пропустили, команда последовала за Е Сюэ'Эр. Они отметили это место, намереваясь вернуться, когда стануть сильнее.


В тот момент, когда они покинули пещеру, команда была сметена сильным ветром и жарой.


Они подняли глаза и увидели огромного Огненного дракона, несущегося на них. Под Огненным драконом около десяти игроков, которые отчаянно пытались убежать, в то время как их лидер держал в руке огненно-красное яйцо.


— Братья и сёстры, помогите, помогите! - заметив Е Сюэ'Эр и её команду, лидер испытал огромное облегчение, и побежал к ним.


Увидев это, Е Чэнь указал на других игроков, которые бежали к ним, своим большим мечом, прежде чем истерически закричать.


— Чёрт возьми. Не подходите ко нам!


— Спасите нас!


— Не подходите к нам!


Игроки с обеих сторон продолжали кричать друг на друга.


— Дракон - Босс этого уровня. Я позволю вам быть первыми, кто убьёт его. Помогите! - воскликнул лидер.


— Ерунда. Почему бы тебе не убить его первым? Если вы приблизитесь к нам хоть на шаг, я убью тебя. - завопил Е Чэнь.


Глядя на дракона, который нёсся к ним, Е Сюэ'Эр и её группа испуганно закричали, надеясь, что похитители яиц не втянут их в свои страдания.


— Быстрее! Бежим в пещеру!


Когда Огненный дракон приблизился к ним, Е Сюэ'Эр быстро повела свою команду в пещеру.


Не прошло и пяти секунд, как земля начала сотрясаться, прежде чем на них посыпались камни.


— Ра-а-аор! - вой Огненного дракона резонировал в воздухе.


Пещера снова содрогнулась, и снова посыпались камни.


Пока команда пыталась стоять на ногах, они обнаружили, что к ним присоединились ещё три игрока.


Они уставились на игрока, который нёс яйцо дракона. Все в комнате замолчали на несколько секунд, прежде чем Е Чэнь медленно поднял свой большой меч.


Несмотря на всё происходящее, Е Сюэ'Эр была тронута, когда внезапно услышала невинный крик маленького дракона из яйца.


Она была искусна в непредумышленных убийствах и грабежах. Поэтому она и не пыталась остановить Е Чэня.


— Давайте поговорим. Пожалуйста, не трогайте нас! - ьерсеркер неловко ухмыльнулся, поднося ближе драконье яйцо.


— Отдай яйцо! - Е Сюэ'Эр выхватила свой кинжал и сердито приказала ему.


Берсеркер был расстроен. Его команда думала, что они будут в безопасности, если убегут после того, как украли драконье яйцо, не зная, что они не могут принести яйцо в свой личный канал. После того как Огненный дракон заметил, что его драконье яйцо пропало, он проследил за ними с помощью запаха.


В результате их число сократилось до трёх игроков. Они знали, что им не справиться с командой Е Сюэ'Эр, если они будут сражаться.


Глядя на команду Е Сюэ'Эр, которая была готова сражаться, уголок рта берсеркера дёрнулся, и он приготовился отвлечь их и спорить со своими противниками словесно. Прежде чем он успел это сделать, он потерял равновесие, так как пещера снова начала трястись.


На этот раз землетрясение было ещё сильнее, чем раньше. После пронзительного крика дракона им показалось, что пещера вот-вот взорвётся.


То, что упало на них, было уже не маленькими камешками, а огромными камнями.


— Бам! Бум! Бум-с!


Игроки были погребены под камнями один за другим, а землетрясение усилилось. Очевидно, Огненный дракон пытался расширить проход в пещеру.


В этот момент Е Сюэ'Эр прыгнула вперёд и безжалостно пнула берсеркера, который держал драконье яйцо. Затем она выхватила у него из рук драконье яйцо.


Берсеркер был совершенно ошеломлён. Их команда многим пожертвовала ради этого яйца. Кроме того, ценность этого яйца была бесценна.


Однако, когда он намеревался схватить яйцо, огромный камень сверху упал прямо на него.


Завладев драконьим яйцом, Е Сюэ'Эр немедленно попыталась спрятать его в своём личном канале. К её удивлению, ей не позволило этого сделать. Вместо этого канал ответил сообщением:


— Живые существа запрещены в личных каналах.


В этот решающий момент из драконьего яйца вырвался чистый и невинный стон, а вокруг него заплясала огненно-красная вспышка.


— Крэк!


На яичной скорлупе появилась трещина, и она стала ещё длиннее.


— Бум-с! - яйцо разбилось, и из него вылетел симпатичный маленький Огненный дракон.


— Р-р-рь... - маленький Огненный дракон немедленно поднял голову и издал радостный рёв.


Однако Е Сюэ'Эр держала его.


Неумолимая, Е Сюэ'Эр сделала ещё одну попытку утащить ребёнка Огненного дракона в личное "хранилище".


Случилось нечто неожиданное. Маленький Огненный дракон превратился в полосу света и исчез в её теле.


[Объявление сервера: Поздравляем игрока Е Сюэ'Эр с вылуплением её первого питомца, Огненного дракона (младенец)]


Когда объявление исчезло, оглушительный рёв эхом прокатился по пещере и расплющил её. В этот момент всех завалило камнями.
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Глава 43: Турнир Гильдий



Глава 43: Турнир Гильдий.


Яйцо Огненного дракона вылупилось в решающий момент и было оцифровано артефактом, хранясь в инвентаре Е Сюэ'Эр. Так она получила своего первого питомца в игре по чистой случайности.


Что же касается берсеркера и его команды, у которых отобрали драконье яйцо, они были вне себя от ярости. Тут же они затеяли спор на онлайн-форуме.


Даже Гильдия берсеркеров, называемая Офицерами Разрушения, объявила враждебность Ассоциации Ангелов Хранителей.


Увеличение числа игроков привело к созданию множества новых Гильдий. Офицеры Разрушения изначально были сильной Гильдией из другой игры. После подъёма "Battle Online" игроки переместили свою базу и обосновались в качестве новой Гильдии в "Battle Online". Несмотря на то, что их Гильдия была довольно новой, их возможности были исключительно сильными, почти сравнимыми с возможностями Ассоциации Ангелов Хранителей.


Е Сюэ'Эр чувствовала себя чрезвычайно хорошо. Хотя её первая попытка в подземелье закончилась очень быстро, она чувствовала, что это стоило того, так как она получила яйцо Огненного дракона.


Кроме того, она всё больше убеждалась в том, что истинным смыслом радости в игре являются непредумышленные убийства и грабежи. Она не была насторожена вызовом со стороны Офицеров Разрушения и мгновенно приняла их вызов на форуме. Она была готова встретиться с ними лицом к лицу в дикой природе после своего возрождения. Это будет крупное сражение между Гильдиями.


Однако других игроков не интересовала вражда между двумя Гильдиями. Вместо этого, тот факт, что ручные животные могут быть получены из подземелья в Царстве Нарака, привлёк всеобщее внимание.


Это вызвало зависть у многих игроков. Многие игроки также объединились в команды, чтобы сходить в Царство Нарака в надежде получить себе питомца.


Тем не менее, первый уровень Царства Нарака уже был опасен для этих игроков. Даже игрокам, работавшим в группах, было трудно победить самого слабого Огненного дракона. Хотя вокруг лежали реликвии и сокровища, найти их было чрезвычайно трудно. Эта задача была почти невыполнима без умения и удачи.


Например, несмотря на то, что команда Е Сюэ'Эр сумела найти каменные гробы, это было бессмысленно, потому что они не смогли их открыть.


Тем не менее, по мере того, как всё больше игроков устремлялись в Царство Нарака, чтобы испытать свою удачу, в сочетании со многими изображениями, которые были размещены на форуме другими, чтобы выставить напоказ материалы или сокровища, которые они нашли, энтузиазм игроков, бросающих вызов Царству Нарака, только возрастал. Это было так, как если бы они наслаждались тем, что их пытали в подземной темнице изнурительной сложности.


После того, как период её возрождения закончился, Е Сюэ'Эр снова вошла в игру с ожиданием.


Она щёлкнула в меню атрибутов, и её взгляд упал на новый раздел для прирученных животных.


[Огненный дракон - Уровень: 0 (Младенец)]:


Описание питомца: Атрибут зверя - огонь, он живёт в высокотемпературных зонах круглый год и невосприимчив к огню.


Атрибуты питомца: Сила: 4, Ловкость: 4, Выносливость: 4, Сила воли: 6.


Редкость: Высокая (от самого низкого до самого высокого, начиная с низкого, среднего, высокого, духовного зверя, зверя души Инь, Божественного зверя, вездесущего духа)


Навыки: Нет (будут на следующих уровнях)


Требования к повышению уровня: Потребление огненных камней может увеличить опыт питомца.


(Примечание: Вы можете купить таблетку для оживления домашних животных в магазине, чтобы оживить своего питомца после его смерти)


Что касается питомцев, то Бэй Ли уже всё спланировала заранее.


Огненный дракон должен быть причислен к духовному зверю, но после оцифровки он может быть только Высоким(Высшим) зверем в лучшем случае. Понижение рейтинга питомца было неизбежно.


На самом деле, чтобы оцифровать домашних животных, они должны быть недавно вылупившимися и всё ещё младенцами. Они должны были быть собраны в артефакт в ту же секунду, как они были открыты внешнему миру. Невозможно было бы оцифровать животное, которое уже созрело, даже с помощью артефакта.


Что касается возрождения питомца, то было очевидно, что Лу Ву не позволит игрокам использовать артефакт бесплатно. Игроки будут платить за это высокую цену. Каждое возрождение будет стоить 30 монет души.


После того, как она закончила читать меню питомца, Е Сюэ'Эр нажала на опцию вызова своего питомца. Чёрный водоворот немедленно возник перед ней, прежде чем пухлый маленький Огненный дракончик нетерпеливо вылетел, возбуждённо хлопая крыльями.


— Вуть... ву-уть... - маленький Огненный дракон облетел вокруг Е Сюэ'Эр, прежде чем уютно устроиться в её объятиях.


Увидев действия маленького дракона, Е Сюэ'Эр схватила маленького Огненного дракона за шкирку и подняла его перед своими глазами, чтобы внимательно рассмотреть.


— Он кажется довольно слабым. И мне придётся тратить время на его культивирование. Как это хлопотно! - Е Сюэ'Эр была весьма разочарована.


Маленький Огненный дракон словно смог понять слова Е Сюэ'Эр. Он надул щёки и изо всех сил сплюнул. — Кха... Кха...


Е Сюэ'Эр бесстрастно смотрела на слабое пламя.


— От него можно закурить сигарету! - Е Чэнь, стоявший рядом, усмехнулся.


Е Сюэ'Эр положила маленького Огненного дракона обратно, прежде чем повернулась и свирепо посмотрела на Е Чэня: — Приготовь наших людей. Я думаю, что Офицеры Разрушения уже готовы. Давай выбьем из них всё дерьмо!


— Конечно! - Е Чэнь ухмыльнулся, подняв свой огромный меч и положив его на плечо. Затем он повернулся, чтобы уйти.


В этот момент Лу Ву обсуждал с Бэй Ли последние вопросы, связанные со спорами между Гильдиями.


С момента основания королевства Нарака конфликты между Гильдиями продолжали усиливаться, главным образом из-за игроков, которые постоянно сражались друг с другом за материалы и сокровища.


Ссоры между Ассоциацией Ангелов Хранителей и Офицерами Разрушения были лишь одним из многих случаев. Каждая Гильдия была бы вовлечена в конфликты. Поэтому Лу Ву решил провести самый первый внутриигровой турнир для многих Гильдий.


Перед Лу Ву лежал листок чертёжной бумаги, на котором были нацарапаны слова "Турнир Гильдий".


Идея Лу Ву была очень проста: Построить огромное поле битвы и сотню крепостей в канале артефактов. Все Гильдии, насчитывающие более 500 игроков, будут иметь право зарегистрироваться и принять участие в Турнире Гильдий.


Главная идея Турнира заключалась в том, чтобы захватить флаг.


Флаг будет помещён в сердце каждой крепости. Когда Гильдия успешно захватывала крепость, они могли заменить пустой флаг официальным флагом своей Гильдии.


Однако претендовать на флаг - это только часть битвы. Даже после того, как некая Гильдия захватила одну из крепостей и заменила её флаг, игрокам из других Гильдий было разрешено свергнуть правящую Гильдию и захватить крепость.


Игроки должны были сосредоточиться на атаке в начале Турнира, а затем и на обороне. Турнир продлится полдня, а когда время истечёт, Гильдия, возглавлявшая большинство крепостей, будет возведена на трон как всемогущая Гильдия. Кроме того, Лу Ву также приготовил награды для чемпионов.


Это был, конечно, большой проект. Даже если они могли бы легко агломерировать энергию Инь в канале артефактов для строительства крепостей, это всё равно было огромной задачей. Лу Ву пришлось потратить много времени, чтобы построить это место.


Это мероприятие всё ещё находится на ранней стадии подготовки и не будет представлено на всеобщее обозрение так быстро.


Сейчас в игре уже насчитывалось более 300 Гильдий с 500 игроками. Лу Ву решил, что он начнёт турнир, как только будет достаточно 500 Гильдий. Мало того, он даже надеялся собрать 1000 Гильдий с достаточным количеством игроков, прежде чем начать Турнир.


Когда придёт время, это будет грандиозное событие для сильных Гильдий, чтобы продемонстрировать свои сильные стороны. Это будет битва, которую стоит ждать.
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На третий день после открытия Царства Нарака Лу Ву наконец сумел накопить 200 000 монет души и начать свой долгожданный план строительства Дворца призыва духов.


Примерно через полчаса возле Особняка мёртвых появилась высокая пагода.


В то же время игроки в игре получили свой первый сюрприз после завершения последнего обновления системы.


[Объявление сервера: Последнее обновление системы введёт новый скрытый класс, "Лучник, охотящийся за Солнцем", а также испытание на его наследование. Этот скрытый класс ограничен лишь десятью игроками. Для получения более подробной информации, пожалуйста, обратитесь к инструктору класса персонажей.]


Наследство лучника, охотящегося за Солнцем, было первым подарком от Лу Ву игрокам.


Доблестный дух Чжури, известный как Последний охотник за Солнцем, был лучником номер один во времена правления Короля Бэйци. Его способности были почти сравнимы с способностями Короля призраков. Его навыки стрельбы из лука не имели себе равных во всей стране Бэйци, что делало его одним из самых ценных приспешников Короля Бэйци.


Тем не менее, он был принесён в жертву аатриархом проклятого клана во время стычки.


Смерть Чжури разбила сердце Короля Бэйци. Глубоко опечаленный потерей, Король Бэйци знал, что ничего не может сделать. Однако Король Бэйци сумел вернуть душу Чжури и сохранить её во Дворце призыва духов, установив его в качестве одного из доблестных духов, которым будут поклоняться последующие поколения.


Лучник, охотящийся за Солнцем, был первым скрытым классом персонажей, созданным Бэй Ли после недавней реставрации Дворца призыва духов.


Поскольку игра была не совсем игрой, то навыки стрельбы из лука были трудны для овладения обычными людьми, Лу Ву предоставил только десять мест для игроков. Тем временем он ввёл пилотный вызов для игроков, чтобы они могли унаследовать этот скрытый класс.


Предпосылки для того, чтобы присоединиться к "вызову", были довольно просты. Во-первых, все игроки, зарегистрировавшиеся на вызов, будут телепортированы на стрельбище в артефактном канале, построенном Бэй Ли.


Затем игроки должны были пройти три теста. Они должны были стрелять по неподвижным мишеням на дальности 50 и 100 метров, а затем по движущейся мишени на дальности 150 метров.


Каждому игроку было дано по пять шансов. Лучшие десять игроков с самыми высокими оценками будут вознаграждены наследием скрытого класса персонажей - лучника, охотящемся за Солнцем.


Этот новаторский проект взволновал многих игроков. Однако было очевидно, что испытание было чрезвычайно трудным. Стрела всегда движется по параболической траектории. Любой обычный человек, не прошедший должной подготовки, вряд ли смог бы попасть в неподвижную мишень, не говоря уже о движущейся мишени на дистанции 150 метров, где сложность была бы на самом высоком уровне.


Несмотря на трудную задачу, энтузиазм игроков по достижению скрытого класса персонажей не был сдержан. За исключением игроков, которые не были заинтересованы в стрельбе из лука, большинство игроков зарегистрировались для участия.


Регистрация закончилась на следующий день, и число претендентов достигло пика в 250 000 игроков.


Все зарегистрированные игроки были телепортированы на стрельбище в канале артефактов.


Чтобы игроки не могли влиять друг на друга, они были разделены в разных пространствах. Со стрельбища вдалеке виднелось табло, которое удобно позволяло игрокам проверять свои оценки и рейтинги.


Первое испытание было проведено на дистанции 50 метров. На каждой мишени было отмечено по пять колец. Игроки получат 10 очков, попав в яблочко. Тогда как для остальных внешних красных кругов наблюдалось уменьшение на одну точку в соответствии с порядком расположения колец от центра. Игроки обеспечили бы себе только 5 очков, попав в цель, но не в кольцо. Конечно, они вообще не заработали бы очков, если бы полностью промахнулись мимо цели.


Минимальное требование для прохождения первого этапа - заработать 10 баллов.


Когда испытание началось, в руках каждого игрока появился железный лук. Между тем, им дали пять стрел.


Хотя первое испытание проводилось только на дистанции 50 метров, оно уже было сложным для игроков, которые раньше не имели опыта стрельбы из лука. После завершения их пяти попыток, из 250 000 игроков, осталось менее 40 000, которые продвинулись на второй этап.


Лу Ву, который наблюдал за происходящим, чувствовал себя беспомощным. Очевидно, что этот класс был слишком трудным для большинства игроков. Не каждый мог это сделать.


Вскоре началось второе испытание. Все игроки, которым удалось пройти первое испытание, пристально смотрели на табло.


Первое место: Ли Линь (50 баллов)


Второе место: Су Му (50 баллов)


Третье место: Е Чэнь (50 баллов)


Четвёртое место: Мо Линг (50 баллов)


На самом деле, все нынешние десять лучших игроков сумели достичь 100% - ного попадания.


Для большинства игроков эти люди должны быть экспертами, которые практиковались в стрельбе в реальной жизни. Иначе у них не было бы такой высокой точности и скорости попадания.


Однако Е Чэнь с этим не согласился.


Увидев, что мишень переместилась на 100 метров, он изумлённо разинул рот.


Он не ожидал многого добиться от этого наследства в стрельбе из лука и участвовал ради забавы. Он не предвидел, что его любительская стрельба может привести к попаданию стрелы в центр мишени.


Лицо Е Чэня покраснело, когда он увидел, что занял третье место на табло.


Когда началось второе испытание, были розданы новые стрелы. Е Чэнь снова вынул стрелу из колчана и приложил её к тетиве.


— Ух ты!


С тихим свистом его стрела пронзила ветер.


— Динь!


Табло вдалеке загорелось: 10 баллов.


На этот раз Е Чэнь был совершенно ошеломлён. Понимая, что его никогда не учили стрелять из лука и он никогда не прикасался к луку, он был поражён своей удачей.


"Может быть, я родился талантливым лучником?"


Поэтому он снова достал стрелу и вложил её в лук. Он сделал небрежное усилие прицелиться в мишень, прежде чем выпустить лук.


— 10 очков!


— 10 очков!


— 10 очков!


— 10 очков!


После того, как была выпущена четвёртая стрела, Е Чэнь был полон восхищения собой и своими навыками. Думая, что теперь он вундеркинд, Е Чэнь думал, что стрельба из лука была слишком лёгкой для него.


Войдя в третий раунд, там осталось всего лишь менее 3500 игроков. Рейтинг Е Чэня всё ещё оставался на третьем месте, заставляя его чувствовать себя ещё лучше.


Когда начался третий тест, цель, в отличие от предыдущих, уже не была фиксированной. Кроме того, дальность стрельбы была увеличена до 150 метров. Сложность была значительно увеличена, так как каждому игроку было дано только тридцать секунд, чтобы выстрелить.


Глядя на цель, которая аритмично двигалась взад и вперёд на расстоянии 150 метров от него, Е Чэнь медленно терял уверенность в себе.


Он вынул стрелу и положил её на тетиву. После того как он примерно предсказал движение мишени, он выпустил свою стрелу.


Глухой удар!


— Динь! 10 очков!


Тетива его Лука всё ещё вибрировала, когда табло издалека объявило его счёт.


— Ха-ха, я настоящий гений! - Е Чэнь был в восторге, когда ему снова удалось набрать десять очков.


Следующие четыре выстрела произошли именно так, как и предсказывал К Чэнь. Каждый выстрел попадал в яблочко. Когда был объявлен окончательный результат, Е Чэнь был чрезвычайно горд собой.


[Объявление сервера: Первые десять игроков начнут наследование по повышению класса.]


Первое место: Е Чэнь (150 баллов)


Второе место: Мо Линг (149 баллов)


Третье место: Ли Линь (143 балла)


Четвёртое место: Су Му (141 балл)


"Даже при том, что я хотел оставаться незаметным, это должно быть моя настоящая способность!" Увидев, что он был на первом месте, Е Чэнь не мог не рассмеяться вслух.


Сразу же после того, как был выявлен рейтинг из процесса о наследстве, Лу Ву посмотрел на Бэй Ли и сказал: — Давай начнём!


Бэй Ли кивнула и перенесла своё сознание в артефакт. Десять наборов наследства лучника, охотящегося за Солнцем, были скопированы и перенесены в шаблоны десяти игроков. Кроме того, Бэй Ли потратила 2000 монет души для каждого игрока, чтобы помочь им построить новый шаблон тела, чтобы они могли адаптироваться к наследству.


В тот же самый момент, когда началось наследование, Лу Ву удовлетворил любопытство любознательных игроков, разрешив включить прямые трансляции, каждая из которых была сосредоточена на одном из десяти победителей, унаследовавших этот скрытый класс.


Уведомления появились в сознании Е Чэня и других после того, как началось наследование скрытого класса.


[Поздравляем! Вы успешно повысили свой класс персонажа, чтобы стать лучником, охотящимся за Солнцем. Более подробную информацию о классе символов можно найти в меню атрибуты. Между тем, стрельбище будет оставаться открытым в течение следующих тридцати минут. Поторопитесь и потренируйтесь в своих новых навыках на стрельбище!]
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Глава 45: Предопределённая стрельба из лука (Часть 2)


[Лучник, охотящийся за Солнцем, наследство лучшего лучника в стране Бэйци]


Предыстория класса: Лучник, охотящийся за Солнцем. Человек, который был увлечён стрельбой из лука, посвятил десятилетия овладению своими навыками стрельбы из лука. Однако позднее в его жизни стрельба из лука всё ещё не стала его сильной стороной. Когда его пламя Инь уже почти погасло, он увидел силуэт Императора Цзинь Ву, проходящего мимо в лучах заходящего солнца. Глядя на обжигающее пламя, которое было разбросано по всему небу, он с трудом осознал это. Внезапно он обрел апперцепцию Солнца, преследующего его ауру. Его жизнь была обновлена, и впоследствии его жизнь была продлена. Он превзошёл самого себя и в течение следующих трёх лет стал лучшим лучником в стране Бэйци.


Прокачка класса: Атрибуты будут увеличиваться на 50% каждый раз, когда уровень игрока повышается. Игроки получат уникальный пассивный навык, Орлиный глаз и Ауру погони за Солнцем.


"Орлиный глаз (пассивный)": Повышение зрительных способностей. Игроки смогут самостоятельно регулировать фокусное расстояние до цели.


"Аура погони за Солнцем (100 энергии)": Каждый выстрел погони за Солнцем будет потреблять одну единицу энергии. Между тем, применение навыка будет постоянно потреблять энергию. Энергия будет восстанавливаться на одну единицу каждые три секунды.


Дополнительные навыки: Погоня за Солнцем, Скольжение, Аннигиляция.


"Погоня за Солнцем (потребляет пять единиц)": Игроки смогут стрелять пятью стрелами, которые были усилены аурой Погони за Солнцем, и наносить урон по области.


"Скольжение (потребляет три единицы)": Игрокам разрешается гибко использовать Ауру погони за Солнцем и применять её на своих ногах, позволяя игрокам выполнять быстрое скольжение на короткие расстояния. (Его можно использовать, чтобы избежать атаки и приблизиться к противникам.)


"Аннигиляция (поглощение всей оставшейся энергии)": Игроки смогут консолидировать всю энергию Солнца, и выковать стрелу из энергии души, чтобы выпустить смертельную атаку. (Стрела не нужна, чтобы применить этот навык.)


"Второй этап развития начнётся после того, как игрок достигнет 100-го уровня и завершит развитие класса. Подробности можно узнать у инструктора класса персонажа".


Оружие класса: Лук и стрелы.


Игроки, смотревшие прямую трансляцию, с завистью смотрели на меню наследства "Лучника, охотящящегося за Солнцем".


— Десять мастеров стрельбы из лука получили этот класс благодаря своим собственным способностям. Я их уважаю!


— Я завидую вам, но не ревную, потому что вы получили наследство(имеется ввиду наследство того лучника) благодаря своим способностям. Даже если бы у меня был ваш класс, я бы не смог попасть в цель.


— Я признаю! Для того чтобы овладеть этим классом, действительно требуется талант в стрельбе из лука. Обычный человек никогда не сможет этого сделать!


Зрители единогласно одобрили десять игроков, которые вот-вот должны были получить наследство. В конце концов, они заслужили это своими собственными способностями, а не просто удачей. Все остальные игроки были искренне рады за них.


Вскоре после того, как Е Чэнь получил этот класс, он был вне себя от радости, что сразу же получил три новых навыка.


Зная, что у него есть ещё тридцать минут, чтобы проверить свои навыки, Е Чэнь чувствовал себя амбициозно.


Он поднял железный лук и вытащил одну стрелу из своего недавно приобретённого колчана. Затем он прикрепил стрелу к тетиве лука. Он прицелился в неподвижную мишень, находившуюся в 50 метрах от него, и уверенно выпустил стрелу.


— Глухой удар! Ноль очков. - табло показывало счёт издалека.


— Кха. Это просто ошибка. Это ошибка. - зная, что он был в прямом эфире, Е Чэнь смущённо улыбнулся, прежде чем вытащить ещё одну стрелу.


Однако вскоре смех Е Чэня исчез.


Он сделал пять последовательных попыток, и ни одна из стрел не попала в цель.


Е Чэнь был потрясён результатом.


Дрожащими руками Е Чэнь прицелился в цель, находившуюся в ста метрах от него, и активировал свой орлиный взор. Он ясно видел далекую цель невооружённым глазом.


Е Чэнь снова поднял лук и сделал глубокий вдох, прежде чем медленно отпустить тетиву в своей руке.


— Глухой удар! Ноль очков.


— Глухой удар! Ноль очков.


— Глухой удар! Ноль очков.


Е Чэнь, который отказывался сдаваться, сосредоточил свой взгляд на движущейся мишени, которая была в 150 метрах от него, и начал отчаянно стрелять.


— Глухой удар! Ноль очков.


— Глухой удар! Ноль очков.


Игроки, которые смотрели прямую трансляцию, были так же поражены, как и он.


Я_Мамонт: — Разве он не чемпион? Я в шоке...


Фотография_Гномика: — Предопределённая стрельба из лука. Игрок может попасть в цель только в нужное время. Я думаю, что так и есть.


Е_Сюэ_Эр_милашка: — Я была скептически настроена, когда увидела выдающиеся навыки стрельбы из лука моего брата, поскольку он никогда раньше не проходил никакой подготовки. Теперь я понимаю, что происходит. Это такая ошеломляющая истина.


Кую_Золото: — Это действительно ошеломляет. Неужели это действительно легендарная предопределённая стрельба из лука?


Непобедимое_одиночество: — Возможно, он отключил автоматическую систему прицеливания и случайно раскрыл свои реальные способности.


Арбуз_Таро: — Так... его аккаунт будет удалён?


Охранник_с_Ножом ответил Арбузу_Таро: — Похоже... его сейчас забанят...


Золотой_Святой_Сейя: — Он кажется немного напряжённым. Могу ли я теперь смеяться?


Бронзовый_Игрок ответил Золотой_Святой_Сейя: — Ха-ха-ха, я начну первым!


В этот момент Е Чэнь понял, насколько серьёзной была проблема.


Возможно, его предыдущие пятнадцать выстрелов по мишеням были просто совпадением!


От этой мысли лицо Е Чэня побледнело, а взгляд стал бездушным.


После того, как он стал лучником, лук и стрелы были единственным оружием, которым он был оснащён. При мысли об этом рука Е Чэня, всё ещё державшая лук, неудержимо задрожала.


Он попытался вытащить синий двуручный меч из своего канала связи.


[Напоминаем: Вы достигли классового прогресса и теперь являетесь "Лучником, охотящимся за Солнцем". Ваше оружие по умолчанию - лук и стрелы. Вам не разрешается пользоваться мечом.]


— О Боже мой! Могу ли я снова стать берсеркером? - Е Чэнь присел на корточки и беспомощно заплакал.


В разделе комментариев:


Фотография_Гномика: — Ну и шоу! Да он сумашедший!


Я_Мамонт: — Не плачь, брат мой. Ты можешь показать зрителям свою предопределённую стрельбу из лука.


Кую_Золото: — Не плачь, ты всё ещё можешь использовать свой лук... чтобы бить им врагов, ха-ха-ха!


Арбуз_Таро: — Можешь ли ты разделить некоторую симпатию к этому человеку? Посмотри, как сильно плачет наш чемпион, как он опечален!


Е_Сюэ_Эр_милашка: — Брат, есть некоторые вещи, которые ты не можешь изменить. Ты можешь это сделать! Начни практиковать свои навыки стрельбы из лука прямо сейчас же. И ты скоро станешь мастером стрельбы из лука!


Фотография_Гномика ответил Е_Сюэ_Эр_милашка: — Предопределённый мастер стрельбы из лука? (Это просто смешно.)


Е_Сюэ_Эр_милашка ответила Фотография_Гномика: — Вы, ребята из Гильдии Зелёных Драконов, пытаетесь начать драку?


Фотография_Гномика ответил Е_Сюэ_Эр_милашка: — Нет конечно. У вас, ребята, есть предопределённый мастер стрельбы из лука. Мы боимся получить стрелу в голову. (Это просто смешно.)


Глядя на комментарии под прямой трансляцией, Е Чэнь ещё больше расстраивался.


Вспомнив, каким он был простым и безжалостным берсеркером, он пожалел, что не лелеял своего персонажа, пока мог, и принял решение присоединиться к испытанию.


Ему стало ещё более горько, когда он понял, что на самом деле он был липовым чемпионом.
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Глава 46: Война приближается


Район Люли.


Сидя на скелетообразном троне, Ча На с мрачным выражением лица смотрел на горы на севере, медленно сжимая кулаки.


Он не предвидел, что Ду Янь предаст его, но ещё больше его расстроил тот факт, что Ду Янь украл все его души Инь.


Сейчас он был в затруднительном положении.


Он обещал принести в жертву морскому Королю 100 000 душ Инь. Кроме того, его способности должны были превзойти царство Короля призраков, и эта партия душ Инь была одним из ключей к его прорыву.


Однако он потерял всё.


Он вспомнил новость от своего посланника, сказавшего, что Ду Янь искал убежища от Короля-призрака скалы, предлагая ему все души Инь. Глаза Ча На вспыхнули огнём.


И морской Король, и Король-призрак скалы были сильнее его. Прорыв, в котором он был изначально уверен, был остановлен, и Ча На был расстроен.


— Господин Ча На, раз район Люли находится в центре города, то почему бы нам не перенести наш базовый лагерь и не поискать убежища в Особняке мёртвых? Мы можем обсудить этот вопрос после того, как вы прорвётесь через царство Короля-призрака.


Ча На был поражён этим предложением. После некоторого размышления он решил, что эта идея вполне осуществима.


Хотя Особняк мёртвых не был богат ресурсами, как район Люли, это было место, далёкое от моря подземного мира. Он верил, что морской Король не пойдёт из района Люли в Особняк мёртвых, чтобы забрать у него 200 000 душ Инь.


В следующую секунду Ча На неожиданно нахмурился: — А что насчёт бассейна душ Инь в районе Люли? Мы же не можем вот так просто бросить его!


Бассейн душ Инь был местом рождения душ Инь, которые до этого всегда находились под опекой Ду Яня. Души Инь, которые производились там каждый год, были необходимы для развития Ча На.


Услышав это, его помощник тяжело вздохнул: — Господин Ча На, у нас сейчас нет времени думать об этом. Вы можете выжить в стране Бэйци только после того, как превзойдёте Короля-призрака. В противном случае, мы столкнёмся с ужасными последствиями, когда морской Король придёт за нами, чтобы потребовать обещанные ему души Инь!


Слова несущего души разбудили Ча На. Он стиснул зубы и сказал: — Передай мой приказ. Соберите как можно больше припасов, и через десять дней мы отправимся в Обитель мёртвых!


……


На следующий день после введения класса лучника вокруг Особняка мёртвых появилось множество НПС.


Эти дополнительные НПС были созданы Лу Ву, чтобы обогатить игровой процесс.


Среди них самыми популярными были пухлый шеф-повар тёмной кухни и старик с козлиной бородкой, который учил игроков варить зелья из различных трав.


Дебют пухлого шеф-повара был особенно популярен среди игроков, поскольку теперь они могли испытать вкусы различных блюд в подземном мире.


Хотя некоторые игроки были отравлены тёмной кухней после того, как они попытались приготовить её с ядовитыми ингредиентами из подземного мира, это не было большим делом для обжор.


Некоторые игроки с уникальным вкусом приносили повару трупы волков и слонов. Присутствие шеф-повара, несомненно, было самым большим благодеянием для гурманов в игре.


Благодаря появлению пухлого шеф-повара у игроков появилось новое хобби - поиск съедобных ингредиентов, независимо от того, ядовиты они или нет. Прежде чем 12-часовая игра закончится, они приготовят еду из ингредиентов и сожрут её.


Поскольку игра была чрезвычайно реалистичной, еда в подземном мире была очень реалистичной, интригующей игроков.


Игроки, у которых была деловая хватка, сразу же запустили множество кулинарных каналов в прямом эфире.


Один игрок на форуме даже написал книгу под названием "Рекорды тёмной кухни" после того, как он пережил бесчисленные смерти, попробовав множество ядовитых блюд.


В ней описывались ингредиенты, которые можно было найти в окрестностях Особняка мёртвых. Кроме того, он научил своих читателей, как подобрать ингредиенты для пухлого шеф-повара, чтобы приготовить вкусные блюда.


Самым популярным НПС был не кто иной, как Лу Мо, лидер деревни новичков.


Лу Мо был первым НПС, которого встречал каждый игрок. Он кратко рассказывал игрокам о захватывающем подземном мире, который ждёт свих исследователей.


Короче говоря, Лу Мо упрощал подземный мир и делал его доступным для новых игроков.


Более того, Лу Мо был настроен вести себя дружелюбно. Он часто вступал в задушевные беседы с игроками и выслушивал их заботы и тревоги. Для игроков он воспринимался скорее как друг, чем как виртуальное существо. Следовательно, Лу Мо был бесспорно самым популярным НПС в игре.


……


В этот день Лу Ву позвонил У Гои и сказал ему, что отбор, который продолжался уже целый месяц, закончился.


Как и предсказывали игроки, "Battle Online", среди всех других игр, заработала наибольшее количество голосов.


На этот раз тёмная лошадка удивила многих людей. Однако после того, как публика прочувствовала игру, её удивление превратилось в благоговейный трепет и похвалу.


Даже Ли Тянься был безоговорочно очарован после того, как он проверил эту игру. Впоследствии он стал заместителем председателя Мстителей, одной из главных сил в игре.


После того, как был объявлен результат отбора, У Гои обсудил с Лу Ву по телефону, надеясь, что Лу Ву сможет начать работать над темой музыки игры. По словам У Гоя, Лу Ву был рад обратиться за помощью к У Гою, если у него возникнут какие-либо проблемы.


Поэтому Лу Ву начал размышлять над песней.


Однако он был огорчён, не определившись с исполнителем и постановкой песни.


Он посмотрел на Бэй Ли, надеясь, что она протянет ему руку помощи.


Однако Бэй Ли ответила ему насмешкой, глядя на него как на дурака.


— Я знаю только, как проводить исследования. Я не умею петь и сочинять песни!


Лу Ву, у которого не было других вариантов, передал эту проблему обратно У Гою.


У Гои нисколько не возражал и сразу же принял вызов. Пока он предложил представить на прослушивание нескольких знаменитостей. Что же касается темы музыки в игре, то он планировал нанять профессиональных композиторов для её создания.


Однако он, конечно же, не позволит У Гою делать всё.


Теперь, когда игра была на верном пути, было много способов заработать деньги. Лу Ву намеревался создать больше скинов для персонажей игры.


Они не улучшат способности игрока. Они могли только украсить внешний вид игроков, но он полагал, что найдётся много игроков, которые охотно потратят деньги, чтобы улучшить свой внешний вид. Это было единственное, что игроки могли купить за реальные деньги в игре.


По мере того как популярность "Battle Online" росла на "platform173", люди, которые отвечали за другие игровые платформы, становились всё более обеспокоенными.


С напряжённым усилием они смешались с сотрудниками "platform173" и успешно получили контактную информацию Лу Ву.


Ежедневно Лу Ву получал десятки телефонных звонков с других игровых платформ, надеясь пригласить его присоединиться к совместной рекламе. Они были очень заинтересованы в том, чтобы получить "Battle Online" и на своей платформе.


Лу Ву без колебаний отклонял эти предложения.


Конечно, Лу Ву не отвергал их всё. У него было соглашение с У Гоем, что "platform173" будет предоставлять эксклюзивную рекламу "Battle Online" в течение двух месяцев.


У Гои оказал ему большую помощь, и Лу Ву не мог нарушить своего обещания.


Через два месяца "Battle Online" должна была создать свой собственный бренд.
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Глава 47: Бессмертная птица



Глава 47: Бессмертная птица.


Ба Лунь был иностранным студентом, родом из страны драконов.


Когда он учился в стране драконов, любимым занятием Ба Луня, помимо игр, было прослушивание рок-музыки.


Из-за своего интереса к рок-музыке он создал рок-группу со своими друзьями, стремясь построить своё будущее с помощью рок-музыки.


После того, как он случайно попал в "Battle Online", Ба Лунь был подсажен на эту игру. В результате он забыл о своей мечте стать музыкантом.


В игре он был берсеркером, который также был членом Гильдии. Его ежедневной рутиной было проводить время со своими товарищами по Гильдии, участвуя в убийстве игроков-пкашеров, делая инвестиции и исследуя места за пределами Особняка мёртвых.


Ба Лунь полностью погрузился в игру.


В этот день он закончил играть через двенадцать часов, когда Ба Лунь, который жаждал продолжать играть, был выкинут из игры.


После того как Ба Лунь снял шлем, он поджал губы и подумал что этот таймер ужасен, он называл его дрянным изобретением. Он регулярно заходил на форум игры, намереваясь увидеть последние интригующие новости игр и новые советы от других игроков.


Однако его внимание быстро привлекло название официального объявления, которое было приколото на странице:


“Тематический конкурс (музыка)”.


В подземном мире был участок земли, благословенный спокойствием. Во времена правления Короля тысячи племён жили в согласии друг с другом, населяя эту тихую, свободную от споров землю.


Однако существует тонкая грань, разделяющая мир и войну. Благодаря появлению демонического дракона земля Бэйци была покрыта тьмой.


Тьма растёт при потере света, и наоборот. Появление новой злой силы спровоцировало кровопролитие на земле, которое затихло на протяжении тысячелетий.


Сегодня тот самый день! Вы, дети Бэйци, отполируйте свои длинные мечи и наденьте доспехи. Пришло время вам выпустить свой праведный пыл и вершить правосудие. Кровью и слезами запишите сейчас же музыку своего путешествия!


Важные моменты:


Песня должна быть оптимистичной и соответствовать содержанию игры.


Композиторы должны полностью владеть авторскими правами на свои произведения. Плагиат строго запрещён.


"Battle Online Corporation" оставляет за собой все права на окончательную интерпретацию.


Призы:


Победитель сможет выбрать один из двух призов:


3000 монет души.


1 миллион долларов наличными.


Ба Лунь прочитал вступление к конкурсу, затем варианты призов, широко раскрыв глаза от шока.


Он просмотрел страницу в поисках других комментариев и обнаружил, что другие игроки, казалось, были так же поражены, как и он.


Непобедимое_Одиночество: — Я согласен на 3000 монет души! Я немедленно найму кого-нибудь, кто будет сочинять для меня музыку. Монеты души, ждите меня!


Фотография_Гномика ответил Непобедимое_Одиночество: — Эй, миллионер, а что, если твоя песня не принесёт тебе приза, и ты потеряешь все свои деньги?


Непобедимое_Одиночество ответил Фотография_Гномика: — У меня нет недостатка в деньгах. Я боюсь, что у меня не хватит монет души, чтобы растратить их впустую!


Я_Сильнейший: — 3000 монет души! О Боже мой. У меня сейчас немного кружится голова. Нет, мои глаза.... слегка затуманены. Это примерно 2,4 миллиона долларов после продажи... крепко держите меня, прежде чем я потеряю сознание.


Е_Сюэ_Эр_милашка: — Я выбераю 3000 монет души!


Кую_Золото: — Только идиоты будут выбирать 1 миллион долларов. Сейчас существует большая нехватка монет души. Можно легко продать монеты души за 2 миллиона долларов.


Я_Мамонт: — Я лично знаю одного знаменитого певца. Я принесу ему несколько бутылок спиртного и установлю с ним контакт. Приз этого конкурса - мой!


Арбуз_Таро: — Такой неудачник, как я, может только спокойно сидеть здесь, наблюдая, как вы, эксперты, разрываете друг друга на части!


Прочитав эти комментарии, Ба Лунь замолчал.


Несомненно, ему очень хотелось присоединиться к этому состязанию. Помимо заманчивого приза, у него была возможность сочинить тематическую песню для игры, которая ему очень понравилась. Его мечта возродилась вновь.


Наконец он нашёл в ящике стола записную книжку. Затем он поднял ручку и начал записывать музыку...


На следующее утро несколько его хороших друзей бросились в музыкальную комнату школы после того, как им позвонил Ба Лунь. Потрясённые, они уставились на Ба Луня, у которого были тёмные круги под глазами.


— Помогите мне, братья! - слабо произнёс Ба Лунь.


Заметив, что его добрые друзья в замешательстве переглядываются, Ба Лунь протянул им заранее приготовленные копии нот:


— Феникс (Бессмертная птица).


— Ба Лунь, это ты написал? Я слышал, что в последнее время ты был одержим видеоиграми. Что заставило тебя снова начать сочинять музыку? - воскликнули его друзья.


Ба Лунь слабо покачал головой и рассказал им о конкурсе.


— Вы готовы мне помочь? - спросил Ба Лунь.


Заметив, что Ба Лунь выжидающе смотрит на них, его друзья переглянулись и захихикали.


Получив ответ, Ба Лунь широко улыбнулся.


Он создал группу с гитаристом, басистом, барабанщиком, вокалистом и членом, который отвечал за ритм музыки.


После того как Ба Лунь немного отдохнул, все пятеро собрались в музыкальной комнате. Они быстро приняли вызов и сочинили эту песню:


"Надень свою боевую раскраску;


Ты - кирпич, привязанный ко мне, тянущий меня вниз;


Чиркни спичкой и я сожгу тебя дотла;


Мы cловно фонари в июле;


Поджигающие небо;


Вот-вот придёт прилив;


Так что давай;


Надень свою боевую раскраску;


……


Серебристые облака с серыми прожилками;


Мы сможем вернуть мир лишь после сердечного приступа;


……


Я буду растить тебя как феникса;


Надень свою боевую раскраску;


Мелодия разнеслась по музыкальной комнате, привлекая внимание многих студентов.


Слушая песню, они подсознательно замирали на месте, так как постепенно чувствовали себя тронутыми звучной мелодией и переполненными надеждой этой музыки.


……


Конкурс тёмной песни возглавлял Лу Ву, который полагал, что он, возможно, будет удивлён талантами игроков, ожидая ответа У Гоя.


Будучи единственным судьёй конкурса, Лу Ву значительно увеличил свою рабочую нагрузку с того дня, как официально начался конкурс песен. Он был застигнут врасплох бесчисленными сообщениями, которые заполнили почтовый ящик его вторичной электронной почты.


Ожидая помощи, Лу Ву посмотрел на Бэй Ли, которая смаковала свою еду. Однако она ответила Лу Ву лишь уверяющим взглядом и ободряющим жестом.


Взволнованный, Лу Ву не оставалось ничего другого, как взять себя в руки и начать просматривать представленные материалы.


Чтобы убедиться, что он был справедлив к каждому игроку, он внимательно слушал каждую песню, прежде чем отсеять самые ужасные из них. Затем он сравнивал оставшиеся песни, чтобы выбрать лучшие из них.


После пяти дней напряжённой работы Лу у остался с тремя песнями.


Лу Ву очень понравились три песни. Финалистами стали:


"Кто правит страной судьбы Бэйци". от Фотографии_Гномика.


"Пробуждённый Король". от Полуночи.


"Феникс (Бессмертная птица)". Ба Луня


Хотя он искренне наслаждался этими тремя песнями, победитель мог быть только один. Лу Ву задумался, как ему выбрать победителя.


После того, как он несколько раз прослушал эти песни, Лу Ву наконец решил увенчать "Феникса (бессмертную птицу)" Ба Луня в качестве чемпиона.


По сравнению с двумя другими песнями, песня Ба Луня была способна взвинтить аудиторию более эффективно. Она вполне могла стать главной темой игры про сражения.


После того, как он решил это, Лу Ву отправил электронное письмо Ба Луню, чтобы уведомить его о своей победе. Между тем, Лу Ву также сообщил Ба Луню, что вознаграждение будет зачислено на его счёт после того, как песня будет официально выпущена.


Лу Ву оставалось только ждать, пока У Гои наймёт профессионального певца.
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Глава 48: Ао Цзянь



Глава 48: Ао Цзянь.


На вершине скрытой тигровой горы, которая находилась на границе страны драконов.


Два силуэта стояли в стороне среди облаков и смотрели друг на друга.


Человек, одетый в зелёное, держал в руке длинный зелёный горный меч. Он бесстрастно смотрел вдаль с непреклонной и эгоистичной аурой.


Другой мужчина был одет в чёрную мантию, накинутую на плечи. За спиной у него висели красные ножны, а в руке он держал чёрный длинный меч, который мог управлять облаками, окружавшими гору.


— Ао Цзянь, я снова победил!


Кровь закапала с запястья человека в зелёном, прежде чем он ослабил хватку и уронил длинный меч зелёной горы на пол.


— Во время битвы в том году я случайно убил твоего отца. Это была моя вина, и я понимаю твоё желание отомстить. Однако твой талант в кендо всё ещё не сравнится с моим. Не будет иметь никакого значения, даже если ты будешь практиковаться ещё десять или даже двадцать лет. Ты никогда не сможешь стать моим противником. - сказал человек в чёрном, глядя на Ао Цзяня с явным беспокойством.


— Талант? - выражение лица человека в зелёном медленно сменилось с невозмутимого на страдальческое.


Чтобы отомстить, он оставил свою семью позади и посвятил свою жизнь совершенствованию своего искусства владения мечом. Неужели его одержимость искусством фехтования в конечном счёте оказалась напрасной?


Ао Цзянь был переполнен негодованием. Он снова поднял голову, на этот раз со свирепым выражением лица. Он протянул руку, чтобы схватить длинный меч зелёной горы, который поднялся в воздух, прежде чем он крепче сжал меч.


— Давай ещё раз!


Искры летели от интенсивного боя мечей на вершине горы, видимые даже сквозь туманные облака. Блеск их клинков вспыхнул вокруг них.


— Ао Цзянь, у тебя нет стабильного духа меча. Если ты продолжишь сражаться, остерегайся заблудиться в кендо!


Человек в чёрном нанёс удар своим длинным мечом и создал гигантскую тень меча, чтобы спрятаться внутри её. Несмотря на болотную ци меча, он был в безопасности и защищён в тени.


— Ты умрёшь!


Глаза Ао Цзяня стали багрово-красными, и он превратился в законченного маньяка, беспечно размахивая своим длинным мечом. Демон в нём постоянно рос.


— Бах!


Чистый лязг резонировал в атмосфере. Ци меча на вершине горы немедленно рассеялась, как будто источник ци меча был уничтожен, в то время как длинный меч зелёной горы сломался.


После громкого удара Ао Цзянь упал на колени, прежде чем выплюнуть полный рот крови.


— Эх. АО Цзянь, ты был глубоко поглощён кендо. Но теперь, из-за кендо, ты превратился в чудовище! Покайся и спасись. Пришло время отпустить меч!


Ао Цзянь ничего не ответил. Он уставился на сломанный длинный меч парой бездушных глаз, как будто его дух был уничтожен.


— Эх…


У Цин ещё раз глубоко вздохнул, прежде чем вложить свой чёрный меч в ножны и покинуть сцену.


И снова облако окружило вершину горы. Ао Цзянь, как бездушное тело, продолжал бесстрастно смотреть на сломанный меч.


Год спустя, когда моросил дождь, Ао Цзянь снова появился на улице в старом городе, вымощенной синими сланцевыми плитками.


Следуя по просёлочной дороге, он покинул город, прежде чем двинуться по грязной дороге к вершине горы.


Когда он добрался до вершины горы, Ао Цзянь увидел два надгробных камня, которые были установлены рядом. Они были почти полностью покрыты сорняками. Вскоре он покинул это место.


Он был одержим кендо, как будто его жизнь была связана с мечом. Он слишком многим пожертвовал, оттачивая своё искусство владения мечом. Он ни о чём не жалел, даже если ему пришлось пережить невыносимую боль и горе после смерти жены и дочери.


Ао Цзянь, само имя которого означает величественный меч, был рождён для меча и был назван в его честь.


Вот что сказал ему отец. Поэтому он никогда не прекращал работать над своим искусством фехтования.


Однако в этот момент Ао Цзянь был полностью потерян.


Его отец был случайно убит У Цин в бою. Несмотря на то, что он бросил всё, чтобы развивать своё искусство фехтования, он не мог оказаться достойным соперником для У Цин, человека, который убил его отца.


Он не знал, что он должен делать дальше. Он не знал, где можно было бы выучить высшее кендо.


Смущённый и удручённый, Ао Цзянь продолжал свой путь без цели и направления. Всё, чего он хотел, - это найти высшее кендо, которое запечатлелось в его сознании.


В этот день Ао Цзянь остановился на углу улицы, выглядя неопрятным и подавленным.


Когда мимо него проходили двое молодых людей, он услышал их разговор.


— Эй, ты слышал о вчерашней драке между двумя Гильдиями? Там был убийца, который играл роль берсеркера, и он был абсолютно непобедим! Он должен быть искусен в фехтовании и в реальной жизни. Я надеюсь, что смогу стать его учеником и учиться у него...


Прислушавшись к разговору, затуманенные глаза Ао Цзяня, который всё ещё прятался в углу, загорелись. Он резко встал и остановился перед говорившим молодым человеком. Он потянулся, чтобы схватить мужчину за руку.


— Мастер меча? Где он сейчас? Скажи мне!


— Ой, ты делаешь мне больно!


Лицо юноши, охваченного агонией, побагровело. Он защищался, хлопая Ао Цзяня по рукам.


— Скажи мне. Где мастер меча?


— "Battle Online". Он в игре, "Battle Online". Его зовут Му Цзюгэ…


Это был первый раз, когда Ао Цзянь использовал устройство виртуальной реальности. Он неуклюже поправил свой наряд и надел устройство виртуальной реальности, прежде чем войти в "Battle Online".


Ао Цзянь был поражён реальным виртуальным миром, который предстал перед его глазами.


Он вырос в далёком древнем городе. С тех пор как он был ребенком, он посвятил всё своё время практике своего фехтования, так как был одержим этим. Это объясняло, почему он впервые столкнулся с таким высокотехнологичным устройством.


К счастью, в игре были предусмотрены учебные пособия для руководства игроками, когда они создавали нового персонажа. С помощью инструкции он выбрал берсеркера, который был вооружён мечом и официально присоединился к игре.


Ао Цзянь, чьё искусство владения мечом достигло высокого уровня, был очень чувствителен к различию между реальностью и виртуальным миром. Однако даже он подозревал, что всё происходящее перед его глазами было реальным.


Его единственной целью здесь было найти Му Цзюгэ, чтобы лично проверить его мастерство владения мечом.


За всё время своего путешествия он не убил ни одного монстра. Всё, что он делал, это спрашивал и искал местонахождение Му Цзюгэ.


Наконец, после почти полудневных поисков он встретил Му Цзюгэ из Гильдии Разрушителей.


— Я хочу бросить тебе вызов! - сказал Ао Цзянь, как только встретил Му Цзюгэ.


Глядя на нулевой уровень, который возвышался над головой Ао Цзянь, Му Цзюгэ покачал головой, а затем усмехнулся и сказал: — Возвращайся снова, когда достигнешь более высокого уровня!


— Ты боишься принять мой вызов? Первое правило в практике кендо - быть мужественным. Ты не заслуживаешь того, чтобы развивать своё искусство фехтования!


Му Цзюгэ тоже посвятил свою жизнь сражению на мечах в реальности. Поэтому слова Ао Цзяня привели его в ярость.


— Ты не тот человек, который может так говорить. Ты, тщеславный человек, я буду драться с тобой, если ты настаиваешь!


На этот раз с улыбкой на лице Ао Цзянь обернулся, прежде чем поднять свой длинный меч.


В отличие от других игроков, Му Цзюгэ купил длинный меч в магазине вместо другого мощного оружия, которое могло бы быть полезно берсеркеру.


Они были разделены двадцатью шестью уровнями, но Му Цзюгэ был ошеломлён в начале боя.


Искусство фехтования и навыки, продемонстрированные Ао Цзяном, были совсем не похожи на то, что Му Цзюгэ видел раньше. АОо Цзянь соединился со своим мечом как единое целое. Му Цзюгэ казалось, что он сражается с острым, смертоносным мечом.


В течение трёх быстрых раундов Му Цзюгэ был атакован более десяти раз. Однако меч Му Цзюгэ даже ни разу не коснулся Ао Цзяня.


Му Цзюгэ считал, что он был бы побеждён, если бы не его высокий уровень, хорошие атрибуты и снаряжение.
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Глава 49: Демон-мудрец десяти мечей



Глава 49: Демон-мудрец десяти мечей.


После нескольких раундов жестоких обменов ударами, кровавые цифры "-1", которые постоянно появлялись над головой Му Цзюгэ, заставило его лицо побледнеть.


Он не мог поверить, что его искусство владения мечом, которым он так гордился, было всего лишь детской игрой.


— Иди к чёрту! - в конце концов, Му Цзюгэ не мог не начать использовать своё мастерство берсеркера, специальные удары.


Из земли вынырнуло огненно-красное лезвие. Оно приняло форму полумесяца, а затем устремилось к Ао Цзяну.


Увидев это, Ао Цзянь сосредоточил свой пристальный взгляд, прежде чем ловко увернуться от клинка и избежать атаки.


— Ву, одно из наследств во дворце призыва духов кажется нестабильным! - серьёзно сказала Бэй Ли, которая в это время кушала.


— А? - озадаченный, Лу Ву уставился на Бэй Ли.


— Пойдём посмотрим! - сознание Бэй Ли вошло в артефакт, и Лу Ву быстро последовал за ней.


Битва между Му Цзюгэ и Ао Цзяном ещё продолжалась. Му Цзюгэ не мог не использовать своё умение после того, как узнал, что Ао Цзянь был сильным противником. В конце концов, его достоинство не позволяло ему потерпеть неудачу.


Однако он был удивлён текучестью навыков владения мечом Ао Цзяня. Ао Цзянь сумел уклониться от умения Му и в то же время ударил его своим мечом.


Столкнувшись лицом к лицу с таким искусным противником, Му Цзюгэ медленно изнемогал по мере продолжения боя. Он запаниковал, увидев своё здоровье, которое вскоре должно было истощиться.


А Ао Цзянь оставался хладнокровным и безжалостным, он ловко двигал своим мечом, как будто это было частью его руки, и несколько раз атаковал Му Цзюгэ.


[Динь! Вы убили игрока, Му Цзюгэ.]


Когда появилось это уведомление, Му Цзюгэ медленно упал на землю с негодованием, написанным на его лице, прежде чем он в конце концов превратился в чёрный дым и растворился в воздухе.


Ао Цзянь был удивлён чрезвычайно обычным мастерством фехтования Му Цзюгэ. На самом деле, Ао Цзянь думал, что мастерство Му Цзюгэ было ужасно. Это было совсем не то, чего он ожидал от мастера меча.


Несмотря на разочаровывающую битву, Ао Цзянь был поражён, когда СМу Цзюгэ продемонстрировал свои навыки во время более поздней части боя.


Ао Цзянь ясно почувствовал изменение окружающей энергии, когда Му Цзюгэ продемонстрировал своё умение. Ао Цзянь был совершенно поражён этим зрелищем.


Человек с худшим мастерством владения мечом, которое он видел, одновременно активировал энергию неба и земли. То, что Ао Цзянь считал невозможным, произошло прямо у него на глазах.


Когда Ао Цзянь обдумывал этот вопрос, появилось уведомление, и Ао Цзянь почувствовал, что на него обрушилась огромная сила.


[Объявление сервера: Поздравляем игрока Ао Цзянь с постижением духа меча и получением скрытого класса персонажа: Демон-мудрец десяти мечей.]


Лу Ву и Бэй Ли были ошарашены, увидев, что произошло.


Согласно установкам Бэй Ли, некоторые из скрытых классов персонажей во дворце призыва духов будут раскрыты только при определённых условиях.


Поскольку эти доблестные духи всё ещё сохраняли своё сознание, им было позволено выбирать своих наследников, основываясь на их собственной воле.


Поскольку фактическое местоположение дворца вызова духов находилось внутри артефакта, доблестные духи могли чувствовать игрока. Однако это был первый раз, когда доблестный дух связался с игроком, запустил настройки артефакта и передал своё наследство.


— Какая же это сила!


Ао Цзянь был в ужасе, так как ясно ощущал силу высшего кендо, витающую над его головой.


Он был очарован этой властной, но всепоглощающей энергией, и его губы слегка дрожали.


Это была сила высшего кендо, которой он никогда не обладал и к которой всегда стремился.


Ао Цзянь поднял руку, намереваясь коснуться энергии над головой. Однако в этот момент энергия хлынула в его тело.


В это время артефакт был активирован, и всё наследство было оцифровано.


Затем перед Ао Цзяном появился человек с морщинистым лицом, который держал в руках девять духовных мечей.


На экране появилось меню класса персонажа демона-мудреца десяти мечей.


[Демон-мудрец десяти мечей]:


Предыстория класса персонажа: Цзянь Чоу посвятил свою жизнь постижению кендо, чтобы отомстить за смерть своего отца. Из-за отсутствия таланта он много раз чуть не лишался жизни. В то время как другие воины продолжали становиться сильнее, он не мог противостоять своим соперникам. Он ушёл в уединение на тридцать лет и поклялся, что никогда не покинет горы до того дня, когда постигнет высшее кендо. Прошло тридцать лет, когда Цзянь Чоу наконец покинул утёс отчаяния с девятью мечами и безжалостно убил своих врагов.


Цитата Цзянь Чоу: "Недостаток таланта можно обуздать мечом. Если одного меча недостаточно, используй два; если двух мечей недостаточно, используй три. Я потратил тридцать лет на постижение кендо и создал десять мечей. И я - десятый меч".


Введение в класс персонажа: Девять духовных мечей будут модернизированы вместе с уровнем игрока. Когда человек полностью овладеет кендо, он может рубить небо, землю и всех своих врагов.


Оружие класса персонажа: Уникальный класс персонажа, безоружный.


Повышение класса: Никаких дополнительных атрибутов. Нельзя приобрести навык берсеркера.


— Демон-мудрец десяти мечей... демон-мудрец десяти мечей! - пробормотал Ао Цзянь с отсутствующим выражением лица.


— Нет. Куда делась эта энергия? Где же она? Отдай её мне сейчас же!


Обиженный, Ао Цзянь взвыл, так как он больше не мог почувствовать энергию после того, как она слилась с его телом.


В этот момент он внезапно повернул голову и обнаружил позади себя девять духовных мечей разных цветов, которые левитировали в воздухе.


— Девять духовных мечей будут модернизированы вместе с уровнем игрока. - осознание ударило по Ао Цзяню, когда он перечитал меню. Затем он бросился к Особняку мёртвых.


Взволнованные, Лу Ву и Бэй Ли смотрели, как он бежит к Особняку мёртвых, не веря, что игрок нулевого уровня действительно заработал наследство.


Без их ведома Ао Цзянь думал, что его высшее наследство исчезло, когда оно было оцифровано.


После того, как он узнал, что только повышение его личного уровня может вызвать силу демона-мудреца десяти мечей, Ао Цзянь отправился в своё путешествие, чтобы повысить свой уровень и понять истинную цель фехтования.


После того как Ао Цзянь понял демона-мудреца Цзянь Чоу, Ао Цзянь решил, что сейчас самое время ему отомстить. Это было настоящее высшее кендо! Он верил, что если досконально разберётся в силе кендо Цзянь Чоу, то сможет победить У Цин!


Кендо Цзянь Чоу было нацелено на месть. Как и у Ао Цзяня, у Цзянь Чоу был враг, который был намного сильнее его. Ао Цзянь чувствовал, что они разделяют один и тот же опыт.


Если цитировать Цзянь Чоу, если человек не так силён, как его соперник, он должен использовать два, три меча. Кендо Цзянь Чоу было тем, о чём Ао Цзянь всегда мечтал.


Однако Ао Цзянь не знал, что доблестный дух Цзянь Чоу был такой же как у него, поэтому они разделяли одинаковый дух меча. Вот почему Цзянь Чоу передал своё наследство Ао Цзянь.


В этот момент Ао Цзянь нашёл свою цель в игре. Он восстановил свой энтузиазм, и его треснувший дух меча снова укрепился.

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Sozdatel-igry-virtualnoj-realnosti/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 50: Культиватор



Глава 50: Культиватор.


После того, как Ао Цзянь получил скрытый класс, эта новость была обсуждена игроками на форуме. Кто же этот игрок? Является ли его скрытый класс мощным?


Вскоре один из игроков выложил на форум 10-минутное видео и вызвал бурю возмущения среди игроков.


На видео было видно, как игрок 4-го уровня бросает вызов существу из преисподней в горах призраков.


Игроки были поражены, обнаружив девять светящихся духовных мечей, левитирующих позади игрока 4-го уровня. Его стиль казался чрезвычайно странным.


Для других игроков было непостижимо, что игрок 4-го уровня может без особых усилий победить существо из преисподней, которое было намного сильнее.


Он постоянно менял духовный меч в своей руке, когда использовал свою силу, чтобы незаметно передвигаться и атаковать существо из преисподней. Мало того, каждый его удар точно попадал в жизненно важные части тела существа из преисподней.


Видеозапись длилась 10 минут. Фехтовальщик 4-го уровня в одиночку убил существо из преисподней своей невероятной способностью, прежде чем он поднял жемчужину преисподней и направился к призрачным горам.


Игроки, которые смотрели видео, были очень впечатлены мастерством этого человека.


Кую_Золото: — Он очень силён! Он должен быть игроком, который успешно достиг высочайшего уровня силы и стал демоном-мудрецом десяти мечей.


Фотография_Гномика: — Я снимаю шляпу перед этим человеком! Он использует свои навыки в совершенстве, как будто он - бот! Я скрупулёзно просмотрел видео трижды. Каждый его шаг был хорошо обдуман. Более того, каждая его атака поражала именно жизненно важные части тела противника, а именно голову и горло. Он идеален!


Я_Мамонт: — Ботоподобный игрок - самый грозный противник!


Убийца_Богов: — После того, как я посмотрел видео, у меня появилось внезапное желание заменить свой большой меч на длинный меч. Если бы я был его противником, то уступил бы его мастерству по собственной воле!


Грубый_Человек: — До этого я всегда задавался вопросом, почему берсеркеры предпочитают использовать длинный меч, лёгкое оружие, во время боёв. Урон от длинного меча не так велик, как от большого меча и большой секиры. Однако после того, как я наблюдал за боем, я узнал, что длинный меч-самое мощное оружие, если учитывать, что ты исключительно искусен!


Младший_Капитан_Офицеров: — Он, вероятно, Богоподобный человек, который, согласно старому Му, был полностью побеждён неважным игроком 0-го уровня! Сначала я отказывался в это верить , думая, что это просто шутка. Но теперь я в этом абсолютно убеждён!


Капитан_Офицеров: — Гильдии нужны такие могучие люди. Присоединяйся к нам!


Арбуз_Таро: — Количество экспертов растёт. Их глаза горят огнём. Мы можем начать атаку на Ча На сейчас же? Моё терпение на исходе!


Фотография_Гномика ответил Арбуз_Таро: — Талантливый человек, пожалуйста, расслабься! Мы не должны действовать импульсивно. Когда наша сила станет ещё выше, мы обязательно победим Ча На!


Сюэ_Самая_Сильная: — Вау! Это было прекрасно! Увидев его мастерство, я начала глубоко восхищаться этим похожим на бота игроком!


……


Мастерство фехтования игрока-"бота" произвело огромное впечатление на других игроков. Очевидно, его опыт был за пределами понимания.


Из любопытства Лу Ву провёл небольшое исследование души Ао Цзяня, только чтобы узнать, что сила его души была заметно сильнее, чем у других игроков.


По мнению Бэй Ли, игрок прошёл через культивацию в реальной жизни, и его личные способности были очень высоки. Иначе невозможно было укрепить свою душу до такого уровня.


Лу Ву был поражен теорией Бэй Ли: — Возможно ли, чтобы человек прошёл через культивацию в реальной жизни?


Точно так же Бэй Ли была удивлена вопросами Лу Ву: — Если подземный мир действительно существует, почему же невозможно культивировать в реальной жизни?


Лу Ву ответил: — Если это правда, то почему я не встретил ни одного культиватора?


— А раньше ты бывал в подземном мире?- Бэй Ли задала риторический вопрос, глядя на Лу Ву как на идиота.


Лу Ву был ошарашен довольно здравым ответом Бэй Ли.


В этот момент разум Лу Ву был заполнен графиками культивирования, зомби, даосизма, буддизма и бессмертия. Тем не менее он был опытным человеком.


Бэй Ли бесстрастно смотрела на Лу Ву, который был поглощён своими фантазиями.


— Тебе не нужно зацикливаться на этом. Преисподняя находится в своём завершающем дхарму возрасте из-за рассеяния рэйки. Культиваторы могут существовать, но они так же редки, как зубы у куриц, и ты вряд ли встретишь их в течение всей своей жизни.


— Тогда зачем культиватору вступать в онлайн-игру? Неужели он что-то обнаружил? - Лу Ву не мог удержаться от вопроса после того, как ему в голову пришла ужасная мысль.


Услышав этот вопрос, Бэй Ли усмехнулась: — Ву, ты недооценил силу артефакта. Король Бэйци вложил всю свою жизнь в то, чтобы выковать этот артефакт. Даже если они проведут тщательное расследование, они не смогут раскрыть правды. Для них это останется игрой.


Лу Ву вздохнул с облегчением. Он боялся, что превратится в мишень для культиваторов. Если бы Куньлунь, Шушань или другие добродетельные силы объединили свои усилия, чтобы арестовать его за совершенные преступления, он оказался бы в западне.


— Ву, нам будет выгодно, если в игру вступит культиватор.


— Почему же?


— Я никогда раньше тебе этого не говорила. Ты лишь знаешь, что Король Бэйци подделал боевые артефакты, чтобы завоевать подземный мир. Однако ты не знал, что он никогда не будет враждовать с игроками. Вместо этого он может даже помогать игрокам развивать их силу.


— Но почему! - Лу Ву был сбит с толку.


— Потому что их души были отмечены боевым артефактом. Если они не верны Королю Бэйци, их души будут отозваны артефактом, чтобы быть уничтоженными! Это важнейшая часть плана Короля Бэйци по обеспечению того, чтобы под его правлением не было предателей!


Лу Ву был потрясён словами Бэй Ли. Он не ожидал, что боевой артефакт окажется таким мощным. Затем он вспомнил о своём плане поставить игру на карту.


План Лу Ву состоял в том, чтобы превратить подземный мир во второй мир для человечества. Независимо от их возраста, каждый сможет весело провести время в этом мире. Убийство монстров было только одним из самых весёлых занятий. Это значит, если его план сработает...


Он будет править человечеством!


— Малышка Ли, можно задать тебе один вопрос?


Заинтересовавшись, Бэй Ли подняла свой пристальный взгляд и сказала: — Да.


— Не могла бы ты рассказать мне о своём прошлом? - Лу Ву глубоко вздохнул и собрал всё своё мужество, чтобы задать этот вопрос.


Это был вопрос, который был похоронен в его голове в течение очень долгого времени. Она не только участвовала в разработке ужасающего артефакта, но и завоевала доверие древних предков. Кроме того, её способности были выдающимися. Вот почему он всегда интересовался её истинной личностью.


— Я... я была... усыновлена господином Королём Бэйци. - неловко ответила Бэй Ли, играя краем своей рубашки.


Ответ застал Лу Ву врасплох. Через некоторое время он изобразил на лице улыбку и потянулся, чтобы взъерошить ей волосы.


— Всё в порядке, если ты не хочешь говорить об этом сейчас. Я буду терпеливо ждать того дня, когда ты будешь готова сказать мне правду.


В глазах Бэй Ли мелькнуло лёгкое уныние, но она уверенно кивнула.


— Ву, я обязательно скажу тебе, когда придёт время! Но ты должен верить мне, когда я говорю, что наши судьбы переплетены. Я никогда не предам тебя, даже если все три мира будут против тебя!


Лу Ву улыбнулся и снова погладил крошечную головку Бэй Ли, прежде чем выйти из комнаты. Затем он отправился готовить множество вкусных блюд в качестве награды трудолюбивой девушке.
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Глава 51: Вы тоже играете в "Battle Online," мастер?


Солнце поднималось с востока, и его сияющий свет окрашивал горы Кашито в красный цвет, которые обычно были покрыты белым снегом в течение всего года.


Гу Юй (непобедимое одиночество) потянулся, чтобы ощутить удивительную природу в этом безмятежном мире. Его щёки порозовели от холодного воздуха, но он наслаждался моментом. Хотя это и было непонятно, но всё это было видно по выражению его глаз.


Гу Юй стоял на самой высокой скале и смотрел вниз. Красно-малиновый туман походил на перекатывающиеся волны, а под ним виднелась полоска серебряной подкладки. Горы внутри напоминали переплетающихся снежных драконов, в то время как пронзительный холодный ветер, бьющийся в воздухе, создавал завывающие звуки, похожие на рёв разъярённого дракона.


Когда он оглянулся на немногочисленных людей, на лице Гу Юя появилось выражение беспомощности.


Это был приказ его отца подняться на вершину горы Кашито. У него не было другого выбора, кроме как подчиниться приказу и проделать весь этот путь сюда.


В противном случае он предпочёл бы сидеть взаперти дома, играя в Battle Online. В то же время, он мог бы собрать несколько монет души, чтобы улучшить свою игру. Это сделало бы его счастливее.


Его отец был бизнес-магнатом, владевшим бесчисленным количеством недвижимости и поместий.


По словам отца, когда-то он был обычным спортсменом-экстремалом. Однажды он приехал в горы Кашито вместе с членами своей команды для участия в конкурсе, спонсируемом компанией по производству молочных напитков.


Когда его отец поднялся на вершину горы, он встретил таинственного человека. По словам его отца, руководство и благословение этого человека привели его к сегодняшнему успеху.


Такой атеист, как Гу Юй, очевидно, не воспринял бы этого всерьёз, а отнёсся бы к этому как к басне.


Естественно, он не верил в существование каких-либо магических личностей или Божественных сущностей. Однако он не мог ослушаться своего отца, и вот он здесь, послушно выполняет просьбу отца.


Отец Гу Юя потратил целое состояние, чтобы нанять команду профессионалов для защиты и помощи ему в его путешествии на вершину горы. В то же время отец подарил ему кусок нефрита. Он должен был вручить кусок нефрита, когда достигнет вершины, чтобы встретиться с таинственным человеком.


Приближаясь к вершине горы, Гу Юй всё больше возбуждался.


Наконец-то он понял, почему его отец любит экстремальные виды спорта. Это было чувство выполненного долга в покорении природы.


Когда он подошёл к вершине горы и посмотрел вниз, то увидел горы, окутанные облаками и туманом. Он громко вскрикнул от волнения.


В то время Гу Юй не заметил, как нефрит в его кармане внезапно вспыхнул лучом света. Тем временем в деревянной хижине на вершине горы человек в поношенной одежде, сидевший, скрестив ноги, медленно открыл глаза.


— Вот это здорово! Хе-хе, говорили, что горы на уёесах отчаяния гораздо выше здешней вершины. Я скоро брошу и им вызов! - возбуждённо пробормотал один Гу Юй.


Он относился к этому походу только как к развлечению.


Глядя на то, как его отряд разбивает лагерь на ночь, Гу Юй достал кислородный баллон и сделал несколько глубоких вдохов. Сообщив отряду, что он будет исследовать местность глубже в горах, он двинулся в том направлении.


Он не верил, что кто-то может выжить в этом месте, где воздух был таким разреженным, а ветер - таким сильным. Тогда он думал только о том, что его отец либо был кем-то обманут, либо это были иллюзии…


Когда Гу Юй обошёл высокий каменный столб и собрался продолжить движение вперёд, он был удивлён, увидев улыбающегося лысого мужчину в тонкой одежде, смотрящего на него с близкого расстояния.


Гу Юй молча стоял.


Это тот самый мастер? Гу Юй был поражён, не веря своим глазам.


— Это вы!


Этот человек был того же возраста, что и он сам, но Гу Юй был способен чувствовать от него годы превратностей судьбы. Это было странное чувство.


— Так вы и есть тот самый мастер, о котором говорил мой отец? - подозрительно спросил Гу Юй.


— Это слишком большая честь, называться мастером, но если твой отец - Гу Юань, то я тот, кого ты ищешь.


— Да, да, конечно. Мой отец - Гу Юань. Он хотел, чтобы я нашёл тебя. - ответил Гу Юй в ответ.


Затем лысый молодой человек кивнул: — Пожалуйста, пойдём со мной.


В этот момент Гу Юй был убеждён. Чтобы выжить в таком месте, нужно быть очень искусным мастером.


Он прошёл за ним несколько сотен метров, и перед Гу Юем появилась деревянная хижина. Затем мужчина открыл дверь и с улыбкой на лице жестом пригласил его войти в хижину.


Гу Юй заметил его движение и шагнул внутрь.


Внутри хижины всё было просто и грубо. Там стояла деревянная кровать и два деревянных стула, но не было ни одеяла, ни какой-либо еды, кроме каких-то белых растений. Гу Юй удивился. Ему было чрезвычайно любопытно узнать, как этот человек выжил там в таком состоянии.


Увидев человека, сидящего у кровати, он сел на деревянный стул рядом с ней.


— В тот день, когда твой отец спас мне жизнь, он нарушил моё развитие, я тогда почти потерял себя и был захвачен демонической стороной. Я сказал ему, что удовлетворю две его просьбы. Первая просьба уже была выполнена, а теперь, пожалуйста, скажи мне вторую просьбу. - сказал Ци Мин со слабой улыбкой на лице.


Гу Юй на секунду растерялся и сказал: — Э-э, мой отец всегда говорил, что я бесполезен, что я умею только играть в игры. Он надеялся, что ты, мастер, сможешь показать мне свет и направить меня, чтобы увидеть, смогу ли я раскаяться в своей ошибке...


Гу Юй было очень стыдно, когда он произносил эти слова. Хотя он и не думал, что у него есть какие-то проблемы, его отец был обижен на Гу Юя за то, что тот не оправдал его ожиданий. Его отец думал, что семья Гу в один прекрасный день падёт, если Гу Юй унаследует семейный бизнес.


Гу Юй не согласился с отцом в этом вопросе. Он продолжал играть, как обычно, и иногда развлекался на улице. Он всегда считал, что богатство, которым обладает его семья, безгранично, так зачем же ему так утомляться? Человек должен получать столько удовольствия, сколько позволяет время.


Ци Мин кивнул, услышав, что сказал Гу Юй. Он немного подумал и снова кивнул: — И у тебя, и у твоего отца разные личности. Как и говорил твой отец, если ты собираешься унаследовать семейный бизнес, то определённо потеряешь всё.


На несколько секунд Гу Юй почувствовал себя неуютно, но все же ему пришлось спросить: — У вас есть какой-нибудь способ справиться с этим, мастер?


Ци Мин кивнул: — Я могу помолиться за тебя с помощью искусства пяти призраков удачи, чтобы увеличить твою удачу. Под защитой пяти призраков твоя удача будет процветать. Независимо от того, насколько ты некомпетентен, ты всё равно сможешь сохранить свой семейный бизнес.


Гу Юй был ошеломлён и лишился дара речи, мастер несколько успокоил его, но он не думал, что до такой степени бесполезен.


С точки зрения траты денег, самые большие расходы, которые он сделал в последнее время, были только на сбор монет души в игре. Он не сделал ничего сверх меры. Как кто-то может сравнивать его с бездельником?


Ци Мин взглянул на Гу Юя и улыбнулся: — Хорошо, тогда начнём. После этого я буду свободен, так как то, что я обещал, исполнилось. Это будет благословением для меня.


Как только он закончил говорить, Ци Мин вытянул руку и указал на землю. Гу Юй был ошеломлён тем, что произошло дальше.


Из-под земли медленно поднялся тёмный вихрь, и изнутри подул холодный воздух. Гу Юй не мог сдержать дрожь.


Холод пронизывал до костей. Он был невыносим, даже если он был одет в толстую защитную одежду.


Такой трюк был действительно шоком для такого атеиста, как Гу Юй.


— Пять призраков удачи! - Ци Мин укусил его за палец, и кровь из его пальца была втянута в тёмный вихрь.


— Преемник секты призрачной удачи, Ци Мин будет заимствовать силу духов и призраков!


Лицо Ци Мина выглядело бледным, так как кровь продолжала вытекать из его тела. Однако его взгляд казался твёрдым.


Сидевший сбоку Гу Юй был ошеломлён этим, и мировоззрение в этот момент перевернулось.


Однако глаза Гу Юя расширились, как только он увидел пять полупрозрачных фигур, постепенно выплывающих из тёмного вихря: — Вы тоже играете в "Battle Online," мастер?
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Глава 52: Ци Мин возвращается в мир.


Эти пять фигур показались Гу Юю очень знакомыми.


Разве это не призраки из глубин призрачных гор? По сравнению с блуждающими душами они были почти такими же, за исключением того, что теперь выглядели более непрозрачными.


Обычно для Гу Юя и его команды было бы проще простого уничтожить десяток таких призраков. Именно из-за этого Гу Юй был ошеломлён, он был не в состоянии понять, что же на самом деле здесь происходит.


Ци Мин был немного смущён, когда он взглянул на ошарашенного Гу Юя. Но даже при этом он не стал ничего спрашивать, а снова повернулся к тёмному вихрю.


После того, как появились пять призраков, Ци Мин прикусил свой собственный язык и выплюнул немного крови.


Кровь поплыла в воздухе и разделилась на пять частей, каждая из которых вошла в тела пяти призраков.


В результате тела пяти призраков стали ещё более непрозрачными. В это время Ци Мин сказал, указывая на Гу Юя: — Пять призраков приносят богатство!


Как будто пять блуждающих душ получили приказ, они быстро приблизились к Гу Юю и зависли вокруг него. Между ним и призраками была еле видимая связь.


Ци Мин был доволен, наблюдая за ними. Он протянул руку и помахал рукой. Пять призраков мало-помалу исчезли, а за ними последовал медленно исчезающий тёмный вихрь.


— Дело сделано. Теперь можешь идти. Долг между мной и семьёй Гу подошёл к концу. Отныне мы будем чужими друг другу. Даже если ты захочешь встретиться со мной, я не появлюсь. - Ци Мин выглядел немного усталым.


Гу Юй почувствовал себя странно, услышав слова Ци Мина. Он встал и начал осматривать комнату. Пока Ци Мин тупо смотрел на него, Гу Юй прошёлся по всему помещению, прежде чем вернуться в туда, откуда начал: — Мастер, где вы спрятали своё проекционное устройство виртуальной реальности?


— Проекционное устройство виртуальной реальности? - Ци Мин был ошеломлён.


— Мастер, не обманывайте меня! Пять призраков, которых вы только что вызывали, известны как блуждающие души, верно? Неужели вы думаете, что я никогда раньше не играл в "Battle Online"? Я убивал десяток таких за день!


По словам Гу Юя, Ци Мин должен быть игроком "Battle Online". Он использовал технологию проекции виртуальной реальности, чтобы обмануть других людей. Если бы Гу Юй сам не играл в эту игру, он наверняка уже поверил бы ему.


Ци Мин тоже был ошеломлён, хотя из его слов можно было понять, что Гу Юй уже видел этих пятерых призраков. Он даже знал что они - блуждающие души.


Глядя на Ци Мина, который был сбит с толку, Гу Юй ухмыльнулся, подошёл к Ци Мину и похлопал его по плечу: — Каким классом персонажа вы играете, мастер? Я основал Гильдию, давайте вместе поиграем, ладно?


— Я не понимаю, что ты только что сказал. - хотя он и был озадачен, Ци Мин спокойно покачал головой.


— Эй, хватит притворятся, это всего лишь пять призраков. Я убивал существ из преисподней, стальных зомби и огненного демона. Эти призраки - ничто для меня, пять призраков удачи? Что за чепуха про фортуну! Я мог бы убить их дюжину за сутки, но они никогда не сделают мне ничего хорошего!


Услышав это, Ци Мин нахмурился: — Ты знаешь о существах из преисподней и стальных зомби?


Как преемник секты призрачной удачи, за исключением огненного демона, он видел раньше двух других призраков в иллюстрированном справочнике секты. Однако Ци Мин был шокирован тем, что Гу Юй, который был всего лишь обычным человеком, так много знал о призраках.


— Вы не понимаете? Вы были на официальном веб-форуме "Battle Online"? Знаете ли вы о пользователе Фотография_Гномика, который ежедневно собирает монеты души? Это я! - гордо похвастался Гу Юй.


— Эта "Battle Online", о которой ты упомянул, что это такое? - Ци Мин был очень любопытен, он не мог понять, почему у мира людей была информация о подземном мире.


— Это же"Battle Online"! Прекратите притворяться, я уже всё прекрасно понял! - глаза Гу Юя расширились.


— Я ничего не понимаю. - честно ответил Ци Мин.


— Ладно, хорошо. Услуга оказана. Теперь я могу вернуться и доложить обо всём отцу, а вы продолжайте своё дело! - посмотрев на Ци Мина, который всё ещё притворялся, Гу Юй махнул рукой в воздухе и вышел из деревянной хижины.


Глядя на белый пейзаж за окном, Гу Юй на ходу напевал какую-то мелодию. Как он и предполагал, этот мастер был просто шарлатаном. Он догадывался, что под деревянной хижиной этого мастера должно быть место для хранения припасов. Иначе ему было бы невозможно выжить без еды и питья.


Но всё это ему было безразлично. Гу Юй был в очень хорошем настроении, думая, что сможет продолжить играть в игру, когда вернётся домой.


……


Даже после того, как Гу Юй ушёл, Ци Мин всё хмурился.


Сначала он думал, что всё уладит и наконец сможет уйти в горы без всякой привязанности к обычному миру, но после встречи с Гу Юем его настроение стало очень тревожным.


Ци Мин был не в состоянии понять это даже после того, как много думал об этом. Затем он достал из прикроватной тумбочки спутниковый телефон, установил батарейку и набрал номер.


Через некоторое время раздался телефонный звонок.


— Дедушка, зачем ты мне звонишь? - по спутниковому телефону раздался голос, напоминающий слегка постаревшего человека.


Ци Мин немного подумал и спросил.


— Ты что-нибудь знаешь о "Battle Online"?


— "Battle Online"? Я не уверен, пожалуйста, подожди, я узнаю информацию об этом.


После того, как он закончил говорить, раздался голос, отдающий приказы своим подчинённым на другой стороне линии.


Примерно через пять минут раздался тот же голос: — Дедушка, вот что я нашёл. Это игра виртуальной реальности, и говорят, что игра чрезвычайно реальна.


"Я так и думал". - подумал Ци Мин.


— Через несколько дней я покину гору, чтобы встретиться с тобой, поэтому, пожалуйста, подготовь для меня комплект виртуальной реальности. Мне это нужно. - Ци Мин повесил трубку, как только закончил говорить.


Тем временем на лужайке одного гольф-клуба мужчина лет пятидесяти, выглядевший довольно старым, держал в руках мячик для гольфа. У него было странное выражение лица.


После рождения отца его дед последовал за стариком в чёрном одеянии. Говорили, что он отправился искать бессмертия. С тех пор о нём не было никаких известий. Как раз тогда, когда все думали, что он исчез навсегда, он внезапно появился.


Это было в то время, когда его отец приближался к старости. Тем не менее, его дед остался с молодой внешностью. Это потрясло всех.


Именно благодаря своему деду он смог добиться успеха в своей карьере. Только тогда он понял, что его дед уже стал легендарным монахом.


Он не мог выследить своего деда, за исключением нескольких случаев его появления.


Неожиданно раздался телефонный звонок деда. Однако оказалось, что причина, по которой его дед покинул горы, заключалась всего лишь в том, что он хотел поиграть в видеоигры. Он был ошеломлён, когда услышал это.
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Глава 53: Битва культиваторов



Глава 53: Битва культиваторов.


У входа в призрачные горы.


Появилась фигура Ци Мина.


Он решил вернуться в этот мир ещё раз, потому что не мог убрать смятение в своём сердце. Он даже приказал своим потомкам подготовить ему оборудование виртуальной реальности, а затем зарегистрировал учётную запись в игре.


После знакомства с игровым контентом Ци Мин был в абсолютном шоке.


Несмотря на то, что он никогда не был в подземном мире, он подозревал, что игровые сцены перед его глазами были построены в соответствии с планом реального подземного мира.


Чтобы понять правду, он даже приказал своему внуку разобраться, кто владелец этой игры.


Однако результат показал, что владелец игры был всего лишь обычным человеком и не был культиватором. Всё это казалось очень странным.


Не было никакой утечки информации о какой-либо исследовательской группе, стоящей за этой игрой. Такая жесткая информационная блокада была действительно удивительной.


Его внук планировал продолжить расследование, но был остановлен Ци Мином.


Для него владелец был всего лишь маскировкой. За кулисами должен стоять страшный культиватор.


Он подозревал, что способности человека, стоящего за всем этим, достигли того состояния, когда он имел доступ к девяти нижним областям, что делало его похожим на земное Божество, которое могло путешествовать туда и обратно между Инь и Янь.


Он не понимал, зачем ему понадобилось создавать эту игру. Однако, как наследник секты призрачной удачи, он испытывал любопытство к подземному миру и чувствовал необходимость исследовать это место, несмотря ни на что.


Поэтому Ци Мин решил на этот раз вернуться в мир и поселился там по договорённости со своим внуком.


Однако его внук казался смущённым.


С точки зрения внука, он всегда думал, что его дед был свободным, но глубоким человеком, который был скрыт от остального мира. Но теперь он оставался дома только для того, чтобы играть в игру, до такой степени, что вообще не выходил на улицу.


У него был психический срыв в сердце, образ его деда начал разрушаться, и весь мир стал незнакомым.


……


Испытывая эту игру, Ци Мин постепенно понял, что повышение уровня может сделать человека сильнее.


После того, как он несколько раз поднял уровень, он стал зависимым от этого чувства, когда обнаружил, что сила его тела в игре увеличивается по мере того, как его атрибуты становятся сильнее. Это чувство казалось таким реальным и в то же время укрепило его догадку.


В игре Ци Мин выбрал тот класс персонажей-магов, который больше соответствовал его собственным способностям. Он также изучил свой первый навык "навык призыва солдата Инь" в павильоне культивирования.


После использования навыка несколько раз, Ци Мин чувствовал себя шокированным.


Это было потому, что высвобождение навыка могло вызвать движение энергетических частиц в воздухе. Другие игроки не могли почувствовать этого, но он, как культиватор с мощным состоянием ума, он мог ясно чувствовать их движение.


Чтобы засвидетельствовать это, он потратил три дня времени, чтобы высвободить навык и реализовать траектории движения энергии.


Убедившись, что он полностью освоил траектории движения этого навыка новичка, он начал пробовать его в реальности. Результат оказался шокирующим.


Хотя он потерпел неудачу несколько раз, он действительно вызвал солдата Инь, который был наполовину вызван в мир живых. Игра была нереальной, но самое страшное было то, что навыки могли быть использованы и в живом мире!


Такое шокирующее открытие потрясло Ци Мина и в то же время заставило его осознать весь ужас этой игры. Он подозревал, что источник власти, стоящий за этой игрой, пытается использовать её как средство передачи наследства.


Ци Мин был полностью зависим от игры из-за сочетания таких факторов, как усиление его методов культивирования в игре, для наследования, которое могло бы или не могло бы существовать, и его стремления к подземному миру.


Но вот что испугало внука Ци Мина, Ци Лу, так это тот момент, когда его дед без малейшего намёка на стыд попросил у него денег. Поначалу он не воспринимал это всерьёз. Однако, когда он спросил своего деда, что он собирается делать с деньгами, Ци Мин сказал то, что он только что узнал из официального веб-форума: — Покупать монеты души!


Ци Лу был ошеломлён!


В этот момент его впечатление о дедушке резко изменилось.


И наоборот, Ци Мин не воспринимал это всерьёз.


Как говорили игроки на форуме: — Как можно быть сильным, не используя наличные деньги!


Кроме того, он не смог бы изучить игру должным образом без монет, не говоря уже о том, что ему нужно было учиться новым навыкам и покупать новое снаряжение+. Ему приходилось тратить монеты повсюду.


Будучи 100-летним человеком, Ци Мин глубоко понимал принцип, согласно которому игровой опыт может быть улучшен только с помощью наличных денег.


……


Идя и на этот раз в призрачные горы, Ци Мин, как обычно, пошёл один


Когда он уже собирался углубиться в горы, то внезапно обнаружил существо из преисподней, стоящее рядом с кучей гигантских камней.


Поскольку он очень часто общался на форуме, Ци Мин знал, что существа из преисподней - это существа, из которых редко выпадают предметы после того, как их убивают, поэтому он был в восторге. Когда он уже собирался напасть на это существо, рядом с ним мелькнула чья-то фигура.


— Это моё! - человек повернул голову, холодно взглянул на Ци Мина и направился к существу из преисподней.


— Разве ты не знаешь о вежливости первого-пришедшего - первого-подающего? - Ци Мин не сердился, но и не собирался отпускать всё на самотёк. Он решительно последовал за ним.


— Ух ты! - красный длинный меч появился из ниоткуда и был зажат в руках Ао Цзяня.


В то же время за его спиной появились восемь духовных мечей с разными цветами, висящих в воздухе и испускающих потоки сияющей Ци меча.


Увидев это, Ци Мин нахмурился, поскольку он мог чувствовать переполняющую Ци. Кроме того, он чувствовал, что человек перед ним сильно отличается от других игроков, которых он видел раньше.


— Ты хочешь умереть? - Ао Цзянь холодно посмотрел на Ци Мина, держа в руке духовный меч.


— Я видел, как люди дерутся за сражение с существами. Это моё первое сражение. Пожалуйста, просвети меня. - Ци Мин улыбнулся и ударил палочкой по земле. Внезапно вокруг начал клубиться чёрный пар, и солдаты Инь один за другим выползали из земли.


После этих слов два настоящих культиватора начали своё первое сражение в игре.


Видя, что Ци Мин не сдаётся, Ао Цзянь стал хладнокровным и, взмахнув своим красным мечом, выпустил луч света, и бросился на Ци Мина, как молния.


Не испытывая страха, Ци Мин начал контролировать солдат Инь, чтобы они охраняли его, одновременно выпуская "Коррозию Инь", и постоянно отступал.


Во время боя Ао Цзянь с удивлением обнаружил, что солдаты Инь, которых вызвал Ци Мин, совершенно отличались от других игроков.


Как будто у каждого из них был свой собственный сознательный ум, они даже умели активно избегать нападения и предвидеть следующее нападение, что казалось очень странным.


Естественно, Ао Цзянь не знал, что Ци Мин был культиватором и практиковал заклинания в реальной жизни. Для него многозадачность была сущим пустяком.


Однако у Ао Цзяня уже были некоторые предположения о его противнике. Он быстро пригнулся и ринулся к Ци Мину.


Увидев это, Ци Мин не стал паниковать. Вместо этого он начал бороться с Ао Цзяном, замедляя его с помощью коррозии Инь. В то же время, солдаты Инь всегда могли защитить его от атак, идущих от Ао Цзяня в особо критические моменты.


На мгновение это стало связующим звеном между обеими сторонами.


Через несколько минут сражения Ао Цзянь внезапно прекратил атаковать и спросил: — Ты культиватор?


Ци Мин улыбнулся и сказал: — Если я правильно догадался, ты используешь стиль меча семьи Ао!
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Глава 54: Закон перевоплощения



Глава 54: Закон перевоплощения.


Услышав, что Ци Мин упомянул стиль меча, который он использовал, Ао Цзянь был ошеломлён.


— Ты кто такой? - смело спросил Ао Цзянь, убрав свой красный меч.


Ци Мин улыбнулся: — Неужели тебе так важно знать, кто я? Так как мы оба культиваторы, то это существо из преисподней…


— Это невозможно, он мой! - Ао Цзянь холодно перебил Ци Мина.


— Между нами есть какая-то связь. Более того, я был тем, кто обнаружил его первым.


На этот раз Ао Цзянь не ответил. Красный духовный меч в его руке превратился в мерцающие огоньки и вновь сформировался за его спиной. Затем Ао Цзянь протянул обе руки, чтобы высвободить навык, и зелёные и синие духовные мечи за его спиной вылетели и остановились в хватке его рук.


— Ты меня недооценил!


Ци Мин был совершенно беспомощен против такого Ао Цзяня. Ао Цзянь действительно был из семьи Ао.


Однако Ци Мин не собирался сдаваться. Он не хотел упускать возможность наконец-то встретиться с существом из преисподней.


Возобновив бой, Ци Мин с удивлением обнаружил, что стиль меча Ао Цзяня изменился. Он постоянно менял оружие в своей руке, и его стиль становился всё более оскорбительным и сложным. Он был непредсказуем, иногда агрессивен, как обжигающий огонь, а иногда холоден, как лёд, что затрудняло защиту Ци Мина.


И снова Ао Цзянь подошёл ближе. Ци Мин отступил, пытаясь контролировать солдат Инь, чтобы блокировать атаку. Однако он увидел, как девять духовных мечей позади Ао Цзяня одновременно отделились от его спины и устремились к нему, и Ао Цзянь указал на него пальцами!


Ци Мин не ожидал, что он будет использовать манипуляции с мечами.


Воины Инь, стоявшие перед ним, были разорваны на части сразу же, но духовные мечи не замедлили своего движения. Девять духовных мечей одновременно пронзили его тело.


Сцена перед его глазами начала постепенно исчезать. Ао Цзянь сердито посмотрел на упавшее тело, развернулся и направился к существу из преисподней.


Тем временем девять духовных мечей в его теле слегка завибрировали и автоматически вернулись за спину Ао Цзяня, прежде чем аккуратно расположиться веером.


Ао Цзянь с самого начала не использовал всю свою силу в борьбе против Ци Мина.


Изначально он просто использовал стиль меча семьи Ао. Однако, узнав, что Ци Мин тоже был культиватором, он понял, что стиль меча семьи Ао не будет эффективен против него. Поэтому он решил изменить свою атакующую стратегию, используя демона-мудреца Цзянь Чоу из десяти мечей, и легко закончил битву с помощью своих манипуляций мечами.


Видя силу демона-мудреца десяти мечей, Ао Цзянь внешне казался спокойным, но в душе он был чрезвычайно взволнован. Он знал, что выбрал правильный путь и что он действительно самый сильный фехтовальщик. Если он продолжит понимать, то однажды станет мастером меча!


Хотя он не видел Цзянь Чоу лично, Ао Цзянь уже считал его своим уважаемым учителем. Он был полон решимости не разочаровать наследство Цзянь Чоу и стать величайшим фехтовальщиком!


Помимо повышения уровня, ещё одной важной причиной, по которой он хотел забрать существо из преисподней, было осознание важности монет души. Даже Ао Цзянь, считавший богатство несущественным, испытывал потребность в монетах души.


Это было потому, что помимо увеличения силы его духовных мечей и повышения уровня, можно было получить материалы для дальнейшего увеличения силы его духовных мечей.


В аукционном доме продавалось много материалов, но для их покупки нужно было иметь достаточно монет души.


Самая низкая цена, которую существо из преисподней могло продать, была 100 монет души. Ао Цзянь не смог устоять перед искушением получить в подарок существо из преисподней.


Теперь Ао Цзянь был в восторге, но Ци Мин, вышедший из игры, был разозлён.


— Ао Цзянь, ах ты маленький сопляк! Ты меня разозлил! - Ци Мин, который обычно был спокоен и невыразителен, сейчас переживал бурный перепад настроения.


Это был первый раз, когда он встретил кого-то, кто не проявил к нему никакого уважения и даже убил его.


Ци Мин был очень напуган, когда он вспомнил сцену с девятью духовными мечами, пронзившими его.


— Манипуляции с мечами? Это не было стилем меча семьи Ао. Он унаследовал эти навыки в том мире?


Думая об этом, в сердце Ци Мина вспыхнул огонь страсти. "Если он может это сделать, то почему я не могу??"


Чего Ци Мин не знал, так это того, что во время его битвы с Ао Цзяном наследство во дворце призыва духов внутри канала артефактов резонировало. Однако за мгновение до того, как на него обрушилось наследство, Ао Цзянь убил его и вынудил покинуть игру.


Если бы Ци Мин знал, что его наследство было прервано Ао Цзяном, его уровень ненависти вырос бы многократно.


……


Лу Ву и Бэй Ли также покинули божье око после смерти Ци Мина.


Благодаря появлению культиваторов Лу Ву уделил Ао Цзяну довольно много внимания. Он не ожидал увидеть такое сражение, наблюдая за Ао Цзяном.


К его удивлению, Ци Мин тоже был культиватором.


Лу Ву не понимал, что происходит. "Почему все эти скрытые культиваторы появлялись один за другим?" Лу Ву был обеспокоен тем, что они узнали правду о "Battle Online".


Однако по этому поводу Бэй Ли попросила Лу Ву ни капельки не волноваться.


Прежде всего, эти культиваторы будут отмечены, как только они соберут любую силу Инь в артефактах. Предательство означало бы смерть. Кроме того "Battle Online" считалась игрой в мире живых. Несмотря ни на что, они не будут знать о существовании подземного мира.


Лу Ву выразил сомнение относительно объяснения Бэй Ли. "А что, если есть культиватор, который может путешествовать между Инь и Янь?" Если этот культиватор встретится с одним из игроков, всё будет раскрыто.


— Тебе не нужно беспокоиться об этом. Путешествовать между Инь и Янь могли только земные Божества. Нет такого мощного культиватора этого уровня из-за деградирующей душевной энергии в мире живых. Земные Божества, которые когда-то существовали, уже ушли и больше не вернутся.


— А куда они делись? - Лу Ву было любопытно.


Бэй Ли указала на небо и высунула язык.


Лу Ву: — Что?


— О да, есть ещё одна проблема. Если игрок встретит чрезвычайно сильное Божество в подземном мире, могут ли боевые артефакты защитить его душу от поглощения?


Беспокойство Лу Ву по этому поводу было видно по его глазам.


Лу Ву нисколько не волновался, если встречал кого-то на уровне Ду Яня. Однако, узнав, что в подземном мире есть Божества, он испугался, что некоторые дерзкие игроки приблизятся к ним и попытаются убить их.


— Ву, ты знаешь, из каких материалов сделаны боевые артефакты? - вместо того чтобы ответить, Бэй Ли спросила Лу Ву, глядя на него с серьёзным выражением лица.


Лу Ву покачал головой.


— Высший закон подземного мира, реинкарнация, очень запутанно связан с боевыми артефактами. Ву, я не могу сейчас точно сказать тебе, в каких отношениях они находятся, но ты должен понять, что тебе не нужно беспокоиться об этом. Каким бы сильным ни было Божество, оно не стоит выше закона. Никто не может быть выше высшей реинкарнации!


Услышав её объяснение, в сердце Лу Ву закатились огромные волны. Ещё больше сомнений возникло в его сердце. "Почему древний предок, простой Король Бэйци, был связан с высшим законом перевоплощения? Кроме того, какова истинная личность Бэй Ли? Почему она всё это знает…"


Однако однажды он сказал, что будет доверять Бэй Ли, и поэтому он будет ждать того дня, когда Бэй Ли скажет ему всю правду!

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Sozdatel-igry-virtualnoj-realnosti/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 55: Рождественская битва



Глава 55: Рождественская битва.


Рождество, праздник с запада, было популярно в стране драконов и стало важным праздником. Но в отличие от запада, Рождество в стране драконов имело романтическую атмосферу, которую невозможно было выразить словами.


Гуляя по ночным улицам, новогодние ёлки были расставлены возле многих торговых центров. Улицы были украшены мигающими неоновыми огнями и наполнены рождественскими флюидами.


После окончания ужина Лу Ву и Бэй Ли гуляли в торговом центре. Они видели много гуляющих пар.


Глядя на Бэй Ли, которая наслаждалась своим мороженым, Лу Ву вдруг почувствовал, что этот праздник был не для него...


Поначалу Лу Ву планировал купить новую одежду для Бэй Ли, но она, похоже, не была в ней заинтересована. Её взгляд был прикован к закусочным.


Погладив Бэй Ли по голове, Лу Ву указал на магазин детской одежды: — Пришло время купить тебе новую одежду.


Бэй Ли уже собиралась ответить Лу Ву, но вдруг выражение её лица резко изменилось: — Ву, пойдём домой!


— Что случилось? - спросил Лу Ву, когда понял, что случилось что-то плохое.


— Ча На пришёл!


……


Во время Рождества в игре было меньше игроков.


Очевидно, лишь одинокие люди играли в игры в это время.


В этот момент игроки, которые бродили по району Люли, вдруг увидели огромную чёрную армию, марширующую к ним из района Люли.


У игроков, увидевших эту сцену, замерли сердца, и они быстро бросились в сторону Особняка мёртвых. В то же время они безумно кричали в прямом эфире канала чата Гильдии, прося всех распространить эту новость, иначе они скоро потеряют контроль над Особняком мёртвых!


Как мастер игры, Бэй Ли узнала о движении армии Ча На через игроков, которые первыми обнаружили её. Поэтому она сразу же попросила Лу Ву поспешить домой.


В этот момент на границе между районом Люли и Особняком мёртвых послышался громовой рёв зверей. Огромная армия из 100 тысяч солдат прибыла к границе.


В самом начале армии Ча На, сидящий на скелетообразном троне, холодно посмотрел на своего помощника и спросил: — Что это за существа? Почему они здесь?


"Несущий душу" под троном поклонился Ча На: — Господин Ча На, эти существа всегда появляются в районе Люли, но они чрезвычайно слабы. Я думаю, что это кочевая раса из других больших областей.


Ча На кивнул и перевёл взгляд на Особняк мёртвых: — Марш вперёд!


Кавалерия зверей, состоящая из всадников зомби-волков, всадников зомби-слонов и всадников зомби-носорогов, поехала дальше, получив приказ Ча На.


Всё больше и больше игроков слышали новости о прибытии Ча На. Они мобилизовали больше игроков, чтобы сформировать временную армию, готовясь к защите.


По мере того как он приближался к границе Особняка мёртвых и района Люли, Ча На всё больше думал, почему количество этих существ увеличивается.


В конце концов он приказал солдатам Инь поймать нескольких игроков и привести их к нему.


Эти игроки видели видео с приморского побережья, поэтому они, естественно, были знакомы с Ча На. Глядя на фигуру на скелетообразном троне, трое пойманных отставших начали беспокоиться.


Игроки часто обсуждали на форуме, что их идея состояла в том, чтобы атаковать Ча На, когда они станут сильнее, но они не ожидали, что Ча На начнёт атаку первым. Хуже всего было то, что количество игроков сегодня вечером было явно меньше, чем за последние несколько дней.


— Из каких владений вы пришли и к какой расе принадлежите? - спросил Несущий душу у трёх игроков, взглянув на Ча На.


— Потомок Короля Бэйци, Гао Дашань!


— Потомок Короля Бэйци, Юй Дахай!


— Потомок Короля Бэйци, Пэн Ваньли!


Трое игроков совершенно не боялись встретиться лицом к лицу с Ча На. Они громко сказали, кто такие.


Услышав ответы трёх игроков, Ча На был ошеломлён, и у него было странное выражение лица.


Тук! Бам! Бум!


Несущий душу вышел вперёд и ударил каждого из игроков: — Как вы смеете неуважительно относиться к господину Ча На?!


— ДА ПОШЁЛ ТЫ!


— Сука, ещё раз ударишь, и я за себя не отвечаю!


Эти игроки были явно не в духе. Получив пощёчину, они вышли из себя и начали агрессивно ругать несущего душу.


Несущий душу ударил их снова, оставаясь бесстрастным.


— Я спрошу вас ещё раз. К какой расе вы принадлежите и почему вы здесь, в Особняке мёртвых?


— Сука, ты умрёшь мучительной смертью, а твой сын будет долбиться в задницу!


— Ча На, прдержи свою собаку! Если ты не можешь справиться с ним, привяжи его на поводок!


Когда их снова ударили, трое пойманных в ловушку и разгневанных игроков могли только продолжать ругаться.


Несущий душу был разгневан их словами. Он повернулся и посмотрел на Ча На. После того как Ча На кивнул, он поднял серп в своей руке и обезглавил всех троих игроков.


Глядя на игроков, превратившихся в чёрный пар, Ча На сильно удивился. Но он ничего не сказал, а только приказал войску идти вперёд и обезглавить всех этих существ на своём пути.


С точки зрения Ча На, с тех пор как он переедет в Обитель мёртвых, он не позволит другим расам селиться здесь. Это будет его территория, прежде чем он прорвётся через территорию Короля призраков.


Но по мере того, как они приближались к Особняку мёртвых, количество игроков внезапно резко сократилось. Когда Особняк появился прямо перед его глазами, Ча На был ошеломлён открывшейся перед ним сценой.


Там были сотни тысяч игроков, плотно сбившихся вместе и смотревших на них издалека.


— Братья, этот ублюдок Ча На идёт сюда. Все ли готовы?! - У Гои, временный главнокомандующий, дерзко зарычал, поднял свой боевой топор и повернул голову, посмотрев на своих братьев.


— Убьём этого ублюдка! - все игроки позади него скандировали в унисон.


Глядя на лагерь игроков, лицо Ча На потемнело: — Их довольно много. Если мы начнём войну, моя армия тоже понесёт много ненужных потерь.


Увидев это, Несущий душу быстро сказал: — Господин Ча На, мы не можем вернуться в район Люли. Несмотря на то, что их очень много, они слабы. Мы обязательно выиграем эту битву!


Услышав это, Ча На кивнул. Если они убьют несколько тысяч, то остальные будут в ужасе. Их будет легко победить. Он кивнул и сказал: — Тогда... мы будем сражаться!


Получив приказ, несколько гигантских носорогов с боевыми барабанами на спинах тяжёлыми шагами двинулись вперёд из-за армии Ча На.


Глядя на лагерь игроков, Ча На медленно поднялся со своего костлявого трона. Позади него был поднят огромный транспарант с надписью "Ча".


Затем Ча На высоко поднял руку и сжал кулак. В этот момент звук барабанов начал играть военный марш. Тук! Тук!


Аа-а-а-а-ар-р-р-р!


Звери зарычали, получив команду атаковать. На спинах зверей читалась жажда крови воинов Инь. Они взревели и безрассудно бросились на игроков.


Образ сотен тысяч солдат, несущихся вперёд, был разрушителен. Игроки, никогда не видевшие настоящей войны, были ошеломлены открывшимся им зрелищем.


Клубился дым, земля непрерывно дрожала, и всадники Ча На бешено мчались вперёд.


Затем У Гои поднял свой боевой топор: — За мной! Убьём ублюдка! Мы должны забрать себе голову Ча На!


— В атаку!


Игроки пришли в себя после того, как услышали рёв У Гоя, и на их лицах появилась решимость и боевой азарт. Они побежали за У Гоем к армии Ча На, громко крича от переполнявшего их кровь адреналина.
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Глава 56: Жертвы и сумасшествие



Глава 56: Жертвы и сумасшествие.


Неожиданное нападение Ча На застало Лу Ву и Бэй Ли врасплох. Когда они прибыли на поле боя, война уже началась.


Когда две мощные силы столкнулись друг с другом, куча игроков и солдат Инь были сбиты на землю. С этого момента и началась кровавая бойня.


Столкнувшись с армией Ча На, которая равнялась им по численности, игрокам было трудно защищаться. Они проигрывали в односторонней резне.


Тем не менее, игроки были совершенно равнодушны к этой ситуации и безумно шли в атаку, они следовали за своими товарищами впереди.


По мере того как умирало всё больше и больше игроков, армия Ча На оттесняла лагерь игроков назад, медленно приближаясь к центру Особняка мёртвых.


Ча На усмехнулся при виде разворачивающегося зрелища. Как он и ожидал, эта раса не сможет противостоять ему.


Тук! Тук! Тук!


Снова послышались звуки боевых барабанов. С неба посыпался кровавый дождь. Солдаты Инь с налитыми кровью глазами возбуждённо кричали в небо.


— Убить! Не оставлять никого в живых!


Когда команда Ча На эхом разнеслась в воздухе, глаза каждого солдата Инь были безумны от жажды крови. Они ещё яростнее набросились на игроков.


— Командир, их слишком много. Что же нам делать?? - Ли Тянься закричал на У Гоя после того, как зарубил мечом очередного солдата Инь.


— Убивать! - просто ответил У Гои и снова бросился вперёд. Его боевой топор бешено плясал вокруг него, убивая множество солдат Инь.


Это первый раз, когда игроки столкнулись с настоящей войной. Они не могли приспособиться к такой экстремальной обстановке, но сражались бесстрашно, зная, что их лагерь, Обитель мёртвых, находится прямо за ними. Они были готовы отдать свои жизни, чтобы защитить его.


Поскольку их товарищи продолжали умирать, это подпитывало гнев, пылающий в глубине сердец игроков, и их атаки становились всё более жестокими. Под их яростным натиском армия Ча На начала медленно редеть.


Выражение лица Ча На на мгновение застыло, когда он увидел, что это происходит. Это было совсем не то, чего он ожидал. Смерть товарищей должно было бы привести в отчаяние остальных, но они стали ещё более безумны, чем прежде.


У него было всего 100 000 воинов, поэтому растущее число погибших сильно огорчало его. Он больше не мог этого выносить. Он издал сердитое рычание и подпрыгнул в воздух, превратившись в свирепого, мускулистого гиганта и бросился на игроков.


— Этот предатель Ча На идёт сюда!


— Приготовься сдохнуть!


Появление Ча На свело игроков с ума ещё больше. Куча игроков устремилось к Ча На.


— Ах вы, кучка подонков! - сердито проревел Ча На. Подойдя к игрокам, он хлопнул своей огромной ладонью по земле.


Сила его ладони мгновенно оставила на земле большую яму. Каждый игрок от его удара был уничтожен огромной силой.


Лу Ву и Бэй Ли наблюдали за войной с угрюмыми лицами. У лагеря игроков был очень слабый шанс выиграть эту битву.


В этот момент в сознании Лу Ву начали появляться строки сообщений.


— Господин, Лу Мо просит разрешения сражаться. Я готов убить этого предателя Ча На и восстановить славу моего отца!


— Хозяин, толстяк Ли просит разрешения драться. Я готов убить Ча На и вернуть славу Королю Бэйци.


— Мастер, мастер Ку хочет сражаться. Я готов убить Ча На и вернуть славу Королю Бэйци.


……


Лу Ву был ошеломлён количеством запросов, появляющихся в его голове от нескольких десятков НПС.


Эти НПС рассматривали воспоминания, имплантированные во время их создания, как свои собственные истинные воспоминания. Когда-то они были подчинёнными Короля Бэйци и поэтому питали такую же ненависть к Ча На.


Лу Ву посмотрел на игроков, которые упорно сражались, и его взгляд стал более решительным, чем когда-либо!


— Просьбы удовлетворены!


Получив разрешение Лу Ву, глаза Лу Мо вспыхнули глубокой ненавистью, и он выпрыгнул Особняка мёртвых на поле боя. Остальные НПС последовали его примеру и поспешили в том же направлении.


Сила Ча На была так велика, что почти никто не мог остановить его. Игроки столкнулись с проблемой, с которой они никогда раньше не сталкивались.


Терпение Ча На иссякало, так как игроки постоянно нападали на него. Он глубоко вдохнул и выплюнул изо рта раскалённый адский огонь.


Адское пламя было слишком сильным. Как только игрок был охвачен им, он умирал в клубах тёмного дыма и ждал воскрешения.


Поскольку адский огонь быстро распространялся, потери игроков продолжали расти.


В этот момент из ниоткуда появились десятки фигур.


Они стояли перед игроками и вместе защищались от адского огня Ча На, спасая игроков от смертельной атаки.


Их появление шокировало игроков. Они не ожидали от НПС помощи в войне.


В этот момент Лу Мо и ещё нескольким людям помогала сила души Лу Ву. Хотя их собственные силы были подпитаны до максимума, они не могли достичь уровня Ча На. Но они были готовы отдать свои жизни за эту битву.


Ча На насмешливо посмотрел на Лу Мо и остальных. Затем он поднял кулак и с силой ударил им вперёд. Тотчас же из-под земли вырвался адский огонь и быстро распространился вперёд.


— Уходите! - Лу Мо оглянулся, продолжая бороться, и закричал на игроков, которые всё ещё были в шоке.


В воспоминаниях Лу Мо игроки были настоящими людьми. Как и он сам, они были потомками Бэйци. Он не хотел, чтобы они жертвовали собой напрасно.


— Я сказал - уходите! - снова крикнул Лу Мо. Его лицо, красное от ожогов адского огня, было свирепым и решительным.


— Брат Лу, мы будем сражаться вместе с тобой! - игроки были настроены решительно и отказались уходить. Они возобновили серию атак в направлении Ча На.


Когда игроки возобновили свою атаку, Ча На ожесточил своё безжалостное сердце и увеличил интенсивность адского огня во рту. Лу Мо и другим игрокам становилось всё труднее держать оборону.


Среди пылающего адского огня Лу Мо и другие становились всё слабее, и их душевная сила скоро истощится.


Глядя вперёд на Ча На, глаза Лу Мо вспыхнули отблеском ненависти. Затем он оглянулся на игроков, которые пришли за поддержкой, невзирая на опасность, и почувствовал прилив тепла, идущий из глубины его сердца.


"Они здесь, чтобы сражаться за славу моего отца, и я не могу их подвести!"


Подумав об этом, Лу Мо собрал всю свою силу в ладонь и ударил сзади.


Гигантские энергетические волны поднялись и заставили входящих игроков отступить: — Оставьте нас! Живите и отмстите за нас!


— Уходите и отомстите за нас! - жирный шеф-повар также направил все свои силы, чтобы отодвинуть игроков назад. Игроки были отброшены назад на несколько ярдов.


— Не забывайте о тех навыках, которым я вас научил. Живите дальше! Вы - надежда Бэйци! - с улыбкой мастер Ку использовал остатки своей силы, чтобы оттолкнуть игроков.


……


Адский огонь прорвался сквозь баррикаду, образованную Лу Мо и остальными, воспламеняя и сжигая их. Даже посреди пылающего адского огня их глаза оставались полными надежды, когда они смотрели на оставшихся игроков.


Игроки были тронуты открывшейся перед ними сценой.


Они помнили ясно, как Божий день, старшего брата Лу, который был для них как лучший друг. Он читал им сказки, говорил и слушал их от всего сердца.


Они помнили и жирного шеф-повара, который любил пошутить, но мог приготовить самые вкусные блюда на свете.


Они помнили мастера Ку, учителя, который был суров и сдержан, но учил их внимательно и неустанно.


……


Жертвоприношения этих людей ошеломили игроков.


Их лица были ошеломлены, они чувствовали, что потеряли что-то очень важное.


Они снова повернулись к Ча На и его армии. И на этот раз их ярость вырвалась наружу.
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Глава 57: Товарищи возвращаются



Глава 57: Товарищи возвращаются.


Видео было опубликовано на главной странице форума "Battle Online" одним из игроков, который был вынужден выйти из игры после того, как был убит.


[Наши друзья умерли! Я взываю к возвращению моих товарищей, чтобы они сражались вместе со мной и отомстили за их смерть!]


На видео было видно, как Лу Мо и остальная команда исчерпали свои силы, чтобы оттеснить остальных игроков. В конце концов их предали адскому огню и сожгли дотла.


Видео ошеломило игроков, которые не были в игре.


Фотография_Гномика: — Я помню наши задушевные разговоры со старшим братом Лу по ночам и прекрасный ликёр, которым он делился со мной. Покойся с миром, старший брат! Я отомщу за твою смерть!


Кантабиле_Лет: — Покойтесь с миром, братья! Я убью Ча На и его армию, чтобы отомстить за вас.


Сюэ_Ли_Сильнейшая: — Я не думала, что такое произойдёт, пока я буду на свидании. Я, Сюэ Ли, прошу присоединиться к команде! Я собираюсь убить Ча На!


Гурман_Сяоцзя: — Одна лишь мысль о том, что я больше не могу попробовать вкусную еду, заставляет меня так злиться!!! Я уже еду домой. Держитесь, братья мои!


Смерть Лу Мо и других НПС разозлила игроков. Многие из них связывались друг с другом и спешили домой, чтобы присоединиться к альянсу.


За это время большинство игроков "Battle Online" узнали об инциденте в рождественскую ночь из групповых чатов своей Гильдии или из сообщений между друзьями.


И ярость игроков была велика.


Где-то в безымянном гостиничном номере торопливо одевался мужчина. Пока его раздражённая подружка недоумённо смотрела на него, он бросился к двери.


В каком-то караоке-заведении несколько парней одновременно с возмущением положили микрофоны, быстро попрощались и разошлись по домам.


В одном из баров, группа гуляк радостно пила сакэ, и неожиданно раздался телефонный звонок, и лицо его помрачнело. Затем он сказал несколько слов своим товарищам. Затем несколько человек сразу же вышли из бара и поехали домой на такси.


Где-то в бильярдной человек передавал полученное сообщение своим товарищам по бильярду. Они тут же расплатились и поспешили домой.


……


Подобные события происходили во многих местах.


Один за другим игроки появлялись в игре. Как только они входили в систему, они были приглашены своими товарищами присоединиться к битве за месть.


С канала прямого чата Гильдии в ушах членов Гильдии прозвучал рёв мастера Гильдии: — Братья, я буду на передовой. Если мне суждено погибнуть в бою, я хочу, чтобы вы все перешагнули через мой труп и бросились вперёд! Убьём их!


С канала прямого чата Гильдии Мстителей У Гои проревел: — Единство будет держать нас вместе, давайте защитим Особняк мёртвых! В атаку!


— Во славу Короля Бэйци, во славу наших убитых друзей. - прокричал Чэнь Цзыюй с канала прямого эфира Великой Гильдии Драконов. — Не жалейте никого! Убить их всех до единого!


— Сегодня вечером я клянусь убить Ча На, и я не остановлюсь, пока он не умрёт!


……


В этот момент каждая Гильдия решила прекратить свои конфликты между собой и готовилась начать мощное наступление на Ча На.


Даже Ча На был ошеломлён, когда он столкнулся с растущим числом существ, собирающихся перед его глазами. Число созданий достигло более 300 000. Кроме того, он даже не знал, откуда взялись эти существа. Казалось невозможным полностью уничтожить их.


Лу Ву почувствовал себя ободрённым, когда увидел, что игроки объединились вместе. Затем он извлёк музыкальный файл из электронной почты Ба Луня и позволил Бэй Ли оцифровать данные, прежде чем загрузить их в артефакт.


Тук! Тук! Звуки военного барабана резонировали по всему Королевству из-за спины армии Ча На. В это же время в ушах всех игроков заиграла фоновая музыка.


"Феникс (Бессмертная птица)”


"Надень свою боевую раскраску;


Ты - кирпич, привязанный ко мне, тянущий меня вниз;


Чиркни спичкой и я сожгу тебя дотла;


Мы cловно фонари в июле;


Поджигающие небо;


Вот-вот придёт прилив;


Так что давай;


Надень свою боевую раскраску;


……


Серебристые облака с серыми прожилками;


Мы сможем вернуть мир лишь после сердечного приступа;


……


Я буду растить тебя как феникса;


Надень свою боевую раскраску;


Музыка разносилась по всему полю боя, скрывая удары барабанов и одновременно разжигая страсть в игроках.


— А-а-ар!


— Убить!


Две армии снова столкнулись. Игроки превратили свой гнев в силу, демонстрируя подавляющую силу против своих противников.


Самое страшное в битве - это не слабость, а отсутствие решимости сражаться насмерть.


Под влиянием фоновой музыки игроки шли вперёд, не отступая ни на шаг, и даже сумели оттеснить армию Ча На.


По мере того как накал битвы продолжал нарастать, Ча На начинал чувствовать себя беспомощным против такого огромного количества игроков. Но ещё больше его пугало то, что число игроков с каждой минутой всё увеличивалось.


В этой битве силы игроков медленно превосходили армию Ча На в плане морального духа.


— Вперед, товарищи ночные убийцы! - под командованием Е Сюэ'Эр группа убийц издала громкий рёв и бросилась к линии фронта.


Одна за другой большие красные фигуры появлялись из-за спины вражеской армии, окутывая всех своим покровом. После нескольких взмахов их гигантских окровавленных клинков в воздух брызнула свежая кровь.


Этот отряд убийц был собран Е Сюэ'Эр с огромным количеством монет. Состоящий из десяти членов, каждый из них собрал более 10 000 очков сущности крови, чтобы стать первой группой игроков, которые продвинут свои классы персонажей до проклятых апостолов. Они смогли высвободить свою мощную энергию в этой битве.


Ночные убийцы убивали солдат Инь своими демоническими силами, а Ча На мог только смотреть в ужасе.


— Ночные убийцы! Царство Нарака! Вы - потомки проклятого клана! - воскликнул Ча На с выражением ужаса на лице.


Он осознал всю мощь проклятого клана. Он сам когда-то был членом команды, которая осадила проклятый клан, могущественный клан.


Он никогда бы не догадался, что эти слабаки узнали, как использовать силы царства Нарака. Страх в сердце Ча На начал увеличиваться.


Не говоря уже о том, что смерть Лу Мо и остальных разожгла гнев в сердцах игроков, их жажда мести была непрестанной, и их атаки были неудержимы, пока не прольётся кровь Ча На.


— А-а-а-а! Ча На ты, идиот, я хочу, чтобы ты умер! - от толпы отделился берсеркер. С покрасневшими глазами он бросился к Ча На, размахивая своим огромным мечом, и полоснул его по бедру.


В его памяти всплыли воспоминания о расставании, произошедшем полмесяца назад, и разговоре по душам с Лу Мо. Вспомнив искренний совет Лу Мо и его искреннюю улыбку, он пришёл в ещё большую ярость.


— Убью! - он снял свой плащ, обнажая выгравированные руны на его теле, и продолжил сжимать кулак. Когда загорелся изумруд, он прыгнул к Ча На. Затем вспыхнул рубин, когда он собрал всю свою силу в кулак и ударил по макушке Ча На, отбросив его на несколько шагов назад. Удар оставил отпечаток на верхней части черепа Ча На.


Потратив огромную сумму денег на приобретение монет души, Гу Юй наконец собрал все материалы, необходимые для продвижения по классу. Он стал первым в истории мастером рун в игре, и он показал мощные навыки.


Тем временем на поле боя появилась фигура, привлёкшая внимание солдат Инь.


Этот человек использовал девять духовных мечей. Круг Ци мечей вращался вокруг него, и буря клинков следовала за ним.


Под контролем Ао Цзяня духовные мечи демонстрировали несравненную мощь, они пронзали тела армии подобно косе мрачного жнеца.


Ао Цзянь не был огорчен тем, что произошло, но он знал только одно: Цзянь Чоу был его наставником, а его наставник всегда был верен Королю Бэйци!


Ча На был так ошеломлён появлением Ао Цзяня, что не смог удержаться от восклицания: — Это мастер меча Цзянь Чоу! Я думал, что он умер?!
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Глава 58: Судьба просто невероятна!



Глава 58: Судьба просто невероятна!


Однако на этом кошмар Ча На не закончился.


Многочисленные стрелы дождём посыпались на задние ряды войска Ча На, и сразу же последовала вспышка ослепительных огней, которая взорвала большую партию солдат Инь.


— Это невозможно! Это просто невозможно! Эти лучники давно вымерли... как вообще такое может случиться?!


Внезапное появление этих некогда таких знакомых навыков повергло Ча На в панику.


В его памяти всплыли воспоминания о нём и нескольких его бывших товарищах, которые были верными подданными Короля Бэйци. Даже с их огромной силой и возможностями, эти товарищи были убиты этими лучниками.


— Ах! Товарищи, в атаку! Мы не остановимся, пока не отомстим за наших друзей! - взревел У Гои.


— Да! - игроки взревели в унисон, и сделали одновременный шаг вперёд, сотрясая землю.


Бросив взгляд на растущий боевой дух армии игроков, армия Ча На потеряла свою первоначальную неукротимую силу и была вынуждена отступить.


Однако игроки были полны решимости убить всех до единого солдат армии Ча На. Образовав тысячиметровую линию фронта лицом к врагу, армия игроков во главе с десятью ночными убийцами устремилась вперёд, атакуя врага.


Кроме того, магическая дивизия начала призывать армию скелетов. В мгновение ока появилась волна солдат Инь, что сделало боевой порядок игроков ещё более эпичным.


— Гоу Цзы, исцели наших товарищей!


Яростный приказ Гу Юя громко прозвучал в голосовом чате.


Через некоторое время маленькая белая собачка прыгнула высоко в воздух и пустила в ход унаследованный навык, заставив зелёную дождевую росу упасть с неба.


Под каплями дождевой росы раненые игроки на передовой снова встали на ноги. Подняв оружие, они продолжили свою кровавую атаку.


Сегодняшняя ночь должна была стать бессонной для игроков "Battle Online".


После четырёх часов непрерывных сражений игроки оттеснили армию Ча На к границе между Особняком мёртвых и Люли, но ещё не было никаких признаков окончания битвы.


Игроки, погибшие в битве, продолжали наблюдать за битвой через прямую трансляцию на веб-сайте, и как только их время восстановления заканчивалось, они снова шли в бой.


Сила и возможности, проявленные лагерем игроков в течение последних четырёх часов постоянных боёв, врезались в бесстрашие солдат Инь Ча На. Они никогда не видели такого бесконечного и фанатичного безумия на поле боя.


Им казалось, что эти существа не боятся смерти. Даже находясь на грани смерти, игроки пытались нанести несколько ударов или вонзить в них свои зубы с последним вздохом.


В этот момент сражения более половины армии Ча На было убито или серьёзно ранено, и даже сам Ча На был с бледным, как у призрака, лицом. Он знал, что теперь всё кончено.


Хотя Ча На хотел отступить, теперь было уже слишком поздно, так как игроки не имели ни малейшего намерения отпускать их. Он был уверен, что даже если его армия сможет вернуться в район Люли, эта кучка диких людишек продолжит преследовать их.


Он никогда бы не подумал, что сила, которую он накопил за столько лет, будет уничтожена этими букашками.


Ча На взревел в отчаянии, бросаясь в толпу игроков.


И всё же, несмотря на то, что Ча На был силён, игроки были неустрашимы.


— Ча На! Сдохни!


Все окружили Ча На, отчаянно пытаясь причинить ему хоть какой-то вред, каким бы незначительным он ни казался. Не прошло и получаса, как охваченный ужасом Ча На не выдержал такого бешеного натиска и отступил обратно к своей армии.


Вскоре его тело было изранено от бесчисленных порезов и ударов, нанесённых толпой разъярённых игроков. Как гласит старая поговорка, даже укусы колонии муравьёв могут убить слона. Несмотря на его подавляющую силу, полученные обширные повреждения были невыносимы для него.


Увидев вынужденное отступление Ча На, возбуждённые игроки испустили оглушительный вопль.


При таких обстоятельствах Ча На сдался и громко зарычал:


— Отступаем!


Понимая, что Ча На отдал приказ об отступлении, толпа игроков хлынула вперёд.


— Ча На, собака ты сутулая, ДА ПОШЁЛ ТЫ! Сегодня ты умрёшь!


— Вперёд, в атаку! Отомстим за наших мёртвых братьев! Пути назад нет!


— Братья, мужайтесь! Убейте всех тварей с Ча На!


— Подонок, даже не думай уходить! УБЬЮ!


Кровь игроков наполнилась адреналином, когда они увидели страх, явственно проявившийся на солдатах Инь. Все они бросились на своих врагов, размахивая оружием в воздухе, не оставляя армии Ча На никакой возможности убежать.


Во всех живых чатах Гильдий командиры взволнованно выкрикивали приказы войскам продолжать атаки на отступающую армию.


Вскоре поле битвы начало смещаться от Особняка мёртвых к району Люли, поскольку игроки преследовали отступающую армию. Наконец армия Ча На была загнана в угол у моря подземного мира, и бежать было некуда.


После восьми часов упорного боя на горизонте показались первые лучи рассвета. Битва продолжалась всю ночь, и игроки потеряли более 400 000 человек, но с возможностью возрождения осталось более 200 000. Что касается сил Ча На, то около 80 000 воинов у него были убиты или серьёзно ранены, а оставшиеся солдаты уже потеряли свой боевой дух, зная, что они оказались в ловушке на песчаных пляжах района Люли.


— Братья! Мы почти победили. Давайте отрубим голову Ча На, чтобы отомстить за наших потерянных друзей! - У Гои отдал последнюю команду, и направил свой меч на Ча На.


— Да! - игроки снова взревели в унисон, неуклонно двигаясь к оставшимся солдатам Инь.


Сердце Ча На наполнилось сожалением, пока он смотрел на толпы игроков, приближающихся к нему.


Если бы ему дали второй шанс, он не стал бы провоцировать эту шайку сумасшедших. Теперь он потерял всякое желание продолжать эту битву.


Он думал, что, убив часть этой группы существ, он сможет запугать их и заставить подчиниться. Как глупо.


— Убью!


Битва возобновилась, и игроки начали свою последнюю атаку.


Один за другим, солдаты Инь дрогнули под оглушительными криками о их смерти. В этот момент любое сопротивление было бесполезным, и Ча На потерял всякую надежду.


Он бросил взгляд на океан, затем снова с ненавистью посмотрел на толпу игроков перед собой. Через секунду он уже летел к морю.


— Даже не пытайся сбежать!


Увидев, что Ча Наубегает, Гу Юй закричал, и руны на его теле замерцали. Он с силой подпрыгнул в воздух, собрав всю свою силу в кулак, нанося удар по Ча На.


— Тот, кто остановит меня, умрёт!


Ча На взревел и тоже поднял кулак, чтобы ударить Гу Юя.


Когда их кулаки столкнулись, Гу Юй тут же исчез в клубах чёрного дыма. Однако тело Ча На тоже застыло в воздухе от удара и начало стремительно падать вниз.


И тут его окружила дюжина фигур.


В одно мгновение десять ночных убийц замахнулись окровавленными клинками на Ча На. Со стороны Ао Цзянь провёл вливание духа меча и устремил все девять мечей к Ча На.


— ДА ПОШЁЛ ТЫ! - кулаки Ча На мастерски взметнулись вверх, врезавшись в нескольких ночных убийц. Однако Ча На выдержал несколько атак в дополнение к девяти духовным мечам, сделавшим кровавый разрез поперёк его тела.


В этот момент другие игроки набросились на него, гарантируя, что Ча На не сможет убежать.


Ча На, который уже израсходовал большую часть своей энергии в ночном сражении, мог лишь слабо попытаться отбиться от бьющих его игроков.


Он хотел ещё раз попытаться убежать, но как только он подпрыгнул, девять стрел внезапно сбили его обратно в толпу игроков.


Все игроки сразу же начали использовать различные методы, прижимая его в своих попытках помешать ему убежать.


Чувствуя, что его энергия и сила уходят с каждой секундой, Ча На закричал от горя и гнева. Затем он начал подниматься в воздух, используя оставшиеся силы, чтобы прыгнуть в океан.


Это был его единственный шанс. Если этот побег окажется неудачным, то его ждёт смерть!


Игроки закричали от ярости, увидев, что Ча На вскочил. Однако они были беспомощны, так как исчерпали все свои средства.


В этот момент неподалёку Е Чэнь глубоко вздохнул и уверенно поднял свой лук.


По мере того как энергия солнца рассеивалась, на тетиве лука медленно формировалась заряжённая энергией стрела. Прицелившись в фигуру Ча На, Е Чэнь громко вскрикнул и отпустил тетиву лука.


Стрела, несущая надежды и мечты игроков, а также Е Чэня, быстро рассекла воздух и пронзила тело Ча На сзади.


Глаза Е Чэня блестели, когда он смотрел, как тело Ча На падает в море, бормоча что-то себе под нос.


— Судьба просто невероятна!
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Глава 59: Летопись великого сражения



Глава 59: Летопись великого сражения.


На этот раз Ча На действительно падал. Сражение в течение всей ночи поглотило всю его энергию, и у него больше не было никаких способностей или навыков, которые он мог бы использовать. У него не было ничего, кроме разбитого и усталого тела.


Столкнувшись с очередным натиском игроков, некоторые из них забрались на его тело, чтобы ударить и порезать его, глаза Ча На вспыхнули от негодования, и он замахал руками, пытаясь отбиться от игроков. Однако от постоянных бешеных атак толпы игроков пылающий огонь жизни в нём начал медленно угасать.


В конце концов, его тело упало на землю, и пламя души в его теле окончательно погасло.


Тут же белый свет коллективного повышения уровня вспыхнул среди игроков.


— Ура-а-а!


Глядя на восходящее над горизонтом солнце, игроки подняли оружие и дружно закричали!


Битва на рождество закончилась смертью Ча На, и все чувствовали себя очень весёлыми и довольными.


В их мирном мире только онлайн-сражение могло принести им первичное возбуждение от столкновения крови и металла наряду со вкусом самых примитивных инстинктов выживания людей.


Кровь игроков бурлила от затянувшегося адреналина, десятки тысяч игроков кричали от возбуждения, не в силах подавить своё внутреннее возбуждение. В то же самое время большое количество игроков стекалось к Е Чэню, поднимая его в воздух в знак торжества.


Выстрел Е Чэня превзошёл все ожидания.


Можно даже сказать, что большинство игроков не были уверены в его последнем выстреле. Что касается стрельбы из лука Е Чэня, то он был предметом всеобщих шуток на игровом форуме и был предметом насмешек.


Однако на этот раз, в такой критический момент, выстрел Е Чэня заставил всех игроков подбодрить его.


Вне поля боя игроки, которые видели эту сцену, в волнении хлопали по столу.


— Е Чэнь, грёбаный ты гений! Я хочу поцеловать тебя, ты заставил нас всех гордиться тобой!


— А сейчас ты не промахнулся. Я даю идеальный балл за этот выстрел!


— У Гои молодец! Е Чэнь, этот последний выстрел был лучшим в игре!


— Это было потрясающе. Этот выстрел будет записан в учебниках истории игры! Это было так эпично!


— Внезапно я стал его поклонником. В трынду. Отныне, кто бы ни осмелился высмеять Е Чэня, не вините меня за жестокость!


— Это праздник для всех нас, праздник победы нашей армии Бэйци!


— Мы все проделали огромную работу. Девять часов тяжёлой работы того стоили, и мы наконец выиграли битву!


— Выпьем же за нашу победу!


— Мы самые сильные!


……


В этот момент у всех игроков кружилась голова от возбуждения, они кричали и веселились, чтобы дать выход своему адреналину.


Лу Ву улыбнулся, увидев эту сцену, и использовал артефакт, чтобы запечатлеть и сохранить эту волнующую сцену с помощью своего артефакта. Одновременно перед всеми участниками игры появилась книга, "Летописи великих сражений", это было выгравировано на её обложке.


Её страницы медленно переворачивались.


— 25 декабря 2318 года, счастливое рождество! После девяти часов боёв армия Бэйци, наконец, вынудила армию Ча На выйти на побережье подземного моря, убила мятежника Ча На и одержала эпическую победу! Эта рождественская битва войдёт в историю великих сражений!


Под текстом была картинка, на которой все игроки возбуждённо кричали, держа оружие над головами.


[Объявление сервера, все игроки, участвовавшие в этой рождественской битве, получают эпический титул: Эон]


[Эон (Эпический титул)]: Посвящается воинам, которые упорно сражались во время рождественской битвы 25 декабря 2318 года!


Эффекты титула: Два бесплатных дополнительных входа в подземелье каждый день!]


Игроки в волнении подняли оружие и снова зааплодировали.


Они чувствовали себя польщёнными и гордились этим достижением. Мало того, что они были участниками этой эпической битвы, они были награждены титулом эпического уровня, самой высокой славой, которую никто никогда не достигал раньше!


За пределами сервера.


— Поздравляю всех! Эпический титул! Это так здорово!


— Я так счастлива! Хотя меня и убили, я очень счастлива!


— Спасибо за это чудесное рождество, ребята! Я запомню этот день навсегда!


— Я и представить себе не мог, что смогу поучаствовать в таком настоящем сражении. От страха к решимости, а затем к гневу в борьбе за правое дело. Спасибо товарищам, которые сражались бок о бок со мной! Спасибо вам всем!


— Наша армия Бэйци самая сильная! Давайте отправимся на войну! Наша слава заполнит страницы летописи великих сражений!


— Сюэ Ли, член армии Бэйци, готов!


— У Гои, член армии Бэйци, готов!


— Гу Юй, член армии Бэйци, готов!


— Чэнь Цзыю, член армии Бэйци, готов!


— Е Сюэ'Эр, член армии Бэйци, готова!


……


Все написали свои клятвы присоединиться к будущим войнам на доске объявлений форума, поскольку они твёрдо верили, что слава армии Бэйци не остановится на этом сражении. Кроме того, они хотели бросить вызов самим себе с новой битвой и новой фазой правления в наступающем 2319 году!


……


Затем игроки, весело смеясь, направились в сторону Особняка мёртвых. В передней части их отряда военный флаг Ча На был сорван с флагштока и заменён его обезглавленной головой. Его привезли сюда в качестве сувенира, а потом повесили на внешней высокой стене Особняка мёртвых.


Затем многие игроки начали фотографироваться с обезглавленной головой Ча На, которая висела за высокой стеной. Каждая из фотографий была загружена на форум, дабы показать результаты своей кропотливой работы.


Сегодня был праздничный день для игроков. Многие игроки болтались и устраивали праздничную трапезу в Особняке мёртвых вместо того, чтобы мчаться выполнять задания, повышать уровень или искать сокровища.


Все игроки достали из своих запасов изысканные вина, спиртные напитки и еду, делясь ими друг с другом.


После празднования игроки инстинктивно собрались у Особняка мёртвых, чтобы воздвигнуть памятник в память о Лу Мо и погибших. Именно этому памятнику все игроки отвешивали глубокий поклон в знак уважения к своим принесённым в жертву героям.


Лу Ву чувствовал, что смерть Лу Мо и остальных тоже была очень печальной, но именно их самопожертвование мотивировало страстный боевой дух игроков.


Хотя он мог бы переделать души Лу Мо и других, это было бессмысленно, так как они уже ушли. У них не будет никаких воспоминаний об этих игроках и воспоминаниях, которыми они делились вместе. Они просто станут совершенно новыми НПС и больше не будут теми, которого знали геймеры.


После недолгого раздумья Лу Ву отказался от идеи оживить Лу Мо и остальных. Однако он переделает их души и отправит обратно в игру с другой личностью.


Точно так же, как и надгробные плиты, в сердцах этих игроков были только они. Так что лучше всего было позволить им остаться в сердцах этих игроков и стать частью той истории, которую они запомнят надолго!
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Глава 60: Новое обновление (Свирепые волны)



Глава 60: Новое обновление (Свирепые волны)


Когда рождественская битва закончилась, измученные игроки, которые напряжённо сражались всю ночь, в конце концов начали выходить из игры.


Именно в этот момент официальный сайт "Battle Online" опубликовал уведомление об обновлении.


[Уведомление о техническом обслуживании и обновлении, добавление нового пакета расширения контента игры "Свирепые волны"]:


Во время рождественской битвы армия Бэйци упорно сражалась и после тяжёлой битвы овладела районом Люли. Однако в пределах северных скал лежит гораздо более страшный и грозный враг, ожидающий вызова игроков. В таинственном регионе подземного моря вас ждут несметные сокровища и древние руины.


С Королем призраков на севере и морем подземного мира на востоке вновь появились новые проблемы. Снова прозвучал громкий призыв к войне. Так что давайте наденем наше боевое снаряжение и поплывем навстречу свирепым волнам.


[Содержимое обновления]:


Специальные предметы добавлены в магазин: Корабль призрак, боевой корабль призрак.


[Боевой корабль призрак (Гильдия - специализированный)]: Морское боевое оружие, специально созданное для крупных Гильдий и обладающее способностью превращать поглощённые духовные материалы в энергию. Игроки могут выбрать свой собственный метод культивирования.


Основные способы прокачки боевого корабля призрака:


Фантомная форма: Скорость - это основное направление эволюции. Если владелец выберет этот способ, то боевой корабль призрак превратит всю преобразованную энергию духовных материалов в увеличение скорости и эффективности навигации корабля. Особые навигационные способности могут быть обнаружены на более поздних стадиях прокачки.


Форма брони: Твёрдость корпуса - основное направление эволюции. Если владелец выберет этот способ, то боевой корабль призрак превратит всю преобразованную энергию духовных материалов в увеличение твёрдости корпуса корабля. На более поздних стадиях могут быть развиты специальные навыки воздействия, такие как гнев рога Дракона и броня.


Форма бедствия (специальная): Боевой корабль призрак приобретёт двойное эволюционное направление фантомной и формы брони. В то же время существует вероятность приобретения первичного сознания, способного овладеть океанической силой в этом процессе.


Примечание: Пожалуйста, будьте осторожны в выборе. В этом состоянии духовные материалы, необходимые для потребления для эволюции боевого корабля призраков, будут умножены.


Цена: 3000 монет души.


[Корабль призраков]: Постройте свой собственный корабль призрак с более чем сотней типов методов культивирования, для исследования океана и близлежащих земель!


Цена: 200 монет души.


Подробности о морских сокровищах:


Сын моря (фрукт): Таинственный плод, благословлённый морем и бесценное сокровище эпического уровня. После поедания фрукта игроки получают благословение морского Бога подземного мира и получают случайную способность их уроня.


Дерево Цинлинь: Один из лучших духовных материалов для эволюции боевых кораблей призраков и кораблей призраков, он даёт возможность апперцепции особых способностей.


Духовная морская рыба: В подземном море есть миллионы духовных рыб. Сьедая духовную рыбу, игроки приобретают соответствующие атрибуты съеденной рыбы.


Уровни классификации рыб: Рыбный уровень (бесполезный, нормальный), духовный уровень, уровень морского духа, уровень ченнелинга духа, уровень небесного духа и уровень духа океана.


(Примечание: Проглатывание духовной рыбы выше уровня морского духа даёт возможность приобретения особых способностей!)


Морские руины:


В море есть многочисленные острова и наследства, оставленные могущественными морскими кланами. Для получения более подробной информации, пожалуйста, не стесняйтесь исследовать самостоятельно.


Морские катастрофы:


Таинственное подземное море наполнено многочисленными подводными течениями и стихийными бедствиями. Пожалуйста, обратите внимание на свою безопасность в путешествии.


Добавление новых НПС: Ремонтники оружия, инструкторы по навыкам и морские навигаторы.


[Время обслуживания сервера: 12 часов, приносим извинения за причинённые неудобства!]


Увидев это объявление, игроки на форуме пришли в ажиотаж.


Сюэ_Ли_Милашка: — Ха-ха! Я, Сюэли, наконец-то стану Королевой пиратов!


Фотография_Гномика: — Морской штаб остановит вас, Королева пиратов, пожалуйста, сдавайтесь!


Арбуз_Таро: — Разве сын моря не является плодом Дьявола? Чёрт возьми, я дрожал от возбуждения и уже мог представить себе великолепную морскую войну, но когда я увидел, что самый дешёвый корабль призрак требует 200 монет души, я мог только сжаться в угол и безудержно рыдать. Одного слова "Блядь" недостаточно, чтобы обьяснить мои эмоции!


Непобедимое_Одиночество: — Корабль бедствия выглядит хорошо (смешное лицо). Кроме того, я принимаю монеты души на неопределённый срок. Не думайте, что у меня недостаточно денег, я просто боюсь, что у вас недостаточно монет души. Игроки с монетами души, пожалуйста, присоединяйтесь к этой группе (318815704).


Е_Сюэ_Эр_Самая_Милая: — Так грустно, мне не хватает монет души. Почему эта ублюдочная игра не открыла канал пополнения?! И кто этот ублюдочный босс этой игры, даёт ли он зарплату команде исследователей и разработчиков?! (Сердится).


Маленький_Тигр: — В поисках богатой мамочки, той, которая купит мне монеты души!


Начальник_Отдела_По_Сносу_Зданий: — В подземном море так много сокровищ. У меня есть предчувствие, что я скоро получу скрытый класс.


Культивирование_долголетия_(Ци Мин): — Вау, этот мир становится всё более и более прекрасным. Давайте не будем об этом говорить, даже я собираюсь попросить у своего внука денег, чтобы купить себе корабль!


Е_Чэнь_Самый_Красивый ответил Культивирование_долголетия: — Внук? Сколько вам лет?


Культивирование_долголетия ответил Е_Чэнь_Самый_Красивый: — Хе-хе, мне уже больше 120 лет.


Е_Чэнь_Самый_Красивый ответил на Культивирование_долголетия: — Ха-ха (средний палец)!


Начальник_Отдела_По_Сносу_Зданий: — Интересно, кажется, теперь у нас есть ещё одна цель. Мы будем главными в море!


Труднее_сказать_чем_сделать: — Морской бой? В реальности я старший помощник капитана, и похоже, пришло моё время! (Сюрприз.JPG)


Прандтль: — Как исследователь, я готов к плаванию! Кроме того, я хочу собрать монеты души, чтобы построить свой собственный корабль и начать своё собственное великое приключение на море ~Счастье~


После выхода нового обновления, реакция игроков была очень сильной в дополнение к тому, что они интересовались морским регионом подземного мира. Достаточно сказать, что цена монет души колебалась вскоре после выхода обновления.


Все основные Гильдии хотели построить военный корабль призрак уровня Гильдии на один шаг впереди других. При массовом приобретении и спросе цена монет души начала расти до такой степени, что они стали практически бесценными.


Это было и потому, что игроки были полны любопытства и имели глубокое желание исследовать море. Они хотели построить свои собственные корабли призраки и поэтому не хотели продавать свои монеты души.


Это привело к многочисленным жалобам на форуме, так как несколько сотен тысяч игроков писали: — Ужасная игра, мы хотим купить игровые деньги за реальные! - в верхней части главной страницы форума. Их цель была совершенно очевидна - заставить Лу Ву сделать пополнения монет души за деньги.


Однако Лу Ву лишь взглянул на него, продолжая спокойно чистить яблоко. Затем он поднёс его ко рту Бэй Ли и смотрел, как она ест его кусочек за кусочком.


"Пополнение счёта? Какое пополнение? Такой вещи не существует! Пожалуйста, поймите это!"
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Глава 61: Военный корабль Мойра



Глава 61: Военный корабль Мойра.


Новое обновление многих взволновало. Поэтому вскоре после окончания периода обслуживания сервера в игру зашло большое количество игроков.


После входа в игру игроки увидели трейлер обновления.


При виде слов "Свирепые волны" они увидели тёмно-синие буквы. После этого сцена переключилась с района Люли на Особняк мёртвых и на небо над подземным морем.


Пейзаж продолжал меняться, показывая морских птиц, поющих в небе, а рыба время от времени выпрыгивала из воды, создавая брызги белых волн среди синевы. Все казалось чрезвычайно приятным и мирным.


В это время появились слова "Пустой океан", а затем огромный чёрный военный корабль, который прорвался сквозь слова и тяжело приземлился на поверхность моря, вызвав при этом огромную волну.


Когда появился военный корабль, небо вспыхнуло и загремело, а ветер усилился, превратившись в ураган. Бесчисленные морские чудовища вынырнули из моря и с ревом устремились к военному кораблю.


Окружённый морскими чудовищами, военный корабль выглядел так, словно его в любой момент могли разорвать на куски.


— Ар-р-р!


В этот момент изнутри военного корабля раздался громкий рёв, перекрывающий рёв морских чудовищ. Над боевым кораблем появился огромный призрак восьмиклапого монстра.


— Мойра! Теперь всё зависит только от тебя! - на носовой палубе человек, одетый в чёрную мантию, махал рукой и указал на плотную толпу чудовищ в море.


Огромное чудовище по имени Мойра обернулось и посмотрело на человека в чёрном одеянии, затем его мерцающие алые глаза моргнули, словно отвечая человеку. Он оторвался от корабля, бросаясь навстречу морским чудовищам.


В тот момент, когда Мойра соприкоснулась с морем, на его поверхности внезапно появился огромный вихрь. Почти сразу же окружающие его морские чудовища были втянуты в него и разорваны на куски.


Разорвав на части всех морских чудовищ, Мойра взмахнула своими восемью когтями, прежде чем уплыть обратно на военный корабль в призрачной форме и медленно исчезнуть.


В этот момент человек в чёрном подошёл к краю лодки и прислонился к перилам. Он посмотрел на море, окрашенное кровью в красный цвет, и улыбнулся.


— Мойра! Время еды!


Как только он закончил свою фразу, алый цвет моря заметно потускнел, а корпус корабля засиял тёмно-красным светом. Смутно виднелась какая-то медленно извивающаяся поверхность корпуса, как будто это был вовсе не военный корабль, а живое чудовище.


После этого видео медленно потускнело, и появился ряд вводных данных.


[Мойра Ур.13 (Военный корабль призрак)]: Боевой корабль высшего уровня Мойра выведена путём поглощения большого количества крови морских существ и духовных материалов!


Атрибуты: Уровень твёрдости корпуса - 14; Уровень навигационной скорости - 12 (всего 24 уровня от низкого до высокого)


Способности: Гнев Мойры; Бронированный удар; Благословение морского духа; Жажда крови (специальный пассивный навык)


[Гнев Мойры]: Вызов духа военного корабля Мойры на 30 минут. Период восстановления составляет один день.


[Бронированный удар]: Скорость увеличивается на 100% на одну минуту, а твёрдость корпуса увеличивается на два уровня. Период восстановления составляет шесть часов.


[Благословение морского духа]: С благословением моря скорость навигации увеличивается на 30% в течение трёх часов. Период восстановления составляет один день.


[Жажда крови (специальный пассивный навык)]: Под руководством капитана Мойра получает новое эволюционное направление. Помимо способности эволюционировать через поглощение духовных материалов, она приобретает особую способность поглощать кровь морских существ.


Общая оценка: Военный корабль уровня - катастрофа с жаждой крови в качестве эволюционного направления.


Когда эи буквы исчезли, в конце появилась строка слов.


[Хотели бы вы себе такой военный корабль, названный и выращенный вами? Тогда море - ваш идеальный выбор!]


После просмотра этого трейлера игроки снова разразились бурной дискуссией на форуме.


— Как я должен развиваться, чтобы заполучить такой военный корабль, как Мойра? Я хочу такой корабль!


— Чёрт возьми, разные методы культивирования вызывают разные способности! Как это сложно! Что же нам делать, если мы вырастим слабый военный корабль?


— Комментатору выше, только слабые будут культивировать слабый военный корабль. Мой боевой корабль будет самым сильным! Р-р-р-р~


— Я продам себя богатой мамочке, я хочу вырастить корабль.


— Я уже придумал название для своего корабля, я назову его "Золотой Мерил"!


— Тот, что вышк, может заткнуться? Это моё имя! Забудь его! Никому не позволено брать это имя, пока я не соберу достаточно монет души, чтобы построить "Золотой Мерил". Я предупреждаю только раз!


— Всё, что мне нужно, - это Мойра, я вся в слезах!


— *Хлопает по столу*, у вас у всех хватает монет души? О чём вы спорите без монет души? Хотя я тоже хочу Мойру! *Плач*!


— Я хочу построить военный корабль с непобедимой защитой. Его уже решено, он будет называться "Непобедимым". Я уже погружён в свои фантазии и не могу освободиться из них. Моё сердце полно предвкушения!


— Глядя на вздымающиеся волны в ролике, я хотел почитать стихи, но я некультурный, поэтому могу только сказать: "Чёрт возьми, волны такие большие!"


— Хорошее стихотворение, я ставлю тебе лайк!


— О море, ты - вода!


— Заткнись, тот, что наверху! Ты ещё более некультурен.


— Я чувствую, что цены на материалы будут расти. Игроки должны быстро раскупить духовные материалы. Цена взлетит до небес!


— Пришло время накопить много духовных материалов и сделать на них состояние. Нам нужно подождать, пока грязные богачи купят всё по высокой цене.


— Чёрт возьми, почему вы, ребята, сказали это вслух, разве вы не знаете, когда нужно молчать? (Сердится).


— Нам не хватает трёх человек, чтобы составить группу из десяти человек. Ну же, кто-нибудь с монетами души и хорошим характером. Каждый из нас заплатит 20 монет души. Что же касается названия корабля, то мы можем обсудить его вместе! Кроме того, наш капитан - красавец, и право собственности на корабль тоже должно быть отдано капитану.


Игроки начали горячо обсуждать методы культивирования и имена, которые должны быть даны их соответствующим кораблям-призракам.


Это был совершенно новый опыт для игроков.


........


Гибель армии Ча На во время рождественской битвы принесла Лу Ву целое состояние в виде монет души.


Чтобы собрать достаточное количество монет души, в период технического обслуживания было построено помещение для хранения материалов и склад оборудования Особняка мёртвых.


Что же касается корабля-призрака, который видели игроки, то изначально это был чертёж из оружейной комнаты, который был исследован и оцифрован всемогущей Бэй Ли.


В конце концов, помимо Короля-призрака скалы, морской Король был ещё и верховным правителем, что было большой головной болью для Лу Ву.


Из-за угрозы морского Короля игроки не были в безопасности в районе Люли, поэтому Лу Ву позволил игрокам заранее начать освоение океана. Когда игроки станут сильнее, тогда, естественно, у них не будет причин бояться морского Короля.


В то же время Лу Ву также установил портал между Особняком мёртвых и районом Люли, чтобы игрокам было удобнее ходить туда и обратно.


В магазине было много новых вещей, помимо самого важного - корабля призрака.


Например, рыболовные снасти, приманки и так далее.


Появление таких вещей взволновало некоторых игроков в игре, потому что они узнали из обновления на официальном сайте, что духовные рыбы подземного моря все были "драгоценными камнями".


Именно из-за появления этих новых предметов появилась новая категория игроков, которые будут зарабатывать на жизнь в реальности, в игре.
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Глава 62: Рыбак работает ради денег в прямом эфире



Глава 62: Рыбак работает ради денег в прямом эфире.


После входа в игру, все игроки вышли из Особняка мёртвых и направились в сторону морского региона подземного мира.


Это можно было объяснить только предвкушением, возникшим в сердцах игроков от уведомления об обновлении, которое описывало и иллюстрировало морской регион подземного мира.


Между тем, на платформе трансляции официального сайта количество зрителей на одном из каналов быстро росло, привлекая внимание и любопытство Лу Ву.


— Построил плот, стал рыбаком, работаю за монеты души чтобы купить корабль!


На канале два игрока, полагаясь на свои силы, делали учебник о том, как построить плот, обучая игроков чрезвычайно подробно этому методу. Поскольку большинство игроков не могли позволить себе покупать корабль призрак, многие действительно серьёзно пытались научится.


Они срубали деревья, делали брёвна одинаковых размеров, и используя виноградные лозы связывали древесину вместе, эти два игрока построили простой плот в течение трёх часов.


Глядя на свой готовый продукт, оба игрока улыбнулись.


— Теперь, когда первый шаг в поисках денег для покупки корабля призрака сделан, давайте отправимся в море!


После этого эти два игрока потратили 10 монет души на покупку рыболовных снастей и наживки, прежде чем столкнуть свой плот в подземное море, и используя деревянные вёсла, уйти подальше в море.


Комментарии:


— Он выглядит таких хлипким... почему у меня такое чувство, что этот плот скоро развалится?


— Я надеюсь, что ваша рыбалка закончится благоприятно, и что вы заработаете достаточно монет души, чтобы купить корабль призрак. Я тоже попробую сделать себе плот!


— Надеюсь, у вас всё получится! Если вы, ребята, поймаете духовную рыбу, я её куплю!


— Честно говоря, вместо того, чтобы использовать плот, не легче ли было просто нырнуть. Я имею в виду, что вам даже не понадобятся рыболовные снасти, это сильно экономит вам деньги (Шучу).


— А что вы будете делать, если встретите в море чудовище? (Испугался).


— Я очень боюсь моря, здесь водятся чудовища, и я не поплыву в море, пока у меня не будет корабля! Только через мой труп!


Эти два игрока уплывали всё дальше в море.


Примерно через час земля исчезла из виду и была едва видна. Затем оба игрока перестали грести и достали своё снаряжение, чтобы начать ловить рыбу.


Время шло, и плот игроков начал наполняться рыбой. Тем не менее, хотя эти два игрока и умели ловить рыбу, им не везло. Они провели около двух часов на рыбалке, но не поймали ни одной духовной рыбы.


В этот момент удочка снова затряслась, и лицо игрока, Ба Му, загорелось от нетерпения, его рука медленно наматывала леску.


Однако на этот раз он не стал наматывать её медленно, как делал это в последние несколько раз. Пойманная на крючок рыба была особенно злобной и яростно пыталась вырваться с удивительно огромной силой.


Эта ситуация заставила многих наблюдающих игроков понять, что это, вероятно, был тот момент, которого они ждали.


В то же время лицо Ба Му тоже сияло ликованием, но вскоре его ликование сменилось тревогой, когда он понял, что эта рыба была слишком сильной и как бы сильно он ни тянул, он не мог намотать её на катушку. В этот момент плот начал двигаться дальше в океан с возрастающей скоростью из-за силы, приложенной рыбой.


— Братан, помоги мне! - столкнувшись с этой огромной рыбой, Ба Му поспешил обратиться за помощью к своему товарищу.


Они вместе начали пытаться вытащить эту рыбу, упираясь со всех сил в плот, который грозил в любой момент перевернутся.


Комментарии:


— Ух ты, живая версия "Старик и золотая рыбка".


— Похоже, ты поймал акулу!!!


— Если вы и дальше будете пытаться вытянуть её, боюсь, вы уже не вернётесь!


— Держитесь ребята, помните о вашей цели!


— Может быть, это маленькое морское чудовище? (Смешно)


— Держу пари, это духовная рыба!


Было совершенно очевидно, что Ба Му и его спутник не могли сравниться с существом на дне моря. В этот момент их лица покраснели от усилий, а руки, державшие удочку, дрожали.


Поэтому Ба Му стиснул зубы и потратил две монеты души в магазине, чтобы купить две бутылки тоника выносливости в знак признания ситуации, в которой они оказались. По очереди выпив тоник, они продолжили свою битву.


Оба они чувствовали себя немного лучше после приёма тоника, но эта битва не имела конца, и они плыли всё дальше и дальше от земли. На самом деле они уже не видели земли. Всё, что у них теперь было, - это указания на карте, и даже при этом они были смущены относительно того, где они сейчас находятся.


Эта битва сил продолжалась целых пять часов. Большинство наблюдавших за ними игроков, отправившихся перекусить, вернулись только для того, чтобы увидеть, что эти двое всё ещё пытаются поймать рыбу.


Как раз в тот момент, когда оба игрока были на грани того, чтобы сдаться, сила, тянущая за удочку, внезапно отпустила их, и они чуть не упали в море.


Пока оба игрока бушевали в замешательстве от того, что только что произошло, большая красная рыба прорвалась через поверхность океана и прыгнула вверх, разбрызгивая волны, которые ярко блестели под солнечным светом, прежде чем нырнуть обратно.


Они оба поспешили снова натянуть удочку, и их лица засияли от радости.


Это было потому, что в тот момент, когда рыба выпрыгнула из воды, они увидели атрибуты этой рыбы.


[Духовная морская рыба (уровень морского духа)]: Рыба уровня морского духа, даёт от 10 до 30 дополнительных очков связанных атрибутов после поедания, и обеспечивает небольшую вероятность понимания океанической способности.


(Примечание: Возможность продать в магазин за 200 монет души)


Комментарии:


— Чёрт побери, вы сорвали джекпот!


— Будь я проклят, но вы, ребята, реально поймали духовную рыбу!


— А что это за приписка под разделом атрибутов? Возможность продать в магазин? Я чертовски сожалею, что продал свою жемчужину преисподней в магазин, я имею в виду, что цена продажи её на рынке сейчас составляет 150 монет души!!!


— Согласен, раньше я этого не знал, но продажа в магазин - это большая потеря.


— Я куплю эту рыбу за 250 долларов! Продай её мне! Продай её мне!


— Я куплю её за 300 долларов!


— Продай её нашей мифической Гильдии, у нашего лидера есть монеты души, но мы можем купить её и за наличные. Ты сам назовёшь цену.


Все внезапно взорвалась дискуссией при виде духовной рыбы уровня морского духа, и появились предложения о покупке. Увидев это, Ба Му и его спутник снова преисполнились решимости поймать эту рыбу.


Она была чрезвычайно сильна, и им было очень трудно справиться с ней.


Однако время шло, и её сила начала истощаться, а плот, который летел вперёд, замедлился, так как сопротивление рыбы уменьшилось. Заметив эту перемену, в них обоих вновь загорелась надежда, и они поспешили натянуть удочку, желая вытащить её на плот.


Как они и ожидали, было лишь несколько вспышек сопротивления, поскольку рыба уже израсходовала всю свою энергию, пытаясь уплыть.


Когда победа была уже так близко, Ба Му и его спутник улыбнулись.


Однако как раз в тот момент, когда они собирались вытащить эту рыбу из воды, под плотом появилась тёмная тень чего-то около тысячи метров шириной.


Когда эта гигантская тень быстро поплыла вверх, все наблюдавшие за ними игроки затаили дыхание.


Когда рыба наконец всплыла на поверхность воды, из глубины показались большие челюсти, проглотившие и плот, и рыбу целиком.


В тот же миг тела игроков были мгновенно разорваны на части.
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Глава 63: Несчастье может быть скрытым благословением



Глава 63: Несчастье может быть скрытым благословением.


Игроки, которые смотрели прямую трансляцию, наконец-то смогли увидеть истинное лицо этой твари.


Его голова, торчавшая над водой, была около километра в ширину. Похожая на голову тигра, в центре его головы горел красный символ, похожий на корону. Свет мерцал на коричневой чешуе той части его тела, которая была видна над водой.


Игроки могли чувствовать его властную ауру даже через прямую трансляцию.


Когда гигантский зверь нырнул в воду, на экране появилось сообщение.


[Таову (Повелитель пустотного океана): Верховный Король океана, который правил пустотным океаном на протяжении десятков тысяч лет. Его способности достигли уровня океанского духа!]


Информация: ? (Не поддаётся идентификации!)


Комментарии:


— Вау~ они поймали океанского духа самого высокого уровня…


— Чёрт возьми, он такой огромный! Это существо просто гигантское. Я думаю, что такое большое существо может проглотить дюжину Ча На одним укусом!


— Я просто в ужасе!


— Будь я проклят! Что же это за существо такое? Оно сотни метров в длину! Оно ужасно!


— Чёрт. Однажды я тайно пожелал себе удачи и поймал духовную рыбу уровня духа океана, думая, что заработаю на этом целое состояние. Но могу ли я, чёрт возьми, поймать её? Я лишился дара речи.


— Ты, конечно, сможешь его поймать. А почему бы и нет? Разве ты не видел, как наши маленькие друзья успешно поймали его? Хотя они и заплатили за это огромную цену. (Ха-ха).


— Значит, это уровень духа океана... мне так страшно!


— Я ошарашен. Если бы этот дух океана был пойман, я думаю, что даже такой военный корабль Мойра, был бы немедленно разбит вдребезги!


— Братьям очень повезло. Они встретились с самым могущественным чудовищем в пустом океане, когда впервые вышли в море.


— Чёрт. Почему вы сравниваете этого зверя с Ча На? Он намного свирепей!


— О Боже мой! На секунду мне показалось, что я смотрю фильм-катастрофу о гигантском звере... никто не мог превзойти удачу этих двух мужчин. Сначала духовная морская рыба. Затем высший дух океана. Он такой страшный!


— Динь, поздравляю. Вы успешно стали ловцами духа океана. Поздравляю!


— Это и есть повелитель пустого океана? Босс морского Короля? Вау. Будет трудно покорить океан!


— Я принимаю этот вызов. Мой боевой корабль Нарака уже нацелил на него свою главную пушку!


— Это просто дух океана. Веришь или нет? Я могу сразиться с ним!


— Я полагаю, ты будешь съеден им в течение одного раунда? (Смех).


— Я думаю что та рыба, вероятно, привлекла внимание Таову. Возможно, он был слишком голоден и проглотил и тех друх братьев. Им повезло.


Все игроки, которые смотрели прямую трансляцию, были поражены, когда канал прямой трансляции отключился.


Размеры Таову были достаточны, чтобы сильно огорчить людей, не говоря уже о том, что он ещё не проявил своих способностей. Игроки чувствовали, что им не справиться с этим могущественным повелителем океана.


Однако предполагалось, что эти проблемы будут действовать как мотивация. После жарких дебатов игроки поклялись сразить сильного соперника и поделиться друг с другом мясом океанского духа.


Даже Лу Ву и Бэй Ли были крайне шокированы появлением Таову.


Можно было объяснить это совпадением, ведь повелитель, проводивший большую часть своих дней, отдыхая на дне пустого океана, неожиданно появлялся на поверхности моря, чтобы поохотиться на рыбу. Он съел и двух рыбаков, которым действительно очень повезло.


Вскоре на форуме было опубликовано сообщение.


— Что случилось? Где же моя духовная морская рыба? Я в полном замешательстве!


Комментарии:


Арбуз_Таро: — Я первый! Кстати, поздравляю с ловлей океанского духа!


Ба Му ответил Арбузу_Таро: — Я спрашиваю о духовной морской рыбе. Не говори ерунды!


Арбуз_Таро ответил Ба Му: — Я сохранил видео вашего прямого эфира. Взгляните! (Смех) - прикреплённое видео.


Золотой_Охотник: — Упс! Поздравляю тебя, брат! Вы успешно показали нам очарование Таову! Он такой очаровательный!


Фотография_Гномика: — Братан, ты хочешь отомстить? (Смех).


Сюэ_Ли_Милашка: — Это он? Обнимаю~ Рыба сейчас в желудке Таову.


Фотография_Гномика: — Многие из членов моей Гильдии сказали мне, чтобы я смотрел ваш прямой эфир прямо сейчас же. Я потерял дар речи в тот момент, когда вошёл в прямой эфир и увидел эту сцену!


Культивирование_долголетия: — Таову? Этот злобный зверь так страшен. Я предсказываю, что он не так уж далёк от того, чтобы стать Богом.


Е_Чэнь_Самый_Красивый: — Смогу ли я убить его одной стрелой?


Я_Мамонт ответил Е_Чэнь_Самый_Красивый: — Конечно! Брат Е Чэнь самый сильный человек!


Сюэ_Ли_Милашка ответил Е_Чэнь_Самый_Красивый— Конечно, ты сможешь! Наш старший брат, Е Чэнь, сам как Бог. Один Таову - это ничто. Он одной стрелой двух убьёт!


Кредо_Убийцы ответил Е_Чэнь_Самый_Красивый: — Стрелы брата Е не остановить. Будь то Таову или дух океана, он может убить их одной стрелой. Он даже может пробить небесный свод и сбить Солнце!


Фотография_Гномика ответил Е_Чэнь_Самый_Красивый: — Брат Е, ты был довольно уверен в себе в последнее время (Смех). Кроме того, @Всем: — Обещайте, что не будете трогать собачку!


Фотография_Гномика @Всем: — Но сначала позвольте мне погладить собачку!


Ба Му: — Я закончил смотреть видео. Что за чертовщина! Таову слишком силён. Верни мне рыбу! (Плач).


После просмотра видео многие игроки, пропустившие прямую трансляцию, были ошеломлены. Игроки начали с энтузиазмом обсуждать силу Таову на форуме.


Однако удивление игроков не утихло. Три часа спустя Ба Му возродился в Особняке мёртвых и снова вошёл в игру. После этого он создал ещё один пост на форуме.


Этот пост сразу же вызвал переполох внутри форума и привлек внимание всех игроков.


— Хм, когда меня проглотили, я смог что-то схватить в свой инвентарь. Кажется, это что-то удивительное. Давайте взглянем на это! Я сам первый раз увижу, что это. Мы должны оценить его!


К столбу была прикреплена фотография. Перед глазами игроков появился светло-голубой позвоночник, который был примерно длиной с руку, а также скриншот его атрибутов.


[Скелет демонического дракона (Фрагмент): скелет демонического дракона, злобного зверя из океана небесного уровня духа. Его можно использовать для изготовления фиолетового оружия и брони.]


(Его можно продать в магазине в обмен на 800 монет души!)
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Глава 64: Новогоднее событие



Глава 64: Новогоднее событие.


 Игроки завидовали Ба Му, который даже после своей смерти смог добыть такое сокровище из океана.


В результате игроки стали более жадно исследовать океан пустоты.


В топе форму появилось такое высказывание:


"Тебе нужны сокровища? Поднимай паруса!"


В течение нескольких дней Гильдии сделил сотню боевых кораблей, в то время как число малых кораблей призраков достигло десятков тысяч. Военно-морской флот армии Бэйци постепенно становился всё сильнее.


В этот день "Battle Online" разместила очередное уведомление на своём официальном сайте, привлекая внимание всех игроков.


[Уведомление о событии обратного отсчёта нового года]:


Спасибо игрокам за постоянную поддержку нашей игры. В связи с празднованием нового года мы запустим специальное событие. Игроки с выдающимися навыками на протяжении всего мероприятия будут получать специальные награды.


В течение трёх дней этого события все игроки будут получать 10% дополнительного дохода от победы над монстрами. Событие состоит из трёх задач…


Первая задача: Новогоднее соревнование по рыбной ловле с обратным отсчётом (Первый день).


Это событие начнётся в ночь на новый год. Игроки должны найти морского навигатора на побережье района Люли, чтобы заранее зарегистрироваться на задание. После того, как событие официально начнётся, игроки будут получать очки за каждую пойманную ими рыбу, и их счёт зависит от типа пойманной рыбы.


Первые 1000 игроков получат красное оружие или броню 20-го уровня (по выбору игрока) соответствующего класса персонажа игрока. Лучшие 100 игроков будут вознаграждены 200 монет души, а лучшие 10 игроков - 300 монет души. Три лучших игрока получат 500 монет души. И последнее, но не менее важное: Победитель будет вознаграждён 1000 монетами души и увенчан титулом события - Новогодней звездой.


Соответствующие количество очков за пойманную рыбу:


Обычная рыба (1 балл)


Рыба духовного уровня (50 баллов)


Рыба уровня морского духа (500 баллов)


Рыба уровня ченнелинга духа (4000 баллов)


Рыба уровня небесного духа (80000 баллов)


Рыба уровня духа океана (Немедленная победа!)


Рыба редкого вида (1000-80000 баллов)


Игроки были в восторге, узнав об этом событии.


Сюэ_Ли_Милашка: — Разработчики, пожалуйста, подойдите сюда и возьмите эту удочку. Покажите мне, как поймать Таову уровня духа океана!


Фотография_Гномика: — (Закрывает своё лицо) Это немного чересчур! Ты уже думаешь о духе океана. Если кто-то поймает его, я буду есть дерьмо в прямом эфире!


Кую_Золото: — Для таких игроков, как мы, уровень морского духа является нашим пределом. Даже если мы будем работать в команде, самое большее, с чем мы можем справиться, - это рыба уровня ченнелинга духа. Мы должны жертвовать своей жизнью, чтобы поймать этого духа океана? (Закрывает лицо руками).


Непобедимое_Одиночество: — Хе-хе, это интересно. В день этого события я отправлюсь на рыбалку в глубокое море на своём боевым корабле "Чёрная жемчужина"~


Арбуз_Таро ответил Непобедимое_Одиночество: — Босс, возьми меня с собой. У меня нет ни корабля, ни военного корабля. Я боюсь, что никогда не смогу ничего поймать на берегу!


Культивирование_Долголетия: — Я не ходил на рыбалку по меньшей мере шестьдесят лет. Хе-хе, как же мне этого не хватает~


Содовая_Вода: — Я собираюсь вытащить в игру своего дедушку, наркомана рыбной ловли. Он - сильный конкурент!


Фотография_Гномика ответил Содовая_Вода: — Что? Даже твой дедушка присоединится? Это так здорово!


Содовая_Вода ответил Фотография_Гномика: — Не только мой дед, и мои родители любят рыбалку. Вся наша семья будет ловить рыбу вместе! (Круто).


Вторая задача: Новогодняя охота за сокровищами (День второй).


На протяжении всего мероприятия будет автоматически появляться новогодние сертификаты каждые десять минут в Особняке мёртвых и районе Люли. Все игроки смогут искать этот сертификат в этих двух областях в течение периода проведения мероприятия. Игроки смогут получить бонусы от праздничного вестника, если принесут ему эти сертификаты.


Список наград:


1 новогодний сертификат: Десять бутылок оживляющего зелья


5 новогодних сертификатов: Одно случайное оружие 30 уровня (Синее).


20 новогодних сертификатов: Одно случайное оружие 30 уровня (Красное).


50 новогодних сертификатов: Одна случайная книга навыков 50 уровня, подходящая к классу игрока.


100 новогодних сертификатов: Титул, Новогодняя звезда.


Новогодняя звезда (Синий титул): Скорость передвижения игрока, который носит этот титул, увеличится на 10%


300 новогодних сертификатов: Наследование скрытого класса (Призрак монстра).


После прочтения резюме второй задачи форум вновь был полон дискуссий.


Кую_Золото: — Хотелось бы знать, можно ли торговать новогодними сертификатами. Это очень важный вопрос.


Непобедимое_Одиночество: — Если их можно будет продавать, то в тот день, когда они выпустят новогодние сертификаты, я буду стоять прямо рядом с НПС и скупать их все~


Фотография_Гномика: — Ужасно. Богатые игроки так самонадеянны. Я соберу все 300!


Сюэ_Ли_Милашка: — Я не думаю, что их можно будет продать. Пришло время положиться на удачу. Я, Сюэ Ли, многого не прошу. Мне нужен только титул - Новогодняя звезда. В будущем меня будут называть Сюэ_Ли_Быстроногий_Флот!


Е_Чэнь_Самый_Сильный: — Это всё предопределено?


Фотография_Гномика ответил Е_Чэнь_Самый_Сильный: — Нет. Тогда всё будет ужасно. Не надо мешать нам своими стрелами!


Сюэ_Эр_Самая_Милая: — Я стала проклятым апостолом. Так что я заберу себе титул…


Третья задача: Продажи в магазине (Третий день).


На третий день новогоднего мероприятия вам будет предоставлена скидка в размере 10% на все товары в магазине. Это мероприятие продлится около часа. Игрокам рекомендуется максимально использовать своё время для совершения покупок.


Эти три мероприятия были специально созданы Лу Ву для игроков, чтобы они могли отпраздновать наступление нового года.


Было очевидно, что Лу Ву создал третью задачу, чтобы компенсировать расходы.


Первые две задачи обошлись ему очень дорого. На третий день он ожидал, что большое количество игроков поспешит приобрести предметы. К тому времени он сможет отбить свои расходы.


Как человек, обладающий высшей властью, Лу Ву, безусловно, понимал, зачем он всё это делает.


Введение этого события раззадорило игроков. Они с энтузиазмом планировали стратегии. Форум начало лихорадить от количества сообщений.


Сюэ_Ли_Милашка: — Скидка 10%! Хе-хе. Я наконец могу построить себе милый маленький корабль~


Кую_Золото: — Я предвкушаю это событие~ братья Великой Гильдии драконов, давайте приложим максимум усилий во время этого события и получим первое место!


Я_Есть_Берсекер: — Последняя задача вкусно звучит. Но где же наша долгожданная система пополнения счёта? Кто удалил сообщение с нашей петицией? Выходи. Я откручу тебе голову.


Фотография_Гномика: — О да! Точно. Они не хотят денег? Может быть, их бБосс пытается генерировать электричество с помощью любви? Неужели он собирается платить своим работникам любовью?


Я_Мамонт: — Братья, давайте создадим ещё один пост. Мы должны бороться. Мы! Просим! Ввести! Донат!


Непобедимое_Одиночество: — Согласен! Как же нам быстро стать сильнее без доната? Это не правильно. Вы портите весь игровой рынок. Вам не нужны деньги?


Фотография_Гномика ответил на Непобедимое_Одиночество: — Предшественники, вероятно, вылезли бы из своих гробниц и избили главного в  "Battle Online". Мы можем стать намного сильнее при помощи внутриигрового магазина за реальные деньги!


Лу Ву безразлично улыбнулся, читая их комментарии. Затем он небрежно удалил новый пост, который они только что создали!
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Глава 65: Клан лесных духов



Глава 65: Клан лесных духов.


В районе северных скал, в глубине густого леса, древнее большое дерево медленно изгибало своё тело, его ветви раскачивались, как змеи.


— Ча На мёртв? Новая сила в Особняке мёртвых? Эта информация достоверна? - древнее дерево раскололось, и изнутри раздался глубокий и торжественный голос.


— Лорд Рок, я уже провёл расследование. Информация верна, и район Люли занят этими новыми силами! - ответил командир стальных зомби.


— Я уже думал о том, что он будет уничтожен в нашем первоначальном разговоре о разделе территории, где мы решили передать ему район Люли, но я не думал, что он будет побеждён сторонней силой. Я думал, что морской Король будет тем, кто прикончит его. Он ни на что не годный!


Когда Каменный Король-призрак заговорил, его тело затряслось, и земля немедленно последовала его примеру, она начала дрожать, заставляя почву под ним взлететь в разные стороны, в то время как его огромное тело поднялось с земли.


— Лорд Рок, не начать ли нам войну против Обители мёртвых? Эти существа неизвестного происхождения представляют собой огромную угрозу! - инстинктивно спросил командир стальных зомби.


— Нет. Как ты уже сказал, эта сила имеет неизвестное происхождение. Лучше всего, если мы не будем раздувать конфликт опрометчиво, чтобы не позволить другим силам пожинать плоды нашей борьбы.


— Тогда... тогда что, если они нападут на нас?


Услышав это, Каменный Король-призрак расхохотался, и его громкий смех сотряс окружающие деревья. Он бросил взгляд на командира стальных зомби.


— Я - не Ча На. Кроме того, кроме этих старых трупов, погребённых под землей, у кого ещё есть уверенность сражаться с моей армией древесных демонов на моей территории в стране Бэйци?!


Каменный Король-призрак о чём-то задумался, и снова посмотрел на командира стальных зомби.


— Кстати, каково положение клана лесных духов?


Командир стальных зомби был ошеломлён, но тут же ответил: — Упрямцы. Они всё ещё отказываются сдаться вам, милорд.


— Моё терпение на исходе. Я был очень снисходителен к клану лесных духов, но раз уж они не хотят сдаться, давай уничтожим весь их клан!


Когда Каменный Король-призрак заговорил, деревья во всём лесу начали изгибаться и раскачиваться. Сверху всё выглядело так, словно демоны и монстры танцевали в лесу.


……


Перед началом новогоднего события игроки выбирали приоритетное повышение уровня, сражаясь с монстрами. В конце концов, было лишь небольшое количество игроков, у которых было достаточно монет души, чтобы построить свой собственный корабль призрак и отплыть в море.


В этот момент несколько сотен игроков собрались у входа в призрачные горы, их лица были серьёзны, когда они смотрели на десятки фигур перед ними.


Они были похожи на представителей человеческой расы, более того, они выглядели невероятно привлекательно. Можно даже сказать, что они полностью соответствовали стандартам эстетики человеческой расы.


Однако игроки знали, что эти люди не были игроками их собственной фракции, поскольку у всех у них были светло-зелёные волосы и тёмно-зелёные зрачки. Было очевидно, что это были местные!


[Клан лесных духов]: Гуманоидная раса, мастерски владеющая путём лесных духов. Взрослые члены клана лесных духов обладают особыми способностями роста, исцеления, Божественной защиты и так далее.


— Клан лесных духов? Босс, нам убить их?- спросил человек с волшебной палочкой в руке.


Человек, которого называли Боссом, не ответил, вместо этого он посмотрел на членов клана лесных духов, окружавших их, и громко закричал.


— Эй, что вы здесь делаете, в Особняке мёртвых? Разве вы не знаете, что это территория армии Бэйци?


Услышав эти слова, члены клана лесных духов, которые изначально были непоколебимы в своей решимости сражаться, как будто от этого зависела их жизнь были поражены.


Из толпы вышел красивый мужчина с длинным луком за спиной. Окинув взглядом всех присутствующих, он повернулся к лидеру Гильдии - Лю Чаю.


— Вы говорите, что вы - армия Бэйци?


— Ну, если не мы, то кто же ещё?! А вы? - Лю Чай сердито посмотрел на него.


— Насколько мне известно, армия Короля Бэйци была уничтожена. Как армия Бэйци может существовать? - человек из клана лесных духов был очень удивлён.


— Существуют миллионы потомков Бэйци, как может армия Бэйци быть уничтожена?


Лю Чай снова пристально посмотрел на него: — Говори, откуда вы родом и почему вы здесь? Если бы не ваша человеческая внешность, мы с братьями давно бы вас всех порубили!


Услышав угрозу в его словах, человек немного запаниковал: — Мы - клан лесных духов, клан лекарей, назначенный Королём Бэйци.


— Назначенный Королём Бэйци? - Лю Чай был немного смущен.


Впоследствии человек из клана лесных духов объяснил, как его клан был загнан в угол в районе северных скал после смерти Короля Бэйци. Когда они поклялись умереть, а не сдаться Каменному Королю-призраку, весь их клан в конце концов был уничтожен, и только несколько десятков человек смогли спастись.


Выслушав человека из клана лесных духов, все игроки были ошеломлены.


— Значит, они союзники?


— Может быть, их послал Каменный Король-призрак шпионить за нами?


— Я думаю, нам следует быть осторожными, давайте убьём их!


— Мы не знаем, можно ли им доверять. Иди спроси у НПС, они должны знать.


Игроки Гильдии тут же принялись горячо спорить.


— Успокойтесь. Хотя вы говорите, что вы союзники, я в это не верю, так что давайте сделаем по-другому. Вы можете пойти со мной, чтобы увидеть дворецкого в Особняке мёртвых. Если он скажет, что это правда, то вы можете остаться в Особняке мёртвых, если же нет, то хм…


— Дворецкий в Особняке мёртвых? - человек из клана лесных духов снова вздрогнул.


Прожив в Бэйци столько лет, он не замечали, что в Особняке мёртвых есть дворецкий.


Однако в сложившихся обстоятельствах человек из клана лесных духов лишь посмотрел на скудный остаток своих соплеменников с лёгкой печалью в глазах и решил пойти на компромисс.


В результате несколько десятков членов клана лесных духов были взяты в кольцо Гильдией, и их сопровождали в самое сердце Особняка мёртвых.


Естественно, Лу Ву уже знал об этой ситуации и уже спросил об этом Бэй Ли.


Однако Бэй Ли была крайне удивлена существованием клана лесных духов. По её мнению, силы, которые были чрезвычайно лояльны Королю Бэйци , уже должны были быть уничтожены мятежниками. Она не думала, что клан лесных духов всё ещё существует.


Немного поразмыслив, Бэй Ли подняла голову и заговорила:


— Я думаю что знаю причину, это может быть из-за специальности клана лесных духов!


— Специальности?


— Да, клан лесных духов совсем не такой, как другие боевые кланы. Они обладают крайне слабыми боевыми способностями, это клан вспомогательного типа, который обладает целебными и восстанавливающими способностями. Очевидно, Каменный Король-призрак ограбил этот клан, желая забрать их на свою сторону, чтобы улучшить боевую мощь своих собственных сил, но ему это не удалось!


После того, как Лу Ву узнал, что клан лесных духов действительно предан ему, он дал дворецкому новую команду до прибытия Гильдии и других.


По прибытии членов Гильдии они встретились с дворецким, чей взгляд внезапно обратился к клану лесных духов.


— Вы... вы ещё живы!


Клан лесных духов был сбит с толку.


— Должно быть, это благословение Короля Бэйци. Я не думал, что вы действительно сможете выжить в засаде мятежников. - глаза дворецкого были полны слёз, когда он говорил.


Теперь клан лесных духов был ещё больше сбит с толку.


В этот момент они были ошеломлены. Кто же этот эмоциональный старик? Он ведёт себя так, как будто хорошо знаком с нами!
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Глава 66: Влияние игроков



Глава 66: Влияние игроков.


Расспросив дворецкого, игроки выяснили, что члены клана лесных духов действительно были их союзниками.


Это позволило игрокам ослабить бдительность, и они начали вести светскую беседу с членами клана лесных духов.


Клан лесных духов также интересовался этими игроками, которые называли себя потомками Бэйци и были рады поговорить с ними.


Однако чем больше они говорили с ними, тем больше запутывался клан лесных духов. Они думали, что попали в Особняк мёртвых в другом измерении.


Это было потому, что Особняк мёртвых, о котором говорили игроки, не был тем Особняком мёртвых, о котором они знали.


Например, по словам игроков, Король Бэйци и Король чёрного дракона погибли вместе. Клан лесных духов ещё больше запутался, поскольку они даже не знали, кто был Королём чёрного дракона, только то, что он выглядел могущественным человеком.


Клан лесных духов был крайне смущён относительно того, кто такие Лу Мо и толстый шеф-повар. По мере того как они вбирали в себя обрывки информации, у них начинался экзистенциальный кризис, и они задавались вопросом, была ли жизнь, которую они знали, фальшивой. Либо так, либо сами игроки были фальшивыми.


Однако та же самая мысль пришла в голову всем членам клана лесных духов после того, как они услышали, как игроки объединились и убили Ча На после ночи боёв.


Эти люди так хорошо умеют хвастаться, что даже не моргают, когда делают это!


Клан лесных духов подозревал, что игроки будут продолжать хвастаться сутками напролёт, если их не остановить.


По их мнению, хотя Ча На был слабее других Королей-призраков и Генералов-призраков, он никак не мог быть таким слабым, как они описывали.


Однако это сомнение перешло в шок, когда они увидели голову Ча На, висящую на стене Особняка мёртвых. Они поняли, что эти ребята действительно были сильными.


Появление клана лесных духов было быстро раскрыто на форуме игроками, и многие любопытные игроки со всего мира пришли сюда только для того, чтобы мельком увидеть клан лесных духов.


Дружелюбие игроков заставило клан лесных духов ослабить свою бдительность, и они начали смешиваться среди игроков.


Однако энтузиазм игроков также заставил некоторых девушек клана лесных духов чувствовать себя очень неуютно, поскольку они чувствовали, что эти игроки приближаются к ним с каким-то намерением.


Форум:


Родственная_Душа: — "Какая красивая и нежная девушка из клана лесных духов", - внезапно пришла мне в голову мысль.


Кредо_Убийцы ответил Родственная_Душа: — Это невозможно, все эти девушки очень добрые, даже не думай с ними флиртовать.


Сюэ_Ли_Милашка: — Парни из клана лесных духов тоже очень красивы, к сожалению, у меня уже есть бойфренд, так что я могу только наслаждаться~


Холодное_Железо_Тысячелетия: — Я травмировался, когда повышал уровень в призрачных горах, но потом я встретил девушку из клана лесных духов, которая исцелила меня, я чувствую, что влюбился (Смущённый~)


Милая_Королева_Слизней: — Конечно, 2D-красавицы - это настоящие красавицы. Моя одинокая душа горит!


Фотография Гномика: — Мне кажется, я чувствую запах одиночества... (Смех).


Арбуз_Таро ответил Фотография_Гномика: — Ты, наверное, самый сильный тролль на этом форуме! (Смех).


Фотография_Гномика ответил Арбуз_Таро: — Хе-хе~ (Смех).


Пмурт: — Выйду в море, чтобы наблюдать восход и закат солнца с девушкой из клана лесных духов, в прекрасном закате Солнца…


Фотография_Гномика ответил Пмурт: — Я подозреваю, что в твоём многоточии скрыто важное сообщение, я сообщу, как расшифрую его! (Смех).


……


Лу Ву был рад прибытию клана лесных духов и попросил дворецкого организовать участок между Особняком мёртвых и районом Люли, чтобы это стало новым владением клана лесных духов.


По словам Бэй Ли, клан лесных духов был предан Королю Бэйци, и они обладали выдающимися способностями, которые позволяли им играть роли военных врачей во время сражений.


Клан лесных духов и игроки по-разному относились к истории Бэйци, поэтому, чтобы все были в безопасности, Лу Ву приказал дворецкому привести клан лесных духов в Особняк мёртвых. Под предлогом того, что они поклялись в верности статуе Короля Бэйци, Лу Ву заставил их зачитать клятву верности на артефакте, подготовленном Бэй Ли.


После того, как артефакт получил клятву верности, клан лесных духов был отправлен в артефакт для модификации памяти, чтобы они стали НПС.


Лу Ву было всё равно, собираются ли игроки флиртовать с кланом лесных духов, поскольку в игре существовал определенный регламент, который позволял игрокам быть вместе только по обоюдному согласию.


Это положение, предложенное Лу Ву и созданное Бэй Ли, изначально было направлено на защиту игроков. Позже была добавлена защита для НПС, и игрокам разрешалось иметь интимный контакт только в том случае, если их уровень близости достигал 100 баллов.


Лу Ву использовал артефакт, чтобы включить клан лесных духов в список защиты, поэтому игроки не могли ничего сделать, если уровень близости был ниже 100.


В этот период клан лесных духов быстро интегрировался в игроков. Для них игроки были одарёнными бойцами с особыми талантами и были частью тайной силы, культивируемой Королём Бэйци.


Однако клан лесных духов был ошеломлён, когда игроки впервые показали им свой дар бессмертия.


Эти существа обладали ужасающей способностью возвращаться к нормальной жизни в течение трёх часов, даже если умирали. Само знание этого потрясло клан лесных духов до глубины души.


Теперь они знали, как эти люди, называвшие себя игроками и потомками Короля Бэйци, победили Ча На.


И они почувствовали нелепое облегчение от того, что вступили в союз с этими игроками.


Однако, поскольку подземный мир был огромным и мистическим, они постепенно привыкли к этому. В то же время они использовали свой врождённый талант и способности, чтобы стать лекарями для игроков.


Поначалу они паниковали, когда игроки приходили к ним за помощью после того, как их отравили или серьёзно ранили, и экстренно лечили их. Однако через некоторое время клан лесных духов привык к этому и стал более спокойным, даже более спокойным, чем сами игроки.


Когда они сталкивались с теми, кто был серьёзно ранен, они говорили те слова, которые слышали от игроков:


— Братан, чего ты боишься? Через три часа ты будешь в полном порядке. Твоя травма неизлечима, лучше умри!


— Ах, твоя рана слишком ужасна, почему бы тебе не умереть и не освободить место для следующего человека?


— Эй, братан, твоя рана немного пугает. Давай больше не будем терять времени, может быть, ты умрёшь?


Изменения в клане лесных духов ошеломили игроков, но в результате культурный и социальный разрыв между ними исчез. Теперь они относились друг к другу хорошо.


Кроме того, у клана духов леса была ещё одна этническая особенность - виноделие.


Вино, произведённое кланом древесных духов, было мягким на вкус и обладало эффектом регенерации очков жизненной силы. Более того, оно вовсе не было опьяняющим. Игроки очень любили его и часто пытались выслужиться перед людьми клана лесных духов, чтобы выпить немного вина.


После сближения с игроками неизбежно пострадали и люди клана лесных духов. Иногда из их уст вырывался какой-нибудь интернет-сленг, и подобные перемены шокировали Лу Ву. Окружение человека действительно определяет его характер.


Даже мирный, спокойный и элегантный клан лесных духов не смог избежать судьбы быть подверженным влиянию игроков.


Это было удивительно!
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Глава 67: Канун нового года.


Канун нового года.


Бесчисленные игроки группами выходили из Особняка мёртвых к побережью подземного моря в районе Люли.


Вот-вот начнётся первое задание события.


С наступлением сумерек берег стал заполняться кораблями и плотами различных размеров, а сам берег был переполнен людьми.


Игроки потирали руки, ожидая, когда всё начнётся. Они готовились соревноваться друг с другом, выходя в открытое море.


Лу Ву, который уже был заранее готов, начал создавать огромные часы над морем.


[Вскоре начнётся первый этап события. Все, пожалуйста, приготовьтесь, любой игрок, который покинет берег, чтобы выйти в океан до начала, будет считаться лишившимся своих прав!]


Отсчёт времени на часах сопровождался бесчисленными фейерверками, которые заполняли воздух над береговой линией, освещая небо.


Вскоре после этого раздался звук обратного отсчёта.


Донг! Донг!


Десять... Девять... Восемь... Семь…


Один!


В конце обратного отсчёта снова прозвучало уведомление.


[Начинаем! Это задание продлится шесть часов, вся пойманная за это время рыба гарантирует накопленное вознаграждение. Начинается соревнование по рыбной ловле!]


Глядя на небо, переполненное фейерверками, все игроки радостно закричали, и вместе со своими товарищами отплыли в сторону сверкающей луны, висящей над линией моря.


Игроки, у которых не было боевых кораблей Гильдии или простых кораблей, следовали за ними, гребя на своих маленьких плотах.


Эта деятельность опиралась на энтузиазм игроков, потому что на самом деле она зависела не от того, насколько сильны их способности, а от того, насколько им повезёт.


Однако, поскольку многие игроки уже видели видео с рыбалкой Ба Му, большинство игроков передвигались небольшими группами. В конце концов, если бы духовная рыба была более высокого класса, то одному человеку было бы труднее с ней справиться. Кроме того, если бы было больше людей, они могли бы присматривать друг за другом.


Что же касается игроков, у которых не было ни кораблей призраков, ни плотов, то они ловили рыбу на берегу. Несмотря на то, что шансы словить духовную рыбу были ниже, они решили испытать свою удачу, так как эта деятельность была основана на удаче. Может быть, рыбалка у берега принесёт щедрую награду.


Мало того, что новогодняя активность на этот раз привлекла всех игроков, даже клан лесных духов поспешил сюда из-за любопытства.


Они широко улыбались, когда в небе вспыхивали фейерверки, а в ушах звенели радостные крики игроков.


Для них это была одна из торжественных церемоний, посвященных культуре игроков, поэтому они тоже с любопытством присоединились, глядя на игроков, ловящих рыбу. Они были так увлечены, что даже устроили барбекю, поджаривая рыбу для игроков, которые ловили рыбу.


Как только первый игрок поймал рыбу, появилась и рейтинговая доска. Все игроки могли ясно видеть полупрозрачную рейтинговую доску, висящую в правом верхнем углу экрана, указывающую их текущий рейтинг.


Ниже рейтинговой доски располагался чат активности, зона, где игроки могли общаться друг с другом.


Примерно через полчаса сотни боевых кораблей призраков Гильдий уплыли в океан пустоты. Войдя в эту часть океана, они разошлись в разные стороны, каждый выбрал себе место для рыбной ловли.


В то же время рейтинговая доска менялась почти каждую секунду. На этом этапе было трудно сказать, кто станет победителем.


……


На краю обрыва вдоль береговой линии лысый мужчина держал в правой руке удочку, а в левой - бутылку вина из клана лесных духов. Время от времени он лениво отхлёбывал вино, но его пронзительный взгляд не отрывался от поверхности воды.


Ши Ху был абсолютно уверен, что он не выиграет ни одного из лучших мест в этом рыболовном соревновании. Ведь такой грубый человек, как он, ничего не знал о рыбной ловле. Более того, он был неуклюж, когда дело доходило до сражений с монстрами. Он участвовал в этом соревновании только ради забавы.


Вот почему он решил не работать с маленькой командой. Вместо этого он нашёл себе отдалённый край утёса, где можно было небрежно ловить рыбу, наблюдая за луной и чувствуя морской бриз.


Что же касается рыбы, то Ши Ху был очень взволнован.


Ему не терпелось отнести пойманную рыбу на берег, чтобы братья из клана лесных духов приготовили её, и на самом деле он не очень заботился о очках, накопленных в соревновании.


С его точки зрения, он был так же бесполезен, как обычная рыба. Рейтинги и награды для него не важны! Самое главное - пить вино и есть в своё удовольствие.


Ши Ху без особых усилий оправдал свой менталитет, назвав себя игроком на всю жизнь. Все эти сражения и убийства были слишком неинтересны для него. По его мнению, жить лёгкой и свободной жизнью было настоящим наслаждением.


Погружённый глубоко в свои мысли, Ши Ху спокойно ловил рыбу, ничуть не нервничая, как другие игроки.


Ему очень повезло, так как за два часа он уже поймал трёх морских рыб, трёх лищек и огромного омара.


Ликующий Ши Ху взглянул на свой улов, готовясь отправить его к клану лесных духов после того, как поймает ещё одну рыбу.


Он забросил удочку и снова стал терпеливо ждать.


В этот момент раздался звук уведомления, а в правом верхнем углу на рейтинговой доске появилась строка красных слов.


[Поздравляем игрока Сунь Ци, который поймал тигровую рыбу (духовный уровень), получил 500 очков и занимает второе место на доске!]


Когда появилось уведомление, в чате появился снимок.


На снимке был изображён белый щенок, с энтузиазмом держащий в зубах рыбу размером больше собственного тела, а под картинкой -с трочка слов.


— Конечно же, Я - Король игры, и у меня всё самое лучшее, хе-хе, мифическая Гильдия - лучшая!


Ши Ху бросил на этот снимок невозмутимый взгляд, а затем продолжил любоваться лунным светом.


[Поздравляем игрока Мэн Шао Чуна, который поймал рыбу духа крови (духовный уровень), получил 500 очков и попадает на третье место!]


Появилось ещё одно уведомление, заставившее Ши Ху вздохнуть. Он смотрел на океан и безудержно проворчал.


— Те, кому очень повезло, любят всё время хвастаться, а те, кому не повезло, могут только смотреть в свои пустые сумки и плакать. Я проклинаю всех счастливчиков и надеюсь, что они останутся одинокими на всю свою жизнь!


Сказав это, Ши Ху почувствовал, что его удочка слегка дрожит. Он понял, что какая-то рыба клюнула на приманку, вышел из своего рассеянного состояния, и начал наматывать леску.


Как он и предполагал, он легко достал её. Ясно, что она не стоила многого.


Однако после того, как Ши Ху поднял свою удочку, его разум на мгновение опустел. Что это за чудище?


На его крючке висела странного вида рыба с головой дракона и хвостом рыбы. Он оставался ошеломлённым некоторое время, прежде чем начал использовать артефакт для анализа.


После того, как он увидел её характеристики, Ши Ху расширил глаза, поскольку уведомление о его улове было объявлено среди всех.


[Поздравляем игрока Ши Ху, который поймал чрезвычайно редкую рыбу под названием Ао (духовный уровень), получил 1000 очков и попал на первое место!]


[Ао (духовный уровень)]:


Легенда гласит, что в древние времена золотистые и серебристые карпы хотели перепрыгнуть через драконьи ворота, чтобы взлететь в облака и стать драконами, но в тот момент, когда они перепрыгнули через ворота, ворота закрылись, поэтому у них голова дракона и хвост рыбы. Поэтому они были названы Ао. Самцы Ао имеют золотистую чешую и тыквенный хвост, а самки Ао - серебристую чешую и гибискусовый хвост. Вечно скитаясь по морю, этот вид рыб является ветвью потомства Ао, и кровь его не чиста.


(Примечание: Эта рыба не имеет чистой крови Ао, и хотя она и числится как редкая рыба, она всего лишь духовного уровня. После пересчёта она будет занесена в список самого низкого типа редких морских видов - 1000 баллов.)


Глядя на Ао в своих руках, Ши Ху мгновенно стал счастливым.


Он случайно попал на первое место... могу ли я теперь взять свои слова обратно…
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Глава 68: Обратный отсчёт в канун нового года.



Глава 68: Обратный отсчёт в канун нового года.


Судя по случайным рывкам, это был довольно слабый Ао. Ши Ху был ошеломлён.


Взглянув на табло, он понял, что его имя стоит на первом месте. Уголки его губ дрогнули, когда он вспомнил о своих словах, произнесённых немногим ранее. Внезапно ситуация показалась ему одновременно забавной и крайне неловкой.


В тот момент, когда Ши Ху поймал Ао, в чате задачи (события) начали возникать многочисленные вопросы о цене продажи.


Но Ши Ху не обращал на них внимания. Вместо этого он бросил Ао в кучу рыбы. Затем он быстро поднял рыбу и направился к песчаному берегу.


Продать? Он не выставит её на продажу. Несмотря на то, что он не считал себя реально богатым, он владел и сдавал в субаренду более десяти домов. Другими словами, у него не было недостатка ни в еде, ни в одежде. Играть в игры было чем-то, что он делал просто ради удовольствия, поэтому вопрос денег никогда не приходил ему в голову.


И в конце-концов, рыба уровня морского духа была первой в своём роде, которую поместили над ямой для барбекю.


Несколько парней из клана лесных духов были ошарашены действиями Ши Ху, поджарившего такую дорогую рыбу. Для них это была безрассудная трата природных ресурсов.


Если бы что-то зависело от них, они использовали бы её, чтобы сделать эликсиры или вырастить её.


Однако, Ши Ху настойчиво хотел сьесть её, и они не перечили ему.


В мгновение ока песчаный берег наполнился ароматом Ао.


Ши Ху задумался, глядя на цену, которую предлогали ему за эту рыбу, прежде чем усмехнуться. Затем он переместил приготовленную Ао, которая была насажен на веточку, в угол рта и сделал скриншот.


Ка-ча.


Сразу же Ши Ху подло загрузил скриншот в чат задачи.


— Вы, ребята, хотите это? М-м-м~ А она довольно вкусная~


После публикации фотографии Ши Ху сидел у ямы для барбекю и смаковал еду, читая ответы разъярённых игроков в чате.


Немного поев рыбы, Ши Ху широко раскрыл глаза.


Рыба имела шелковистую и нежную текстуру. Когда её измельчённое мясо ломалось на тонкие ломтики при каждом укусе, богатый аромат ударял в ноздри. Ароматный запах заставил каждый дюйм его тела расслабиться.


Такое интенсивное воздействие на его вкусовые рецепторы привело Ши Ху в замешательство.


Он никогда не ел ничего более вкусного. В то же время он не мог перестать жевать, и только когда он откусил кусочек ветки, то понял, что уже доел.


[Вы заработали бесплатный атрибуты в размере 15 единиц!]


Когда появилась подсказка игры, Ши Ху отбросил веточку в сторону и выдохнул горячий воздух. В этот момент всё его тело расслабилось.


С ненасытным аппетитом Ши Ху встал и посмотрел на девушку из клана лесных духов, прежде чем указать на остальную рыбу.


— Мисс, я подарю вам эту рыбу, и продолжу ловить рыбу.


Девушка из клана лесных духов была ошеломлена, и кивнула головой. Она была удивлена, так как ей было трудно поверить, что Ао уровня морского духа просто сьели.


После того, как Ши Ху съел рыбу, его охватило наслаждение, которое, как он знал, он никогда не испытает в реальной жизни.


Не было никакого смысла продолжать его первоначальный план большого пиршества с морепродуктами. На этот раз он решил вернуться назад и попытать счастья. Кто знает, может быть, сегодня ему повезёт.


……


Соревнования по рыбной ловле возобновились с бесконечными объявлениями, стимулируя желание игроков победить.


Даже если они не смогут поймать лучшую рыбу, попадание в топ игроков обеспечит им вознаграждение в виде оружия, эквивалентного цене стандартной духовной рыбы. Все игроки надеялись, что им повезёт.


Берега района Люли были выжжены. Все были сосредоточены на своих удочках, так как они надеялись, что их следующей добычей будет редкая рыба.


Между тем, в районе океана пустоты, в то время как в море было много рыбы, время от времени появлялись морские существа.


Как только кто-то замечал морских существ, все немедленно направляли свои боевые корабли призраки в их сторону!


Простое столкновение не оказало существенного влияния на боевые корабли призраки, поскольку они обладали способностью к самовосстановлению.


Несмотря на то, что игроки были не обучены морскому бою, они продолжали веселиться.


Некоторые игроки даже разместили озорные фотографии выловленных морских монстров в чате активности. Праздничная атмосфера всей игры была наполнена радостью.


Места для жарки рыбы не хватало, клан лесных духов был перегружен. Многие игроки ловко импровизировали, устанавливая свои собственные ямы для барбекю. К сожалению, они не были так любезны, как клан лесных духов, потому что взимали плату и зарабатывали много монет души за свои услуги.


Игроки пробовали рыбу, и они, естественно, были очарованы её превосходным ароматом и вкусом.


Этот опыт был глубоко связан с Лу Ву. В этот момент он и Бэй Ли наблюдали за происходящим в игре, наслаждаясь рыбой, оставленной в магазине глупым игроком.


Вкус рыбы вызывал привыкание у Лу Ву, не говоря уже о обжоре Бэй Ли.


После того, как она съела мсю рыбу, это никак не отразилось на лице Бэй Ли, а лицо Лу Ву покраснело. Ему казалось, что по его телу течёт тёплый поток, заставляя его впасть в расслабленное состояние.


Потирая живот, Лу Ву уже мысленно обдумывал тактику, как выманить у игроков ещё несколько рыб.


……


Запуск этого события, его первой задачи прошёл гладко. Когда задача подошла к концу, раздался звонок и таблица лидеров остановилась.


[Новогодние соревнования по рыбной ловле закончились]:


Первое место: Санг Юй


Второе место: Ши Ху


Третье место: Е Цзинцзин


Четвёртое место: Сунь Ци (маленькая белая собачка)


Пятое место: Фэн Сяосинь


…


После окончания задачи все корабли и катера отправились в обратный путь.


Тем временем на берегу бесчисленные игроки уселись в кружки, делясь своими наградами за день и хвастаясь друг перед другом тем, что они испытали в море.


Многие люди в первый раз проводили отпуск в игре. Они наслаждались этой атмосферой.


Отношения между ними были сложными внутри игры. Они могли быть либо товарищами, либо отъявленными врагами, либо даже группой приятелей, которые наслаждались деликатесами на пляже.


Это искреннее отношение друг к другу в игре на пляже было успокаивающим, не говоря уже о том, что было и запоминающимся.


Они пили вино, отдыхая перед кострами. Эти ощущения были удивительными и по-настоящему приятными!


Пока их лица трепетал морской бриз, они (пьяненькие) ждали прихода рассвета в тёмную ночь новогоднего дня!
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Глава 69: Новогодняя охота за сокровищами



Глава 69: Новогодняя охота за сокровищами.


На второй день игроки, которые сделали перерыв в оффлайне, вернулись, начиная подготовку к событию второго дня.


По сравнению с соревнованиями по рыбной ловле, намного больше людей с нетерпением ждали этого события. Бесчисленные игроки метались между Особняком мёртвых и районом Люли в поисках наиболее подходящего места. Они начали спокойно ожидать начала мероприятия.


В 8 вечера, следуя ожиданиям игроков, появилась подсказка.


[Новогодняя охота за сокровищами начнётся прямо сейчас и продлится шесть часов. Учётные данные игры будут обновляться каждые десять минут!]


В этот самый момент, когда было сделано объявление, Лу Ву о чём-то задумался. Затем над Особняком мёртвых и районом Люли стали появляться изящные и гибкие фигуры, одетые в традиционные красные платья и несущие бамбуковые корзины.


Вместе с официальным открытием эти дамы начали летать по воздуху, одновременно вытаскивая из своих бамбуковых корзин новогодние сертификаты, которые беспрестанно появлялись в виде красных конвертов, разбрасывая их по земле.


Внезапно все игроки вскочили и бросились к красным конвертам.


Ценность новогодних сертификатов была очевидна. Даже если взять лишь один сертификат, его уже было бы достаточно, чтобы обменять на десять зелий.


Счастливый дождь из красных конвертов продолжался в обоих регионах около минуты, покрыв широкую область. Игроки были в восторге.


Самой захватывающей частью этого события был скрытый класс персонажа. Эта возможность была открыта для каждого игрока, и каждый с нетерпением ожидал, что ему повезёт.


……


На границе между районом Люли и Особняком мёртвых.


Ци Мин, который был хорошо подготовлен, ударил своим посохом по земле. Тёмный туман повалил на землю, и появились десятки солдат Инь.


Затем, с изменением в мыслях Ци Мина, солдаты Инь перестроились в горизонтальный ряд, каждый в трёх метрах друг от друга, прежде чем начать наступление.


Многозадачность была лёгкой задачей для Ци Мина. Ци Мин приказал своим солдатам Инь забирать все конверты, которые они встретят. Скорость сбора конвертов у него будет значительно выше, чем у других игроков.


Метод Ци Мина быстро привёек внимание окружающих.


Один из магов был крайне удивлён, когда увидел, как действует Ци Мин. Он призвал десятки солдат Инь для моделирования метода Ци Мина в сборе сертификатов.


Однако, как бы он ни старался, его солдаты Инь были неспособны выполнять команды, кроме как атаковать и защищаться.


— Чёрт возьми!


Возмущённый маг подошёл к Ци Мину сзади, чтобы снять видео о том, как он собирает сертификаты и разместил его в чате активности.


— Я заявляю на этого человека за мошенничество! Почему у него такие способные солдаты Инь!


Многие игроки забеспокоились, увидев, как Ци Мин собирает красные конверты.


— Возможно, он обучал их, поэтому они такие умные (Смех!)


— После просмотра видео я попробовал это сделать, но мои солдаты Инь были совершенно неуправляемые!


— Это - многозадачность. Знаете ли вы, как нарисовать круг левой рукой и квадрат правой одновременно? Есть среди людей и такие одарённые!


— Это правда! До сих пор в этой игре нет читеров. В этой игре много честных игроков.


— Это так здорово. Воистину, великие люди останутся великими, куда бы они ни пошли. В игре появляется всё больше и больше Богов!


— Этот человек потрясающий. Обратите внимание на того, кто находится в верхней части списка, это должно быть он!


— Конечно, это мошенник. Мы, смертные игроки, просто не можем сравниться с ним!


……


Точно так же, как и то, что говорили игроки, Ци Мин поднялся на вершину списка в течение часа со своим супер-многозадачным талантом и постоянно увеличивал разрыв со своим конкурентом, который занимал второе место в списке.


В отличие от систематической и неуклонной стратегии Ци Мина, стратегии других игроков казались сумасшедшей, неорганизованной и бесцельной дикой погоней.


И снова клан лесных духов пришёл в замешательство, увидев это зрелище.


Судя по тому, что они смогли увидеть, эта раса действительно обладает уникальными характеристиками.


Вчерашняя рыбалка понятна, но что происходит с сегодняшней сумасшедшей беготнёй по горам?


Маленькая девочка из клана лесных духов, на вид лет семи-восьми, подняла голову и с любопытством спросила старшего брата:


— Старший брат, неужели они все дураки?


Этот человек из клана лесных духов, которого называли старшим братом, нежно погладил младшую сестру по голове.


— Запомни мои слова, мы должны уважать обычаи других рас!


— О! - девочка кивнула: — Тогда я пойду поиграю с ними!


Лицо мужчины застыло, когда он услышал её: — Нет, не играй с дураками!


Девочка потеряла дар речи.


……


Охота за сокровищами длилась шесть часов. Когда прозвенел звонок, некоторые игроки завопили от возбуждения, а некоторые были подавлены, глядя на список победителей.


[Охота за сокровищами в новый год официально заканчивается. Все игроки с игровыми сертификатами, пожалуйста, перейдите в раздел сообщений события, чтобы собрать свои награды. Рейтинг по сертификатам выглядит следующим образом]:


Первое место: Ци мин (328 сертификатов)


Второе место: Сюэ Ли (133 сертификата)


Третье место: Ци Вэнь Цзян (102 сертификата)


Четвёртое место: Лу Шунь (102 сертификата)


Пятое место: Ли Чу Сюань (101 сертификат)


……


Обладая мощными способностями и талантом многозадачности, Ци Мин превзошёл всех своей выдающейся производительностью.


Когда всё закончилось, многие игроки начали стекаться к Особняку мёртвых.


Как и ожидалось, как только началась деятельность по получению подарков, Ци Мин выкупил скрытый класс персонажа (Призрачный монстр).


[Поздравляем Ци Мина с успешным получением самой высокой награды этого события - скрытого класса персонажа (Призрачный монстр)]


Среди зависти и похвал от других игроков, Ци Мин почувствовал прилив силы, проходящий через его тело. Перед ним появилась цепочка данных.


[Призрачный монстр]:


Предыстория класса персонажа: Через 10 000 лет самый могущественный призрак, сформировал духовное тело призрачного монстра. Раньше он был самым сильным повелителем призрачных гор. После добровольной преданности Королю Бэйци он погиб в битве у бездны и был послан своими потомками во Дворец призыва духов.


Способности класса персонажа: Вызов духа, сила призрачного монстра, разрушение.


[Вызов духа]: Вызывает все виды призраков. Количество и сила вызванных призраков увеличивается с уровнем персонажа.


[Сила призрачного монстра]: Увеличение атрибутов силы на 200%. Весь урон от силы призрачного монстра будет длиться в течение десяти минут. Использование навыка раз в четыре часа.


[Разрушение]: Стимулирует использование силы призрачного монстра для более широкого диапазона урона. После активации тело персонажа взорвётся в течение пяти секунд на дальность поражения 100 метров. Интенсивность урона уменьшается в зависимости от расстояния до персонажа.


Ци Мин расплылся в улыбке.


После стольких лет тяжёлой работы он впервые подумал, что получить скрытый класс персонажа - это лёгкая задача.


Но когда он увидел третью способность призрачного монстра, Ци Мин был ошеломлён.


Самоубийство? Это не соответствует мооему характеру!
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Глава 70: Скалы отчаяния.



Глава 70: Скалы отчаяния.


Третий день нового года был тем днём, когда Лу Ву вернёт себе то, что он дал игрокам.


Как он и ожидал, в результате скидки множество игроков, которые поначалу неохотно меняли своё снаряжение, покупали всё, что им было нужно.


Монеты души Лу Ву наконец-то вернулись к своему первоначальному количеству.


На этот раз новогоднее мероприятие принесло большое удовольствие игрокам и создало большую обратную связь.


Хотя из-за тяги игроков к пополнениям, Лу Ву, наконец, ответил на их сообщения на форуме и приготовился открыть магазин.


[Предварительное обновление. Это обновление откроет внутриигровой магазин. Соотношение составит 1 доллар: 1 драконья монета. Все драконьи монеты можно использовать для покупки красивых нарядов после предстоящего события аукциона моды!]


Аукцион моды: Три комплекта модных нарядов будут представлены на аукционе каждую неделю, используются драконьи монеты. Наряд для каждого аукциона ограничен 1000 комплектами.


Непобедимое_Одиночество: — Моя улыбка постепенно застывает... что, чёрт возьми, драконьи монеты? А что насчёт монет души?


Е_Сюэ_Эр_Милашка: — Сообщайте свои адреса, пришло время казнить вас!


Фотография_Гномика: — Я так счастлив видеть, что богачи и бедные равны!


Кредо_Убийцы: — Я хочу монеты души. Мне всё равно, мне нужны лишь монеты души!


Сюэ_Ли_Милашка: — Создатели игры: Несмотря на ваши мольбы, я остаюсь неподвижным, как гора. Как вы смеете, смертные, бросать вызов мастерам игры? Вы видели погружающегося Таову? Поверите ли вы мне, если я скажу, что всего несколькими щелчками клавиатуры я могу убить его?


Фотография_Гномика ответил Сюэ_Ли_Милашка: — Справедливо!


……


Лу Ву понимал причину ворчания игроков по поводу пополнения счёта, но у него не было такого огромного количества монет души, и они могли легко исчерпать их.


Если бы он инициировал пополнение, он верил, что его монеты души были бы скуплены игроками менее чем за десять секунд.


Лу Ву признал магнатов в игре. Такие игроки, как Непобедимое_Одиночество, Е Сюэ'Эр, Лю Чай из офицеров-подрывников и т.д., каждый из них был богат.


Но он не откроет такую функцию, по крайней мере до тех пор, пока он не заработает состояние.


Более того, эти монеты души очень полезны для Лу Ву. Каждая часть игры нуждается в монетах души, но, конечно, его планы состоят в том, чтобы увеличить доход монет души, одновременно развивая способности игроков.


Именно в этот момент Лу Ву вспомнил старые добрые времена войны между игроками и армией Ча На. Именно благодаря уничтожению армии Ча На Лу Ву заработал много монет души.


Разжигание войны с помощью сражений будет лучшим способом для игроков и Лу Ву учиться и расти. Он уже нацелился на все районы, окружающие Особняк мёртвых;


……


Когда занавес был задёрнут на новогоднем мероприятии, все игроки снова встали на путь становления сильнее.


Хотя на этот раз у игроков было гораздо больше возможностей для выбора.


Море, эволюция на суше, охота за сокровищами и т. д. Разнообразие и играбельность игры медленно увеличивались вместе с каждым обновлением.


……


Тем временем, в районе скал отчаяния.


Гу Юй (Непобедимое_Одиночество) был с Сун Ци; человек и собака готовились подняться на самую высокую вершину в этой области.


С самого начала восхождения на снежную гору Гу Юй влюбился в ощущение вызова матери-природе. Он чувствовал, что победа над ними создаёт в нём чувство великого достижения, поэтому на этот раз он решил сделать выстрел по гораздо более коварным скалам отчаяния.


Что касается того, почему он взял с собой Сун Ци, причина, конечно же, заключалась в том, что Сун Ци обладал способностью регенерировать точки жизненной силы. Он был бы ему отличной поддержкой, если бы они столкнулись с дикими монстрами по пути.


Сунь Ци сначала воспротивился предложению Гу Юя.


Зачем искать неприятностей, если они ещё не испытали на себе все невзгоды жизни? По мнению Сун Ци, именно так поступали богатые люди, когда им нечем было заняться.


Однако его твёрдая позиция мгновенно изменилась, когда Гу Юй бросил перед ним пачку денег. Ему сразу же захотелось последовать за ним, и сказать, что он на самом деле тоже любит альпинизм!


Человек и собака пришли к скалам отчаяния.


Этот подъём отличался от всех предыдущих тем, что был гораздо более трудным на протяжении всего подъёма, так как их ожидало множество монстров.


Тем не менее, каждый раз, когда Гу Юй получал травму, Сун Ци лечил его, жертвуя ему часть своей крови.


Они карабкались уже около трёх часов, но когда подняли глаза, вершин скал отчаяния ещё не было видно, а конец их тропы был густо затянут облаками.


Сначала они оба хотели продолжить восхождение, но именно в этот момент нос Сун Ци дёрнулся и он сказал:


— Босс, здесь пахнет вином!


Естественно, способность Сун общаться была открыта Лу Ву, причина в том, что этот парень продолжал ныть на форуме только потому, что он не мог говорить. Находя это забавным, но раздражающим, Лу Ву в конце концов позволил Бэй Ли изменить настройки, позволив ему говорить так же, как и другим.


Услышав его замечание, Гу Юй выпрямился и осмотрел окрестности.


— Иди за мной! - Сун Ци слегка сморщил нос и побежал к плоской поверхности вокруг горы.


Увидев это, Гу Юй пошёл по его следам.


На полпути вокруг горы они оба резко остановились. К их удивлению, неподалёку стояла деревянная хижина, и более того, из неё исходила смутная тень, похожая на косёер.


Мужчина и собака переглянулись, прежде чем вместе направиться к хижине.


Они вдвоём осмотрели окрестности хижины. Убедившись, что рядом нет опасности, Гу Юй поднял руку и постучал в деревянную дверь.


— Здесь есть кто-нибудь?


Никто не ответил, и это вызвало у Гу Юя некоторое любопытство. Когда он уже собирался войти, дверь со скрипом отворилась.


Косматый седовласый старик с прищуренными глазами высунул голову и выпалил: — Что вам надо?


— Могу я спросить тебя о скалах отчаяния? - произнёс Гу Юй после короткого раздумья, в то же время задаваясь вопросом, почему этот старик поселился здесь.


— Спрашивай. - еле слышно произнёс седовласый старик.


— А ты не пригласишь меня войти?


Внезапная речь Сун Ци поразила седовласого старика, поэтому он воскликнул: — Чёрт возьми, с тобой говорящая собака? Он демон?


Они были ошарашены.


Осторожно придержав Сун Ци, который был на грани того, чтобы прыгнуть и кого-то укусить, Гу Юй выпалил: — Старик, мне любопытно, почему ты живёшь здесь. Кроме того, насколько высоки эти скалы отчаяния? Я хочу взобраться на вершину.


— Вершину? С таким тощим телом и собакой, ты хочешь подняться на вершину? Забудь об этом! - оскорбил их седовласый старик.


Если бы не Сун Юй, дёрнувший его назад, Гу Юй напал бы на него из-за его острого языка. Несмотря ни на что, он должен был преподать этому седовласому старику урок.


Как раз когда Гу Юй собирался что-то сказать, седовласый старик наклонился в сторону, показывая, что они могут войти.


Они были в замешательстве, но всё равно вошли.


Интерьер хижины был прост. В середине стоял деревянный стол и деревянная кровать. На деревянном столе и по всей хижине горели керосиновые лампы. Ржавые куски железа были разбросаны по всему полу, дополненные намёком на алкоголь, который пронизывал всю хижину.


Поскольку в хижине был лишь стул, седовласый старик жестом пригласил их обоих сесть на деревянную кровать. Затем он повернулся, вышел в другую комнату и принёс два бокала ароматного фруктового вина.


Они взяли вино, прежде чем Гу Юй спросил: — Почему ты сказал, что мы не сможем подняться на вершину скал отчаяния? Там опасно?


Услышав его вопрос, седовласый старик помрачнел.


Думая о том, что седовласый старик может поведать ему о мифах скал отчаяния, он постепенно стал подражать старику.


— Чёрт возьми, то, твоя собака даже пьёт по-человечески…


Гу Юй посмотрел на Сун Ци и понял, что он уже налил себе вина, а затем выпил вслед за ним с лёгким румянцем на щёках. Однако, услышав слова седовласого старика, выражение лица Сун Ци мгновенно стало враждебным.


Ещё раз Гу Юй спокойно подавил оскаленные клыки готового к прыжку Сун Ци и серьёзно спросил старика:


— Ты не мог бы дать нам какую-нибудь полезную информацию?

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Sozdatel-igry-virtualnoj-realnosti/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 71: Печать Короля Бэйци.



Глава 71: Печать Короля Бэйци.


Седовласый старик посмотрел на Гу Юя и Сун Ци, как будто они сумасшедшие.


— Почему вы, ребята, хотите подняться на вершину этой скалы?


Поначалу Гу Юй хотел сказать что-то забавное, но решил, что ему не подобает говорить с коренным жителем игры. Поэтому после некоторого раздумья он снова сказал:


— Мы слышали, что на вершине этой скалы есть сокровище, и хотим взобраться на неё, чтобы попытать счастья!


— Лишь ты и собака?


Сун Ци быстро опустил сжатый кулак Гу Юя и намекнул ему, чтобы он успокоился.


Гу Юй чувствовал, что его настроение ухудшается, поскольку он продолжал испытывать на себе время от времени острый язык седовласого старика.


Как раз в тот момент, когда он был готов взорваться от гнева, седовласый старик вышел в другую комнату. Через несколько минут он вернулся со свитком из овчины.


Пока Гу Юй и Сун Ци с любопытством наблюдали за происходящим, седовласый старик развернул на столе свиток из овчины.


Они сразу же посмотрели на свиток.


В центре свитка из овечьей шкуры был высокий пик, но что заставило их задуматься, так это то, что пик был разделён на множество частей.


Седовласый старик погладил бороду и серьёзно спросил:


— Ты что-нибудь понял?


Гу Юй кивнул: — Если я поднимусь на скалы отчаяния, то на каждой части скал будет стоять демон-охранник, это очень опасно.


Седовласый старик покачал головой: — Все эти демоны мертвы, так что опасности нет!


Гу Юй потерял дар речи.


Он снова сжал кулаки, но Сун Ци крепко держал Гу Юя и намекал, что он должен сдержать свой порыв гнева.


— Не мог бы вы рассказать нам, почему ты показал нам этот свиток? - спросил Гу Юй сквозь стиснутые зубы.


В то же время он был готов принять возможные следующие слова от этого острого на язык седовласого старика: — Просто ради развлечения.


— Я хотел показать тебе это предложение на свитке! - сказал седовласый старик, указывая на маленькую надпись внизу справа.


Когда Гу Юй и Сун Ци услышали его слова, они с любопытством посмотрели туда.


Однако Гу Юй и Сун Ци никогда раньше не видели ни этих слов, ни этого архаичного языка, поэтому они запутались.


К счастью, из-за артефактов, автоматическое обнаруженная надпись начала переводиться, и слова на изображении свитка начали искажаться.


[Я, Бэйци, клянусь, что поколения моего народа будут охранять скалы отчаяния, избавляться от зла и защищать судьбу!]


— Что это значит?


Мужчина и собака смутились, и подняли головы.


— Это долгая история. - вздохнул седовласый старик, глядя в потолок.


— Тогда коротко расскажи о ней! - коротко ответил Гу Юй.


— Вы знаете, кто я? - лицо седовласого старика снова стало серьёзным.


"Старик, ты - сущее зло!"


Так они подумали в своих сердцах, на самом деле они ничего не сказали и лишь покачали головами.


— Я отпрыск Короля Бэйци! - гордо сказал седовласый старик.


После того, как он сказал это, седовласый старик подумал, что Гу Юй и Сун Ци будут удивлены, но обнаружил, что оба они просто смотрели на него, как будто они смотрели на идиота.


— Что? Вы мне не верите?


На этот раз Гу Юй и Сун Ци не ответили ему, вместо этого они просто повернулись и пошли к двери.


"Оказывается, он просто дурак!"


— Немедленно остановитесь! - седовласый старик встревожился, увидев, что ему не удалось покрасоваться.


Они медленно повернулись и бесстрастно произнесли:


— Что?


— Посмотрите, что это такое! - седовласый старик вынул из кармана сероватую печать.


Гу Юй и Сун Ци посмотрели друг на друга и хотели снова уйти, но оба внезапно повернулись обратно.


[Печать Короля Бэйци (Древняя)]: Создатель земли Бэйци, Короля Бэйци была сделана первым Королём Бэйци и символизирует верховную власть и славу земли Бэйци (Просрочена).


— Пф-ф.


— Пф-ф-ф.


Они были шокированы, когда увидели, печать Короля Бэйци.


— Но почему она просрочена? - Сун Ци был сбит с толку.


— Может быть, потому, что она слишком старая, поэтому она больше не функционирует. - покачал головой ГУ Юй.


— Теперь вы мне верите? - радостно воскликнул седовласый старик.


Они посмотрели друг на друга и снова сели. Они посмотрели на седовласого старика, ожидая его рассказа.


Увидев, что они садятся, седовласый старик вздохнул: Это долгая история!


— Тогда коротко расскажи о ней! - сказали они одновременно.


Седовласый старик закатил глаза: — Мой предок был создателем земли Бэйци. Он правил страной Бэйци около нескольких сотен тысяч лет. Эти скалы отчаяния были его могилой и местом, которое он защищал всю свою жизнь. Демоны, которых вы видели на свитке, были когда-то его подчинёнными, которые несли за него вахту, а также исполняли его волю после его смерти. Высший демонический Бог охранял землю Бэйци!


— Кто такой высший демонический Бог? Он силён? - с любопытством спросил Гу Юй.


— Эти скалы отчаяния были рогом на голове этого демонического Бога... удивительно, правда? - седовласый старик был слегка недоволен тем, что Гу Юй прервал его рассказ.


— Ого! - Гу Юй и Сун Ци вздрогнули, услышав это.


Они знали, что высота скал отчаяния может быть до небес. Онне могли себе представить, насколько огромным был этот демонический Бог. Вероятно, он своим телом закрывал солнце и луну.


— Это значит, что твой предок победил этого демонического Бога, запечатал его и заставил своих потомков охранять его?


— Это невозможно, даже десять моих предков не смогли бы победить этого демонического Бога. - закатил глаза седовласый старик. — Я не знаю подробностей, почему демонический Бог был запечатан, но это небезопасно, даже если демонический Бог и был запечатан, его демонические мысли иногда выскальзывают наружу. Именно потому, что моим предкам пришлось бороться с демоническими мыслями демонического Бога, они израсходовали свои последние силы и ушли на эти скалы отчаяния менее чем через 100 лет после победы над последней демонической мыслью!


— Но как это связано с трудностью подъёма? - с любопытством спросил Гу Юй.


— Дело не в трудностях, а в том, что вы не можете взобраться на эти скалы! - на этот раз выражение лица седовласого старика стало более серьёзным.


— Но почему же?


— Я боюсь, что вы, ребята, будете уничтожены демоническими мыслями демонического Бога и лишены своих тел, и станете новыми сосудами демонического Бога. Все демоны на этом свитке были посланы моими предками, чтобы помешать кому-либо подняться на эту скалу!


"Как загадочно!"


И ГуЮй, и Сун Ци смотрели друг на друга, жажда приключений горела внутри их тел, как огонь.


— Я предупреждаю вас, не поднимайтесь на скалы, иначе ваши тела заберут, и это наименьшая из проблем. Если вы станете подчинёнными демонического Бога, вы принесёте бедствие на землю Бэйци.


Столкнувшись с серьёзным предупреждением седовласого старика, Гу Юй и Сун Ци снова посмотрели друг на друга, а затем сказали ему:


— Пожалуйста, не волнуйся, ради безопасности земли Бэйци мы не будем подниматься на эту скалу!
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Глава 72: Демонический Бог. ч.1


Что касается предупреждения от потомка Короля Бэйци, то Гу Юй и Сун Ци искренне пообещали, что прислушаются к его словам. Ради безопасности страны Бэйци они никогда не поднимутся на скалы.


Через полчаса после того, как они попрощались с седовласым стариком...


— Давай, пёс, поторопись, уже темнеет. Мы должны достичь вершины.


— Да!


С усиленными телами собаке и человеку было легче взбираться на гору, чем в реальности. Они продолжали двигаться к вершине скал отчаяния.


Однако по мере того, как они поднимались вверх, они чувствовали, как над ними непрерывно проносится какая-то сила. Как будто на них смотрела пара злобных глаз.


Им потребовалось восемь часов, с небольшими перерывами между ними, чтобы наконец пройти сквозь облака и увидеть вершину скал отчаяния.


Именно в этот момент сердце Гу Юя сжалось.


Он не мог удержаться, чтобы не присесть на корточки и не начать блевать, так как ему в голову приходили лишь ужасные мысли. Он чувствовал, что его тело как будто вышло из-под контроля, и оба его глаза покраснели.


— Босс, с тобой всё в порядке?? - обеспокоенно спросил Сун Ци, став свидетелем этой сцены.


В этот момент Гу Юй внезапно протянул руку, схватил Сун Ци за шею, его пальцы постепенно смыкались.


Сун Ци был так напуган, что неосознанно залаял.


— Босс, да что с тобой такое!? - Сун Ци попытался оторвать руку Гу Юя, но он понял, что его красная рубиновая руна посветлела, и сила его руки медленно увеличивалась.


Как раз когда Сун Ци был в растерянности, Гу Юй внезапно отпустил его руку. Он снова лежал на земле, его челюсть отвисла, лицо выражало ужас, и он начал тяжело дышать.


Неописуемая сила окутала всё его тело. Его сознание было заполнено различными сценами кровопролития и резни. Под такими негативными эмоциями он чувствовал себя так, словно у него чуть не случился психический срыв.


Всё было настолько реально, что даже если он думал, что это всего лишь игра, он всё равно испытывал страх.


Он снова посмотрел на вершину и подумал о предупреждении седовласого старика. На этот раз он действительно испугался.


— Босс, здесь довольно жутко, я чувствую, что на нас что-то смотрит…


— Ты тоже это почувствовал?


Гу Юй выглядел угрюмым. До этого он думал, что это просто его заблуждение, кто бы мог подумать, что Сун Ци тоже это почувствовал.


— Мы будем продолжать?... - трусливый Сун Ци сглотнул, глядя на вершину.


Гу Юй бросил Сун Ци жёсткий взгляд и твёрдо сказал:


— Чего ты боишься? Мы не умрём в реальной жизни.


У Сун Ци не было другого выбора, кроме как продолжать восхождение на вершину вместе с Гу Юем.


Ещё через полчаса на вершине показались фигуры человека и собаки.


Гу Юй и Сун Ци были ошеломлены, когда увидели открывшийся пейзаж.


Посреди вершины возвышалась ржавая, покрытая пятнами пагода, а рядом с ней - чёрный скелет.


Они с любопытством подошли к пагодн. Они открыли функцию скриншотов и сделали несколько фотографий. Затем они начали осматривать эту пагоду.


Тем временем Сун Ци дважды обошёл вокруг столба. Внезапно он поднял правую ногу.


— Что ты делаешь!? - Гу Юй широко раскрыл глаза.


Когда Сун Ци понял, что он делает, он смущённо опустил ногу: — Я понятия не имею, это инстинкт...


Чтобы облегчить неловкую ситуацию, Сун Ци решил похлопать лапой по колонне пагоды. Когда он коснулся её, появился чёрный свет, в то же время зелёный свет также появился из другой колонны.


В тот момент, когда оба этих луча света столкнулись, Сун Ци отскочил, и жестоко ударился о землю.


Это удивило Гу Юя. Он быстро подбежал к Сун Ци и помог ему подняться: — Пёс, ты в порядке?


Сун Ци в замешательстве покачал головой: — Эта колонна странная. В тот момент, когда я прикоснулся к ней, в моей голове возникла внезапная мысль. Похоже, она говорит мне, что я ей не нравлюсь.


Гу Юй вздохнул с облегчением, когда увидел, что Сун Ци в порядке. Он встал подошёл к колонне.


Гу Юй подумал о том, что сказал ему Сун Ци. Затем он тоже протянул руку. Он хотел узнать то чувство, которое только что описал Сун Ци.


Когда его рука коснулась колонны пагоды, он снова почувствовал негативные эмоции, и они начали сверлить его разум.


В этот момент глаза Гу Юя снова стали красными, и мир бушующего кровавого моря предстал перед его глазами.


Над кровавым морем, покачиваясь вместе с волнами, сгорбилась крошечная фигурка.


Не зная, сколько времени прошло, эта одинокая фигура продолжала раскачиваться. Время от времени он открывал глаза и с любопытством смотрел на мир. Однако большую часть времени он по-прежнему проводил в глубоком сне.


Гу Юй не знал почему, но чувствовал, что в этой пустоте время течёт очень быстро. Он не знал, сколько сотен, тысяч или даже десяти тысяч лет прошло, прежде чем в этом кроваво-красном мире вспыхнул свет.


Вместе с появлением света на кровавом море поднялись гигантские волны. Весь мир начал дрожать, когда он рухнул и сжался, прежде чем хлынуть в тело маленького мальчика.


Свет становился всё ярче. В конце концов, этот кроваво-красный мир был полностью поглощён маленьким мальчиком, и окрестности опустели.


Маленький мальчик, окутанный светом, медленно открыл глаза.


— Уа! - он вскрикнул впервые в этом новом мире.


— А почему он красный? - спросил голос, полный замешательства.


На этот раз перед Гу Юем предстал гигантский Дворец.


Несколько огромных великанов окружали алтарь. Они смотрели на маленького мальчика, который плакал на алтаре в замешательстве.


— Кроваво-красный! Беда! Дурное предзнаменование!


— Оставьте ребёнка. Этот ребёнок родился полным силы крови. Я боюсь, что он может принести неизвестную судьбу нашему клану!


Несколько жрецов клана посмотрели на маленького мальчика цвета крови и угрюмо заговорили с Королём великанов, облачённым в тяжёлые доспехи.


— Нет, это мой ребёнок. Я не оставлю его, что бы ни случилосью - Король великанов поднял ребёнка с алтаря и положил на руки. Затем он нежно прикоснулся рукой к лицу кровавого ребёнка, и на его лице появилась улыбка.


В этот момент кровавый ребёнок превратил слёзы в смех.


Когда они увидели, что их патриарх уходит, несколько священников вздохнули, но они ничего не могли сделать.


Время шло, и кровавый ребёнок начал расти.


В отличие от других людей в его клане, дети его возраста уже имели рост от трёх метров и выше. Между тем, он всеё ещё оставался с высотой всего в один метр. Он подвергался дискриминации со стороны своих собратьев по клану.


Однако кровное дитя не расстроилось. Он жил счастливой жизнью, потому что у него были родители, которые очень любили его.


Отец был патриархом клана, а мать - вновь назначенным верховным жрецом. Под защитой родителей он чувствовал себя невероятно счастливым.


Именно в это время сцена перед Гу Юем стала искажаться.


Когда картина снова прояснилась, мир перед ним резко изменился.


В небе над городом великанов множество пылающих гробов пронеслось по небу и упало с него. Весь город великанов был покрыт морем огня.


И самыми страшными были свирепые зомби, которые вылезали из гробов, упавших на землю.
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Глава 73: Демонический Бог. ч.2


С этого момента началась всеобщая война. Гиганты встали на защиту от зомби.


К сожалению, армия зомби была слишком сильна. Даже когда они сражались изо всех сил, великаны не смогли изменить ход событий.


Из-за безжалостной резни число жертв с их стороны росло с пугающей скоростью.


Кровавый ребёнок тоже вырос и стал взрослым, его рост достиг почти шести футов. Он молча наблюдал, как другие, выросшие вместе с ним, облачились в доспехи и приготовились последовать за своими отцами в битву. Но сердце его сжалось от невыносимой боли.


Ему очень хотелось помочь отцу. Это был первый раз, когда он так отчаянно нуждался в силе.


Война бушевала несколько дней. Гиганты продолжали отступать, перегруппировывались и укрепляли свою оборону. Их стало в полоину меньше, а врагов меньше не стало


Это привело великанов в отчаяние.


В этот момент с неба упал гроб длиной около 320 футов и шириной около 100 футов. Когда он приземлился на землю, весь город гигантов задрожал, как будто его поразило землетрясение.


Когда крышка гроба со скрипом открылась, изнутри появился огромный зомби, тело которого было объято пламенем.


— Хидеригами! - закричали несколько шаманов из клана великанов.


Когда он появился, зомби немедленно опустились на колени, как будто они приветствовали прибытие высшего существа.


— Источник крови! - прогремел хриплый голос, когда Хидеригами открыл глаза. Его взгляд горел желанием, и он остановился на кровавом ребёнке, который был позади рядов гигантов.


— Отдайте его мне! - сказал Хидеригами, глядя на гигантов перед собой.


— А-а-а-ар! - все великаны подняли свои боевые молоты и ударили по своим огромным щитам, непоколебимо противостоя врагам.


Даже шаманы, которые когда-то говорили, что дитя крови принесёт несчастье их клану, теперь стояли твёрдо, их глаза были решительными и твёрдыми.


С тех пор как его приняли в клан, он считался одним из них. Даже если они смотрели на него свысока и недооценивали его раньше, великаны никогда бы не бросили одного из своих.


Сердце кровавого ребёнка наполнилось благодарностью.


Хидеригами больше ничего не сказал. Его глаза вспыхнули красным, и внезапно все зомби вскочили на ноги, завыли и бросились на ряды гигантов.


К сожалению, разрыв сил обеих армий был слишком велик. Гиганты не могли сдержать бешеных атак зомби, и они падали один за другим.


Глаза кровавого ребёнка загорелись ненавистью, когда он увидел эту сцену.


В этот момент он возненавидел себя за свою слабость. У него не было сил даже взять в руки оружие, не говоря уже о том, чтобы сражаться с врагами своего народа.


Он мог только беспомощно смотреть, как его братья умирают один за другим у него на глазах. Когда он увидел, что даже его отец и мать разорваны на куски зомби, кровавый ребёнок сломался.


Кровавые слёзы потекли из глаз кровавого ребёнка, пока он смотрел на разрушенные войной руины мира.


В этот самый момент прямо перед ним появился Хидеригами. Он пристально посмотрел на маленького мальчика, а потом неожиданно расхохотался.


— Я не могу поверить, что у тебя развились эмоции. Какая нелепость!


— Почему я так слаб? Почему я такой никчёмный? Это несправедливо! - кровавый ребёнок уставился на огромную фигуру перед собой, и его лицо исказилось в гротескном выражении.


— Ты слаб из-за своих эмоций. Теперь твой единственный выбор - стать моей пищей, которая является топливом для моей эволюции. - хихикнул Хидеригами, продолжая смотреть на кровавое дитя.


Кровавый ребёнок напрягся, услышав его слова. Как будто что-то разбилось вдребезги, мощная сила начала подниматься в его теле.


Прямо перед потрясённым взором Хидеригами кровавый ребёнок начал расти всё выше и выше, окружённый кровавыми столбами, которые появились из воздуха.


В мгновение ока кровавый ребёнок достиг того же роста, что и Хидеригами. И несмотря на это, он продолжал расти.


Хидеригами тут же выбросил вперёд ладонь, когда ему стала очевидна серьёзность ситуации.


Бум!


Холмы задрожали, и земля содрогнулась, а кровавое дитя было подброшено в воздух после удара.


Однако рост кровавого ребёнка не прекратился. Его тело продолжало увеличиваться, пока летело по воздуху. Теперь он был размером примерно с высокую гору.


— Бесчувственность сделает тебя сильнее! Бесчувственность сделает тебя сильнее! - кровавый ребёнок пел это, и мощная сила, которая никогда не существовала прежде, начала проходить через его тело.


Смерть его родителей и членов клана наполнила его разум всевозможными негативными эмоциями, которые разорвали последнюю нить его привязанности к этому миру. Сила кровавого моря была пробуждена.


В дополнение к одарённому таланту гигантов, его масса тела увеличивалась. Даже Хидеригами был потрясён увиденным.


— Ты не просто источник крови... ты источник кровавого моря! - страх возник в сердце Хидеригами, когда он увидел, что дитя крови выросло до высоты небес.


Он понял, что был не прав. Сначала он шёл по запаху источника крови, но он не ожидал, что то, что он нашёл, было источником кровавого моря, которое было силой, которую даже он не мог контролировать.


— А-а-а-а! - кровавое дитя, превратившееся в титана, издало могучий звук. Его крик разогнал облака на небе, и вокруг них поднялись мощные порывы ветра.


Хидеригами отказался от мысли захватить источник крови. Он вернулся в свой гроб и улетел в небо.


— А-а-а-а-а! - кровавый ребёнок закричал, когда увидел, что Хидеригами пытается убежать. Его гигантская рука протянулась через небо и ударила по гробу.


Бум!


Всё пространство вокруг содрогнулось от этого удара. Гроб Хидеригами треснул и разлетелся вдребезги, и его тело разлетелось вдаль, исчезнув в мгновение ока.


— А-а-ар!


Сила, таившаяся в кровавом ребёнке, была слишком велика, но у него не было никакого способа выпустить её наружу. Поэтому он поднял ногу и с силой опустил её на город великанов. Весь город, вместе с зомби, был раздавлен и зарыт в землю.


— Убить!


Теперь, когда у него больше не было эмоциональных связей, дитя впало в бешенство. Негативные эмоции затопили его разум. В этот момент он хотел уничтожить весь мир.


На мир обрушилась беда. Кровавый ребёнок продолжал двигаться вперёд, выслеживая запах Хидеригами. Каждое место, мимо которого он проходил, становилось жертвой его гнева. Бесчисленные виды и существа были уничтожены его силой. Он хотел уничтожить всё!


Гу Юй был ошеломлён, когда увидел это. Ошеломляющая сила, позволившая кровавому ребёнку превратить мир в руины, потрясла его до глубины души. Теперь у него было подозрение, что личность кровавого ребёнка должна быть демоническим Богом, о котором упоминал седовласый старик.


В этот момент всё снова изменилось. Кровавое дитя, превратившееся в демонического Бога, появилось на новом месте. Он чувствовал присутствие Хидеригами, поэтому решил начать уничтожение всей территории.


Однако сейчас он не мог сделать этого так легко. Это было потому, что он встретил кого-то, леди, которая даже не была размером с муравья в его глазах.


— Привет, меня зовут Ли, хочешь быть моим другом? - спросила леди демонического Бога с улыбкой, глядя на него снизу вверх.


Демонический Бог не удостоил её ответом. Вместо этого он ударил ладонью вниз и яростно зарычал. Огромная сила исказила само измерение, в котором они находились. Однако последствия этого удара были не такими разрушительными, как раньше, так как его ладонь остановилась, когда была готова столкнуться с женщиной.


Демонический Бог взвыл от отчаяния, но его тело было подавлено невидимой силой. Он не мог сдвинуться ни на дюйм.


— Парень, ты слишком опасен. Пожалуйста, ложись спать, и я выпущу тебя, как только ты поймёшь своё место. К тому времени мы станем друзьями. Это моё обещание!


Дама улыбнулась и подняла руку. Гигантское тело демонического Бога медленно поднялось с земли.


Затем дама опустила руку вниз. Когда демонический Бог завыл в гневе, земля разверзлась, и его тело погрузилось в землю.


Её сила была так велика, что даже демонический Бог был не в состоянии бороться с ней. Он отчаянно боролся, но всё было напрасно. Его тело медленно погружалось всё глубже и глубже, пока он полностью не погрузился в землю. Виден был только рог на его голове.


Тем временем грациозная дама в белом платье ухмыльнулась, повернулась и пошла прочь.


С тех пор прошло много лет. Этот устремлённый ввысь рог, теперь был покрыт грязью и почвой, и образовал гору. Легенда о демоническом Боге передавалась из поколения в поколение и до сих пор обсуждалась среди тех, кто населял эту землю…
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Глава 74: Ты жаждешь силы?



Глава 74: Ты жаждешь силы?


Гу Юй был ошеломлён после того, как вышел из воспоминаний.


— Босс! С тобой всё в порядке? Почему ты застыл на месте? - кричал Сун Ци, смотря ему в лицо.


— Уходи отсюда! - Гу Юй отшвырнул Сун Ци в сторону. Затем выражение его лица стало очень серьёзным.


То, что он видел, было похоже на сон, но он ясно чувствовал злые намерения демонического Бога уничтожить мир.


От рождения демонического Бога до его пробуждения, Гу Юй резонировал с изменением его характера, через которое он прошёл. Это чувство было похоже на дежавю, как будто он сам когда-то был демоническим Богом.


Он уставился на колонну пагоды. Очевидно, колонна пагоды была воздвигнута здесь впоследствии. Скелет, должно быть, принадлежал первому Королю Бэйци.


Гу Юй погрузился в глубокую задумчивость. Он не понимал, что происходит. Почему Сун Ци отлетает, когда он прикасается к ней, в то время как он видит такие "сны", когда делает то же самое?


— Ты жаждешь силы? - внезапно раздался голос в его голове.


Голос показался ему знакомым. Хотя голос звучал намного старше и утомлённее, он ещё мог распознать, что голос принадлежал демоническому Богу.


— Ты демонический Бог? - мысленно спросил Гу Юй.


— Ты жаждешь силы? - повторил голос.


— Что за чушь ты несёшь? Объясни толком! - невежливо огрызнулся Гу Юй.


Хотя он знал, что преображение демонического Бога было вызвано внешним вмешательством, было неоспоримо, что сам демонический Бог был воплощением зла. Гу Юй подумал, что демонический Бог пытается заманить его в свои злые дела.


После ответа Гу Юя голос несколько мгновений молчал, прежде чем заговорить снова.


— Сделай мне одолжение, и я отплачу тебе безграничной силой!


— Да, конечно! - на Гу Юя это не произвело впечатления.


……


В этот момент выражение лиц Лу Ву и Бэй Ли было торжественным.


Они были свидетелями всего, что только что произошло с Гу Юем, включая воспоминание, которое показало часть воспоминаний демонического Бога.


Лу Ву внезапно повернулся и посмотрел на Бэй Ли, которая пряталась от его взгляда, как олень в свете фар.


— Я ещё не задал ни одного вопроса... - ровным голосом произнёс Лу Ву.


Услышав это, Бэй Ли неловко рассмеялась.


— Скажи, ты та девушка, которая называла себя Ли? - Лу Ву смотрел на неё не мигая, как отец, который спрашивает своего ребёнка, выполнил ли он домашнее задание или нет.


— Нет! - без колебаний ответила Бэй Ли.


Видя, что Лу Ву не выглядит убеждённым, Бэй Ли подняла правую руку и заявила: — Клянусь, это была не я, но я знаю, кто она.


Лу Ву задумался на мгновение, прежде чем заговорить снова: — Раньше ты говорила мне, что тебе всего около 300 лет, но девушка, которая была там, выглядела так, как будто ей было по крайней мере десятки тысяч или несколько сотен тысяч лет. Не могла бы ты объяснить, как вы познакомились?


Бэй Ли снова смутилась, продолжая молчать.


— У тебя есть тридцать секунд, чтобы привести в порядок свои мысли или придумать историю.


Бэй Ли нахмурила брови и погрузилась в глубокую задумчивость.


После того, как прошло несколько секунд, Бэй Ли подняла голову. Она открыла рот, помолчала, потом снова закрыла. Она посмотрела на Лу Ву широко раскрытыми щенячьими глазами и сказала: — К сожалению, я ничего не могу придумать.


Лу Ву потерял дар речи.


— Тогда просто скажи мне правду! - вздохнул он, и его лицо стало спокойным.


— Нет, не могу. Если я всё расскажу тебе сейчас, то твоя душа распадётся на части, потому что она не сможет справиться с моей тайной! - лицо Бэй Ли исказилось от ужаса.


— Правда так ужасна? - удивился Лу Ву.


— Да, а пока я постараюсь изо всех сил укрепить силу твоей души. Я расскажу тебе обо всём, когда ты будешь готов. - серьёзно ответила Бэй Ли.


Услышав это, Лу Ву несколько мгновений не мог решиться, но в конце концов кивнул.


Раз уж он решил верить в Бэй Ли, значит, будет верить и дальше. В конце концов, именно она сделала его жизнь намного красочнее и интереснее, чем раньше, и с течением времени они всё больше привязывались друг к другу.


Он чувствовал, что у Бэй Ли должны быть свои причины не говорить ему всего.


Но, зная, что у неё есть секреты, а он ничего о них не знает, он почувствовал себя неловко.


— Кстати, раз демонический Бог силён, разве это не повредило бы душе Гу Юя? - хотя Бэй Ли и рассказала ему о мистических свойствах артефакта, Лу Ву не мог не беспокоиться о Гу Юе.


— Невозможно. Сила демонического Бога примерно равна силе обычного Божества. Хотя не так уж часто можно увидеть сверхъестественных существ с такой силой, их вс равно довольно много. В любом случае, его сила - сущие гроши по сравнению с силой, полученной от шести путей перевоплощения, так что тебе не нужно беспокоиться.


Услышав это, Лу Ву кивнул. Затем он спросил: — Кроме того, демонический Бог преследовал Хидеригами, верно? Где же он сейчас?


Бэй Ли загадочно улыбнулась и сказала: — Этот старый труп в могильнике принадлежит таинственному человеку, который когда-то считался самым сильным в Бэйци!


……


— Убей Хидеригами. Взамен я дарую тебе безграничную силу! - голос демонического Бога снова прозвучал в голове Гу Юя.


— Хидеригами? А где он сейчас?


У Гу Юя сложилось глубокое впечатление о Хидеригами. Хидеригами был выше 300 футов ростом и командовал мощной армией зомби. Хотя он получил мощный удар от демонического Бога, который отправил его в полёт, он каким-то образом всё ещё был жив.


— Он прямо здесь!


Как только демонический Бог произнёс последнее слово, в его сознании возникла сцена.


Земля была усеяна трупами, в то время как большое количество костей было сложено в горы. Среди этой бойни были даже скелеты нескольких гигантских драконов. Всё это место казалось бесплодным и безжалостным любому, кто его видел.


— Он прячется здесь. Помоги мне убить его, и я дарую тебе безграничную силу!


Услышав это, Гу Юй встревожился. Честно говоря, ему тоже не нравился этот Хидеригами. Если бы не он, демонический Бог всё ещё был бы маленьким ребёнком из племени гигантов, живущим долго и счастливо.


Тем не менее, он был осведомлён о его силе. Даже если бы миллионы игроков попытались напасть на него сразу, им всё равно было бы трудно победить его.


— Я недостаточно силён, чтобы победить его. - честно признался Гу Юй.


В этот момент глубоко под горой открылась пара зловещих глаз. Внутри радужных оболочек лава и пылающее пламя накладывались друг на друга, рисуя картину пылающего ада.


В то же самое время волна злой энергии вырвалась из-под земли, проходя через рог и достигая вершины горы.


Седовласый старик, который пил алкоголь в своей хижине, вдруг открыл глаза. Шок окрасил его лицо, но он тут же покачал головой. Он взял свою тару с алкоголем и продолжил наслаждаться её содержимым.


— На этот раз я тебя не буду останавливать. Буду надеяться, что ты прекратишь свои злые дела, когда твоя мечта исполнится.


На вершине горы начал формироваться густой чёрный туман. Пара красных глаз появилась в тумане, сияя кроваво-красным светом.


— Ты не можешь этого сделать, но я - могу!


Как только он произнёс это, чёрный туман стал разумным, и начал проникать в тело Гу Юя.


Сердце Лу Ву ёкнуло, когда он увидел эту сцену.


— Аргх! - Гу Юй взвыл в агонии, и волна негативных эмоций захлестнула его разум.


Несколько мгновений спустя…


— Аргх!


Демонический Бог несколько мгновений молчал.


— Почему я не могу им завладеть? Почему твоя душа так упрямо привязана к телу? Почему? Я не могу в это поверить!


Чёрный туман начал метаться и кружиться внутри его тела, ударяясь о его торс.


— Аргх-х! Аргх-х-х-х!- Гу Юй жалобно кричал от боли.


Через несколько мгновений демонический Бог был совершенно сбит с толку.


— Ай, у меня голова вот-вот взорвётся!


— Прекрати своё нытье!


Сердито закричал демонический Бог, и чёрный туман хлынул обратно из тела Гу Юя. Его красные глаза снова появились перед Гу Юем.


— Непоколебимая душа. Ты сын какого Божества?


— Ты, кусок дерьма! Сначала я думал, как бы мне помочь отомстить за тебя, но это просто выдача желаемого за действительное! Как ты смеешь пытаться завладеть моим телом!? - сердито огрызнулся Гу Юй, баюкая ноющую голову.
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Глава 75: Скрытое задание



Глава 75: Скрытое задание.


Поскольку душу Гу Юя нельзя было отделить от тела, пара злых глаз обратила свой взор на Сун Ци, который дрожал, стоя в стороне.


— Гав! - Сун Ци был так напуган, что рефлекторно залаял.


Однако демонический Бог лишь мельком взглянул на него, прежде чем снова обратить своё внимание на Гу Юя.


"Погоди, неужели я увидел презрение в твоих глазах? Тьфу! У тебя плохой вкус!" Сун Ци был напуган, но он при этом ворчал в своём уме.


— Одолжи мне своё тело в качестве сосуда, который будет возвращён тебе после того, как я убью Хидеригами. Когда я сделаю это, я дам тебе огромную силу! - пара глаз смотрела прямо на Гу Юя, а голос звучал в его голове.


— ДА ПОШЁЛ ТЫ! Я не заинтересован в том, чтобы давать что-то взаймы! - сердито ответил Гу Юй.


Прямо в этот момент раздался сигнал уведомления об игре:


[Древняя обида (скрытое задание): Пусть демонический Бог возьмёт на себя контроль над вашим телом в течение трёх часов. Когда срок контроля закончится, вы получите в награду силу демонического Бога!]


……


— Ты в этом уверен? - спросила Бэй Ли, глядя на Лу Ву и чувствуя себя тронутой.


— Да. Раз ты сказала, что обязана демоническому Богу, то я согласен! - ответил Лу Ву с очаровательной улыбкой на лице.


— Большое спасибо. Будь уверен, это только на три часа. Когда три часа истекут, артефакт удалит злое сознание демонического Бога из его тела. Гу Юй точно не пострадает! - уверенно сказал Бэй Ли.


Лу Ву кивнул. Он доверял решению Бэй Ли.


……


Когда появилась задание, глубоко под землёй, в сознании демонического Бога появился контракт.


[Клянясь телом демонического Бога, свидетели шести путей перевоплощения, тело Гу Юя будет взято взаймы на три часа. По завершении, тело будет предоставлено хозяину!]


Обе стороны были ошеломлены.


"Похоже, что он действительно потомок Божества…"


Теперь демонический Бог был уверен в личности Гу Юя.


С другой стороны, решительное отношение Гу Юя начало колебаться, когда он увидел это задание. Это было особенно заманчиво, поскольку это было скрытое задание, означающее, что оно больше не появится, если он решит проигнорировать его.


После нескольких секунд раздумий Гу Юй поднял голову и неловко сказал: — М-м-м... Мистер демонический Бог... может быть, мы можем обсудить это ещё немного?


— Ни слова больше! Я согласен с твоим контрактом, мне нужно всего три часа! - ответил демонический Бог.


Гу Юй потерял дар речи от того, как быстро демонический Бог согласился на это.


Затем демонический Бог оставил ментальный отпечаток на договоре о реинкарнации, а Гу Юй решил принять миссию.


— Освободи своё тело! - голос демона снова возник в сознании Гу Юя, и чёрный туман попытался вернуться в его тело.


В этот момент Лу Ву наконец-то снял ограничения на владение телом Гу Юя.


Гу Юй мгновенно почувствовал, что его тело больше не находится под его контролем. Хотя он всё ещё мог наблюдать за тем, что происходит во внешнем мире, он потерял способность управлять своими действиями.


Однако то, что произошло дальше, потрясло Гу Юя до глубины души.


[Получен бафф: Сила демонического Бога, все атрибуты увеличены на 1000 очков.]


[Получен бафф: Источник крови демонического Бога, все атрибуты увеличены на 3000 очков.]


[Получен бафф: Негативная энергия демонического Бога, иммунитет к негативным эмоциям.]


[Получен бафф: Божественное тело демонического Бога, защита увеличена на 60%.]


[Получен бафф: Гигантский талант демонического Бога, все атрибуты увеличены на 300 очков.]


[Получен бафф: Древнее сердце, здоровье увеличено в 20 раз.]


[Получен бафф: Благословение демонического Бога, навыки тёмных атрибутов теперь на 300% сильнее.]


[Получен титул: Великий Император Фэн Ду, все атрибуты увеличены на 5000 очков.]


[Получен титул: Великий Император Йю Ду, все атрибуты увеличены на 5000 очков.]


[Получен титул: Великий Император Дун Юэ, все атрибуты увеличены на 5000 очков.]


[Получена высшая вера демонического Бога: Огромное кровавое море, предоставлен доступ к манипуляциям с кровью.]


[Получено Божественное табло подземного мира, дарован статус [Бессмертие]


……


Серия уведомлений выскакивала непрерывно. По мере того как уведомления продолжали появляться, он чувствовал, что его тело наполняется бесконечной силой.


Хорошо было то, что эта сила была не под его контролем, а под злым сознанием демонического Бога. Если бы не это, тело Гу Юя могло бы взорваться на месте из-за огромного избытка силы.


Вновь обрётший власть Гу Юй медленно встал. Из его спины торчала пара чёрных крыльев, окутанных пламенем. В его глазах горело пламя цвета крови.


В этот момент у Гу Юя возникло абсурдное ощущение, что он может убить сразу десять человек, отшвырнув их голыми руками. Сила была настолько ужасающе сильна, что даже душа Гу Юя дрожала от давления.


— Я сдержу своё обещание. Как только всё будет сделано, твоё тело вернётся к тебе, потомок Божества!


При этих словах лицо Гу Юя расплылось в ухмылке. Затем он опустился вниз и с огромной силой взмыл в небо. Вершина горы осыпалась от толчков его взлета.


— Возьми его с собой! - Гу Юй попросил об этом демонического Бога, когда он увидел Сун Ци, кувыркающегося в воздухе.


Демонический Бог взглянул на Сун Ци, прежде чем протянуть правую руку. Появился клочок чёрного тумана, обволакивающий Сун Ци и удерживающий его на месте, чтобы он мог лететь за ними.


Затем демонический Бог захлопал крыльями. Мир превратился в размытое пятно, и всё вокруг исчезло в море белого света.


Когда их окружение снова прояснилось, Гу Юй и Сун Ци заметили, что они парят над поляной, усеянной трупами.


Сун Ци, который был ошеломлён безмолвием, внезапно подумал о чём-то. Он быстро открыл меню настроек и включил прямую трансляцию.


[О Боже, мой Босс превратился в злого Бога! Он собирается принести беду на Землю Бэйци. Что же мне делать?]


Когда демонический Бог осмотрел усеянную трупами поляну, он внезапно рухнул вниз, врезавшись в землю, как метеор.


Когда бесчисленные костяные духи, которые рождались в могильниках, а также игроки, которые повышали свои уровни в этой области, подняли свои головы, они были потрясены, увидев пылающий шар пламени, спускающийся с неба и грохочущий в землю.


От места удара исходили ослепительные лучи света.


Бабах!


Все скелеты и трупы, находившиеся в радиусе пяти миль от места столкновения, были уничтожены огромной волной энергии. Прямо посередине был кратер, простиравшийся на несколько сотен футов. Всё, что находилось в зоне атаки, было уничтожено невероятной силой демонического Бога.


— Хидеригами!


Демонический Бог гневно взревел. Он поднял кулак и яростно вонзил его в землю.


Бум!


Земля задрожала от силы его удара.


……


В этот момент прямой эфир канала Сун Ци был заполнен зрителями.


— Это первое, что я увидел при открытии канала! Что, чёрт возьми, случилось? (Потрясённый смайлик).


— Кто этот парень? Как он может быть таким сильным? Он что, супер Саян?


— Он как метеорит! Какого хрена, кто этот горящий парень? Может ли кто-нибудь просветить нас?


— А где твой Босс? Не мог бы ты объяснить, что происходит? Почему этот парень питает такую неприязнь к Земле? Почему он так сильно копает землю?


— Босс - это маленькая собачка, верно? Неудивительно, что он выглядит таким знакомым. (Смеющийся смайлик).


— Маленькая белая собачка, пожалуйста, объясни, что происходит в твоей прямой трансляции! Нам нужны все пикантные подробности!


Сун Ци ответил: — Друзья, может быть, вы не поверите, но этот парень - мой Босс. Он также является лидером Гильдии мифов, известной большинству под своим именем Непобедимое_Одиночество. Сейчас он одержим демоническим Богом, что означает, что он в настоящее время разрушает мир. Что касается причины, по которой он продолжает колотить землю, моя гипотеза заключается в том, что он пытается просверлить дыру в земле в качестве разминки перед главным пиром!
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Глава 76: Демонический Бог против Хидеригами



Вскоре после этого прямая трансляция Сун Ци была распространена на нескольких популярных форумах его зрителями, что привлекло ещё больше людей.


Все были потрясены превращением Гу Юя в демонического Бога. Они не могли себе представить, что один игрок может достичь такой силы.


— Хидеригами! - взревел демонический Бог. Он снова поднял руку, и на его ладони появились чёрные полосы. Эти полосы начали быстро вращаться, собирая энергию.


— Выходи! - демонический Бог сжал кулак, схватив энергетический шар, который слился из полос энергии. Затем он с силой ударил его об землю.


Бум!


Земля осыпалась, повсюду летели обломки. Плиты суши перемещались взад и вперед, приводя в смятение. Внушительная аура демонического Бога пронизывала атмосферу могильников, заставляя даже обычно кровожадных духов костей дрожать.


Яростные порывы ветра были вызваны суматохой, которая охватила всё вокруг. Казалось, что на землю обрушился Армагеддон.


В разделе комментариев:


— О Боже, это уже не то Непобедимое_Одиночество, которое я знала! Мне так страшно...


— Сколько денег он должен был заплатить игровой компании за то, чтобы они сделали его таким могущественным? Он всё ещё человек?


— Эта сила... возможно ли, чтобы игрок достиг такого уровня? Я так взволнован!


— Даже земля не выдержала силы его атаки... он правда демонический Бог? Я думал, белый пёсик просто пошутил по этому поводу.


— Они собираются выпустить новое обновление в ближайшее время? Вторжение демонического Бога?


— Это слишком страшно... Непобедимое_Одиночество, вероятно, может победить сейчас кого угодно!


— Я предполагаю, что Непобедимое_Одиночество, должно быть, взял какое то скрытое задание, которое заставило его стать одержимым демоническим Богом. Как вы думаете, мы, игроки, сможем ли убить его в таком состоянии? Мне страшно!


……


Когда земля раскололась, из-под земли начал подниматься гигантский гроб цвета крови.


Когда он увидел кровавый гроб, красные глаза демонического Бога зловеще сверкнули. Он поднял правую ногу и слегка наклонился вперёд. Сразу после этого он исчез, оставив после себя огромный кратер.


— Ха-ха-ха! Хидеригами!


Гротескная улыбка появилась на лице демонического Бога. Он ударил кулаком вниз, и гигантский парящий кулак сформировался из его сгущённой кровавой ци, врезавшись в кровавый гроб.


Бум!


Багровые лучи засияли из кровавого гроба при ударе, окрашивая мир в цвет крови. Эта сцена напомнила всем об аде.


Под нескончаемым натиском свирепой энергии кровавый гроб начал издавать зловещие трескучие звуки. Через мгновение он разлетелся на куски, открыв рыжеволосого Хидеригами с малиновыми глазами, который был заключён в гроб.


Бум!


Малиновые лучи света усилились, создавая ореол вокруг тела Хидеригами.


Хидеригами внезапно открыл глаза. Его рот открылся, и он глубоко вдохнул. Багровый свет, заливавший внешний мир, исказился из-за его огромной силы.


Рот Хидеригами постепенно превратился в вихрь, всасывание усилилось, и он всосал все лучи крови в свой рот.


Проснувшийся Хидеригами повернул голову и посмотрел на Гу Юя, одержимого демоническим Богом. На его лице застыло сложное выражение. Он не думал, что его обнаружит демонический Бог.


— Ты стал ещё сильнее. Кто бы мог подумать, что всего лишь клочок злой мысли будет обладать такой огромной силой. - Хидеригами говорил медленно, его хриплый голос эхом разносился по всей округе.


— Это ты научил меня, что бесчувственность - единственный способ сделать меня сильнее. Я должен поблагодарить тебя за это. - в глазах демонического Бога сверкнуло убийственное намерение. В мгновение ока он оказался рядом с Хидеригами, метнув кулак прямо в его лицо.


Поскольку он противостоял демоническому Богу, Хидеригами не осмеливался быть слишком высокомерным. Он поднял свой собственный кулак, отражая атаку демонического Бога. Их кулаки столкнулись, испуская волну огромной энергии. Ослепительный свет, который сопровождался ревущим ветром, распространялся, разгоняя облака в небе.


— Неужели ты думаешь, что одного лишь проблеска демонической мысли будет достаточно, чтобы убить меня? Какая нелепость!


Его длинные рыжие волосы струились, несмотря на отсутствие ветра, когда кроваво-красная ци просачивалась из его тела и окружала всё его существо. Кроваво-красная ци обильно текла из своего источника, рисуя красные полосы на земле.


— А-а-а-а!


Когда Хидеригами взревел, кроваво-красная ци закружилась и сгустилась в его левом кулаке. Он выбросил свой заряженный ци кулак, ударяя демонического Бога.


Этот удар был чрезвычайно мощным, от него появилась бездонная трещина длиной в несколько сотен футов.


Несмотря на то, что сейчас Хидеригами одержал верх, он всё ещё выглядел обеспокоенным.


Он очень хорошо знал, что демонический Бог был Божеством подземного мира, которое было признано шестью путями перевоплощения. Он не будет побеждён так легко, несмотря на то, что это всего лишь обрывок злой мысли.


— Будь ты проклят, Бог подземного мира!


Из расщелины доносился ужасающий рёв, который исходил из девяти нижних областей подземного мира. Затем гигантская кроваво - красная рука прорвалась сквозь землю, появившись из глубины расщелины.


Бум! Бум! Бум!


Земля снова осыпалась, когда из неё вылезла гигантская фигура.


Глядя на эту гигантскую кроваво-красную фигуру высотой в сотни футов, зрачки Хидеригами сузились.


— Это ещё не конец! - демонический Бог поднялся на ноги и выпрямился. Затем он посмотрел на Хидеригами с насмешливым выражением на лице.


Эти две фигуры посмотрели друг на друга на мгновение, прежде чем исчезнуть. Через долю секунды они снова столкнулись посередине.


Энергия, генерируемая их столкновениями, направлялась в их окружение. Земля продолжала "ломаться", так как не могла выдержать такого давления.


Сун Ци, который парил высоко над ними в колыбели чёрного тумана демонического Бога, был совершенно ошеломлён этой сценой.


Как и Сун Ци, каждый игрок, наблюдавший за боем, был также ошеломлён чистой силой, которую они видели, что было выше их воображения.


— М-м-м... если демонический Бог вторгнется в нас... тогда что же нам делать??


— Я думаю, что мы были бы обречены на бесконечный цикл сражений против него. И даже если бы мы повторили этот цикл сотни раз, я думаю, маловероятно, что мы избежали бы участи быть убитыми мгновенно…


— Его сила ужасна, она превосходит то, что я мог себе представить…


— Я до смерти боюсь! Когда Боги сражаются, мы, простолюдины, можем лишь дрожать от страха…


— Это сражение между двумя Божествами. К счастью, я не пошёл сегодня на кладбище с моим другом, иначе мы, вероятно, были бы уже мертвы. (Рукалицо).


— Мне очень страшно, пожалуйста... мистер демонический Бог, пожалуйста, не вторгайтесь к нам! Если случится немыслимое, какие бы рунные воины, какие бы проклятые апостолы, какие бы скрытые классы персонажей ни были, они всё равно не смогут избежать участи быть убитыми мгновенно. (Рукалицо).


……


Битва продолжалась.


Они были одинаково сильны, поэтому их сражение зашло в тупик.


— Призываю девять зомбированных змей!


Их кулаки снова столкнулись. Но на этот раз глаз Хидеригами вспыхнул красным, и позади него появились девять огромных кроваво-красных змей.


— Восемь рук асуры!


Демонический Бог зарычал, и шесть рук вытянулись из его спины.


Бам! Бум! Бум!


Битва усилилась, когда девять зомбированных змей и шесть рук демонического Бога яростно схлестнулись друг с другом.


Земля провалилась ещё глубже. Могильники были полностью разрушены свирепостью их атак, в результате чего лава хлынула из трещин на земле, и они образовали магматические столбы вокруг поля битвы.


Комментарии:


— О Боже, если они и дальше будут так драться, все захоронения исчезнут.


— Давайте все вместе возьмёмся за руки и помолимся, чтобы они не пошли в другое место. Пожалуйста, Боги, не приходите в Обитель мёртвых!


— У меня один вопрос... кто тот, кто сражается против демонического Бога? Как он может быть настолько сильным, а? Он ничуть не уступает ему!


— Наверное, он тоже Божество. Я слышал, что демонический Бог назвал его Хидеригами, похоже, он легендарный предок зомби!


— О Боже, это так мотивирует! Если я буду качаться ещё 20 лет, ребята, вы думаете, я тоже смогу обладать такой силой?


— Нет ничего невозможного! В этой игре есть относительно высокий уровень свободы, так что ты можешь встретить чудо и начать обладать такой силой всего за один год! Посмотри на Непобедимое_Одиночество, вчера в групповом чате он говорил о покупке монет души на фиолетовое снаряжение. Но сегодня он превратился в демонического Бога! Теперь он может делать что угодно.

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Sozdatel-igry-virtualnoj-realnosti/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 77



По мере того, как новости о величественном бое распространялись по игре, всё больше и больше игроков включали прямую трансляцию. На данный момент трансляции собрали колоссальные 4,5 миллиона зрителей, что означало, что практически все игроки игры смотрели их.


Раздел комментариев был наводнён многочисленными ужасающими комментариями, поскольку все были потрясены беспрецедентным размахом битвы.


Кроме игроков, даже элита страны Бэйци была встревожена присутствием демонического Бога.


В иллюзионной зоне застыл белый журавль, повернувшись на северо-запад. Он неуверенно пробормотал: — Я чувствую ауру демонического Бога. Неужели он сбежал?


В городе злых кошмаров 3000 злых солдат Инь, которые дремали глубоко во Дворце, открыли свои глаза, вспыхнувшие жутким зелёным светом.


В зоне вознесения призрачный Король змей, пожиравший огромного кабана, непроизвольно задрожал.


В пустом океане, на глубине тридцати тысяч метров, дремлющий Тао Ву открыл глаза. Затем он поднял голову, и из его рта вырвался поток пузырьков. Было ясно, что он чрезвычайно взволнован.


На бесплодных лугах…


В арктической бездне…


Среди северных скал…


……


Элита была предупреждена аурой демонического Бога. Все они погрузились в глубокие раздумья.


На краю скалы отчаяния седовласый старик толкнул дверь. Его горбатая фигура стояла лицом к пустошам, а мутные глаза постепенно прояснялись.


— Я искренне надеюсь, что после того, как ты отомстишь, ты наконец освободишься от своего гнева и негативных эмоций и станешь добрым Божеством. Только тогда я смогу выполнить приказ о твоём освобождении!


Демонический Бог и Хидеригами всё ещё сражались. По мере того как их сражение усиливалось, они продолжали наносить огромные удары. Масштаб разрушений, нанесённых на их поле битвы, заставил упасть челюсти многих игроков.


Восемь рук демонического Бога держали по кроваво-красному боевому топору в каждой, в то время как две зомбированные змеи позади Хидеригами были обезглавлены.


Столкнувшись лицом к лицу с таким сильным, но настойчивым врагом, Хидеригами становился всё более и более взволнованным. Он протянул руки и нарисовал перед собой несколько Божественных печатей. В воздухе позади него появился кровавый след, который быстро расширился и в мгновение ока покрыл его.


— Пусть небо и земля будут залиты кровью!


Услышав яростный вой Хидеригами, кровавый массив поднялся в небо, и его площадь быстро увеличивалась. Через несколько мгновений он распространился по всему небу.


В этом строю появился ряд острых кровавых снарядов. Они нацелились на демонического Бога и устремились к нему.


— А-а-а-ар!


Демонический Бог поднял восемь мускулистых рук и взревел в небо. Затем он начал размахивать руками, отбиваясь от снарядов, которые пытались пронзить его кожу.


Когда количество кровавых снарядов увеличилось, руки демонического Бога превратились в размытое пятно, отчаянно блокируя воздушные атаки.


— Великая демоническая печать!


Поскольку кровавых снарядов становилось слишком много, демонический Бог поднял правую ногу и с силой ударил по земле.


Рог медленно поднялся из его лба, и раскалённый ад в его глазах превратился в пылающий адский огонь.


Затем на кончике его рога начал собираться быстро вращающийся шар фиолетовой энергии.


Бз-з... Бз-з…


Жужжащий звук собирающейся энергии начал разноситься по полю боя, а фиолетовый энергетический шар становился всё больше и больше, пока не достиг полного формирования. В этот момент демонический Бог внезапно перестал размахивать руками и направил свой рог на кровавый массив в небе.


— А-а-ар-р!


Столб пурпурного света прорезал небо и столкнулся с кровавым массивом.


В этот момент небо было окутано лучами ослепительного света. Волны избыточной энергии распространялись по всему полю битвы.


— Не смей, демонический Бог!


Хидеригами поднял голову и посмотрел на небо. Бесконечные потоки ци крови исходили из его тела, поднимаясь в кровеносную систему, чтобы обеспечить постоянный источник энергии.


Глаза демонического Бога были скрыты слоем фиолетовой энергии. Он слегка приоткрыл рот, где снова начала собираться пурпурная энергия.


— А-а-а-а-а!


Из уст демонического Бога вырвался ещё один луч света. Он пронёсся по небу и сошёлся с первым. В этот момент их объединённая сила произвела беспрецедентный уровень разрушительной силы.


Треск!


Кровавый массив в небе треснул, и трещины расползлись по нему, как паутина.


Кроваво-красные осколки начали падать с неба, превращаясь в ливень багрового света. Кровеносная система Хидеригами была полностью разрушена.


— Всё кончено! - зарычал демонический Бог, подняв голову, и смотря на Хидеригами, который был в панике от такого поворота событий.


— Великое демоническое искусство - Бедствие!


Когда прозвучало последнее слово демонического Бога, струйка пурпурного пара проплыла со стороны скал отчаяния и растворилась в его теле.


Бум! Бум! Бум!


Земля задрожала, и кожа демонического Бога из красной стала пурпурной. Чешуйки, на которых были вырезаны таинственные символы, вспыхнули по всему его телу, в то время как его масса и рост начали экспоненциально увеличиваться. В мгновение ока он превзошёл даже Божеств подземного мира и превратился в огромное существо, которое было столь же пугающим, как огромная гора.


Хидеригами был потрясён, когда увидел эту сцену. Он не предполагал, что демонический Бог будет обладать такой пугающей силой, несмотря на то, что он был всего лишь клочком злой мысли. Он не смог победить его.


Комментарии:


— О Боже мой!…


— Такая сила настолько шокирует, что я начинаю впадать в депрессию...


— Мы не должны связываться с этой Гильдией в будущем, их Босс превратился в монстра! (Рукалицо).


— (Краснеющий смайлик) Это так потрясающе! Наблюдая за этой битвой, я чувствовал, как быстро закипает моя кровь. Не спрашивайте меня почему, это слишком увлекательно!


— Ладно, я принял решение! Я тоже хочу обладать такой силой. Если одного года недостаточно, то я потрачу два года, если же этого будет недостаточно, то я готов потратить всю свою жизнь на прокачку только для того, чтобы испытать подавляющую силу Божества!


— Я согласен с парнем выше, моя новая амбиция - стать Богом!


— Битва подходит к концу, кажется, Хидеригами вот-вот проиграет. Я думаю, что скоро начнётся вторжение демонического Бога, давайте подумаем, как нам пережить это…


— Не волнуйся, у меня есть идеальная стратегия! Мы можем попытаться заманить этого демонического Бога во владения Тао Ву, и посмотреть, как он его уничтожит!


— Парень наверху - идиот. Он - аутист, оценка его интеллекта завершена!


— Парень, который предложил, чтобы мы позволили демоническому Богу и Тао Ву сразиться друг с другом, ты можешь сказать нам, как именно мы должны это сделать? (Смеющийся смайлик).


……


Глядя на демонического Бога, глаза Хидеригами наполнились страхом. Он пришёл к пониманию, что не сможет справиться даже со слабым клоном демонического Бога.


Божества оставались Божествами, даже если они были запечатаны. Демонический Бог был без части своей силы, но его нынешнее состояние нельзя было воспринимать легкомысленно.


Гигантская рука титана начала опускаться, вызывая огромное давление на Хидеригами. Хидеригами поднял голову, завывая от отчаяния, так как знал, что скорее всего он скоро встретит свой конец.
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Глава 78: Великий Император Донг Юэ.



Когда гигантская рука уже была готова врезаться в Хидеригами, из тела демонического Бога внезапно возникла виртуальная иллюзия золотого котла.


Донг!


Звук золотого котла звучал громко, он мягко вибрировал.


Бум!


Случилось нечто неожиданное. За долю секунды звуки котла уничтожили только что сформированное огромное демоническое красное тело. Демонический Бог побледнел, падая с неба.


— Великий Император Донг Юэ!


Звуки котла заставили и Хидеригами испугаться.


Если то, что он чувствовал к демоническому Богу, было страхом, то то, что он чувствовал к Великому Императору Донг Юэ, который контролировал жизнь и смерть подземного мира, должно быть, было ужасом.


Бах!


Тело демонического Бога упало и разбилось о землю.


— Зачем, зачем ты меня остановил?! Почему? демонический Бог поднялся с земли, его глаза пылали диким пурпурным пламенем, и он в глубоком замешательстве смотрел на золотой котёл.


— Сначала она меня остановила, а теперь и ты... зачем?


По мере того как негативная аура демонического Бога увеличивалась, его физическая сила снова набирала силу. Глядя на Хидеригами, демонический Бог взревел, и его лицо исказилось от гнева.


— Великая демоническая печать - Красная!


Его физическая сила возросла, и его форма снова начала меняться.


Дон!


Колокол зазвонил снова, и огромное демоническое красное тело рухнуло снова.


— Аргх! - демонический Бог гневно взревел при виде гигантского котла.


На этот раз демонический Бог не напал на Хидеригами. Вместо этого он замахнулся кулаками на гигантский золотой котёл.


Дон!


Котел зазвенел снова, и демонический Бог оказался связанным невидимой силой. Он сердито пытался выбраться и непреклонно ревел.


……


Лу Ву, внимательно наблюдавший за битвой, был ошеломлён увиденным. Он посмотрел на Бэй Ли и спросил: — Кто этот Великий Император Донг Юэ? Хидеригами выглядит испуганным. Кроме того, как может такой могущественный демонический Бог потерять свою силу, услышав звон какого-то котла!


Бэй Ли ответила с торжественным выражением на лице: — Он - одно из самых сильных Божеств в подземном мире, которое имеет власть над жизнью и смертью. Вместе с Великим Императором Ю Ду и Великим Императором Фэн Ду они равны. Все три Божества обладают истинными Божественными силами подземного мира!


Услышав это, Лу Ву был потрясён. Он не ожидал, что в подземном мире будет так много суровых и могущественных Божеств.


— Ву, подземный мир бесконечно огромен. Более того, он разделён на восток и запад. Он огромен и безграничен. Даже такие Божества, как три Великих Императора, являются всего лишь правителями восточного подземного мира. Не удивляйся. Я верю, что однажды и ты достигнешь такой силы!


Лу Ву кивнул головой в знак признательности за поддержку Бэй Ли. Однако он не мог не спросить с любопытством: — Как же этот демонический Бог связан с Великим Императором Донг Юэ?


— Я не знаю подробностей, но думаю, что это как-то связано с предыдущей жизнью демонического Бога. В прошлой жизни его, должно быть, боготворил Великий Император Донг Юэ, иначе на его теле не было бы печати Императора.


— Что касается того, почему Великий Император Донг Юэ не даёт демоническому Богу отомстить, я понятия не имею. - Бэй Ли недоумённо покачала головой.


Лу Ву понимающе кивнул, а затем снова посмотрел на поле битвы.


……


Увидев демонического Бога связанным, поначалу испуганный Хидеригами выразил удивление. Он не понимал, почему могучий Великий Император остановил демонического Бога.


Он не думал, что Великий Император заботится о нём. Он знал себе цену, он был никем в глазах Великого Императора. И всё же он должен был воспользоваться этим шансом, чтобы изменить ход событий.


Хидеригами исчез с того места, где стоял, а когда появился снова, то оказался позади демонического Бога. Оставшиеся семь кровавых змей одновременно открыли свои окровавленные пасти и одновременно атаковали в направлении кулака Хидкригами, когда он ударил по демоническому Богу.


Бах!


Змеи одновременно укусили тело демонического Бога и оторвали множество кусков крови и плоти. Хидеригами сосредоточил всю свою энергию и пронзил тело демонического Бога одним кулаком, заставляя туман крови прорастать повсюду.


— А-а-а-р!


Хидеригами открыл рот, обнажив острые клыки, и сильно укусил демонического Бога за шею.


Внезапно кровь в теле демонического Бога начала исчезать с видимой скоростью. Напротив, раны Хидеригами начали заживать по мере того, как он набирал энергию крови.


Возбуждение появилось в глазах Хидеригами, он почувствовал, как сила ци крови накачивается в его тело. Вряд ли он ожидал, что его старые раны начнут медленно заживать в этот момент.


Поэтому Хидеригами сделал ещё один ход. Семь кровавых змей снова набросились на демонического Бога и обвились вокруг него в месте укуса.


На этот раз Хидеригами намеревался пожрать демонического Бога, чтобы восстановить своё собственное тело.


Глядя на борющегося и слабеющего демонического Бога, жажда крови Хидеригами становилась всё сильнее.


Как только Хидеригами подумал, что демонический Бог будет полностью поглощён им, золотой гигантский котёл внезапно исчез, превратившись в звёздный свет и снова войдя в тело демонического Бога.


Переплёт из гигантского котла тоже исчез.


Когда это произошло, Хидеригами почувствовал яростную волну силы, исходящую из тела демонического Бога. Столкнувшись с борьбой демонического Бога, Хидеригами истощил всю свою энергию, и продолжил сжимать его, поскольку это был его единственный шанс на победу.


Комментарии:


— Какой удивительный поворот... демонический Бог, потхоже, ограничен внешними силами, похоже, что Хидеригами победит на этот раз!


— Хидеригами выиграл обманом, дрянь! Какой же он ни на что не годный!


— Что это за гигантский котёл, действительно ли он так силён? Это что, артефакт? Можем ли и мы получить его?


— Эй, приятель, у тебя слишком много вопросов!


— Наконец-то хоть один артефакт был замечен, этот котёл станет моим!


— Артефакты могут быть получены только теми, кому суждено обладать ими, согласно моим предсказаниям, я думаю, что я - один из них!


— Честно говоря, раньше я был слишком уверен в силах нашей армии Бэйци. После просмотра этой битвы я чувствую, что нам нужно стать сильнее, слишком много сильных Боссов там, мне так страшно!


— Чего тут бояться, рано или поздно мы тоже обретём способность убивать Богов. Да здравствует армия Бэйци!


— Наша армия Бэйци бесстрашна и неудержима!


……


После исчезновения гигантского котла к демоническому Богу вернулась физическая сила. Почувствовав, что его связывают, он сердито зарычал. Ярко-красная голова высунулась из его плеча и укусила Хидеригами за шею.


С укусом этого второго черепа энергия крови снова влилась в тело демонического Бога, поскольку она непрерывно извлекалась из Хидеригами.


Увидев это, глаза Хидеригами заблестели от жажды крови, и он ускорил своё поглощение демонического Бога.


Энергия с обеих сторон взорвалась одновременно, пока они попытались поглотить друг друга.


Они оказались в патовой ситуации.


Комментарии:


— М-м-м... сражение было довольно интересным, но теперь оно выглядит немного двусмысленным…


— Кусают друг друга? Их позы выглядят... кхм... сомнительно... хе-хе…


— На чьей ты стороне?


— Они должны умереть одновременно, я не думаю, что армия Бэйци сможет убить кого-либо из них. (Рукалицо).


— Согласен, было бы приятно, если бы они умерли вместе!


— Я бы хотел выразить свою поддержку одинокому, непобедимому и изменчивому демоническому Богу. По крайней мере, он выглядит красивее, чем Хидеригами.


— Глупый комментатор выше, ты совсем дурачок?


— Очевидно, Хидеригами более красив, особенно его кроваво-рыжие длинные волосы, он выглядит так круто!


Зрители, которые смотрели прямую трансляцию, начали вести себя более странно после того, как стали свидетелями этой сцены.
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Глава 79: Северное море.



В могильниках.


Поединок между демоническим Богом и Хидеригами всё ещё продолжался.


Но что ужасало Хидеригами, так это то, что он терял ци крови быстрее, чем демонический Бог. Если всё так и будет продолжаться, он не только не сможет поглотить демонического Бога, но и будет целиком поглощён демоническим Богом.


Осознав это, в глазах Хидеригами вспыхнула жгучая ненависть. Поэтому он передумал. Семь кровавых змей прекратили кусать демонического Бога. В то же время его шея вывернулась, а череп оторван от тела.


В воздухе появился кровавый туман. Безголовый Хидеригами сделал несколько шагов назад. Затем его тело исказилось, и он полетел в небо в виде кровавого тумана.


— Аргх! Хидеригами!


Увидев это, демонический Бог поднял голову и отбросил череп Хидеригами прочь. В то же мгновение он вскочил и бросился к кровавому туману.


Он страдал сотни тысяч лет, чтобы убить Хидеригами сегодня. Он не мог позволить Хидеригами сбежать.


Тело демонического Бога быстро приближалось, он превратил свою правую руку в кровавую гигантскую руку в воздухе и тянулся к кровавому туману.


Как раз в тот момент, когда рука собиралась соприкоснуться с кровавым туманом, в сознании демонического Бога появился кусочек контракта игры. Он остановился в воздухе и упал с неба.


Была активирована способность в соответствии с контрактом. Трёхчасовой лимит на использование этого тела официально закончился.


Когда Гу Юй восстановил контроль над собственным телом, он с сожалением уставился на кровавый туман.


Когда демонический Бог овладел им, он почувствовал, как в нём закипает гнев. Мстительная ненависть демонического Бога к Хидеригами была гораздо глубже, чем он себе представлял.


Если бы он мог, Гу Юй был готов предоставить своё тело демоническому Богу, пока он не сможет убить Хидеригами.


Но было уже слишком поздно. Кровавый туман уже рассеялся, и Гу Юй тяжело рухнул на землю.


Без поддержки демонического Бога планка здоровья Гу Юя упала вдвое.


……


В самой глубокой части скал отчаяния.


Демонический Бог дико ревел.


Он хотел прорваться сквозь ограничения земли и продолжать сражаться. Он не хотел, чтобы всё так закончилось!


Множество золотых цепей появлялось с каждой борьбой демонического Бога, мерцая во тьме, запирая его в земле. Это была запечатывающая сила, которой демонический Бог не мог сопротивляться, как бы сильно он ни боролся.


Он был так близок к победе, но потерпел неудачу. Сколько времени ему придётся ждать следующего шанса? Десять тысяч лет? Сто тысяч лет?


Негативные эмоции в теле демонического Бога снова взлетели до небес, заставляя его тело раздуваться.


В этот момент золотые цепи внезапно напряглись, подавляя мощь демонического Бога. Это заставило демонического Бога зарычать от боли.


На вершине горы медленно появился силуэт старика. Старик шагнул в сторону колонны пагоды.


Взглянув на чёрные скелеты на колонне, старик почувствовал, как из его глаз потекли слёзы. Он нежно погладил колонну.


— Демонический Бог, контролируй свою силу!


Пока старик говорил, из его руки в колонну потекла сила. Золотые цепи тут же перестали сжиматься.


— Северное море, я не нуждаюсь в твоём сочувствии! Убирайся отсюда!


На вершине горы появилась пара кроваво-красных глаз.


— Я никогда не жалел тебя, я даже хотел убить тебя!


Старик усмехнулся, глядя в кроваво-красные глаза, образованные чёрным туманом.


— Прошло столько лет, что я больше не испытываю к тебе ненависти. - снова заговорил старик.


— Мне не нужны друзья! Убирайся отсюда! - яростно сказал демонический Бог.


— Не говори глупостей, кто составит тебе компанию и будет говорить с тобой, если я уйду?


Услышав это, демонический Бог замолчал. Гнев в его сердце внезапно утих.


— Северное море, отпусти меня, и я дам тебе безграничную силу! - снова заговорил демонический Бог.


— Ты можешь блефовать кому угодно, но неужели ты думаешь, что сможешь использовать свои трюки против мня?


Старик беспомощно постучал по колонне.


Он уже пробовал несколько раз, и демонический Бог привык к отказам старика. После минутного молчания он снова открыл рот.


— Северное море, пожалуйста, помоги мне!


На этот раз демонический Бог понизил голос, умоляя.


— Чем? - старик подражал тону Гу Юя.


— Верни мне человека, телом котоорого я овладел!


— Ты хочешь снова овладеть им? - озадаченно спросил старик.


— Я обещал ему силу, и я должен сдержать это обещание.


Старик уставился на него широко раскрытыми глазами:


— Это совсем на тебя не похоже. Такой ублюдок, как ты, держит свои обещания?


Демонический Бог свирепо посмотрел на старика:


— Ты поможешь или нет??


— Ладно, поскольку ты редко меня просишь, на этот раз я помогу тебе.


Старик улыбнулся, и его тело медленно исчезло.


……


В могильнике Гу Юй и Сун Ци, упавшие на землю одновременно, уставились друг на друга.


Сун Ци поднял голову и осторожно спросил:


— Босс? Демонический Бог?


Гу Юй хлопнул Сун Ци по затылку и спросил:


— О чём ты думаешь?


— Ты вернулся, Босс?


Радость появилась на лице Сун Ци, и он осторожно закрыл прямую трансляцию.


Комментарии:


— Ты шлюха, собака! Что ты делаешь, закрывая трансляцию в такой момент, я так и не понял, что происходит!


— Собака, как ты смеешь закрывать прямую трансляцию? Не показывайся мне на глаза, иначе я тебя приручу!


— Молодец пёс, я сломаю ноги тебе, когда увижу тебя!


— Ах, что случилось, почему демонический Бог исчез? Кроме того, Хидеригами, похоже, тоже сбежал. Восстановился ли Непобедимое_Одиночество, или он всё ещё одержим демоническим Богом? Неужели это так и останется неразгаданной тайной?


Выключенный канал прямой трансляции вызвал шквал ругани в разделе комментариев.


Когда Гу Юй собирался ответить Сун Ци, вспышка белого света подняла их с земли и понесла в направлении скал отчаяния.


Вид перед ними стал расплывчатым, и когда зрение восстановилось, Гу Юй и Сун Ци поняли, что снова оказались перед деревянным домом седовласого старика.


В этот момент дверь со скрипом отворилась.


— Что вы делаете? Почему вы снова здесь?


Седовласый старик неприязненно посмотрел на них обоих.


Ошеломлённый Гу Юй немного подумал и решил, что его вызвал демонический Бог. Поэтому он сказал:


— Собака, ты останешься здесь. Я думаю, мне нужно совершить путешествие на вершину.


— Э-э, ты хочешь взобраться на эту гору? Разве я не говорил тебе не ходить туда?


Седовласый старик вытащил из-за спины трость и приготовился к драке.


На мгновение они лишились дара речи.


— Старик, ты меня неправильно понял, я хотел сказать, что оставил кое-что на дороге, так что мне придётся вернуться и поискать это. Я оставлю собаку здесь с тобой. Я обещаю не подниматься на гору!


Встретившись со скептически настроенным стариком, Гу Юй ещё раз пообещал, что не будет подниматься на гору, и быстро повернулся, уходя.


Увидев, что Гц Юй уходит, Сун Ци взглянул на седовласого старика и неловко улыбнулся.


— Глупая собака, отойди в сторону. Над чем ты смеёшься?


Седовласый старик поднял ногу, вышвыривая Сун Ци, и быстро закрыл деревянную дверь.

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Sozdatel-igry-virtualnoj-realnosti/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 80: Наследие кровавого семени.



Взглянув на горную вершину, прорезавшую море облаков, Гу Юй почувствовал себя беспомощным.


Он чувствовал себя измученным при мысли о том, что ему снова придётся взбираться на неё.


Хотя он только что наблюдал битву между демоническим Богом и Хидеригами, его тело ещё не восстановилось, а меню атрибутов показывало, что он был в ослабленном состоянии.


Как только Гу Юй вздохнул и приготовился подниматься, облако чёрного пара поплыло вниз с вершины горы, окутывая его, и следующее, что он почувствовал, было невесомостью.


Когда чёрный пар исчез, Гу Юй понял, что достиг вершины горы, и пара злобных глаз уставилась на него.


— Э-э... демонический Бог, я жажду силы! - разочарованно сказал Гу Юй.


Демонический Бог не ответил ему, но чёрный пар внезапно стал гуще, а затем наклонился к Гу Юю.


Гу Юй почувствовал себя неуверенно, и перед ним возникла картина кровавого моря, а в центре кровавого моря сияло пурпурное семя, взращенное кровавым морем, окутанное густым пурпурным туманом.


В этот момент появилась куча данных.


[Апостол демонического Бога]:


Описание класса: После завершения скрытого квеста вы будете официально признаны демоническим Богом и получите кристалл семени от силы демонического Бога, чтобы овладеть первичной силой крови. Затем вы получите специальный энергетический батончик, известный как ци крови.


[Первый уровень ци крови]: После истощения скорость восстановления составляет 1% в минуту. Потребляйте ци крови для более быстрого восстановления.


Классовые способности: Апостолы демонического Бога, злое тело, пламя крови, высасывание крови, злой взгляд.


[Апостолы злого Бога]: Наследие, дарованное демоническим Богом, благословляется Богами, и ваше здоровье будет восстанавливаться на одно очко в секунду.


[Злое тело - уровень новичка]: Когда эта способность инициируется, потребляется 30% ци крови, увеличение на 150% для всех атрибутов длится в течение 30 минут, и освобождаются способности.


[Пламя крови]: Призывается пламя нарака, которое горит в большом диапазоне. Диаметр - 20 метров. Эта способность может быть использована только в состоянии злого тела, истощающего 30% силы ци крови.


[Высасывание крови]: Любая кровь в пределах 10-30 метров от апостола может быть поглощена в организм с помощью манипуляций. Эта способность должна проявляться в состоянии злого тела, истощающего 10-50% силы ци крови.


[Злой взгляд]: Когда злой взгляд инициирован, все цели, которые вступили в контакт с вами, будут разрушены негативными эмоциями, и есть шанс, что беспорядок, слабость и другие негативные состояния будут иметь место. Эта способность должна быть использована в состоянии злого тела, которое истощает 40% силы ци крови.


Рекомендации для развития класса: Нет конкретного направления для развития вашего класса, обратитесь за советом к демоническому Богу!


Получая силу от демонического Бога, артефакты продолжали реорганизовывать тело Гу Юя. К счастью, эта реорганизация исчерпала только наследственную силу, предоставленную демоническим Богом, в то время как Бэй Ли нужно было лишь сделать сосуд тела. Тем не менее, это стоило Лу Ву 1000 монет души.


Однако шаблон мастера рун, используемый для преобразования Гу Юя, был удалён артефактом, и Лу Ву не планировал возвращать материал, используемый для формирования тела мастера рун, поэтому он сохранил его.


После реорганизации в теле Гу Юя произошли огромные изменения.


Его мускулы стали больше, как у дракона, а тело - выше, чем прежде. На спине у него была татуировка в виде пары горящих злобных глаз.


Сжав кулак, он почувствовал, как сила течёт по его телу, что заставило Гу Юя немного возбудиться.


— Ты хочешь стать сильнее? - злые глаза уставились на Гу Юя, а в его голове эхом отдавался соблазнительный голос.


Гу Юй был потрясён, и он подумал, что ему нужно будет проконсультироваться с демоническим Богом относительно его классового развития. Поэтому он быстро открыл рот и сказал:


— Демонический Бог, как я могу стать сильнее и могущественнее?


— Ты знаешь, что я дал тебе семя крови? Если ты сможешь успешно культивировать его, то ты овладеешь законом кровавой тьмы, который является одним из законов подземного мира. Ты понимаешь, что это будет означать?


Гу Юй был смущён.


— Что это будет означать?


— Если ты сумеешь овладеть каким-нибудь законом среди законов мира, то станешь Богом. Пока Великий Император дарует тебе амнистию, ты можешь стать новым Богом!


Услышав это, Гу Юй внезапно вспомнил о битве между демоническим Богом и Хидеригами, которая чуть не уничтожила мир, на что он пришёл в возбуждение и закричал:


— Назови цену!


Демонический Бог вопросительно посмотрел на него.


Поняв, что он сказал что-то не то, Гу Юй смущённо улыбнулся:


— Демонический Бог, теперь ты мой Босс, научи меня быть сильным!


— Трудность культивирования кровавого семени лежит далеко за пределами твоего воображения. Может быть, тебе потребуется сотни тысяч лет, чтобы культивировать её, но я могу помочь тебе ускорить процесс! - голос демонического Бога вновь возник в сознании Гу Юя.


Гу Юй что-то понял и быстро спросил:


— Босс, я постараюсь сделать всё, что ты пожелаешь!


— Я почувствовал присутствие Хидеригами, он здесь! Найди его и убей!


Как только демонический Бог закончил говорить, в сознании Гу Юя возникла картина.


На земле стоял величественный город, а над ним в небе парил гроб. Город, однако, был пуст, как город-призрак.


[Ненависть, которую нельзя уничтожить (Задание на повышение класса)]:


Описание квеста: Отправляйтесь в злой город кошмаров, убейте слабых Хидеригами и выполните инструкцию, данную демоническим Богом. Для этого задания нет ограничений по времени.


Награда за задание: Получение приза от демонического Бога (Развитие класса).


Гу Юй был ошеломлён в течение нескольких секунд после того, как он прочитал задание, а затем он торжественно кивнул в сторону злых глаз, показывая своё согласие на задание.


Хотя это задание было очень трудным, не было никаких ограничений по времени. Кроме того, его Гильдия постоянно расширялась, поэтому он верил, что у него есть возможность завершить задание.


— А ты не боишься? - очевидно, его поведение удивило демонического Бога.


— Чего тут бояться, я даже смерти не боюсь! - Гу Юй усмехнулся.


— Я восхищаюсь тобой всё больше и больше, я знал, что ты не боялся меня от начала до конца, даже когда я контролировал твоё тело, ты... хорош!- снова раздался голос демонического Бога.


Гу Юй хихикнул:


— Демонический Бог, есть ли что-нибудь ещё, чем я могу тебе помочь? Если нет, не мог бы ты спустить меня с горы?


На этот раз демонический Бог не ответил, а чёрный пар вырвался наружу и окружил Гу Юя.


Когда чёрный пар снова исчез, Гу Юй понял, что прибыл в деревянный дом.


В этот момент Гу Юй был в хорошем настроении, он не ожидал, что сможет получить наследство так легко. Ничто не могло сделать его счастливее. Конечно, в этой игре нужно было немало побродить, чтобы иметь шанс найти любой скрытый квест.


Сделав несколько шагов вперёд, Гу Юй протянул руку и постучал в деревянную дверь:


— Старик, я пришёл забрать собаку, пожалуйста, открой дверь!


Через некоторое время дверь скрипнула и открылась, старик вышел, держа в руках краснолицего Сун Ци.


— Забери эту глупую собаку!


После этого старик выбросил пьяного Сун Ци.


— Я не х-хочу никуда уходить-ик, я хочу пить, я не пойду, если не выиграю у тебя! - Сун Ци споткнулся, пытаясь встать, сделал несколько шагов вперёд и снова упал на землю.


— Пошли, пёс! - Гу Юй беспомощно шагнул вперёд и поднял Сунь Ци.


— Я... я не уйду, ещё вина! Мы будем дра-а-аться до рассве-е-ета!


Сун Ци оттолкнул руку Гу Юя и упал на землю. Затем он неуверенно встал и положил левую руку на талию. Он указал на старика правой рукой и сказал с красным лицом:


— Ты... ты не смотри на меня свысока... Я ещё могу... пить!


— Забавно видеть, как твоя собака напивается! - старик облокотился на дверной косяк и, посмеиваясь, отпил из своей чашки фруктового вина.


— Глупая собака, прекрати! - Гу Юй, который был совершенно безмолвен в этот момент, потянул за одну из его ног и понёс Сун Ци на своём плече.


Попрощавшись со стариком, Гу Юй начал спускаться с горы, неся на себе Сун Ци.


На протяжении всего путешествия Сун Ци говорил чепуху и ёрзал всю дорогу. Это так разозлило Гу Юя, что он едва удержался, чтобы не повалить его на землю и не продемонстрировать свои новые навыки.
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Глава 81: Волшебник пяти стихий.



После битвы между демоническим Богом и Хидеригами у игроков появилась ещё одна цель.


Они хотели обладать силой, способной вызвать хаос, подобно демоническому Богу и Хидеригами.


Их сражение было шокирующим и разрушило первоначальную гордость многих игроков. Только в этот момент они осознали, насколько они слабы.


Игроки понимали, что два самых больших преимущества, количество и бессмертие, не будут играть никакой роли на таком уровне силы.


Именно эта битва дала игрокам большую амбициозную перспективу и вдохновила их продолжать становиться сильнее.


В то же время, большое количество игроков-магов на форуме начали жаловаться, что у магов нет функции по повышению класса. Они чувствовали, что с постоянным классовым продвижением других профессиональных игроков их класс персонажа идёт коту под хвост.


Первоначально Лу Ву намеревался использовать три шаблона магов. Однако, так как игроки были требовательны, Лу Ву решил сначала внести в игру шаблон по повышению класса магов, сделанный Бэй Ли.


……


После этого обновления игроки-маги, которые вошли в игру, были удивлены, обнаружив, что появилась возможность повышения класса.


Однако что удивило игроков, так это то, что форма нового класса персонажа изменилась до такой степени, что он не был похож на человека.


Человекоподобная форма, состоящая из голубой энергии, стояла посреди описания обновления.


[Описание класса]:


[Волшебник пяти стихий]: Чтобы постичь силу пяти стихий неба и земли, тело уничтожается ради истины и воплощается в духов пяти стихий, контролируя силу пяти стихий неба и земли и исследуя конечный смысл пяти стихий!


Специализация класса: Духовные тела пяти элементов, которые являются золотом, деревом, водой, огнём и землёй, могут свободно переключаться между собой для управления пятью элементами неба и земли.


Снаряжение: Браслет пяти элементов.


Требование к классу: Класс по умолчанию должен быть магом.


После этого голубая фигура зашевелилась.


— Водяная пушка!


Как только он произнёс эти слова, потоки воды, которые были соединены с землёй, вытянулись из тела волшебника пяти стихий, крепко удерживая его на месте, и перед ним медленно появился ствол пистолета, сделанный из воды.


Игроки были ошеломлены тем, что произошло дальше. Когда тело волшебника пяти стихий начало светиться, голубая энергия непрерывно потекла в ствол пушки. Внезапно выстрелили бесчисленные водяные шары, и небо покрылось большим количеством водяных шаров, которые обрушились тяжёлым дождём на отдалённую местность.


— Удар водяного дракона!


Ещё один навык. Синие шнурки, соединявшиеся со стволом пистолета, начали светиться, а затем ствол расширился.


С громким треском ревущий водяной дракон вылетел из ствола пушки и рухнул вдали.


Бам!


В том месте, куда он попал, появилась глубокая яма, и внутри ямы были замороженные кристаллы льда.


Затем экран остановился, и появилось описание навыка.


[Элемент воды]: В состоянии воды вы можете использовать себя в качестве источника заклинания для атаки в большом диапазоне на большом расстоянии. (Внимание: в этой форме движение запрещено!)


Описание исчезло, и демонстрация продолжилась.


На этот раз цвет тела волшебника пяти стихий начал меняться, и в мгновение ока оно стало землисто-жёлтого цвета.


Под выжидающими взглядами всех игроков, волшебник пяти стихий протянул руки и сжал их. Внезапно большое количество почвы на земле поднялось в воздух.


И перед волшебником пяти стихий появилась фигура берсеркера.


— Аргх!


В то же самое время, как появился берсеркер, он начал атаку на волшебника пяти стихий.


В это время волшебник пяти стихий схватил его за правую руку.


— Тюрьма земли!


В этот момент из-под ног берсеркера появились две руки из земли, крепко ухватились за его ступни и зафиксировали его на месте. Потом на него обрушилась земля и быстро окутала его с ног до головы.


В это время комья земли, плавающие рядом с волшебником пяти стихий, начали затвердевать и превращаться в острые копья. Когда волшебник пяти стихий взмахнул рукой, копья внезапно выстрелили в берсеркера, завёрнутого в землю.


Кровь брызнула во все стороны, и земля отпустила берсеркера. Взгляд берсеркера замер, и на его теле появилось несколько кровавых дыр. Было очевидно, что он мёртв.


[Элемент земли]: Сила манипулирования землёй. Комплексная способность используется для контроля и самообороны.


Представление класса продолжалось.


Тело волшебника пяти стихий окрасилось в золотой цвет, и все его тело вспыхнуло золотыми лучами, которые выглядели очень необычно.


А перед ним стояли пять берсеркеров.


Повернувшись лицом к атакующим берсеркерам, полосы золотого узора простирались от поверхности тела волшебника пяти стихий.


Бах! Бах! Бах!


На этот раз волшебник пяти стихий не сопротивлялся, и позволил берсеркерам ударить его.


Однако защита колдуна в золотой форме была чрезвычайно высока. Хотя он и получил урон, но минимальный. Очевидно, все эти удары не сломили его защиту.


После целой минуты ударов, всё замерло.


[Элемент золота]: Почти абсолютная защита на короткое время. Эта способность не наносит никакого ущерба среде, свободной от металла. Однако в специфической среде с большим количеством металлических веществ эта способность превратится в атакующую!


……


Формы элемента воды, элемента огня, элемента дерева, и т.д тела были показаны одна за другой. Повышение класса мага, который мог менять боевые формы по своему желанию, сделало магов, наблюдавших за демонстрацией этого класса, ещё более возбуждёнными.


Фотография_Гномика: — Помните, что я гвоорил? Я говорил, что наш класс магов - самый лучший. Вы это видели? В следующий раз, когда проклятый апостол приблизится ко мне, я использую золотой элемент и буду непобедим!


Чёрный_Колдун: — После активации золотого элемента я буду смотреть и смеяться над всеми вашими усилиями. Я сделаю чашечку кофе и буду наблюдать за вами. (Ухмыляющийся смайлик).


Кредо_Убийцы ответил Чёрный_Колдун: — Чтобы сломить твою защиту, я ударю себя ножом, и тебе придётся выдержать несколько ударов моего ножа самому. (Ухмыляющийся смайлик).


Арбуз_Таро: — Моя любимая форма - это элемент воды. Водяная пушка выглядела такой настоящей, это просто удивительно!


Молниеносный_Король: — Почему у них нет моего любимого элемента грома (Плачущий смайлик), но моя любимая из пяти форм сейчас - это элемент воды. Водяная пушка выглядела так круто.


Я_Мамонт: — Сегодня вечером я убью нескольких магов, чтобы им не было так радостно. (Ухмыляющийся смайлик).


Сюэ_Ли_Милашка: — Я думаю, что элемент огня самый красивый. Он наносит чрезвычайно высокие повреждения. Хотя защита в этот момент очень низкая, уязвимость - это именно та характеристика, которая должна быть у мага! Кроме того, я убийца (Лукавая улыбка).


Опытный_Игрок_Маг: — Очевидно, что элемент земли самый красивый, и чувство контроля над силой земли такая освежающая и прекрасная!


Грут: — Мне нравятся все способности пяти стихий~ Ие-ей!


Фотография_Гномика: — В любом случае, если коротко, это просто потрясающе! (Голос надломился!)
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Глава 82: Деревня ихтиандров.



После обновления в игре наблюдалась инфляция цен на материалы в аукционном доме.


В то же время, был создан новый НПС, который должен был помочь классу магов. Его называли мастером дезинтеграции.


Условия для того, чтобы волшебник пяти стихий прошёл классовое продвижение, были особенными. Игроки должны были найти материалы пяти элементов и принести их мастеру дезинтеграции, в обмен на очки пяти элементов, необходимых для повышения класса.


Если предметы соответствовали одному из пяти элементов, игроки могли получить соответствующие очки.


Например, принося обычную деревяшку или горсть травы мастеру дезинтеграции, предметы можно было разложить лишь на несколько очков элемента дерева. В общей сложности нужно было накопить десять тысяч очков элемента дерева, чтобы игрок мог выполнить требования миссии для воплощения в древесный элемент.


То же самое и с другими элементами.


Однако такие материалы, как земля, дерево или минералы, могли обеспечить лишь очень небольшое количество очков пяти элементов. Потребовались бы века, если не вечность, чтобы накопить нужное количество количество очков, если бы человек полагался исключительно на эти материалы для продвижения по классу.


Это было необходимо не только для повышения класса, но и для улучшения класса на более позднем этапе. Материалы различных элементов были необходимы в качестве основы для укрепления тела, которое уже было преобразовано, чтобы удерживать эти пять элементов.


Следовательно, цены на духовные материалы, которые могли бы внести огромный вклад, чрезвычайно возросли.


Из-за специфики этого культивирующего типа класса персонажей Лу Ву решил снизить уровень сложности требований к классовым достижениям. До тех пор, пока игроки могли накопить достаточно очков, необходимых для одного из элементов, они могли активировать процесс продвижения класса.


Конечно, после повышения класса они могли трансформироваться только в одно состояние, которое соответствовало набранным элементным очкам.


В игре была изрядная доля богатых игроков. Материалы в аукционном доме были быстро распроданы. С помощью этого многие игроки изменили свои тела. Они были полны гордости и очарования, гордо идя по улицам.


В то же время, это дало возможность развивать океан.


……


Океан пустоты.


Хмурое небо нависало над ревущими ветрами океана. Чёрный военный корабль шёл против волн.


На корпусе военного корабля было изображено чудовище с одним рогом, нарисованным растительным соком. При ближайшем рассмотрении монстр выглядел очень похожим на демонического Бога.


На корабле находилось около десяти человек, одетых в одинаковые красные одежды и белые накидки с таким же отвратительным портретом тёмного воплощения демонического Бога.


Это был первый раз, когда боевой корабль демонического Бога вышел в море с момента своего создания. Десять членов Гильдии знали друг друга ещё с форума. После того, как они узнали о своих схожих интересах, они добровольно основали Гильдию.


Что же касается иллюстрации, использованной Гильдией, то они заплатили за то, чтобы она была специально разработана и нарисована на военном корабле. Они были глубоко потрясены силой демонического Бога после просмотра трансляции демонического Бога. Поэтому они начали поклоняться ему и даже использовали его как символ своей Гильдии.


В этот же момент они кувыркались, пытаясь ухватиться за любой устойчивый предмет на корабле. Их лица были бледны, как бумага, и нечего и говорить, что они выглядели не очень.


— Босс... Блюэ-э-э!


Говоривший был пухлым парнем. Прежде чем он успел что-то сказать, его вырвало.


— Толстяк, тебе лучше держать себя в руках. Это первый корабль Гильдии демонических Богов, мы должны выглядеть красиво... Блюэ-э-э-э!


Как уважаемый лидер Гильдии, Ань Шэн тоже начал блевать.


Никто не мог держать себя в руках. Всех на корабле тоже начало тошнить.


Все на корабле были очень молоды, хотя у них было множество самого лучшего снаряжение. Несмотря на это, у них не было опыта общения с высокими волнами и завывающими ветрами на море. После нескольких часов плавания они достигли предела выносливости.


— Босс, смотрите, там остров! Там остров! - Толстяка чуть не вырвало, когда он увидел неподалёку остров. Он тут же взвизгнул от возбуждения.


Увидев это, Ань Шэн подтащил своё тело к краю корабля и посмотрел на остров неподалёку.


— Пристать к берегу! Пристать к берегу!


Ань Шэн восстановил немного энергии и немедленно ускорил ход боевого корабля. Он изменил направление движения и начал направлять военный корабль к острову.


Когда экипаж боевого корабля демонического Бога получил приказ, все они зааплодировали и начали работать. Военный корабль медленно изменил направление и направился к острову.


При виде возможности сойти на берег члены экипажа прослезились от радости. Это было поистине мучительное путешествие по морю.


Когда военный корабль приблизился к острову, некоторые члены экипажа уже спешили вниз по трапу. Первое, что они сделали, - это легли на песчаный пляж, чувствуя, что спасаются от предсмертных переживаний.


— Босс, следующим улучшением для военного корабля должна стать стабильность. Я больше не смогу этого выносить. - Толстяк был до сих пор травмирован этим инцидентом.


Остальные члены Гильдии согласно кивнули. Было очевидно, что это путешествие произвело на них плохое впечатление.


Отдохнув немного, некоторые из них встали и начали осматривать окрестности.


В этот самый момент один из них указал пальцем куда-то вдаль. Он взволнованно сказал:


— Смотрите! Там есть деревня, в которой живут люди!


Они проследили за его пальцем и увидели маленькую рыбацкую деревушку с деревянными домиками.


У каждого дома в этой рыбацкой деревушке на дверях висела сушёная рыба. В этот момент какие-то странного вида люди, вооружённые рыбными вилками и палками, начали выходить из рыбацкой деревни.


Они были похожи на людей, но не совсем.


Их лица имели зелёный оттенок с рыбьими жабрами по бокам. Они были хорошо сложены. Они были мужественны и излучали устрашающую ауру.


Когда они увидели, что Ань Шэн и другие смотрят на них, ихтиандры подняли своё оружие и начали кричать, как будто пытаясь отпугнуть их.


Увидев это, Ань Шэн и остальные вооружились. Они не боялись драки.


Их действия вызвали гнев этих ихтиандров. Они бросились в их сторону.


— Приготовиться к бою!


Во всю глотку закричал Ань Шэн. Все были готовы.


И в следующую секунду они были ошеломлены. Из джунглей на берегу вышли сотни ихтиандров.


— О чёрт, бежим!


Когда они увидели такое количество людей из клана ихтиандров, их первоначальное желание сражаться до последней капли крови тут же угасло. Они изо всех сил побежали в другую сторону, к противоположному берегу моря.


Очевидно, они недооценивали этих ихтиандров. Они догнали их и окружили всего за десять минут.


Чего Ань Шэн и остальные не ожидали, так это того, что эти ихтиандры были опытными воинами.


Удивительно, но они не пытались их убить. Вместо этого они связали их и отвезли обратно в деревню на берегу.


……


Небо было усыпано яркими звёздами. Темнота растянулась по всем закоулкам деревни, но это была настоящая ночь. В рыбацкой деревне, хорошо освещённой факелами, люди пели и танцевали вокруг костра. Смех и радость наполнили воздух.


Ань Шэну и остальным, привязанным недалеко от костров, было трудно веселиться. Они поняли, что их вот-вот съедят.


Они не могли выйти из игры. Они никогда раньше не чувствовали такого страха.
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Глава 83: Умственное расстройство.



Глядя на котел посреди деревни, Ань Шэн и остальные, казалось, были в отчаянии.


Затем Ань Шэн взглянул на Толстяка рядом с ним, который смотрел в никуда, и сказал:


— Сейчас нас приготовят.


Толстяк потерял дар речи.


— Мы должны отомстить! - через мгновение сказал он с горечью.


— Да! Мы должны отомстить. Меня никогда в жизни не ели. Они первые, кто осмелился съесть меня, и они должны заплатить за это!


Молодой человек говорил с печальным и обиженным выражением на лице, как будто он перенёс большое оскорбление.


Как и следовало ожидать, вскоре с них сняли одежду и отнесли в котёл. К счастью, все они были мужчинами. Это было не слишком неловко.


Но вот что удивило воинов ихтиандров, так это то что их снаряжение и оружие внезапно исчезли, когда их сняли с тел.


Ань Шэн и остальные были жестоко избиты, так как воины ихтиандры были взбешены тем, что не смогли найти их снаряжение даже после долгих поисков.


Это заставило Ань Шэня и остальных поклясться, что они никогда не страдали от такой большой несправедливости.


Они отплатят им за это.


Однако это было только начало. Они чуть не плакали от обиды.


В этот момент к Толстяку с мешком подошёл здоровяк без рубашки. Затем он достал из мешка пригоршню зелёного порошка и протянул его Толстяку.


— Что?


— Ур-р!


Дородный мужчина сердито посмотрел на толстяка и подтолкнул зелёный порошок в его руке ко рту толстяка.


Чёрт возьми... я бы точно дрался с этим парнем до смерти, если бы не был связан верёвкой.


Это было прекрасно, они хотели приготовить его, но как они посмели позволить ему есть их приправы? Разве они не знают, что человека можно убить, но не унизить?


— Ублюдок! Иди к чёрту!


Теперь это был его единственный способ отомстить.


Увидев реакцию толстяка, крепыш сунул приправы обратно в карман и вытащил Толстяка из котла.


Тот, кто первым решил дать отпор, был сильно избит. Он со слезами на глазах проглотил все приправы.


Глядя на то, с чем столкнулся Толстяк, остальные, тоже находившиеся в котле, задрожали и без колебаний проглотили поданные им приправы, так как боялись, что их снова безжалостно избьют, прежде чем они умрут.


Эти зелёные порошки были сделаны из какого-то неизвестного растения. Он растаял у них во рту и вместе со слюной скатился вниз по горлу, улучшая аппетит.


Затем аромат распространился от их желудка до лёгких и всего тела через дыхание, заставляя всё их тело наполняться изысканным ароматом.


Однако от этого они стали ещё печальнее!


— Ур-р!


Крепкий парень другой расы удовлетворённо кивнул. Затем он достал из другого кармана пригоршню красного порошка и посыпал им головы Ань Шэня и остальных. Пикантный вкус проникал в их трахею через ноздри, заставляя их чихать.


— Будь вы прокляты... я запомню это. Просто подождите... я убью вас на хрен, ребята.


Они кричали от горя, но не могли сопротивляться.


Время шло, и в котле появились пузырьки. Температура воды наконец достигла точки кипения.


На их головы посыпались кровавые оскорбительные слова, и вскоре объём крови упал до смертельного предела. Все они потеряли сознание и соскользнули в котел. В конце концов они превратились в чёрный дым и были изъяты артефактом.


Ихтиандры были ошеломлены при виде этого.


— Где наша еда?


Толстый парень снял свой виртуальный шлем и хлопнул по столу.


— Я так разозлился. Я преподам вам всем урок, раз уж вы посмели меня съесть!


Сказав это, Лю Пань вошёл в чат Гильдии и набрал строку слов:


— Месть! Мы должны отомстить!


Ань Шэн:


— Я тоже в ярости. Давайте наймём несколько экспертов с форума. Соберём побольше людей!


Седьмой:


— Настоящий мужчина обязательно отомстит, мы не должны ждать!


Сунь Сючэн:


— Я никогда не страдал от таких обид с тех пор, как был ребёнком. Мой брат - член Великой Гильдии драконов. Я одолжу у него несколько человек.


Лу Юань:


— Я посмотрю на форуме и найму несколько человек. Давайте соберёмся в точке воскрешения через три часа! Давайте отомстим!


Операция по отмщению началась.


Поздно ночью военный корабль демонического Бога снова отплыл от берега.


На этот раз всё было по-другому, поскольку на нём находилось больше сотни человек.


Ань Шэн, Толстяк и другие потратили на эту операцию уйму денег. Они наняли профессиональных игроков, чтобы отомстить за то, что их убили.


Увеличив масштаб карты в правом верхнем углу, Ань Шэн подтвердил их местоположение и начал менять направление движения боевого корабля демонического Бога.


К счастью, они уже побывали на рыбьем острове, и туман на карте рассеялся. Поэтому они знали куда плыть


Ань Шэн и остальные усвоили урок. Перед отъездом они купили на аукционе кое-какие материалы, чтобы улучшить устойчивость боевого корабля демонического Бога. И теперь корабль значительно улучшил свою устойчивость и скорость, что не заставило их снова страдать от морской болезни.


Можно сказать, что на этот раз их месть была просто необходима.


Глядя на остров, который становился всё ближе на карте, сильная ненависть наполнила глаза Ань Шэня и других.


При мысли о том, что над ними издевались раньше, у них по спине пробегали мурашки.


Поскольку их корабль был модернизирован, они прибыли на остров, который они ненавидели, меньше чем за два часа.


Толстяк встал и сказал с мертвенно-бледным лицом:


— Готов к бою!


Группа людей, хорошо подготовленных сзади, встала.


Когда военный корабль демонического Бога причаливал, Ань Шэн указал на рыбацкую деревню, находившуюся неподалеку, и закричал:


— Убейте их! Уничтожьте деревню!


Услышав это, все закричали и бросились вниз по лестнице, направляясь в сторону деревни.


— Убить! - толстяк бросился в авангард команды.


Появление толстяка и остальных вскоре насторожило клан рыбаков в рыбацкой деревне.


— Би-и-ип! - в рыбацкой деревне раздался громкий рог.


Поняв, что деревня подверглась нападению, ихтиандры немедленно схватили своё оружие и выбежали из рыбацкой деревни.


Тем временем толстяк быстро перевёл взгляд на одного из ихтиандров, который сильно ударил его в тот день. Он взял инициативу на себя, прыгнув к человеку и бросив его на землю. Затем он ударил его по лицу.


— Как ты смеешь бить своего хозяина! Как ты смеешь бить своего хозяина?!


Бойцы обеих сторон вскоре столкнулись друг с другом.


На этот раз игроки показали свою силу. Они использовали различные мощные навыки, в результате чего ихтиандры потерпели сокрушительное поражение.


Как только игроки подумали, что вот-вот выиграют, снова прозвучал рог.


Одна за другой головы появлялись из джунглей сбоку, и они немедленно вступали в бой.


Число ихтиандров достигло почти десяти тысяч. Это ошеломило игроков.


Это был первый раз, когда их подавляли числом.


Однако игроки обнаружили в битве нечто странное - члены ихтиандров не убивали их. Вместо этого они просто сбивали их о землю, а затем связывали их.


Продержавшись некоторое время, все игроки были сильно избиты и прижаты к земле.


После того как их отнесли обратно в рыбацкую деревню, в деревне стояло десять котлов. Кроме того, на них смотрели тысячи ихтиандров. Здесь жила половина всего населения острова.


Увидев, что в рыбацкой деревне появилось так много новых лиц, Ань Шэн понял, что здесь была не одна деревня. По-видимому, были и другие.
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Глава 84: Легенда о павшем острове.



Глядя на огромные котлы, Ань Шэн и другие испытывали неописуемую печаль.


Они были возмущены мыслью о том, что их снова будут пытать, и сожалели, что не были убиты в бою.


— Брат, что они пытаются сделать? - с любопытством спросил наёмный игрок.


Рядом с ним фыркнул толстый парень с сильно разбитым лицом, и из его носа хлынула кровь. Затем он повернулся и посмотрел на наёмного игрока.


— Ты видел эти котлы? Это будет захватывающе. Ты должен быть готов!


Наёмник потерял дар речи.


— Почему здесь так много этих ихтиандров? - один из членов Гильдии, Седьмой, не мог удержаться от вопроса.


— Они пригласили своих родственников из соседних деревень поесть вместе с ними!


Толстяк тяжело вздохнул.


Все были ошарашены.


Как раз в тот момент, когда все они нервничали, из толпы вышел старик.


Он подошёл к игрокам и внимательно их осмотрел. Время от времени он щипал их за морды, как будто выбирал свинину.


Игроки потеряли рассудок. Один игрок даже вырывался и плюнул в старика.


Затем воина вынесли из толпы трое дюжих мужчин-ихтиандров. Он был жестоко избит, и его лицо распухло.


При виде этого у них по спине побежали мурашки. Они сочувствовали парню, который умирал на земле. В то же время им повезло, что они не действовали импульсивно.


Наказывать кого-то в назидание другим было, конечно, эффективно. На этот раз никто из игроков не осмелился дать отпор. Их лица были покрыты яростью, когда старик по очереди ущипнул их за щёки.


После осмотра старик подошёл к центру деревни и опустился на колени. Он бормотал слова, которые они не понимали.


Увидев это, все члены клана опустились на колени, подняв руки к небу, как будто молились.


— Что делают эти идиоты? - снова с любопытством спросил Седьмой.


— Судя по моему многолетнему игровому опыту, они должны благодарить Бога за предоставленную пищу! - сказал толстяк сзади. Услышав это, все они не могли оставаться спокойными.


— Ур-р-р!


Старик закончил свои молитвы. Он закричал в небо, и толпа зааплодировала. Потом все разошлись, стали поднимать котлы и поджигать.


Все были в растерянности, не находя слов.


Пройдя через процедуры купания, поедания зелёного порошка и посыпания приправами, лица нанятых игроков посинели. Им не сказали, что их съедят, если они проиграют. Это было уже слишком. Это было слишком жестоко.


Однако они не могли бороться против своей судьбы быть съеденными. Они были бессильны и не могли ничего сделать, кроме как поклясться.


В этот момент все они тайно поклялись отомстить.


Число людей, которые хотели отомстить, увеличилось.


Глядя, как наёмные игроки скрипят зубами, Ань Шэн и остальные чувствовали себя необъяснимо спокойнее. Разделяя боль, можно уменьшить страдания.


Теперь Толстяк казался спокойным. Он ясно представлял себе кулинарные процедуры ихтиандров. На этот раз он не сопротивлялся, так как усвоил урок. Он даже откусил несколько кусочков своим ртом, когда ихтиандры положили ингредиенты в кастрюлю.


Прожевав и проглотив их, Толстяк вдруг широко раскрыл глаза.


— О Боже, как вкусно!


Услышав это, несколько игроков из окружающих котлов откусили несколько ингредиентов, чтобы попробовать их на вкус. Попробовав их, они выказали удивление.


— Восхитительно!


— Это очень вкусно. Что это такое?


— Этот красный фрукт очень вкусный!


Глядя на бесчувственную толпу, у Ань Шэня затряслись виски.


Почему они едят это? Неужели им не стыдно?


Седьмой, сидевший рядом с Ань Шэнем, пожевал плод размером с грушу и серьёзно сказал ему:


— Это очень вкусно!


Ань Шэн не хотел говорить, потому что ему было стыдно.


Где же их гнев и их намерение отомстить? Я не собираюсь вступать с ними в сговор.


Но температура воды медленно повышалась. Видя, как они радостно едят, Ань Шэн со скукой откусил кусочек плавающего в воде листа и принялся жевать его.


— Чёрт возьми, это действительно вкусно!


Седьмой лишился дара речи.


Глядя на презрение в глазах Седьмого, Ань Шэн просто продолжал есть. Поскольку клан ихтиандров мог их есть, они могли поесть часть своего блюда.


— Придурок, не хватай мои фрукты. - возмутился Седьмой, увидев, как Ань Шэн открыл рот и сьел фрукты, которые собирался съесть он.


После того как игроки закончили есть и пить, они легли и смотрели друг на друга, ожидая наступления своего судного дня.


— Братья, у меня есть предложение. Давайте мы сделаем вид, что ничего не знаем и никому не расскажем о том, что произошло сегодня. - глядя на остальных, сказал Ань Шэн, рыгая.


Услышав это, все пришли в замешательство. Они кивнули в знак согласия с предложением Ань Шэня, поскольку ситуация, с которой они столкнулись сегодня, была неловкой.


Ань Шэн уже готовился одурачить ещё больше людей для следующей битвы в своём уме. Он верил, что с большим количеством людей они смогут победить ихтиандров.


Температура воды постепенно повышалась, и на телах игроков стали появляться кровавые надписи.


Игроки были в очередной раз уничтожены.


Когда игроки умирали, их тела превращались в чёрный дым.


Увидев это, ихтиандры, которые поначалу были взволнованы, уставились на пустые котлы, сомневаясь в своей жизни.


После смерти Ань Шэн и другие занялись делом. Они готовились привести ещё одну группу людей, чтобы отомстить.


Однако перед этим ему пришла в голову идея и он разместил пост на форуме:


— Я нашел детей моря. На этом острове их много.


Скриншот координат на карте был предоставлен ниже поста.


Первоначально такого рода сообщения игнорировались. Ведь на форуме часто появлялись слухи. Однако этот пост необъяснимым образом шёл в топы.


Семь_Семь: — Да, это остров. Я видел сих!


Я_Ем_Всегда: — Я тоже! Я не ожидал, что кто-то сделает пост! Разве вы не знаете, что это нужно было держать это в секрете? Я хочу вернуться туда после того, как стану сильнее.


Окровавленный_мир: — Душевная боль. Я думал, что я единственный, кто знает об этой тайне. Но ты сделал это достоянием общественности. Я ненавижу тебя, автор!


Фотография_Гномика: — Что! Дети моря? О Боже мой!


Медведь_Панда: — Это моё! Я отправлюсь туда прямо сейчас же! Дети моря - мои!


Никто из тех, кто побывал там, не говорили о том, что их сьели. Опредпочли хранить молчание и тайно сделали Ань Шэня крайним в этом вопросе.


Огромная толпа одураченных игроков подняла паруса.
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Глава 85: Несчастный остров ихтиандров.



Тысячи ихтиандров сидели на берегу с оружием в руках, тупо глядя на море.


Сегодня они не пошли ловить рыбу в море или охотиться в джунглях, так как знали, что эти существа могут появиться в любое время.


Это случалось бесчисленное количество раз, и постоянные визиты игроков заставляли их терять хладнокровие.


От благодарности к морскому Богу в начале до проклятия Богов, никто не знал взлётов и падений, через которые они прошли.


Бесчисленные игроки приплыли сюда в соответствии с имеющимися у них координатами.


Тем временем все игроки, подвергшиеся бесчеловечным пыткам, каким-то образом пришли к единому мнению и предпочли скрыть правду. Они тихо раскрутили обманчивый пост на форуме, надеясь, что другие игроки присоединятся к их страданиям.


Это стало величайшим обманом в истории "Battle Online".


Однако это причинило большие неудобства ихтиандрам. Постоянное прибытие игроков начало истощать их гостеприимство.


Как они и ожидали, вдали показался военный корабль.


Игроки на корабле были тронуты, и некоторые из них прослезились.


— Я вижу... я вижу его! Это и есть тот самый остров, о котором упоминалось на форуме, - взволнованно воскликнули игроки на военном корабле.


— Члены форума были правы. Местные жители на острове очень гостеприимны. Смотрите! Они стоят на берегу и машут нам руками!


Они сделали радостное замечание, когда увидели ихтиандров, которые на самом деле протестующе размахивали оружием на берегу.


Когда они приближались к острову, игроки стояли на палубе военного корабля и радостно махали им в ответ.


Ихтиандры были взволнованы реакцией игроков.


Они были особенно озадачены, когда увидели улыбающиеся лица этих существ. Неужели эти существа сошли с ума? Они, очевидно, знают, что отправляют себя в могилу. И всё же они ведут себя так неосмотрительно. Как они набрались храбрости?


После того, как военный корабль причалил в порту, игроки сияли, высаживаясь на берег. Затем они направились к ихтиандрам, которые с энтузиазмом бежали к ним.


……


В некоем хрустальном дворце под бездонным океаном.


Смущённый морской король уставился на старца, который пресмыкался у его ног.


— Ты хочешь сказать, что на падший рыбий остров каждый день приходят умирать какие-та существа, и ты больше не можешь этого выносить?


— Это не совсем правильно. У клана падшего рыбьего острова не так уж много ресурсов. Мы можем стать сильнее только поедая других. Только с достаточным количеством пищи мы сможем расширить своё племя.


Старейшина падшего рыбьего острова поднял голову и вытер слёзы:


— Мой король, но мы не можем их съесть. Они исчезают после того, как мы их готовим.


Морской король был озадачен.


Он понятия не имел, что происходит.


Он не стал бы беспокоиться по такому пустяковому поводу, если бы падший рыбий остров не поклялся ему в верности и не отобирал десять самых сильных воинов, которые каждый год присоединялись к его флоту.


Выслушав жалобу старейшины падшего рыбьего острова, смущённый морской король прервал его:


— Скажи мне, что ты хочешь сделать?


— Мой король, ты можешь послать кого-нибудь, чтобы защитить нас? Если так будет продолжаться, мы будем обречены. Мы не ели последние несколько дней. Они приходят утром, вечером и даже в полночь. Мы уже несколько дней не охотимся за другой пищей.


Старейшина непроизвольно снова расплакался, вспомнив то, что происходит на его острове.


Взглянув на бедного старейшину, морской король тяжело вздохнул и махнул рукой:


— Большой молот, приведи группу людей для защиты падшего рыбьего острова.


Человекоподобная тигровая акула по имени большой молот кивнул. Он бросил презрительный взгляд на старейшину, прежде чем покинуть хрустальный дворец и собрать своих подчинённых.


Затем большой молот последовал за старейшиной обратно на остров.


С помощью большого молота ихтиандры наконец-то успокоились. Они начали охотиться и собирать фрукты, как и обычно. Их повседневная жизнь возобновилась. Впервые они были так благодарны за свою обычную жизнь.


Большой молот и его воины были размещены в территориальных водах возле павшего рыбьего острова. Они были весьма довольны гостеприимством, оказанным им ихтиандрами.


Однако вскоре и они снова забеспокоились.


Как и говорил старейшина, игроки атаковали их несколько раз за время их пребывания.


Каждый раз игроки натыкались на флот морского короля во главе с большим молотом, и никто из них не мог спастись от смерти.


Поначалу большому молоту было весело. Однако по мере того, как он встречал всё больше и больше игроков, он быстро устал.


Он не мог заснуть, так как атаки шли постоянно. Большой молот наконец-то понял, что переживали ихтиандры.


Как будто они здесь ради самоубийства. Они идут к своей смерти с улыбкой и вежливо машут мне. Разве я не достаточно свиреп, чтобы напугать их?


Большой молот и его воины не могли больше этого выносить.


Однако на этом всё не закончилось. По мере того как пост "Battle Online" на форуме набирал десятки тысяч просмотров, визиты игроков становились всё более частыми. Большой молот больше не мог этого выносить. Он приказал своему флоту вернуться в хрустальный дворец за помощью.


Форум "Battle Online":


— Я нашёл их. На острове их довольно много.


33,412-й комментарий:


Я_совсем_не_толстый: — Количество комментариев- достигло 30 000... я думаю, пришло время раскрыть секрет. (Смех).


Фотография_Гномика: — Сила обманутых достаточно сильна, и мы вполне способны отомстить. Может, раскроем тайну?


Говяжья_Лапша: — Да. Давай сделаем это. Давай скажем им правду. У нас и так достаточно людей. Мы сможем уничтожить их.


Солёная_Рыба: — Я ненавижу вас, ублюдки. Вы знаете, через что я прошёл? (Стиснул зубы).


Кошка_Рабыня_Сяомэй: — Наконец-то мы откроем правду! Я чуть не погибла, пытаясь сохранить тайну! Я хочу убить всех!


Сяо_Бай_Такая_Миленькая: — Иы перестанем обманывать людей? Мы были последними, кто узнал правду, и наша ненависть велика!


По мере того как многие игроки попадали в ловушку, численность мстителей увеличивалась. Толстяк и Ань Шэн решили открыть всем правду. Они приготовились собрать игроков и сформировать отряд, чтобы отправиться на остров, чтобы отомстить им за все страдания.
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Глава 86: Экспедиция игроков.



После того, как была раскрыта правда, форум был завален новыми комментариями. Многие игроки, упустившие возможность из-за отсутствия корабля, были вне себя от радости.


Тем временем игроки, которых одурачили, сильно ругались.


Комментарии:


— Эти ихтиандры так гостеприимны. Они заставили меня остаться на ужин, когда я приплыл к ним! Я люблю их!


— Гостеприимные рыболюди приготовили нам большой котёл еды. Мы так счастливы! (Улыбка).


— Я люблю этот остров. Я нашёл там много духовных материалов, и я был так близок к получению скрытого класса!


— Я так люблю этот остров. Люди там очень разговорчивы. Все они талантливы, и я получил от них много знаний. Вы получите удовольствие! Вы никогда не пожалеете об этом!


— Я хотел бы снова посетить это место. Это место идеально. Вы пожалеете, что не попали туда!


Однако стиль комментариев изменился сразу же после того, как была обнародована правда.


— Это превосходно. Наконец-то я могу убить этих тварей. Я так счастлива.


— А вы знаете, что меня зажарили заживо... вы, обманщики. Я больше не буду верить в людям.


— Ну, я записал все 13 241 ложь до этого. Я потрачу некоторое время, чтобы отплатить тем людям, как только операция закончится!


— Мне так хотелось побывать на острове, но после того, как я узнала правду, мне захотелось плакать. В любом случае, вот средний палец для всех, кто врал.


— Это такая хорошо спланированная ложь. Разве они не говорили, что мы, Армия Бэйци, - семья? Я всегда относился к вам, как к своей семье, но вы использовали меня, чтобы прокормить этих людей-рыб? Я в бешенстве!


— Ихтиандры: Подойди к моему котлу. Не спорь. Сегодня я съем десять человек. (Смех).


— Ихтиандры: Прекрати, иначе мы придём и за тобой после того как сьедим остальных. (Смех).


После того, как была раскрыта тайна, все обманутые игроки записали себе название Гильдии.


Это была Гильдия демонических Богов, основанная группой молодых людей. Возмущённые игроки записали название Гильдии в свои блокноты, готовясь нанести им сокрушительный удар после операции возмездия.


Тем не менее, Ань Шэн и другие были довольно счастливы в этот момент, когда они увидели игроков, прибывающих на берег, чтобы присоединиться к их операции.


Их план сработал. Сбор войск не стоил им ни гроша. Ань Шэн и Толстяк были довольны своим интеллектом.


Вскоре на берег прибыли 20 000 игроков. Военные корабли и корабли призраков, которые были экстравагантно украшены, сформировали огромный флот.


— Вперёд, братья! Сегодня я уничтожу деревню и уничтожу этих рыб!


Толстяк взволнованно помахал боевым топором в руке, выглядя чрезвычайно довольным.


Военные корабли покинули побережье и направились к падшему рыбьему острову.


Тем временем на острове большой молот привёл тысячу воинов из флота морского короля и десятки морских чудовищ.


Столкнувшись с непрекращающимся атаками со стороны игроков, большой молот был близок к тому, чтобы потерять самообладание. Поэтому он решил внедрить вахтовую систему. Хотя его работа по-прежнему будет утомительной, она не будет невыносимой, поскольку всем им будут предоставлены перерывы.


Большой молот чувствовал себя непринуждённо, вседь его команда стала больше. После того, как он назначил 300 человек на смену, он был готов отлично выспаться.


Однако сразу после того, как большой молот заснул, его разбудило землетрясение.


Он сердито открыл налитые кровью глаза. Он ударил своего слугу, и швырнул его на землю.


— Чёрт возьми! Разве ты не знаешь, что я сплю?!


— Они снова здесь! - воскликнул слуга с оттенком отчаяния на лице.


Бам!


Большой молот снова ударил мальчика, который только что поднялся на ноги, заставив мальчика-слугу снова упасть на землю.


— Я выставил 300 воинов и 20 морских чудовищ. И ты хочешь, чтобы я был там лично? Ты пытаешься испортить мне настроение?!


— Их очень много. Мы не сможем защитить остров!


Лицо большого молота помрачнело, когда он услышал слова мальчика. Он немедленно встал с постели, покинул коралл и поплыл к поверхности моря.


Когда он вынырнул из воды, большой молот быстро нашёл флотилии, которые издалека плыли к ним.


При виде этого его глаза расширились от шока.


Вы не хотите, чтобы я спал? Я только сегодня увеличил защиту острова. Тем не менее, вы послали больше человек для этой самоубийственной миссии? Правильно ли это?


Вы явно издеваетесь надо мной. Но у меня есть гордость!


Большой молот отчаялся. В этот момент он ненавидел ихтиандров за то, что они втянули его в это. Теперь ему предстояло пройти через все испытания, которые поначалу принадлежали этим рыболюдям.


Он стиснул зубы, обдумывая ситуацию. Затем большой молот нырнул в море и разбудил всех своих подчинённых.


Вскоре флот морского короля, состоявший из тысяч солдат, вышел из моря по пятам за большим молотом. С ним были и десятки морских чудовищ, угрожающе глядящих на игроков издали.


Глядя на большого молота и его войска, которые преграждали им путь, военные корабли игроков приближались к ним с одинаковой скоростью. Вместе военные корабли образовали стальную преграду, направляясь к большому молоту.


— Уничтожтье их! - взревел в гневе большой молот. Он нырнул в воду, оставив акульи плавники видимыми на поверхности воды. Он бросился вперёд.


Увидев это, остальная часть флота морского короля последовала за большим молотом и нырнула в воду, прежде чем они бросились к игрокам.


К сожалению, эти игроки были совершенно другими, чем раньше. Когда большой молот и его команда приблизились к игрокам, они обнаружили, что за флотом было ещё много кораблей. Их число было намного больше, чем они ожидали.


Однако большой молот не думал, что флот морского короля проиграет им. Поэтому он все же взял инициативу в свои руки и бросился на противника.


Он столкнулся с движущимся чёрным военным кораблем и пробил дыру в его днище. Морская вода быстро хлынула в корабль.


Большой молот продолжал атаковать и поразил несколько боевых кораблей подряд.


Как он и ожидал, военные корабли были слабы. Большой молот напустил на себя презрительное выражение, прежде чем выбрать следующую цель - синий военный корабль, и бросился к нему.


К несчастью, его следующей мишенью был большой боевой корабль дракона, принадлежавший Чэнь Цзыю, который хотел отомстить за своих людей.


На корабле Чэнь Цзыюй улыбался, глядя, как большой молот свирепо несётся в его сторону.


Его корабль был модернизирован с использованием материалов, специально предназначенных для повышения жесткости корабля. Он не боялся его.


— Великий дракон! Держись!


Следуя приказу Чэнь Цзыюя, с корабля донёсся оглушительный рёв дракона. В тот же миг поверхность корабля заискрилась, словно покрытая слоем металлической защиты.


Бах!


В этот момент большой молот появился перед кораблем и яростно ударил по военному кораблю.


Огромный боевой корабль дракона, который был в форме брони, сильно трясло, и блеск брони был тусклым, но он был едимым.


Большой молот осторожно помассировал его распухшую голову, прежде чем свернуться в клубок.


В этот момент он почувствовал острую боль в голове. Это было неприятно!


Как такое может быть! Этот корабль не такой, как другие!


Большой молот скривился от боли под водой.


В то же время Чэнь Цзыюй начал противодействовать его нападению. Он протянул руку, похлопав по рулю.


— Великий дракон, убей его!


Ж-ж-ж-ж-ж... А-а-а-а-ар-р-р!


Сопровождаемый громкими звуками, огромный боевой корабль дракона протянул свои когти, покрытые чешуёй, к большому молоту.
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Глава 87: Чтобы испытать то, через что мы прошли.



В это время существовала лишь горстка Гильдий, способных построить военные корабли с особыми способностями. Они могли бороться с маленькими морскими чудовищами. Однако они явно не могли сравниться с командующим флотом морского короля, Большим молотом.


Но на этот раз Большой молот выбрал не того противника. Боевой корабль великого дракона содержал в себе силу всей великой драконьей Гильдии. Большой молот дважды ударил в боевой корабль и потирал ушибленную голову.


Он не настаивал на сражении с великим боевым кораблём драконов. Вместо этого он поплыл вперёд, готовый сменить цель и продолжить уничтожение.


Однако он не мог просто уйти, так как Чэнь Цзыюй ему этого не позволил. Руки дракона протянулись со дна корабля и быстро схватили его.


Пока Большой молот боролся с ними, он заметил, что пятеро магов на военном корабле начали трансформироваться и превратились в водяные башни.


В океане водный элемент будет значительно усилен. Пять огромных водяных драконов выпстились из пушки, и бросились к Большому молоту.


Бум!


Поднялась огромная волна. От этой атаки у Большого молота закружилась голова. Он страдал от мучительной боли, из его ран сочилась синяя кровь.


Большой молот был напуган. Очевидно, сила великой Гильдии драконов была намного сильнее, чем у любого другого игрока, которого он видел раньше. Его охватил страх смерти.


Однако сила великой Гильдии драконов ещё не проявилась в полной мере. Два силуэта спрыгнули с огромного боевого корабля драконов, окружённые тенью ночных убийц.


Был активирован "Шаг тени", который был культовым навыком ассасинов. Две фигуры превратились в призраков и со скоростью света устремились к Большому молоту. Одновременно два окровавленных лезвия вонзились в большого молота.


Большой молот, давно потерявший способность сражаться, был ошеломлён, когда увидел, как окровавленные клинки проникают в его тело. Его тело медленно расчленили на куски.


После этого убийцы поднялись назад на корабль.


Сюэ Ли сказал: — Босс, миссия выполнена!


Ван Даман ответил: — Они так слабы!


Чэнь Цзыюй усмехнулся, прежде чем добавить: — Идите вперёд и помогите другим игрокам уничтожить остальной флот морского короля!


Они кивнули, прежде чем взглянуть на поле боя.


Многие военные корабли были уничтожены. Это было обычным зрелищем для игроков, которые часто плавали по океану. В конце концов, большинство боевых кораблей игроков не были модернизированы, и стандартная жёсткость военного корабля не будет достаточной для того, чтобы корабль выдержал атаку.


Однако, когда они сталкивались с такими существами, как морские монстры, хотя их корабль и бы уничтожен, они успевали убить монстра. Их военные корабли могут сами себя ремонтировать. Поэтому игроки не боялись поражения.


Когда военный корабль был серьёзно повреждён и начинает тонуть в море, его отзывают. Те, кто остался, достают своё оружие и вступают в морскую войну с воинами флота морского короля.


Вскоре все морские монстры были уничтожены игроками. Затем игроки обратили свои взоры на воинов флота морского короля.


Игроки быстро убивали воинов.


Морское сражение продолжалось около часа и закончилось тем, что большая часть флота морского короля была убита, а оставшиеся воины предпочли бежать, спасая свои жизни.


Море стало тёмно-синим от крови морских монстров.


Игроки одержали абсолютную победу в этой небольшой командной битве.


……


В зале армии стального молота в хрустальном дворце.


— Большой молот умер?


Глядя на потухший шар души, Стальной молот широко раскрыл глаза.


У него был только один сын. Смерть Большого молота взбесила Стального молота, заставив его взреветь от горя.


— Генерал... примите мои соболезнования.


Человекоподобное существо в черепаховом панцире бросилось к нему, утешая его.


— Соболезнования? Какие ещё соболезнования? Ты когда-нибудь терял своего сына? Ты знаешь, что я чувствую?!


Черепаха мгновенно замолчала. Он и понятия не имел, как ответить на этот вопрос.


— Убей своего сына, Гуй Лю!


Стальной молот, которому некуда было выплеснуть свою ярость, закричал, так как не мог не рассердиться при виде черепахи.


— После его смерти повысь его до должности младшего Генерала дивизии "Стальной молот" военно-морского флота морского короля, - добавил Стальной молот.


Гуй Лю был ошарашен словами Стального молота. Он не ожидал, что его слова утешения приведут к смерти его собственного сына.


— Теперь я чувствую себя лучше. Каково это, когда твой сын мёртв? - спросил Стальной молот, глядя на молчаливого Гуй Лю.


Гуй Лю лишился дара речи.


После того, как Стальной молот отдал ему этот приказ, Гуй Лю привёл с собой тигровую акулу, которой было поручено исполнить смертную казнь, в свой дом.


Когда отец вернулся, сын радостно встретил его.


— Папа, ты дома. Ты принёс мне сегодня какие-нибудь игрушки?


Гуй Лю посмотрел на сына, и слёзы потекли по его щекам:


— Дитя мое, я принёс тебе как хорошую новость, так и плохую. Какую из них ты хочешь узнать первой?


Сын Гуй Лю задумался над вопросом:


— Какая хорошая новость?


— Ты назначен младшим Генералом дивизии "Стальной молот" военно-морского флота морского короля!


Услышав это, сын Гуй Лю обезумел от радости:


— Тогда... какая плохая новость?


— Ты должен быть морально готов к плохим новостям!


Гуй Лю прослезился от раскаяния, глядя на сына.


……


В то же время на падшем рыбьем острове разразилась ещё большая война.


20 000 игроков яростно сражались с ихтиандрами.


Тем не менее, игроки имели преимущество, поскольку они значительно превосходили их по силе, в результате чего они были способны лишь отчаянно защищаться.


Когда многие из ихтиандров пали, их старейшина встал в центре деревни. Он задрожал и что-то пробормотал себе под нос.


Он не знал, был ли его клан проклят морским Богом, из-за чего его клан стал мишенью такой ужасной расы.


Убийства продолжались. Земля была покрыта трупами ихтиандров, в то время как павшие игроки превращались в тёмный дым. Это оказало большое давление на клан ихтиандров, так как их численность постоянно уменьшалась, в то время как число их противников оставалось неизменным.


В рыбацкой деревне постоянно трубили в трубы. Другие племена продолжали посылать им помощь. Однако они были слабее и имели меньшую численность по сравнению с огромными войсками игроков.


В конце концов, они были вынуждены отступить в рыбацкую деревню.


— Убейте их всех и принесите котёл. Они же любят готовить человеченку?! Бросить их всех в котёл. Парить, жарить и варить их всех, - взволнованно завопил обиженный Толстяк.


Седьмой услышал это и был ошеломлён:


— Они похожи на людей. Ты уверен, что можешь сьесть их?


Толстяк закатил глаза:


— Я просто хочу, чтобы они испытали то отчаяние, через которое прошли мы.


Услышав это, игроки вспомнили, что с ними делали эти рыболюди. Это воспоминание вызвало в их глазах намёк на страх.


Наконец-то пришло время мести, и настала их очередь взять инициативу в свои руки!
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Глава 88: Стальной молот.



На падшем рыбьем острове.


Над рыбачьей деревней клубился дым, а в больших котлах кипела вода. Игроки были заняты тем, что таскали дрова и разводили костёр.


— Приправы.... вы нашли приправы?! - закричал недовольный Толстяк, который никак не мог найти их.


Ихтиандры были беспомощны, так как они были связаны.


Приправы? Ты не понимаешь, кто потратил все приправы?


Однако игроки не планировали их есть. Они лишь хотели, чтобы ихтиандры прочувствовали их страдания на своей шкуре.


Уничтожение деревни было очень успешным. Пока игроки пытали ихтиандров, они собрали несколько свежих фруктов и подожгли деревню.


Когда игроки вышли на берег, чтобы подготовиться к отплыву, они заметили огромную орду в отдалении, и морские монстры начали выходить из воды.


— Братья, приготовьтесь к бою! - скомандовал Чэнь Цзыюй, его лицо помрачнело.


На этот раз размер флота морского короля был явно больше, и игроки не смели относиться к этому легкомысленно. Они немедленно вскочили на корабли и направились к своему противнику.


Издалека Стальной молот пылал гневом при виде боевых кораблей игроков.


Не долго думая, он понял, что именно они убили его сына.


Чтобы отомстить за смерть сына, Стальной молот собрал всю дивизию Стального молота. Ему не терпелось узнать, кто имел наглость спровоцировать флот морского короля в пустом океане.


— Убейте их всех! - яростно закричал Стальной молот, прежде чем морские монстры ускорились, и бросились вперёд.


Услышав его команду, воины взревели в унисон, прежде чем двинуться вперёд.


Игроки не волновались, когда они столкнулись с флотом морского короля, который возглавлял Стальной молот, их собственный флот продолжал двигаться вперёд.


На самом деле, игроки всегда думали, что это был вопрос времени, прежде чем начнётся война между флотом морского короля и армией Бэйци. На форуме они всегда говорили о флоте морского короля.


Игроки были абсолютно бесстрашны.


Однако на этот раз численность игроков не давала им никакого преимущества перед флотом морского короля, который возглавлял Стальной молот. Сразу же после начала ожестоёенной перестрелки были уничтожены несколько их флагманов.


Бесчисленные морские монстры начали взбираться на военные корабли со всех сторон, прежде чем воины, которым помогали морские монстры, запрыгнули на палубы. Затем они начали сражаться с игроками по отдельности.


Игроки на палубах кораблей имели небольшое преимущество, но тем, кто падал в воду, было трудно защищаться.


В конце концов, флот морского короля был гораздо более искусен в сражении в воде по сравнению с игроками, которые вряд ли могли вообще сражаться под водой.


Увидев это, Чэнь Цзыюй немного встревожился. Они спровоцировали сильного противника.


Стальной молот был самым жестоким врагом во время битвы. Его способности были совершенно непостижимы. Чэнь Цзыюй решил раздавить его с помощью большого боевого корабля дракона, чтобы снять стресс с других игроков.


Большой боевой корабль дракона, который был в форме брони, врезался в Стального молота и застал его врасплох, заставив его перевернуться назад.


— Как ты смеешь бить меня? - спросил Стальной молот, поднимаясь на ноги. Он широко раскрыл глаза и наклонился всем телом, прежде чем броситься к большому военному кораблю.


Бах!


Стального молота от удара отбросило назад. Мерцание защиты на великом военном корабле дракона было приглушено. Нос слегка приподнялся, и корабль скользнул назад.


— Ещё!


Упрямство Стального молота сработало, и он отказался признать своё поражение. Он собрал всю свою энергию, прежде чем снова броситься к великому военному кораблю.


Бах! Бах! Бах!


Чэнь Цзыюй и его члены чувствовали себя так, как будто они были на качелях, поскольку их постоянно оттесняли назад непрерывные атаки. Они были в каком-то оцепенении.


Они не могли понять, почему Стальной молот нацелился только на их сильный нос, а не на слабые места корабля.


Голова Стального молота гудела после многократных ударов. Однако его упрямый характер не позволял ему сдаваться, заставляя его бросаться на большой боевой корабль дракона снова и снова.


Бах! Бах! Бах!


Члены великой гильдии драконов были потрясены его настойчивостью.


— Этот дебил - командующий флотом морского короля?


Взволнованный Ван Даман взглянул на Стального молота и выразил сомнение.


— Тс-с-к, ему не больно? Я чувствую боль, просто глядя на его потуги, - сказал Чэнь Цзыюй, покачав головой.


— Пусть делает, что ему нравится! - Сюэ Ли почесал голову.


Члены великой Гильдии драконов лишились дара речи.


После десятков ударов голова Стального молота жужжала. Он стиснул зубы в агонии.


— Я уничтожу тебя!


Стальной молот собрал все свои силы и снова бросился на большой боевой корабль драконов.


Треск!


Золотая броня на великом военном корабле дракона немедленно разлетелась вдребезги, в то время как таран на носу был сломан. Весь военный корабль внезапно потерял свою систему защиты.


Увидев это, Чэнь Цзыюй нахмурился и крикнул:


— Давай залезем в воду и прикончим его!


По команде члены Гильдии быстро схватили оружие и нырнули в воду. Красный рубин Чэнь Цзыюя сверкнул, он прыгнул вперёд и нанёс удар по Стальному молоту.


Бам!


Его удар проник в воду и попал в голову Стального молота.


Удар пришёлся по голове Стального молота, прежде чем он с силой отбросил его. В этот момент тело Стального молота тоже было покрыто кровью.


Чэнь Цзыюй был немного напуган.


Вот почему чудовище безжалостно бросается на военный корабль. У него такой крепкий череп!


В этот момент у Стального молота слегка закружилась голова. Предыдущие столкновения вызвали у него сильную тошноту, а удар Чэнь Цзыюя, несомненно, застал его врасплох. Он чувствовал себя так, словно его мозг застопорился и перестал различать направления движения.


Однако, оказавшись лицом к лицу с Ван Даманом и остальными, Стальной молот подсознательно взмахнул руками.


Стальной молот всегда обладал огромной силой. Как только Ван Даман и остальные приблизились к нему, их тут же отправили в полёт. Они ему не соперники.


Когда Чэнь Цзыюй вернулся вместе со своими людьми, он заметил, что вдалеке флот морского короля Стального молота прибыл на место происшествия, чтобы помочь своему лидеру.


Увидев это, Чэнь Цзыюй понял, что они попали в трясину, прежде чем он поспешно закричал в региональный канал.


— Уходим! Спасите как можно больше военных кораблей!


Хотя военные корабли могли починиться и сами, ремонт требовал много времени. Поэтому Чэнь Цзыюй действовал решительно и приказал игрокам немедленно отступить. Тем временем он мог бы также ввести в пролив слегка повреждённые боевые корабли великих драконов.


Чэнь Цзыюй был престижным среди игроков. Игроки, чьи боевые корабли не были уничтожены, немедленно отплыли.


Окруженные флотом Стального молота, игроки, попавшие в воду, боролись за свою жизнь.


Однако они были очень близки к поражению, и их последняя защита была всего лишь тщетной попыткой перед смертью. В конце концов, игроки были окружены и убиты.


— Босс, несколько кораблей пытаются сбежать! - сказал воин флота, указывая на игроков, которые пытались убежать.


Стальной молот яростно замотал головой. Он не слышал своего подчинённого. В этот момент ему казалось, что мир вращается вокруг него.
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Глава 89: Мэнман.



Во время битвы с флотом Стального молота игроки потеряли около сотни боевых кораблей уровня Гильдии и сотни кораблей призраков.


Игроки испытали мощь флота морского короля в этой битве, а также поняли, что им предстоит пройти долгий путь, прежде чем они смогут противостоять флоту морского короля.


Однако цены на материалы в аукционном доме снова выросли из-за морской войны. Следовательно, многие игроки не могли позволить себе приобрести необходимые им духовные материалы.


В этот момент всеобщее внимание привлёк пост.


— Вы ищете духовные материалы? Приходите в северные скалы. Древесные демоны здесь содержат духовные материалы.


К посту были прикреплены два видео.


В первом видео несколько игроков сражались с демоном дерева, и им удалось убить демона дерева благодаря их идеальной командной работе. Мёртвый древесный демон оставил после себя ветку, которая светилась изумрудно-зелёным цветом.


В нижней части видео был скриншот её атрибутов.


[Веточка демона дерева (духовный материал второго уровня)]: Сущность тела демона дерева может быть использована для многих целей, таких как исцеление и алхимия.


Во втором видео несколько игроков вызывали корабль призраков и поместили рядом с ним веточку демонов.


Корабль призраков был замечен медленно втягивающимся в древесный демонический лес, прежде чем внутри корабля раздался жующий звук. Бар опыта, который плавал над палубой корабля призраков в видео, начал идти вперёд.


В конце видео игрок, который разместил видео, сделал комментарий.


— Разве вы все не ищете духовные материалы? В северных скалах так много древесных демонов и духовных материалов. Чего же вы ждёте? Молодые люди, которые хотят себе сделать корабли, хватайте топор и рубите деревья!


Этот пост вызвал переполох среди игроков. Пост сопровождался положительными комментариями игроков, комплиментами оригинальному автору.


На этот раз игроки повернули свою цель к северным скалам ещё до начала морской войны. Многие игроки прилагали огромные усилия по модернизации своих кораблей.


……


В тот день Лу Ву кормил Бэй Ли, когда ему неожиданно позвонили.


Кроме сообщений, которые требовали оплаты, Лу Ву обычно не получал никаких звонков на свой телефон. Он был немного удивлён, когда в это время зазвонил его телефон.


Когда он достал из кармана телефон, на экране появилась женская фотография. Мэнман.


При виде этого имени в голове Лу Ву возник образ весёлой девочки-подростка.


Ань Мэнман и Лу Ву были соседями в детстве, и их семьи разделяли тесные отношения. Поэтому они были хорошими друзьями с самого детства.


Однако семье Ань Мэнман была предоставлена возможность переехать из города Индиго, когда Лу Ву учился в начальной школе.


Так совпало, что Ань Мэнман и Лу Ву снова оказались в одном Университете.


Лу Ву и Ань Мэнман были полярными противоположностями, но они стали хорошими друзьями. Кроме того, один из немногих друзей Лу Ву - это человек.


— Эй, Собачий папа! Ты ещё не спишь? Давай повеселимся, если ты ещё не спишь!


На другом конце провода раздался чистый и приятный женский голос.


— Какое веселье? Уже полночь, - взволновался Лу Ву.


— Брат, я наконец-то здесь, в городе Индиго, и позвонила тебе, как только сошла с самолета. Я тебе врежу, если ты будешь так со мной разговаривать!


Он намеренно сделал её потише, так как слушать её крики было невыносимо.


— Где ты сейчас? Я приеду и заберу тебя, - Лу Ву взглянул на часы. Хотя он был сбит с толку, он согласился встретиться с ней.


Друзей у Лу Ву было немного, но он дорожил каждым из них. Когда он узнал, что она в его городе, он решил привезти её.


— Я прямо напротив кинотеатра, рядом с аэропортом. Поторопись. Я очень голодна и жду, когда ты угостишь меня отличной едой!


Она засмеялась.


— Мне понадобится больше двух часов, чтобы добраться туда. Лучше поешь пока.


— Ладно! Я буду ждать тебя!


Повесив трубку, Лу Ву посмотрел на Бэй Ли, которая смотрела на него испепеляющим взглядом. Внезапно он ощутил угрожающую ауру.


— Я тоже хочу пойти! - сказала Бэй Ли, глядя на Лу Ву.


— Я собираюсь забрать подругу. Мы не собираемся гулять... - объяснил Лу Ву.


— Я защищу тебя от опасности!


Услышав её слова, Лу Ву чуть не рассмеялся.


Он знал о силе Бэй Ли. Помимо исследований и еды, Бэй Ли была плохим воином. Он не мог сказать наверняка, кто кого ещё будет защищать.


— Оставайся здесь и жди моего возвращения!


Лу Ву успокоил раздражённую Бэй Ли, и вышел из дома.


Лу Ву пришлось взять такси, так как у него не было машины.


Он быстро вскочил в такси. Водитель молчал, а по радио играла музыка, напоминая ему о многих ностальгических моментах.


На самом деле, она не придумала прозвище "Собачий папа" без веской причины.


Они ходили в один и тот же детский сад. За это время один случай произвёл на неё неизгладимое впечатление.


И этот инцидент преследовал Лу Ву до конца его жизни.


Когда они были в детском саду, учителя учили их избегать любого физического контакта между противоположными полами. Им сказали, что они забеременеют, если мальчик поцелует девочку.


В то время Лу Ву безоговорочно верил учителю.


Однажды Лу Ву случайно поцеловал беременную собаку в детском саду, когда играл с ней. На следующий день самка собаки родила щенка.


По свидетельству одного человека, Лу Ву поклялся самке собаки и щенку:


— Пока у меня есть еда, вы никогда не будете голодны! Клянусь своей жизнью!


Эта клятва стала одной из самых больших шуток Лу Ву для неё. Это было самое неловкое событие, которое он всегда пытался забыть, но не мог.


Два часа спустя Лу Ву пришёл в кинотеатр, прежде чем позвонить ей.


— Мэнмен, я здесь. А ты где?


— Собачий папа, дай мне ещё десять минут. Фильм почти закончился! - сказала она. Тем временем Лу Ву слышал по телефону звуки драки в фильме.


Лу Ву был расстроен, так как ему потребовалось два часа, чтобы добраться сюда. И всё же она без него начала смотреть фильм.


Однако, поскольку она проделала весь путь до города Индиго, он решил пока забыть об этом.


Примерно через пятнадцать минут после окончания фильма зрители начали выходить из кинотеатра.


Высокая женщина с красивой улыбкой помахала Лу Ву, держа в левой руке ведёрко с попкорном.


Встретив знакомое лицо, Лу Ву улыбнулся и подошёл к ней.


— Прошло много времени с тех пор, как мы виделись в последний раз, Собачий папа. Похоже, ты не сильно изменился.


Ухмыльнулась Мэнмен от уха до уха, посмотрев на Лу Ву.


— Ты стала красивее, но, к сожалению, твоя личность не изменилась, - ответил Лу Ву с саркастической улыбкой.


Волна фамильярности захлестнула их, и отчуждение, возникшее в результате длительной разлуки, постепенно исчезло.


Зная, что она не обедала, Лу Ву поискал ближайшую забегаловку.


Однако было уже три часа ночи. Кроме кинотеатра, все магазины были уже закрыты. У них не было выбора, кроме как искать ресторан, идя по городу.


Они от души смеялись, вспоминая забавные случаи, случавшиеся в прошлом. Они очень наслаждались этим моментом.


— Ах да... какой фильм ты смотрела?


Она бросил себе в рот немного попкорна. И, жуя попкорн, ответила:


— Мстители. Он вышел не так давно, и он довольно популярен. Но меня он не тронул, и я не смогла по-настоящему понять фильм.


— Возможно, это потому, что ты не смотрела другие фильмы Марвел. Вот почему ты не можешь понять фильм, - усмехнулся Лу Ву.


— Возможно. Но у меня есть вопрос. Если злодеи настолько могущественны, почему Супермен и Бэтмен не присоединились к Мстителям во время битвы?


Лу Ву был ошарашен.


Он прочёл выражение её лица и понял, что она не шутит. Поэтому ему пришлось объясниться.


— Это фильмы разных компаний.


— Работа по спасению Земли зависит от того, на какую компанию они работают? Разве они не могут работать вместе?


Она была удивлена.


Лу Ву устал объяснять. Он говорил о реальности, а она явно думала, что он говорит о фильме.


Тем не менее, Лу Ву подробно объяснил отношения между Марвел и "Диси", и она, наконец, всё поняла.


Они продолжали идти в том же духе, и их путешествие было наполнено смехом.


В конце концов, они не смогли найти даже киоск с едой, поэтому они решили пока не есть.


Поначалу Лу Ву намеревался позволить ей переночевать у него, так как у него оставалась свободная комната.


Однако она сказала ему, что у неё завтра важная встреча. Разочарованный Лу Ву не стал настаивать.


Отведя её обратно в гостиницу, где она забронировала номер, уставший Лу Ву отправился домой.
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Глава 90: Сотрудничество.



На следующий день в конференц-залештаб-квартиры Platform173…


— Вы хотите сотрудничать с "Battle Online Corporation" для прямой трансляции турнира? - спросил У Гои человека, сидевшего напротив.


— Да, Президент У. На данный момент, я знаю, что вы единственный человек, который имеет какое-либо отношение к корпорации "Battle Online". Вот почему я обращаюсь к вам, чтобы обсудить с "Battle Online Corporation" права на прямую трансляцию турнира, - Ань Мэнман серьёзно посмотрела на У Гоя.


Главная причина, по которой она прибыла в этот город, заключалась в том, чтобы получить права на прямую трансляцию турнира "Battle Online Corporation".


В последнее время несколько их видеороликов стали вирусными на различных платформах видеохостинга.


Эти видео были записаны игроками во время игры.


Одним из самых популярных видео стало рождественское событие.


Видео было спарено с энергичной фоновой музыкой, показывая бесчисленных игроков, сражающихся горячо и бесстрашно против своих врагов. Несмотря на то, что многие смотрели на эту битву через экраны, она заставила своих зрителей почувствовать жгучий гнев и настойчивость в сердцах игроков.


Кроме того, это конкретное видео получило более миллиона просмотров на различных веб-сайтах и привлекло большое количество новых игроков.


Именно благодаря её маркетинговым исследованиям игрового видео "Battle Online" компания Ань Мэнман, работавшая на "Shark Streaming Platform", решила воспользоваться этой возможностью, чтобы получить права на прямую трансляцию и комментирование "Battle Online".


Хотя популярная онлайн-игра не была обновлена популярными событиями, такими как в "Battle arena" или "Guild wars", у неё было чувство, что если она придёт немного позже, то у неё ничего не выйдет.


На данный момент "Battle Online" получила беспрецедентно высокий рейтинг в игровом сообществе. По этой причине её отец попросил её приехатьв этот город и попросить У Гоя помощи по обсуждению деталей сотрудничества с "Battle Online Corporation".


Глядя на неё, У Гои на мгновение замолчал, и затем произнёс:


— Поскольку твой отец - мой старый друг, я буду с тобой откровенен.


Мэнмен уселась поудобнее, кивнув.


— Несмотря на то, что "Battle Online" ещё не выпустила ни одного турнира, я могу твёрдо сказать, что как только это произойдёт, её влияние будет не слабее, чем у популярных игр, таких как "Atlantis". Более того, её популярность может даже превзойти "Atlantis". Если ты хочешь купить права на прямую трансляцию и её комментирование, боюсь, что цена будет очень высока!


Сам У Гои в прошлом несколько раз обсуждал с Лу Ву их сотрудничество, поэтому он очень хорошо знал позицию Лу Ву по этому вопросу.


Он чувствовал, что Лу Ву не заботится о прибыли, а вместо этого хочет сосредоточиться на разработке хорошей игры.


И У Гои восхищался этим.


Поскольку он был одним из игроков в этой игре, он прекрасно понимал, что если они запустят функцию внутриигровых пополнений, то полученная прибыль будет феноменальной.


У Гои верил, что если бы он сам принимал решения, то не смог бы устоять перед этим искушением.


Однако с самого начала разработки игры до сих пор не было ни намёка на то, что они следают внутриигровые покупки. Это было нечто такое, чего он никак не мог понять. Он не мог понять, что было на уме у Лу Ву.


Вот почему он не был уверен в предложении о сотрудничестве.


Выслушав ответ У Гои, после минутного молчания она сказала:


— Президент У, Я хотела бы поговорить с глазу на глаз с человеком, ответственным за создание этой игры.


У Гои кивнул, услышав её просьбу:


— Я запишу тебя на приём. Однако я не могу гарантировать, что он встретится с тобой!


— Спасибо за помощь, дядя У, - слабо улыбнулась Мэнмен.


……


Лу Ву вздохнул, глядя на Бэй Ли, которая лежала на кровати, кусая бутерброд, и время от времени украдкой поглядывала на него:


— Ли, если ты хочешь покушать, то давай сходим поедим. Почему ты так на меня смотришь?


Бэй Ли приподняла верхнюю часть тела, продолжая жевать:


— Весна уже не за горами, я хочу увидеть, как меняются животные во время брачного сезона!


Её заявление лишило Лу Ву дара речи.


— Она просто мой друг. Мы не виделись очень давно…


Лу Ву вздохнул. По правде говоря, между ним и Мэнмен ничего не было, они были просто друзьями.


В этот момент зазвонил мобильный телефон Лу Ву.


Подняв трубку, на другом конце провода раздался голос У Гоя:


— Брат Лу, ты свободен? Я хотел бы пригласить тебя на обед.


Лу Ву посмотрел на Бэй Ли, которая повернула своё ухо в его сторону, пытаясь подслушать, и он почувствовал волну беспомощности в своём сердце.


— Брат У, в последнее время я немного занят. Когда я освобожусь, я сам тебе позвоню, хорошо?


Услышав это, У Гои сразу перешёл к теме:


— Ты рассматривал возможность запуска режима турниров?


Лу Ву на мгновение остолбенел.


На самом деле он тоже подумывал об этом.


Помимо войн Гильдий, которые уже были запланированы, он также разрабатывал боевое событие для отдельных игроков, а также таблицу лидеров игроков и другие функции.


Это были новые возможности, которые Лу Ву вскоре собирался добавить.


Лу Ву всегда уделял особое внимание игровым турнирам.


В развитии игр соревновательные турниры играли одну из самых важных ролей. Не говоря уже о том, что это может также увеличить популярность самой игры.


Это было хорошо отражено в самых ранних играх. Каждое мероприятие привлекало большое количество игроков, которые болели за свою любимую команду.


Однако проведение официальных турниров требовало детальной и сложной подготовки, нужно было место проведения этих турниров, комментаторы и церемония открытия. Хотя существовали и официальные игровые платформы, которые транслировали только турниры, которые также можно было использовать для проведения турниров, их влияние было намного слабее, и их необходимые условия не были на должном уровне.


Тем не менее, Лу Ву задавался вопросом о причине, по которой У Гои поднял эту тему. Насколько ему было известно, Platform173 не имела никакого отношения к прямой трансляции турниров.


— Что брат У имеет в виду? - с любопытством спросил Лу Ву.


— Ты слышали о платформе "Shark Streaming Platform"?


— Конечно. Эта платформа является одной из трёх основных платформ потоковой передачи онлайн игр. Я часто смотрел местные и международные турниры на этой платформе.


В тот момент, когда У Гои упомянул о"Shark", Лу Ву более или менее догадался о причине его звонка.


— Они хотели бы поговорить с тобой о контракте на права проведения турниров в "Battle Online". Тебе решать, встречаться с ними или нет, я просто спрашиваю тебя об этом от их имени, - ответил У Гои.


Как только Лу Ву услышал его слова, он был взволнован. В конце концов, он уже планировал запустить первый сезон войн Гильдий, которые он разрабатывал. Кроме того, "Shark" была одной из трёх основных местных платформ, и у них уже есть высокий трафик на веб-сайте, что может помочь в продвижении его игры. Компания имела большой опыт проведения турниров, что было именно то, что ему нужно.


— Я согласен встретиться, брат Ву!- после минутного раздумья Лу Ву дал простой, но ясный ответ.


У Гои был ошеломлён переменой Лу Ву. Он не ожидал такой реакции, так как отношение Лу Ву всегда было очень холодным.


Помимо разработки игры, он никогда не заботился о прибыли, но теперь, похоже, он внезапно изменил своё мнение.


— Ну что ж, тогда давай пообедаем вместе. Я сообщу ей об этом и закажу столик в отеле "Палас". Как подойдёшь туда, ты увидишь нас.


Лу Ву сразу же согласился с ним.


Повесив трубку, Лу Ву заметил, что Бэй Ли тупо смотрит на него.


— Я хочу пойти с тобой!
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Глава 91: Сын моря.



В отдельном номере отеля "Палас".


Лу Ву и Мэнмен уставились друг на друга.


— Собачий папа, так ты отвечаешь за "Battle Online"?


Лу Ву смущённо улыбнулся, услышав это, он не ожидал, что она будет той, кто захотел встретиться с ним.


— Значит, ты согласен?


Лу Ву кивнул:


— Раз это ты, то почему бы и нет!


— А что насчёт условий?


— Дядя Ань всегда хорошо ко мне относился. Кроме того, ты мой друг. Кроме того, сотрудничество с вами поможет мне продвигать мою игру, так что никаких условий. Моя единственная просьба - чтобы вы взяли на себя все расходы и организовали место проведения каждого турнира.


Мысли Лу Ву были очень просты, потому что у него было более высокое стремление, деньги имели для него меньшее значение, которое могло быть даже менее важным, чем монеты души. Он был доволен, пока у него было достаточно денег для жизни.


— Без проблем! - с улыбкой ответила Мэнмен.


У Гои, сидевший в стороне, широко раскрыл глаза. Они всё уладили за меньше чем пять минут.


Бэй Ли, которая переводила взгляд с одного человека на другого и обратно, пробормотала:


— Слишком подозрительно!


Когда они услышали это, атмосфера мгновенно стала неловкой.


— Она всего лишь ребёнок, она не хотела никого оскорбить, надеюсь, ты не сердишься... - неловко объяснил Лу Ву Мэнмен.


— Когда у тебя появился ребёнок?


Мэнмен необъяснимо вздрогнула, глядя на Бэй Ли, и Бэй Ли почувствовала её убийственную ауру.


— Она не мой ребёнок, её зовут Бэй Ли, она мой друг, - глядя на подозрительный взгляд Мэнмен, объяснил Лу Ву, собравшись с духом.


Выслушав объяснения Лу Ву, взгляд У Гои тоже изменился.


Он ясно помнил, что Лу Ву сказал, что Бэй Ли - его сестра, так как же она теперь стала его другом? Странно.


— Почему вы так на меня смотрите?


Глядя на явный недоверчивый взгляд Мэнмен и У Гои, Лу Ву почувствовал, что они, кажется, что-то неправильно поняли.


Глядя на нежную и милую Бэй Ли, мужчина наклонился и тихо спросил её:


— Маленькая девочка, где твои родители?


— Родители? Пропали! - спокойно ответила Бэй Ли.


Мэнмен молчала.


Она подумала, что Бэй Ли - сирота, и внезапно преисполнилась сочувствия, и ей невольно захотелось обнять её, но Бэй Ли ловко увернулась.


— Честная конкуренция, никаких тайных атак не допускается!


Бэй Ли подняла кулак и приняла боевую стойку.


Лу Ву притянул Бэй Ли к себе, и у него разболелась голова.


— Хватит! Это не драка, не говори ерунды!


Увидев подозрительные лица Мэнмен и У Гоя, Лу Ву мог лишь придумать жалкое обьяснение, что он встретил её на улице. Затем его сочувствие перелилось через край, и он удочерил её.


К счастью, эти двое не стали вдаваться в подробности. Мэнмен знала характер Лу Ву, и она знала, что он не совершит таких глупостей, которые посадят его за решётку на три года, поэтому она пропустила это мимо ушей.


Позже, во время еды, Ань Мэнман взяла на себя инициативу поговорить с Лу Ву о проблемах будущих турниров.


Лу Ву нечего было скрывать, и он заранее рассказал ей о войне Гильдий, которую готовил.


Услышав это, Мэнман сказала, что она организует комментаторов и открытие турнира, когда они начнутся. Это была своего рода благодарность Лу Ву за то, что он разрешил ей использование турниров без каких-либо условий.


Тем не менее, У Гои был самым взволнованным человеком после того, как услышал эту новость.


Он был президентом одной из Гильдий. Как он мог не прийти в восторг, услышав эту инсайдерскую информацию? Хотя это не отразилось на его лице, он уже втайне планировал следующее развитие своей Гильдии и был готов произвести фурор в этой войне Гильдий.


После ужина все хорошо общались, особенно Лу Ву и Ань Мэнман, которые уже были близкими друзьями. За едой они часто говорили о прошлом.


Однако, с другой стороны, Бэй Ли молча ела в стороне. Время от времени она поднимала глаза и видела, как эти двое весело болтают, а потом снова превращала своё горе и обиду в аппетит и принималась неистово кушать.


Остров насекомых, океан пустоты.


Команда из десяти членов Гильдии подрывников тихо пряталась в кустах, наблюдая за происходящим снаружи сквозь щели между ветвями и листьями.


Недалеко от них лежала странная земля, которая сияла изумрудным светом примерно в 100 квадратных метров шириной. Множество звероподобных существ патрулировали в округе, охраняя это духовное поле.


Среди множества духовных материалов, посаженных на этом духовном поле, самым привлекательным был плод странной формы в середине поля.


[Сын моря]: Таинственный плод, благословлённый морем, эпическое сокровище безграничной ценности. Можно было получить благословение морского Бога подземного мира и случайно получить способность уровня таланта, съев этот фрукт.


Несколько человек, прятавшихся в кустах, смотрели в ту сторону с жадностью, когда увидели это эпическое сокровище.


Они уже в третий раз высаживались на Остров насекомых.


Многочисленные сражения немногим ранее закончились ужасно, и они вернулись с пустыми руками, но они не хотели делиться с другими этой тайной. На этот раз сюда пробрались только десять человек. Они хотели посмотреть, есть ли шанс украсть сына моря.


После пяти часов наблюдений они выяснили, что орки-охранники сменяются на духовном поле каждые два часа с промежутком в две минуты, так что они были готовы быстро принять меры, когда стражи сменятся.


Они подождали ещё несколько мгновений, и патруль орков двинулся на восток.


И в этот момент Лю Чай и остальные выскочили из кустов и в бешенстве бросились к сыну моря.


Как и следовало ожидать, за эти две минуты никто из орков их не блокировал. Они легко забрали сына моря и в то же время безумно побежали по духовному полю.


[Районное объявление: Поздравляем Лю Чая с победой в эпическом сокровище, и получении сына моря]


Увидев объявление, Лю Чай пришёл в восторг.


— Гав, гав!


Внезапно откуда ни возьмись появился щенок, подбежал к Лю Чаю и потёрся головой о край его штанов.


— Уходи отсюда!


Лю Чай пнул щенка ногой.


Больше всего он ненавидел собак, потому что его лайка дорого ему обошлась. Если бы она не была любимицей его жены, он бы давно сварил собаку и съел её.


Собака, которую он возненавидел, был Сун Ци из мифической Гильдии.


У двух Гильдий уже было несколько конфликтов из-за ресурсов. Сун Ци, собака, которая могла исцелить всю свою группу, вызвала у него головную боль. Несколько раз он проигрывал из-за этой проклятой собаки.


Так что, с точки зрения Лю Чая, собаки не были хорошими!


Однако этот удар доставил ему немало хлопот. Когда щенок приземлился, он начал скулить. Орки другой смены услышали это и бросились к ним в духовном поле.


— Бежим! - Лю Чай громко закричал и закинул сына моря в канал артефакта.


Он знал о могучей силе этих орков, они не могли сравниться с ними.


Но когда Лю Чай обернулся и бросил взгляд, он вдруг увидел меню собственности щенка, которое было недалеко.


[Гоу Дан]: Сын владельца острова насекомых, в его ювенильной фазе.


Увидев щенка, Лю чай некоторое время смотрел на него. Потом он обнял щенка и побежал.


Орки, охранявшие духовное поле, были чрезвычайно сильными бойцами. Сделав всего несколько шагов, они почти догнали Лю Чая и других. Более медлительные члены Гильдии были немедленно сбиты орками с ног.


Когда Лю Чай понял, что от орков никуда не деться, он повернулся и поднял Гоу Дана, начав душить его за шею:


— Не подходите!
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Глава 92: Тело морского духа.



— Не подходите, или я убью собаку!


Лю Чай начал угрожать приближающимся оркам, держа Гоу Дана и пристально глядя на них.


Этот метод сработал. Выражение лиц орков изменилось, и они выглядели очень потрясёнными, когда увидели, что Гоу Дан у Лю Чая в заложниках


— Отдай мне сына моря и отпусти молодого господина, тогда я отпущу вас всех! - предводитель орков выглядел свирепо.


— Мечтай дальше! - решительно крикнул Лю Чай.


— Не забывай, что твои друзья в наших руках.


Пока орк говорил, он жестом указал на своих товарищей за спиной. Несколько орков позади него быстро подняли напарников Лю Чая с земли и тоже положили руки им на шеи. Обе стороны находились в конфронтации.


— Как ты смеешь мне угрожать!?


Лю Чай сердито посмотрел на Гоу Дана в своих руках, а затем протянул руку к "маленькому дождевому червю(письке)" Гоу Дана и ущипнул его.


— Ау-у-у-у-у!


Гоу Дан издал душераздирающий вопль.


Орки задрожали, увидев, что он делает:


— Не делай этого с молодым господином! Что тебе надо?


— Отпусти их!


— Мы поменяемся, ты должен сначала отдать нам молодого господина и сына моря! - прорычал предводитель орков.


— Сукин сын, я сейчас же его убью!


Лю Чай снова пригрозил им, глядя на Гоу Дана, который уже закатывал глаза.


Предводитель орков с трудом перевёл взгляд на Гоу Дана. И молодой хозяин, и сын моря были очень важны, поэтому он был обеспокоен, когда ему пришлось принять решение.


После минутного противостояния лидер орков бросил на него суровый взгляд:


— Я дам тебе ещё один шанс! У нашего босса, Сяо Тяня, есть не один ребёнок, но у тебя и твоих друзей только одна жизнь, ты должен тщательно подумать об этом!


Услышав это, все девять заложников пришли в ужас.


По их мнению, разве их жизнь может стоить больше, чем жизнь сына моря? Было бы безумием угрожать Боссу их жизнями.


— Ублюдок, как ты смеешь мне угрожать? Я вообще не боюсь угроз. Давай, я досчитаю до трёх, а потом мы просто сделаем это вместе! - сказал Лю Чай, глядя на них.


Несколько орков занервничали, услышав его слова, но они не обратили внимания на предупреждение Лю Чая.


По их мнению, команда Лю Чая прибыла сюда, чтобы забрать сына моря.


Если бы он сейчас убил молодого хозяина, то всё равно не смог бы сбежать с острова и забрать сына моря. В конце концов, они не знали о существовании канала артефактов и всё ещё думали, что сын моря всё ещё находится в инвентаре Лю Чая.


— Один! - начал считать Лю Чай.


Хотя орки были встревожены, они не думали, что Лю Чай действительно осмелится убить молодого господина, поэтому они оставались неподвижными.


— Три!


Трс-ск!


Лю Чай сдавил шею Гоу Дана, и тело Гоу Дана повисло.


Лу Чай пропустил отсчёт числа два, из-за чего орки не смогли сразу ответить ему. Ещё более неожиданным было то, что Лю Чай действительно убил Гоу Дана.


Лю Чай сделал приглашающий жест, отбросив безжизненное тело Гоу Даня: — Чего вы ждёте, братья??


Орки были ошеломлены.


Как он может быть так беспечен в вопросах жизни и смерти?


Когда его люди увидели это, они просто молча снизили свой уровень восприятия боли и повернулись, чтобы посмотреть на орков, которые всё ещё были ошеломлены:


— Братья, сделайте это быстро, спасибо!


Орки были поражены.


Ошеломлённые на мгновение, орки были совершенно разгневаны, они убили всех девятерых на месте, а затем посмотрели на Лю Чая.


Увидев это, Лю Чай тоже снизил свой уровень восприятия боли, а затем улыбнулся:


— Сделай это так, как тебе нравится, и если я заплачу от боли, то я неудачник.


В это время Лю Чай был в таком хорошем настроении, как будто он уже получил сына моря. Он уже начал представлять себе своё светлое будущее после того, как возродится.


……


Три часа спустя, в Особняке мёртвых.


Несколько возрождённых вышли в сеть, и Лю Чай с волнением достал сына моря и съел его перед своими последователями, которые показали завистливые выражения.


[Поздравляем игрока Лю Чай с получением первой способности на сервере - тела морского духа.]


В то же время объявление было опубликовано в округе, данные и информация о таланте способности были показаны перед Лю чаем.


[Тело морского духа (способность)]:


Описание: Под благословением морского Бога вы получите пассивную способность, называемую телом морского духа, специальную способность, называемую морем войны, и запечатанную способность, называемую жертвой прилива.


Тело морского духа (пассивное): Восстанавливает 1% максимального здоровья каждые 2 секунды (улучшается по мере повышения вашего уровня).


Море войны (специальная способность): Когда эта способность включена, все члены одной фракции получают бонус к скорости движения 5%, исцеляя 2 очка здоровья в секунду. Продолжительность: 10 минут. Площадь эффекта в диаметре: 100 метров.


Жертва прилива (тело Бога): Не пробуждённая.


(Примечание: Способности будут развиваться по мере роста игрока. Поглощение большего количества сынов моря ускорит рост)


Лю Чай почувствовал радостное возбуждение.


Он не ожидал, что эта способность окажется такой мощной. Его новым классом был мастер рун, который имел высокий процент здоровья. Теперь, вкупе с телом морского духа, он был словно танк.


Что ещё больше возбуждало его, так это то, что у него есть специальная аура


Хотя она была не такой мощной, как у той собаки, она становилась сильнее с уровнем игрока.


Лю Чай уже представлял себе, насколько сильна будет его Гильдия с таким талантом. Он не мог удержаться от громкого смеха.


— Босс, взгляните на это, - несколько членов Гильдии подрывников достали из канала несколько духовных материалов, завидуя Лю Чаю.


[Духовный рис (Уровень 5)]: Особый духовный материал, культивируемый под воздействием питания духовного поля и дыхания сына моря. Из-за особой природы этого духовного материала, он не может быть использован на кораблях-призраках и медицине.


(Примечание: Настоятельно рекомендуется продать его в магазин, цена составляет 500 монет души за растение)


Глаза Лю Чая расширились, когда он увидел описание этого духовного материала.


Поначалу он думал, что сын моря - лучшее, что есть в духовной сфере, и даже не обращал внимания на другие духовные материалы.


Он не думал, что есть и такие хорошие вещи. Он сожалел, что был слишком взволнован в то время и взя слишком мало.


Это был духовный материал пятого уровня. Это был самый высокий уровень духовного материала, который игроки когда-либо могли найти.


Однако Лю Чай был немного разочарован тем, что этот духовный материал не имел практического применения, и его можно было только продавать в магазин.


Однако, поскольку это был особый духовный материал, и его описание даже объясняло его назначение, Лю Чай ничего не мог с этим поделать. Поэтому он попросил своих последователей вынуть весь полученный ими духовный рис и выставить его на продажу в магазине.


Лу Ву и Бэй Ли, вдохновители всего этого, вздохнули с облегчением, когда увидели, что Лю Чай продал весь свой духовный рис.


Когда Лю Чай и другие получили сына моря, Лу Ву и Бэй Ли уже следили за ними.


В то время как они нацелились на сына моря, Лу Ву и Бэй Ли нацелились на полученный ими духовный рис, выращенный сыном моря.


По словам Бэй Ли, эти орки вовсе не выращивали сынов моря, они полагались на сына моря, чтобы вырастить особый духовный рис на духовном поле.


Хотя этот духовный рис был полностью духовным материалом 5-го уровня, у него был потенциал эволюционировать, чтобы стать духовным материалом уровня Короля.


Лу Ву изначально не планировал забирать эти духовные материалы из рук Лю Чая, но Бэй Ли была обеспокоена, поэтому она быстро изменила описание. Это заставило Лю Чая и других людей думать, что этот духовный материал действительно бесполезен, и они решили продать его в магазин.


— Ли, для чего именно используется этот духовный материал? - Лу Ву было любопытно. Он только что потратил огромную сумму в 6000 монет души, чтобы купить эти травы.


Бэй Ли смущённо улыбнулась.


— Я уже говорила тебе раньше, что если ты хочешь быть Божеством, как Император Дунъюэ, то ты должен использовать духовыне материалы. Обычные духовные материалы оказывают на тебя слишком слабое воздействие, но духовный рис отличается от них; это особый духовный материал, который эквивалентен уровню Уороля. Это означает, что твоё развитие вот-вот начнётся!


Лу Ву был потрясён.


Его улыбка постепенно выдавала его волнение:


— Тогда как же мне культивировать? Есть ли какие-то упражнения, чтобы стать Божеством?!


Бэй Ли торжественно кивнула и медленно вытащила маленькую брошюру, с которой Лу Ву был очень хорошо знаком.
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Глава 93: Кодекс тёмного Императора.



Бэй Ли серьёзно пролистала небольшую брошюру. Затем она указала на чёрную, как смоль, страницу и строго сказала:


— Смотри.


Лу Ву тупо уставился на неё.


— Здесь кромешная тьма, и что же я должен увидеть?


Лу Ву был беспомощен.


— Хе-хе... - зловеще рассмеялась Бэй Ли, отрывая чёрную страницу от брошюры. Затем она коснулась бумаги.


Внезапно чёрная страница стала постепенно уменьшаться, пока не исчезла совсем.


— Будь готов, я сейчас передам это тебе!


Огромный поток данных хлынул в мозг Лу Ву, когда Бэй Ли договорила.


Помимо бесконечных потоков данных, перед Лу Ву появилось несколько первобытных зверей. Они рычали, и все они были похожи на горы, которые могли бы проникнуть сквозь землю, как если бы они были Богами на небесах.


— Кодекс тёмного Императора, который постиг закон мира с телом зверей, сгустил своё бессмертное тёмное тело, как в великий темный день!


Голос Бэй Ли возник в голове Лу Ву.


— Ву, выбери одного из Божественных зверей в своём сознании в качестве своего начального просветляющего зверя! - и снова в голове Лу Ву возник голос Бэй Ли.


Услышав это, Лу Ву сосредоточился и начал выбирать одного из всех зверей после того, как услышал, что она сказала.


С точки зрения Лу Ву, эти Божественные звери были наделены необычайной силой. Все они были чрезвычайно могущественны. Он не мог решить, какого из них выбрать, чтобы он стал его стартовым просветляющим зверем…


В этот момент снова раздался голос Бэй Ли:


— Быстрее, Ву!


Услышав это, Лу Ву почувствовал, как его сердце сжалось, и он ещё раз взглянул на всех Божественных зверей. Затем он сосредоточился на Божественном звере с белоснежной шерстью и сияющим телом.


— Суан Ни!


Чёрная страница появилась в сознании Лу Ву и быстро сгорела. Божественные звери постепенно исчезли.


Лу Ву чувствовал, что его тело горит. Ему стало жарко, и он попытался открыть глаза. Однако он понял, что его веки вышли из-под контроля.


Ему было жарко ещё какое-то время, и у Лу Ву пересохло в горле.


Через некоторое время его внезапно пронзил озноб. Затем Лу Ву обнаружил, что может контролировать своё тело, как обычно, и медленно открыл глаза.


Однако Лу Ву сразу же понял, что что-то не так, почему всё стало больше?


— Ну и ну, ты такой милый!


Бэй Ли присела на корточки, глядя на Лу Ву, который превратился в белого кота и прищурившись улыбалась.


Лу Ву молчал.


После этого Бэй Ли взяла со стола зеркало и передала его Лу Ву.


— Посмотри на себя, ты такой милый!


У Лу Ву отвисла челюсть, когда он увидел в зеркале белого кота.


— Что ты со мной сделала?


— Это был просветляющий зверь, и это было начальное состояние тела, которое ты выбрал!


Услышав это, Лу Ву чуть не упал в обморок.


Выслушав пространные объяснения Бэй Ли, только Лу Ву понял, что он должен оставаться в этой форме в течение некоторого времени, прежде чем вернуть своё первоначальное тело. Лу Ву вздохнул с облегчением, но в глубине души он был несчастен.


Однако Лу Ву понял, что его окружение было исключительно ясным в этом теле, и он чувствовал себя сильнее, чем раньше.


Лу Ву начал ходить, чтобы приспособиться к своему телу.


Он попытался пошевелить конечностями, но упал, сделав шаг вперёд передними конечностями. Лу Ву не мог нормально двигаться, так как он всё ещё был незнаком со своим новым телом. Он мог двигаться вперёд только бегом и кувырком. Лу Ву морщился от боли и не мог сдержать мяуканья.


Мяу. Мяу. Мяу.


И снова он споткнулся. Лу Ву собирался встать на ноги, но почувствовал, что его тело стало легче, а зрение значительно улучшилось.


— Но почему?


Лу Ву был озадачен, он уставился на Бэй Ли, которая подняла его.


— Ты так очарователен! - Бэй Ли крепко держала Лу Ву в своих объятиях и гладила его, пока говорила.


Какого чёрта…


Лу Ву плакал без слёз.


Это так ужасно, я не думал, что мне придётся испытать это однажды.


— О да, тебе пора поесть. Ты можешь быстрее восстановить своё первоначальное тело, съев этот духовный рис, - Бэй Ли положила Лу Ву обратно на пол.


Затем Бэй Ли выбрала несколько зёрен из растения, положила их на ладонь и поднесла ко рту Лу Ву.


— Ну же, ешь скорее!


— Достаточно! Не веди себя так со мной!


Лу Ву почувствовал, что его гордость была подорвана, когда он увидел страстное желание Бэй Ли накормить его.


— Ешь его, быстро, это поможет тебе расти, - снова Бэй Ли поднесла духовный рис к Лу Ву.


В глубине души беспомощный Лу Ву был полон гнева, но он опустил голову и проглотил весь рис.


Этот полученный духовный рис был превращён в духовный туман, как только был съеден. Он распространился по всему телу Лу Ву. Лу Ву не мог сдержать дрожь, и он почувствовал волну расслабления.


— О да, Ву, тебе следует чаще тренироваться, чтобы ускорить поглощение энергии души. Приложи усилия, чтобы скорее вернуть себе человеческий облик!


При этих словах Бэй Ли приняла радостную позу.


Лу Ву всё ещё ничего не выражал, он чувствовал, что его жизнь как кошки... нет... как человека была безнадёжной.


Это не может быть правдой. Почему такой мачо, как я, должен бояться этой маленькой девочки? Она ведь всё равно не может меня съесть, правда?


Подумав об этом, Лу Ву поднял лапу, ударил по земле и яростно зарычал.


Однако Бэй Ли рассмеялась и погладила его по голове, и вся его свирепость исчезла.


Он встал, нашёл угол и свернулся в клубок. Затем он начал тихо плакать.


Жизнь ужасна, а это только начало, когда же она закончится?


……


На следующий день, рано утром.


Лу Ву лежал на кровати и спал, раскинув руки и ноги. Внезапно он почувствовал, что его трясёт.


Засиживаясь допоздна, чтобы подумать о своей жизни, Лу Ву открыл покрасневшие глаза и наткнулся на сладкую улыбку Бэй Ли. В отчаянии он протянул лапу, чтобы оттолкнуть руку Бэй Ли.


— Прекрати, дай мне поспать!


— Ву, я же говорила тебе вчера, что тебе нужно больше упражнений, чтобы усилить поглощение энергии души, - Бэй Ли попыталась вытащить Лу Ву из постели.


Лу Ву проигнорировал её, он закрыл глаза, лениво помахав лапой.


Увидев Лу Ву, который пытался заснуть, Бэй Ли скривила губы. Она достала из канала артефакта крупинку духовного риса размером с помидор черри и бросила её в голову Лу Ву


— Принеси его!


Нос Лу Ву дёрнулся, когда духовный рис пролетел над его головой. С тех пор как он начал заниматься культивацией, Лу Ву всегда был голоден. Сильное желание охватило его тело, когда он почувствовал аромат полученного духовного риса. Он спрыгнул с кровати и взял рис в рот, но глаза его всё ещё были закрыты.


Щёлк!


Бэй Ли держала Лу Ву на руках, прежде чем он успел приземлиться.


— А теперь тебе надо немного размяться! - Бэй Ли несла Лу Ву, который изо всех сил пытался убежать. Она открыла дверь и вышвырнула Лу Ву наружу. Затем она с грохотом захлопнула дверь.


Несколько мгновений спустя.


Поскольку снаружи ничего не было слышно, Бэй Ли осторожно открыла дверь.


— Привет! Как поживаешь, Ли? - Лу Ву поздоровался с Бэй Ли, сидя на корточках.


Бах!


Дверь снова закрылась, и Лу Ву остался один на один с ветром.


Бах! Бах! Бах!


— Открой дверь, открой дверь, я хочу домой! Я голоден, я хочу съесть немного риса! Я хочу что-нибудь съесть! Открой дверь!


Изнутри не было никакого ответа, несмотря на непрерывный стук Лу Ву.
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Глава 94: Это невыносимо.



Это был третий день культивирования звериной формы Лу Ву.


— Ву, вот супер прекрасный кошачий корм, который я приготовила для тебя! Попробуй.


Шум из кухни прервал размышления Лу Ву. В то же время из кухни донёсся странный запах, от него сердечко забилось чаще.


Сгорая от любопытства, Лу Ву спрыгнул с дивана и побежал на кухню.


Лу Ву увидел тарелку ужасной еды с горячим паром, которая была чёрно-зелёного цвета. Кроме того, она была покрыта слоем коричневого сыра.


Он тут же завилял хвостом и приготовился бежать.


Во время бега Лу Ву показывал отчаянное выражение лица.


О нет, о нет, она оскорбляет меня всё больше и больше, это невыносимо!


Лу Ву был ещё больше расстроен, когда Бэй Ли поймала его за обеденным столом, прежде чем он успел убежать дальше.


— Ву, это восхитительное блюдо, которое я приготовила специально для тебя, как ты можешь не попробовать его? - сердито сказала Бэй Ли, поглаживая бесстрастного Лу Ву.


Если ты такой хороший повар, почему бы тебе самой это не попробовать? Что смешного в том, чтобы оскорблять меня?


Лу Ву взглянул на раскрытую на столе поваренную книгу с надписью "коллекция кошачьих кормов". Сначала он посмотрел на фотографии восхитительных блюд в поваренной книге, затем перевёл взгляд на дымящуюся отвратительную еду. Лу Ву выругался себе под нос.


После этого Бэй Ли помогла Лу Ву обернуть треугольный платок вокруг его шеи, а затем с нетерпением указала на еду:


— Ешь!


Я буду шлёпать тебя до тех пор, пока ты не заплачешь, как только я верну своё первоначальное тело.


В этот момент Лу Ву серьёзно сомневался, что Бэй Ли хочет, чтобы он сознательно культивировал кодекс тёмного Императора.


Впрочем, нищим выбирать не приходится, для него было лучше согнуться, чем сломаться. Лу Ву перестал сопротивляться ей. Он стоял перед едой с решительным видом и постепенно склонял свою гордую голову.


Как только еда попала ему в рот.


Фу…


Лу Ву непроизвольно согнул спину и вырвал всю еду изо рта.


Это был первый раз, когда он ел такую ужасную пищу. В тот момент, когда пища растаяла во рту, спустилась в желудок и соприкоснулась с желудочным соком, его желудок начал дёргаться. Его желудок посылал сигналы в мозг, заставляя его выплюнуть их.


Более того, Лу Ву подозревал, что он умер бы от пищевого отравления, если бы не сделал этого.


Бэй Ли была поражена, когда увидела испуганный взгляд Лу Ву:


— Тебе вкусно?


У тебя больше нет никаких долбаных идей? У Лу Ву больше не было сил жаловаться.


Ба! Ба! Ба!


Лу Ву выплюнул всю оставшуюся во рту жидкость, но она всё равно была отвратительной. Он спрыгнул с обеденного стола и подошёл к миске с водой, приготовленной Бэй Ли для полоскания горла.


Я чуть не умер!


Бэй Ли заметила что-то после того, как стала свидетелем поведения Лу Ву, и смущённо улыбнулась. После этого она взяла несколько кусочков палочками для еды и положила в рот, недоумевая:


— Неужели всё так плохо…


Ба!


Лу Ву злорадствовал, видя, как Бэй Ли непрерывно полоскает горло у раковины.


Глубоко в его сердце, он чувствовал себя хорошо.


Однако улыбка Лу Ву быстро пропала.


Бэй Ли выплюнула воду изо рта. Её лицо было бледным, но она посмотрела на Лу Ву твёрдым взглядом:


— Ву, это был несчастный случай, в следующий раз я сделаю намного лучше!


Плохие новости пришли внезапно, застав его слегка врасплох. Тайно торжествующий Лу Ву мгновенно окаменел.


Опасность пищевого отравления всё ещё существует. Бессознательно Лу Ву сделал печальное выражение лица.


Наконец, Лу Ву пришлось полагаться на полученный духовный рис, чтобы утолить свой голод. Однако риса оказалось недостаточно, чтобы насытить его. Кроме того, согласно Бэй Ли, духовный материал 5-го уровня не должен потребляться чрезмерно. В противном случае, энергия души будет перегружать его тело, не будучи поглощённой, и это будет вредно для его тела.


Поэтому, помимо культивирования, потребляя полученный духовный рис, человек должен был также пройти через высокоинтенсивную физическую тренировку.


Объяснив это Лу Ву, Бэй Ли потянулась к своей сумке.


Лу Ву потерял дар речи.


Давай, лучше убей меня сейчас, эта жизнь слишком сложна, Лу Ву потерял всякую надежду.


Стать котиком? Это прекрасно. Но ты хочешь достать для меня игрушку? Это что, тренировка? Ты бросаешь вызов моей гордости.


Я - Король Бэйци, за мной следует несколько миллионов человек, как же я могу потерять своё достоинство!


Внезапно Бэй Ли подошла к нему, подняла и поставила на цифровые весы в гостиной. Затем она указала на цифру на весах и сказала:


— Видишь, ты снова стал толще. Полученный духовный рис будет иметь огромное влияние на тебя, хотя он и не может сделать тебя полным. А теперь ты страдаешь ожирением, потому что съел её слишком много.


Лу Ву уставился на фигуру с непроницаемым лицом. Он скорее умрёт из-за ожирения, чем будет мучиться.


В конце концов, Бэй Ли могла только отказаться от этого плана.


После этого Лу Ву нашёл уголок, чтобы тихо съёжиться и начать сомневаться в своей жизни.


Почему я хотел заниматься самосовершенствованием, не лучше ли мне жить по-человечески?


Такая рутина заставляла его чувствовать себя настоящим домашним котом.


Почувствовав себя несчастным, Лу Ву сосредоточился и зашёл в игру, чтобы заглушить себя настоящего, который был физически и психически ранен.


Он боялся, что может принять всё слишком близко к сердцу и убежать из дома.


В последнее время обычно пустынные скалы, ожили.


Волны за волнами игроки приходили сюда рубить деревья. Более того, они приходили огромными толпами без конца. Многие древесные демоны попали в руки игроков и стали духовным материалом для модернизации их кораблей.


Затем группы игроков начали вторгаться в северные скалы извне.


Во время путешествия игроки сердечно приветствовали друг друга при встрече,


— Привет! Какое совпадение!


— Эй, братан, мы снова встретились! Сегодня ты снова здесь! Удачи тебе!


— Брат, на каком уровне твой корабль? О, на третьем уровне? Тогда тебе, возможно, придётся работать усерднее.


В течение нескольких дней сумасшедшая вырубка леса игроками напугала Короля-призрака скалы, и он был в ярости.


С его точки зрения, он хорошо относился к новым силам в Бэйци. Он не предпринял никаких действий против них, хотя они заняли Особняк мёртвых и район Люли.


Однако он не думал, что игроки будут провоцировать его, даже если он ничего не делал. Кроме того, они предательски образовали замкнутый круг вокруг его владений. Они намеревались постепенно отнять у него Северные скалы.


Такой поступок бросил вызов ограничениям Короля-призрака скалы, и он больше не мог этого выносить.


Он планировал контратаковать. Он хотел бы объявить вновь прибывшим, что он - истинный владелец Северных скал.
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Глава 95: Контратака Короля-призрака скалы.



Король-призрак скалы был спровоцирован после частых атак геймеров. Он начал готовить свою армию к битве против геймеров, чтобы продемонстрировать свою силу.


Ду Янь, который действовал как шпион Лу Ву, направился обратно в Особняк мёртвых, чтобы передать информацию Лу Ву, прежде чем его разоблачат.


План Короля-призрака скалы не удивил Лу Ву.


Его план был в пределах ожиданий Лу Ву после того, как он узнал о действиях игроков.


Ча На, Генерал-призрак не мог сравниться с Королём-призраком скалы в плане командования и личной силы. Король был явно сильнее Ча На.


Лу Ву не собирался противостоять ему в этот момент, потому что он верил, что Король-призрак скалы не осмелится напасть на Особняк мёртвых, так как он рискует потерять свою власть и свою армию. В конце концов, это место было невыгодным для него, и Лу Ву полагал, что Король-призрак скалы хорошо осведомлён о плюсах и минусах.


Лу Ву не испугался бы, даже если бы Король-призрак скалы действительно напал на него.


Поскольку Лу Ву был хорошо вооружён боевыми артефактами, он мог перенести все важные здания в инвентарь, если бы Особняк мёртвых был разрушен. Кроме того, он не даст Королю-призраку скалы никакого шанса на уничтожение, выпустив уведомление о техническом обслуживании к тому времени, чтобы все геймеры были отключены от сети.


Король-призрак скалы не собирался выкладываться полностью, как ожидал Лу Ву. Вместо этого его план состоял в том, чтобы устранить некоторых игроков тактикой подавления, демонстрируя при этом силу Северных скал.


Он не хотел рисковать, так как понятия не имел, насколько сильна новая власть Бэйци.


Сотни и тысячи игроков всё ещё искали материалы для модернизации своих кораблей в периферийной зоне Северных скал, когда прямо перед ними произошла шокирующая сцена. Земля содрогнулась, и зелёные блестящие лучи появились из глубин джунглей и в мгновение ока покрыли всю периферийную область Северных скал.


Многие обычные деревья деформировались и искажались ещё до того, как их выкорчевывали.


Многочисленные древесные демоны появились из окрестностей и собрались вместе, прежде чем они начали нападать на игроков вместе с зачарованными деревьями.


Геймеры атаковали ещё тогда, когда столкнулись с бесчисленными заколдованными деревьями и древесными демонами.


Однако это было только начало войны. Более могущественные существа, такие как древние древесные демоны и стальные зомби, продвигались к периферии Северной зоны, как только получали приказы от Короля-призрака скалы.


В то время в Северной зоне было всего 30 000 игроков. Они потерпели поражение и были вынуждены отступить, столкнувшись с огромным количеством войск.


Однако Король-призрак скалы не собирался так легко отпускать игроков. Он холодно усмехнулся, и пять огромных древних деревьев проплыли в воздухе рядом с ним, прежде чем они были разбиты на игроков сзади. Затем они укоренились в земле и образовали барьер, чтобы блокировать всех игроков.


Древние древесные демоны оставались неподвижными, несмотря на атаки геймеров. Они размахивали руками, сделанными из веток, и с каждым взмахом сбрасывали большое количество игроков.


Геймеры поняли, что все древние древесные демоны выжили более десяти тысяч лет назад, и их сила была почти эквивалентна силе Генерала-призрака после проверки их атрибутов.


Они никак не могли убежать.


Один из них крикнул на форуме:


— Разве мы не должны, по крайней мере, убить нескольких древесных демонов, чтобы получить духовные материалы? У нас нет возможности выйти отсюда в любом случае.


Услышав это, остальные на какое-то время остолбенели. Они сразу поняли, что им нечего терять, так как все они умрут. Они могли бы, по крайней мере, получить что-то из этого, получив немного духовных материалов.


Поэтому игроки, которые были сосредоточены на атаке древних древесных демонов, изменили свои цели на заколдованные деревья и древесных демонов перед ними.


Улыбка Короля-призрака скалы застыла, когда он увидел эту сцену.


Контратака игроков превзошла все его ожидания.


Король-призрак скалы забеспокоился и больше не мог сидеть спокойно. Он поднялся в воздух, чтобы лучше видеть, что происходит.


Его гигантское тело, достигавшее почти 100 метров в высоту, приземлилось прямо в центре геймеров, которые готовились к контратаке.


Бум!


Все геймеры, находившиеся в радиусе 100 метров от Короля, рухнули на землю из-за мощной ударной силы.


Присутствие Короля-призрака скалы было властным и угнетающим.


Однако геймеры не выказывали никаких признаков страха, что было неожиданно для Короля-призрака. Все они обернулись и с вожделением уставились на него. Некоторые из них даже подсознательно вытирали слюни.


[Король-призрак скалы]: Древнее гигантское дерево, которое культивируется уже более 100 000 лет, расположенное на Северных скалах. Он освоил высший уровень деревянных заклинаний и правил природы. Его уровень культивирования находится посередине уровня Короля-призрака, и после смерти он превратиться в траву уровня Короля.


— Как это здорово, это легендарная трава уровня Уороля. Покажи свой уровень здоровья! Мой корабль жаждет тебя.


— Убей его, убей! И оставь мне маленький пучок его дров, когда он умрёт!


— Я уже вижу свои будущие поместья, яхты, хорошеньких девочек... поймай его!


— Это Король. Станет ли мой корабль авианосцем, если я улучшу его?!


— Авианосец? Он станет космическим кораблём!


Игроки все смотрели на Короля-призрака скалы с жадностью.


Все они знали, как ценна трава Королевского уровня, даже одна маленькая щепотка была драгоценной. Ослеплённые своими желаниями, они начали атаковать Короля-призрака скалы.


Король-призрак скалы стоял неподвижно, несмотря на осаду игроков. Все атаки были для него как щекотка и не причиняли ему существенного вреда.


Однако Король-призрак скалы чувствовал себя неловко от пристальных взглядов игроков.


Даже подчинённые смотрели на него со страхом и почтением.


Почему эти существа так взволнованы, увидев меня, и сходят с ума? Неужели они не знают, кто я? Король-призрак скалы?


Хотя он и не понимал, о чём они думают, их действия вызывали у него ярость.


Король-призрак скалы повернул свой стебель, и его ветви начали безумно вытягиваться. Пространство вокруг него было окутано бесчисленными ветвями. Многие игроки были подняты ветвями и задушены в воздухе.


В этот момент Король-призрак скалы продемонстрировал свою доблестную силу повелителя Северной зоны.


Геймеры снова и снова атаковали его. Однако они были бессмысленны, так как их противник обладал огромным потенциалом. Все геймеры были уничтожены Королём-призраком


Однако Король-призрак скалы был сбит с толку, как только битва закончилась.


Рунный воин?


Навыки, продемонстрированные игроками, были ему хорошо знакомы.


Эти навыки были уничтожены с земли Бэйци с давних пор, так почему же они появляются снова?


Король-призрак скалы предчувствовал, что в Бэйци что-то происходит.
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Глава 96: Задание на особый духовный материал.



Видео битвы с Королём-призраком скалы было загружено на официальный веб-форум в течение короткого времени, и это вызвало энтузиазм среди многих игроков.


Сила, продемонстрированная Королём-призраком скалы, может быть, и не так ужасна, как у демонического Бога, но всё же она дала игрокам возможность увидеть подавляющую силу монстра уровня Короля-призрака.


Столкнувшись с осадой более чем десятков тысяч геймеров, Король-призрак полагался на свою способность лесного элемента, уничтожая всех. Когда Король-призрак скалы сделал свой ход, игроки осознали, что Король-призрак скалы был близок к непобедимости на своей территории, в отличие от Ча На, который был побеждён лишь потому, что был истощён огромным количеством людей.


Однако геймеры не отступили из страха после битвы. Поддавшись великому искушению духовных материалов, игроки снова сформировали небольшие команды для поиска древесных демонов в Северных скалах.


Однако на этот раз Король-призрак был хорошо подготовлен и послал трёх древних древесных демонов охранять окраины Северных скал.


Все игроки, которые направлялись в ту сторону, были убиты древесными демонами на месте, так как они были бессильны против них.


Игроки начали обсуждать новые подходы на форуме. В конце концов, уничтожение деревьев было единственным способом для обычных игроков улучшить свои корабли в игре.


Арбуз_Таро: — *хлопает рукой об стол* Теперь они не позволят нам убивать деревья. Это расстраивает! Я уже так беден, но они даже не дают мне шанса заработать. Когда мы пойдём и убьём это здоровые дерево? Я так зол!


Фотография_Гномика ответил Арбуз_Таро: — Успокойся, болван. Сколько раз я должен тебе это повторять? Мы никогда не сможем победить его с нашей нынешней силой.


Кую_Золото: — Сейчас не время начинать войну. Мы все должны сосредоточиться на том, чтобы как следует отдохнуть, сохранить силы и продолжать совершенствовать свои способности. Король-призрак скалы рано или поздно будет побеждён, и мы не должны торопиться. Мы будем обречены, если пойдём по стопам Ча На!


Командир_Офицеров_Подрывников: — Возможно, я нашёл отличное место с большим количеством продвинутых духовных материалов, но я ещё размышляю, стоит ли делиться этой информацией со всеми или нет. Дело в том, что я не смогу забрать их все.


Свинка_Медведь ответил Командир_Офицеров_Подрывников: — Чего же ты ждёшь? Давай, расскажи это нам! Разве ты забыл, что армия Бэйци - это семья?


Командир_Офицеров_Подрывников ответил Свинка_Медведь: — Разве ты не из Гильдии мифов? Это не то, что ты сказал мне, когда напал на меня!


Сюэ_Ли_Сильнейшая: — Вы что, ребята, забыли? Призрачные горы ведут к Северным скалам. Если мы войдём к ним с другой стороны, мы сможем уйти нетронутыми после того, как украдкой убьём несколько деревьев. *смеющийся смайлик*


Фотография_Гномика ответил Сюэ_Ли_Сильнейшая: — Потрясающе, это отличная идея! Кто присоединится к моей команде, чтобы скрытно убивать деревья? Лучше взять с собой наёмного убийцу!


Арбуз_Таро ответил Сюэ_Ли_Сильнейшая: — Моя бедная задница нашла другой способ заработать. Спасибо тебе, маленькая Мисси! Милашка~


Кредо_Убийцы: — Я продаю древесную щепу от Короля-призрака скалы. Тот, кто больше заплатит, получит её. Вот скриншот...


[Каменная древесная щепа (Духовный материал 5-го уровня)]: Древесная щепа, упавшая с Короля, содержит сильную духовную силу древесного элемента.


Непобедимое_Одиночество ответил Кредо_Убийцы: — Братан, это круто. Мне любопытно, как ты заполучил её?


Кредо_Убийцы ответил Непобедимое_Одиночество: — Это долгая история. Я избежал сокрушительных ветвей теневым шагом и приблизился к Королю-призраку скалы. Затем я нацелил свой кинжал на слабое место Короля-призрака скалы и сделал внезапный выпад, получив это взамен. О, я умер сразу после этого. (Смеющийся смайлик).


Фотография_Гномика ответил Кредо_Убийцы: — Хочешь, я сыграю тебе вместо платы? (Смеющийся смайлик).


Кредо_Убийцы ответил Фотография_Гномика: — Давай ты не будешь нести чушь, ладно? (Смеющийся смайлик).


Я_Мамонт: — Каждый должен следовать тому, что предложила Сюэ Ли. Невозможно выиграть лоб в лоб против этих призраков.


Молодой_Дикий_И_Свободный: — На самом деле, мы все могли бы исследовать океан, чтобы найти новые острова. Одна Гильдия уже заполучила Сына моря.


Супермэн_Тига: — Кстати говоря, какие особые способности они получают после того, как потребляют Сына моря? Мне действительно любопытно, почему они так скрытны? Почему бы просто не сказать это?


Король_Обезьян: — Может быть, гильдмейстер Гильдии культивирует свою силу и скоро удивит всех. (Смеющийся смайлик).


После дальнейших обсуждений игроки, наконец, нашли способ проникнуть внутрь, чтобы убить деревья. Команды отправились в путешествиегорам призраков, сделали крюк к Северным скалам и продолжили свой план заработать духовные материалы на модернизацию своих кораблей.


Лу Ву не остановил геймеров, когда Ду Янь сказал ему, что Король-призрак скалы очень осторожен с новыми силами из Бэйци, потому что он не может оценить полную силу армии геймеров. Поэтому они не решались на какие-либо решительные шаги.


Смелость геймеров, отправившихся в своё путешествие в Северные скалы, послала ясный сигнал Королю-призраку скалы.


Мы тебя не боимся!


Это сделало Короля-призрака ещё более осторожным, чем когда-либо!


Лу Ву уже сделал приготовления на случай, если действия игроков вызовут крупномасштабную войну. Эта война была неизбежна, так как Король-призрак скалы уже был куском вкусного мяса в глазах геймеров. Конечно, чем позже они начнут войну, тем больше преимуществ получат геймеры.


Тем временем Лу Ву объявил о новом квесте в игре.


[Специальный квест: Сбор особых духовных материалов.]


Описание задания: В пустом океане есть много своеобразных островов, и в них есть духовные поля, где может находится особый духовный материал. Исследуйте океан и найдите духовные поля, чтобы собирать духовные материалы.


Награда за задание: Игроки будут вознаграждены щедрым количеством монет души при продаже духовных материалов в магазин.


Однако Лу Ву не упомянул о координации острова насекомых в этом задании из двух соображений.


Остров насекомых был обнаружен Гильдией разрушителей, и так как они решили не делиться им с другими, и Лу Ву не стал объявлять об этом общественности.


Он расстроит членов Гильдии разрушителей, объявив о существовании Острова насекомых. Глядя на общую картину, это должно быть привилегией, достойной исследователя.


Что касается второй причины, то она заключалась в том, что Сяо Тянь был одним из четырёх Генералов, которые служили Морскому Королю с возможностями, близкими к уровню Короля-призрака. Было слишком рано для геймеров сражаться лицом к лицу с Сяо Тянем с той небольшой силой в море, которой они обладали в данный момент.


Конечно, Лу Ву объявил об этом задании, чтобы он мог становиться сильнее.


Сейчас ему требовалось огромное количество духовного риса, чтобы ускорить рост своего тела и снова принять человеческую форму.


Это был чрезвычайно мучительный этап для Лу Ву.


Во-первых, он никогда не мог насытиться. Нормальная пища, потребляемая им, была бесполезна, так как переваривалась слишком быстро.


Тем не менее, духовный рис был связан с духовной энергией, и это расстроило бы желудок Лу Ву от слишком большого потребления. Поэтому ему приходилось воздерживаться от переедания, и это приводило к тому, что Лу Ву не мог насытиться каждый Божий день.


Что же касается еды, приготовленной Бэй Ли, то Лу Ву попробовал её однажды и сказал, что скорее умрёт, чем будет есть её снова. Он боялся, что может получить пищевое отравление прежде, чем сможет принять человеческий облик.


Однако с течением дней Лу Ву постепенно чувствовал изменения в своём теле.


Даже несмотря на то, что он всё ещё был в зверином обличье, его рефлексы и сила тела явно улучшились, а его душа также развилась благодаря тренировкам. Можно сказать, что его мучения окупились.


По крайней мере, Бэй Ли больше не могла бить его!
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Глава 97: Торговцы разрушением.



Океан пустоты, остров насекомых.


Свирепый и огромный оборотень с клыками кружил над духовными полями.


Глядя на дыры в духовных полях, Сяо Тянь дрожал от гнева.


Он не мог поверить, что кто-то осмелится украсть его сокровища под его присмотром, и они даже осмелились убить его ребёнка.


Несмотря на то, что эти воры были убиты, его самый драгоценный сын моря пропал, и это наполнило его яростью.


Более того, сын моря на самом деле не принадлежал ему, он был заимствован у Морского Короля.


Он питал духовные поля на Острове насекомых своими Божественными силами, чтобы он мог выращивать особые духовные материалы.


Но теперь, когда сын моря пропал, он не знал, как сказать об этом Морскому Королю.


— Босс, мы обыскали весь остров, но до сих пор не нашли никаких следов сына моря, - сказал орк, бросаясь к Сяо Тяню.


Услышав это, глаза Сяо Тяня потемнели.


Он знал нрав Морского Короля. Несмотря на то, что он был одним из четырёх главных военачальников Морского Короля, он всё равно будет жестоко наказан Морским Королём, если потеряет сына моря.


— Продолжайте искать! Узнайте, к какому клану принадлежат эти воры. Я уничтожу весь их клан, если узнаю, кто они такие!


Ярость вспыхнула в Сяо Тянь, но ему некуда было деваться.


В этот момент ещё один орк бросился к нему издалека.


— Босс, прибыло несколько кораблей. Люди с кораблей сказали, что они купцы из далёкой страны и прибыли сюда, чтобы торговать с нами.


— Морские купцы?


Услышав это, Сяо Тянь растерялся.


Действительно, это была морская торговая ассоциация из подземного мира моря, и эта ассоциация была основана могущественными людьми, которые были наравне с Морским Королём или существами, которые были сильнее Морского Короля. После плавания через океаны, чтобы приобрести сокровища и духовные материалы, они продавали эти предметы другим культиваторам по более высокой цене во время аукциона сокровищ, который проводился в определённое время.


Однако Сяо Тянь не был уверен в причине, по которой морские торговцы приплыли на его Остров насекомых. Здесь не должно быть ничего, что им нужно.


— Пойду взгляну!


Говоря это, Сяо Тянь направился к гавани Острова насекомых.


В то же время Лю Чай и его люди терпеливо ждали прибытия Сяо Тяня в гавань Острова насекомых. Они были одеты в белые доспехи, закрывавшие их тела, а лица были скрыты масками.


— Босс, вы думаете, нас разоблочили? - один из них что-то шепнул Лю Чаю.


Услышав это, Лю Чай свирепо посмотрел на него:


— Почему мы должны бояться? Они не смогут узнать нас, если мы будем выглядеть так. Просто отвлеките их, мы найдём способ получить духовные материалы.


Его люди согласно кивнули и продолжали молча ждать.


Несмотря на то, что Гильдия разрушителей участвовала в различных сражениях с Островом насекомых, Лю Чай и его люди никогда не сообщали о существовании своих боевых кораблей. Поэтому они придумали эту уловку с одеждами, чтобы замаскироваться.


Вскоре после этого появилась массивная фигура Сяо Тяня с властной аурой, сотни мускулистых орков следовали за ним.


Когда Сяо Тянь приблизился к ним, он бросил взгляд на корабли, прежде чем заговорить с Лю Чаем, который стоял впереди всех:


— Из какой вы торговой организации и почему вы здесь?


Лю Чай, который разрабатывал свои линии, немедленно ответил:


— Мы - торговцы разрушением, и мы здесь, чтобы торговать предметами!


Хотя Сяо Тянь никогда не слышал о названии этой торговой организации, он не нашёл ничего странного. Он кивнул и спросил:


— Чего ты хочешь?


— Ходят слухи, что на Острове насекомых есть духовный рис, и нам, по совпадению, нужен этот духовный материал. Готов ли владелец острова, Сяо Тянь, продать его?


— Вы, ребята, хорошо информированы, я действительно выращиваю здесь духовный рис, на Острове насекомых, но на что, вы, ребята, собираетесь его обменять?


Сяо Тянь прищурился.


Сяо Тянь немного понимал морскую торговую ассоциацию. Он знал, что, купив духовный рис, они собирались продать его по гораздо более высокой цене. Поэтому у него тоже возникло желание извлечь из этого какую-то выгоду.


Лю Чай, который был хорошо подготовлен, замахал руками. Заметив его движение, его подчинённые поспешно принесли с линкоров два ящика и открыли их перед Сяо тянем.


Отчётливый травяной запах духовного материала вырвался наружу, когда была открыта первая коробка.


Вторая коробка была загружена более чем десятью комплектами оборудования фиолетового класса качества.


Сяо Тянь шагнул вперёд, чтобы осмотреть две коробки, прежде чем встать и сказал:


— Лучший духовный материал из этой коробки - всего лишь 6 уровня, но качество оборудования в другой коробке неплохое. Однако не слишком ли эти товары разочаровывают членов морской торговой ассоциации?


— Кха…


Лю Чай мысленно выругался. Ему дорого обошлось собрать всё это снаряжение, но, похоже, оно не оправдало ожиданий Сяо Тяня.


— Господин Сяо Тянь, мы проделали долгий путь, поэтому продали большую часть наших товаров. Поэтому это всё что у нас осталось. Сколько духовного риса вы можете дать нам в обмен на эти предметы?


Сяо Тянь ничего не заподозрил. Однако ему было трудно обращать внимание на товары, лежащие перед ним.


Несмотря на это, поскольку эти люди проделали долгий путь и были членами могущественной морской торговой ассоциации, эти товары не были особо ценными. Поразмыслив, он сказал:


— Хорошо, я дам вам двадцать четыре колоска духовного риса. Оставьте эти товары здесь!


Услышав хорошие новости, радость вспыхнула в глазах Лю Чая, и он выразил свою благодарность:


— Спасибо, господин. Я в следующий раз привезу вам лучший товар.


Услышав это, Сяо Тянь кивнул. Он воспринял это как шанс сблизиться с членом морской торговой ассоциации.


— Идите за мной!


Лю Чай просигналил остальным, прежде чем последовать за Сяо Тянем на остров.


Он последовал за Сяо Тянем во внутреннюю часть острова, охраняемую орками, и пересёк длинный мост, сплетённый из виноградных лоз. Лю Чай и другие были удивлены, обнаружив, что во внутреннем регионе было гораздо больше духовных полей. Он заметил, что сыны моря были посажены на каждом духовном поле, и это потрясло его.


По дороге Лю Чай сосчитал и заметил, что всего есть четыре духовных поля. Если включить духовное поле со внешней области острова, то в общей сложности было целых пять духовных полей.


И это всё - монеты души! Лю Чай чувствовал, как его сердце бешено колотится.


Лю Чай понял, как ему повезло, только когда заметил, насколько сильно охраняется внутренняя часть острова по сравнению с внешней.


Лю Чай предположил, что ему сойдёт с рук похищение сына моря ранее, никто никогда не осмелился бы вмешиваться в территорию, контролируемую армией Морского Короля, повелителя океана пустоты. Поэтому они потеряли бдительность.


Лю Чай и остальные последовали за Сяо Тянем к кольцеобразной бухте. Сяо Тянь остановился и приказал своим подчиненным:


— Идите соберитедвадцать четыре колоска духовного риса.


После того, как он отдал свой приказ, предвкушение промелькнуло в глазах Сяо Тяня:


— Мои почётные гости, возможно ли, чтобы ваша торговая организация приняла одно задание? Я ищу кое-кого!
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Глава 98: Просьба Сяо Тяня.



Лю Чай был ошеломлён, услышав слова Сяо Тяня.


Честно говоря, вся информация, которой он располагал о морской торговой ассоциации, была получена от морского племени во время путешествия по острову.


Насколько им было известно, морская торговая ассоциация представляла собой крупную совместную организацию. Члены ассоциации путешествуют по морю, чтобы собрать духовные материалы и сокровища. У членов ассоциации есть схожая черта характера - каждый из них владел кораблём призраков.


Узнав о характерной черте членов морской торговой ассоциации, Лю Чаю пришла в голову мысль о мошенничестве, замаскировавшись под торговую организацию.


Тем не менее, он не имел ни малейшего понятия о заданиях за вознаграждение, что на мгновение лишило его дара речи.


Лю Чай задумался и сказал:


— Господин Сяо Тянь, какова ваша просьба?


— Это довольно неприятный вопрос. По правде говоря, у меня кое-что своровали. Я хотел бы попросить помощи у вас, чтобы выяснить, кто стоит за этим!


По мнению Сяо Тяня, у морской торговой ассоциации был сильный опыт, и их сеть сбора информации была распространена вокруг большинства территориальных вод. Если они захотят взяться за поиски, найти воров будет несложно.


В конце концов, ему нужно было найти сына моря, чтобы иметь возможность ответить перед Морским Королём.


Лю Чай притворился спокойным, слушая объяснения Сяо Тяня, но на самом деле он был на седьмом небе от счастья.


— Господин Сяо Тянь, какое драгоценное потерянное сокровище у вас украли?


— Сын моря!


Сяо Тянь ответил с мрачным выражением лица.


— Что? Как такое может быть? Как посмели воры украсть такое драгоценное сокровище! - воскликнул Лю Чай.


— В самом деле, не согласится ли ваша торговая организация принять участие в этом щедром задании? Вам нужно только выяснить, к какому клану принадлежат воры. Что же касается остального, то я позабочусь об этом сам!


— Есть ещё одна вещь, которую я не понимаю. Почему вы не назначили людей для охраны такого драгоценного сокровища, как сын моря? То, что его украли, меня сильно озадачивает.


Лю Чай чуть не рассмеялся, когда задал этот вопрос, но сдержался.


Лицо Сяо Тяня позеленело, когда он услышал вопрос Лю Чая.


Он позаботился о том, чтобы его драгоценные сокровища, такие как сыны моря, охранялись его армией. На самом деле, его несколько самых сильных орков были теми, кто дежурил, охраняя эти сокровища. Однако за все эти годы не произошло ни одного несчастного случая, и это заставило орков ослабить бдительность, что привело к сегодняшней ситуации.


— Духовное поле расположено на краю острова, и я был неосторожен. Согласны ли вы принять принять это задание?


Вместо того, чтобы объяснять дальше, Сяо Тянь глубоко вздохнул, чтобы успокоиться.


— О награде…


— Вы получите двадцать штук духовного риса в качестве депозита. Вы получите ещё тридцать, если сможете выяснить, какой клан стоит за этим!


Сяо Тянь не хотел предлагать им награду, но всё равно сделал это.


Он прекрасно понимал последствия потери сына моря. Он знал, что члены морской торговой ассоциации скупы, они не приложат никаких усилий к работе, если вознаграждение будет мизерным. Поэтому у Сяо Тяня не было другого выбора, кроме как стиснуть зубы и сделать хорошее предложение.


Лю Чай был вне себя от радости, когда услышал награду, которую Сяо Тянь был готов ему предложить.


Сначала он думал, что они просто используют личность морского торговца, чтобы заключить сделку с Сяо Иянем. К тому времени, как они должны будут сдать товар, он найдёт возможность утащить его и позволить Сяо Тяню потерять всё.


Что касается их собственной безопасности после этого, Лю Чай и остальные были готовы рискнуть своими жизнями только для того, чтобы быстро напасть на Сяо Тяня. Они и не думали покидать это место живыми.


Тем не менее, Лю Чай хотел эти пятьдесят штук духовного риса.


Орк, который отправился за духовным материалом, вскоре вернулся и передал мешок с полученным духовным рисом Сяо Тяню.


Сяо Тянь открыл сумку, быстро взглянул, и передал её Лю Чаю.


— Ты возьмёшься за это дело? Здесь сорок четыре духовного риса. Я заплачу вам ещё тридцать лезвий после того, как работа будет сделана!


— Ладно! Мы, торговцы разрушением, обязательно привезём вам воров в течение трёх дней! - уверенно сказал Лю Чай.


Сяо Тянь кивнул.


На самом деле, доверие Сяо Тяня к Лю Чаю исходило от огромного военного корабля призрака, который он припарковал в гавани.


Наиболее очевидной чертой, которая могла бы определить ранг члена морской торговой ассоциации, был бы способ их передвижения.


Обычные члены морской торговой ассоциации обычно имели в качестве транспорта корабль-призрак.


Военный корабль призрак, принадлежавший Лю Чаю, обычно принадлежал только членам с более высоким рейтингом в морской торговой ассоциации.


Создание военного корабля призрака потребует высокой цены, поскольку потребуется обилие материалов, и военный корабль будет обладать выдающейся мощностью после завершения строительства. Это заставило Сяо Тяня подумать, что такой высокопоставленный член, как он, не положит в карман всего лишь двадцать частей духовного риса.


Однако он мало знал, что в условиях Бэй Ли эти военные корабли призраки были просто пустыми оболочками, а не конечными продуктами. Это потребовало бы от игроков собирать материалы и строить всё самостоятельно.


Лю Чай был взволнован, он протянул руки, чтобы получить духовный рис от Сяо Тяня. Затем он разместил сообщение в чате Гильдии.


— Братья, передайте им товар. Вы не можете сделать омлет, не разбив яйца! Я получу больше пользы от Сяо Тяня.


Получив приказ, его люди опустили оба ящика на землю.


Сяо Тянь был рад услышать гарантии Лю Чая. Он подумал, что у него ещё есть шанс вернуть сына моря с помощью мощной сети сбора информации морской торговой ассоциации.


После того как сделка была заключена, Лю Чай и его люди спокойно вернулись в гавань, а орк повёл их вперёд.


Духовные поля и духовные растения, которые они видели по пути, вызывали у них зависть, и они стремились однажды завладеть этими участками земли.


Лю Чай и его люди сняли маски и расхохотались, поднявшись на борт коробля и пройдя некоторое расстояние, чтобы убедиться, что жители Острова насекомых больше не смогут наблюдать за тем, что они делают.


— Сяо Тянь такой идиот, 24 духовных материала! Мы богаты! Мы богаты!


— Босс, почему мы должны были отдать эти два ящика? Снаряжение и духовные материалы обошлись нам в целое состояние, - с горечью воскликнул один из мужчин.


— Какой дурак, это была ловушка. Разве ты не слышал, что он сказал? Мы можем получить ещё тридцать штук духовного риса, если найдём воров!


— А как мы найдём воров?


Он был ошеломлён.


— Разве мы с тобой не воры, которых он ищет?


Лю Чай расхохотался. Он уже обдумывал свой следующий шаг.
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Глава 99: Возбуждённый дурак.



На следующий день в Океане пустоты, на Острове насекомых.


С моря к острову приближался военный корабль призрак. Лю Чай сообщил орку, охранявшему гавань, о намерении посетить её сразу же по прибытии.


Сяо Тянь поспешил в гавань, как только узнал о том, что они прибыли.


Глядя на знакомые фигуры Лю Чая и его людей, Сяо Тянь был взволнован.


Он знал, что торговцы разрушением не вернулись бы на следующий день, если бы воры, похитившие сына моря, не были найдены.


Сяо Тянь посмотрел на Лю чая и взволнованно спросил:


— Ты нашёл воров, укравших сына моря?


Лю Чай спокойно кивнул:


— Я не только нашел воров, но и схватил их.


Говоря это, Лю Чай махнул рукой в сторону своей спины. Затем с корабля спустили трёх игроков в тяжёлых доспехах.


Глядя на трёх игроков, которые были перед ним, Сяо Тянь не мог поверить своим глазам.


Как могли воры, похитившие сына моря, быть пойманы так легко? Это было довольно легко.


Он думал, что торговцы разрушением вернулись с какими-то новостями, для него было совершенно неожиданно, что они уже поймали воров.


— Босс, это они. Они очень похожи на воров, они должны принадлежать к одному клану. - сказал орк, у которого всё тело было в пятнах крови, а лицо было сильно избито.


Сяо Тянь посмотрел на трёх скованных игроков с холодным выражением лица, услышав, что сказал его подчинённый.


— Это вы похитили сына моря? Отвечайте!


Сяо Тянь ударил одного из игроков в грудь.


Сяо Тянь не использовал большую силу для своего удара, но игрок выплюнул кровь, вопя в агонии.


Наблюдая, как его подчинённый, у которого был снижен уровень боли, так хорошо играет, Лю Чай молча удовлетворённо кивнул.


Эти подчинённые были самыми сообразительными из его Гильдии. Они были специально выбраны Лю Чаем, чтобы обмануть Сяо Тяня и забрать оставшуюся награду.


Затем Сяо Тянь протянул руку, схватил игрока за волосы и поднял его голову:


— Ответь мне! Это вы похитили сына моря?


С болезненным выражением на лице игрок выплюнул полный рот крови в лицо Сяо Тяня:


— Да, мы, ну и что?


Лицо Сяо Тяня побагровело от ярости, когда он услышал признание игрока. Однако он чувствовал, что что-то не так, и собирался продолжить допрос.


Игрок признался слишком нетерпеливо, как будто ждал, что тот начнёт его допрашивать.


Это заставило сердце Сяо Тяня упасть.


— Должно быть, за всем этим стоит кто-то ещё, - ппробормотал он.


— Ты козёл отпущения. Скажи мне, кто стоит за похищением сына моря?


Услышав вопрос Сяо Тяня, Лю Чай не мог не отправить ещё одно сообщение в канал чата Гильдии.


— Пусть он тебя подозревает. Было бы лучше, если бы он думал, что за вами стоит большая организация, вам лучше сделать хороший поступок!


Игрок посмотрел на Сяо Тяня и рассмеялся, услышав приказ Лю чая:


— О чём ты говоришь? Это сделали мы. Мы пробрались на остров с моря и спрятались рядом с духовным полем на несколько часов. Я воспользовался случаем, чтобы украсть сына моря, когда стражники менялись сменами.


— Ах да, я даже убил твоего сына. Напомни, как его зовут? Гоу Дан, да? - продолжал игрок с усмешкой.


Сяо Тянь был возмущён. Он поднял руку и бил игрока по лицу, пока оно не было сильно изуродовано.


— Это ты! Говори мне, где сейчас сын моря?


Увидев, что игрок вызвал гнев Сяо Тяня, Лю Чай снова отправил сообщение на канал чата Гильдии.


— Молодец, продолжай свою игру! Ты получишь свою долю духовного материала!


Игрок, которому дали пощёчину, был вне себя от радости, прочитав это, но не выдал своего счастья.


— Сын моря? Жаль, но он уже продан нашим Боссом. Ты хочешь найти его? Ищи его сам!


Слова игрока в значительной степени спровоцировали Сяо Тяня. Он бы просто убил игроков одним ударом, если бы у них не было никаких улик.


— Я так и знал, что за всем этим кто-то стоит. Скажи мне, кто твой Босс, и я тебя отпущу!


Поняв, что игрок будет упрямо держать рот на замке, Сяо Тянь изменил свой способ допроса.


— Я думаю, тебе следует беспокоиться о четырёх других сынах моря на Острове насекомых. Пытаешься найти нашего Босса? Мечтай дальше!


Слова игрока сильно напугали Сяо Тяня, когда он понял, что организация, стоящая за кражей "сына моря", похоже, замышляет следующую кражу. Ещё больше его огорчало то, что этот человек мог даже точно указать, что на острове осталось четверо сыновей моря.


Кража с заговорами и планами? Эта мысль пришла в голову Сяо Тяню.


Сяо Тянь был ещё больше разъярён. Он не был уверен ни в том, какая организация стоит за всем этим, ни в том, кто зайдёт так далеко. Думая о том, как они могли бы замышлять похищение оставшихся четырех сынов моря, Сяо Тянь чувствовал себя неловко и в то же время настороженно.


Он мог объясниться перед Морским Королём, если бы только один сын моря был потерян. Хотя его и могли сильно избить, он всё ещё мог сохранить свою жизнь.


Однако Сяо Тянь ясно понимал, что его единственный шанс выжить - это бежать из Океана пустоты, если оставшиеся четыре сына моря будут украдены, так как Морской Король не отпустит его.


Сяо Тянь очень хотел узнать, кто замышлял кражу.


— Ты действительно думаешь, что у меня нет других способов справиться с тобой? У нас на Острове насекомых полно способов узнать правду. Тебе лучше говорить правду, если ты не хочешь страдать, - Сяо Тянь отказывался сдаваться.


Тем не менее, три игрока оставались упрямыми, как будто они скорее умрут, чем сдадутся.


Сяо Тянь махнул рукой и приказал своим подчинённым задержать этих трёх игроков во внутренней части острова.


Сяо Тянь сложил руки перед грудью в знак уважения к Лю Чаю, когда втроих игроков увели.


— Торговцы разрушением оправдывают своё имя, я вас уважаю. Можешь ли ты принять ещё одно моё задание?


Услышав эти слова, Лю Чай рассмеялся в чате Гильдии.


— Братцы, посмотрите на этого дурака, он поверил! Он несёт чепуху о том, что торговцы разрушением оправдывают своё имя, как будто он действительно знает! Ха! Ха! Ха!


Члены Гильдии не могли сдержать смех.


— Господин Сяо Тянь, откровенно говоря, мы собрали большую часть информационной сети нашей Гильдии. Мы нашли следы от самой маленькой улики и лично поймали врагов...


Сяо Тянь сразу же понял, что Лю Чай пытался сказать, и поднял руку, чтобы остановить его, хотя он ещё не закончил говорить.


— Я дам сотню духовного риса. Найдите человека, стоящего за всем этим. Я, Сяо Тянь, заплачу тебе ту награду, которую ты заслуживаешь!


Предложение Сяо Тяня заставило сердца членов Гильдии разрушения забиться сильнее.


Лю Чай кивнул, сохраняя спокойствие.


— Мы сделаем всё, что в наших силах!


Услышав то, что он сказал, Сяо Тянь улыбнулся. Затем он взял из рук одного из своих подчинённых тридцать штук духовного риса и передал его Лю Чаю.


— Я, Сяо Тянь, с нетерпением жду вашего следующего визита!
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Глава 100: Совместная работа.



Лю Чай был готов снова встретиться с Сяо Тянем.


Конечно же, беспокоясь о безопасности четырёх оставшихся сынов моря, которых он держал в руках, Сяо Тянь был одурачен. Ему очень хотелось узнать, кто стоит за этим ограблением.


К его удивлению, Сяо Тянь был готов выдать сотню духовного риса в качестве награды, которые стоили целых 50 000 монет души. Лю Чай был соблазнён такой огромной суммой денег.


Однако после обсуждения с членами своей Гильдии он пришёл к новой идее.


После тщательного обдумывания он посмотрел на Гу Юя в своём списке друзей и добавил его.


Вскоре после этого появилось уведомление, показывающее, что его просьба о дружбе была принята.


Гу Юй:


— К чему эта внезапная просьба о дружбе? Означает ли это, что ты готов принять моё предложение и объединить твоих подрывников в нашу мифическую Гильдию?


Лю Чай:


— Нет! Моя Гильдия сейчас сильнее, чем когда-либо, сокрушить твоих людей - это лишь вопрос времени. Не будь настолько самонадеянн!


Гу Юй:


— И что? Какой смысл добавлять меня? (Смеющийся смайлик).


Лю Чай:


— Есть одна выгодная сделка, с которой я не могу справиться в одиночку, ты хочешь участвовать?


Гу Юй:


— Что за сделка? Пожалуйста, не говори мне, что ты тоже хочешь продать мне монеты души. Как бы то ни было, я могу забрать весь твой запас, если ты этого хочешь. (Смеющийся смайлик).


Лю Чай:


— …


Лю Чай:


— Я нашёл остров, полный передовых духовных материалов, но у него сильная защита. Я хочу, чтобы ты сотрудничал со мной, и как только мы победим, мы сможем разделить приз!


Гу Юй:


— Пятьдесят на пятьдесят? (Смеющийся смайлик).


Лю Чай:


— Просто чтобы ты знал, на этом острове есть четыре сына моря. И ты не единственный, кого я могу пригласить, так что подумай!


Услышав о четырёх сынах моря, Гу Юй мгновенно потерял свое обычное самообладание:


— Да! Да, я в деле! Где ты сейчас находишься? Я приду к тебе, давай поговорим!


……


Узнав, где сейчас находится Лю Чай, Гу Юй вместе с несколькими другими членами Гильдии помчался к побережью Люли.


Сыны моря были сокровищами эпического уровня, которые можно было получить только по счастливой случайности. Поэтому это предложение было чрезвычайно привлекательным, даже для такого человека, как Гу Юй. Он никогда не позволил бы такому шансу ускользнуть.


Встретившись друг с другом, Лю Чай поделился с Гу Юем всей имеющейся у него информацией об Острове насекомых, в том числе о том, как он заполучил одного сына моря и как впоследствии обманул Сяо Тяня.


Гу Юй был потрясён тем, что Лю Чай сделал на Острове насекомых.


Но в то же время он был очень взволнован. Он не думал, что существует такой остров, полный сокровищ. Теперь он, наконец, знал, где Лю Чай заполучил своего сына моря.


— Так как же мы это сделаем?


Лю Чай кивнул:


— Моя идея довольно проста. Когда придёт время, вы будете теми, кто украл сына моря. Затем я сообщу ваши координаты Сяо Тяню, чтобы он повёл свою армию к вам. Мы, вместе с теми, кого я приглашу в качестве поддержки, будем главной силой, которая начнёт атаку на Остров насекомых, совершая набеги на духовные поля.


После некоторого раздумья Гу Юй понял, что план действительно выполним, но была только одна вещь, которая не имела смысла.


— Но, судя по тому, что ты мне рассказал, армия Сяо Тяня чрезвычайно сильна. Орков, оставшихся защищать остров, тоже будет очень трудно победить. Разве нам не будет трудно проникнуть на остров с помощью одной лишь Гильдии?


Именно в этот момент вдали показались многочисленные силуэты.


— Кто сказал, что ты единственный приглашённый?


У Гои рассмеялся и уверенно направился к ним, пристегнув к спине свой фирменный большой меч.


— Сын моря! Мне это нравится, я согласна! - Е Сюэ'Эр также приближалась к ним ровным шагом, вместе с сотнями своих подчиннных.


— Я тоже хочу одного! - голос Чэнь Цзыюя донёсся с другой стороны.


— Ты позвонил стольким людям?


Гу Юй разочарованно уставился на Лю Чая.


— Как ты и сказал, оборона Острова насекомых чрезвычайно сильна! Чтобы быть в безопасности, мы должны объединить все наши силы. Как только мы захватим Остров насекомых, каждая Гильдия получит двадцать процентов добычи. Поскольку там только четыре сына моря, Гильдия разрушения возьмёт однин, а оставшиеся три будут распределены между четырьмя Гильдиями посредством жеребьёвки!


— Если у тебя уже есть один, почему бы тебе не проявить великодушие и не позволить нам разделить оставшиеся четыре? - Сунь Ци, сидевший на корточках рядом с Гу Юем, не мог не вмешаться.


Лю Чай пожал плечами:


— Но это же я вас пригласил. Решайте сами.


Услышав это, остальные четверо замолчали. Пока же только Лю Чай знал, где находится Остров насекомых, а значит, обладал властью. После повторного рассмотрения предложения все решили согласиться с условиями.


После пятеро немедленно начали обсуждение прямо на пляже, разрабатывая свой план действий.


В результате часовой дискуссии они решили, что самая сильная Гильдия среди них – мифическая Гильдия - должна быть приманкой. Другие Гильдии будут штурмовать остров после того, как Сяо Тянь выведет свою армию.


После завершения своего плана все пять Гильдий начали собирать силу через канал чата своей Гильдии, собирая игроков, которые были разбросаны по различным областям.


Чтобы обеспечить максимальную эффективность в их сотрудничестве, пять Гильдий были подключены к одному каналу для облегчения связи и предотвращения непредвиденных обстоятельств во время операции.


Когда всё было готово, Лю Чай повёл своих людей на борт военного корабля, взяв курс на Остров насекомых. Далеко за ними следовали военный корабль Мстителей, военный корабль Ангелов Хранителей и военный корабль Великого Дракона.


С другой стороны, члены Мифической Гильдии направились прямо к пустынному острову ихтиандров. Их план состоял в том, чтобы разбить лагерь там, готовясь к встрече с армией Сяо Тяня, которая прибудет сюда в любой возможный момент.


Впервые в истории пять Гильдий с общей численностью почти 5000 человек начали свой скоординированный стратегический союз.


……


Вновь прибыв на Остров насекомых, орки смогли узнать Лю Чая. Вместо того чтобы опасаться его, они сразу же объявили о его прибытии Сяо Тяню.


Сяо Тянь быстро появился на пирсе.


— Есть новости? - спросил Сяо Тянь, и его лицо озарилось предвкушением.


Лю Чай кивнул, притворяясь спокойным.


— Хорошие новости, владелец острова Сяо Тянь! Мы обнаружили силы, стоящие за кражей! Однако я не смог захватить их для вас, так как их войска насчитывали около десятков тысяч человек.


Лю Чай намеренно сообщил в десять раз больше, чем действительная численность гарнизона Мифической Гильдии, чтобы Сяо Тянь вывел с острова больше людей.


— Потрясающе!


Взволнованный этой новостью, Сяо Тянь сделал два шага вперёд и похлопал Лю Чая по плечу.


— Где эти люди? Я лично пойду и поймаю их! Их так мало. Даже если у них есть миллионы людей, мы, армия Морского Короля, всё равно уничтожим их!


Узнав, что воры были найдены, Сяо Тянь был в приподнятом настроении.


Он совсем не боялся силы своего врага. Настоящей болью в шее было то, что он никак не мог выяснить, кто стоит за кражей.


— Эти силы, должно быть, прибыли из внешних территориальных вод, поскольку сейчас они дислоцируются на острове. Если вы хотите поймать вдохновителей, время имеет решающее значение. Похоже, они заметили меня, когда я вёл разведку, так что они в любой момент могут перенести свою базу на новый остров.


Сяо Тянь кивнул:


— Хорошо! Я, Сяо Тянь, выражаю свою глубокую признательность за помощь, оказанную торговцами разрушения. Подождите меня здесь, я вознагражу вас сотней духовного риса после того, как поймаю вдохновителей.


Лю Чай спокойно кивнул.


— Кстати, владелец острова, я должен напомнить вам, что их сила таинственна. Вы должны быть осторожны.


При этих словах Сяо Тянь сделал серьёзное лицо.


— Мне это известно. Я испробовал все свои уловки на трёх ворах, которых вы привели сюда. Тем не менее, мы не смогли извлечь из них никакой полезной информации. Я не могу понять, что это за существа. Больше всего меня удивило то, что после смерти они превратились в чёрный туман и исчезли, не оставив после себя ни души. Это совершенно невероятно!


Лю Чай кивнул:


— Чтобы убедиться, что воры будут схвачены, вам нужно, чтобы мы одолжили вам несколько солдат с нашей стороны?


Лю Чай, конечно, не собирался одалживать своих людей, но он хотел спровоцировать Сяо Тяня, постоянно подчёркивая, что силы на острове невероятно могущественны.


Тем не менее, Сяо Тянь был так же уверен в себе, как и всегда.


— В этом пустом море мы, армия Морского Короля, никогда не боялись этих чужеземных сил! Даже дракон должен был бы выказать нам своё уважение! Я справлюсь с ними! Стража, соберите армию орков! Идите за мной к морю, мы поймаем преступников!
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Глава 101: Набадение на Остров насекомых.



Лю Чай надеялся, что Сяо Тянь не разместит многочисленные гарнизоны в глубине острова.


Очень скоро сотни закованных в броню орков собрались в порту.


— Мои товарищи, торговцы разрушением, пожалуйста, подождите меня здесь. Я вернусь, как только поймаю этих воришек!


Сяо Тянь вынул голубую бусину из своей брони, прежде чем бросить её в океан.


Голубая бусина начала растворяться, как только соприкоснулась с водой. На поверхности океана появились рябь и пузыри.


Через некоторое время на поверхности океана появилось множество огромных тёмных теней. Гигантские морские существа выпрыгивали из океана одно за другим, и их число продолжало увеличиваться.


В мгновение ока в порту уже собрались тысячи морских существ. Зрелище было впечатляющим.


— Отправляемся! Не дайте ворам сбежать!


Пока он говорил, Сяо Тянь подпрыгнул и приземлился на спину огромного морского существа, которое оказалось китом.


Увидев это, все остальные орки последовали за ними и один за другим вскарабкались на спины морских тварей.


Как только всё было готово, Сяо Тянь махнул рукой, и огромная армия морских существ двинулась к острову.


Убедившись, что армия Сяо Тяня исчезла из виду, Лю Чай немедленно сделал объявление в совместном чате Гильдии.


— Гу Юй, будь начеку! Сяо Тянь уже в пути, выиграй нам немного времени. Остальные три Гильдии, приготовьтесь сойти на берег!


Получив это известие, У Гои и другие, которые залегли на дно вдоль береговой линии вокруг острова, вызвали свои военные корабли и поплыли к Острову насекомых.


После того, как он передал сообщение остальным четырём Гильдиям, Лю Чай повернулся, чтобы посмотреть на орков, которые охраняли порт.


— Брат, - сказал он с усмешкой, - ты не против пропустить нас внутрь острова?


Орк был ошеломлён этой просьбой, но тут же покачал головой.


— Без какого-либо приказа от владельца острова никому не разрешается проходить внутрь!


— Ты уверен?


— Конечно. Это правило установлено владельцем острова. Как мы можем его нарушить?


— Жаль!


Двое солдат, которые вначале стояли позади него, сделали шаг вперёд. Они подняли свои боевые топоры и безжалостно полоснули орков по лицу.


Внезапная атака застала орков врасплох и серьёзно ранила их. К счастью, на них были шлемы. Атака не была смертельной, но они чувствовали лёгкое головокружение после удара.


Когда орки уже собирались позвать на помощь, Лю Чай сделал шаг вперёд. Его сила была увеличена до максимума, и он яростно ударил одного из орков.


Удар был настолько силён, что оставил вмятину на лице орка, прежде чем убить его.


Другого добили его "охранники".


После того, как орк умер, Лю Чай поманил своих членов на военный корабль, приказывая им высадиться.


Однако даже после того, как все члены Гильдии собрались, Лю Чай не сразу начал атаку. Вместо этого он начал ожидать.


Хотя большая часть сил обороны в глубине острова была убрана, оставшиеся орки, которые охраняли остров, были чрезвычайно могущественными. Их Гильдия не могла сравниться с орками.


Только когда четыре Гильдии объединят свои силы, у них появится шанс на победу!


Вскоре в поле зрения появились боевые корабли трёх других Гильдий, быстро приближавшиеся к порту.


После того, как корабли были пришвартованы, У Гои и его команда высадились из своих военных кораблей и спустились по лестнице, прежде чем поспешить к Лю Чаю.


— Поторопитесь и соберитесь вокруг! У нас не так много времени. Это зависит только от того, сколько времени брат Гу Юй может дать нам!


Увидев прибытие помощников, Лю Чай сменил свою белую броню на пурпурную одежду.


Они выбрали остров ихтиандров, потому что среди других островов, открытых игроками, этот остров был самым дальним от Острова насекомых. Кроме того, на острове не было никого, что позволяло Гу Юю и остальным подготовиться, не опасаясь быть изгнанными другими морскими племенами.


Хотя, по сравнению с островом, побережье Люли было дальше Острова насекомых, они предпочли бы не доводить катастрофу до других игроков. Поэтому этот остров был их выбором. Тем не менее, им требовалось не менее двух часов, чтобы добраться туда и обратно с обоих островов, и их время было ограничено.


— Так как ты знаком с внутренними районами острова, на этот раз ты поведёшь нас, - сказал У Гои, глядя на Лю Чая.


Хотя четыре Гильдии часто сражались, они очень хорошо знали друг друга. Лю Чай был вспыльчивым человеком, но замечательным лидером Гильдии. Кроме того, его способности были хорошо известны среди других членов Гильдии.


Лю Чай кивнул, а затем поднял кулак:


— Братья, всё зависит от нас. В атаку!


— В АТАКУ!


Члены четырёх Гильдий подняли оружие и закричали в унисон.


Члены Гильдии, участвовавшие в нынешнем рейде, точно знали, что находится на острове, и в конечном итоге тоже получат свою долю ресурсов. Поэтому они были в приподнятом настроении.


Под предводительством Лю Чая союзники Гильдии пересекли длинный мост и направились прямо в глубь острова.


Они ожидали наткнуться на гарнизоны вокруг длинного виноградного моста, который был соединён между собой. Однако, похоже, их действия отвлекли их войска. Это укрепило уверенность Лю Чая в победе.


На их пути не было никаких препятствий. Под руководством Лю Чая все игроки устремились к первому духовному полю, как только они прибыли.


Однако они наткнулись на патруль, состоявший из трёхсот орков.


Орки были потрясены, когда увидели игроков. В конце концов, на остров уже много лет никто не вторгался. Поэтому они были ошеломлены неожиданным появлением такого количества нарушителей.


— В атаку! - громко воскликнул Лю Чай. Затем тысячи игроков последовали его примеру и яростно закричали, прежде чем напасть на патруль орков.


Когда командир патруля пришёл в себя, он быстро схватил орка, стоявшего рядом с ним.


— Подай сигнал!


По команде орк тут же бросился подавать сигнал. Затем командир орчьего патруля повернулся к игрокам, поднял топор и сказал:


— Как вы смеете оскорблять флот Морского Короля! В атаку!


Обе стороны немедленно вступили в драку.


Поскольку время для этой войны было очень коротким, и они знали, что Гу Юй не сможет продержаться слишком долго, Лю Чай и другие были чрезвычайно встревожены. Естественно, они не будут стоять в стороне и наблюдать.


Берсеркеры и мастера рун, находившиеся на передовой, бросились на орков и начали рукопашную схватку.


Линия фронта обеих сторон была оснащена тяжёлой броней и вооружением. Во время битвы было видно, как сокращаются мускулы всех воинов. Искры полетели, оружие ударялось друг о друга, демонстрируя интенсивность боя.


Водяные башни постепенно формировались прямо за армией. Затем в сторону орочьего патруля были выпущены многочисленные водяные ядра.


— Все убийцы, разделитесь на две команды и активируйте свои теневые шаги. Ищите возможность убить их!


Вслед за буйством Лю Чая игроки-ассасины, стоявшие в центре отряда, разделились на две группы, а затем превратились в тени и уничтожили патруль орков с обеих сторон.


Атмосфера была освещена вспышками за вспышками, игроки-убийцы захватывали каждый жизненно важный момент и забирали жизни раненых орков.


В этой битве участвовали только элитные игроки Гильдий. В этот момент все игроки демонстрировали свои первоклассные навыки. Орков загнали в угол, и их численность значительно сократилась.


— Ту-у-у-у-у-у-у-у-у-у-у-у!


Как раз в этот момент по острову разнёсся мелодичный звук трубы!
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Глава 102: Возвращение Сяо Тяня.



Зная, что скоро прибудет армия орков, Лю Чай сделал ещё одно объявление в чате Гильдии:


— Убейте всех этих орков и приготовьтесь противостоять армии орков!


Услышав это, игроки стали более агрессивными. Некоторые игроки воспользовались этой возможностью и набросились на орков, жертвуя собой, чтобы создать шанс для своих товарищей по команде убить их.


Тем не менее, если бы они убили одну жизнь, потеряв другую, они всё равно имели бы преимущество, благодаря своей огромной численности.


Под такой яростной атакой вскоре из первых сотен орков остались лишь десяток.


Оставшиеся орки знали, что им не победить в этой битве, и они намеревались бежать с места происшествия. Однако внезапно игроки-ассасины начали загонять орков в угол.


После нападения орков патруль был полностью уничтожен.


— Быстрее, заберите всё с первого духовного поля!


Лю Чай указал на духовное поле и закричал.


Игроки ненадолго изменили свои позиции, прежде чем ринуться на духовное поле.


После пяти минут бега в поле их зрения попало духовное поле, затянутое слабым золотистым туманом душевной энергии.


Немногочисленные орки, охранявшие духовное поле, были ошеломлены, когда увидели огромное количество войск, состоящих из тысяч игроков.


— В атаку!


Игроки бросились на врагов.


Именно тогда предводитель орков достал из кармана какой-то предмет. В воздух взметнулась пелена тумана.


— Он посылает сигнал. Всем оставаться начеку! Воины, идите на передовую. Ассасины и маги, собирайте духовные материалы. Грабьте всё подряд!


После команды Лю Чая берсеркеры напряглись и побежали к оркам. Непрерывная атака эффективно вытеснила орков из духовного поля.


Игроки в задней части, казалось, были вне себя от радости и начали собирать духовные материалы так быстро, как они могли, прежде чем складывать их в канал артефакта.


Сын моря в середине духовного поля был извлечён игроками и тоже удерживался в канале.


Духовное поле было легко захвачено игроками, и орки были убиты сразу же после того, как они закончили собирать материалы!


Когда Лю Чай повёл своих товарищей ко второму духовному полю, они столкнулись с многотысячной армией орков, собравшихся после получения сигнала.


Увидев их, Лю Чай и остальные начали беспокоиться.


— Приготовься к бою!


Выслушав команду Лю Чая, все игроки заняли свои соответствующие позиции.


Лидер орков, который уже заметил игроков, взмахнул своей шипастой дубинкой вперёд. Его мускулы напряглись, и он издал громовой рёв.


Снова вспыхнуло сражение.


На этот раз игроки потеряли все свои преимущества. Хотя они всё ещё превосходили орков численностью, один орк мог победить нескольких игроков.


Особенно лидер орков. Его сила была намного сильнее, чем призрак верховного главнокомандующего, которого игроки убили ранее.


Выражение лица Лю Чая стало серьёзным, когда он понял, что игроки едва ли имеют преимущество над орками.


— Каждая Гильдия должна послать команду убийц в другие духовные области, чтобы захватить духовные материалы, активировав шаг тени. Я уже отправил координаты по каналу. Быстро!


У Гои и другие быстро развернули группы убийц, чтобы захватить духовные материалы в соответствии с заданными координатами.


Получив приказ Лю Чая, четыре облака теней немедленно покинули лагерь и устремились в назначенные места.


— Остановите их!


Предводитель орков сразу понял, что они задумали, и крикнул своим подчинённым в тыл.


Армия орков послала четыре группы войск, преследуя игроков-убийц.


……


Лу Ву был в курсе действий игроков. Он наблюдал за ними в реальном времени.


Нынешняя битва была важна и для Лу Ву. По словам Бэй Ли, если бы игроки выиграли войну, полученный духовный рис, который они собирали, помог бы ему снова превратиться в человеческую форму и приобрести первый навык - силу тёмного зверя.


Кроме того, Лу Ву обнаружил, что Гу Юй и другие, охранявшие остров, уже столкнулись с Сяо Тянем.


Битва на острове была совсем другой. Это была пиррова победа.


Хотя Гу Юй владел наследием Демонического Бога, это было ничто по сравнению с Сяо Тянем, чьи способности были такого же уровня, как и у Генерала-призрака.


Война длилась всего 30 минут, а потом быстро закончилась. Все игроки из мифической Гильдии были уничтожены, а Гу Юй и несколько других лидеров были захвачены живыми.


……


Сяо Тянь уставился на Гу Юя, прежде чем он спросил со свирепым выражением лица:


— Где сейчас сын моря?


Гу Юй молча опустил свой болевой рецептор, намереваясь выиграть немного времени.


Однако, вопреки ожиданиям Гу Юя, Сяо Тянь, который собирался продолжить допрос, внезапно изменил выражение своего лица.


В этот момент красный огонёк на его камне связи начал мигать. Сяо Тянь сразу понял, что на Остров насекомых вторглись чужаки.


Вспоминая всю битву, он подумал, что что-то не так, так как сила этих воров была слишком слаба, а количество их войск не достигало десятков тысяч, как то, что было упомянуто торговцами разрушением. Всё это не имело смысла.


Сяо Тянь немедленно повернулся и крикнул своим членам, стоявшим сзади.


— Все, садитесь на морских чудовищ и немедленно возвращайтесь на Остров насекомых! Мы попали в их ловушку!


Гу Юй был потрясён, увидев реакцию Сяо Тяня.


Он понятия не имел, как Сяо Тянь обнаружил, что Остров насекомых захвачен. Если Сяо Тянь сумеет сейчас же вернуться на остров, их план провалится.


Он быстро принял решение и сказал:


— Сяо Тянь, разве тебя не интересует местонахождение сына моря? Я тебе скажу!


Однако Гу Юй не ожидал, что Сяо Тянь бросит на него свирепый взгляд и жестоко ударит по голове, убив Гу Юя на месте.


После этого Сяо Тянь бросил взгляд на других игроков, прежде чем взмахнуть когтями. Потоки чёрного света выстрелили в воздух, убивая всех игроков, которых Сяо Тянь намеревался пытать и допрашивать, и оставили только Сунь Ци.


Сунь Ци не был убит, но был пойман Сяо Тянем. Сяо Тянь взял с собой Сунь Ци, прежде чем сесть на морское существо и помчаться обратно на остров насекомых.


На Острове насекомых обе стороны зашли в тупик. Ни одна из команд не выигрывала.


Это сильно встревожило Лю Чая. Поэтому он быстро направил больше людей, чтобы помочь командам, которые пытались украсть духовные материалы.


Хотя это увеличило бы давление битвы, кража духовных материалов была их главной целью. Если им не удастся получить духовные материалы, они провалят свою миссию, даже если выиграют битву.


Тем временем наёмные убийцы, которые были развернуты ранее, прислали свои отзывы о разграблении в живом чате.


Три команды были остановлены орками, которые охраняли духовные поля. Только одна команда успешно украла уникальный духовный материал из одного из духовных полей.


Однако те орки, которые знали, что им не победить, окружили сына моря, чтобы защитить его. Команда всё еще пыталась прорвать оборону орков, чтобы добраться до сына моря.


Согласно отзывам посланных игроков, Лю Чай иногда выбирал несколько игроков из битвы, чтобы помочь в грабеже, тем самым увеличивая давление битвы.


В этот момент на берегу острова насекомых появились многочисленные тени морских существ.


Глаза Сяо Тяня наполнились яростью, как только он увидел остров. Он спрыгнул со спины морского существа, ступил на волны и помчался к порту Острова насекомых.
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Глава 103: Кальмары, морские торговцы.



На Острове насекомых Лю Чай, который продолжал сражаться против всей армии орков, продолжал посылать всё больше людей. В этот момент выражение его лица резко изменилось.


Это было потому, что Сунь Ци сказал ему по каналу чата, что Сяо Тянь прибыл на Остров насекомых и обнаружил их активность.


Эта новость расстроила Лю Чая. Они недооценили силу вооружённых сил на Острове насекомых. Однако, всё это было слишком поздно.


Его голос проревел по каналу чата:


— Все, разделитесь и захватите столько духовных материалов, сколько сможете в заданных координатах! Сяо Тянь вернулся!


Услышав приказ Лю Чая, У Гои и его товарищи быстро приказали своим членам Гильдии разделиться.


В результате боевой порядок игроков был мгновенно уничтожен орками. Огромное количество берсеркеров пало, и орки бросились прямо на мага, который стоял в тылу гарнизона, и начали резню.


Тем не менее, игроки больше не были сосредоточены на сражении. Каждый из них выбрал направление и побежал к духовным полям.


— Ау-у-у…


В этот момент оглушительный волчий вой разнёсся по всему острову, прежде чем мимо на большой скорости промчался силуэт огромного синего волка. Каждый игрок, который входил в контакт с силуэтом, был мгновенно сожжён синим пламенем.


Так как силуэт волка неустанно бегал вокруг игроков, количество игроков было значительно уменьшено. Это поставило других игроков в чрезвычайно напряжённую обстановку, заставив их отчаяться.


— Наш Босс вернулся! Убейте их!


Предводитель орков зарычал, и вся армия орков вновь обрела боевой дух.


Теперь, когда война подходила к концу, Лю Чай и его команды уже были разбросаны по разным духовным полям, заканчивая собирать последнюю добычу.


Любые духовные растения, собираемые теперь, рассматривались как полученная прибыль. Поэтому все игроки прекратили сражаться и помчались на духовные поля собирать духовные растения.


— Ау-у…


Громоподобный рёв Сяо Тяня раздался снова. Три тени синих волков вырвались из его тела и бросились к оставшимся трём духовным полям, пока он стоял в конце длинного виноградного моста.


Сяо Тянь был в ярости. Он не предполагал, что его так обманут.


Все, что торговцы разрушением говорили, было не более чем ложью! Настоящими вдохновителями этой уловки были сами торговцы.


Вспомнив, как Лю Чай сказал ему, что тот вор тоскует по другим четырём сынам морей на этом острове, Сяо Тянь пришёл в ярость.


Вскоре орки, которые были отправлены ранее в атаку, вернулись и уничтожали оставшихся игроков.


На этот раз игроки уже не могли противостоять натиску противника. Один за другим они были убиты, прежде чем превратились в чёрный дым и вышли из игры.


Сяо Тянь, который снова вернулся в центр острова, был огорчён, когда увидел ущерб, нанесённый духовным полям.


Отчаяние росло в нём, когда орки прочесали весь остров и обнаружили, что все духовные материалы и сын морей, которые были разграблены захватчиками, таинственным образом исчезли.


Сяо Тянь дистанционно управлял теневым волком, охраняя длинный виноградный мост, намереваясь помешать кому-либо украсть духовные материалы. Несмотря на то, что под его наблюдением никто не сбежал, духовные материалы всё равно исчезли.


Сяо Тянь понял, что обречён на смерть!


Морской Король никогда не простит его!


После того, как он обдумал ситуацию, Сяо Тянь посмотрел на Сунь Ци, который всё ещё был в его руках, и расслабился.


Этот белый призрак был духовным зверем мира. Культивация человека будет расти, если поглощать его плоть. Поэтому он был так же ценен, как сын моря. Он мог только молить Морского Короля о пощаде, предлагая ему этого белого призрака.


Сунь Ци, находившийся в плену у Сяо Тяня, был взволнован, зная, что все остальные игроки, кроме него, были убиты. Разъярённый, он пнул Сяо Тяня за талию.


— Когда ты убьёшь меня?


Сяо Тянь был удивлён, когда услышал слова Сунь Ци:


— Ты можешь говорить?


— Мы оба собаки. Почему бы тебе просто не отпустить меня? - сказал Сунь Ци, выжидательно глядя на Сяо Тяня.


— Собака? Я демон морского волка, а ты - белый призрак, и никто из нас не "собака"!


Сяо Тянь был ошеломлён:


— Ты можешь говорить? Ты что, мутант?


Точно так же Сунь Ци был потрясён его словами. Ему уже было грустно, что его превратили в собаку. А теперь его считали мутантом.


— Ты знаешь, где эти существа прятали духовные материалы? Я отпущу тебя, если ты мне скажешь правду! - внезапно спросил Сяо Тянь.


Услышав это, Сунь Ци широко развёл лапами:


— Ну, тогда просто убей меня!


Изначально Сяо Тянь собирался привести Сунь Ци к Морскому Королю. Но зная, что Сунь Ци может говорить, на полпути он решил изменить свой план и допросить его, пытаясь получить какую-то полезную информацию. Он полагал, что у него ещё есть шанс вернуть сына моря.


Как раз в этот момент поспешно прибыл орк, чтобы передать сообщение.


— Босс, в порту стоит большой корабль, утверждающий, что они - члены морской торговой ассоциации. Они даже принесли с собой знак от Морского Короля!


Услышав эту новость, Сяо Тянь снова пришёл в ярость, прежде чем громко вскрикнуть. Он поднялся в воздух и полетел к пирсу.


В порту чего-то ждал зеленокожий круглоголовый человек с большими ушами и прищуренными глазами. Со скоростью света Сяо Тянь спустился с неба и рухнул на землю, напугав мужчину.


Узнав в мужчине Сяо Тяня, мужчина облегчённо вздохнул и подал знак от Морского Короля - траву тщеславия.


— Сяо Тянь, владелец острова, я кальмар из западной торговой ассоциации. С согласия Морского Короля я здесь ради сына моря!


После того, как он взглянул на траву тщеславия, Сяо Тянь впился в него взглядом.


— Ты сопляк. Я вижу, ты даже получил траву тщеславия Морского Короля. Похоже, ты не остановишься, пока не соберёшь всех сынов морей на моём Острове насекомых!


Кальмар на мгновение остолбенел:


— Эта трава тщеславия подлинная. Более того, мы, западная торговая ассоциация, потратили много денег, чтобы торговать сыном моря от Морского Короля. Однако Морской Король сообщил нам, что сын моря у вас, и вы передадите его нам, как только мы предъявим знак Морского Короля.


Услышав эти слова, глаза Сяо Тяня наполнились яростью. Он протянул руку, схватил кальмара за шею и медленно поднял его.


— Раньше это были торговцы разрушением, а теперь западная торговая ассоциация. Вы, кажется, довольно настойчивы, пытаясь загнать меня в угол одной аферой за другой. На этот раз я не попадусь на эту удочку…


Пока он говорил, мышцы на правой руке Сяо Тяня расширились. В воздухе раздался треск, и у Кальмара сломалась шея.


Кальмар умер с потрясённым выражением на лице, не понимая, что привело к его смерти.


Я следовал приказам Морского Короля и даже привёз с собой знак, но почему…


Глядя на других торговцев, которые карабкались на свой корабль, намереваясь бежать как можно скорее, Сяо Тянь поднял голову и издал долгий вой. Тень огромного синего волка появилась над его головой и угрожающе рванулась вперёд, разрывая корабль призрак надвое.


Что касается торговцев, которые упали в воду, Сяо Тянь безжалостно приказал:


— Убейте их всех. Не оставляйте никого в живых!
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Глава 104: Значение монет души.



После битвы на Острове насекомых Лу Ву произвёл подсчёт в соответствии со статистикой и выяснил, что игроки разграбили в общей сложности четыреста двадцать восемь штук полученного духовного риса и одного сына моря.


Лу Ву был удивлён этими чудесными результатами.


Экстраординарный план игроков поразил Лу Ву. Это ещё раз подтвердило его убеждённость в том, что игроки обладают безграничным потенциалом, если им позволено развивать свои навыки без ограничений.


Сюрпризы будут повсюду!


Однако после битвы Лу Ву потратил ровно 200 000 монет души, чтобы купить уникальные духовные материалы. Он чувствовал себя так, словно от него отрезали кусок из-за этого огромного количества.


Но, конечно, гильдмейстер, получивший монеты души, не оставил их все для себя.


Все участники получили заслуженные награды, что позволило всем игрокам, участвовавшим в этом рейде на остров насекомых, пожинать плоды той битвы.


После этой битвы можно было сказать, что сила этих пяти Гильдий невероятно возросла.


Единственный полученный сын моря был передан Чэнь Цзыю после того, как они снова вошли в сеть.


Новость об успешном вторжении на Остров насекомых быстро распространилась среди других игроков. В то время как Лю Чай был желанным для всех, многие люди нацелились на него.


Особенно Гу Юй, который предложил заплатить огромную сумму, чтобы заполучить у него сына моря.


Однако Лю Чай решительно отверг всех покупателей и сказал, что будет использовать его сам, чтобы укрепить свои способности.


Это решение разочаровало многих богатых игроков, которые мечтали о сыне моря. Они чувствовали, что Лю Чай растратил впустую такое сокровище.


Поскольку Лю Чай не испытывал недостатка в деньгах, его это не волновало.


Это сражение заставило игроков жаждать новых подобных набегов на острова. На форуме были профессиональные игроки, которые сразу же создали группу под названием "Ocean Explorers", специализирующуюся на изучении океанских территорий и составлении карт исследованных районов, прежде чем разместить их на форуме в качестве справочной информации для других игроков.


Энтузиазм этих профессиональных игроков, сообщающих о технических особенностях игры, заслужил восхищение Лу Ву. Для того, чтобы поддержать их нелегкий труд, Лу Ву добавлена новая функция на форуме: награды.


Другими словами, до тех пор, пока сообщения о технических деталях были признаны игроками, они могли использовать эту функцию для вознаграждения.


Это решение было принято Лу Ву, чтобы стимулировать творческий потенциал игроков и в то же время быстро развивать навыки и талант.


Но Лу Ву понятия не имел, должна ли награда быть в новом типе монет или в монетах души, поэтому он разместил сообщение на официальном веб-форуме, чтобы попросить игроков о предложениях.


Ответы игроков были очень единодушны, и все они выбрали монеты души.


Все игроки отчаянно жаждали получить больше монет души.


Один игрок даже зашёл так далеко, что разместил на форуме тему об анализе ценовой ценности монет души. Это лишило Лу Ву дара речи.


— Основываясь на моих данных, основанных на подсчёте стоимости монеты души, я осознал ужасающий факт…


Оригинальный пост Ненужный_Мусор:


— Во-первых, это не технический пост. Это всего лишь научный анализ удивительной истины, которая была воспитана игрой "Battle Online", которая не имеет никакого официального варианта пополнения монет души.


Сначала я проанализирую наши существующие монеты по сравнению с монетами души для всех вас.


Согласно данным (см. график), товары "Dragon Nation" имеют ежегодный рост цен на 2,9%. Исходя из этой тенденции, возьмём в качестве примера пять миллионов, через 10 лет эта величина будет эквивалентна 3,75 миллиона в сегодняшнем значении.


Но если мы рассчитаем исходя из реального уровня цен, то фактические цены на товары "Dragon Nation" в этом году выросли в 5,4 раза по сравнению с концом 1996 года. При этом ежегодный прирост составляет около 8%!


Таким образом, если мы рассчитаем на основе роста цен в реальном времени, то пять миллионов через 10 лет эквивалентны 2,31 миллиона сегодня.


Но (постучите по дереву), если посчитать скорость печати банкнот в нашей стране, то ежегодный прирост составит около 16,3%. При этом пять миллионов в 2329 году, то есть 10 лет спустя, эквивалентны только 1,1 миллиона сегодня!


В конце анализа он глубоко вздохнул и испустил полный ужаса вздох.


Несколько миллионов юаней исчезли просто так, и ему захотелось плакать. (О, моя беда, я бедный человек без пяти миллионов. Фу, так близко к тому, чтобы столкнуться с такой огромной потерей!)


Далее давайте проанализируем монеты души.


Поскольку монеты души были выпущены всего несколько месяцев назад, объем их расчёта не так уж велик.


Однако всем ясно одно: Ценность монет души продолжает расти. Хотя это тесно связано с спросом богатых игроков, но (снова стуча по дереву) если вы думаете, что только богатые игроки способствуют увеличению стоимости монет души, то вы можете очень ошибаться.


Я задам только один вопрос: Вы все думали о том, чтобы тратить деньги в игре?


Моя месячная зарплата составляет всего 85 000 юаней, что считается ниже среднего уровня дохода в нашей стране, но я всё ещё трачу деньги в игре всё время, и мои друзья тоже тратят наличные деньги, чтобы купить монеты души. Следовательно, богатые игроки являются одной из причин увеличения стоимости монет души, но что ещё более важно, в игре присутствует огромное количество умеренно богатых игроков.


Возвращаясь к теме монет души, растущих в цене…


Так как я присоединился к игре через десять дней после открытия сервера, я не был уверен в более ранней цене монет души, но я провёл небольшое исследование по этому вопросу.


Цена монет души на первом сервере была впервые успешно выставлена игроком по имени Е_Сюэ_Эр_Милашка. Начальная цена монет души составляла 300 юаней.


Но всего за десять дней цена монет души взлетела до 800 юаней, увеличившись более чем в 2,6 раза по сравнению с первоначальной стоимостью.


Однако это ещё не конец. Хотя сейчас рост цен на монеты души не так уж велик, он приближается к 1000 юаням.


Что показывает эта теория? Это означает, что даже если монеты души будут оставлены в стороне после покупки, этот ваш актив намного превзойдёт рост цен на наши товары.


Конечно, это справедливо только в том случае, если игра работает непрерывно (к тому же эта игра действительно забавна. Пока корпорация "Battle Online" продолжает работать, я буду продолжать играть!)


Настоящим я прилагаю свой прогноз цен, который будет подтверждён через десять лет:


Исходя из моего предположения об этой игре, она станет вирусной во всём мире. Если этот день действительно наступит (большое предупреждение впереди).


В мире появится новая универсальная валюта. Можно даже сказать, что её ценность будет неуклонно расти и ей можно будет пользоваться во всём мире. Её можно обменять на валюту любой страны. Разве это не удивительно! (Примечание: Я не говорю о всемирной общей валюте!)


Этой универсальной валютой станут монеты души!


Как только появился пост этого игрока по анализу монет души, он вызвал переполох среди игроков.


Фотография_Гномика:


— Я хотел бросить вызов писателю, но потом заметил, что мои знания были настолько ограничены, поэтому я просто скажу, что он - потрясающ.


Арбуз_Таро:


— Моя зарплата составляет всего 38 000 юаней и граничит с порогом бедности, несмотря на то, что мне удалось потратить деньги в игре несколько раз. Я согласен с автором в этом!


Человек_Моряк:


— Честно говоря, у меня тоже есть такая же идея, как и у вас, но она кажется немного абсурдной. Во всяком случае, я отмечу этот пост первым и вернусь на этот пост через десять лет.


Сюэ_Ли_Милашка:


— Это может произойти только в том случае, если игра станет вирусной по всему миру~ Но я поддерживаю этот прогноз, я сначала накоплю монеты души и подожду, пока их ценность увеличится!


Я_Не_Бейли:


— Ха-ха~ Поживём-увидим!


Волшебник_Делающий_Палочки:


— Я убеждён в этом и готов вложить огромную сумму. Пожалуйста, оставьте свой адрес, чтобы, если я разорюсь, я пришёл и нашёл вас!


Оригинальный автор ответил Волшебник_Делающий_Палочки:


— Ну, если вам случится получить прибыль, будут ли и у меня какие-то бонусы? (Блестящие глаза!)
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Глава 105: Центр транзакций монет души.



Это сообщение заставило задуматься и Лу Ву.


Поначалу Лу Ву счёл этот пост абсолютно абсурдным, но потом передумал.


Если бы игра "Battle Online" действительно стала известной во всём мире, игроки из каждой страны предпочли бы использовать свою местную валюту, чтобы тратить деньги в игре на обмен монет души. Тогда слова этого игрока были бы правдой, монеты души стали бы глобальной валютой!


Размышляя, Лу Ву осознал огромную ошибку в игре.


В игре не было хорошо защищённой системы защиты транзакций.


Например, 500 монет души, которые Лу Ву продал Е Сюэ'Эр в самом начале. На самом деле это было небезопасно, и его легко можно было обмануть.


Несмотря на то, что сейчас существует множество платформ гарантированных транзакций, их сложные процедуры и длительные периоды ожидания заставили большинство игроков выбрать простой выход - пройти прямую транзакцию.


Так как сейчас игроков всего несколько сотен тысяч, разрыв во всех этих сделках ещё не был заметен.


Однако, если то, что сказал этот человек, сбудется, и монеты души будут использоваться повсеместно, огромное количество транзакционной стоимости, поступающей каждый день, заставило Лу Ву вздрогнуть, когда он подумал об этом. В этот момент Лу Ву немедленно сказал Бэй Ли, что у него на уме.


Они вдвоём начали обсуждать, как систематизировать этот процесс транзакций.


После трёхчасовых обсуждений Лу Ву и Бэй Ли окончательно доработали новую функцию, которая будет введена в игру под названием "Центр транзакций монет души".


Хотя он был назван "Центр транзакций монет души", Лу Ву не продавал монеты души самостоятельно, он должен был защищать безопасность игроков, когда они торговали монетами души.


Существование этой функции приравнивалось к существованию человека.


Это означает, что если игрок А и игрок Б хотели торговать монетами души, продавец и покупатель должны сначала сохранить свои наличные деньги и монеты души у Лу Ву одновременно. Затем Лу Ву передаст их соответствующим игрокам.


С процедурой, включающей Лу Ву, процесс будет гарантированно безопасным.


Однако, поскольку "Центр транзакций монет души" теперь был онлайн, Лу Ву следовал старым правилам и добавил плату за обслуживание.


Чтобы игроки не чувствовали себя слишком обременёнными дополнительными сборами и решили торговать напрямую, Лу Ву установил плату за обслуживание в размере 1%.


Для него монеты души, без сомнения, были важнее денег, поэтому 1% взимался с монет души вместо реальных монет.


Лу Ву мог бы взять 1% с обеих сторон, но его тяга к реальным деньгам становилась всё меньше и меньше. После того, как он начал заниматься самосовершенствованием, он знал, что однажды достигнет мирской жизни.


Для нынешнего Лу Ву ему нужно было достаточно денег, чтобы жить, и, возможно, однажды он вообще перестанет в них нуждаться.


Но ценность монет души никогда не уменьшится для Лу Ву, даже когда он станет сильнее.


После завершения Лу Ву открыл путь пополнения счета на веб-сайте и зарегистрировал виртуальный онлайн-счёт для хранения денежных средств игроков.


Первоначально Лу Ву планировал потратить ещё 30 000 юаней на покупку онлайн-бота для обслуживания клиентов с искусственным интеллектом, потому что стоимость сделок будет только расти, и он не сможет справиться с ней в одиночку. Однако в такой ответственный момент Бэй Ли, всесторонний помощник, всё уладила.


Она скопировала информацию об этом счёте в артефакт непосредственно перед подключением его к интернету с помощью более мощного артефакта, тем самым реализовав транзакцию игроков в реальном времени.


Благодаря этому не только значительно возросла эффективность, но и игрокам почти не пришлось ждать. Как только "Центр транзакций монет души" получит денежные переводы, он автоматически обработает их и пополнит монеты души в рюкзаках игроков в течение нескольких секунд, в то время как наличные деньги будут подключены к интернету артефактом и переведены непосредственно на счета продавцов.


Сразу после того, как Бэй Ли убедилась, что эта функция не выйдет из строя, она была внедрена в игру.


Что касается этой новой функции, форум был наводнён комплиментами игроков.


Непобедимое_Одиночество:


— Отлично! Раньше меня несколько раз обманывали, когда я торговал монетами души в группе. После этого я мог только использовать свою репутацию в качестве гарантии, чтобы позволить другим людям сначала отдать свои монеты души, прежде чем я заплачу. Но теперь, когда у нас есть "Центр транзакций монет души", мне больше не придется беспокоиться об этом~ Хе-Хе~ Держите монеты души отдельно!


Е_Сюэ_Эр_Милашка:


— Отлично! Быстро и легко, наконец-то они делают хоть что-то правильное!


Свинка_Медведь:


— Неплохо~ Неплохо, но я не понимаю, почему "Центр транзакций монет души" уже запущен, а опция пополнения монет души не доступна. Я начинаю беспокоиться, что корпорация "Battle Online" прекратит свою деятельность (Забавно).


Фотография_Гномика ответил Свинка_Медведь:


— Они используют любовь для производства электричества, и сила любви бесконечна. Так как же они могут прекратить свою деятельность (Забавно)!


Священник_Байюэ ответил Фотография_Гномика:


— Говоря о любви, я должен кое-что упомянуть. Помню, однажды парень по имени Ли Сяояо спросил меня, верю ли я в любовь, и я ответил, что верю в науку. Из-за этого этот сопляк продолжал гоняться за мной, чтобы избить меня, этот сукин сын (Смешно)!


Фотография_Гномика ответил Священник_Байюэ:


— Байюэ, сядь сейчас же!


Оторванная_Рука_Призрака:


— Я чувствую, что игровой контент становится всё более и более изобильным. Я полон предвкушения, когда смотрю, как эта игра растёт~ Так держать!


Золотой_Фермер_Монстров: — Круто~ Это сэкономит мне много времени. Дополнительное игровое время можно использовать для работы, определённо лайк!


Сюэ_Ли_Сильнейшая:


— Прекрасно~ Когда я увидела анализ, проведённый тем парнем, я уже подумала об этой проблеме, потому что внутриигровая торговля монетами души не имела никаких гарантий, и администрация не предоставила способ пополнения счёта. Это было неочень. Но я не думала, что "Центр транзакций монет души" будет доступен на следующий день~! Кроме того, что насчёт пополения? Вы ещё не собираетесь его запускать? Вы бросаете мне вызов, чтобы я убила вас?! (Ярость).


…


Помимо комплиментов игроков, на этом этапе, когда "Центр транзакций монет души" вышел в интернет, Лу Ву активно собирал советы всех игроков на форуме. Затем он добавил ещё больше функций в "Центре транзакций монет души", добавив режим продажи, который напоминал аукцион.


Это означало, что игрокам больше не нужно было искать покупателей для монет души, которые они продавали. Они просто должны были показать свои монеты души в "Центр транзакций монет души" в виде продуктов и предоставить соотношение, в котором они хотят продать их.


То же самое относится и к покупателям, поскольку этот режим продажи означал, что им больше не нужно было искать продавцов. Когда им нужны были монеты души, они могли пополнить наличные деньги в "Центр транзакций монет души" и найти соотношение, которое они считали подходящим для покупки.


Это, несомненно, сэкономило игрокам много времени. Можно сказать, что существование этой функции принесло пользу как игрокам, так и Лу Ву одновременно.


Хотя плата в размере 1% была небольшой пропорционально, до тех пор, пока число игроков продолжало расти, и количество транзакций будет расти.


Когда дело дошло до более поздних стадий, ежедневные транзакции стали бы источником Королевского дохода для Лу Ву.
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Глава 106: Турнир ста крепостей.



После запуска "Центра транзакций монет души" Лу Ву снова продолжил разработку контента игры.


Число игроков достигло 600 000, и 100 крепостей, которые он подготовил в канале артефактов, уже были завершены.


Лу Ву решил официально пустить их в ход, учредив первый Гильдейский турнир.


По этому поводу Лу Ву позвонил Мэнмен, чтобы рассказать ей о своих мыслях.


После некоторого обсуждения между ними, Мэнмен заявилв, что платформа "Shark Streaming" немедленно запустит подготовительный этап турнира, и Лу Ву будет проинформирован, как только всё будет готово.


В то время как Ань Мэнмен была занята подготовкой к турниру, Лу Ву начал продвижение турнира.


После этого обновления игроки обнаружили новую компьютерную графику, когда вошли в игру.


Под жутко бурную фоновую музыку медленно разворачивалась сцена.


Сцена показывала коричневую, землистую пустыню и 100 могучих крепостей, смутно видневшихся среди песчаной бури. Атмосфера была печальной и пустынной. Затем послышался старческий голос:


— На этой земле, сожжённой кровью и пламенем, сотня крепостей, символизировавших высочайшую силу и пик могущества, вновь получили возможность пробудиться…


Затем сцена стала удаляться. Крепости становились всё меньше с точки зрения игроков, и над каждой из них появлялись золотые троны.


— Нет настоящей непобедимости, нет вечного победителя, и последний правитель уже ушёл.…


И тут же над каждым троном появились чёрные расплывчатые силуэты.


— Только самые могущественные могут захватить крепости, править армиями и быть коронованными новыми героями!


Когда голос затих, сцена перешла между крепостями разных архитектурных стилей, чётко показывая игрокам структуру крепостей.


— Битва за города-крепости... кто будет править живыми и мёртвыми в этом мире?


Мгновенно появились многочисленные тени солдат. С их боевыми голосами, сотрясающими небо, они смело устремились к крепостям, которые представляли собой вершину могущества.


— Мы были рождены, чтобы достичь и преуспеть! Будет ли этот высший трон принадлежать тебе?


Старый голос исчез вместе с флагами разных цветов, развевающимися над каждой крепостью, сильно отдаваясь эхом в песчаной буре.


[Первый ежегодный турнир ста крепостей]:


Требования к турниру: Это мероприятие будет проходить в течение шести часов. Регистрация должна быть сделана в Гильдией, имеющей 300 или более членов.


Правила турнира: Этот турнир будет адаптировать правило получения крепостей. Каждая зарегистрированная Гильдия будет перенесена на турнирную карту "Ста крепостей" после начала турнира. После десяти минут защиты игроки Гильдии могут выбрать одну из сотни различных крепостей, чтобы бросить ей вызов. (Примечание: Каждая крепость имеет 5 миллионов слитков крови для устойчивости) после захвата крепости и флага крепости Гильдия будет владельцем крепости и будет защищаться от других Гильдий.


Требования к победе: Гильдии должны защищать владение своими соответствующими крепостями до окончания турнира. Если флаг крепости будет вырван во время периода обороны, оборонительная Гильдия будет выкинута из крепости и станет атакующей Гильдией!


Специальный бонус события: Этот турнир отменяет 3-часовую систему возрождения, воскрешение всего через десять минут после смерти!


Награды владельцев ста крепостей:


Во-первых, Гильдии победителей получит 3000 монет души в качестве награды.


Во-вторых, члены Гильдии владельцев крепостей получат красный титул "Элита сотни крепостей".


[Элита сотни крепостей (30 дней, красный)]: Победитель турнира ста крепостей.


Атрибуты титула: Дополнительные очки опыта охоты на монстров в размере 5% и дополнительные 10 бесплатных входов в подземелье.


В-третьих, глава Гильдии получит исключительный пурпурный титул "Лорд Королевской крепости".


[Лорд Королевской крепости (30 дней, пурпурный цвет)]: Символизирует лидера Гильдии - победителя турнира ста крепостей.


Атрибуты титула: Дополнительные очки опыта охоты на монстров в размере 10% и дополнительные 30 бесплатных входов в подземелье.


Официальное объявление: Турнирная деятельность будет транслироваться в прямом эфире и комментироваться платформой "Shark Streaming". Место проведения прямой трансляции находится в спортивном центре "Dragon Metropolis", а билеты на турнир можно купить на их сайте. Вы также можете смотреть трансляцию турнира в режиме реального времени и комментировать его на платформе "Shark Streaming"!


Это заявление вызвало бурю возмущения среди игроков.


Внезапное появление турнира ста крепостей застало врасплох все крупные Ггильдии. Большинство из них спонтанно собирали собрания и в то же время активно принимали новых членов.


Многие Гильдии понизили порог для входа в Гильдию для этого турнира, чтобы создать историю в этой знаменательной битве.


В течение периода подготовки игроков зелье здоровья стало бестселлером в игровом магазине, и его выпускали без остановок для продажи.


Однако воздействие этой деятельности было намного больше. Все игроки Гильдий жаждали большой награды, им было ясно, что значит выиграть этот турнир.


Даже просто получив бонус за опыт обучения на уровне, они могли видеть, их собственная Гильдия сможет обогнать другие Гильдии в мгновение ока.


Более того, они могли получить приоритет в покупке замка(?) Гильдии для своих Гильдий. Этот турнир значил всё для этих больших Гильдий.


Из-за этого сильно подорожали и внутриигровые ресурсы. Продажа одноразовых предметов в игровом магазине позволила Лу Ву заработать целое состояние.


Но что поразило игроков, так это то, что "Battle Online" сотрудничала с платформой "Shark Streaming" для прямой трансляции этого турнира.


Многие игроки понимали, что платформа "Shark Streaming" имеет огромную аудиторию в прямом эфире, а это означало, что этот турнир был матчем, ожидаемым игроками на национальном уровне.


Поэтому методы демонстрации своих соответствующих Гильдий в турнире также стали горячей темой среди игроков.


Конечно, было много и одиночных игроков, которые не могли участвовать в этой деятельности, поэтому они вошли в систему "Shark Streaming" напрямую, чтобы купить билеты на месте в спортивном центре "Dragon Metropolis" в качестве поддержки для первого в истории турнира "Battle Online".


Были даже игроки, которые размещали анализ и прогнозы на форуме, чтобы проанализировать сильнейшие Гильдии на текущем этапе и предсказать выигрышные возможности Гильдий.


Были Гильдии, которые были слишком слабы, чтобы взять крепость самостоятельно, поэтому они сливались с другими Гильдиями. Только после турнира они решат, кто будет хозяином этой крепости.


Те, кто уже планировал это заранее, были не только маленькими Гильдиями, некоторые большие Гильдии даже заманивали маленьких, давая им преимущества, надеясь, что они станут частью их альянса во время турнира ста крепостей и помогут им защитить свои крепости.


На самом деле поле боя будет не таким лёгким, как они думали. Каждый игрок с энтузиазмом готовился к предстоящей войне!
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Глава 107: Его Превосходительство Цансу.



После объявления турнира место, где работала Мэнмен, платформа "Shark Streaming" стала очень занятой.


Что касается игры "Battle Online", то высшее руководство "Shark Streaming" с нетерпением ждало этого проекта, именно поэтому они скрупулёзно готовились к этому турниру. Они арендовали спортивный центр "Dragon Metropolis" в качестве места проведения прямой трансляции и позволили ведущему по имени Фанг Пин провести турнир.


Более того, они даже пригласили профессиональную группу, чтобы спродюсировать заглавную песню для открытия турнира "Ста крепостей".


Прежде чем Лу Ву смог начать продвижение, платформа "Shark Streaming" взяла на себя инициативу кропотливого продвижения на различных потоковых платформах, используя свои собственные деньги.


Из-за этого всё больше игроков обратили внимание на игру "Battle Online", и она снова приобрела популярность, причём количество игроков росло удивительным образом.


Все приготовления к турниру вступили в стадию интенсивной подготовки.


В этот период один человек позвонил Лу Ву и принёс ему ещё одну хорошую новость.


Многие игровые медиа-каналы связались с платформой "Shark Streaming", чтобы подготовиться к репортажу об этом турнире.


Несомненно, Лу Ву был взволнован, потому что волна внимания сми значительно увеличила бы количество его игроков.


Потоковое вещание "Platform173", единственной платформы, которая была доступна для загрузки "Battle Online", тоже резко возросло, взволновав У Гои и заставив его захотеть пригласить Лу Ву выпить, чтобы отпраздновать это.


Несмотря на это, Лу Ву отказался. Он всё ещё был в нечеловеческой форме, поэтому он не согласился, чтобы предотвратить панику У Гои.


Но Лу Ву не отдыхал. В очередной раз он обновил карту ста крепостей в артефакте, чтобы убедиться, что в деталях турнира не возникнет ошибок. Он начал устанавливать некоторые пасхальные яйца в игре вместе с Бэй Ли.


Например, в крепости под названием "Крайний город" жил маленький золотой дракон. Игрок, получивший и поглотивший золотого дракона, получит бафф с пятью минутами удвоенных атрибутов.


Другим примером может служить непобедимая трава, расположенная на границах города ста крепостей, которая даст игрокам десять секунд непобедимости. Кроме того, было ещё много скрытых пасхальных яиц, чтобы сделать турнир более увлекательным.


Конечно, добавление этих пасхальных яиц требовало монет души, потому что все они были сделаны в канале артефакта.


Подобно тому, как игроки могли бесконечно оживать, потому что всё это происходило в канале, не было никакой необходимости беспокоиться о повреждении души. Единственными большими расходами Лу Ву в этой деятельности были награды для победителей в конце турнира.


Что взволновало игроков, так это новость, которую Лу Ву опубликовал на официальном сайте.


Гильдия, которая захватит крепость Бэйци в этой деятельности, запишет свою битву в анналы великих сражений в виде видеоклипа.


Эта новость, несомненно, обрадовала игроков, которые жаждали стать первой гильдией в этой игре, чтобы выиграть такой заметный турнир.


…


Дворец Его Превосходительства Цансу в центре его обширных владений.


Седовласый, но молодой человек посмотрел вниз на Короля призраков и Генерала призраков, поклоняющихся ему. Он слабо вздохнул и отмахнулся от них.


Когда его подчинённые ушли, он прижал золотой скипетр к своему трону. Трон медленно изменил своё положение, и под ним открылась тропинка.


Глядя на эту тёмную тропу, сложные выражения омрачали лицо Его Превосходительства Цансу.


Он ещё раз вздохнул, прежде чем выйти на тропинку.


Вместе с его появлением вокруг зажглись факелы, осветив пространство внизу.


Когда он спустился на несколько сотен метров, перед ним возникла пустая камера.


В центре этой камеры стояла потрясающая женщина в тонком шифоне, и все её четыре конечности были скованы цепями. Её держали в плену.


Глядя на эту красоту, выражение лица Его Превосходительства Цансу стало сложным. На нём были агония, гнев и раскаяние. Все его чувства переплелись воедино, отчего Его Превосходительство Цансу казался чрезвычайно подавленным.


В этот момент женщина внезапно открыла глаза и уставилась на Его Превосходительство Цансу.


Тело Его Превосходительства Цансу слегка задрожало, когда женщина насмешливо посмотрела на него:


— На этот раз я готова сражаться до смерти. Если у меня получится, я тебя выпущу. Нас всё ещё ждёт большое будущее. Хотя ты строил заговоры в течение 10 000 лет, ты больше не тот Цансу, который стал сильнее только потому, что это было его желанием, поэтому тебе суждено потерпеть неудачу. В конце концов, это место не было презназначено для тебя.


Слова женщины заставили лицо Его Превосходительства Цансу постепенно стать свирепым:


— Сука, неужели ты не знаешь, сколько усилий я вложил в это и для кого я всё это сделал? Ах ты сука! Сука! Почему ты должна так унижать себя? Неужели ты так со мной обращаешься?


Женщина засмеялась, словно издеваясь над собой, глядя на разъярённого Его Превосходительство Цансу:


— Если бы не я, тебя бы здесь даже не было, Его Превосходительство Цансу, не говоря уже о твоём положении Короля страны Цансу!


Услышав это, лицо Его Превосходительства Цансу побледнело. Он вспомнил тот день, когда он стал Его Превосходительством Цансу, и то, что эта женщина в рубиновом гриме сказала ему, плача:


— Если бы не моя огромная жертва, ты не смог бы стать Его Превосходительством Цансу!


Глядя на эту женщину, Его Превосходительство Цансу почувствовал, как сердце его вновь сжалось от боли.


Даже несмотря на то, что он уже был Королём, контролирующим землю Цансу подземного мира, он всё ещё был никем среди цикла перевоплощений и никогда не мог отделиться, чтобы достичь высшего. Он не мог защитить даже самого любимого человека.


Ещё раз пристально посмотрев женщине в глаза, Его Превосходительство Цансу повернулся и вышел. Но с каждым шагом его тело слегка подрагивало, словно он испытывал невыносимую боль.


— Я всю жизнь был заточкой в чужих руках. На этот раз, я хочу быть тем, кто держит её! Даже если это сломает мне кости и разобьёт душу!


После того, как Его Превосходительство Цансу ушёл, женщина, наконец, выпустила слёзы и тихо пробормотала:


— Насколько это может быть трудно? Если ты потерпишь неудачу, я последую за тобой.


Её чарующие глаза медленно закрылись. Слеза вырвалась и побежала по её щеке, сверкая как хрусталь в тёмной камере.
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Глава 108: Древняя тайна.



Второй день подготовки к турниру "Ста крепостей".


Когда Бэй Ли сидела на диване и смотрела фильмы с Лу Ву, её лицо внезапно напряглось. Она достала из кармана маленькую записную книжку и тщательно её просмотрела.


Лу Ву почувствовал, что настроение Бэй Ли изменилось, поэтому он не смог сдержать любопытства и спросил её:


— Что случилось?


— Кто-то хочет восстать против нас! - серьёзно ответила Бэй Ли после нескольких минут молчания.


— Восстать? Что ты имеешь в виду??


Лу Ву был ошарашен.


— Ву, раз уж ты начал заниматься самосовершенствованием, тебе тоже нужно кое-что знать. Знаешь ли ты, что там, наверху, в небе? - спросила Бэй Ли, поднимая руку и указывая вверх.


— Звёзды? Луна? Солнце?


Бэй Ли подняла Лу Ву с дивана и прижала к нему свои пальцы таким образом, что это казалось довольно интенсивным массажем:


Таким озорным~


Воспитанный Лу Ву вскинул волосы и прыгнул, вырвавшись из объятий Бэй Ли. Он передал свою силу на диван и прыгнул ей на голову, прежде чем дать ей хороший шлепок своими когтями:


— Ты что, уже забыла, что ты мне не ровня?


Эта пощёчина вызвала слёзы на глазах Бэй Ли.


— Я забыла!


— Скажи, что именно происходит?! - с превосходством спросил Лу Ву, снова взяв верх.


Бэй Ли потрепала его по голове и заговорила немного торжественным тоном:


— Помнишь, что ты обещал мне в первый день нашей встречи?


Лу Ву начал вспоминать. Тщательно припомнив события того дня, он неловко улыбнулся:


— Ты имеешь в виду дело, в котором я одолжил армию у Императора Цинь Шихуана, чтобы вторгнуться в подземный мир?


Услышав это, Бэй Ли пришла в ярость. Как раз когда она подняла руку, чтобы схватить Лу Ву, она вдруг о чём-то подумала и с горечью убрала руки назад:


— Ты сказал мне: "Ты хочешь помочь мне и стать моей правой рукой? Мы завоюем небеса после подземного мира и будем править всеми тремя мирами!"


Выслушав его, Лу Ву почувствовал себя ещё более неловко.


Это явно была шутка. Тогда он не воспринимал это всерьёз и забыл об этом после столь долгого времени. Он и не подозревал, что Бэй Ли до сих пор помнит всё до мельчайших подробностей.


— Может быть, это рай? - с любопытством спросил Лу Ву.


Бэй Ли горячо закивала.


— Так как есть подземный мир и есть культиваторы в человеческом мире, то, конечно, есть мир бессмертных на небесах! Ты помнишь то время, когда ты спрашивал меня, куда делись земные Божества человеческого мира, и я указывала на них над своей головой? Вообще-то, я имела в виду рай.


Услышав это, Лу Ву принял торжественное выражение лица:


— Тогда что ты подразумеваешь под восстанием? Кто-то хочет вторгнуться на небеса?


Бэй Ли покачала головой:


— Я не уверена ни в его намерениях, ни в его личности. Но он активировал талисман Инь! Это значит, что он стал членом анти-небесного альянса!


Слушая объяснения Бэй Ли, Лу Ву широко раскрыл глаза.


Это похоже на то время, когда я получил талисман Инь, который позволял мне входить и выходить из подземного мира.


— Я тоже член анти-небесного альянса?


Лу Ву больше не мог молчать.


— Конечно, нет. Твой талисман Инь уже был выгравирован на артефакте, поэтому, естественно, у тебя не будет символа анти-небесного альянса.


— Фу!


Лу Ву испустил долгий вздох. Он почти подумал, что начинает войну с Божествами и Богами.


— Но твой предок был частью анти-небесного альянса, - глаза Бэй Ли сощурились в полумесяц, когда она сказала это, ухмыляясь.


Лу Ву снова широко раскрыл глаза:


— Почему мой предок присоединился к такой печально известной группе?


— Потому что небеса несправедливы!


Лу Ву быстро ответил:


— Что это значит?


— Несколько миллионов лет назад небо, человеческий мир и подземный мир были тремя основными мирами, которые сосуществовали. Среди них самым сильным был человеческий мир. Каждые сто лет появлялись одарённые гении, которым удавалось взращивать и становиться земными Божествами. Было несколько Королей, которые подавляли и игнорировали мир! Это была истинная эра культивирования. Все в человеческом мире пребывали в приподнятом настроении. Взращенные духовной энергией мира, они были самым могущественным миром среди трёх миров! Но знаешь ли ты, почему человеческому миру в наши дни не хватает душевной энергии, а культивировать её так трудно?


Ошеломлённый Лу Ву покачал головой.


— Это было потому, что эти Божества знали, что если они не ограничат прогресс человеческого мира, то однажды человеческий мир возглавит три мира. Поэтому они совершили подлый поступок, пустив в подземный мир источник энергии, чтобы остановить поток энергии души из подземного мира в мир живых через шесть дверей реинкарнации! Душевная энергия мира становилась всё тоньше, что насторожило большинство земных Божеств в человеческом мире. Поэтому они сами посетили подземный мир, чтобы исследовать его! Однако хитрые Божества были готовы к ним. Они замаскировались под силовые установки из подземного мира, чтобы остановить расследование из человеческого мира, и даже убили земных Божеств в подземном мире. То, что произошло в этот период, было сложным, поэтому я не буду вдаваться в подробности. Как бы то ни было, именно это спровоцировало разрушительную войну между миром людей и подземным миром! Эта битва чуть не разнесла подземный мир на куски. Если бы великие Императоры подземного мира не объединились под шестью вратами перевоплощения, эта война просто заставила бы подземный мир исчезнуть! Ошибка была допущена, но обнаружена слишком поздно. Божества в мире бессмертных тогда были подобны шахматистам, просчитывающим каждый свой шаг. Однако именно в это время появился настоящий злой закулисный манипулятор. Самое первое, что они сделали, это сломали небесные врата, отрезав другой источник душевной энергии от человеческого мира! До этой стадии планы мира бессмертных больше не имели значения. После войны между миром людей и подземным миром, мир людей столкнулся с лишением своей боевой мощи, так что не было никакого способа, которым они могли бы сражаться против мира бессмертных. Более того, мир бессмертных избавился от их последней надежды восстановить свою силу через культивирование, поскольку оба источника энергии души были отрезаны. Человеческий мир никогда не сможет вернуть себе ту золотую эру культивации, которая была у них раньше, и они не смогут породить ещё одно непобедимое существо, подобное древним Императорам!После этого энергия души в человеческом мире иссякла. Бесчисленные драки из-за источников происходили часто. Культивация подошла к концу и со временем исчезла из поля зрения людей!


Услышав объяснение Бэй Ли, Лу Ву нахмурился:


— Тогда почему ты сказала, что земные Божества поднялись на небо?


— Живя под страхом угасания энергии души, некоторые земные Божества решили предать людей и проникли на небеса! Другие земные Божества, отказавшиеся сдаться, покинули владения в поисках возможности возродить славные дни человечества.


— А как насчёт человеческих Императоров? Разве они тоже не бессмертны? Куда они делись?


Бэй Ли покачала головой:


— Я сказала тебе всё, что могла. Тебе не следует знать больше этого. Ты не получишь никакой пользы, узнав больше, потому что твоя душа слишком слаба, поэтому ты не сможешь сохранить эту тайну. Тем не менее, позволь мне сказать тебе кое-что. Если ты хочешь быть правителем, то за миром бессмертных…


Внезапно Лу Ву задрожал, прислушиваясь. Затем он согнулся на диване и мучительно застонал.


Это было потому, что он чувствовал, как его душа пульсирует от боли, как будто колючая щётка расчёсывала его тело снова и снова.


Увидев это, Бэй Ли быстро взяла несколько кусочков духовного риса из артефакта, раздавила их и отправила в рот Лу Ву.


Энергия души заряжалась в его теле и разливалась повсюду. Острая боль прекратилась, и Лу Ву медленно открыл налитые кровью глаза.


Лицо Лу Ву было искажено страхом, но сомнения всё ещё переполняли его сердце до краёв.


Он знал, что больше не может слушать. Бэй Ли не лгала ему. Если он узнает слишком много, он убьёт себя.
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Глава 109: Секретная секта зомби-духа.



То, что сказала Бэй Ли, заставило Лу Ву понять, что за этим нормальным на вид миром скрывается так много тайн.


— Ву, не волнуйся так сильно. Просто расслабься и сосредоточься на своей игре. Ты должен знать, что теперь ты контролируешь самых талантливых людей в трёх мирах, которых когда-то даже боялся мир бессмертных. Кроме того, у тебя есть артефакт, который поможет тебе... твоё будущее будет сотрясать землю, так что тебе не нужно бояться никаких сил!


Лу Ву кивнул в ответ на утешительные слова Бэй Ли. Как она уже сказала, так как теперь он был вооружён артефактом и возглавлял самых одарённых личностей, если бы он дал себе достаточно времени, никто не стал бы препятствием на его пути к успеху!


— Значит, теперь кто-то хочет восстать против них? - осмелился спросить он.


Бэй Ли кивнул:


— Скорее всего, это сила из подземного мира. Я не уверена в их намерениях, но им лучше немедленно прекратить это опасное действие!


— Но почему?


— Сила человеческого мира и подземного мира пока не может сравниться с небесной, не говоря уже о том, чтобы выдержать большую войну. Он не только обречён на поражение, но и может стать обузой для двух других миров!


Лу Ву глубоко вздохнул:


— Что мне делать?


— Если он хочет восстать, ему нужно будет использовать талисман Инь, чтобы отправиться в мир людей и найти подходящую возможность. Я почувствую его, как только он пройдёт через шесть дверей перевоплощения. Тогда я сообщу тебе об этом!


Услышав это, Лу Ву тяжело кивнул.


…


Подземный мир, могильники.


После катастрофической войны между Демоническим Богом и Хидеригами эта земля, где покоились мёртвые, превратилась в руины.


Силуэт игрока шёл по потрескавшейся земле, и в то же время его взгляд непрерывно перемещался, как будто он что-то искал.


Перепрыгнув через наклонную каменную колонну, лицо Ху Хэ озарилось восторгом. Он бросился к останкам костяного духа, который был покрыт камнями с видимой только половиной руки.


Без особых усилий он расчистил камни и обнаружил под ними костяного духа-воина.


Затем он начал собирать тело костяного духа для некоторых полезных предметов. После этого он снова принялся бродить по могильникам.


Через два часа Ху Хэ появился за пределами могильников.


Найдя пустое место, Ху Хэ открыл свой канал и выложил все кусочки и куски костяных духов, которые он собрал, на землю.


Затем он открыл свою фотогалерею в игре и поискал фотографию секты зомби-духа, которую он получил в реальности.


Глядя на неё, на лице Ху Хэ мелькнуло предвкушение.


Ху Хэ отличался от многих молодых людей в реальности. Он верил в существование Богов и культиваторов, потому что его дед был культиватором.


Ху Хэ помнил, что его дед был странным и замкнутым. Он провёл всю свою жизнь в соломенной хижине, которую он построил на братской могиле позади их деревни, и оставался там в течение всего года. Он не вернулся бы домой, если бы ничего особенного не случилось.


Однако во время возвращения в деревню этот ненормальный дедушка совершенно потряс молодого Ху Хэ на всю оставшуюся жизнь.


Это были летние каникулы того года, когда Ху Хэ вернулся, чтобы навестить своих бабушку и дедушку с родителями. Чтобы удивить деда, он поднялся на гору один и пошёл к братской могиле, которую часто посещал его дед.


Благодаря этому он открыл тайну своего деда.


Когда он тайком добрался до горы и подошёл к братской могиле, то заметил деда и решил подбежать к нему и застать врасплох.


Но когда он подошел ближе, Ху Хэ с ужасом обнаружил, что его дед держит несколько сломанных конечностей, покрытых свежей грязью, и что-то возбуждённо рисует в воздухе.


Молодой Ху Хэ думал, что его дед убил кого-то. В то же время, из-за огромного ужаса, который он испытывал, он стоял немного поодаль, тупо глядя на него, но дед никогда не замечал его присутствия.


То, что произошло дальше, ошеломило Ху Хэ.


Когда его дед втянул воздух, сломанные конечности медленно соединились, образовав гигантского зомби двухметрового роста.


Увидев это, Ху Хэ больше не мог сидеть спокойно. Именно тогда глаза его деда заметили его и засияли яростью. Он повернулся, показал пальцем, и зомби-гигант тут же прыгнул на него.


Но он всё ещё ясно помнил, что блестящие чёрные ногти зомби были всего в нескольких сантиметрах от его шеи. Если бы его дед вовремя не остановил зомби, он бы наверняка погиб.


Тогда Ху Хэ заорал во всё горло, а его дед быстро прогнал зомби и заключил его в объятия. Пока он утешал Ху Хэ, его глаза были полны тревоги.


С тех пор он знал, что его дед был не просто обычным человеком.


С того дня, из-за своего любопытства, Ху Хэ ходил к своему дедушке во время каждого праздника.


Возможно, на него повлияли фильмы о супергероях и комиксы. Ху Хэ думал, что у него может быть необычное семейное происхождение, и он мог унаследовать эти виды сверхъестественных сил.


Дед больше ничего от него не скрывал. Он сказал Ху Хэ, что его предки были культиваторами секты зомби-духа, овладев тайной магией вызова зомби, пробуждения зомби и сборки зомби.


Юный Ху Хэ однажды взволнованно сказал своему деду, что тоже хочет учиться и развиваться.


Хотя он иногда демонстрировал некоторые навыки своему внуку, гордясь своим авторитетом как деда, когда дело доходило до страсти Ху Хэ в культивировании, он оставался очень упрямым и решительно отказывался.


Ху Хэ перепробовал все возможные способы, но так и не научился секретному методу у своего деда, что, несомненно, приводило его в уныние.


Однако, когда Ху Хэ было 23 года, он получил шокирующие новости, когда учился в университете. Его дед был болен и хотел встретиться с ним в последний раз.


Ху Хэ поспешно бросился из другого города ему навстречу. Когда он встретил его, то с ужасом обнаружил, что лицо Деда было бледным, как пепел. От него, как от гниющего старого дерева, разило смертью.


Почувствовав приближение Ху Хэ, старик набрался сил и взял его за руку, когда он подошёл к кровати и сказал:


— Маленький Хэ... вот почему я никогда не соглашался позволить тебе заниматься самосовершенствованием... я не хочу, чтобы ты кончил так же несчастно, как и я.


Увидев этого старика, который любил его до мозга костей, слёзы потекли по его лицу.


— Если ты чего-то хочешь... ты должен дать что-то взамен... теперь, когда ты знаешь последствия... ответ, которого ты ждал... я оставил его под соломенной хижиной... ты уже взрослый... что ты выберешь... это уже не зависит от меня.


Сказав это, дед Ху Хэ закрыл глаза навсегда.


Убитый горем, Ху Хэ нашёл эту тайну, когда убирал вещи своего деда в соломенной хижине у братской могилы.


В этот момент Ху Хэ заколебался. Он хотел заниматься культивацией. Но в то же время совет деда снова возник в его голове.


Наконец, с мыслью, что он просто попробует, а не на самом деле будет культивировать, Ху Хэ прочитал древнюю книгу.
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Глава 110: Мастер-создатель зомби.



С тех пор Ху Хэ проводил много времени, постигая тайну секты зомби-духа, но следовал предостережению своего деда не культивировать.


Что касается причины, по которой он хотел проверить силу этой древней книги в игре, то это было связано с причудливым событием, которое он заметил вчера в игре.


В тот день, когда он претендовал на новую территорию в подземелье со своей командой, они встретили элитного монстра по имени огненный зомби и были атакованы им.


Будучи убийцей, Ху Хэ быстро двигался рядом с огненным зомби, пока тот атаковал, ища возможность ударить его.


Неожиданно зомби внезапно изменил направление атаки и устремился к нему.


Внезапная атака стоила ему почти половины здоровья, и тут же последовала ещё одна атака.


Как раз в тот момент, когда его собирались убить, он обнаружил, что под левой подмышкой огненного зомби была огненно-красная бусина.


Поскольку он был очень хорошо знаком с секретом секты зомби-духа, Ху Хэ узнал эту бусину. Это было слабое место, намеренно оставленное мастером-создателем зомби.


Когда зомби-дух успешно создан, он автоматически принимает энергию Инь из мира, культивируя и прогрессируя незаметно. Благодаря этому легко могли получится и свирепые духи. Слабое место было специально сделано, чтобы предотвратить нападение зомби-духа на своих владельцев, тем самым давая мастеру-создателю зомби дополнительную защиту.


Если бы дело было только в этом, Ху Хэ мог бы расценить это как совпадение.


Однако, когда его кинжал разрезал красную бусину, последующая цсена поразила его.


Порывы густого чёрного тумана вырвались из подмышки огненного зомби после того, как бусина треснула, заставляя его замедлить свои движения и в конечном счёте это спасло Ху Хэ от смертельной атаки.


Разрядка энергии зомби была идентична записям в древней книге.


Огненный зомби сделан мастером-создателем зомби?


Ху Хэ казался крайне шокированным.


После того, как энергия зомби была разряжена, огненный зомби был легко убит его командой из-за большого снижения его силы и скорости.


Однако Ху Хэ находил это несколько странным.


Почему в игре появился тот же самый зомби, что и в древней книге? Был ли основатель этой игры потомком секты зомби-духа? Не потому ли он добавил в игру то же самое пасхальное яйцо?


Даже сам Ху Хэ считал свою гипотезу необоснованной, но никак не мог от неё отделаться.


Если его догадка верна и основатель игры действительно потомок секты зомби-духа, то он может использовать секреты секты зомби-духа в игре.


Он не осмелился бы изучить их в реальности, но так как ему не нужно было беспокоиться о том, что его тело будет повреждено в игре, Ху Хэ пошёл на кладбище, чтобы доказать это. Он начал искать останки тела, пытаясь сделать зомби из того, что он узнал из древней книги.


…


Глядя на останки на земле, Ху Хэ махнул рукой, и фотографии в галерее начали перелистываться страницами.


Он сделал зомби, ссылаясь на древнюю книгу. Затем он последовал методу, описанному в книге, чтобы вызвать духа с помощью своей крови. Он пробовал снова и снова в соответствии с процедурой.


Хотя он много раз читал эту древнюю книгу, и графика строительства зомби была ему уже очень знакома, но только когда он действительно попробовал её, он понял, что это намного сложнее сделать.


После нескольких попыток построения и призыва Ху Хэ был обескуражен своей неудачей пробудить дух зомби, что привело его к мысли, что, возможно, он слишком чувствителен.


По словам его деда, они были, вероятно, единственной родословной, оставшейся от секты зомби-духа. Было невозможно, чтобы существовали другие потомки, не говоря уже о том, что они были создателями этой игры.


Не желая принимать эти результаты, Ху Хэ решил попробовать в последний раз. Если он снова потерпит неудачу, то сдастся.


Поэтому он построил его снова, следуя методу, описанному в древней книге.


Но, как он и ожидал, снова потерпел неудачу.


Зомби так и не проснулся.


Разочарованный, Ху Хэ сдался, так как не хотел больше терять время. Только он собрался уходить, как в ушах у него зазвенело уведомление.


[Разрешение на создание нового класса персонажа: Мастер-создатель зомби (Примечание: Как только вы выберете этот класс, вы не можете отказаться от него. Этот класс персонажа - бессистемный прогресс роста, поэтому вам нужно будет учиться всему самостоятельно!)]


Значит, моё предположение было верным?


Лицо Ху Хэ было полно удивления.


…


На самом деле, как только Ху Хэ начал строить зомби, Лу Ву и Бэй Ли уже заметили его и секрет секты зомби-духа в его галерее.


Этот игрок создавал силу, превосходящую ту, что давал артефакт, и Лу Ву был совершенно поражён им. Он думал, что в реальной жизни он тоже культиватор.


Однако вывод Бэй Ли был иным. Для нее техника создания зомби Ху Хэ была слишком любительской. Он даже не овладел основами, и его душевная сила была как у обычного человека.


Однако его действия вызвали любопытство Лу Ву. Поэтому он спросил Бэй Ли, может ли этот вид силы быть развит в цифровом виде под артефактом.


По словам Бэй Ли, навыки Ху Хэ, вероятно, были ответвлением системы культивирования в подземном мире, которая была популярна там. Поскольку в артефакте не было сохранено никаких связанных данных, если бы он был оцифрован, дальнейший прогресс этого класса был бы неизвестен.


В конце концов, классы персонажей, такие как проклятый апостол и мастер рун, были созданы из многолетней коллекции, созданной другими кланами в подземном мире.


Так что этот мастер-создатель зомби не мог сравниться с другими классами персонажей. Кроме того, этот игрок был совершенно невежественным новичком. Даже если бы он изменил свой класс персонажа, он был бы лишь немного сильнее своего первоначального, убийцы. Не было никакого способа, которым он мог бы победить классы в системе.


Однако Лу Ву надеялся, что этот игрок сможет понять этот путь самоисследования, предоставив игре ещё один разнообразный путь прогрессии. Тем не менее, он дал игроку возможность самому выбирать.


В конце концов, видение игры Лу Ву состояло в том, чтобы предоставить игрокам свободу, позволив им раскрыть свой собственный потенциал. Поэтому игроки всегда будут удивлять его.


…


Глядя на уведомление об игре, сердце Ху Хэ колотилось от волнения, желая немедленно принять этот новый класс.


Однако он колебался.


Его первоначальная цель состояла в том, чтобы стать проклятым апостолом, овладев силами Нарака. Но этот класс персонажей пришёл с термином, который говорил, что нельзя сдаваться, поэтому у него не было пути назад, как только он сделал свой выбор.


Более того, эта игра не допускала удаления учётной записи и перезапуска. Так что результатом его выбора стала великая жертва.


Именно тогда в его сознании появилось лицо дедушки Ху Хэ.


Хотя я не могу культивировать это в реальности, я мог бы унаследовать силу моего деда и пойти по его стопам в другой форме, если я выберу этот класс персонажа.


Сразу после этого глаза Ху Хэ засветились твёрдостью, и он решил принять это.


[Анонс сервера: Поздравляем игрока Ху Хэ с созданием нового класса персонажа Мастер-создатель зомби. Полученная скрытая награда: 500 монет души (Не для продажи)]


Как только появился этот анонс, все игроки на сервере были в смятении.
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Глава 111: Мастер-создатель зомби. ч.2



Игроки слышали слухи о том, что они могут случайно получить скрытый класс персонажа.


Создание нового класса персонажей было чем-то, о чём они даже и не смели думать. Однако объявление сервера заставило игроков понять, что один Богоподобный человек преуспел в этом и создал новый класс персонажа.


Все игроки заходили на форум игры и безумно спрашивали об этом. Все они хотели знать, как он это сделал.


Имя Ху Хэ постоянно упоминалось на форуме.


Между тем Ху Хэ, который смотрел на меню перед собой, все ещё был в шоке.


[Мастер-создатель зомби]:


Описание класса: Может создать новую жизнь из тела мёртвой души. Мастер-создатель зомби - это мастер по убийству зомби, управлению зомби, пробуждению зомби, вызову зомби, сборке зомби, паразитизму зомби-духа, обратному питанию зомби-духа и другим тёмным возможностям.


Обновление класса: Бессистемный шаблон продвижения, поэтому требуется самоисследование.


Специальность класса: Чем сильнее труп, тем сильнее дух выкованного зомби. (Примечание: Чем сильнее труп, тем сложнее создание зомби-духа.)


Глядя на меню своего нового продвинутого класса персонажа, Ху Хэ погрузился в свои мысли.


Судя по описанию, у этого класса персонажа был большой потенциал для развития. По крайней мере, была одна вещь, в которой другие классы персонажей были несравнимы, а именно то, что сила духа зомби не ограничивалась самим собой. До тех пор, пока он может получить труп и сможет усовершенствовать его, он может убивать врагов более высокого уровня, даже если его уровень более низкий.


Только не говорите мне, что мне придётся идти по пути раскапывания и ограбления могил, чтобы найти себе нужное тело?


Думая об этом, Ху Хэ не знал, смеяться ему или плакать.


Его дед всю жизнь пролежал в братской могиле, и теперь ему предстояло стать могильщиком в этой игре. Специальность этой секты зомби-духа была действительно впечатляющей.


Однако его детские переживания превратили его в чрезвычайно храброго человека. Он не боялся злых духов вроде зомби или упырей. Не говоря уже о том, что это был просто игровой мир, поэтому у него не было необходимости слишком беспокоиться.


Обдумав направление своего дальнейшего развития, взгляд Ху Хэ упал на останки на полу, которые он не сумел собрать. Затем он снова открыл древнюю книгу и начал собираться в соответствии с шагами в книге.


Полагаясь на опыт, накопленный им после каждой неудачи, и богатый теоретический опыт, приобретённый им при чтении древних книг, облако слабого чёрного пара наконец появилось на останках после того, как он сложил их вместе тридцать два раза. Затем чёрный пар медленно впитался в скелет.


После того, как останки питались чёрным паром, зазор между костями в местах сочленения автоматически регулировался и затвердевал. Затем слабое пламя души вырвалось из черепа скелета.


Ху Хэ возбуждённо закричал:


— Я сделал это!


[Воин скелет-зомби (серый)]: Неудачный продукт создания зомби, который был сделан из останков духа костей, костяного воина и уничтожителя черепов.


(Примечание: Со временем все зомби-духи смогут поглощать энергию Инь и расти самостоятельно. Чем выше качество духа зомби, тем быстрее он будет расти.)


(Примечание: Качество зомби-духов делится на шесть стадий. От низшей до высшей ступени находятся соответственно серый (низший), белый (нормальный), синий (превосходный), красный (редкий), фиолетовый (эпический) и чёрный (легендарный).)


Оценка силы: Физическая сила (Уровень 28), скорость атаки (Уровень 2), сила атаки (Уровень 2).


Заклинание духа зомби: Нет.


Специальные навыки зомби-духа: Медлительность (плохие навыки культивации сохранят только первоначальную физическую силу трупа.)


Судя по данным, создание этого Воина скелета-зомби была полным провалом. Но Ху Хэ всё ещё был в приподнятом настроении, так как знал, что этот путь действительно осуществим.


В то же время у него возникло желание продолжить исследование.


Глядя на Воина скелета-зомби, который лежал на земле, в голове Ху Хэ пробежала мысль.


Получив приказ, Воин скелет-зомби медленно поднялся с земли. Затем он выполнил различные действия в соответствии с приказами Ху Хэ.


Ощущение того, что он может управлять живым существом, заставило Ху Хэ ухмыльнуться от уха до уха.


— Ну... с сегодняшнего дня я стану могильщиком в игре, найду тело сильного человека и стану кем-то могущественным!


Думая о могучей силе демонического Бога и Хидеригами, его разум начал воображать, что ему повезло. Затем он создаст превосходного зомби и станет непобедимым.


Однако лицо Ху Хэ застыло, когда он подумал об этом.


Внезапно он вспомнил очень важную вещь. Голова Ча На всё ещё висела на воротах крепости после рождественской битвы!


Дыхание Ху Хэ стало тяжёлым, а глаза загорелись.


Это был бы лучший материал для создания зомби, если бы он смог украсть его. Он соединит его с телом и, возможно, создаст чрезвычайно сильного духа зомби.


Но он всё ещё колебался. Это было потому, что он боялся, что его кража будет раскрыта и он станет грешником в глазах других игроков.


В конце концов, голова Ча На была памятью, которая ознаменовала поражение района Люли. Она имела символическое значение.


Ху Хэ был раздавлен и некоторое время молчал.


Поразмыслив, Ху Хэ не хотел упускать возможности заполучить голову Ча На. Поэтому он решил украсть её среди ночи, когда вокруг будет меньше людей.


Является ли это чувство жажды профессиональным заболеванием, которое находится в крови секты зомби-духа? В голове Ху Хэ возникла догадка.


Затем он озорно рассмеялся и направился к Особняку мёртвых вместе со своим Воина скелета-зомби.


Могильщик, которого многие презирали, официально вступил в свой путь, чтобы стать Мастером-создателем зомби.


……


На форуме.


Фотография_Гномика: — Где тот Богоподобный человек, который создал новый класс персонажа? Выходи и покажи своё мастерство.


Сюэ_Ли_Сильнейшая: — Я хочу знать, как он это сделал. Не было официального релиза, и этот Богоподобный человек не активен на форуме. Это так раздражает.


Куёт_Золото: — Я думаю, что наша Гильдия нуждается в таком техническом таланте (Круто).


Свинка_Медведь: — Мастер-создатель зомби? Ужасная догадка пришла мне в голову. Может быть, этот сопляк получил навык, и следовательно, инициировал сцену после титров в игре? (Расслабляется).


Фотография_Гномика ответил Свинка_Медведь: — Глядя на название класса персонажа и твоё предположение, образы теперь наводняют мой разум (Озноб).


Сломанный_Мусор: — Кто-нибудь, пожалуйста, скиньте описание этого класса. Я подозреваю, что этот сопляк - убийца в реальной жизни. Это так страшно. (Смешное лицо).


Фотография_Гномика: — Я согласен. Мастер-создатель зомби, выходи. Я вызову полицию, если ты будешь и дальше отказываться показывать описание своего класса. (Смешное лицо).

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Sozdatel-igry-virtualnoj-realnosti/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 112: Клятва перед битвой.



Глава 112: Клятва перед битвой.


Ночью стадион "Dragon Metropolis" горел огнями.


После пяти дней ожидания наконец-то стартовал долгожданный турнир "Ста крепостей".


По мере того как свет постепенно тускнел, лица игроков, которые были самыми преданными поклонниками "Battle Online", были наполнены волнением, они сидели в ожидании в спортзале.


С лучом света, сияющим в центре сцены, медленно появились четыре фигуры группы. В это же время заиграла музыка.


Легенды никогда не умирают, когда мир призывает тебя


Ты слышишь, они выкрикивают твоё имя?


Легенды никогда не умирают, они становятся частью тебя


Всякий раз истекая кровью в погоне за величием,


Ты неустанно выходишь живым


Они никогда не теряют надежду,


даже если все против них и битва близка


Это глубоко в их костях,


они готовы ринуться в дым, когда пламя свирепствует


Давай же, соберись, ведь...


Легенды никогда не умирают, когда мир призывает тебя.


Ты слышишь, они выкрикивают твоё имя?


Легенды никогда не умирают, они становятся частью тебя


Всякий раз истекая кровью в погоне за величием,


Легенды никогда не умирают.


……


Когда заиграла музыка, огни на всём стадионе собрались и сформировали карту "Ста крепостей" над толпой.


Сцены в игре были спроецированы в 3D-форме, и в то же время геймеры внизу приветствовали их.


— Битвы никогда не кончаются, легенды никогда не умирают. Добро пожаловать на стадион "Dragon Metropolis", чтобы взглянуть первый турнир "Ста крепостей" онлайн, - хозяин турнира, Фань Пин появился в центре стадиона.


В этот момент зажглись окружающие огни, освещая небо. На большом экране перед сценой появились три огромных слова: "Турнир ста крепостей".


— Я верю, что верные игроки "Battle Online" долго ждали прихода этого дня, и сегодня вечером мы будем смотреть соревнования, чтобы увидеть, кто станет одной из ста сильнейших Гильдий года! Прозвучал рог войны. В промежутке между этой битвой крови и огня, кто будет окончательным Королём? Давайте обратим наше внимание на большой экран…


Когда Фань Пин закончил, шрифты на большом экране исчезли, и появилась сцена Особняка мёртвых в игре.


……


Тем временем в игре все Гильдии были готовы и ждали открытия мероприятия.


[Анонс сервера: Внимание всем игрокам Гильдий, зарегистрировавшимся на турнир "Сто крепостей". Транспортная система будет открыта через тридцать секунд. Пожалуйста, будьте готовы!]


Сообщение об игре заставило весь Особняк мёртвых оживиться. Все игроки кричали от возбуждения.


Лю Чай из Гильдии подрывников сказал:


— Братья, я хотел сказать вам одну вещь перед битвой. Я собираюсь уничтожить город Бэйци. У вас, ребята, есть уверенность в себе?


Услышав рёв лидера, все члены Гильдии подрывников подняли оружие и одновременно закричали.


Гу Юй из Гильдии мифов сказал:


— Наша цель - город Бэйци. Мы всегда были сильнейшей Гильдией, от начала и до конца!


Чэнь Цзыюй из Великой Гильдии драконов сказал:


— Братья, мы отличаемся от других Гильдий. В отличие от них, у нас нет ни денег, ни связей, но на этот раз…


Чэнь Цзыюй взглянул на членов Гильдии и сказал:


— На этот раз... мы клянёмся захватить город Бэйци!


У Гойи из "Мстителей" сказал:


— Пришло время нам проявить себя. Мы готовились к сегодняшнему дню. Направьте свои мечи на город Бэйци и приготовьтесь сражаться вместе со мной. Победитель забирает всё, а проигравший - ничего. Мы клянёмся сражаться до самой смерти!


Лу Чжань из Альянса Истребителей поднял бокал с вином и сказал:


— Тост за тех, кто собирается воевать со мной. Мы собираемся прочесать поле боя и внести свой вклад в нашу Гильдию! За ваше здоровье!


С этими словами все члены Гильдии подняли бокалы и залпом выпили вино.


Юэ Хань из Гильдии Сотрясения земли сказал:


— Золотые мечи и железные кони... все мои воины - отличные бойцы, которые могут сражаться как тигры. Нет такого врага, который мог бы победить нас. Если не мы победим Бэйци, то кто же ещё?


……


Все лидеры Гильдии выкрикивали свои цели в течение последних тридцати секунд перед отсчётом.


Зрители, которые смотрели прямую трансляцию за пределами арены, находились под влиянием их жгучего возбуждения. Восторженные возгласы раздались на стадионе. Они чувствовали, что возбуждение заполнило их сердца, и они с нетерпением ждали, кто же победит в эпической битве сегодня вечером.


Было также большое количество геймеров, которые смотрели прямую трансляцию турнира на платформе "Shark Streaming". Даже те, кто никогда раньше не играл в эту игру, были охвачены страстной атмосферой. Это вызвало их любопытство к игре.


Битва вот-вот должна была начаться. Даже Лу Ву не ожидал, что город Бэйци станет целью всех великих Гильдий.


Поразительно, но эти могущественные Гильдии, создавшие бессмертные династии в других играх, преследовали ту же цель - стать чемпионами.


Битва эпического уровня медленно началась…
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Глава 113: Начало турнира.



[Началась транспортировка. Игроки, пожалуйста, готовьтесь!]


После этого обьявления, геймеры, которые были хорошо подготовлены в Особняке мёртвых, превратились в белые огни и исчезли.


Тем временем в центральном районе карты турнира "Сто крепостей" вспыхнули белые огни, и все игроки появились там.


Турнир проводился с большим размахом, так как в нём приняли участие 881 Гильдия, и в общей сложности 634 320 игроков.


На нынешнем этапе другие игры столкнулись бы с сбоями сервера, если бы такое большое количество игроков появилось на одном и том же куске карты в одно и то же время.


Тем не менее, "Battle Online" по-прежнему работала хорошо и никого не подводила.


[Уведомление о событии: Начинается обратный отсчёт десятиминутной защиты. В течение безопасного времени геймерам не разрешается покидать центральную область и убивать друг друга. Пожалуйста, приготовьтесь к предстоящей битве!]


Получив сообщение, все мастера Гильдии начали звать своих членов своих Гильдий, и они быстро собрались вместе.


Пока Гу Юй, Лю Чай, Лу Цань и У Гои ждали, когда соберутся участники, они открыли встроенную карту игры, чтобы найти местоположение города Бэйци.


На карте ста крепостей город Бэйци был заметен, поскольку это была единственная крепость, расположенная на севере карты, тогда как на Востоке, Юге и Западе было по 33 крепости.


Когда начался обратный отсчёт времени, на земле появился белый ореол. Со временем он постепенно уменьшился.


Когда белый ореол уменьшился до маленькой точки на центре карты, снова появилось игровое сообщение.


[Безопасное время закончилось, и битва официально начинается. Воины, продвигайтесь к вершине славы!]


— А-а-а-а-а! - возбуждённо зарычали геймеры.


В этот момент все Гильдии бросились врассыпную в четырёх направлениях.


Меньше всего геймеров пошло на север. Это было совершенно несравнимо с тремя другими направлениями. Каждый, кто наблюдал за турниром, ясно знал, что Север был местом, где все военачальники боролись за превосходство, и битва была самой напряжённой.


На севере насчитывалось в общей сложности 38 Гильдий. Мифическая Гильдия, Офицеры Разрушители, Альянс Истребителей, Гильдия Великих драконов, Гильдия Сотрясения земли, Мстители и Ассоциация Ангелов-Хранителей, несомненно, были самыми сильными Гильдиями, в то время как остальная 31 Гильдия были привлечены перед турниром, чтобы помочь одной из Гильдий выиграть чемпионат.


Они опасались друг друга, когда бежали к городу Бэйци. Однако никто из них не взял на себя инициативу начать атаку.


Внезапно Лю Чай закричал, и у его ног появился голубой ореол, который быстро расширился.


— Братья~ Ускоряемся!


[Море войны]: Открыв эту способность, члены этой фракции получат пятипроцентное увеличение скорости и две точки исцеления в секунду в течение десяти минут, покрывая область в радиусе 100 метров.


Скорость движения всей Гильдии вперёд увеличивалась по мере того, как синее отверстие окутывало членов Гильдии Разрушителей, медленно увеличивая расстояние между ними и другими Гильдиями.


— Члены Гильдии, пейте зелье! - Гу Юй тоже кричал в прямом эфире.


Услышав приказ Гу Юя, все члены Гильдии достали зелье скорости, которое они купили в магазине, и выпили его без колебаний.


Внезапно члены Мифической Гильдии тоже ускорились и двигались даже быстрее, чем Гильдия Разрушителей.


— Чертовски богат!


Чэнь Цзыюй, увидевший это, несомненно, впал в депрессию. В конце концов, его Гильдия была самой бедной по сравнению с другими Гильдиями.


……


Промчавшись около десяти минут, в поле зрения толпы появился великолепный город Бэйци. Гу Юй, который первым прибыл к воротам крепости Бэйци, немедленно приказал членам Гильдии начать яростную атаку.


После первой атаки над воротами крепости появилось количество здоровья, 4 942 381.


Несмотря на то, что ворота крепости имели почти 5 миллионов очков здоровья, они не имели никакой оборонительной ценности. Все повреждения были настоящими. Под натиском Мифической Гильдии планка здоровья начала стремительно падать.


В это время прибыли и члены Гильдии Подрывников.


Лю Чай немедленно взревел от ярости:


— Уничтожтье их всех!


Вместе с рёвом Лю Чая и под предводительством десятков мастеров рун, берсеркеры в первом ряду яростно врезались в оборонительную линию Мифической Гильдии, которая была готова к бою.


Бум!


Мгновенно разразилась война.


Гильдия Разрушения и Мифическая Гильдия были давними противниками. Встреча друг с другом заставляла их глаза гореть ненавистью, и они быстро вступали в драку.


— Продержитесь ещё пять минут, и мы сможем захватить город! Собака, исцели нас! - в ярости закричал Гу Юй.


Услышав приказ Гу Юя, Сунь Ци вскочил с земли. С телом, парящим в воздухе, он начал разбрызгивать зелёный свет исцеления.


Внезапно спереди появилась стрела и поразила Сунь Ци.


Удар немедленно прервал мастерство Сунь Ци. Когда он падал, ещё одна пылающая стрела полетела издалека и снова попала в Сунь Ци.


Сила аннигиляции вырвалась наружу в одно мгновение, убив Сунь Ци в воздухе в течение нескольких секунд. Затем он превратился в луч белого света и был возвращён в центральную безопасную точку.


— Хорошенькая штучка! - взволнованно крикнул У Гои. Затем он похлопал по члену Гильдии рядом с собой, который доставал свой длинный лук.


Человек, выпустивший две точные стрелы, был игроком по имени Ли Линь. Он занял третье место в состязании по стрельбе из лука. По-видимому, он не был Е Чэнем, который овладел предопределённой стрельбой из лука.


С тех пор как их Гильдия воспользовалась возможностью захватить город и образовала защитный барьер перед воротами крепости, Мифическая Гильдия стала теперь их общим врагом.


— Братья, давайте защитим ворота крепости, чтобы помочь Мифической Гильдии попасть в город!


Шесть Гильдий, которые были в осадной команде, внезапно изменили свои порядки. Они коллективно повернулись и атаковали игроков позади них, разделяя прямое давление с Мифической Гильдией.


Масштаб сражения постепенно расширялся по мере увеличения числа задействованных игроков. На площади перед воротами крепости царил хаос. Заклинания и навыки летали повсюду, и геймеры постоянно были на грани смерти. Их убивали ещё до того, как они успели выпить зелья и были отправлены обратно в безопасную зону в виде луча белого света.


Лю Чай сказал:


— Братья, которые находятся в безопасной зоне, быстро приходите к нам на помощь после воскрешения. Что же касается остальных, давайте соберёмся и пройдём дальше. Мы обязательно захватим город Бэйци!


Услышав рёв Лю Чая, Гильдия Разрушителей начала искать своих членов в хаосе с большой эффективностью. Они быстро собрались и снова двинулись вперёд.


Столь масштабное столкновение вспыхнуло в начале турнира. Зрители, которые смотрели прямую трансляцию за пределами площадки, были полны удовлетворения. Все глаза были устремлены на экран, ожидая уничтожения ворот города!
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Глава 114: Соревнования по стрельбе из лука.



Хотя на помощь пришли пять Гильдий Альянса, Мифическая Гильдия ещё находилась под большим давлением, поскольку они столкнулись с другими шестью Гильдиями, которые не жалели усилий.


Глядя на здоровье крепостных ворот, которые просели более чем наполовину, взгляд Гу Юя стал твёрдым.


— Лингтянь, стреляй в их дамагеров, чтобы уменьшить давление!


Длинноволосый мужчина рядом с ним кивнул, сделал шаг вперёд и медленно поднял лук. Затем он начал целиться в водяные башни.


Как занявший второе место в стрельбе из лука, Мо Лингтянь, несомненно, обладал мощным навыком стрельбы из лука. Каждая выпущенная им огненная стрела успевала сбить уязвимого мага водной стихии сзади.


Выступление Мо Лингтяня сразу же привлекло внимание этих Гильдий. Вскоре к нему подкрались убийцы и без предупреждения метнули в него свои острые кинжалы.


Увидев это, в уголках губ Мо Лингтяня появилась улыбка. Затем он наклонил своё тело, и активировал способность к скольжению. Его фигура скользнула на несколько метров вперёд, легко избежав нескольких смертельных атак.


Эти убийцы были потрясены. Но прежде чем они успели среагировать, игроки-убийцы из Мифической Гильдии приблизились к ним, и мгновенная вспышка урона превратила их в белые лучи.


Глаза Мо Лингтяня стали острыми после того, как он взглянул на армию Гильдии Подрывников перед собой. Затем он побежал вперёд между игроками его собственной Гильдии. На бегу он время от времени поднимал свой длинный лук, чтобы прицелиться и выстрелить.


Каждый раз после того, как он выпускал стрелу, он поворачивался и решительно менял свою позицию. Ему даже не нужно было смотреть на траекторию полёта стрелы. И всё же стрела всегда попадала точно в цель.


Его бегущие атаки не позволяли игрокам-убийцам точно определить его местоположение. Его сильные способности убивать удивила публику.


— Вот как действует истинный чемпион состязаний по стрельбе из лука! Он действительно потрясающий! Е Чэнь - не его соперник!


— Это потрясающе! Он даже не оглянулся после того, как выпустил стрелу, и мог предсказать следующее безопасное место атаки. Этот игровой гуру держался в тени. Впечатляет! Впечатляет!


— На форуме говорили, что убийцы - это маги-убийцы. Я думаю, что он настоящий убийца магов! Он такой сильный!


……


Каждый мог себе представить, что если бы Мо Лингтянь родился в древние времена, то он определённо был бы доблестным полководцем, поскольку обладал такими мощными способностями. Полагаясь на его личные способности, количество магов-игроков за осадной армией постоянно уменьшалось, и все ассасины были беспомощны.


Мо Лингтянь обернулся сразу же после того, как выпустил ещё одну стрелу. Затем он направился к заранее выбранному месту для стрельбы.


Однако в этот момент впереди показалась горящая стрела.


Лицо Мо Лингтяня застыло, и он активировал скольжение.


— А?


Мо Лингтянь был ошеломлён, когда вдруг заметил, что стрела целится не в него. Она попала в место, которое было в трёх метрах от него.


Он немедленно активировал свои орлиные глаза и обнаружил, что Е Чэнь бежит к нему с длинным луком в руке.


При виде силуэта Е Чэня в глазах Мо Лингтяня появился намёк на мрачность.


Он был самолюбив со своими навыками стрельбы из лука. Победа Е Чэня в стрельбе из лука было для него позором, и он всегда стыдился этого.


Мо Лингтянь был бы более мотивирован, если бы Е Чэнь победил его реальными способностями. Однако Е Чэнь просто использовал игровые условности. Поэтому Мо Лингтянь отказался признать тот факт, что он был побеждён им!


В глазах Мо Лингтяня промелькнуло презрение, когда он увидел бегущего к нему Е Чэня. Он медленно поднял свой длинный лук и прицелился в Е Чэня. Затем он выпустил стрелу после атаки.


Е Чэнь, который был на расстоянии, заметил это и немедленно активировал скольжение. Он едва успел увернуться от стрелы.


Мо Лингтянь не был удивлён тем фактом, что Е Чэнь смог избежать его атаки. В конце концов, способность, связанная с этой профессией, должна была использоваться для уклонения от атак навыка.


Когда силуэт Е Чэня приблизился, Мо Лингтянь начал предсказывать траекторию движения Е Чэня. На этот раз он даже учёл расстояние скольжения. Затем он снова пустил стрелу.


Однако, к удивлению Мо Лингтяня, Е Чэнь не активировал способность скольжения. Эта стрела была неправильно предсказана и упала прямо перед Е Чэнем.


Увидев это, в глазах Мо Лингтяня промелькнуло удивление. Но в глубине души он всё ещё был спокоен.


Развитие умственного состояния было также чрезвычайно важно для развития стрельбы из лука. Даже незначительные изменения в менталитете могли повлиять на точность стрельбы.


Кроме того, Мо Лингтянь не чувствовал, что проиграл Е Чэню. В конце концов, он - настоящий лучник.


К тому времени расстояние между ними было меньше 15 метров. Когда Мо Лингтянь поднял свой длинный лук, Е Чэнь, который бежал также медленно, поднял свой длинный лук.


Две пылающие стрелы были выпущены одновременно.


Крэк!


Над головой Е Чэня появилась строка кровавых слов "- 110". Его очки здоровья были снижены более чем наполовину. Тем временем убийца из Гильдии Подрывников, находившийся на некотором расстоянии, был избит им до белого каления и исчез.


В этот момент Е Чэнь, несомненно, был подавлен, так как неудача по воле судьбы всегда была печальной.


Мо Лингтянь презрительно усмехнулся, увидев, что Е Чэнь уже близок к смерти. Он снова вытащил стрелу из спины и положил её на лук. Затем он натянул лук и прицелился, желая на этот раз убить Е Чэня.


Хитрый взгляд появился в глазах Е Чэня, когда его стрела была выпущена. Он немедленно активировал скользящую способность и откинулся назад, скользнув на три метра вперёд и оказавшись рядом с Мо Лингтянем.


— Оцепенение!


Е Чэнь использовал свой длинный лук в качестве оружия и нанёс удар в грудь Мо Лингтяню.


[Получено оглушение навыком (оглушающая атака), вы остаётесь в оглушении секунду!]


Появление игрового сообщения повергло Мо Лингтяня в шок. Разве это не способность, которая культивируется классом персонажей ближнего боя из павильона культивирования? Как он научился этому искусству?


Прежде чем Мо Лингтянь успел это понять, Е Чэнь с силой ударил его по затылку. Освободившись от оглушения, он упал на землю.


— Ты…


Е Чэнь восторженно завопил:


— Широкий удар!


Сопровождаемый красным пламенем, появившимся на длинном луке, его удар с силой приземлился на тело Мо Лингтяня, который был застигнут врасплох, в результате чего было нанесено 68 единиц урона.


Он был в шоке и ярости. Однако Е Чэнь снова применил своё умение ближнего боя и нанёс ему удар. Он быстро активировал скольжение, желая дистанцироваться от Е Чэня.


Но когда Мо Лингтянь активировал свой навык скольжения, Е Чэнь немедленно активировал свой навык скольжения, чтобы приблизиться к нему. Длинный лук он держал в руке как оружие и снова ударил им Мо Лингтяня прямо в лицо.


В этот момент состояние души Мо Лингтяна сильно пострадало. Даже при том, что он мог убить Е Чэня, который, просто выпустив стрелу, Е Чэнь не давал ему возможности сделать это. Он внимательно следил за ним и всю дорогу применял свои навыки ближнего боя.


Это соревнование между двумя лучниками. Разве это честно - так драться?!


— Агх! Отойди от меня!


Мо Лингтянь больше не мог этого выносить. Он поднял свой длинный лук и помахал рукой.


— Ещё раз!


Когда их луки столкнулись, мастерство Е Чэня победило его. Затем он схватил длинный лук обеими руками и ударил им в лицо Мо Лингтяню, превратив его в белый луч.
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Глава 115: Первая захваченная крепость.



После убийства Мо Лингтяня на лице Е Чэня появилась улыбка.


Он был очень подавлен после прохождения повышения класса персонажа в лучника. Он усердно тренировался, чтобы улучшить свои навыки стрельбы из лука, так как больше не хотел оставлять этого на произвол судьбы.


Однако он не был талантлив в этой области. Как бы он ни старался, все его усилия были напрасны.


Загнанный в угол, Е Чэнь уже почти сдался. Но после того, как Е Сюэ'Эр просветила его, он решил немного изменить свой путь и развивать навыки ближнего боя. В сочетании с навыками лучника, ловким движением скольжением и навыками ближнего боя из павильона культивации, которые не имели требований к классу персонажа, он сумел развить свой собственный путь.


Е Чэнь показал свой талант в этом аспекте. Он заметил, что использование лука в ближнем бою подходит ему.


Е Чэнь знал, что принял правильное решение, так как ему удалось убить Мо Лингтяня. Лучник должен, чёрт возьми, заниматься рукопашным боем, а лучник, который может справиться с ближним боем, - лучший!


Выступление Е Чэня ошеломило всех, кто наблюдал за игрой.


Экран комментариев был заполнен такими словами, как "Mo Лингтянь - потрясающ!". Но в этот момент все были совершенно ошеломлены.


Его творческий геймплей разрушил мировоззрение многих игроков, лучник, который не нуждался в стрелах и ударил своего врага в лицо, используя свой лук.


— Как и следовало ожидать, чемпионы есть чемпионы. Брат Чэнь никогда нас не подводил. Лучник, который может вести рукопашный бой, потрясающе!


— Я наконец понял, что мы не можем судить о Е Чэне с мирской точки зрения, поскольку он всегда удивляет нас. Это просто фантастика! Лучник, который может вести рукопашный бой, действительно потрясающ!


— Непредсказуемый игровой процесс брата Чэня бесконечен. Самым забавным человеком года должен быть он!


— Такой захватывающий дух контроль. Мне действительно любопытно, что он испытал, чтобы быть настолько искусным в ближнем бою…


— Высказывания о том, что Е Чэнь всегда может выжить в безнадёжной ситуации, - это не просто пустая болтовня. Несколько практических опытов доказали всё. Возможно, Е Чэнь - легендарный сын удачи. (Смешное лицо).


……


В потоковой платформе вне игрового поля на экране комментариев появилась волна комплиментов в адрес Е Чэня.


Тем временем Мо Лингтянь тупо ждал воскрешения.


Эта битва была для него страшным ударом. Он был побеждён Е Чэнем в схватке один на один. Как такое возможно…


Эта неудача заставила Мо Лингтяня отключиться.


……


Осадная война всё ещё продолжалась, и боевые кличи за пределами города Бэйци раздирали небо. Давление Мифической Гильдии росло, поскольку более половины членов Гильдии были ранены.


В этот момент у ворот крепости раздался громкий звук, и все ворота разлетелись вдребезги.


Увидев это, на лице Гу Юя появилось выражение экстаза.


— Воины, держитесь там, пока остальные войдут в крепость и захватят флаг!


— Скорее! Все залезайте в крепость и хватайте флаг!


Все мастера Гильдии, включая У Гои и Лю Чая, радостно закричали.


Без поддержки задних рядов оборонительная линия Мифической Гильдии была немедленно прорвана. Десятки тысяч игроков бешено бежали к крепости, пытаясь помешать Мифической Гильдии захватить флаг.


В этот момент в центральном районе города Бэйци был поднят белый флаг. Первыми прибыли игроки Мифической Гильдии и начали атаковать сам флаг.


Однако на флаге не было никаких очков здоровья. Он тут же разлетелся вдребезги под ударами нескольких вспышек магии. Как раз в этот момент появилось игровое сообщение.


[Поздравляем Мифическую Гильдию с захватом города Бэйци. Ей присуждается пять минут времени (неуязвимость), и место воскрешения Гильдии перемещается в город Бэйци!]


В этот момент члены других Гильдий, которые только что вошли в город Бэйци, были коллективно доставлены к воротам крепости. Разрушенные ворота крепости были восстановлены.


Тем временем перед Гу Юем появилось меню выбора.


[Пожалуйста, выберите баннер, который будет представлять вашу Гильдию!]


Сотни вариантов появились перед Гу Юем. Бросив быстрый взгляд, Гу Юй остановил свой взгляд на золотом флаге высокомерного дракона. Затем он нажал кнопку подтверждения.


Игроки Гильдии, которые были снаружи, заметили золотой флаг, который медленно поднимался из города Бэйци. На флаге было написано громадное слово "Миф".


— Чёрт подери! - мрачно воскликнул Лю Чай.


Глядя на обратный отсчёт времени защиты на воротах крепости, они знали, что могут только ждать следующего раунда атаки.


Несмотря на мощную силу Мифической Гильдии, шесть Гильдий Альянса были ещё одной важной причиной для того, чтобы они смогли прорваться в город Бэйци напрямую. Они разрушали обстановку, делая крайне трудным выход из окружения.


Однако они знали, что оборона крепости будет нелёгкой задачей для Мифической Гильдии.


В конце концов, у Мифической Гильдии было преимущество первого встречного в битве перед воротами крепости. Они втискивались в ворота крепости, создавая небольшой оборонительный круг, и поэтому их коллективные атаки не могли разорвать его сразу. Однако они были уверены, что смогут одним махом прогнать Мифическую Гильдию, войдя в просторный и пустой город Бэйци.


— Братья, давайте сначала атаковать эти шесть Гильдий!


Внезапно заговорил У Гои, и все члены его Гильдии изменили своё направление и начали атаковать те Гильдии, которые только что помогли Мифической Гильдии в защите крепости.


Слова У Гоя просветили Чэнь Цзыюя, Лю Чая и остальных. Все они повели своих членов Гильдии атаковать членов шести Гильдий вместе с коалиционными силами, не давая им стать их препятствиями в следующей осаде.


Во время защиты крепости эти шесть Гильдий стали мишенями для всех и были безумно убиты другими Гильдиями.


[Поздравляем Гильдию Рампэйдж с захватом города...]


[Поздравляем Летающую Гильдию с захватом города Чанву…]


[Поздравляем Всемирную Гильдию с захватом города Лудинг…]


……


По мере того как появлялись игровые сообщения одно за другим, турнир ста крепостей становился всё более интенсивным.


Постоянно появлялись Гильдии, которым удавалось захватить города-крепости, и вся безопасная зона постоянно мигала белыми огнями. Каждую секунду воскрешались игроки.


Этот эпический турнир заставил зрителей насладиться им в полной мере!


Многие низкопрофильные игровые гуру постепенно попадали в поле зрения каждого, демонстрируя свои навыки.


Даже Гильдия Буйства, которая не была хорошо известна в прошлом, сумела противостоять совместному препятствию со стороны других четырёх Гильдий и насильственно продвинулась в крайний город. Они стали первыми, кому удалось снести крепость с абсолютным преимуществом.


С другой стороны, число зрителей на платформе "Shark Streaming" постоянно росло. После того, как мероприятие началось, число зрителей приблизилось к десяти миллионам по сравнению с двумя миллионами в начале, и оно все ещё быстро росло.


Это будет бессонная ночь для многих людей, поскольку их глаза были сосредоточены на этом поле боя.

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Sozdatel-igry-virtualnoj-realnosti/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 116: Переигрываем.



После пяти часов туринира, на большом экране сцены был представлен статистический график.


Благодаря статистике, все зрители, которые смотрели турнир, были поражены.


Согласно этим данным, общее число игроков, погибших на турнирной карте в течение пяти часов, составило около 5,32 миллиона человек. Было 35212 сломанных орудий и 34212 повреждённых кусков брони. Расходы на ремонт оборудования в одном только магазине достигли ужасающей суммы в 500 000 монет души, а различные типы потребляемых зелий были неисчислимы.


Флаги ста крепостей поднимались в общей сложности более 3000 раз. В среднем флаги крепости менялись несколько раз за час.


Город небесных драконов, расположенный на западе, сменил десять защитников всего за один час. Сражение было настолько захватывающим, что зрители буквально кипели от возбуждения.


Экстраординарная эпическая битва вступила в свою самую безумную стадию в последний час. Жестокость битвы постоянно возрастала, так как Гильдии, которые ещё не захватили крепость, в конце концов сходили с ума.


……


Что же касается города Бэйци, который находился в центре внимания турнира, то владельца крепости несколько раз меняли. Даже такие могущественные Гильдии, как Мифическая Гильдия, не могли защищать крепость больше двадцати минут.


В битве за город Бэйци самой выдающейся Гильдией, помимо могущественной Мифической Гильдии, несомненно, была Гильдия Разрушителей.


Гильдия Разрушителей продемонстрировала свою удивительную сплочённость в турнире по завоеванию крепости, особенно личные командирские способности мастера Гильдии Лю Чая. Им неожиданно удалось отстоять город Бэйци в течение получаса, установив новый рекорд по времени обороны ста крепостей.


Полагаясь на сотрудничество членов Гильдии, они трижды завоёвывали город Бэйци. Они были Гильдией, которая сумела поднять свой флаг в городе Бэйци в течение самого длительного периода времени.


До сих пор многие Гильдии вызывали настоящую вражду друг к другу. Можно сказать, что битва была насыщенной на события.


В течение последнего часа Гильдия, защищающая крепость, всё ещё оставалась Мифической Гильдией.


Вслед за прорывом крепостных ворот туда ворвалось большое количество членов других Гильдий. Они бешено бросились к центру крепости, где был установлен флаг крепости.


— Не беспокойтесь о бесполезной трате зелий. Поддерживайте свои очки здоровья и защищайте город Бэйци до самой смерти. Если мы продержимся, мы будем чемпионами!


Рёв Гу Юя был услышан в прямом эфире канала чата


Если они снова потеряют город Бэйци, даже Гу Юй не посмеет гарантировать, что сможет снова завоевать крепость под осадой других Гильдий.


Таким образом, с точки зрения Гу Юя, это был их последний шанс.


Для других Гильдий это тоже был их последний шанс. Их атака стала чрезвычайно агрессивной.


Тысячи магических заклинаний столкнулись в городе Бэйци. Все окружающие здания были разрушены, и волны атакующих всё ещё шли одна за другой.


Как защитники крепости, Мифическая Гильдия образовала круг обороны вокруг флага и изо всех сил пыталась защитить крепость от захватчиков.


Коллективная атака на этот раз отличалась от предыдущей. Нападая на Мифическую Гильдию, они наблюдали и за действиями других Гильдий.


В конце концов, флаг крепости один. Они никогда не отдадут последний шанс другим.


Лю Чай заговорил:


— Все, постройтесь в боевой порядок острым клинком! Я - острие ножа! Спешите сюда!


Следуя за рычанием Лю Чая, члены Гильдии быстро двинулись за Лю Чаем. Они образовали острое, как лезвие, острие атаки.


Обе стороны образований были воинами, которые могли сражаться и сопротивляться урону, в то время как ассасины стояли сзади, защищая всех игроков-магов в центре. Затем они вонзились в оборонительную линию Мифической Гильдии, как острый клинок.


В этот момент была активирована способность "Море войны". С благословением исцеления и ускорения, Гильдия Разрушителей извергла сильную способность и прорвала дыру в оборонительной линии Мифической Гильдии. Затем они бросились к флагу крепости.


Эта атака была слишком внезапной и застала врасплох Гу Юя, который защищал другую сторону.


Глядя на Гильдию Подрывников, которая приближалась к знамени крепости, Гу Юй был в ярости.


Как раз в тот момент, когда Гильдия Разрушителей была готова достичь передней части флага крепости, Альянс Истребителей во главе с Лу Чжэнем прорвал внешнюю оборонительную линию Мифической Гильдии сбоку и протаранил Гильдию Разрушителей.


Даже Гу Юй не ожидал, что Альянс Истребителей нападёт на него.


Оставалось меньше тридцати минут. Лу Чжэнь знал, что это был решающий период времени. Если бы Лю Чай сумел захватить флаг и с пятиминутным временем защиты, Лю Чай, скорее всего, был бы окончательным победителем. Поэтому он должен был остановить его.


В этот момент были также прорваны несколько оборонительных рубежей. У Гои, Е Сюэ и другие бросились в центральный район. Последняя вспышка сразу же произошла между шестью Гильдиями.


На этот раз никаких союзов не было. С их точки зрения, любая Гильдия, попавшая в поле их зрения, была их врагом!


Любая Гильдия, которая приблизится к флагу крепости, немедленно превратится в мишень для других Гильдий. Война становилась всё более ожесточённой.


— Босс Чай, я тебе проложу дорогу. Иди вперёд и захвати флаг крепости!


Как только Ци Мин закончил свои слова, он ударил палочкой по земле, и несколько призраков появились из-под земли. Затем Ци Мин взмахнул руками, и призраки превратились в крутящийся призрачный вихрь, который резко понесся вперёд, прокладывая путь из толпы.


— Спасибо!


Лю Чай повернул голову и торжественно кивнул Ци Мину. Драгоценности на его теле засияли, и он рванулся вперёд, как тигр.


— Я здесь! Кто посмел напасть! - внезапно возник силуэт, и красный духовный меч с силой ударил по земле, заставив Лю Чая отступить.


В этот момент появилась фигура Ао Цзяня!


Мифическая Гильдия снабдила Ао Цзяня огромным количеством материалов для поддержки его духовного меча. Мастер меча появился в финальной битве.


— Я твой соперник! - Ци Мин подошёл к Ао Цзяну, который собирался убить Лю Чая.


— Это ты! - зрачки Ао Цзяня сузились.


— Это я. - Ци Мин рассмеялся.


— Неудачник!


— Нет ничего абсолютного. На этот раз тебе не удастся победить меня!


— Посмотрим!


Закончив фразу, Ао Цзянь взмахнул левой рукой, и из его спины вылетел пурпурный длинный меч. Затем он взял его в левую руку.


В то же время Ци Мин активировал силу призрачного монстра. Он стал выше, и мускулы на его руках стали такими же сильными, как у древнего дракона. Его кожа также была покрыта чёрным, как будто он был чёрной статуей демона.


Два культиватора снова скрестили мечи.
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Глава 117: Последнее сумасшествие.



Ци Мин больше не боялся Ао Цзяня, так как он тоже стал сильнее. Он снова ударил палочкой по земле, и появившиеся призраки быстро закружились вокруг Ао Цзяня.


Заметив атаку призраков, Ао Цзянь махнул своим красным мечом. Меч отразил вспышку солнечных лучей, и призраки были убиты. Затем его фигура вспыхнула, и он бросился к Ци Мину.


Бах!


Ци Мин оставался спокойным, встречая атаку Ао Цзяня. Его правый кулак резко метнулся к противнику, столкнувшись с мечом Ао Цзяня.


С благословением двойных атрибутов удар Ци Мина сокрушил атаку Ао Цзяня с точки зрения силы, отбросив его назад. Затем он снова ударил палочкой по земле. Когда появились призраки, он сразу же засосал их в рот, и на его теле появились тёмно-красные линии. Его тело снова окрепло.


На этот раз даже Ао Цзянь смог понять, что Ци Мин больше не был просто уязвимым магом, а противником, который был достоин того, чтобы он сделал всё возможное.


……


Пока Ао Цзянь и Ци Мин сражались, фигура Лю Чая исчезла, и он снова бросился к флагу крепости.


Чтобы прикрыть Лю Чая, оставшиеся убийцы Гильдии активировали шаг тени и последовали за ним вплотную. Всю дорогу они защищали его.


Стратегия Гильдии Подрывников была, несомненно, успешной. Бросив всю свою боевую мощь и оставив только атакующую команду, они снова пронеслись мимо остальных и в последний раз устремились к флагу крепости.


— Лю Чай, тебе не удастся завоевать город Бэйци!


Внезапно в центральном районе появилось горящее пламя, и фигура Гу Юя появилась прямо перед флагом крепости.


Рог медленно появился из лба Гу Юя, и его тело быстро росло со скоростью, видимой невооружённым глазом. В мгновение ока он превратился в трёхметрового красного гиганта.


Гу Юй больше не сдерживался, так как это был уже последний этап. Он непосредственно демонстрировал своё злое тело, и его сила была значительно увеличена, полагаясь на его унаследованные способности.


— Убить его! - взревел Лю Чай, и рубины на его теле ярко засверкали. Он израсходовал всю свою энергию и бросился на Гу Юя, который стоял прямо перед флагом крепости.


Он знал, что сегодня вечером будет победителем, если победит Гу Юя!


— А-а-ар-р! - Гу Юй тоже рычал. Он замахнулся кулаком и ударил им по приближающемуся кулаку Лю Чая.


Оба силуэта одновременно отступили назад. С возросшей силой злого тела сила Гу Юя, очевидно, была намного выше, чем у Лю Чая. Его удар был настолько мощным, что Лю Чая отбросило на несколько метров назад.


В этот момент вокруг внезапно поднялся кровавый туман. Кровь на земле поплыла в воздухе и быстро залила тело Гу Юя.


Гу Юй медленно выпрямился и снова подошёл к флагу крепости. Он издал злой смешок.


— Лю Чай, ты не сможешь пройти через меня!


— Смогу! - Лю Чай восстановил своё тело и начал новую атаку.


Чтобы помочь своему боссу захватить флаг, оставшиеся игроки-убийцы последовали за ним вплотную и начали последнюю атаку.


— Я сказал, ты не сможешь! - вслед за рычанием Гу Юя кроваво-красное пламя, окружавшее его, внезапно поднялось и безумно рассеялось по окружающему пространству.


Кровавые слова появились над головами Лю Чая и остальных.


Игроки-убийцы, которые изначально были оставлены с небольшим количеством здоровья, падали один за другим, даже прежде, чем они приблизились к Гу Юю.


Бах!


Два кулака снова встретились, и Лю Чай был сбит с ног, в результате чего у него осталось меньше половины его первоначальных очков здоровья.


— Держитесь все! Осталось всего двадцать пять минут. Я разберусь с Лю Чаем!


Гу Юй отправил свою последнюю команду по каналу чата.


Времени оставалось совсем немного. Игроки сражались друг с другом за пределами крепости, и поэтому защищать и сдерживать друг друга стало относительно легче. Единственным человеком, который сумел прорваться сквозь них, был Лю Чай. У него была предрасположенность к тому, что он добьётся успеха!


Лю Чай, который снова встал, посмотрел на Гу Юя с оттенком ностальгии в глазах.


Он не знал, сколько времени прошло с тех пор, как он в последний раз сталкивался с таким захватывающим противником.


Что касается уверенного в себе Гу Юя, то он вдруг рассмеялся.


— Гу Юй, я признаю, что ты силён. Но ты всё равно не сможешь победить меня в одиночку.


— А?


Гу Юй был немного удивлён.


— Ты слышал о Громе?


Лю Чай потряс онемевшей правой рукой и шаг за шагом приблизился к Гу Юю.


— Гром? Никогда о нём не слышал!


Гу Юй равнодушно улыбнулся. Затем он поднял ногу и прыгнул вперёд, резко бросившись на Лю Чая.


Но, к удивлению Гу Юя, Лю Чай не стал с ним спорить. Он повернулся всем телом в сторону и уклонился от тяжёлого удара.


— Нижняя часть левого живота!


Вслед за криком Лю Чая Ррубин на его теле ослепительно сверкнул. Его апперкот яростно ударил Гу Юя в живот.


Этот удар застал Гу Юя врасплох. Он тут же отшатнулся на несколько шагов назад.


— Хм!


Гу Юй фыркнул, прежде чем снова приблизиться к Лю Чаю, так как он думал, что это была просто ошибка.


— Фло, защита справа слаба!


Лю Чай ловкими движениями прыгнул влево и ударил кулаком прямо в лицо Гу Юю, сбив его с ног.


Гу Юй, который не мог поверить в то, что произошло, перевернулся и встал. Мышцы его тела напряглись, и он с рычанием начал новую атаку.


К его удивлению, Лю Чай всегда мог предсказать его удар и даже нанёс ответный удар в критический момент.


Увидев, как Лю Чай расхаживает взад-вперёд со своими свирепыми боксёрскими навыками, Гу Юй внезапно подумал об этом человеке.


— Ты хочешь сказать, что ты - Гром!


Лю Чай кивнул и сказал:


— Ты первый, кто узнал этот секрет в этой игре!


— Король Гром, который когда-то правил в эпоху бокса?


Кслышав признание Лю Чая, в сердце Гу Юя закатились огромные волны.


— Что ещё ты можешь? Сделай это. Ты мне не соперник, когда дело доходит до боя один на один!


Сказав это, Лю Чай поднял кулаки и принял боевую стойку.


Гу Юй не стал возражать. Вместо этого он торжественно кивнул головой, и в его глазах появился огненный шар. Затем он повернул голову и уставился на Лю Чая.


Злой взгляд глаз Гу Юя был его высшим навыком. Это была также его самая сильная способность.


Гром был немедленно застигнут врасплох и попал под влияние этой способности. На мгновение он всё ещё был в шоке. Гу Юй быстро подошёл к нему и яростно ударил Лю чая в лицо, подняв его высоко в воздух.


…


Ситуация на поле боя быстро менялась, и оставалось всего пятнадцать минут. На этом заключительном этапе зрители переживали значительные взлёты и падения в своих сердцах.


Когда они думали, что Гу Юй вот-вот победит, Лю Чай продемонстрировал свои сильные боксёрские способности и подавил Гу Юя. Однако в самый последний момент Лю Чай затормозил, и Гу Юй получил шанс нанести ответный удар.


Увидев Лю Чая на земле с ошеломлённым лицом после того, как его ударили, все, кто наблюдал за битвой, включая Лу Ву и Бэй Ли, подумали, что Мифическая Гильдия вот-вот победит и одержит окончательную победу.


В этот момент Лю Чай лежал на земле, и его разум был в полном смятении. Возникали разного рода негативные эмоции, и перед его глазами возникали воспоминания, которые заставляли его злиться, грустить и отчаиваться.


Его тело дрожало, и постепенно он сильно сжал кулак.
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Глава 118: Гром Лю Чай.



Под влиянием злого взгляда Лю Чая на него нахлынули воспоминания, которые заставили его почувствовать печаль, гнев и отчаяние. Эти воспоминания многократно проигрывались в его голове, как слайд-шоу.


Чего все, включая членов Гильдии Подрывников, не знали, так это того, что их лидер Лю Чай на самом деле был самым известным гением нации драконов. Он был не кто иной, как некоронованный Король Гром, покоривший мир бокса в пору своего расцвета.


Однако никто не знал, какие страдания испытал Гром на протяжении всего своего пути роста под лучами прожекторов.


Родители Лю Чая бросили его, когда он был ещё ребёнком. В то время Лю Чай, которым пренебрегали, стал очень злым. Он общался с детьми своего возраста на улицах и часто участвовал в драках и воровстве.


Несомненно, у него было тёмное детство. Он часто содержался в исправительном центре для несовершеннолетних и считался отбросом общества.


В то время Лю Чай думал, что именно такой будет его оставшаяся жизнь, ничего не достигая и ведя бессмысленную жизнь.


Но однажды он встретил старика, который изменил его судьбу.


В тот день он только что вышел из исправительного центра для несовершеннолетних, и шёл дождь. Так как он был голоден, он пошёл в супермаркет, чтобы украсть немного еды, но его поймали, когда он случайно ударился о полку и издал звук.


Он свирепо посмотрел на старика, пришедшего проверить, что случилось. Затем он повернулся и ткнул кулаком в старика.


Этот удар поразил старика и отбросил его на несколько шагов назад, он прижал руки к груди.


К удивлению Лю Чая, старик не стал звонить в полицию. Вместо этого он жестом попросил Лю Чая успокоиться и передал ему еду с полок.


Тогда-то Лю Чай и познакомился с ним. Узнав о переживаниях Лю Чая, старик сказал ему нечто незабываемое.


— Я усыновлю тебя!


Внешность старика была подобна лучу света в темноте, сияющему на Лю Чае, который свернулся калачиком в темноте.


С тех пор старик относился к Лю Чаю как к сыну. Лю Чай, который поначалу был неразговорчив, после встречи со стариком повеселел.


Однако растущее окружение Лю Чая превратило его в человека с низкой самооценкой. Хотя он и начал посещать школу, он всё ещё не мог слиться с толпой.


Быть осмеянным и избивать тех, кто смеялся над ним, было самой обычной вещью, которую Лю Чай делал в школе.


В конце концов, по совместным призывам многочисленных родителей, его заставили бросить школу. Несмотря на то, что старик неоднократно умолял их, результат был всё тот же.


Лю Чай всё ещё помнил дрожащее выражение лица старика, когда он входил и выходил из кабинета директора.


Когда они вернулись домой в тот день, он подумал, что старик очень рассердится. Но старик ласково похлопал его по плечу и сказал:


— Не смотри на себя свысока, у тебя есть силы, которых нет у других!


Молодой Лю Чай поднял голову и с любопытством посмотрел на старика. Даже он сам считал, что он бесполезен, если не считать того, что он свиреп и агрессивен.


— Я тебя научу!


Старик улыбнулся.


Позже Лю Чай узнал, что старик в молодости был боксёром. Затем он ушёл в отставку из-за своих травм и болезней. Больше всего он сожалел о том, что больше не может выступать на ринге.


В последующие дни Лю Чай практиковался днём и вёл задушевные беседы со стариком по ночам, чтобы узнать его образ жизни.


Лю Чай обладал особенно большой силой, так как он был молод и мог победить нескольких своих сверстников самостоятельно. Жесткая среда, в которой он рос, создала его решительный характер. Столкнувшись с трудными тренировками, он обрёл зрелость, которая была выше его возраста.


В это время талант Лю Чая начал раскрываться. В глазах старика он был прирождённым гением.


В возрасте 15 лет Лю Чай, который прошёл через три года упорных тренировок, зарегистрировался на любительские соревнования при поддержке старика.


Его бурные свирепые навыки выделили его в любительской группе и сделали молодым гением в глазах других. Затем он стал центром всеобщего внимания.


Это положило начало его славному пути. В последующие три года Лю Чай трижды подряд побеждал на любительских соревнованиях "Гуру". Он был известен как Гром из-за его свирепых навыков, подразумевающих, что он мог победить своего противника быстро, как звук грома после молнии.


По мере того как он становился всё более знаменитым, Лю Чай постепенно становился богатым. Затем он увлёкся сладострастным миром и в конце концов стал развратным.


Без старика, который вёл бы его, Лю Чай заблудился в этом ослепительном человеческом мире с его мириадами соблазнов.


Наконец, под всеобщим ожиданием, этот гений-любитель вышел на профессиональную арену.


В то время Лю Чай не тренировался уже пять месяцев. Состояние его тела резко ухудшилось. Однако он был настолько уверен в себе, что даже устроил вечеринку накануне соревнований.


Однако реальность сильно ударила его по лицу. Он потерпел поражение в первом же раунде соревнований; это было фиаско.


Во втором раунде Лю Чай вышел на сцену под большим психологическим давлением. Как и предсказывал внешний мир, он снова потерпел поражение.


Третий раунд: Поражение.


Четвёртый раунд: Поражение.


Лю Чай был уволен, даже не сыграв в пятом раунде, и это был конец его карьеры.


Общественность кипела от возмущения, и в СМИ появилось много негативных новостей о нём. Лю Чай был измучен.


Он ясно помнил насмешку, с которой столкнулся.


— Ха-ха... Гром, будущий Король?! Ты, должно быть, шутишь!


— Гений любительской борьбы, который проиграл четыре раунда подряд. Ха-ха-ха.


— Может быть, все предыдущие матчи, в которых он участвовал, были выдуманы?


……


Однако на этом плохие новости не закончились. Через несколько дней Лю Чай получил известие, что старик болен и его спасают в отделении неотложной помощи.


В это время Лю Чай как сумасшедший помчался домой. Однако когда он увидел седовласого старика, тот уже скончался.


Он даже не увидел смерть своего отца.


Он плакал впервые за всю свою жизнь. Лю Чай вдруг почувствовал, что ему больше не на чем задерживаться.


Однако в этот момент доктор сунул ему в руку записку и сказал, что это были последние слова старика.


Лю Чай с горечью развернул записку.


Ты помнишь, что я говорил? У тебя есть талант, которого нет у других. И его не страшно терять. Самое ужасное, что у тебя нет решимости нанести ответный удар и победить. Ты всё ещё помнишь, что обещал мне?


Эти слова разбудили Лю Чая, который был в отчаянии. Он вспомнил, как старик говорил ему, что хочет видеть его победителем национального турнира.


С тех пор Король вернулся.


Он постоянно увеличивал интенсивность своих тренировок, доводя себя до предела, чтобы высвободить свою силу. Единственное, что ему приходилось делать каждый день, - это снова и снова бить кулаком по мешку с песком.


Обе его руки кровоточили и образовывали мозоли. Затем цикл повторялся. Лю Чай пытался заглушить боль в сердце, проводя интенсивные тренировки. В то время единственной целью в его сердце было выполнить последнее обещание, данное отцу.


После того как старика похоронили, Лю Чай склонился перед его надгробием и сказал:


— Я больше не проиграю!


Это было его последнее обещание отцу, который также был его наставником в жизни.


Год спустя Лю Чай, который в очередной раз прошёл любительскую группу, снова встал на ринг профессиональной группы.


Лю Чай больше не хвастался. Вместо этого он был твёрд и настойчив.


На этот раз Лю Чай доказал всему миру, что он настоящий гений, будущий Король мира бокса.


Он преодолел все трудности, которые встречались на его пути, и бесчисленное множество давних ветеранов были побеждены им. С тех пор он стал действующим чемпионом, который защищал свою позицию в течение восьми лет. Он действительно заслуживал быть некоронованным Королём. Таким образом, его имя "Гром" было известно всей стране и всему миру.


Однако старик не видел этого. Лю Чай сожалел об этом всю свою жизнь.


……


Лю Чай отошёл от дел, и его подавляющий и неукротимый дух в прошлом давно ослабел. Но в этот момент его воспоминания всплыли вновь под воздействием злого взгляда, и самый свирепый зверь в мире бокса проснулся.


— Я обещал ему, что больше не проиграю!


Лю Чай, лежавший на земле, резко открыл глаза и повернулся боком, чтобы увернуться от удара Гу Юя.


……


В канале артефакта доблестный дух во дворце призыва духов дрожал и рычал.


И Лу Ву, и Бэй Ли были в шоке.


Они никогда не думали, что Лю Чай будет резонировать с доблестным духом.


Однако то, что вышло за пределы их ожиданий, было то, что рычащий доблестный дух внезапно перестал дрожать, когда уже собирался бежать.


— Что случилось? - Лу Ву был полон сомнений.


— Он думает, что его наследство недостойно его. Его воля и сердце сильного превзошли доблестного духа! - торжественно произнесла Бэй Ли.
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Глава 119: Защищает один человек.



Слова Бэй Ли заставили Лу Ву почувствовать себя ошеломлённым.


С помощью своей воли Лю Чай сумел заставить призрачного Генерала, доблестного духа Короля-призрака во дворце доблестных духов, почувствовать стыд. Дух даже добровольно отказался от возможности наследования силы. Его сила воли была поистине ужасающей.


— Есть два типа людей. Первые - это те, у кого есть сильные способности, но нет твёрдого менталитета, в то время как вторые - это те, у кого есть только твёрдое сердце. Независимо от их способностей, их непобедимый боевой дух всегда твёрд, как скала. Он относится к последней категории.


— Есть тысячи способов получить сильные способности, но твёрдое сердце - это не то, что можно построить за короткий промежуток времени. Ву, он - настоящее сокровище! Поздравляю!


Бэй Ли повернула голову и с улыбкой посмотрела на Лу Ву.


……


Увидев, что Лю Чай устоял перед его злым взглядом и смог избежать смертельной атаки, Гу Юй окаменел.


Этот навык всегда срабатывал, и всё шло как надо. Однако в этот критический момент его мастерство не сработало.


Гу Юй не знал, как Лю Чай сделал это, так как это была сила демонического Бога!


Тем временем Лю Чай медленно поднялся. Он смотрел на Гу Юя жёстоким взглядом, как тигр, который вот-вот бросится на свою жертву. Увидев его пристальный взгляд, холодная дрожь пробежала по спине Гу Юя.


Глядя на Лю Чая, который избавился от злого взгляда, Гу Юй знал, что он ему не ровня. Он немедленно вызвал поддержку по каналу Гильдии. Десятки членов Гильдии немедленно отступили и подошли к флагу крепости.


Лю Чай усмехнулся при виде увеличивающихся противников. В этот момент кровь в его теле закипела. Это напомнило ему старые времена, когда он наслаждался азартом борьбы.


Как раз в этот момент появилось игровое сообщение.


[Скрытые атрибуты силы воли резко возросли. Активирована способность жертвенного прилива.]


[Жертвенный прилив]: Последний дар Морского Бога. После активации этой способности игроки могут приносить жертвенные подношения, чтобы получить благословение Духа Морского Бога.


Жертвоприношения, которые можно давать: Монеты души, снаряжение, очки здоровья, очки опыта для повышения уровня.


Примечание: Они не могут быть возвращены!


Лю Чай слегка присел на корточки и проигнорировал сообщение об игре. Затем он помахал рукой Гу Юю и остальным, кто окружал его!


— Убить!


Гу Юй и остальные немедленно бросились к Лю Чаю.


Переплетение шагов, боковое скольжение, уступка, апперкот, свинг, прямой удар и мощный удар - все эти мощные навыки были продемонстрированы Лю Чаем как Королем бокса.


Он явно лидировал, даже несмотря на то, что сам сражался против тридцати игроков.


Увидев это, посторонние зрители были в шоке. Все были поражены ужасающими боевыми навыками Лю Чая.


На месте происшествия раздались громкие крики.


— Глядя на его движения и приёмы борьбы, он действительно Гром? Неужели он - Гром?


— Эти знакомые приёмы и движения. Его удары молниеносны, как раскаты грома. Я его преданный поклонник. Я никогда не узнаю его неправильно – он определённо Божественный Гром!


— Навернулись слёзы. Я никогда в жизни не думал, что снова встречусь с Божественным Громом. Я так тронута!


— Если это не гром, я буду есть дерьмо в прямом эфире. Я наблюдал за его боевым чемпионатом в течение восьми лет и всегда был его преданным поклонником. Я убью себя, если не узнаю его!


За пределами поля поднялся шум. Поскольку стиль и приёмы Лю Чая были слишком культовыми, его быстро узнали. Атмосфера на сцене снова достигла апогея.


[Сообщение о событии: Обратный отсчёт до последних десяти минут турнира "Сто крепостей" начинается!]


На сцене снова заиграла музыка из песни-темы. Турнир подходил к концу.


Наконец, оборонительная линия Мифической Гильдии была прорвана. Все Гильдии начали свои последние атаки на флаг крепости.


Столкнувшись с непрерывным потоком врагов, Лю Чай наклонился в сторону, чтобы избежать столкновения с мастером рун. Затем его взгляд остановился на игровом сообщении


— Жервтую всем моим снаряжением, всеми монетами моей души, всеми моими уровнями!


Бах!


Огромная синяя волна спустилась с неба и обрушилась на позицию Лю Чая. Затем она окружила его и образовала быстро вращающийся голубой водяной шар.


Внутри голубого водяного шара конечности Лю Чая начали распространять синие энергетические частицы, которые конденсировались.


— А-а-а-ар!


Вместе с громким рычанием водяной шар унесло ветром, обнажив Лю Чая, которого благословил Морской Бог.


Его торс был пятиметрового роста, а всё тело состояло из полупрозрачных голубых энергетических частиц. На спине у него сверкал ярко-синим светом скипетр Морского Бога. Все были удивлены нынешней формой Лю Чая.


— А-а-а-а!


Фигура Лю Чая стояла перед флагом крепости, глядя вниз.


— Убью!


В последнем бою никто не отступит. Все бросились к Лю Чаю, который был единственным человеком, преграждавшим им путь.


Гу Юй и другие напали одновременно на Лю Чая.


Бах! Бах! Бах!


Когда огромные синие кулаки двигались, игроки один за другим умирали и отлетали назад.


В это время Лю Чай в одиночку остановил натиск десяти тысяч игроков, продемонстрировав свою чрезвычайно мощную силу.


Глядя на бесконечно и плотно упакованных игроков, Лю Чай снова зарычал. Скипетр Морского Бога позади него задрожал и мгновенно появился в его ладони.


Лю Чай ударил скипетром по земле, и тут же из воздуха появилась огромная волна, хлынувшая вперёд.


Огромная волна смела большое количество игроков.


Один человек смог выстоять против десяти тысяч человек. В это время Лю Чай был подобен Богу войны и превратился в гору, которую игроки не могли преодолеть.


В этой битве Лю Чай поставил на кон всё. Цена жертвоприношения, несомненно, была огромной.


Однако он ни о чём не жалел, так как знал, что победит! Потому что он - Гром!


Битва подошла к завершающей стадии. Никто никогда не думал, что Лю Чай сможет противостоять совместной атаке шести Гильдий.


Независимо от того, насколько сильны были их навыки, Лю Чай оставался неподвижным. С благословения Морского Бога Лю Чай не боялся никакой атаки. В каждой атаке он мог даже заставить большое количество игроков умереть и превратиться в белые огни.


В этот момент Лю Чай был как Босс.


Этой сцене суждено было стать классикой. Когда начался обратный отсчёт последних пяти минут, Лю Чай взмахнул скипетром, отчего волна поднялась и снова понеслась вперёд. Затем Лю Чай медленно повернулся и с улыбкой посмотрел на флаг крепости Бэйци позади себя…


После того, как флаг крепости был захвачен, все игроки в городе были превращены в белые огни и отправлены к воротам крепости.


Глядя на обратный отсчёт времени у входа в крепость и развевающийся на ветру флаг Гильдии Подрывников, Гу Юй, У Гои, Лу Чжань и другие были ошеломлены.


Они знали, что проиграли...


За пределами площадки слышались громкие крики. Все они выкрикивали имя Грома.


Атмосфера на сцене достигла своего апогея. Все присутствующие встали и выкрикнули имя человека, который когда-то был Королём.


В этой войне Лю Чай снова покорил всех своими могущественными способностями.


Огни на месте происшествия были ослепительны. Все замахали руками в такт песне, давая выход своему возбуждению.


— Гром!


— Гром!


— Гром!


Стадион наполнился радостными криками зрителей.


Даже на платформе прямой трансляции живые комментарии зрителей занимали весь экран.


Было даже большое количество игроков, которые выкрикивали лозунг:


— Я хочу вступить в Гильдию Подрывников!


Сразу же, Лю Чай приобрёл много поклонников с его харизмой.


Когда прозвенел колокол, возвещавший об окончании обратного отсчёта, сотни крепостей сменили своих правителей. Могучий трон даже появился в воздухе города Бэйци.


[Объявление сервера: Поздравляем Гильдию Подрывников с тем, что она стала чемпионом турнира "Ста крепостей" и правителем города Бэйци!]
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Глава 120: Лучшая совместная работа.



С окончанием турнира в игре вновь появились анналы великих сражений.


Золотые страницы книги медленно раскрылись. Видеозапись того, как Лю Чай возглавляет свою Гильдию, чтобы захватить город, и видео того, как он полагается на свою личную силу, чтобы захватить флаг крепости, были быстро воспроизведены на её страницах. Под видео также была подпись.


[25 января 2319 года, в первый сезон турнира "Ста крепостей", Гильдия Подрывников сражалась под руководством Лю Чая. В конце концов им удалось захватить город Бэйци и получить в собственность крепость. Эта война была записана в анналах великих сражений для восхищения последующих поколений.]


Хотя конечный результат превзошёл ожидания большинства людей, никто не был недоволен тем, что Лю Чай захватил город Бэйци.


В том числе и Гу Юй. Несмотря на то, что он был разочарован, выступление Лю Чая его убедило.


……


Фигура ведущего, Фань Пина, появилась на сцене стадиона "Dragon Metropolis".


— Дамы и господа, сейчас мы будем голосовать за топ-10 лучших видео. Вы найдёте кнопку голосования рядом с вашим местом. Что касается зрителей, которые смотрят прямую трансляцию за пределами площадки, то вы можете проголосовать за свои любимые видео прямо на платформе.


Затем отредактированные видео боёв были воспроизведены на большом экране, чтобы игроки могли проголосовать за свои любимые видео. У каждого из аудитории было по три голоса.


После официального начала голосования на экране появился график данных. Среди видеороликов голоса за финальное личное видео Лю Чая росли со скоростью, намного превышающей другие боевые видео. Через некоторое время он возглавил хит-парад и отошёл от второго места с огромной разницей в количестве голосов.


Прождав около получаса, список на большом экране был наконец сформирован.


[Лучшие десять боевых видео турнира Ста крепостей]


Наряду с хит-парадом фоновой музыки, "We Are Electric", с которой игроки были наиболее знакомы, появились слова из видео номер один.


— Дамы и господа, чемпионом в общем зачёте лучшего видео стало впечатляющее выступление мастера Гильдии Подрывников Лю Чая в битве за город Бэйци…


С голосом комментатора игроки вновь вернулись к открывающей глаза сцене Лю Чая, держащегося против объединенных атак шести Гильдий в одиночку. Он сумел отстоять последние пять минут, которые изменили их судьбу и разрушили город Бэйци.


Это видео было признано всеми зрителями лучшим. В этот момент Лю Чай был подобен Богу, взиравшему на героев сверху вниз и покорившему сердца всех присутствующих.


— В целом второе лучшее видео идёт в направлении города Бэйци. Два игрока, Ао Цзянь и Ци Мин, показали нам, что такое экстремальный контроль. Все атаки и оборона были заранее предвидены. Такая ужасающая индивидуальная способность вызывала покалывание в голове…


В этой сцене бесконечно появлялись методы атаки Ао Цзяня и защиты Ци Мина.


Многие игроки были удивлены после просмотра всего видео. Эта богоподобная боевая стратегия произвела впечатление на всех игроков.


В конце видео Ао Цзянь объединил девять мечей и нанёс последний смертельный удар. Однако, Ци Мин активировал свой смертельный удар. Два игрока превратились в белые огоньки и исчезли одновременно. Это была ничья.


Это видео можно рассматривать как учебник по технике убийства игрока. Если бы не было божественного выступления Лю Чая, это видео определённо было бы лучшим.


— Третье лучшее видео тоже из города Бэйци. Лучник, преследующий Солнце, Е Чэнь, использовал свою искусную технику, чтобы убедить нас, что техника ближнего боя лучника может быть такой удивительной, оставляя противника бессильным…


По мере того, как объяснение продолжалось, навыки ближнего боя Е Чэня снова были показаны на большом экране. Зрители в очередной раз осознали ужасающие навыки ближнего боя Е Чэня.


— Четвёртое лучшее видео по-прежнему идёт со стороны города Бэйци, где битва была наиболее интенсивной. Лучник Мо Лингтянь, продемонстрировал нам, кто настоящий убийца магов, отнимая по одной жизни с каждой стрелой.


На видео Мо Лингтянь уверенно оборачивался каждый раз после того, как выстрелил стрелой. Каждая стрела была выпущена точно в задние ряды противника, она находила свою жертву. Похоже, он дурачился с убийцами. Его выступление было действительно впечатляющим.


— Пятое место. Гильдия Рампэйдж дала врагу урок о том, как победить врага с меньшей армией…


В этом видео Гильдия сумела прорваться через осаду нескольких Гильдий и захватить крайний город, просто полагаясь на силу одной Гильдии и тактическое расположение.


— Шестое место в очередной раз достаётся направлению города Бэйци. Это видео Гильдии Подрывников, защищающей город. Они защищали город в течение тридцати минут от нападений шести других Гильдий. В этой битве Гильдия Разрушителей действовала так, как если бы им непосредственно помог Бог…


……


Один за другим на большом экране показывали видеоролики, разжигая страсть зрителей.


Эти сцены хорошо показали волнение и страсть турнира "Ста крепостей", подталкивая атмосферу сцены к её кульминации.


После того, как были воспроизведены десять лучших видеороликов, турнир считался официально завершённым. В конце концов, Фань Пин открыл эту новость аудитории.


— Турнир "Ста крепостей" завершён. Спасибо всем участвующим Гильдиям за их зрелищные выступления. Мы ещё встретимся... на боях игроков. До скорой встречи!


Новость, сообщенная Фань Пином, вызвала бурю негодования среди игроков.


Многие одиночки не могли участвовать в турнире Гильдий. Однако бои игроков это другое. Появление этой новости, можно сказать, дало игрокам большие надежды.


……


Между тем выражение лица Лу Ву было немного странным.


Главной целью этой битвы была огласка, и результат был чрезвычайно удовлетворительным. Когда прямая трансляция закончилась, число зарегистрированных игроков, показанных на артефакте, приближалось к двум миллионам, и оно всё ещё увеличивалось.


Ради того, чтобы внести свой вклад в это событие, Лу Ву приготовился потерять много монет души. Но, к его удивлению, количество монет души увеличилось почти на миллион после окончания шестичасового турнира.


Зелья, потребляемые игроками во время битвы, и стоимость ремонта снаряжения в торговом центре намного превышали количество монет души, которые приготовил Лу Ву. Тем не менее, многие игроки повторно приобрели новое снаряжение в магазине из-за повреждённого, что привело к реинвестированию монет души. Лу Ву не знал, плакать ему или смеяться.


Это можно рассматривать только как непреднамеренный положительный результат.


Лу Ву также был очень доволен общим выступлением игроков. Это заставило его осознать, насколько ужасен их потенциал, которые когда-то колонизировали три мира и одновременно были названы четвёртой катастрофой.


Особенно с Лю Чаем в конце. Это был самый большой сюрприз для Лу Ву.


В описании Бэй Ли твёрдое сердце было скрытой способностью, которой не обладали даже Ча На, Пан Ши и другие, кто был на уровне Призрачного Генерала и Призрачного Короля.


По словам Бэй Ли, будущий потенциал Лю Чая был безграничен. Это объяснялось тем, что он был способен сохранять менталитет властителя и не терять себя в процессе обретения власти.
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Глава 121: Приток новых игроков.



Число игроков достигло пугающих 2,6 миллиона на третий день после того, как турнир закончился, и Особняк мёртвых был переполнен новичками.


Игроки, которые были новичками в игре, были поражены тем, что игра выглядела такой реальной.


Многие из них выражали своё разочарование и вздыхали после того, как наконец присоединились к игре, поскольку они обнаружили, что игра вышла уже давно, и они были на один шаг позже, чем все остальные.


Однако это не повлияло на их интерес к изучению игры. Персонажи с самым базовым снаряжением можно было увидеть повсюду в различных зонах вокруг Бэйци.


Новички задавали игрокам-ветеранам всевозможные вопросы для руководства на форуме, как любопытные дети.


[Пожалуйста, дайте несколько указателей на то, какой класс персонажа является самым сильным на данный момент игры…]


Уплотнённый_Удар: — Определённо Берсерк! Ты сможешь стать мастером рун, который является действительно сильным классом; ты сможешь как защищаться, так и атаковать. Просто посмотри на гильдмастера Офицеров Подрывников, он мастер рун!


Непобедимое_Одиночество: — Даже если я не могу победить его, разве самый сильный класс на нынешнем этапе - это апостолы демонического Бога? (Смех).


Большая_Волчья_Собака: — Белый фантом тоже неплох (Хлопает по столу).


Фотография_Гномика: — Самый сильный класс - это апостол демонического Бога, но самый сильный игрок на этой стадии - мастер рун (Смех).


Автор отвечает Фотография_Гномика: — А? Почему я могу выбрать только один из трёх классов персонажей, и ни один из них не является апостолом демонического Бога?!


Фотография_Гномика отвечает автору: — Глупый ребёнок, ты должен пойти посмотреть вокруг, если тебе нечего делать. Кто знает, может быть, ты его найдёшь? (Гладит по голове).


Автор отвечает Фотография_Гномика: — Что ты имеешь в виду?


……


[Новичок игры спрашивает, я только что достиг четвёртого уровня. Куда я могу пойти, чтобы повысить уровень быстрее, и где можно пополнить счёт монет души?]


Ванпачмэн: — Если ты четвёртый уровень, ты должен бродить вокруг Особняка мёртвых и искать недавно порождённые блуждающие души, чтобы убить их. Ты ещё можешь объединиться и отправиться в горы призраков. Лучше всего, если ты сможешь присоединиться к небольшой Гильдии и попросить ветеранов-игроков взять тебя, чтобы убить монстров в регионе более высокого уровня. Если у тебя есть силы, ты должен вступить в большую Гильдию, тогда ты сразу же выйдешь в море~ Что касается пополнения счёта, о котором ты говорил, я просто разбил свою клавиатуру, и не спрашивай почему... (Сердится).


Сюэ_Ли_Сильнейшая: — Новичкам больше подходит поход в призрачные горы. Что касается пополнения, о котором ты спрашивал... (Хлопает по столу!)


Фотография_Гномика отвечает на вопрос автора: — Вот, вот номер для игрового канала пополнения. Пожалуйста, перечисли сюда деньги, и монеты души будут переведены тебе мгновенно (Смех).


[Новичок игры на восьмом уровне, братья, пожалуйста, помогите. Я только что видел кого-то на волке. Каким образом можно это сделать? Разве в магазинах его нет?]


Фотография_Гномика: — Заткнитесь. Как инструктов новичков, я должен говорить (Хлопает по столу)! Этот волк известен как зомби-волк, их много в районе Люли. Вам нужно позволить одному и тому же зомби-волку укусить вас до смерти 100 раз, прежде чем он признает вас своим владельцем и установит контракт между хозяином и рабом.


Автор отвечает Фотография_Гномика: — Неужели это так сложно? (Испуганный).


Фотография_Гномика отвечает автору: — (Хлопает по столу) А ты хочешь такого крутого маунта с такой слабой силой воли?


[Я любитель коллекционирования игр. Я схожу с ума, просто глядя на модернизацию лодок, военных кораблей и сбор материалов для развития класса персонажей! Я жажду узнать, как заработать больше монет души! Я умру без них!]


Фотография_Гномика: — Это просто. Пусть ваши отец, мать, дедушка, бабушка, братья и сёстры отправятся на море ловить рыбу. Ты можешь пойти на северные скалы посреди ночи и нарубить дров. Там обязательно будет хороший урожай (Смех).


……


Новички задавали кучу вопросов на форуме. Помимо ветеранов, которые правильно отвечали на вопросы сомнительных новичков, было также много ветеранов троллинга, таких как Фотография_Гномика. Весь форум был чрезвычайно оживлён.


Что касается Лу Ву, то он был удивлён, обнаружив множество иностранцев, появляющихся на форуме "Battle Online" и задающих вопросы на официальном веб-форуме с помощью программного обеспечения для перевода в режиме реального времени.


[Играл в эту игру до возвращения в свою страну, и я был полностью зависим. К сожалению, я понял, что после возвращения в мою страну нет платформы для загрузки программного обеспечения. Могу я спросить администраторов, когда эта игра придёт в нашу страну?]


Фотография_Гномика: — Подожди, пока мы не прокачаемся!


Кую_Золото: — Я с нетерпением жду открытия нескольких серверов за рубежом, но пока неясно, будут ли они с нами в Особняке мёртвых. Если это так, то давайте на три секунды замолчим…


Непобедимое_Одиночество: — Я думаю, что это скоро произойдёт, так как игра набирает популярность. Агенты на вашей стороне, возможно, разговаривали с корпорацией "Battle Online", так что это не займёт много времени. Кроме того, если мы будем вместе под одним небом, то вы, ребята, заметите, насколько плох опыт игры (Забавно)…


……


Было много иностранных игроков, которые требовали иностранный сервер. К счастью, Лу Ву уже обдумал этот вопрос.


После турнира "Сто крепостей" было много иностранных игровых агентов, которые вышли на контакт с ним, но серьёзные вопросы сотрудничества находились в стадии переговоров.


Хотя трёхмесячный период подходил к концу, он уже пообещал У Гои, что будет работать с ним только в течение этих трёх месяцев. Поэтому ему пришлось повременить с агентами, хотя задержка и не была слишком долгой.


В то же время ещё одна проблема была связана с притоком новых игроков, если они действительно откроют "Battle Online" для других стран.


Лу Ву и Бэй Ли уже обсуждали этот вопрос. На тот момент у Лу Ву не было ничего, кроме Особняка мёртвых. Однако Лу Ву мог себе представить, как сильно эти иностранцы будут угнетены ветеранами-игроками, если Особняк мёртвых будет домом и для иностранных игроков.


Однако дело было не в том, что не было никаких решений, Бэй Ли даже сделала ему предложение.


Она предложила бросить иностранных игроков в ту же большую область Бэйци, где было гораздо тяжелее.


Хотя условия жизни там были отвратительными, если количество игроков на иностранном сервере превышало количество игроков в Особняке мёртвых, они всё ещё могли бы развиваться в зависимости от врождённых преимуществ, даже если они были немного подавлены на ранних стадиях.


Лу Ву намеревался принять решение после тщательного рассмотрения этого вопроса.


В конце концов, он хотел, чтобы игроки могли развиваться лучше и сильнее, чтобы у него была лучшая прибыль, поскольку его доход полностью обеспечивался игроками.


Лу Ву не торопился, так как до выхода иностранного сервера оставалось ещё много времени. Поэтому этот вопрос будет отложен на некоторое время, и нынешнее развитие игры будет отдано приоритетному.


Однако Лу Ву получил несколько плохих новостей от корпорации "Black Sea Technology".


По словам человека, ответственного за "Black Sea Technology", отечественные крупные производители игр достигли соглашения с корпорацией "Jie De", и Лу Ву был единственным, кто отказался принять это предложение. Поэтому корпорация "Jie De" была готова сделать демонстративную санкцию на его игру после официального релиза игровых модулей.


Из-за различных бизнес-правил, связанных с этим, корпорация "Jie De" даже решила использовать несовместимость в качестве оправдания для санкций против "Battle Online".


Лу Ву подумал про себя, что это будет сложно. Это будет плохая реклама игры.


Однако, при дальнейшем рассмотрении, Лу Ву знал, что игроки, которые играли в эту игру, были несгибаемыми фанатами. Лу Ву был уверен, что они не откажутся от игры из-за проблемы с игровым модулем.


И Лу Ву уже придумал способ контратаки.
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Глава 122: Заговор Цансу.



Дворец центральной зоны, большой домен Цансу.


Сидя в главном зале, Его Превосходительство Цансу с апатичным выражением лица посмотрел на человека, стоявшего перед ним на коленях, и равнодушно произнес:


— Ты понял, что тебе делать?


Человек перед ним дрожал от страха. Он был душой по умолчанию, дрейфующей по земле Цансу без всякого сознания всего за несколько часов до того, как седовласый человек перед ним, известный как Его Превосходительство Цансу, пробудил его воспоминания из прошлой жизни и позволил ему осознать, что он отправился в Нараку. Он был в ужасе от его таинственных способностей.


В этот момент у него не было ни малейшей мысли о сопротивлении, так как он боялся, что его бросят на 18-й уровень Нарака и будут пытать.


Человек опустился на четвереньки сразу же, услышав вопрос Цансу:


— Чтобы Ваше Превосходительство даровало мне возрождение, я готов работать для Вашего Превосходительства изо всех сил!


— Иди. Я дам тебе шанс вернуться и щедро вознаградить тебя, если ты хорошо выполнишь свою задачу!


Глядя на человека, сидящего на полу в глубоком поклоне, в глазах Цансу мелькнула решительность.


……


Наступила ночь, зажглись фонари.


После того как издалека донёсся громкий вой сирен, звуки беспорядочных шагов и лай полицейских собак стали ещё ближе.


Капли дождя беспрестанно падали на Цинь Юя, и он прислонился к углу заброшенной больницы. Задыхаясь, он смотрел на неё с недоверием во взгляде.


Капли пота на его лбу сливались с водой и кровью, стекая вниз, а губы дрожали, его лицо было бледным.


Всё, что произошло за последние двенадцать часов, заставило Цинь Юя почувствовать, что он переживает нечто из кошмара. Всё было так реально и пугало его до глубины души.


Цинь Юй бессознательно повернул голову, чтобы посмотреть на другой конец заброшенной больницы. Его зрение было окутано туманной темнотой, что заставляло его нервничать и напрягаться.


Подождав немного, Цинь Юй вздохнул с облегчением и соскользнул на землю, прислонившись спиной к стене. Его мысли начали блуждать, и он вернулся к тому, что произошло двенадцать часов назад.


……


Цинь Юй только что закончил работать. Он вернулся к себе в дом, который снимал вместе со своим лучшим другом У Хао, недавно окончившим Университет, чтобы приготовить ужин.


Однако, когда он постучал в дверь, вместо У Хао дверь открыл высокий, темноволосый и худой человек с козлиной бородкой. На вид мужчине было лет тридцать.


Их глаза встретились на несколько секунд, прежде чем тот человек улыбнулся и взял инициативу в свои руки, чтобы сказать ему:


— С возвращением.


Он вернулся к себе домой, но дверь открыл незнакомец.


Хотя у Цинь Юя и были вопросы в голове, он не придавал им особого значения. Он подумал, что этот человек, вероятно, был гостём У Хао.


Но Цинь Юй сразу же почувствовал, что что-то не так, когда он вошёл в дом.


В доме было очень тихо. Телевизор был выключен. Обеденный стол был пуст, в кухне тоже было очень тихо, и все шторы на окнах были задёрнуты. Тишина в доме была несколько необычной.


Это было совершенно необычно в их доме, когда к ним приезжали гости.


Его сосед по дому У Хао обычно готовил еду и ждал его возвращения каждый вечер. Всё было немного подозрительным.


Цинь Юй почувствовал себя неловко. Он бессознательно выкрикнул имя У Хао и зашагал к комнате У Хао.


Из-за спины Цинь Юя послышался голос "козлиной бородки".


Он крикнул, чтобы Цинь Юй не возвращался в свою комнату. Затем он открыл дверь в кабинет и указал в комнату, сказав:


— Пойдём, У Хао здесь.


Цинь Юй повернулся и инстинктивно заглянул в кабинет, но его зрачки мгновенно сузились, когда он увидел, что находится внутри.


У Хао был привязан к компьютерному креслу крепкой верёвкой, его рот был заклеен скотчем. Тело У Хао слегка дрожало, когда он с ужасом посмотрел на Цинь Юя.


Цинь Юй сразу же понял, что произошло.


Цинь Юй принимал участие в нескольких исследованиях криминологии в школе, поэтому он знал, что не может струсить в такой ситуации. Если случайно преступник перед ним намеревается заставить их замолчать навсегда и он должен сдаться, то их жизнь не может быть гарантирована.


Он сжал кулаки, когда это пришло ему в голову. Он был готов подойти к этому человеку и ударить его кулаком в висок, намереваясь быстро атаковать и подчинить его себе.


Однако, сделав шаг вперёд, Цинь Юй застыл на месте.


Глядя в чёрное, как смоль, дуло пистолета, сердце Цинь Юя бешено заколотилось. Он не ожидал, что преступник, стоявший перед ним, на самом деле направит на него пистолет.


Человек с козлиной бородкой подошёл к У Хао и снял ленту с его рта, прежде чем вытащить штык-нож из-за пояса левой рукой.


— Племянник, если я проткну тебя этим ножом, ты истечёшь кровью через полчаса. Тебя никто не спасёт.


Услышав это, У Хао смертельно побледнел и сразу же повернулся к Цинь Юю:


— Брат Юй, делай, как говорит мой дядя. Он не плохой человек, он не убьёт нас.


Глядя на надежду в глазах У Хао посреди его ужаса, Цинь Юй бросил ещё один взгляд на пистолет, который держал человек с козлиной бородкой.


Цинь Юй понял, что он уже проиграл.


У Хао снова заговорил:


— Дядя, сколько бы денег ты ни хотел, мы дадим их тебе. Мы клянёмся, что не станем сообщать о тебе в полицию.


Услышав это, дядя У Хао нейтрально улыбнулся, но ничего не ответил. Он взял другую верёвку и подошёл к Цинь Юю.


Глядя в полные ярости глаза Цинь Юя, он связал его и сказал:


— Не двигайся, я отпущу вас обоих, как только получу деньги.


Услышав это, Цинь Юй получил более ясную картину ситуации.


Этот человек с козлиной бородкой, должно быть, дядя У Хао, и его мотивом для ограбления их дома были только деньги.


Однако он не понимал, почему он нацелился на У Хао, своего собственного родственника.


Тем не менее, это было также причиной, по которой Цинь Юй верил, что они не будут убиты.


Цинь Юй был затащен обратно в спальню и брошен на кровать после того, как его связали.


Дядя У Хао привязал конечности Цинь Юя к углам кровати, чтобы тот не смог вырваться.


Козлиная бородка вскоре вернулся с несколькими рулонами ленты, которую он использовал, чтобы обернуть её вокруг тела Цинь Юя несколько раз.


Всё ещё не удовлетворённый, он заклеил глаза Цинь Юю и достал несколько пластиковых пакетов, чтобы обернуть их вокруг ушей Цинь Юя, чтобы его слух был приглушён.


— Какая жалость, вы ещё так молоды!


Вздох человека с козлиной бородкой заставил сердце Цинь Юя забиться быстрее, прежде чем он перестал слышать что-либо.


Леденящее чувство вырвалось из его сердца и охватило всё тело.


Цинь Юй подсознательно хотел вырваться, но его крепко связали, он не мог сдвинуться с места.


Тишина, охватившая его, вызвала страх в его сердце после того, как дверь закрылась. Его конечности онемели, так как кровь не циркулировала по его телу.


После этого всё погрузилось во тьму. Он ничего не видел, ни слышал, ни мог сказать.


Лёгкое покачивание его головы вызвало капающий звук в ушах, которые всё ещё были закрыты пластиковыми пакетами.


В этот момент воображение Цинь Юя начало буйствовать. Перед его мысленным взором возник образ того, как он был заколот треугольным штыком и упал в лужу крови, корчась в конвульсиях.


Его труп начнёт вонять после того, как кровь свернётся. Цинь Юй мучился своими невидимыми мыслями и страхом, но время тянулось бесконечно.


……


Через некоторое время Цинь Юй, который был в оцепенении, проснулся от сильного толчка.


Он чувствовал, что кто-то развязывает узлы на кровати, но не испытывал облегчения, так как знал, что этот сильный жест определённо не принадлежал команде спасателей.


Как и ожидал Цинь Юй, его насильно вытащили наружу после того, как узлы на кровати были развязаны.


Его руки и ноги онемели от плохого кровообращения.


Цинь Юй попытался схватить что-нибудь, так как у него было предчувствие, что произойдёт что-то плохое.


Затем боль пронзила его голову, лишив сознания.


Когда Цинь Юй пришёл в себя, он понял, что лежит в заброшенной больнице, весь в крови. Дядя У Хао был там в тусклом жёлтом свете со странным видом, рисуя что-то на полу.


Цинь Юй с трудом выпрямился и повернулся, чтобы посмотреть в сторону.


Как и следовало ожидать, У Хао тоже был в изодранной одежде, весь в крови, и лежал без сознания.


— Что именно ты собираешься делать? Разве ты не говорил, что хочешь денег? Я отдам их тебе...


Цинь Юю не дали договорить.


Цинь Юй воспользовался сумеречным светом, чтобы посмотреть вперёд, и обнаружил, что дядя У Хао несёт ведро с краской. Время от времени он опускал в неё руку.


Он рисовал на полу какой-то узор.


Его ноздри наполнились прогорклым запахом, и он сразу же подумал о ранах на нём и У Хао. Цинь Юй сразу догадался, что было в ведре с краской.


Даже если он был глупее, Цинь Юй знал, что этот человек не гонялся за деньгами, но, должно быть, имел другие цели.


Однако тело Цинь Юя онемело, он хромал и не мог даже собраться с силами, чтобы встать, не говоря уже о том, чтобы бежать.


У Хао медленно приходил в себя, но он был слабее Цинь Юя.


На его бледном лице не было и следа жизненной силы, даже выражение лица казалось безжизненным. Он чувствовал, что ситуация становится далеко не хорошей.


— Я почти закончил, милорд. Что же мне делать дальше?


Человек встал и вдруг что-то пробормотал себе под нос.


Никто не ответил, но выражение его лица с каждой минутой становилось всё более странным.


Через мгновение он серьёзно кивнул головой и бросил взгляд на Цинь Юя и У Хао.


— Дядя, что ты делаешь? Если тебе нужны деньги, я дам их тебе. Пожалуйста, отпусти нас, - в слабом голосе У Хао слышались рыдания.


— Племянник, ты же знаешь, как я любил играть и каким жалким был раньше. Но на этот раз у меня есть шанс начать всё сначала. Я не могу упустить такую возможность.


Он внезапно замолчал, прежде чем продолжить.


— Честно говоря, месяц назад меня забили до смерти, потому что я не смог выплатить свой карточный долг…


Услышав это, Цинь Юй и У Хао почувствовали, как по спине пробежал холодок, а волосы встали дыбом.


В глазах мужчины, когда он медленно приблизился к ним, вспыхнул леденящий свет.


Сердце Цинь Юя наполнилось отчаянием. Неужели я умру от руки этого безумца?


Мужчина схватил У Хао за запястье, а Цинь Юя за волосы и потянул их туда, где он стоял.


К ужасу Цинь Юя, после того, как его вытащили на свет, он понял, что странный узор под его ногами на самом деле был нарисован кровью.


Их обоих подтащили к узору, и мужчина схватил У Хао за левую руку. Затем он вытащил из-за пояса штык-нож и нанёс сильный удар по запястью У Хао.


Хлынула кровь и непрерывно капала вниз.


У Хао и Цинь Юй были полны отчаяния, когда смотрели на эту сцену.


Цинь Юй обмяк, беспомощно наблюдая, как угасает жизнь У Хао.


Он попытался придумать способ сопротивляться, но его сильно пнули, и он не смог подняться.


Непрекращающийся поток крови заставил У Хао погрузиться в беспамятство. Он уже обмяк на полу, не двигаясь, когда дядя отпустил его запястье.


— Теперь твоя очередь!


Кровожадность промелькнула в глазах мужчины, когда он потащил упавшего на землю Цинь Юя и тем же способом порезал ему запястье.


— Ты... с какой целью ты это делаешь? - слабо спросил Цинь Юй.


Смерть была близка, но он не хотел умирать, не зная, что происходит.


— Я могу только сказать, что тебе не везёт. Сначала я хотел только жизни моего племянника, потому что его душа выделялась среди других. Что касается тебя, тебе просто не повезло, но ты всё ещё можешь внести свой вклад.


Его тон был взволнованным, как будто он чего-то ждал.


В этот момент сознание Цинь Юя начало расплываться.


Он смутно видел, что кровавые узоры были разбросаны алым светом, и тени злых духов начали появляться из узоров один за другим…
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Глава 123: Прибытие Божеств.



Цинь Юй попытался открыть глаза и с облегчением услышал звуки полицейских сирен и шаги - он знал, что помощь прибыла.


Однако из темноты появился силуэт и схватил его за волосы, увлекая всё глубже в темноту.


Отчаяние наполнило сердце Цинь Юя, когда он понял, что это был дядя У Хао. Он хотел сопротивляться и звать на помощь, но у него не было сил сделать это из-за чрезмерной потери крови. Он мог лишь беспомощно смотреть, как мужчина тащит его всё дальше в заброшенную больницу.


Цинь Юй услышал слабый голос мужчины в темноте:


— Мой господин, почему ритуал выдачи не сработал на нем? Я тоже был поражён.


— Да!


— Понял!


Пробормотав что-то себе под нос, мужчина достал кинжал и направился к Цинь Юю.


Как раз в тот момент, когда он собирался ударить ножом в шею Цинь Юя, рядом с ним в одно мгновение возник силуэт.


— Мяу!


Этот звук эхом разнёсся по заброшенной больнице, и дядя У Хао упал на пол с выражением ужаса на лице.


Ему казалось, что кто-то душит его душу, выталкивает воздух из лёгких и душит его.


Он попытался поднять глаза и увидел, что перед ним стоит кошка. Она была белой как снег и имела завораживающие зелёные глаза, которые заставляли его чувствовать, что он будет засосан в них.


Он встревожился и попытался встать, когда заметил, что лапы кошки пылают зелёным пламенем.


— Мяу!


С рычанием кошка соскочила со своего места и ударилась телом о человека.


Тук-тук!


Послышался резкий звук, и, к своему ужасу, он понял, что его дух был выбит из тела, а физическое тело лежало на земле без сознания.


— Я съем тебя!


Лу Ву уставился на дух человека, который парил в воздухе, и открыл рот, чтобы втянуть его в себя.


Был вызван сильный всасывающий поток, вплетенный в слабую зелёную энергию, образуя водоворот во рту Лу Ву.


Человек с козлиной бородкой не смог устоять перед таинственной энергией и был мгновенно втянут в тело Лу Ву.


— *Рыгнул*!


Бросив взгляд на лежащего без сознания Цинь Юя, Лу Ву пришёл в ярость. Он задумался на некоторое время и вынул из артефакта зёрнышко духовного риса, прежде чем разделить его на две половины с болезненным выражением лица. Затем он бросил одну половину в рот, а другую скормил Цинь Юю.


Убедившись, что с Цинь Юем всё в порядке, Лу Ву побежал туда, где был начертан кровавый ритуал. Он внимательно наблюдал за ритуалом, прежде чем выдуть порыв ветра, наполненный зелёной энергией, чтобы разрушить его. Как только всё было сделано, Лу Ву сразу же ушёл.


……


Вернувшись домой, Лу Ву посмотрел на Бэй Ли, которая жевала закуски, и поднял лапу, чтобы поприветствовать её:


— Я позаботился об этом!


Бэй Ли кивнула головой:


— Я видела это и уже знала, что он собирается сделать. Он был замечательным человеком, какая потеря!


Услышав это, Лу Ву вскочил на диван:


— Расскажи мне о его плане восстать вкратце.


Бэй Ли кивнула:


— Я должен сказать, что он был гением. Он планировал собирать человеческие души и использовать их для создания военных марионеток, надеясь сражаться против Бога с помощью таланта человека!


— Разве это не похоже на наши артефакты?


Лу Ву был поражён.


— Вот почему я сказала, что он гений, раз сумел придумать такой метод. К сожалению, у него нет никаких артефактов, поэтому он мог полагаться только на ритуальное жертвоприношение, чтобы собрать человеческие души, что заняло бы гораздо больше времени. Бьюсь об заклад, что это был всего лишь его эксперимент. Он увеличил бы число ритуалов экстрадиции, если бы всё сработало!


— Есть ещё один важный момент: Его методы были слишком жестокими. Мир людей превратился бы в огромный хаос, если бы он преуспел, вот почему мы должны были остановить его.


Слушая объяснения Бэй Ли, Лу Ву вспомнил о ком-то, чей дух не был выдан преступному миру.


— Может быть, выживший - наш игрок, и его дух не может быть выдан, потому что его дух связан с артефактом?


— Да, он наш игрок, и его дух связан с артефактом. Никто не сможет выдать его дух, даже человек, стоящий за всем этим.


Выслушав объяснения Бэй Ли, Лу Ву начал осознавать серьёзность этого вопроса.


Он не смог бы победить человека, стоящего за всем этим, если бы был действительно силён.


— Что же нам делать? - сурово спросил Лу Ву.


— Разоблачи его, и кто-нибудь прикончит его! - Бэй Ли улыбнулась, прищурившись.


Лу Ву был ошеломлён:


— Что ты имеешь в виду?


Бэй Ли хихикнула:


— Я уже набросала схему ритуала, и будет легко узнать, куда она ведёт. Я уверена, что кто-то отчаянно пытается остановить его…


……


Дворец Его Превосходительства Цансу в подземном мире.


Лицо Цансу исказилось от гнева, а его руки сжались в кулаки.


Он намеренно искал новорождённую душу, чтобы его не заметили другие. Однако он не ожидал, что кто-то остановит его, когда он только начнёт.


Ярость и страх наполнили его сердце.


Он планировал это много лет. Кровавый ритуал, который использовался для экстрадиции духа, был создан исключительно для этого.


Он понятия не имел, кто его преследует и как они узнали о его планах.


Мало кто знал об этом деле, и Цансу был уверен, что они никогда не предадут его. Кроме того, любовь всей его жизни долгое время была заперта в темнице, она не могла предать его!


Цансу погрузился в глубокую задумчивость. Ему казалось, что над его головой парит невидимая рука, ищущая случая нанести ему смертельный удар.


— Ваше Величество, не следует ли нам захватить ещё несколько душ, чтобы продолжить выполнение плана? - спросил человек с длинным чёрным мечом за спиной.


На лице Цансу промелькнуло беспокойство, когда он услышал это.


— Я выбрал душу по умолчанию, чтобы избежать неприятностей и внимания со стороны других, но теперь... я подозреваю, что те, кто остановил наш план, уже узнали мою личность!


— Что же нам теперь делать?


Человек с мечом сжал челюсти.


— Продолжай действовать по плану. Свяжись с Риин, Элонгом и Фэншуэем... пусть они пришлют ко мне своих лучших людей. Теперь, когда я разоблачён, нет нужды прятаться. Я ни за что не прекращу свои планы, я планировал это более 10 000 лет!


— Понял!


Как раз в тот момент, когда человек с мечом собирался уходить, какие-то голубые лучи света появились на крыше резиденции из ниоткуда.


Лучи сияли сквозь небесный свод, и голубые огни падали вниз, как мечи.


Выражение лица Цансу изменилось, и он почувствовал угнетение извне. Страх был очевиден на лице другого человека.


— Божества!


Фигура Цансу исчезла из своего первоначального положения и мгновенно появилась в небе. Он вскинул руки к небу и взмахнул рукавом, прежде чем гигантская ладонь появилась в воздухе и поймала эти синие огоньки.


Цансу посмотрел в небо с суровым выражением лица.


— Те, кто с небес, почему вы здесь, в моём большом Дворце в подземном мире?


Восемь неземных силуэтов с Божественной аурой появились в небе, когда Цансу закончил говорить. Каждый из них наступал на облако, и у них были одни и те же равнодушные и безразличные выражения лиц.


— Цансу, ты переступил черту. Мы здесь, чтобы арестовать тебя по приказу Бэйдоу Тяньцзуня!


— Перешёл черту? Есть ли тому доказательства?


Цансу уже догадался, о чём они, но всё ещё оставался спокойным.


Кровавая ритуальная карта мгновенно появилась в руках предводителя Богов.


— Эта карта указывает на твой Дворец и связана с твоим талисманом Инь. Ты всё ещё отрицаешь это?


— Я часть преступного мира. Даже если я и виновен, Великий Император Фэн Ду должен арестовать меня!


Поведение Цансу стало более внушительным, когда он взмахнул рукавами и его волосы зашевелились, несмотря на отсутствие ветра.


— Какое это имеет отношение к вам?
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Глава 124: Любовница.



Слова Цансу вызвали гнев восьми Божеств. Их лица потемнели:


— Цансу, есть чёткая граница между тремя мирами. Те, кто из подземного мира, не имеют права входить в мир живых или иметь какое-либо отношение к человеческим племенам. Ты использовал талисман Инь, чтобы войти в мир живых, а это против правил! Мы имеем право арестовать тебя как правоприменительный орган трёх миров!


Цансу слабо улыбнулся.


— Это странно... вы не боитесь, что люди начнут новый переворот? Почему бы вам просто не избавиться от них? Зачем утруждать себя установлением правил для трёх миров? Вы просто кучка лицемеров.


— Ты... ты пытаешься разжечь войну между миром Бессмертных и подземным миром?


— Это чисто мои слова, это не имеет никакого отношения к подземному миру! Я просто не выношу лицемеров вроде вас. Разве вы здесь не для того, чтобы арестовать меня? Тогда схватите меня!


Цансу поднялся в воздух, бесстрастно глядя на восемь Божеств.


Восемь Божеств больше не могли выносить его насмешек. Они синхронно наложили несколько ручных печатей, и вскоре в воздухе появилось несколько синих мечей


— Формирование истребителей демонов - бойня.


Строй резко увеличился, и бесчисленные синие мечи, разбросанные вокруг, начали соединяться вместе, образуя синий большой меч. Восемь Божеств встали за двуручным мечом и направили его, чтобы ударить прямо по направлениюк голове Цансу


Цансу был совершенно спокоен, несмотря на то, что противостоял мощным атакам Божеств. Он слегка потряс правой рукой, и в его руке появился древний длинный меч. Затем он наклонил своё тело и качнул его вперед с огромной силой.


Стометровый луч меча сверкнул в небе и соприкоснулся с синим большим мечом.


Всё небо мгновенно окутал белый свет, и энергия от удара распространилась, как рябь.


— Цансу, как ты смеешь нападать на нас! Ты хочешь начать войну между двумя мирами?


— Как я уже сказал, всё, что я делаю, не имеет никакого отношения к подземному миру!


Бум!


Раздался громкий треск, и синий меч разорвал луч меча на части.


И снова Цансу взмахнул своим древним длинным мечом в воздухе.


Когда фиолетовый луч меча прорезал небо, он поглотил энергию души из окружающей среды и увеличился в размерах и силе. Он снова столкнулся с синим мечом, блокируя атаку восьми Божеств.


В этот момент несколько силуэтов подпрыгнули в воздух.


— Ваше Величество, Рийинг здесь, чтобы поддержать вас!


— Ваше Величество, Фэньшуй здесь, чтобы поддержать вас!


— Ваше Величество, Элонг здесь, чтобы поддержать вас!


……


Все они появились прямо рядом с Цансу в воздухе и с яростью уставились на восемь Божеств.


Выражение лиц восьми Божеств стало мрачным, когда они увидели их.


Они думали, что Цансу послушно последует за ними. Они не ожидали, что он будет сопротивляться.


Если бы Цансу был единственным, с кем они должны были столкнуться, тогда это не было бы такой большой проблемой. Однако с другими Королями-призраками и Генералами-призраками, стоящими вместе с ним, у восьми Божеств не будет шанса противостоять им.


— Эта битва не имеет никакого отношения ко всем вам, уходите!


Цансу взглянул на своих подчинённых, тронутый их преданностью, но тон его был суров.


— Ваше Величество…


— Я сказал, уходите! Неужели вы не понимаете?


Выражение лица Цансу стало холодным.


Призрачные Короли и Генералы дрожали под устрашающей аурой Цансу, которая была результатом правления страной Цансу в течение более чем десяти тысяч лет.


— Пожалуйста, оставьте меня в покое, это война между предателем подземного мира и Божествами. Если только вы, ребята, тоже не собираетесь стать преступниками?


Цансу взмахнул руками и повалил своих подчинённых на землю, когда увидел, насколько они были расстроены.


После этого он повернулся к небу: “


— Вы всегда были для меня бельмом на глазу. Покажите, на что вы способны!


Слой фиолетовой энергии появился на теле Цансу, который разъедал и разъедал его одежду, прежде чем сгуститься и затвердеть в фиолетово-золотой броне.


— Сдавайся сейчас же, безумец! - выражение лиц восьми Божеств омрачилось, когда они увидели, что Цансу собирается пойти против них. Сияние синего меча усилилось, когда он с огромной силой опустился на Цансу.


Цансу бросился вперёд и отразил удар синего меча своим древним длинным мечом.


Бум! Над дворцом Цансу образовалась сильная турбулентность.


— А как вам это!


Его волосы развевались на ветру, когда он взмахнул своим длинным мечом.


На синем мече появились многочисленные трещины, которые распространились по всей его поверхности всего за несколько секунд.


Треск... Бум!


В воздухе образовалось грибовидное облако, заставившее Цансу и восемь Божеств отступить на несколько шагов.


— Вы называете себя Божествами? Слабаки!


Цансу взял себя в руки и направил свой длинный меч на восемь Божеств, на его лице появилась снисходительная ухмылка.


— Ты... - восемь Божеств были крайне недовольны, так как они явно недооценили способности Цансу. Если они вернутся с пустыми руками, их наверняка сочтут посмешищем.


Из ниоткуда в небе появилась гигантская золотая пальма и медленно опустилась как раз в тот момент, когда они собирались начать новую атаку. Это вызвало порыв ветра, который был настолько силён, что даже призрачные Генералы и Короли были отправлены в полёт.


— Господи, хозяин!


Восемь Божеств одновременно обернулись и приветствовали вновь прибывшего.


Гигантская пальма выглядела могучей, как гора.


Лицо Цансу вытянулось, когда он уставился на гигантскую золотую пальму. Он никак не ожидал, что сам Повелитель Богов явится только для того, чтобы схватить его.


— Я тебя сейчас отмудохаю!


Он снова взмахнул своим древним длинным мечом и двинулся вперёд.


Треск!


Древний длинный меч разлетелся на куски, едва коснувшись гигантской золотой ладони. Фиолетово-золотые доспехи Цансу треснули, он упал навзничь и тяжело рухнул на землю, закашлявшись кровью.


— Умри, упрямое существо!


Гулкий голос раздался в небе прежде, чем гигантская золотая пальма опустилась снова с большей скоростью, заставляя пространство под ней исказиться от огромного давления.


Взгляд Цансу был полон негодования. Он изо всех сил пытался контратаковать, но не мог сдвинуться ни на дюйм под натиском гигантской золотой пальмы, которая уже блокировала пространство вокруг него.


Хотя он планировал это уже более 10 000 лет, похоже, что всё вот-вот закончится именно так. Цансу неподвижно лежал на земле и смотрел на гигантскую золотую пальму, которая спускалась к нему. Самоироничная улыбка появилась на его лице, когда его веки медленно опустились.


Неужели я умру?


Её силуэт возник в его сознании, и он не смог сдержать горькой улыбки.


В те времена это место было известно как Земля Юаньсу, а не как Земля Цансу. Он был всего лишь молодым человеком, который был сосредоточен на том, чтобы стать сильным, без какого-либо намерения стать правителем этой земли.


В первый раз они встретились на горе Пагода. Одетая в лохмотья, она дрожала в дупле дерева, глядя на всё вокруг осторожным взглядом.


Случайно наткнувшись на неё, Цансу дал ей немного еды из жалости, что привело к тому, что эта девушка привязалась к нему. Он не мог избавиться от неё, даже если бы попытался.


Она сказала Цансу, что её зовут Сянь Ке и что она родом с небес. Её родители заставляли её заниматься самосовершенствованием каждый Божий день, так что она больше не могла этого выносить и однажды пробралась в подземный мир, перейдя через врата духовного канала.


Она оказалась на горе Пагода, которая кишела свирепыми дикими зверями. Из-за того что она была слаба она не могла защитить себя и была вынуждена прятаться в дупле дерева для защиты от стихий и враждебных зверей.


Будучи наивной девочкой, которая не могла победить даже волка, она проводила время на горе Пагода, прячась в дупле. Она будет либо сражаться, либо убегать от диких зверей, в зависимости от того, насколько они сильны. Если бы не Цансу, Сянь Ке думала, что умерла бы с голоду.


Их встреча привела к длительным отношениям, которые длились 10 000 лет.


Он держал рот на замке, когда речь заходила о происхождении Сянь Кэ, и в конце концов она влюбилась в Цансу, который был страстно увлечён самосовершенствованием.


Они становились сильнее вместе, когда их любовь начала расцветать между ними.


Однако в то время Цансу отказывался признаваться в своих чувствах к ней. Он не обращал внимания на её успехи и даже холодно отверг её. Для него не было ничего важнее самосовершенствования.


Отношения между ними изменились, когда Цансу присоединился к армии Короля. Он был вовлечен в вражду с ребёнком Короля-призрака и был почти забит до смерти.


Из-за этого инцидента Цансу ещё больше зациклился на важности власти. Он стал одержим идеей стать сильнее в надежде изменить свою хрупкую судьбу.


Сянь Ке наблюдала, как изменения укоренились в Цансу, но продолжала поддерживать его.


Однако путь к успеху, несомненно, был трудным. Для того чтобы пробиться к власти, поднявшись по служебной лестнице в армии Короля, требовалась тяжёлая работа, но ещё были необходимы ресурсы и власть.


В то время Цансу был неспособен к адаптации, поэтому он столкнулся с большим количеством препятствий. Над ним постоянно издевались, и несколько раз он чуть не умер. Если бы не Сянь Ке, которая заботилась о нём, он был бы давно мёртв.


Отношение Сянь Ке к его поведению начало меняться, когда она увидела, как часто он возвращается с ранами. Она знала, что однажды Цансу умрёт, если так пойдёт и дальше.


Тем не менее, Цансу не слушал её. Он думал, что путь к успеху непременно будет пронизан невзгодами, и он станет сильнее, как только преодолеет их.


Именно тогда Сянь Ке решила пожертвовать собой, чтобы исполнить его желание.


После этого всё изменилось. Другие всегда делились с ним методами культивирования, и никто больше не осмеливался запугивать его в армии.


После этого всё стало намного проще, и в сочетании с его решимостью стать сильнее, Кансю в конце концов стал Призрачным Генералом в стране Юаньсу.


Однако Цансу чувствовал себя опустошённым, когда наконец обрёл силу, о которой всегда мечтал, как будто потерял что-то важное.


Именно в это время он понял, что влюбился в женщину, которая отдала ему всё.


Он искал её и признался, что хочет на ней жениться. Однако она отвергла его, сказав, что недостойна его и что больше не любит его.


Всё изменилось. Именно тогда, когда Цансу осознал свои чувства к ней, она решила оставить его.


Он чувствовал себя таким потерянным, не понимая, что пошло не так.


Так продолжалось до того дня, когда он увидел Сянь Ке в особняке Короля-призрака. Только тогда он понял, что Сянь Ке сделала для него.


Он был полон сожаления и отчаяния, но не мог изменить прошлое.


В отчаянии он пытался заглушить свои чувства, выпивая в течение трёх дней подряд.


Три дня спустя он схватил меч и ворвался в особняк Короля-призрака, поклявшись вернуть к себе любимую женщину.


На этот раз он был тяжело ранен, и она встала на колени, чтобы со слезами на глазах молить Короля-призрака о пощаде.


Жизнь Цансу была спасена, и он вновь обрёл мотивацию стать сильнее. Однако на этот раз он хотел вернуть женщину, которую любил.


Постепенно он превратился из Генерала-призрака в Короля-призрака, а затем и в самого могущественного человека в стране Юаньсу. В конце концов он достиг своей цели и убил Короля-призрака собственными руками.


В тот день все жители страны Цансу пришли поздравить его, но она всё равно отказалась выйти за него замуж, даже если он собственноручно оденет её в свадебные шелка.


— Как я могу выйти замуж за Ваше Превосходительство, ведь моё прошлое ужасно?


Цансу пришёл в ярость и стал расспрашивать её. Он сказал ей:


— Я правитель страны Цансу. Неужели я всё ещё недостаточно достоин тебя?


— Если бы не моё прошлое, ты всё ещё был бы правителем этой страны? - она одарила его укоризненной улыбкой.


Несмотря на то, что эти отношения длились 10 000 лет, они закончились ничем.


Только в последний момент он узнал, что, хотя она и обладала Божественной природой, её Божественный источник истощился из-за слишком долгого пребывания в подземном мире, и она умирала.


Она не хотела обременять его и хотела спокойно покинуть этот мир.


Цансу услышала об этой новости и стал лихорадочно искать духовные материалы, надеясь возродить её увядающую жизнь.


Духовные материалы работали недолго и немного продлили жизнь женщины, но это было тщетное усилие. Было невозможно изменить её судьбу.


Цансу был в отчаянии, когда он не смог найти больше духовных материалов в стране Цансу, которые могли бы спасти её жизнь. В конце концов, он нашёл свой путь на дорогу тысячи невзгод в надежде встретить Великого Императора Фэн Ду, одного из правителей подземного мира, даже если это означало, что его дух будет разорван на части.


Путешествие было чрезвычайно опасным, и он чуть не погиб в пути, но в конце концов ему удалось встретиться с правителем подземного мира.


Великий Император Фэн Ду сказал ему, что единственный способ спасти её - это отправить обратно на небеса и найти кого-то, кто был бы на уровне небесного Божества, чтобы стать её спасательным кругом. Кроме того, он мог бы получить Божественный источник с небес, чтобы она впитала его, что могло бы сохранить ей жизнь.


Теперь, когда он знал, как спасти её, Цансу взял с собой Сянь Ке и отправился в путешествие по райской дороге, вплоть до небесных врат.


Однако высокомерные Божества проигнорировали его мольбы. Для них Сянь Ке больше не была достойна быть Божеством, так как она уже была разъедена энергией Инь. Они отказывались признавать её статус Божества, не говоря уже о том, чтобы помогать ей.


Как раз в тот момент, когда Цансу был погружён в отчаяние, он встретил перед собой Божество. Бог спросил его, готов ли он предать подземный мир и стать его мечом. Он был готов спасти Сянь Ке в обмен на свою службу.


Цансу был в растерянности, но твёрдо кивнул, взглянув на умирающую женщину у себя на руках.


С тех пор он ходил к небесным вратам и просил Божество пополнять Божественный источник Сянь Кэ раз в десять тысяч лет.


Он будет собирать информацию из подземного мира и передавать её Божеству каждые десять тысяч лет в обмен на свою помощь.


Однако тридцать тысяч лет назад Божество отказалось ему помогать.


Он сказал Цансу, что подземный мир, кажется, забыл о своей прошлой ненависти, и что нет никакой возможности для мести. Цансу потерял свою ценность, поэтому он больше не был нужен.


На этот раз Цансу был совершенно взбешён. Он ненавидел небеса за то, что они были несправедливы к нему, ведь он так много работал, чтобы спасти её, но судьба решила подшутить над ним.


За одну ночь волосы Цансу поседели.


Говорили, что Боги наверху благосклонны и добры, но он видел только полную темноту.


Сянь Ке знала, что она становится обузой для Цансу, поэтому несколько раз пыталась сбежать, надеясь найти место, где можно было бы спокойно умереть. Она не хотела, чтобы он жертвовал всем ради неё.


Злые слёзы навернулись на глаза Цансу, так как у него не было другого выбора, кроме как запереть её. Он сказал Сянь Ке, что найдет способ спасти её, и что он никогда не позволит ей умереть!


Поскольку бессердечные Божества отказались помочь ему, Цансу обратил своё внимание на Божественный источник небес.


Однако Божественный источник был очень дорог небесам, поэтому на самом деле было легче обратиться за помощью к небесному Божеству, чем получить его.


Какими бы ничтожными ни были его шансы, Цансу не собирался сдаваться.


Он планировал более десяти тысяч лет вырваться на небеса, чтобы спасти любовь всей своей жизни.


……


Насмешливая улыбка появилась на его губах, когда он увидел гигантскую золотую ладонь, спускающуюся к нему.


Его десять тысяч лет усилий были не более чем шуткой!
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Глава 125: Над рекой забвения.



Внезапно гигантская золотая пальма распалась, когда она была готова врезаться в Цансу, и золотая энергия души начала сыпаться с неба дождём.


— Ты переступаешь границы дозволенного, Бейду!- прогремел древний голос в небе.


— Цансу согрешил против правил, которые мы устанавливаем, Фэн Ду. Почему ты его защищаешь?


— Да, наказание полагается за его прегрешения, но так как он находится на моей территории, я буду отвечать за его наказание.


— Фэн Ду! - яростно взревел голос в небе.


— Ты хочешь повоевать? - снова прогремел древний голос.


— Хорошо, я оставлю его тебе, Фэн Ду, но ты должен нам всё объяснить. Если ты не дашь правильного ответа, война между двумя мирами будет неизбежна. В конце концов, его проступок не так уж и мал!


Гигантская золотая пальма снова появилась в небе. Она сжала восемь Божеств в своей ладони, прежде чем исчезнуть в небе.


— Эх... Цансу, я не ожидал от тебя такого!


Губы Цансу задрожали, когда он услышал этот голос. Он не думал, что Великий Император Фэн Ду зайдёт так далеко, чтобы помочь ему.


Он знал, какое большое преступление совершил. То, что он хотел сделать, могло спровоцировать войну между небесами и подземным миром. Однако великий Император Фэн Ду всё же защитил его.


Цансу был полон сожаления, когда он вспомнил свой акт предательства в прошлом.


Он опустился на колени и поклонился, глядя в небо.


— Выслушай меня, великий Император. Я, Цансу, готов взять на себя ответственность за всё, что я сделал. Я не втяну в это подземный мир, даже если это будет означать разрыв моей души на части.


С неба донёсся ещё один вздох.


— Иди и уладь своё незаконченное дело!


— Благодарю тебя за разрешение, Великий Император!


Цансу ещё несколько раз поклонился, прежде чем встать и решительно войти в свой Дворец.


……


В своей резиденции Цансу лежал в шёлковых Императорских одеждах, а красивая женщина прижималась к нему.


— Теперь ты понял, что написать?


Историк, стоявший перед ним, обмакнул кисть в чернила, прежде чем слегка приподнять дрожащую руку.


— Ваше Величество, вы уверены в этом?


Цансу спокойно кивнул. Он знал, что должен сделать выбор, если не хочет втягивать в это дело тех, кто живёт в стране Цансу.


Историк записал это с печалью в сердце:


Цансу, Его Превосходительство из великих владений Земли Цансу, узурпировал трон, убив Юаньсу, первоначального правителя страны. Во время своего правления он угнетал народ Земли Цансу. Он постоянно тонул в тисках похоти. Он был позором для всех Королей. У него было дикое честолюбие - в одиночку разжечь войну между небом и преисподней. Те, кто живёт в стране Цансу, должны воспринимать его злые поступки как негативный пример. После обсуждения со всеми властями в стране Цансу, мы решили лишить его правящей власти. Теперь он будет приговорён к ссылке…


Историк сделал глубокий вдох после того как он закончил писать и передал лист бумаги Цансу.


Он взглянул на него, прежде чем кивнуть, и на его лице промелькнуло несчастное выражение.


— Оповестите все округа в стране Цансу, что каждый должен праздновать искоренение такого зла. Это должна быть поучительная история!


Когда историк ушёл, Цансу посмотрел на несравненную красоту в своих объятиях, и в глубине его глаз появился намёк на нежность.


— Ты трудился десятки тысяч лет только для того, чтобы быть известным как злой диктатор, к которому после этого все будут относиться с презрением. Ты пожалеешь об этом?


Женщина, лежащая в объятиях Цансу, моргнула своими прекрасными глазами.


— Если ты не ненавидишь меня, что с того, что все остальные ненавидят меня? Я счастлив.


Губы женщины изогнулись в мягкой улыбке, а глаза наполнились нежностью:


— Не оставляй меня на этот раз.


— Да, на этот раз мы будем вместе. Я буду волноваться, если оставлю тебя позади.


Глаза женщины засияли счастьем, когда она услышала это. Она взяла бокал вина со столика рядом с ними.


— Вот запоздалый напиток для помолвки. Я выйду за тебя замуж, но возьмёшь ли ты меня в жены?


— Конечно!


Цансу тоже взял бокал вина, и они оба скрестили руки на груди.


……


Их тела начали превращаться в камень после того, как они осушили бокалы с вином. Они всё ещё обнимали друг друга в тот момент, когда приветствовали смерть, и их лица были полны счастья.


Возможно, совместный отъезд был для них высшей формой свободы после сотен тысяч лет лишений.


В большом зале раздался древний вздох.


— Я пошлю вас обоих на шесть путей перевоплощения, Цансу. Вы сделали то, что должны были, смертные.


Из каменных тел были извлечены два клочка души, которые растворились в воздухе, как будто их никогда и не существовало.


……


На мосту забвения - шесть путей перевоплощения.


При виде супа, поданного Мэн По, Богиней забвения, в глазах женщины промелькнуло воспоминание. В конце концов она взяла суп и залпом допила его.


Однако, когда она закрыла глаза, перед её мысленным взором возник силуэт Цансу.


— Корень любви глубоко укоренился в тебе. Однако ты сможешь пересечь этот мост только после того, как разорвёшь связь со своим прошлым, а он принадлежит этому прошлому. Не говоря уже о том, что ты уже выпила одну чашу, которая должна стереть твою память начисто…


Слёзы текли по щекам Сянь Ке. Она протянула руку к Мэн По и сказала:


— Дай мне ещё одну чашу. Я хочу пойти за ним. Я хочу быть с ним в моей следующей жизни.


Мэн По не могла этого вынести, но всё же дала ей ещё одну чашу.


Выпив вторую чашу воды забвения, Сянь Ке присела на корточки у края моста и закричала, баюкая свою голову:


— Я всё ещё не могу забыть его!


Мэн По вздохнула, когда посмотрела на плачущую Сянь Ке.


— Я помогу тебе забыть его.


Чаша с чистым, неподдельным эликсиром забвения появилась в ладони Мэн По, и она осторожно передала её Сянь Ке.


— Выпей это. Ты наверняка забудешь о нём после этого!


……


Сянь Ке медленно встала после того, как выпила чашу чистого эликсира. Она шла вперёд в трансе, а по её щекам текли необъяснимые слёзы.


Она чувствовала себя так, словно потеряла что-то важное, но не могла вспомнить, что именно.


Рядом с Мэн По возник силуэт. Он с нежностью смотрел, как женщина отошла от него, пока не скрылась в конце моста...


Мэн По посмотрела на Цансу и спросила:


— Ты точно решил это?


— На этот раз вина лежит на мне. Это будет ничем не лучше, чем дать мне амнистию, если ты отправишь меня на шесть путей перевоплощения. Дело сделано. То, что человек делает, он берёт на себя ответственность сам. Уничтожив свою душу, я могу искупить свои грехи. Я не хочу беспокоить Великого Императора Фэн Ду и не хочу разжигать войну между двумя мирами.


Мэн По тяжело вздохнула, увидев решительное лицо Цансу. Затем она открыла врата забвения, которые находились под рекой забвения.


— После этого ты перестанешь существовать. Может быть, Цансу и нет больше в этом мире, но я, Мэн По, выжгу тебя в своей памяти!


Цансу кивнул и решительно направился к вратам забвения.


Голос Мэн По снова раздался в тот самый момент, когда силуэт Цансу вот-вот должен был пройти в врата забвения.


— Две судьбы, связанные судьбой более ста жизней. Я оживлю воспоминания о ваших прошлых жизнях в этот последний момент, Цансу. Дать тебе представление о твоих прошлых отношениях - это последнее, что я могу для тебя сделать.


Лучи света перед ним становились всё сильнее, и в последние мгновения его жизни стали появляться силуэты. Цансу видел реинкарнации своих прошлых сотен жизней, и слёзы неудержимо текли по его лицу.


Она всегда была рядом с ним.


В своей первой жизни он был Королём. Хотя он правил миром и его Империя была настолько живописна, насколько это возможно, ничто не могло сравниться с багровым пятном между её глазами и её несравненной грацией.


Он был Генералом в своей второй жизни. Хотя он и жил роскошной жизнью, ничто не могло сравниться с её тёмными шелковистыми волосами и ослепительной улыбкой.


Он был мастером фехтования в своей третьей жизни. Хотя он путешествовал по миру и сделал себе имя своим мечом, ничто не могло сравниться с её элегантностью и нежным движением рукавов.


Он был пианистом в своей четвёртой жизни. Хотя он выступал для благородных и играл бесчисленные изящные мелодии, ничто не могло сравниться с серебристой мелодией её флейты.


Он был монахом в своей пятой жизни. Хотя он очистил своё сердце от похоти и практиковал путь буддизма, он всё ещё терялся в её мимолетном взгляде и уклонялся от своих обязанностей.


Он был священником в своей шестой жизни. Хотя он оставил своё имя в истории и был чист и непорочен, ничто не могло сравниться с тем, как она делала косы и макияж перед зеркалом.


Он был учёным в своей седьмой жизни. Хотя его жизнь была полна экстравагантности и достижений, ничто не могло сравниться с её тонким почерком и мазками тростника по папирусу.


Он был фермером в своей восьмой жизни. Хотя у него были мили сливовых цветов и акры шёлка, ничто не могло сравниться с её заплетёнными в косы волосами и малиновым свадебным платьем.


Он был художником в своей девятой жизни. Хотя его мастерство было востребовано, а его рисунки были сокровищем знати, ничто не могло сравниться с её минималистским образом жизни и тем, как она накрывала стол для еды.


……


Он был правителем страны в этой жизни. Хотя у него был миллион солдат и десятки тысяч способных Генералов, ничто не могло сравниться с её улыбкой и её мимолётной, прекрасной жизнью.


Его душа постепенно распадалась под водой забвения. Однако боль от разрушения его души не шла ни в какое сравнение с агонией его тоски по сотне прошлых жизней.


Белые волосы Цансу развевались в воде, он поднял голову к небу и завыл. Однако его вой содержал горечь его тоски по сотне жизней.


Их судьба подошла к концу в этой жизни…


Выражение лица Цансу было выражением сожаления даже в последний момент, когда его душа уже разрывалась на части…
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Глава 126: Подчинённый стоимостью десять миллионов монет души.



По мере того как душа Цансу разрывалась на части водой забвения, и те немногие клочки сознания, которые наблюдали за всем этим из темноты, постепенно рассеивались.


Наконец, он исчез.


Единственным свидетельством его существования была письменная история, грешник, ненавидимый будущими поколениями.


Именно в этот момент в воротах забвения появилась трещина. Из щели показалась маленькая рука и попыталась за что-то ухватиться…


….


Войдя в дом, Бэй Ли внезапно повернула голову, чтобы обнять Лу Ву, который смотрел телевизор, и начала плакать.


Лу Ву, который был в её объятиях, был смущён.


— Ву, тот, кто стоит за кровавым ритуалом, мёртв. Я видела его воспоминания перед смертью. Это было так душераздирающе.


Глядя на Лу Ву, который всё ещё пребывал в недоумении, Бэй Ли рассказала Лу Ву о том, что пережил Цансу перед смертью, и о событиях своих воспоминаний.


Лу Ву вздохнул с жалостью, когда услышал о болезненном опыте Цансу.


Бэй Ли, по лицу которой текли слёзы, опустила голову и сказала Лу Ву:


— Ву, я думаю, что нашла отличное место для расширения нашего сервера!


— Ты имеешь в виду землю Цансу?


Лу Ву уже угадал место, про которое хотела сказать Бэй Ли.


— Да. Земля Цансу теперь стала местом без правителя. Игрокам будет не так уж трудно расширяться там. Кроме того, теперь у нас есть дополнительная помощь. Если мы сумеем разбудить его, земля Цансу станет нашей!


— Дополнительная помощь? Что ты имеешь в виду?


Бэй Ли ослабила хватку на Лу Ву. Она рубанула воздух правой рукой, и из артефакта выплыл маленький шарик белого света.


— Я спасла его, но это всё, что от него осталось.


Лу Ву был ошеломлён, когда увидел шар света.


— Это правитель Цансу?


Бэй Ли кивнула. Она поймала шарик света в ладонь и размяла его, как сахарную вату.


— Это всё, что от него осталось. Кроме того, я выгравировала на нём печать артефакта. Он не предаст нас, даже если придёт в сознание. Однако полностью оживить его на этом этапе будет трудно. Его нужно будет подпитывать обилием душевной силы.


При этих словах глаза Лу Ву загорелись.


Лу Ву чувствовал, что его время приближается, когда он думал о том, что правитель скоро станет его подчинённым.


— Сколько монет души нам понадобится, чтобы оживить его?


Бэй Ли постукивала пальцами, делая вычисления, и подняла голову с серьёзным выражением лица.


— Наверное, десять миллионов или больше. Сила Его Превосходительства Цансу невероятно высока. Если вдаваться в подробности, то она может оказаться ещё выше.


Улыбка на лице Лу Ву застыла.


Десять миллионов!


Услышав это, Лу Ву пришёл в уныние. Он думал, что скоро получит несравненного Генерала, но, похоже, не мог себе этого позволить.


Он, наконец, понял боль, которую испытывали игроки, которые занимались культивированием.


Поскольку он чувствовал ту же самую боль, Лу Ву решил увеличить уровень угнетения, чтобы игроки чувствовали больше боли. Только так он мог уменьшить собственную боль.


……


В состоянии иллюзии, Земля Бэйци.


Он располагался к югу от Особняка мёртвых и был окутан туманом круглый год. Невозможно было всё чётко разглядеть.


В этот момент десятки членов Гильдии альянса Истребителей медленно продвигались вперёд с Лу Чжанем во главе.


Туман на карте медленно рассеивался, и картина состояния иллюзии на карте становилась всё яснее.


В последнее время Лу Чжань чувствовал себя расстроенным.


У всех боссов других Гильдий были случайные подарки судьбы, такие как получение сына моря или получение наследства демонического Бога. Однако у него самого ничего не было, и в этом отношении он отставал.


Поэтому Лу Чжань решил последовать совету профи на форумах и привёл своих членов вместе с собой, чтобы исследовать земли.


Он решил исследовать состояние иллюзии, которое было окутано туманом, потому что почти не было игроков, исследующих этот регион. Там могут быть тонны нераскрытых ресурсов.


После получасового осмотра Лу Чжань и остальные всё ещё были с пустыми руками. Они начинали беспокоиться.


Именно в этот момент огромный чёрный силуэт появился в густом тумане и уставился на Лу Чжаня и его команду своими алыми глазами.


— А-а-ар!


Волны убийственных намерений накатывали на Лу Чжаня и его команду и пугали их.


— Эта земля - место, где Божества тренируются в изоляции, как ты смеешь… Ой!


Тон силуэта мгновенно изменился, когда в него ударил камень. Он больше не звучал внушительно или угрожающе. Вместо этого он звучал по-детски.


— Как ты смеешь!…


Лу Чжань оборвал его, подняв ещё один камень и разбив его о тело.


— Как ты смеешь пытаться меня напугать. Я не боюсь, даже если ты демонический Бог.


Подчинённые Лу Чжаня последовали его примеру и яростно забросали силуэт камнями.


— Стой! Стоп! Стоп! Хватит метать камни! Мы можем просто поговорить!


Детский голос снова заговорил, огромный силуэт съёжился и туман рассеялся.


— Большой гусь?


Лу Чжань был ошеломлён, когда увидел перед собой белоснежного журавля.


— Я журавль! Журавль! - сердито объяснил Тун Гуа.


Бам! Лу Чжань швырнул ещё один камень в голову Тун Гуа.


— Ты большой гусь!


На этот раз Тун Гуа не осмелился возразить. Он мог только молча протестовать с горьким взглядом.


— Большой гусь, как ты можешь говорить? - с любопытством спросил Лу Чжань.


Тун Гуа был возмущён тем, что над ним издевается такое слабое существо. Он был, по крайней мере, Королём-призраком, когда Король Бэйци был здесь, и люди поклонялись ему. Он был разочарован тем, что сейчас так беспомощен.


БАМ!


Другой камень нашёл своё место на голове Тун Гуа:


— Эй, наш босс говорит с тобой.


Тун Гуа с горечью взглянул на Лу Чжаня и его команду и рявкнул:


— В состоянии иллюзии есть только один журавль: Я!


БАМ!


— Я собираюсь выбить из тебя всё дерьмо!


Тун Гуа, которого снова ударил другой камень, больше не мог этого выносить. Он взмахнул крыльями и бросился вперёд.


БАМ! БАМ! Тук-тук!


Тун Гуа лежал на земле, полумёртвый, после того как его избили члены Альянса Истребителей.


— Всё ещё не говоришь правду, большой гусь? Посмотри на себя, ты выглядишь как слабый цыплёнок, который даже летать не умеет, и всё же ты утверждаешь, что ты Король-призрак! Ты даже не достоин быть скакуном. Не слишком ли ты самонадеян, утверждая, что являешься правителем округа в стране Бэйци?


Лу Чжань и его команда явно не верили, что такое тщедушное и слабое на вид существо, как большой гусь, было Королём-призраком.


В конце концов, даже Ча На, который был всего лишь Генералом-призраком, обладал ужасающей силой. С другой стороны, сила Короля-призрака скалы была непобедима для современных игроков.


Лу Чжань и его команда никогда не поверят, что этот журавль - Король-призрак.


Глаза Тун Гуа наполнились слезами, и он почувствовал, что его жизнь бессмысленна.


Он был выдающимся и очень уважаемым человеком, когда Король Бэйци ещё был рядом. Он даже освободил государство иллюзии от Земли Бэйци, чтобы она стала его собственным владением, и был коронован Тун Гуа, Королём-призраком. Кто бы мог подумать, что он окажется в таком положении, когда он слишком никчёмен, чтобы считаться чьим-то конём? При этой мысли он стиснул зубы.


— Выплюнь это! Что есть в этом месте? Я позволю тебе жить, если ты скажешь мне! - Лу Чжань медленно поднял Тун Гуа за шею и пригрозил ему.


Именно в этот момент мелькнул свет на кране и всплыли данные, проанализированные артефактом.


[Тун Гуа, Король-призрак]: Правитель. Сильнейший дух-хранитель Земли Бэйци. Его могущество достигло пика в царстве Короля-призрака.


Подробности: Неизвестно.


(Внимание: Это существо чрезвычайно опасно. Игрокам рекомендуется держаться от него как можно дальше!)


Лу Чжань и его команда были ошеломлены, когда увидели эти данные.


— Чрезвычайно опасно?


Лу Чжань потряс Тун Гуа, которого душил, всё ещё не веря в это.


Тун Гуа хлопал крыльями, и в этот момент его глаза закатились назад, как будто он собирался задохнуться до смерти.


— Хм, я думаю, он выглядит немного свирепым?..
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Глава 127: Хвастовство в прямом эфире.



Лу Чжань и остальные нервно переглянулись, глядя на Короля-призрака Тун Гуа, который беспомощно лежал на земле и пытался отдышаться.


— Босс, это Король-призрак. После того, как мы убьём его, станем ли мы сильнее на сотни уровней или получим драгоценные духовные материалы? Такая возможность выпадает раз в жизни!


Сердце Лу Чжаня заколотилось после того, как он услышал слова своего товарища. Он чувствовал, что действительно столкнулся с великой возможностью.


Даже если этот Король-призрак казался жалким из-за своей слабости, его ценность была неоспорима. Он был живой сокровищницей.


— Подождите!


Хотя Тун Гуа не понимал их разговора, он, который сначала тяжело дышал, сглотнул, когда услышал, что они собираются убить его. Он поднял одно из своих крыльев и жестом приказал им прекратить.


Однако Лу Чжань и другие не могли быть обеспокоены, когда они приблизились к Королю-призраку с мечами в руках. Тун Гуа испугался. Он упал на землю и начал дрожать.


— Нет, мы не можем просто так убить его. Мы должны продвигать это на форуме, чтобы повысить популярность нашей Гильдии, - эта идея поразила Лу Чжаня, когда он уже собирался атаковать. Затем он быстро остановил остальных, которые были готовы с жадностью наброситься на свою добычу.


— В чём дело, Босс? - спросил озадаченный член Гильдии.


— Начните прямую трансляцию. Давайте похвастаемся им, чтобы завоевать некоторую популярность!


Пока он говорил, Лу Чжань запустил встроенную функцию прямой трансляции игры.


Вскоре после этого, в прямом эфире видео с названием, После 8 часов упорной битвы, Альянс победил первого Короля-призрака. Его смерть в прямом эфире! - появился на официальной платформе.


Это название было привлекательным, и большое количество игроков сразу же хлынуло на канал прямой трансляции.


Фотография_Гномика: — Люди, которые используют кликбейты, должны умереть ужасной смертью. Да, я пришёл специально, чтобы начать спор. (Смеющийся смайлик).


Кредо_Убийцы: — Он должен знать, что ложь теперь не только незаконна, но и ему придётся платить за неё налог. Я собираюсь сообщить о тебе властям прямо сейчас же…


Сюэ_Ли_Сильнейшая: — С возможностями Альянса Истребителей они хотят убить Короля-призрака высшего уровня...


Арбуз_Таро: — Они, должно быть, смертельно скучают, чтобы даже воспитывать Короля-призрака верхнего уровня. Почему бы тебе не пойти и не срубить несколько деревьев, если у тебя так много времени? Я злюсь, просто глядя на этих древних древесных демонов перед северными скалами (Стиснутые зубы эмодзи).


В принципе, игроки, которые вошли в прямой эфир канала, все имели одинаковое отношение. Они пришли сюда, чтобы высмеять его, и никто из них не поверил этому названию.


По мере того как число зрителей в прямом эфире канала постепенно увеличивалось, Лу Чжань, который готовился продемонстрировать свои возможности, перевёл взгляд на Тун Гуа, прежде чем открыть меню анализа Тун Гуа.


Как только появилось меню анализа Тун Гуа, весь канал прямой трансляции замолчал.


Сюэ_Ли_Сильнейшая: — Я глубоко потрясена. Это действительно Король-призрак из царства пика Короля-призрака. Его сила более могущественна, чем у Короля-призрака скалы…


Непобедимое_Одиночество: — Вау! Как вам это удалось, ребята? Это Король-призрак из зоны иллюзий?


Свинка_Медведь: — Я подозреваю, что все вы занимаетесь хакерством, потому что сомневаюсь, что Альянс Истребителей способен убить Короля-призрака.


Фотография_Гномика: — Чёрт, это действительно Король-призрак. Но почему он выглядит как бесполезный гигантский гусь?


Лу Чжань удовлетворил свою гордость, посмотрев на изумление других игроков через канал прямой трансляции.


Он ответил: — Это небесный журавль, а не гигантский гусь!


Тун Гуа лишился дара речи.


— Хорошо. Я покажу вам, ребята, как убить Короля-призрака одной рукой!


Чтобы создать более кульминационную сцену, Лу Чжань не убил Тун Гуа сразу. Вместо этого он схватил Тун Гуа за шею и приставил меч к его горлу. Он продолжал проверять количество зрителей на канале прямой трансляции.


Перед лицом неминуемой смерти Тун Гуа боролся изо всех сил. Однако с его силой, которая была слабее блуждающих душ, он не мог вырваться из захвата Лу Чжаня.


Игроки в разделе комментариев хотели знать, что произойдёт после того, как Король-призрак будет убит. Их глаза были прикованы к экранам, пока они ждали развития сюжета. Вскоре число зрителей на канале прямого эфира взлетело до небес.


Как только число зрителей достигло 20 000, Лу Чжань наконец поднял свой меч.


— Обратите внимание. Пришло время стать свидетелем чуда!


Затем он взмахнул мечом в сторону Короля-призрака.


Именно в этот момент тело Тун Гуа начало дрожать. Зелёный поток света появился из его тела, прежде чем он быстро окутал его. Меч Лу Чжаня тут же отскочил назад, ударившись об Тун Гуа. Тем временем Лу Чжань был отброшен назад огромной силой.


С помощью зелёной энергии тело Тун Гуа начало мерцать, в то время как намёк на возбуждение нарисовался на его первоначально подавленном лице.


— Ах, мои способности вернулись!


Все в разделе комментариев были озадачены, не понимая, что происходит.


Именно в этот момент Тун Гуа изобразил дьявольскую ухмылку и перевёл взгляд на Лу Чжаня.


— Как дерзко с вашей стороны пытаться убить меня!


Говоря это, Тун Гуа взмахнул крыльями и без предупреждения исчез. В следующее мгновение он материализовался рядом с Лу Чжанем и атаковал его многочисленными пощёчинами.


Жестокие удары страшно ошеломили Лу Чжаня. Он понятия не имел, как Тун Гуа, который раньше был таким слабым, вдруг стал таким могущественным.


— Не волнуйся. Я не позволю тебе умереть так легко, потому что ты первый человек, у которого хватило смелости избить меня!


Услышав это, Лу Чжань, который был избит, больше не мог плакать. Его тут же снова ударили крылья Тун Гуа.


Увидев это, игроки в разделе комментариев были весьма удивлены трагедией.


Фотография_Гномика: — Так почему же ты хотел покрасоваться? Неужели так трудно остаться в живых, не создав никакой драмы (смеющийся смайлик)?


Сюэ_Ли_Сильнейшая: — У меня живот болит от смеха. Первый Босс, который унизил себя в прямом эфире. Прими мои поздравления!


Кую_Золото: — Мы оба мастера Гильдии, и из вежливости я не должен смеяться. Но я просто не могу сдержаться. Ха-ха-ха, брат Лу, пожалуйста, не держи на меня зла!


Свинка_Медведь: — Как говорится, хвастовство приведёт к Божественному наказанию. Пощёчины на твоём лице были, конечно, громкими.


Карты_Таро: — Скриншот, чтобы сделать из этого коллекцию наклеек, и это опухшее лицо уже есть в моей коллекции наклеек "Battle Online" (Смеющийся смайлик)!


Я_Мамонт: — Я смеялся так сильно, что выплюнул свою еду. Кроме того, я хотел бы спросить мастера Гильдии Лу Чжаня, который находится в прямом эфире, заплатит ли он за мою потраченную впустую еду (Смеющийся смайлик)?


Мусорщик: — Я думаю, что эта сцена должна быть записана в анналы великих сражений (Смеющийся смайлик)!


Тем временем Лу Чжань чувствовал себя безнадёжно, потому что его план покрасоваться не только с треском провалился, но и был избит большим гусём. Никогда ещё он не чувствовал себя таким униженным.


Он ещё больше отчаялся, когда большой гусь, стоявший перед ним, продолжал бить его. Однако его планка здоровья падала очень медленно. Лу Чжань подозревал, что у большого гуся уйдёт полдня или около того, чтобы забить его до смерти.


Лу Чжань, который был на грани слёз, начал молить о пощаде:


— Брат, остановись на минутку. Мы можем это обсудить!


Ликование мелькнуло в глазах Тун Гуа, когда он услышал его мольбу.


Моя месть только началась, - подумал он. Как я могу остановиться сейчас? Он тут же решил снова ударить крылом по щеке Лу Чжаня и повернуть его голову в сторону.


— Поговорить об этом? Я не люблю разговаривать. Я предпочитаю решать проблемы жестокостью!


Пока он говорил, Тун Гуа создал тень, быстро взмахивая крыльями. Тем временем голова Лу Чжаня постепенно исчезала, а хлопки становились всё более резкими.


— Я убью тебя! Я убью тебя!


Тун Гуа повторял свою провокационную фразу, продолжая нападать на Лу Чжаня, нанося ему моральную и физическую травму.


Члены Гильдии, стоявшие в стороне, были в шоке. Никто из них не собирался ему помогать. Они хотели убежать.


Однако после того, как его некоторое время пытали, Лу Чжань вдруг заметил, что сила большого гуся постепенно слабеет, а шлепки также стали слабее. Но самое главное - зелёная светящаяся энергия, окутавшая большого гуся, медленно угасала.


Лу Чжань был не единственным, кто это заметил. Тун Гуа тоже это заметил. Он всё больше нервничал, продолжая нападать на Лу Чжаня.


— Я забью тебя до смерти... брат, не двигайся. Давай я помогу тебе встать! - сказал Тун Гуа, пытаясь поднять Лу Чжаня на ноги.
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Глава 128: Обида от поединка за еду.



Лу Чжань, которого подняли на ноги, растерялся, а Тун Гуа неловко стряхнул с него пыль и похлопал по плечу.


— Земля слишком холодная. Ну, давай поговорим, брат.


Увидев это, Лу Чжань заметил, что что-то явно не так. После минутного раздумья выражение его лица стало убийственным.


Он понял, что белый большой гусь снова потерял свою силу и превратился в слабого цыплёнка.


Придя к такому выводу, Лу Чжань тут же дал Тун Гуа пощёчину и отправил его плашмя на землю. Затем он наклонился, поднял свой меч и приблизиться к Тун Гуа.


— Разве ты не был сейчас очень силён? Куда же делась твоя самоуверенность?


Лу Чжань, который снова обрёл контроль над ситуацией, протянул руку, чтобы помассировать своё распухшее лицо, и его жажда крови стала необузданной.


Тун Гуа, которого швырнули на землю, изобразил извиняющуюся улыбку.


— Брат, как говорится, отношения строятся путём обмена ударами, и теперь, когда мы квиты, нас считают братьями. Так что успокойся. Я обязательно помогу тебе в будущем. Меня зовут Тун Гуа, я - Король-призрак, и я очень полезен...


Бам-с!


Тун Гуа не успел даже закончить, как Лу Чжань снова ударил его и повалил на землю. Лу Чжань поднял меч правой рукой.


— А-а-а-а! Спасите меня! Ты можешь опозорить журавля, но не убить его. Меня вполне устраивает, что ты бьёшь меня, ругаешь или оскорбляешь, но, пожалуйста, не убивай меня!


Тун Гуа, стоявший на пороге смерти, начал кричать, вытянув шею.


Зрители в прямом эфире снова лишились дара речи, став свидетелями этой сцены.


Могучий и впечатляющий образ всех Королей-призраков в сознании игроков, который был создан Королём-призраком скалы, был разрушен воплями Тун Гуа.


В этот момент все игроки думали, что этот большой гусь навлекает позор на других Королей-призраков.


Без предупреждения меч быстро рассёк воздух и со свистом полетел в направлении Тун Гуа. Тун Гуа ничего не оставалось, как безнадёжно закрыть глаза.


Однако через некоторое время Тун Гуа не почувствовал ожидаемой боли. Он заглянул в один глаз и увидел, что Лу Чжань стоит неподвижно с нерешительностью на лице.


[Специальное задание: Требование капитуляции]


Описание квеста: Попросите Тун Гуа, Короля-призрака, зачитать клятву верности, чтобы он стал новым НПС для игры, клятва выглядит следующим образом... (500 слов опущены)


Награда за выполнение задания: 10 000 монет души, привязанных к аккаунту, одно сделанное на заказ эпическое оружие высокого качества (50 уровень).


(Примечание: Привязанные к аккаунту монеты души не могут быть обменены между игроками. Они могут быть использованы только для покупки предметов в магазине или для улучшения коробля и для взаимодействия с НПС.)


Лу Чжань посмотрел на награды, прежде чем отвести взгляд от надоедливого Тун Гуа. Он оказался перед дилеммой.


Награда за это задание была довольно щедрой. Сделанное на заказ качественное оружие эпического уровня было особенно заманчиво для Лу Чжаня.


Тем не менее, Лу Чжань чувствовал, что он понесёт большую потерю, если он просто отпустит этого большого гуся.


После некоторого тщательного обдумывания Лу Чжань не стал убирать оружие. Вместо этого он засучил рукава и был готов отомстить Тун Гуа за то, что тот ударил его по лицу, прежде чем завершить задание.


После нескольких жестоких побоев Тун Гуа задыхался на земле, глаза его были полны слёз. Он знал, что его журавлиная жизнь подходит к концу, но не ожидал, что этот день настанет так скоро.


— Большой гусь, ты хочешь жить?


Пригрозил Лу Чжань и приставил свой меч к шее Тун Гуа.


— Ну конечно!


Услышав это, Тун Гуа снова оживился.


— Хорошо, повторяй за мной, и я сохраню тебе жизнь!


В глазах Лу Чжаня промелькнуло озорство.


Тун Гуа был смущён, услышав его слова, но он серьёзно кивнул, соглашаясь на условия, прежде чем Лу Чжань пожалел о них и передумал.


— Гм, слушай внимательно и повторяй за мной...


Ошеломлённый Тун Гуа немедленно повторил каждое слово Лу Чжаня, чтобы спасти свою собственную жизнь. Однако по мере того, как он продолжал произносить каждое слово, беспокойство в нём росло, и, закончив последние несколько фраз, Тун Гуа горько выругался.


— Черт, это же гребаное обещание пожертвовать душой. Ты хочешь, чтобы я сдох насовсем, идиот?!


Услышав это, Лу Чжань пришёл в замешательство. Однако он меньше всего беспокоился об этом. Он быстро закатал рукава, прежде чем нанести ещё один удар по Тун Гуа, который уже лежал на земле.


— Ты собираешься повторить это или нет?


— Да пошёл... ладно! Я повторю эти слова!


Тун Гуа мгновенно встревожился, заметив Лу Чжаня, который снова злобно поднял меч.


Живая собака лучше мёртвого льва, - утешал себя Тун Гуа в своей ярости.


Тун Гуа поднял глаза к небу, закончив клятву о принесении в жертву всей души. Он не был ни счастлив, ни несчастлив. Он думал только о том, как неудачно сложилась его жизнь журавля. Он подумал, что это крайне прискорбно.


В это мгновение над Тун Гуа возникла трещина, прежде чем она поглотила его.


С другой стороны, Лу Чжань получил уведомление о том, что задание выполнено.


[Задание выполнено. Вы заработали 10 000 привязанных к счёту монет души. Изготовленное на заказ качественное оружие эпического уровня будет выковано бесплатно после рождения нового НПС "Король-призрак Тун Гуа". (Пожалуйста, будьте терпеливы)]


Внутри канала артефакта.


Лу Ву и Бэй Ли возненавидели смущённого Тун Гуа.


Естественно, Лу Ву и Бэй Ли были очень осведомлены, когда Лу Чжань столкнулся с ним. Однако они были застигнуты врасплох его неловким поступком.


На самом деле это была идея Бэй Ли - потребовать от Тун Гуа сдаться.


По словам Бэй Ли, Король-призрак Тун Гуа был очень полезным персонажем. Он был не только воплощением духа-хранителя Земли Бэйци, но и прекрасным заклинателем. На самом деле, его бывший ученик был заклинателем номер один Бэйци, который занимался исследованиями рунного воина.


Можно сказать, что Король-призрак Тун Гуа был первым заклинателем Бэйци.


В настоящее время под руководством Лу Ву насчитывалось более сотни НПС, но их навыки были ограничены. Они были способны только ковать ограниченное оружие, используя свою силу души с предоставленными шаблонами, но не могли создать никакого личного оружия, поскольку это требовало высокого мастерства.


Вот почему Лу Ву и Бэй Ли нацелились на Тун Гуа и намеревались сделать его новым специальным НПС.


Умение Тун Гуа было необходимо, чтобы создавать оружие эпического уровня, которое было сделано в качестве одной из наград предыдущего квеста.


— Большой гусь, ты смущаешь меня. Ты разрушил образ Королей-призраков! Ты сказал: "Ты можешь опозорить журавля, но не убить его?.." Как тебе не стыдно!


Бэй Ли не удержалась от желания поиздеваться над ним.


Тун Гуа понятия не имел, почему он появился в этом месте. Однако, заметив Бэй Ли, он высокомерно поднял руки вверх.


— О... так это ты, малышка Ли, почему бы тебе не выйти вперёд и не засвидетельствовать своё почтение Королю?


Услышав это, в руке Бэй Ли появился гигантский молот, и она злобно замахнулась им на Тун Гуа. Она встретила его с улыбкой на лице.


— Малышка Ли приветствует Короля-призрака Тун Гуа!


Бум!


Это нападение заставило Тун Гуа закатить глаза. Он задрожал, чувствуя себя так, словно его душу вышибли из тела.


Вслед за жестом Бэй Ли в канале артефакта сформировался сгусток силы души. Сила души вторглась в тело умирающего Тун Гуа.


— Господин Тун Гуа, тебе ещё что-нибудь нужно от малышки Ли?


Тун Гуа, который только что спасся от смерти, быстро махнул рукой:


— Малышка ли, мы можем поговорить об этом. Сначала опусти свой молоток…


Бэй Ли послушно кивнула, и молоток в её руке исчез. Однако она тут же заменила огромным мачете, которое было в сто раз длиннее.


Тун Гуа был взволнован.


Точно так же и Лу Ву был ошеломлён.


— Ты хочешь свести с ним счёты? - тихо спросил Лу Ву.


— Он думал, что сильнее меня, и несколько раз отбирал у меня еду, - глаза Бэй Ли наполнились слезами, когда она вспомнила прошлое, а длинный мачете в её руках начал расширяться.


Как и следовало ожидать, кража еды у Бэй Ли приведёт к её недовольству. Лу Ву тут же сделал мысленную пометку об этом, чтобы не расстраивать её в будущем.


Наконец, после того как Лу Ву убедил её, Бэй Ли убрала своё длинное мачете. Однако она всё ещё смотрела на Тун Гуа недоброжелательно, и это заставляло его чувствовать себя неловко.


— Большой гусь, почему ты стал таким слабым?


Тун Гуа нахмурился, услышав вопрос Бэй Ли, и с сожалением ответил:


— Я культивировал "Путь судьбы", и я мог бы сражаться с Тао Ву в течение нескольких раундов... Но теперь я не могу даже победить блуждающую душу, и я ненавижу это. (Стиснул зубы).
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Глава 129: Новый кузнечный мастер.



Услышав объяснение Тун Гуа, Лу Ву и Бэй Ли расхохотались, а Тун Гуа скорчил гримасу.


— Не смейтесь надо мной. Если я сумею довести путь судьбы до его вершины, то стану Божеством. Вы знали об этом? Тогда я буду так же силён, как демонический Бог!


Бэй Ли кивнула. Затем она взмахнула рукой, и тут же в воздухе появилось видео. Вскоре крик Тун Гуа, исходящий из видео, резонировал в атмосфере.


— Ты можешь опозорить журавля, но не убить его. Я не против, чтобы ты меня бил, ругал или оскорблял, но, пожалуйста…


Тун Гуа и Лу Ву потеряли дар речи.


— Ты можешь его удалить? - обиженно взмолился Тун Гуа.


— Нет! - Бэй Ли дала краткий ответ.


— Тогда, может, ты меня отпустишь? - с надеждой спросил Тун Гуа.


— Нет!


— Тогда можешь ли ты расторгнуть контракт с душой?


— Нет!


Услышав ответы Бэй ли, Тун Гуа в отчаянии топнул ногой:


— Что именно ты хочешь от меня?


— Перестань валять дурака, большой гусь. Ты должен знать, сколько ты стоишь. Сейчас я дам тебе выбор. Ты можешь либо позволить мне изменить твою душу и освободить тебя, либо я могу убить тебя!


Бэй Ли уже подумывала о том, чтобы изменить душу Тун Гуа. Однако развитие Тун Гуа достигло области пика Короля-призрака, сделав его душу слишком твёрдой. Если бы модификация была сделана силой, душа Тун Гуа могла бы расколоться. Единственный способ - пригрозить ему, чтобы он сдался.


Глаза Тун Гуа расширились, и он снова топнул ногами, услышав два варианта, предложенных Бэй Ли.


— Ты хочешь держать меня в рабстве? В те времена, когда Король Бэйци был рядом, ко мне относились как к его почётному гостю! Что насчёт этого? Я буду твоим подчинённым и мы сможем забыть обо всём этом порабощении души? Давай притормозим, чтобы не сделать то, о чём мы все пожалеем!


Модификация души была бы трудной задачей даже для Бога. Тун Гуа совсем не был уверен в себе.


По мнению Тун Гуа, Бэй Ли была довольно загадочным человеком. Она была физически слаба, но всё ещё считалась ценным приобретением Короля Бэйци. Поэтому в этих обстоятельствах Тун Гуа боялся, что у неё хватит сил выполнить эту задачу.


Могучий меч в руке Бэй Ли начал обретать форму, когда она заговорила.


— Разве я выгляжу так, будто пытаюсь вести с тобой переговоры?


— Я слышал, что мясо журавля очень вкусное, - небрежно перебил её Лу Ву.


Как и следовало ожидать, глаза Бэй Ли сверкнули при упоминании о еде. Перья Тун Гуа встали дыбом, чувствуя себя неловко под пристальным взглядом Бэй Ли.


Когда Бэй Ли медленно подняла могучий меч, робкий Тун Гуа тут же взмолился о пощаде.


— Стой, стой! Я согласен. Но вы должны дать мне знать, что делать, верно?


После того, как Тун Гуа согласился на их условия, Лу Ву и Бэй Ли сразу же улыбнулись.


— Совсем скоро ты это узнаешь. Освободи свою душу и позволь силе артефакта наполнить её.


Пока Бэй Ли говорила, она сосредоточилась на использовании невидимой силы, которая вытекала из артефакта, чтобы зафиксировать Тун Гуа на месте. Затем сила проникла в его тело.


— Перестань сопротивляться, большой гусь. Ты же не хочешь, чтобы твоя душа раскололась, верно?


Бэй Ли не могла не предупредить Тун Гуа, видоизменяя его.


Большой гусь лежал, распластавшись на полу, и смотрел на артефакт в небе отсутствующим взглядом. Словно он утратил доверие к миру и не хочет, чтобы его беспокоили.


После того, как модификация продолжалась в течение получаса, Бэй Ли вздохнула с облегчением.


Затем она радостно объявила об этом Лу Ву:


— Ву, всё готово!


Лу Ву кивнул и посмотрел на Тун Гуа, который всё ещё лежал на полу.


После модификации Тун Гуа взмахнул крыльями и медленно поднялся на ноги. И всё же в его глазах был намёк на страх.


— Малышка ли, как ты посмела нарушить правила трёх миров и взять под контроль человеческие силы? Ты... ты такая дерзкая! Знаешь ли ты, с какими последствиями тебе придётся столкнуться, если тебя обнаружат?


Тун Гуа теперь стал НПС в игре, так же как и члены клана лесных духов. Содержание игры вместе с договором о реинкарнации, который запрещал ему раскрывать Лу Ву, Бэй Ли и существование артефакта, было начертано на душе Тун Гуа. Вот почему Лу Ву и Бэй Ли не боялись позволить Тун Гуа узнать об этой тайне.


— Тебе не стоит беспокоиться. Тебе нужно только выполнить свой долг. Мы бы не посмели этого сделать, если бы боялись, что нас поймают! - уверенно сказала Бэй Ли.


Тун Гуа был в ужасе. Он знал, что если эти тайны будут раскрыты, они получат наказание от мира бессмертных и будут обречены.


Тун Гуа бросил взгляд на меню своего НПС. Он чувствовал себя так, словно попал в ловушку симуляции, не имея ни малейшего представления, куда его поведут дальше.


[НПС: Тонг Гуа (Мастер-кузнец)]:


Король-призрак иллюзионной зоны Бэйци добровольно отдал себя под покровительство армии Бэйци, раскаявшись в своих грехах. Теперь он стал лучшим заклинателем в Бэйци.


Способности НПС: Выполняйте случайные задания, назначенные мастером Тун Гуа, или предоставляйте материалы вместе с большим количеством монет души, чтобы выковать эпическое снаряжение уровня.


(Примечание: Обеспечьте духовные материалы уровня Короля или выше, чтобы выковать легендарный уровень снаряжения.)


Требования к НПС (самооценка): Куйте пять единиц снаряжение эпического уровня или одну легендарную единицу оборудования каждый день. (НПС будет уничтожен, если требование не будет выполнено).


— Ни за что! Пять штук в день? Ты пытаешься убить меня от усталости? А что, если в тот день у меня не будет клиентов? Неужели меня убьёт? Кроме того, ковка оружия такого качества потребует силы души. Где же мне взять столько душевной силы?


Услышав ответ Тун Гуа, Бэй Ли усмехнулась и продолжила вводить в сознание Тун Гуа ещё одно сообщение.


— Святое дерьмо, извлекать силу души и превращать их в монеты души. Тонны монет души в руках игроков!


Губы Тун Гуа изогнулись в улыбке.


— Получаю ли я какие-нибудь бонусы за создание вещей?


Страх внутри Тун Гуа начал исчезать, постепенно уступая место желанию обрести силу души.


Он знал, как драгоценна сила души. Тем не менее, он не ожидал, что артефакт сможет извлекать силу души из мёртвых тел для личного использования.


Даже несмотря на то, что Тун Гуа достиг пика царства Короля-призрака, сила души всё ещё была важна для него. Это было необходимо, чтобы усилить его силу.


Бэй Ли бросила быстрый взгляд на Лу Ву и увидела, что тот кивает. Затем она сказала:


— Стоимость ковки оружия эпического уровня устанавливается от 10 000 до 30 000 монет души. Ты можешь получить 200 монет души в качестве бонуса за каждое сделанное оружие.


Бэй Ли установила требование пяти штук в день для Тун Гуа, чтобы он не бездельничал на работе. Тем не менее, Лу Ву предоставит ему материалы. Даже если снаряжение нельзя было продать, его всё равно можно было выставить на продажу в магазине. Ничто не будет потрачено впустую.


Бэй Ли прошла через список тщательных соображений, прежде чем она позволила Тун Гуа назначить задачи для игроков.


Даже при том, что Тун Гуа мог заставить игроков выполнять поручения с помощью своей силы назначения задач, ему все равно нужно было компенсировать их монетами души за выполненные задания.


Бэй Ли даже установила систему наблюдения НПС в артефакте, чтобы гарантировать справедливость для игроков. Это гарантировало бы, что все игроки получат вознаграждение, приравненное к выданным заданиям. Кроме того, задачи, поставленные НПС, должны быть оценены системой наблюдения. Если ценность приза не соответствовала сложности задания, то задание должно было быть пересмотрено.


Лу Ву и Бэй Ли уже обсуждали эту систему раньше, и это будет первый раз, когда они её реализуют. Тун Гуа будет первым НПС, который может выдавать задания.


Конечно, это также было сделано одновременно для улучшения взаимодействия между игроками и НПСВ, тем самым повышая острые ощущения от игры.


Тун Гуа, у которого сначала был проблеск надежды, вытянулся, когда услышал, что кованое оружие стоит всего 200 монет души.


— Ты получишь 70 процентов, а я - 30? Не забывай, что я призрак... Ладно, согласен!


Тун Гуа, который был довольно обижен, согласился на условия немедленно после того, как он увидел меч, который начал принимать форму в руке Бэй Ли.


— Но малышка Ли, что это за артефакт? Как он может быть таким мощным? Если бы Король Бэйци владел им, он был бы непобедим!


Тун Гуа был чрезвычайно любопытен. Он ничего не знал об этом предмете. Он не только мог соединить два мира Инь и Янь, но и извлекать силу души.


— Не лезь не в своё дело. Теперь ты просто НПС. Позже я построю для тебя кузницу в Особняке мёртвых. Будь готов приступить к работе. Ты ещё не выполнил свою задачу на сегодня!


Услышав слова Бэй Ли, Тун Гуа пришёл в уныние. Он испустил вздох отчаяния. Эх, нищие не могут выбирать!


— Не волнуйся, большой гусь. Отныне ты будешь нашим братом. Теперь, когда ты знаешь силу артефакта, делай свою работу хорошо, и я позабочусь о том, чтобы ты жил в роскоши каждый день! - добавил Лу Ву, подходя к большому гусю и похлопывая его по плечу.


— Кто этот глупый кот? Твой питомец? Твой конь?


Тун Гуа с отвращением посмотрел на Лу Ву.


Тун Гуа взглянул на рост Бэй Ли, а затем взглянул на Лу Ву, после чего с уверенностью сделал дикую догадку.


— Это, несомненно, твой конь!


Бэй Ли потеряла дар речи.


Улыбка исчезла с лица Лу Ву, а в его сердце быстро росло желание убить.
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Глава 130: Радость хвастовства длилась лишь мгновение.



После серии жестоких избиений Лу Ву беззаботно покинул канал артефакта, оставив позади Бэй Ли и Тун Гуа - Короля-призрака, который лежал на земле, хватая ртом воздух.


Тун Гуа чувствовал себя беспомощным.


Его никогда раньше не били. И всё же всего за несколько часов его трижды избили. Три раза!


Бэй Ли хихикнула, глядя на Тун Гуа, который беззвучно всхлипывал. Затем она взмахнула рукой и послала Тун Гуа в Обитель мёртвых.


Во второй половине дня игроки поняли, что в центре Особняка мёртвых было новое здание, с табличкой, висящей снаружи здания, которая гласила "Кузница Тун Гуа".


Появление новой функции всегда будет привлекать внимание игроков. Таким образом, многие игроки собрались перед мастерской, намереваясь узнать о том, какая новая функция была добавлена в игру.


Когда игроки приблизились к зданию, появилось меню:


[Кузница Тун Гуа]:


Обстановка: Резиденция мастера Тун Гуа. Он помогает игрокам создавать индивидуальное оружие эпического уровня или легендарного уровня (ниже 100 уровня).


Игроки были приятно удивлены, когда они прочитали это. Однако вскоре они поняли, что двери кузницы плотно закрыты. Они никак не могли войти в неё.


Затем игроки заметили вывеску, которая висела на окне. На ней было нацарапано несколько слов:


[Правила и предписания кузницы Тун Гуа]:


1. Я открою кузницу в любое время, когда захочу. Не стучите в дверь без причины, а то я вас отлуплю!


2. Не пытайтесь установить со мной контакт. Для меня вы все просто слабаки. Вы не достойны моего времени!


3. Люди без гроша в кармане держатся подальше от меня. Вы не сможете заплатить мне.


4. В часы работы вы должны кричать "Мастер Тун Гуа", прежде чем объявить, что вы хотите.


5. Не давайте бессмысленных просьб при настройке вашего оружия, а также не пытайтесь торговаться. Ваш господин, мастер Тун Гуа, на самом деле Король-призрак. Вы должны чувствовать себя польщёнными, что можете встретиться со мной бесплатно.


6. Тун Гуа владеет всеми правами на правила и положения, изложенные выше. Любая оппозиция будет отклонена (все апелляции будут отклонены).


Все игроки были ошеломлены, глядя на правила, установленные в кузнице Тун Гуа.


Это нормально для НПС - быть таким высокомерным?


Несколько игроков не стали утруждать себя и сразу же начали стучать в дверь. Все хотели увидеть истинное лицо этого мастера Тун Гуа.


После стука в дверь в течение пяти минут, дверь распахнулась! Тун Гуа вышел из комнаты. В полудрёме его веки всё ещё были тяжёлыми.


— Почему вы так шумите? Разве вы не можете прочитать правила? - воскликнул Тун Гуа, постучав по доске, висевшей у окна.


Игроки потрясеённо уставились на Тун Гуа.


НПС, которых они встречали раньше в игре, были все вежливы и вежливы. Это была их первая встреча с таким нелепым НПС, как Тун Гуа.


Находясь в окружении игроков, расстроенный Тун Гуа закричал.


— На что вы смотрите? Разве вы раньше не видели небесного журавля?


— Большой гусь, я завершил свои поиски. Поторопись и выкуй эпическое оружие уровня для меня!


Какой-то человек протолкался сквозь толпу и появился перед Тун Гуа.


Когда Тун Гуа уже был готов закатить истерику, в его голове зазвенело сообщение от артефакта.


Игрок Лу Чжань выполнил задание и получит награду: эпическое оружие 50-го уровня (игроку разрешается выбирать детали оружия).


Тун Гуа, который был близок к тому, чтобы потерять самообладание, сдержался, увидев уведомление о награде за поиски. Он поднял голову и посмотрел на Лу Чжаня полными негодования глазами.


Если бы не Лу Чжань, он не был бы вынужден стать НПС. И что ещё важнее, этот маленький сопляк избивал его и раньше. Тем не менее, он должен был быть тем, кто выковал специально для него оружие.


Тун Гуа был переполнен печалью. Однако он не мог ослушаться настроек артефакта. В противном случае он будет вычеркнут из игры. Он мог только оставаться послушным.


— Ладно, тащи сюда свою задницу!


Сразу после того, как Лу Чжань вошёл в кузницу, Тун Гуа захлопнул дверь и ещё больше ошеломил игроков за дверью.


На третий день после появления Тун Гуа внимание Лу Ву привлекла приколотая булавка на форуме.


Кредо_Убийцы: — Чёрт, может ли кто-то убить этого бесстыдного НПС? Я больше не могу этого выносить! Он смотрит на меня с отвращением каждый раз, когда видит на улице. Я уже раздражал его раньше?


Свинка_Панда: — Сначала я хотел, чтобы он выковал для меня оружие эпического уровня, но этот ублюдок хотел взять с меня 10 000 монет души! Кроме того, когда я собрался уходить, он даже назвал меня сломанным членом вполголоса. Я был в ярости (Злой смайлик)!


Непобедимое_Одиночество: — Вы знаете, что со мной случилось? Большой гусь попросил у меня взаймы денег только потому, что у него не было денег, чтобы купить спиртное у клана лесных духов! Мне так хочется его задушить!


Я_Мамонт: — Чёрт, я опоздал прочитать этот пост. Этот ублюдок уже занял у меня 300 монет души. Я пытался заслужить его расположение, поэтому одолжил ему денег. Я очень сожалею об этом. Интересно, вернёт ли он когда-нибудь мои деньги (Душевная боль)?


Шеф_Подрывников: — К счастью, я всегда нахожусь на побережье и в последнее время не был в Особняке мёртвых. Вот почему я не встретил этого негодяя. Но я уже начинаю беспокоиться о том, что мне делать, если мне нужно будет выковать оружие эпического уровня в будущем. Какая головная боль!


Фотография_Гномика: — Тун Гуа: Вы, слабаки, кажется, говорите обо мне. Эта пощёчина - первое предупреждение! (Изображение большого гуся, хлопающего крыльями, раздающего быстрые пощёчины).


Бог_Меча отвечает Фотография_Гномика: — Ты ублюдок, удали это изображение сейчас же!


Фотография_Гномика отвечает Бог_Меча: — Он уже есть в моей коллекции смайликов, поэтому я не собираюсь его удалять. Укуси меня, если сможешь (Смеющийся смайлик)!


Лу Ву не знал, как реагировать на поступки Тун Гуа. Он был Королём-призраком, и, тем не менее, Лу Ву отпустил бы его с крючка до тех пор, пока он сможет выполнять свои назначенные задачи.


В этот момент Тун Гуа, который начал весь этот переполох, сидел на утёсе у моря. Он потягивал спиртное и наслаждался морским бризом. Он казался слегка пьяным.


— Ах... я скучал по этому. Клан древесных духов делает лучшее вино. Ваше здоровье, братья!


Тун Гуа поднял бокал с вином.


Двое людей, стоявших рядом с ним, тоже протянули руки. Они чокнулись бокалами и одним махом прикончили выпивку.


— Старший брат, я... Я понимаю, что ты чувствуешь. Это действительно отстой - быть на милости судьбы. Судьба - это просто сука! - сказал Е Чэнь, который тоже был опустошён, держа Тун Гуа за плечо.


— Это... это ещё хуже. Тогда я был признан самым сильным Королём-призраком в Бэйци. Посмотри на меня сейчас, я всего лишь кузнец! Я чувствую себя несчастным. - Тун Гуа тоже держался за плечо Е Чэня. Они разделяли одно и то же горе.


— Теперь ты мой брат. Как твой старший брат, я, конечно, не буду плохо с тобой обращаться. Почему бы тебе не поучиться у меня пути судьбы?


Е Чэнь пьяно открыл глаза, услышав это: — Путь судьбы? Значит, мне придётся следовать своей судьбе после того, как я её узнаю? Ни за что. Ни за что.


Услышав его ответ, Тун Гуа впился в него взглядом.


— Брат, не принижай значения пути судьбы. Как только ты их культивируешь, ты сможешь стать Богом, который так же силён, как демонический Бог!


— Неужели? - глаза Е Чэня расширились от недоверия.


— Зачем мне лгать тебе? Завтра я научу тебя пути судьбы. Небо и Земля будут в пределах нашей досягаемости. Тогда мы можем хвастаться сколько угодно!


Услышав, что они могут беззаботно хвастаться, человек слева от Тун Гуа был очень взволнован.


Тун Гуа и Е Чэнь тут же повернули головы и посмотрели на него.


— Брат, что случилось?


Лю Чай сделал глоток спиртного и изобразил на лице раскаяние.


— Радость хвастовства длилась лишь мгновение. Теперь я даже не могу войти в подземелье. Мои два месяца усилий были потрачены впустую…


У Тун Гуа и Е Чэня не хватило слов, чтобы ответить Лю Чаю.


— Брат, твоё хвастовство дорого тебе обошлось. Прими наши соболезнования!


Тун Гуа и Е Чэнь похлопали Лю Чая по плечу, чтобы успокоить его.


— О, да. Брат Лю чай, я слышал, что ты искусен в своих ударах? - Тун Гуа сделал ещё один глоток спиртного, потом прищурился и спросил Лю Чая.


— Это... наверное, я думаю. Я никого не боюсь!


— Ты тоже мой брат. Так как брат Е Чэнь уже начал изучать Путь судьбы вместе со мной, я тоже поведу тебя по светлому пути.


Лю Чай поднял голову. Его глаза были затуманены пьяным оцепенением.


— Что ты имеешь в виду под светлым путём?


Тун Гуа опустил голову и на мгновение задумался.


— В пустом океане есть подземный остров. Там живёт чемпион с выдающимися боевыми навыками. Если брат Лю Чай сможет произвести на него впечатление своим талантом, ты сможешь унаследовать его наследие!


Лю Чай был немедленно тронут этой идеей.


— Старший брат, насколько силён этот мастер?


— Однажды он сражался с Королём Бэйци, но, к сожалению, проиграл. Однако я считаю,что он не раскрыл весь свой потенциал. По крайней мере, тогда он был гораздо сильнее меня!


— Это потрясающе!


Глаза Лю Чая вылезли из орбит. Он знал, что хотя Тун Гуа, стоявший перед ним, сейчас казался слабаком, когда-то он был лучшим.


— Он удивительный. Однако у него странный темперамент. Он не кажется мне живым существом. Вместо этого он больше похож на марионетку. В его теле вообще нет следов душевной силы. Конечно, возможно также, что он очень хорошо это скрывает. В любом случае, с ним довольно трудно иметь дело. Ты должен подготовиться, если планируешь посетить его!


Лю Чай кивнул: — Хорошо!


Затем все трое обняли друг друга за плечи и наслаждались вином. Они делились своими горестями и проливали слёзы сожаления.

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Sozdatel-igry-virtualnoj-realnosti/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 131: Потомки умерших.



На острове неволи в пустом океане…


Частный корабль-призрак плыл к острову издалека. Человек спрыгнул с корабля и пришвартовал корабль.


— Похоже, это где-то здесь, - пробормотал Лю Чай, бросив взгляд на карту, проверяя своё местоположение.


Этот остров совершенно отличался от островов, которые Лю Чай исследовал раньше, так как казался совершенно бесплодным. Здесь не было деревьев, почва была чёрной, и повсюду стояли огромные обугленные скалы, казавшиеся довольно пустынными.


Осмотревшись вокруг, Лю Чай в мгновение ока увидел замок, построенный из чёрных камней на вершине горы.


Судя по тому, что сказал Тун Гуа, эксцентричный мастер кулачных боёв, похоже, жил в этом замке. Поэтому Лю Чай поспешно направился к замку.


Остров казался довольно странным, не подавая абсолютно никаких признаков жизни. По дороге не было никаких зверей. Лю Чай легко добрался до замка на вершине горы без помех.


Двери замка были широко распахнуты. Лю Чай уже собирался войти в замок, когда заметил, что у дверей замка сидит скелет. Там было несколько строк, написанных на черепе.


Лю Чай не мог понять этих иероглифов. Однако с помощью способности артефакта анализировать закорючки постепенно становились понятными.


……


Однажды я умер.


Те, кто меня любил, очень скучали по мне, а те, кто меня ненавидел, были в приподнятом настроении.


На третий день после моей смерти мой труп был похоронен глубоко под землёй. Те, кто ненавидел меня, смотрели на мою могилу и смеялись, а те, кто любил меня, не смели смотреть и проливали слёзы.


Три года спустя моё тело разложилось. Моя могила была открыта ветру и дождю. Те, кто ненавидел меня, иногда упоминали обо мне после чая, а те, кто любил меня, тихо плакали, вспоминая обо мне поздно вечером.


Сто лет спустя моего тела уже не было, остался только скелет. Те, кто ненавидел меня, смутно помнили моё имя, но забыли моё лицо, а те, кто любил меня, ненадолго замолкали, когда вспоминали обо мне. Тем не менее, всё начало исчезать.


Тысячу лет спустя моя могила опустела. Те, кто ненавидел меня, забыли обо мне, в то время как те, кто любил меня, также потеряли свои воспоминания обо мне.


Я стал абсолютным никем в этом мире.


Я усердно трудился всю свою жизнь, но ничего не мог взять с собой из этого мира. Я был настойчив на протяжении всей своей жизни, но не мог принести с собой ни тщеславия, ни восхищения. Мне хотелось плакать, но я не мог издать ни звука; я хотел раскаяться, но было слишком поздно!


Любовь, ненависть, отношения и месть. Они больше не будут важны перед лицом смерти. Много лет спустя их всех похоронят под землёй.


……


Читая эти слова, Лю Чай почувствовал себя разбитым.


В этих словах была какая-то сила. Это было так, как если бы хриплый голос рассказывал свою историю в прошлом, оказывая влияние на эмоции Лю Чая.


Лю Чай вздохнул, посмотрев на скелет. Затем он выпрямился и вошёл в замок.


В этот самый момент чёрный луч пронзил глаза черепа. Затем он исчез с того места, где был, и снова появился перед глазами Лю Чая, напугав его.


— Здравствуйте, я тут кое-кого ищу...


Скелет молчал и пристально смотрел на Лю Чая. Пламя души в его черепе слабо горело.


Лю Чаю стало не по себе. Он уже собирался обойти его и войти внутрь, но скелет снова преградил ему путь.


— Он... уже... мёртв... - раздался хриплый голос в голове Лю чая.


Лю Чай был ошеломлён, услышав этот голос, и бессознательно спросил:


— Мастер кулачного боя мёртв?


Скелет слегка кивнул.


Лю Чай был ошеломлён неожиданной новостью. Сначала он думал, что получит что-то от своего визита сюда, но... мастер кулачного боя был уже мёртв.


Он поднял голову, чтобы ещё раз взглянуть на замок, чувствуя себя неудовлетворённым.


Поэтому он спросил:


— Можно мне заглянуть внутрь?


Скелет не ответил. Внезапно огонь души в его черепе яростно вспыхнул, и он схватил правую руку Лю Чая.


Левой рукой Лю Чай рефлекторно ударил скелета в челюсть. Однако удар не причинил никакого вреда скелету. Вместо этого на его голове появился красный знак минус три.


— Сердце воина... Ха-ха... Действительно талантливого молодого человека.


— Что ты подразумеваешь под сердцем воина? Отпусти меня!


Лю Чай закричал от ярости, когда почувствовал боль в запястье.


— Разве ты не хотел научиться драться на кулаках? Я могу научить тебя, но ты должен пообещать мне одну вещь. - снова прозвучал в его голове хриплый голос скелета.


— Разве ты не сказал, что он мёртв?


Лю Чай был потрясен.


— По-твоему, я выгляжу живым?


Лю Чай был настолько ошеломлён, что не знал, что и сказать…


Лю Чай подумал, что это действительно имеет смысл. Эта фигура перед ним была фактически мертва, совершенно мертва.


— Значит, ты мастер кулачного боя? Тот, что сражался с Королём Бэйци? Воин, который проиграл?


Огонь души скелета замерцал. Затем он кивнул в ответ.


Лю Чай пришёл в восторг, увидев, что скелет раскрыл свою личность. Он не думал, что сможет так легко унаследовать свои способности.


— Ну же, поторопись и научи меня!


— Ты не дал мне своего обещания. Я научу тебя всему после того, как ты это сделаешь.


Лю Чай был ошеломлён и спросил:


— Что ты хочешь, чтобы я тебе пообещал?


— Найди потерянную память Му Чжигуана…


— Му Чжигуан? Что ты имеешь в виду?


Пламя души в голове скелета снова начало мерцать. Затем в сознании Лю Чая появилось сообщение, позволившее ему понять значение имени Му Чжигуан.


Благодаря этому туманному сообщению Лю Чай узнал о народе Му Техай, который когда-то был найден в океане пустоты и, как было известно, обладал великой силой.


Это было могущественное существо, которое когда-то управляло океаном пустоты на пике своей мощи.


Источником этого послания был маленький мальчик, которого держали в тюрьме.


Его звали Му Чжигуан, он родился в царствование Скипетра, который был самым престижным семейством в народе Му Техай.


С юных лет он верил, что сила смерти - самая злая из всех. Власть над смертью заставила бы человека погибнуть. Однако, повзрослев, он понял, что отличается от остальных членов клана. Он обладал самым зловещим талантом смерти, вместо океанической силы клана.


Он постоянно страдал от беспокойства и страха, задаваясь вопросом, когда же он "падёт". Он может даже стать приспешником зла и позором для семьи.


Как он и ожидал, когда члены клана узнали о его таланте смерти, они немедленно заперли его. Они даже подумывали о том, чтобы назначить ему смертную казнь.


Остальные сообщения были довольно расплывчатыми и фрагментарными. Однако Лю Чай видел, что народ Му Техай противостоит сильной смертоносной силе, идущей из глубоких морей.


Злые силы из глубин моря были слишком сильны, поэтому народ Му Техай постепенно пришёл в упадок после их вторжения.


В этот момент вперёд выступил человек.


В этой стране, где смерть ненавидели, он использовал силу смерти, чтобы защитить клан.


Мир причинил мне мучительную боль, но я отвечаю ему добротой и любовью.


Му Чжигуан привёл своих соплеменников к восстанию и отправился в глубокие моря, чтобы начать войну против смертоносной силы.


Сообщения стали ещё более расплывчатыми. Последнее, что увидел Лю Чай, был смертоносный вихрь, поднимающийся со дна моря, увлекающий за собой всё Королевство и разрывающий остров на части.


Именно Му Чжигуан, который контролировал смерть, использовал свою силу смерти. Он успешно извлёк из водоворота смерти тот клочок земли, где находились его соплеменники.


Вся нация Му Техай была полностью разорвана на части, некогда славная страна рухнула.


Однако на этом их страдания не закончились. Те, кто выжил в водовороте смерти, были заражены силой смерти со дна моря. Их тела начали гнить, так как они потеряли сознание и превратились в зомби-призраков. Когда Му Чжигуан увидел, что произошло, он был убит горем, так как не мог спасти их.


Он думал убить их, чтобы освободить от страданий. Но этот добрый человек не мог этого сделать. В конце концов он решил их запереть.


……


Когда он начал приходить в себя, Лю Сай поднял голову и бросил взгляд на замок.


— Они что, заперты здесь?


Скелет покачал головой и ответил:


— Это просто духовная поддержка, которую я построил на основе своих воспоминаний. Я не знаю, где они сейчас. Я мог только вспомнить, что мои соплеменники были заперты в замке.


При этих словах огонь души в глазах скелета потускнел.


— Ты и есть Му Чжигуан?


Скелет снова покачал головой и сказал:


— Я должен быть частью его тела. Я не полный Му Чжигуан. Вот почему всё, что я помню, - это части его памяти. Я не могу вспомнить всё, что было в прошлом.


Услышав объяснение скелета, Лю Чай нахмурился.


— Что же мне делать? Как мне найти его?
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Глава 132: Правая рука Бога.



— Как я уже сказал, найди остальную часть тела Му Чжигуана. Восстанови потерянные воспоминания и дай мне знать, когда ты сделаешь это.


От ответа скелета у Лю Чая разболелась голова. Он здесь для того, чтобы научиться кулачному бою, а не для того, чтобы находить трупы. Это не соответствовало его первоначальным целям.


— Ты готов это сделать?


[Наследственный квест "Дитя смерти" разблокирован]


Детали квеста: Найдите оставшиеся части тела Му Чжигуана.


Награда за задание: Неизвестно.


Готовы ли вы взять на себя этот квест?


— А где, по-твоему, я его найду? По крайней мере, дай мне несколько подсказок. Это неэтично с твоей стороны - давать такое задание, - Лю Чай выглядел беспомощным.


Скелет не ответил ему и просто ждал ответа Лю Сая.


— Хорошо, я сделаю это. Научи меня искусству кулачного боя.


Огонь души в голове скелета снова вспыхнул после того, как Лю Чай согласился. Затем он покачал головой.


— Сила смерти в моём теле истощилась. Я думаю, что долго не протяну, поэтому не смогу научить тебя искусству кулачного боя.


— Ты что, издеваешься?


Лю Чай немедленно отреагировал, шокированный.


Скелет снова покачал головой, и его тело начало гореть. Затем он превратился в ониксовую чёрную жидкость и быстро прикрепился к правой руке Лю Чая.


В этот момент появилось игровое уведомление.


[Неполное наследство: Сын смерти]


Описание наследства: Вы получили силу правой руки сына смерти Му Чжигуана (Дух Бога).


Наследственные способности: Получил правую руку Бога (специальный пассивный), получил тело мертвеца (специальный пассивный), получил специальный навык кулака (правый кулак), получил проклятие смерти (специальное состояние).


[Правая рука Бога (специальный пассивный)]:


Описание навыка: Специальная рука Му Чжигуана, которая была преобразована из его правой руки после истощения силы смерти. Она всё ещё обладает силой, хотя никакой Божественной силы не осталось (внутреннее остаточное сознание).


Атрибуты: Правая рука набрала 100% увеличение мощности, приобретены специальные навыки; приобретены особые навыки.


Нерушимый: Правая рука не имеет потребления прочности и не может быть уничтожена силами ниже уровня Бога.


Сокрушитель (Уровень 3): Если правая рука Бога используется для атаки оружия противника, то есть вероятность повредить оружие противника (этот эффект зависит от силы пользователя и качества оружия противника).


[Тело умершего (специальный пассивный)]:


Описание навыка: Смерть была не концом, а ещё одной новой формой жизни.


Атрибуты навыка: После смерти он трансформируется в тело мертвеца (50% ослабление всех атрибутов) и продолжает бой в течение десяти минут. Время перерождения после этого составит 24 часа.


[Навык кулачного боя (Правый кулак) Уровень 1]:


Описание навыка: Особые способности, полученные из правой руки Бога.


Способность навыка: Повреждения, вызванные всеми боевыми навыками, увеличены на 20% (поскольку я ещё не изучил истинную силу кулака, онаможет быть использован только на правой руке).


[Проклятие смерти (особое негативное состояние)]:


Описание проклятия: Проклятие, сделанное правой рукой Му Чжигуана до его трансформации. Если его просьба не будет исполнена, правая рука Бога автоматически сломается.


Продолжительность проклятия: Следующая часть тела должна быть получена в течение 365 дней, в противном случае задание будет считаться провальным.


[Игровое сообщение, обновление квеста]:


[Наследственный квест "Сын смерти"]


Детали задания: Найдите оставшиеся части тела Му Чжигуана и восстановите его полную память.


Награда за задание: За каждую собранную часть тела будет присуждена часть силы Му Чжигуана.


(Примечание: Общее количество частей тела неизвестно. Конкретные детали неизвестны.)


Лю Чай был ошеломлён на несколько секунд, увидев атрибуты наследства, которые он внезапно приобрёл.


Он держал правую руку, которая теперь была полна силы. Он не знал, как реагировать, он получил силу так легко.


Однако больше всего его лишило дара речи то, что, хотя задание состояло в том, чтобы найти оставшиеся части тела, не было никаких конкретных инструкций по заданию. И их местонахождение было неясным. Кроме того, если задача не будет выполнена, наследство исчезнет, что вызвало у Лю Чая головную боль.


Он мог только пойти к Тун Гуа, чтобы спросить его об этом.


Лю Чай беспомощно поднял голову и посмотрел на каменный замок перед собой. Поразмыслив с минуту, он вошёл внутрь.


Только на этот раз никто уже не остановил его.


……


На вершине утёса отчаяния, в то самое время, когда Лю Чай получил наследство…


Внезапно слабый огонь души появился в черепе скелета, который сидел рядом с колонной пагоды. После того, как его рот несколько раз шевельнулся, огонь души снова погас.


Между тем седовласый старик, спавший в деревянном домике на склоне горы, вдруг открыл глаза.


— Да-ху... Становится ещё оживленнее, даже преемник Му Чжигуана появился. Тцк... Интересно, очень интересно!


Сказав это, седовласый старик снова закрыл глаза. Вскоре, комната наполнилась громким храпом.


…


Лю Чай понял, что замок был совершенно пуст после того, как вошёл в него, внутри вообще ничего не было.


Когда лучи света проникли внутрь снаружи, можно было увидеть, что многие исторические записи о народе Му Техай были вырезаны на стенах каменного замка.


Лю Чай не интересовался ими и уже собирался уходить, как вдруг заметил знакомую фигуру на левой стене.


Поэтому он сразу же подошёл к стене, чтобы рассмотреть всё поподробнее.


Бородатое лицо, крепкая фигура, а также культовые волосы на груди. Разве это не Морской Король?


Глаза Лю Чая округлились.


На фреске человек, очень похожий на Морского Короля, стоял на коленях перед расплывчатой фигурой и клялся ему в верности.


Чёрт возьми, Морской Король был потомком народа Му Техай? Глаза Лю Чая расширились от удивления.


В этот момент пара голубых глаз появилась на фигуре Морского Короля на фреске.


— Кто это мне звонит?


Лю Чай не осмелился ответить и просто молчал…


— Кто ты, почему назвал моё имя?


Лю Чай был немного ошарашен в этот момент. Он не знал, как именно фреска связана с Морским Королём.


После общения с другими членами океанского клана у Лю Чая сложилось не очень хорошее впечатление о Морском Короле. Кроме того, этот человек должен быть врагом всех остальных игроков. Поэтому Лю Чай ответил без вежливости.


— Что случилось? Разве я не могу позвонить тебе без причины?


— Как ты смеешь! Кто ты такой? Почему у тебя есть телепатические коммуникативные способности, которые используются исключительно народом Му Техай?


— И не только это. Ты видишь мою правую руку? У меня на руке твой предок! - грубо ответил Лю Чай.


— Ты ублюдок, ты напрашиваешься на смерть. Поверь мне, если я тебя увижу, я вдарю тебе как следует!


— Давай! Если я не увижу тебя в течение пяти секунд, ты просто врун!


Морской Король: — Да пошёл ты!


Лю Чай: — Сам пошёл!


Оба начали словесную войну, высмеивая друзей, семьи и даже своих умерших предков.


Пока продолжался обмен ругательствами, Морской Король внезапно остановился в шоке и пришёл в ярость.


— Ты хочешь сказать, что украл моего сына моря?


— Да. На самом деле, я забрал оба. Я съел их, и они были абсолютно восхитительны. Я хотел и третий взять. У тебя есть ещё сыны моря, глупый Морской Король? Принеси мне ещё один, чтобы утолить жажду, хорошо?


Морской Король взорвался от гнева. Он не думал, что этот собеседникбыл тем, кто украл его сокровища.


Морской Король в Хрустальном Дворце задрожал от переполнявшего его гнева. Сильная ярость захлестнула его, и он с силой ударил по столу перед собой.


— Собраем войска и идём туда!


— Чёрт, ты серьёзно?


— Даже не думай убегать. Я знаю, где ты, так что готовься умереть!


— Не забудь взять с собой ещё одного сына моря, не заставляй меня ждать!


С этими словами Лю Чай показал ему средний палец. Затем он взмахнул правой рукой и отмахнулся от пары голубых глаз.


— Фу, это было потрясающе!


Лю Чай закончил разговор и усмехнулся. Затем он рысцой вышел из каменного Дворца и направился к берегу.


— Как интересно!


Прибежав на берег, Лю Чай немедленно вызвал свой корабль-призрак. Затем он быстро сел на корабль и поплыл к побережью Люли.
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Глава 133: Надвигающийся удар Морского Короля.



Океан пустоты, остров неволи.


Огромные морские существа пронзительно кричали, весь остров был покрыт ими. Они были разных цветов и окружали всю периферию острова.


Морской Король был внутри каменного замка на острове неволи и с серьёзным выражением лица разглядывал фреску на стене замка.


Он был уверен, что именно отсюда шёл сигнал. И всё же он не смог найти существо, пославшее сигнал, даже после того, как обыскал весь остров.


К его великому удивлению, эти фрески действительно запечатлели прошлое пика цивилизации океана пустоты, нации Му Техай.


Морской Король бегло осмотрел фреску, прежде чем, наконец, взглянуть на расплывчатую фигуру, которой он поклонялся.


— Му Чжигуан!


Как наследник престола народа Му Техай, как он мог быть незнаком со спасителем нации? В конце концов, именно он передал ему трон.


Однако всё это было сделано против его собственной воли, так как это было чаянием народа страны. У него не было другого выбора, кроме как прислушаться к их желаниям.


В конечном счёте, именно по этой причине он решил предать народ Му Техай и основать новые силы у океана пустоты. Его армия значительно увеличилась в силе после падения народа Му Техай, что сделало его Морским Королём.


Эти фрески заставили Морского Короля вспомнить ещё кое-что.


Однако его что-то смущало. Человек, который не был потомком клана Му Техай, не имел бы возможности использовать их уникальный метод общения. По логике вещей, все потомки народа Му Техай должны были превратиться в зомби-призраков, за исключением Му Чжигуана, который исчез. Почему он появился снова?


— Му Чжигуан вернулся?


Выражение лица Морского Короля внезапно застыло, и его сердце не могло не затрепетать от страха при этом предположении.


Он знал, насколько силён парень, владеющий силой смерти. Его сила была Божественной, и если он впадал в неистовство, его сила могла соперничать с силой Бога. За исключением духа-хранителя Тао Ву, который спал на морском дне круглый год, никто другой во всём океане не мог пойти против него.


Однако Морской Король счёл свою теорию довольно нелепой.


Этот человек отправился в бездну моря, чтобы отомстить за своих соплеменников, и сражался против мёртвого клана в одиночку. Следовательно, он должен был умереть давным-давно, и для него было бы невозможно вернуться.


Морской Король глубоко вздохнул, чтобы успокоить свой беспокойный ум. Затем он просто повернулся и быстро ушёл.


Однако на этот раз Морской Король всё же подумал о походе. Он не мог позволить себе быть небрежным, когда имел дело с делами народа Му Техай. Однако, так как он не получил никаких результатов от своего расследования, он не хотел путешествовать понапрасну. Он прыгнул на гигантского кита и издал оглушительный крик.


— Взыскание долгов, мы идём на побережье Люли!


После этого огромная армия морских существ развернулась и направилась к побережью Люли, готовясь найти Ча На и попросить у него души Инь.


……


На побережье Люли…


Под ослепительным солнечным светом мягко дул морской бриз. Между тем, шум волн, разбивающихся о берег, переплетался с шумными криками чаек. Всё перед ними было наполнено спокойной красотой.


Многие отдыхающие даже поставили зонтики и грелись на солнышке, попивая свежевыжатый фруктовый сок и наслаждаясь прекрасной праздничной жизнью.


Именно в этот момент далёкое море внезапно подняло гигантскую волну, которая непрерывно поднималась, направляясь к побережью.


Бесчисленные фигуры морских зверей можно было увидеть выходящими из огромной волны. Армия Морского Короля угрожающе приближалась к побережью.


Игроки, ставшие свидетелями этой сцены на побережье, были просто шокированы.


Однако у игроков был опыт борьбы с вторжением. На этот раз им удалось эффективно вызвать и других игроков. Кто-то отправился на форум, кто-то вышел на прямые трансляции, а кто-то начал объявлять на региональном канале.


Вскоре большое количество игроков узнали о новостях о вторжении на побережье Люли. Главные Гильдии начали собирать силу и тоже устремились туда.


Точно так же Лу Ву и Бэй Ли узнали о вторжении Морского Короля и немедленно направили свой взор на побережье Люли.


— Ча На! - закричал Морской Король, едва приблизившись к берегу.


Эта всеохватывающая звуковая атака заставила слова "кровопотеря" появиться красным цветом над головами всех игроков на побережье.


Игроки, которые были знакомы с громким голосом Морского Короля, когда он приблизился, быстро отступили и начали ждать поддержки.


Рёв Морского Короля снова эхом разнёсся по воздуху.


Морской Король был несколько смущён, когда подошёл ближе.


Он уже кричал три раза, но Ча На так и не появился. Может, он прячется?


Морской Король не понимал, что происходит. Затем он спрыгнул со спины гигантского кита и направился к особняку Ча На.


Когда он добрался до Дворца Короля-призрака Ча на, Морской Король был совершенно поражён открывшейся ему сценой.


Перед Дворцом Короля-призрака Ча На была установлена деревянная скульптура у его двери. Она была вылеплена в форме Ча На, лежащего на земле и высунувшего язык, облизывающего кучу кала.


Самое главное, выражение лица Ча На на деревянной скульптуре выглядело чрезвычайно счастливым.


Морской Король был ошеломлён и не понимал, что происходит. Может быть, у Ча На было такое хобби?


Когда Морской Король погрузился в свои мысли, вокруг него внезапно появились бесчисленные силуэты. Все они были вооружены и приближались к нему медленно, шаг за шагом.


— А где Ча На?


Морской Король нахмурился.


— Он мёртв! - У Гои, который был впереди, ответил без колебаний.


— Мёртв? - Морской Король на мгновение остолбенел. Когда он снова взглянул на деревянную скульптуру, он начал верить, что это правда.


— Как он умер?


— Он был избит и убит нами, безжалостным способом, - сказал игрок сзади.


— Тогда кто же теперь отвечает за район Люли?


— Конечно, мы! - хором сказали игроки.


Морской Король развел руками и сказал:


— Мне всё равно, кто здесь главный. Так как Ча На мёртв, вы будете теми, кто заплатит за него его долги! Общая сумма составляет 200 000 душ Инь, когда вы заплатите мне?


— Ты что, с ума сошёл, 200 000 монет души? ДА ПОШЁЛ ТЫ! Где второй командир, выведите итальянскую артиллерию, я его взорву!


— 200 000 монет души? Это ещё хуже, чем ограбление днём! Ты такой же жадный, как Тао Ву!


— А где Тун Гуа? Позовите его сюда и пусть он даст ему двойной быстрый удар по лицу, предупреждающий. Ему следовало бы знать о нас получше!


……


Игроки начали жадно обсуждать что-то между собой, а лицо Морского Короля начало темнеть.


— Значит ли это, что вы все не собираетесь платить деньги?


У Гои сделал шаг вперёд и сказал с улыбкой:


— Конечно, будем, но можем ли мы платить в рассрочку?


— Рассрочка? - Морской Король был ошеломлён, он впервые услышал это слово. — А как работает рассрочка?


— Мы будем давать тебе по одной монете души каждый год. Так как наш долг составляет 200 000 монет души, мы сможем погасить его за 200 000 лет.


Игроки расхохотались, услышав слова У Гоя, а лицо Морского Короля покраснело от ярости.


— Это значит, что теперь вы хотите стать моими врагами, - снисходительно усмехнулся Морской Король.


Когда игроки услышали его, они крепко сжали своё оружие, готовясь к предстоящей битве.


Как раз в тот момент, когда почти разгорелась битва, сквозь толпу прошла фигура, ступая носками ног внутрь. Сначала он взглянул на скульптуру Ча На и замер на несколько секунд. Затем он посмотрел на Морского Короля.


— Здравствуйте... господин Морской Король, что привело вас сюда, на побережье Люли?


Это был Тун Гуа.


В этот момент он был оцифрован. Он знал, что обладает бессмертным телом, поэтому спокойно приветствовал Морского Короля.


— Тун Гуа?


Презрение на лице Морского Короля начало исчезать.


Он слышал о престижном Тун Гуа, он был самым сильным Королём-призраком в стране Бэйци, не считая самого Короля Бэйци. Его силу нельзя недооценивать, она не будет слабее его самого.


У Морского Короля не было бы никаких сомнений в том, что он будет издеваться над Ча На, Генералом-призраком. Однако ему действительно нужно было бы учитывать риск, если бы его противником был Тун Гуа.


— Господин Морской Король, как у вас нашлось время навестить Бэйци? Вы скучали по нашему Королю Бэйци? - Тун Гуа вальсирующей походкой подошёл поближе.


Выражение лица Морского Короля потемнело, когда он услышал, что Тун Гуа упомянул Короля Бэйци. В конце концов, в Бэйци не было секретом, что он был оскорблён Королем Бэйци раньше.


— Тун Гуа, что ты хочешь этим сказать?


— Ничего. По правде говоря, Ча На всегда был для меня бельмом на глазу, поэтому я убил его несколько дней назад. Теперь район Люли принадлежит мне. У вас ведь нет своего мнения на этот счёт, верно?


— Мнения?


Морской Король был удивлён, но на него снизошло озарение. Для Тун Гуа убийство Ча На было бы лёгкой задачей.


— Верно, теперь это моя территория. Лорд Морской Король и не подумает просить у меня души Инь, верно?


Услышав эту новость, Морской Король встревожился.


Хотя он был уверен, что сможет победить Тун Гуа, оба они обладали величайшей силой Короля-призрака. Даже если он победит, ему придётся заплатить высокую цену. Однако было бы неловко, если бы он просто ушёл.


Тем временем Лу Ву и Бэй Ли внимательно наблюдали за этой сценой. Они покрылись холодным потом из-за Тун Гуа, который просто притворялся, так как они боялись, что его поступок будет раскрыт.
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Глава 134: Наполовину призрачный Император.



Морского Короля несколько озадачило, что Тун Гуа объявил себя хозяином побережья Люли.


Сбор платы за защиту всегда вращался вокруг более сильной стороны, получающей её от более слабой стороны. Однако, когда способности обеих сторон были равны, это было трудной задачей.


— Хорошо, так как Люли теперь твоя территория, я сделаю тебе одолжение. Забудь о душах Инь!


Услышав это, Тун Гуа улыбнулся. Однако, когда он собирался ответить, Морской Король опередил его.


— Тун Гуа, я слышал, что ты - воплощение духа-хранителя Бэйци. Я всегда хотел знать, насколько ты силён. Раз уж я здесь сегодня, как насчёт дуэли?


Улыбка на лице Тун Гуа застыла, когда он услышал, что он сказал.


— Э-э... Забудь о дуэли. Я довольно ленив, поэтому мне не очень нравится драться.


— Прошло уже много времени с тех пор, как я сталкивался с равным противником. И теперь, когда я встретил тебя, я должен воспользоваться этой возможностью.


Затем Морской Король указал пальцем в сторону берега.


— Давай сделаем это у берега, так как было бы неудобно сражаться на твоей территории.


Тун Гуа мысленно выругался. Если он откажется сражаться, то вызовет подозрения Морского Короля.


Поэтому он просто кашлянул и ответил.


— Лорд Морской Король, по правде говоря, я недавно консолидирую свои культивации, чтобы подняться в царство призрачных Императоров. На данном этапе мне лучше не применять силу.


— Призрачных Императоров?


Морской Король удивился, услышав это.


Царство призрачных Императоров могло быть достигнуто только могущественными людьми, которые были на уровне Его Превосходительства. И всё же он не сомневался в словах Тун Гуа. В конце концов, он слышал, что Король-призрак Тун Гуа достиг своего пика за много лет, и не было бы ничего удивительного, если бы он уже был на полпути к тому, чтобы стать призрачным Императором.


— Очень хорошо! Я приду в следующий раз, и буду драться с тобой!


Морской Король казался довольно серьёзным, когда понял, что Тун Гуа уже почти Призрачный император.


— Конечно, в следующий раз, - спокойно ответил Тун Гуа.


Морской Король оставил мысль о том, чтобы бросить ему вызов, и ударил правой ногой по земле, поднимая своё тело в небо.


Бум!


— Ах!


Когда Морской Король приземлился, он создал на земле огромный кратер. Тун Гуа, стоявший рядом, потерял равновесие и упал на землю.


Недовольный Тун Гуа немедленно похлопал себя по крыльям и встал. Однако капля холодного пота упала с его лба, когда он понял, что Морской Король парит в небе и смотрит на него в замешательстве.


Когда игроки вокруг них увидели, что произошло, они не могли не закрыть свои лица. Он почти успешно завершил своё выступление, но в конце концов не смог удержать равновесие.


Тун Гуа молчал, глядя на Морского Короля.


Затем он со смехом сказал.


— Лорд Морской Король, почему ты всё ещё здесь?


Морской Король молчал. Внезапно он поднял правую ногу и топнул ею в воздухе.


В тот же миг в воздухе прогремел взрыв, и огромный воздушный поток, вращаясь, устремился с неба вниз.


Игроки внизу мгновенно упали под ударами мощных воздушных потоков, и даже Тун Гуа упал лицом вниз.


— Тун Гуа! Ты потерял результаты своего культивирования?


Морской Король уже мог догадаться об этом, взглянув на ситуацию.


Тун Гуа неловко поднялся на ноги и ответил:


— Как такое может быть? Ты мой гость. Ты поверишь, если я скажу, что действовал, чтобы доставить тебе удовольствие, когда упал?


Объяснение Тун Гуа заставило игроков вокруг закрыть свои лица от стыда. Неужели большой гусь думает, что Морской Король - идиот?


Похоже, Морского Короля это не убедило. Чтобы убедиться в этом, он протянул руку и схватил Тун Гуа. Тун Гуа не смог устоять перед подавляющей силой и был втянут в небо.


— Ты и вправду потерял его. Тонг Гуа, как ты оказался в таком положении?


Тун Гуа дрожал от страха, но всё ещё упрямо бормотал тихим голосом:


— Я... не потерял своего развития.


— Тун Гуа, это закон джунглей в подземном мире, чтобы сильные пировали на трупах слабых. Теперь, когда ты потерял своё развитие, ты послужил бы отличным тонизирующим средством. Ты не можешь винить меня за это, - Морской Король выглядел приятно удивлённым.


— Так как ты потерял свою культивацию, то твоя душевная плоть очень помогла бы мне стать призрачным Императором. Почему я не могу поглотить тебя?


Сказав это, Морской Король схватил Тун Гуа.


Затем Морской Король стремительно помчался к берегу, и печальные слёзы Тун Гуа рассыпались в воздухе.


Игроки внизу потеряли дар речи при виде этой сцены...


— Похоже, кризис миновал?..


— Похоже на то.


— Это значит, что у нас всё будет хорошо, верно?


— Да, расходимся. Всё закончилось.


После этого игроки один за другим ушли. Что же касается судьбы Тун Гуа, то они нисколько не беспокоились. На самом деле, они чувствовали себя довольно счастливыми по этому поводу.


В конце концов, этот беспринципный НПС всегда дурачил их, что делало их довольно недовольными.


Морские твари на берегу взревели и приветствовали Морского Короля, увидев его прибытие.


Прыгнув на спину гигантского кита, Морской Король опустил Тун Гуа на землю. Однако его глаза всё ещё были полны удивления.


Хотя Тун Гуа и потерял свою культивацию, Мморской Король верил, что Тун Гуа был гораздо более драгоценным, чем миллионы душ Инь.


Тем временем Тун Гуа казался чрезвычайно озлобленным и обиженно смотрел на Морского Короля.


— Лорд Морской Король, мы всё-таки старые друзья. Ты слишком неэтичен.


— Неэтичен? Разве ты не знаешь закон джунглей? Слабые всегда будут добычей более сильных.


Морской Король беспомощно покачал головой, внезапно обнаружив, что Тун Гуа смущён. По сравнению с его могущественным образом духа-хранителя земли Бэйци, который помнил Морской Король, сейчас он казался совершенно другим.


Морской Король взмахнул рукой, заставляя морскую воду у берега сгуститься и образовать огромную волну, когда вся армия морских существ отступила от берега.


Многие игроки, пришедшие посмотреть на сцену на побережье из любопытства, увидели это и радостно помахали на прощание Тун Гуа издали.


Недовольство Тун Гуа росло, и он втайне стиснул зубы. Не позволяйте мне вернуться, иначе я непременно отомщу!


Тун Гуа внезапно почувствовал тёплое течение в своём теле, пока он был зол. Затем на поверхности его тела появился слой зелёной энергии.


Тун Гуа был в слезах, когда почувствовал, что вновь обрёл свои силы. Он чувствовал, что на этот раз достиг половины могущества призрачного Императора.


Внешность Тун Гуа постепенно менялась.


Затем он повернулся и встал на спину гигантского кита, насмешливо глядя на Морского Короля.


— Морской Король, я обращался с тобой вежливо, но ты был так агрессивен. Не вини меня за жестокость.


Морской Король в замешательстве повернул голову и посмотрел на Тун Гуа. Он не мог понять, как Тун Гуа мог внезапно измениться, хотя некоторое время назад он лежал на земле, стиснув зубы.


— Получи мой небесный журавлиный пинок!


Тун Гуа запустил обе ноги и безжалостно пнул Морского Ккороля в лицо. Морской Король был немедленно спущен со спины гигантского кита, как пушечное ядро.


Придя в себя, Морской Король тут же хлопнул ладонями назад, чтобы стабилизировать себя в воздухе.


Однако сзади раздался надменный смех Тун Гуа.


— Морской Король, ты, маленький сопляк, съешь мою двукрылую пощёчину!


Морской Король немедленно развернулся и взревел, нанося мощный удар по своему противнику.


Хотя это был мощный удар, он не мог проникнуть сквозь зелёную энергию вокруг тела Тун Гуа, создавая рябь.


Тун Гуа громко ухмыльнулся и захлопал крыльями.


— Первый ход Тун Гуа, атака крыла небесного журавля!


Его крылья мгновенно превратились в тысячи призраков, постоянно ударяя по лицу Морского Короля, как вращающиеся колёса.


Эта сила была чрезвычайно подавляющей. Морской Король закричал и хотел сопротивляться, но щит океанической силы вокруг его тела сломался менее чем за три секунды, когда атаки дождём посыпались на его лицо.


— А-а-ар!


В этот момент Морской Король выбросил вперёд правую руку и снова ударил Тун Гуа.


Хотя атака не причинила никакого ущерба, Морской Король сумел избежать тысячекрылого комбо Тун Гуа.


Однако, прежде чем Морской Король смог стабилизировать своё тело в воздухе, Тун Гуа взмахнул крыльями и снова появился перед ним.


— Второй ход Тун Гуа, безумный бросок!


Тун Гуа схватил Морского Короля за руку и перебросил его через плечо. Затем он мгновенно взлетел и догнал Морского Короля, прежде чем снова схватить его за руку и перебросить через плечо.


По мере того как его непрерывно швыряло, фигура Морского Короля превратилась в размытую вращающуюся тень, которая постоянно вращалась в воздухе.


— Третий ход Тун Гуа, призрачный удар!


Тун Гуа пнул Морского Короля в воздухе, как мяч, используя свою скорость.


Морской Король чувствовал горечь, пока его избивали.


Это удовольствие для тебя, притворяться слабым? Значит, он действительно играл, когда упал в прошлый раз. Почему я не оценил этого, теперь я сожалею об этом…


Ощущение того, что его избили, напомнило ему о Короле Бэйци, и на сердце у него вдруг стало тяжело.


Игроки, увидевшие сцену на берегу, были ошеломлены. Некоторые игроки сразу же открыли форум и транслировали этот бой.


Вскоре на канал прямой трансляции вышло большое количество игроков. Они все были удивлены, когда увидели эту сцену.


— Неужели большой гусь такой удивительный? Он действительно может победить Короля-призрака?


— Когда этот парень был пьян, он сказал мне, что кто-то вроде Морского Короля вообще не достоин быть его противником. Он даже упоминал, что избивал всех Королей в стране Бэйци раньше, в конце концов он не лгал…


— На этот раз большой гусь действительно хорошо выступил.
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Глава 135: Возвращение к истокам.



Силуэты Тун Гуа и Морского Короля непрерывно сталкивались друг с другом, сражаясь в небе.


Тун Гуа был полон удовлетворения и возбуждения, чувствуя свою прошлую силу.


В конце концов, сражаться - это очень приятно и увлекательно!


Однако Морской Король, которого избивали, чувствовал, что его кости вот-вот сломаются.


Он пытался отомстить, но даже такой могущественный Король-призрак, как он, не мог сравниться с Тун Гуа, который был на полпути к своему классу призрачного Императора. Их силы были на разных уровнях, так что он не мог даже защитить себя от атак Тун Гуа.


Когда Морской Король собрался использовать свою самую сильную атаку и призвать морского духа, Тун Гуа внезапно прекратил атаковать его.


После этого его тело внезапно поглотило зелёную энергию. Пока он парил в воздухе, скрестив ноги и крепко зажмурив глаза, его тело медленно поплыло вниз.


— Окончательная атака Тун Гуа, возвращение к истокам!


Когда тело Тун Гуа спускалось с неба, капля пота упала с его лба, а сердце бешено забилось.


Услышав, что это была окончательная атака, Морской Король был крайне потрясён. Он ухватился за эту возможность и уклонился в сторону.


— Армия Морского Короля! Отступаем!


В этот момент Тун Гуа украдкой взглянул на него одним глазом.


Видя, что Морской Король отступает в страхе, высокомерие Тун Гуа снова воспламенилось.


— Морской Король, не убегай! Подожди, пока я сосредоточу свою силу!


Морской Король даже не повернул головы, когда услышал его слова. Он полетел ещё быстрее и мгновенно исчез за горизонтом.


Армия Морского Короля была охвачена страхом, когда они увидели, что их Король убегает. Солдаты отчаянно заставляли своих чудовищ торопиться.


Всплеск! Буль!


Тун Гуа внезапно упал в воду. Его тело медленно погружалось в глубину, и пузырьки воздуха пробивались сквозь поверхность воды…


Другие игроки молча затаили дыхание...


Секундой позже голова Тун Гуа появилась над водой, он отчаянно хлопал крыльями по поверхности воды.


— Помогите мне! Я не умею плавать, кто-нибудь быстро, пожалуйста, помогите мне!


Глядя на Тун Гуа, борющегося в море, другие игроки, которые смотрели прямую трансляцию, одновременно закрыли свои лица руками, так как у них у всех была похожая мысль.


Как неловко!


Обменявшись быстрыми взглядами друг с другом, они разошлись в разные стороны, оставив позади размахивающего руками Тун Гуа.


……


Угроза нападения Морского Короля была нейтрализована, оставив Лу Ву и Бэй Ли в недоумении.


Однако они и раньше видели, как Тун Гуа притворяется. Они не могли не чувствовать облегчения. Судя по нынешнему уровню способностей игроков, им было ещё слишком рано пытаться победить Морского Короля.


Однако появление Морского Короля вселило в них сильное чувство опасности. Они горячо обсуждали методы развития на форуме.


Как только битва закончилась, некий фанат профессионально вывел на форум первый закон игры.


[Закон непредсказуемого притворства].


В этом посте профессиональный геймер использовал Е Чэня и Тун Гуа в качестве примеров в своём детальном анализе, прежде чем в конечном итоге прийти к этому выводу.


Непредсказуемый шанс = притворство!


Глядя на успехи Е Чэня, можно было кое-чему научиться. Если время пришло, то значит самое время разыграть спектакль.


В мгновение ока закон непредсказуемого притворства приобрёл огромную популярность на форуме.


Кто-то даже зашёл так далеко, что создал общество мистерии непредсказуемого притворства и целыми днями обсуждал осуществимость этой непредсказуемости.


Помимо этих людей, которым нечего было делать, внимание Лу Ву привлекло ещё кое-что.


[Сегодня я обнаружил нечто невероятное].


Это написал студент.


Утром я был в додзе, занятый занятиями тхэквондо со своими соседями по комнате.


В то время один из моих друзей вступил в конфликт с другим студентом тхэквондо, и они действительно готовились бороться по-настоящему.


Затем моего друга жестоко избили. (Честно говоря, я не знал, плакать мне или смеяться!)


Однако, когда я наблюдал за их борьбой, независимо от того, что происходило, я всё ещё чувствовал, что их боевые приемы были слабыми (возможно, у меня есть это чувство, потому что я видел много прямых трансляций про-геймеров). Что-то вдруг на меня нашло, и я уже готов был помочь отомстить за своего друга (когда я вступил в бой, я действительно чувствовал себя немного виноватым).


Я никогда раньше не дрался и не был силён в драке. Однако, поскольку я уже принял решение, что ещё я мог сделать? Всё, о чём я мог думать, были навыки убийства игроков, которым я научился на форуме, и использовал в игре.


Вначале этот негодяй дважды пнул меня ногой, и вскоре я потерял преимущество. Это разозлило меня, и я собирался выложиться по полной. Поэтому я использовал шаг тени убийцы и уклонялся от его атак. После этого негодяй не мог даже пнуть меня ногой, я бегал кругами вокруг него.


Вы, ребята, можете не поверить в то, что я видел, но я победил этого парня, используя этот метод! (Я его утомил!)


По дороге домой мои друзья продолжали странно смотреть на меня. (Ха-ха!)


Но после окончания боя у меня на уме была одна вещь. Хотя мы не можем по-настоящему использовать навыки из игры в реальной жизни, эти боевые навыки всё ещё могут быть полезны.


Так же, как и особый навык убийцы, шаг тени.


В игре, если бы этот специальный навык был использован, аватар игрока внезапно стал бы лёгким, как перышко. Его шаги и движения невозможно будет отследить.


Но при использовании в реальных ситуациях, даже если полное воздействие способности может отсутствовать, ловкая работа ног позволит человеку стать чрезвычайно проворным во время боёв. Этот боевой метод отступления с целью наступления был очень полезен.


Если ты мне не веришь, может быть, тебе стоит проверить это.


(Если тебя побьют другие, пожалуйста, не ходи за мной!)


Появление этого поста мгновенно привлекло большое внимание геймеров.


Фотография_Гномика: — Если у создателя поста есть хоть капля совести, не мог бы ты прийти и оплатить мой больничный счёт, я сейчас в больнице смотрю телевизор. (Удивлённое лицо).


Кую_Золото: — В этом нет ничего необычного, этаигра сделана очень реалистично. Если ты обычно проводишь в ней много времени, сражаясь на открытом воздухе, я гарантирую тебе, что в реальной жизни твои боевые способности тоже станут сильнее.


Свинка_Медведь: — Ты поднимаешь шум из ничего, разве ты не заметил, что многие про-геймеры являются опытными бойцами в реальной жизни? Если их реальные боевые навыки могут быть адаптированы к игровому процессу, то, естественно, ты тоже сможешь это сделать. Конечно, это не относится к навыкам с магией. (Удивлённое лицо).


Сюэ_Ли_Сильнейшая: — Ну да~ Я на самом деле стала намного сильнее и в реальной жизни. Сегодня вечером я собираюсь опробовать свои навыки на моём парне. Хе-хе~


Сломанный_Мусор: — Я чувствую, что все ушли от темы, примером, который он привёл, было использование теневого шага. Другими словами, такого рода способности из игры могут быть слиты с реальностью. (Помимо способностей с магией).


Я_Мамонт: — Я могу лишь сказать, что игра сделана с большой тщательностью и детализацией, но в этом нет ничего необычного. В старых приключенческих играх навыки персонажей были основаны на записи в реальном времени.


Охотник_на_Зомби: — В этой игре есть много пасхальных яиц и скрытых возможностей, она переплетена с реальной жизнью. Всё зависит от твоей удачи, сможешь ли ты найти его или нет. Мне удалось раскрыть пасхальное яйцо, используя свои реальные внутренние знания. Как мило~ Вот и всё, я нашёл сокровище в зоне кошмаров!


Фотография_Гномика в ответ Охотник_на_Зомби: — Омг, ты тот самый труп? Быстро, пришли мне свою карту атрибутов, или я заявлю на тебя в полицию!


Охотник_на_Зомби: — Мистер большой тролль, если вы ещё раз скажете мне это, поверьте, я вырою вам родовую могилу (Насмешливое лицо).


Фотография_Гномика в ответ Охотник_на_Зомби: — Какой свирепый!


Охотник_на_Зомби в ответ Фотография_Гномика: — Не беспокой меня! Я сейчас как раз раскапываю могилы! Как только откроется арена "игрок против игрока", я стану знаменитым!


……


Лу Ву недолго следил за дискуссией геймеров о возможности использования игровых навыков в реальной жизни, но чувствовал, что никаких проблем не возникнет.


Согласно тому, что сказала Бэй Ли, хотя геймеры могли использовать подобный тип этих навыков в реальной жизни, им не хватало культивирования. Они не могли использовать навыки, которые действительно требовали культивирования.


Самое главное, что они не были культиваторами. Следовательно, помимо формы этих навыков, они ничего не знали о энергии, которая была необходима для использования навыков. Поэтому использовать их в совершенстве было невозможно.
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Глава 136: Большое сокровище.



Бэйци, зона кошмаров.


Какой-то силуэт подозрительно слонялся возле города кошмаров с железными лопатами в обеих руках и мешком на поясе.


Сделав один круг над городом кошмаров, Ху Хэ достал из кармана компас. Он был сделан в соответствии с инструкциями, содержащимися в древних записях. Некоторое время он смотрел на него, потом протянул руку и помахал кому-то.


Что-то болезненно тонкое появилось у него за спиной. Однако голова уродливого существа была исключительно большой. Он тут же шагнул вперёд и взял железные лопаты из рук Ху Хэ. Затем он энергично начал копать в стороне от городской стены.


По компасу для поиска зомби Ху Хэ мог сказать, что в городе кошмаров точно был труп очень сильного человека. Его энергетическая ценность была настолько велика, что его сила значительно перевешивала силу Ча На. Сила Ху Хэ значительно возрастет, если он получит её.


Хотя он и думал о том, чтобы войти через городские ворота, у городских ворот была размещена формация ядовитых зомби. Он врывался дважды, но все его попытки были тщетны. Единственное решение - Ху Хэ - найти другой путь.


С помощью зомби-духа огромной силы - Ча На вскоре был создан туннель через городскую стену.


Ху Хэ взглянул на дыру и снова проверил значение энергии зомби, показанное на компасе, прежде чем пройти через туннель.


Войдя в него, Ху Хэ был удивлён, когда обнаружил, что в небе города кошмаров плавают многочисленные гробы. Каждый гроб был связан между собой соединительной верёвкой, в то время как весь город был совершенно пустым. Кроме того, двери всех больших зданий были закрыты, а куски жжёной золотой бумаги были разбросаны по всем улицам.


Хотя это было ужасное зрелище, Ху Хэ уже мысленно подготовился к нему. Без паники он снова достал свой компас и начал искать источник зомби-энергии в городе.


Определив его местоположение, Ху Хэ наклонился вперёд и начал пробираться к центру города.


Пока он шёл, ему стало немного холодно. Ему показалось, что вокруг него пронёсся порыв злого ветра, и кусочки золотой бумаги на земле затрепетали в воздухе. Плавучие гробы слегка покачивались от порывов ветра, громко скрипя.


Ху Хэ слегка вздрогнул, почувствовав, что это место было слишком странным.


Однако это не повлияло на его желание обладать могучим трупом, и он продолжал идти вперёд ускоренными шагами.


После целого путешествия, он, наконец, прибыл в центр. Гигантский кроваво-красный гроб привлёк его внимание, когда его цифровой компас несколько раз звякнул, показывая, что этот труп именно здесь.


— Это большое сокровище!


Глаза Ху Хэ ярко вспыхнули.


Однако он не сразу открыл гроб. Вместо этого он дважды обошёл вокруг кровавого гроба и заставил зомби-дух Ча На коснуться его несколько раз, чтобы убедиться, что нет никакой опасности, прежде чем приблизиться к нему.


Стоя рядом с кровавым гробом, он похлопал по мешку с оружием и вызвал из него трёх зомби-скелетов-воинов. Затем Ху он указал пальцем на кроваво-красный гроб и сказал:


— Откройте его!


Услышав команду, зомби-скелеты воинов и зомби-дух Ча На немедленно подошли к кровавому гробу и начали толкать крышку гроба.


К удивлению Ху Хэ, крышка кровавого гроба была чрезвычайно надёжной. Он не сдвинулся ни на дюйм, хотя его яростно толкали четыре зомби-духа.


Ху Хэ был озадачен, потому что, кроме трёх зомби-скелетов-воинов, он знал, что зомби-дух Ча На был чрезвычайно силён. Его сила могла бы сравниться с лучшими мастерами рун в игре. На самом деле, он может быть даже сильнее. Но даже в этом случае они не могли открыть крышку гроба, она, должно быть, была очень тяжёлой.


И всё же Ху Хэ не чувствовал себя обескураженным. Собравшись с мыслями, он поднял железные лопаты в руке и начал разбивать крышку гроба.


Когда Ху разбил кровавый гроб, Хидеригами, который лежал в нём и оправлялся от ран, внезапно открыл глаза. Затем он медленно закрыл их снова.


Бах! Бах! Бах!


Грохот продолжал доноситься сверху, заставляя глубоко спящего Хидеригами снова открыть глаза.


Струйка энергии кровавой ци начала вытекать из тела Хидеригами и направилась к крышке гроба. Однако, прежде чем он достиг крышки гроба, он быстро рассеялся.


Бах! Бах! Бах!


По крышке били бесконечно. Хидеригами широко раскрыл глаза, он хотел убить негодяя, который нарушил его сон.


Однако из-за битвы с клоном злого Бога он получил тяжёлые травмы, и сила ци крови внутри него была почти полностью истощена. Сейчас он едва ли мог двигаться.


— Почему это так трудно?


Проведя почти весь день, разбивая его, Ху Хэ вытер пот и наклонился, положив ухо на крышку гроба.


Ему показалось, что он услышал внутри какое-то движение.


Мгновение спустя он был уверен, что ослышался, и просто сел на крышку гроба, погрузившись в свои мысли.


Если он сейчас сдастся, то все усилия будут потрачены впустую. Однако крышку гроба было слишком трудно открыть с его нынешними способностями.


Подумав немного, глаза Ху Хэ засияли, и он открыл интерфейс магазина и прокрутил список специальных инструментов.


[Короткая железная лопата (Белая)]: Землеройный инструмент.


Атрибуты инструмента: Твёрдость: 1, Урон: 1.


Цена: 1 монета души.


[Тонкая железная лопата (Синяя)]: Землеройный инструмент (может использоваться в качестве оружия).


Атрибуты инструмента: Твёрдость: 3, Урон: 3.


Цена: 15 монет души.


……


Ху Хэ пролистал список инструментов, прежде чем остановиться на золотой лопате.


[Золотая лопата (фиолетовая)]: Землеройный инструмент, сделанный лучшим кузнецом Бэйци.


Атрибуты инструмента: Твёрдость: 10, Урон: 12.


Специальные атрибуты инструмента: Уровень заточки: 3.


Цена: 100 монет души (внимание, количество предметов ограничено, осталось всего пять штук.)


У него разболелась голова, когда он посмотрел на цены товаров. Однако он стиснул зубы и купил её. И тут же в его руке появилась золотая лопата.


— Откройся, еп твою меть!


Ху Хэ энергично рубил ей кровавый гроб.


Лязг!


Звук металла, бьющегося о металл, гремел при каждом ударе. Однако Ху Хэ с радостью заметил, что золотая лопата оставила на крышке крошечную вмятину.


Даже при том, что эффект не был огромным, Ху Хэ знал, что он сможет сделать это. Он немедленно передал золотую лопату душе зомби Ча На, который начал разбивать гроб.


Тем не менее, Ху Хэ чувствовал себя немного разочарованным. Даже при том, что золотая лопата могла повредить кровавый гроб, это заняло слишком много времени. Если так будет продолжаться, то потребуется вечность, чтобы открыть его.


Так как эта лопата была ограниченным товаром, как только она сломалась, на рынке стало бы на одну золотую лопату меньше. Он мог бы воспользоваться её редкостью в будущем. Поэтому он стиснул зубы и купил в магазине ещё три золотые лопаты. Затем он отдал их другим зомби-духам и приказал всем четверым продолжать открывать его. С другой стороны, Ху Хэ просто сидел в стороне, открыв встроенный в игру форум, чтобы скоротать время.


Лязг-лязг-лязг! Бах-бах-бах! Динь-динь-динь!


В воздухе бесконечно раздавался лязг металла.


Хидеригами, который всё ещё лежал в кровавом гробу, широко раскрыл глаза от досады, чувствуя, что потихоньку сходит с ума.


Он никак не мог заснуть под этот шум. Кроме того, сила ци крови внутри, которая медленно исцеляла его тело, постоянно нарушалась непрерывным стуком.


Бульк!


Хидеригами выплюнул изо рта комок отрыгнутой ци крови, разбрызгав её по всей внутренней части кровавого гроба.


— Кхе-кхе!


Ухудшение состояния его тела заставило Хидеригами начать бесконтрольно кашлять.


— Подожди!


У Ху Хэ был острый слух, и он быстро остановил зомби-духов. Он снова приблизился к кровавому гробу и приблизил ухо, чтобы лучше слышать.


— Бах, бах! Есть тут кто-нибудь? - спросил Ху Хэ, дважды постучав по кровавому гробу.


Мгновение спустя…


Так как он не услышал никакого ответа, Ху Хэ указал пальцем на кровавый гроб и приказал:


— Продолжайте разбивать!


— Подожди... подожди! Кхе-кхе!


Слабый голос Хидэригами эхом отдавался от кровавого гроба.


— Боже мой, труп ожил!


Глаза Ху Хэ расширились от недоверия. Затем он ещё дважды постучал по гробу и спросил:


— Это ты говоришь?


— Кхе-кхе... Да, это я, ты можешь перестать стучать?


Если бы у Хидеригами было бы достаточно энергии, чтобы открыть крышку гроба, он бы немедленно сожрал людей снаружи.
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Глава 137: Горлица в гнезде сорок.



Ху Хэ на мгновение остолбенел, когда понял, что в гробу живое существо.


Согласно древним записям секты зомби-духов, случаи фальшивых зомби или мутаций зомби были довольно распространены. Однако найти зомби, который мог бы говорить, никогда не было найдено в древних записях. Это открытие очень удивило Ху Хэ.


Поразмыслив над этим, Ху Хэ не мог не спросить:


— Ты жив или мёртв? Если ты мёртв, я тебя выкопаю!


Когда Хидеригами услышал это, ему очень захотелось выпрыгнуть из кровавого гроба и оторвать голову этого человека от своей шеи.


— Младший брат, в этом кровавом гробу нет ничего ценного, перестань пытаться его разбить. Я расскажу тебе место со скрытыми сокровищами, так что быстро уходи отсюда, - Ху Хэ был полон решимости открыть гроб, так что Хидеригами мог только соблазнить его.


— Так не пойдёт, мне не нужны никакие сокровища, моя цель – этот старый труп, ты!


Услышав это, Хидеригами невольно выплюнул ещё один один сгусток крови.


Даже когда он сражался с клоном демонического Бога, он не чувствовал себя таким недовольным, как сейчас. Так как он исчерпал свою ци крови, чтобы исцелить свою голову, он не мог использовать свои силы. Однако ему ничего так не хотелось, как выскочить и задушить Ху Хэ до смерти.


— Ты хочешь ещё что-нибудь сказать? Если больше ничего нет, я продолжу. Всё, что тебе нужно сделать, это продолжать лежать.


В глазах Хидеригами начал клубиться кровавый туман .


— Подожди минутку... раз уж тебе нужны трупы, позволь мне рассказать тебе немного больше об этом месте. Здесь лежит три тысячи трупов уровня Верховного Главнокомандующего.


Это была гораздо более эффективная приманка. Ху Хэ, который собирался продолжать открывать гроб, был явно соблазнён его предложением. Он тут же хлопнул по кровавому гробу и спросил:


— Где они, скажи мне!


В глазах Хидеригами мелькнуло лукавое удовлетворение.


— Ты видишь Дворец рядом с нами? Под ним находятся три тысячи трупов уровня Верховного Главнокомандующего, иди туда.


Услышав это, Ху Хэ перевёл взгляд на гигантский Дворец за кровавым гробом.


— Хм, после того, как я тебя откопаю, я займусь ими. Спасибо, брат мой!


Ху Хэ похлопал по кровавому гробу, говоря это. Затем он сделал несколько шагов назад и указал пальцем на кровавый гроб.


— Разбейте его!


В древних записях было написано, что люди из секты зомби-духов не должны испытывать никакого сострадания к трупам. Он должен был придерживаться правил. Как только раскопки начнутся, они должны быть завершены. Это правило глубоко запечатлелось в сознании Ху Хэ.


Поэтому снова раздалась какофония оглушительного грохота. Хидеригами всё ещё лежал в кровавом гробу, и абсолютная ярость захлестнула его эмоции. Его рвало целыми глотками кровавой ци.


Тем временем Ху Хэ сидел на корточках рядом с ним, просматривая форум.


— Эй, братишка, этот кровавый гроб нельзя разбить.


Внезапно рядом с Ху Хэ раздался голос, и он вздрогнул от шока. Когда он повернулся, то заметил коренастого мужчину, сидящего на корточках рядом с ним.


— Кто ты такой? Ты тоже занимаешься этим делом? - осторожно спросил ху Хэ, вставая.


— Я? Я маленький Ша, но я не мастер-создатель зомби, как ты, - пухлый мужчина протянул руку, казалось бы, дружелюбно.


Ху Хэ был немного смущён, но всё же пожал ему руку.


— Тогда зачем ты здесь? И почему нельзя разбить этот кровавый гроб?


Маленький Ша помассировал свои мясистые щёки и спросил:


— Ты знаешь, кто там внутри?


— Разве это имеет значение?


Маленький Ша на мгновение лишился дара речи..


— Тот, кто внутри этого гроба, - это Хидеригами, самый свирепый зомби царства призрачного Императора! - серьёзно сказал маленький Ша себе под нос.


Выражение лица ху Хэ застыло, и он переспросил:


— Хидеригами?


— Конечно! Хидеригами оправляется от ран после битвы с клоном демонического Бога.


— Бейте ещё усерднее! Это Хидеригами!


Выражение лица Ху Хэ стало ещё более восторженным. Его самой большой целью как мастера-создателя зомби было обнаружить могущественных людей, таких как Хидеригами и демонический Бог.


Увидев это, маленький Ша уже не мог успокоиться.


— Но это же Хидеригами!


— Хм, а я надеялся, что это будет демонический Бог. Впрочем, Хидеригами тоже пойдёт! - сказал он со счастливым выражением лица.


Маленький Ша снова потерял дар речи…


— А ты не боишься его?


Маленький Ша был совершенно ошеломлён.


— А чего тут бояться? В худшем случае я просто умру, - спокойно сказал Ху.


У него не было страха смерти. Особенно с тех пор, как Ху Хэ специализировался на создании зомби, он часто бродил по разным кладбищам в Бэйци. Он уже много раз умирал. Поэтому смерть была для него обычным явлением и, естественно, заставляла его не бояться её.


— Какой же ты крутой! Мастера-создатели зомби, безусловно, бесстрашны, - лицо маленького Ша наполнилось большим восхищением.


— Однако я всё же должен напомнить тебе, что Хидеригами решил залечить свои раны здесь, потому что под гробом находится глаз души Инь. Он использует чистую энергию зомби Инь из глаза души Инь, залечивая свои раны. Если ты повредишь кровавый гроб, злые солдаты Инь убегут и создадут хаос в стране Бэйци.


Маленький Ша яростно затряс головой, как будто не мог даже представить себе, что это произойдёт.


Выражение лица Ху Хэ потемнело, когда он услышал это, и он спросил:


— Это действительно так опасно?


Маленький Ша торжественно кивнул и ответил:


— Будет ещё хуже. Давным-давно злые солдаты Инь заставили землю Бэйци страдать много лет подряд.


— Мне интересно, почему ты так хорошо осведомлён об этом, кто ты такой? До того, как Хидеригами пришёл сюда, почему печать не сломалась? - спросил Ху Хэ, широко раскрыв глаза.


Услышав его вопрос, маленький Ша указал на чёрный гроб рядом.


— Этот гроб - мой. Я был тем, кто изначально подавлял глаз души Инь. Когда пришёл Хидеригами, он отодвинул мой дом подальше и хотел занять глаз души Инь. Я был очень зол и дрался с ним, но он сбил меня с ног всего тремя ударами. К счастью, он был тяжело ранен и не имел лишней энергии. Поэтому я смог выжить, - сказал маленький Ша с благодарным выражением лица, как будто он избежал смерти.


— Ты зомби-дух, у которого есть проявление духовной мудрости? - глаза Ху Хэ расширились.


Древние записи утверждали, что вы духи-зомби могут поглощать энергию Инь с небес и земли. На более поздних стадиях сильные и могущественные духи-зомби могли даже проявлять духовную мудрость и становиться совершенно новыми духами.


Однако на самом деле это был первый раз, когда Ху Хэ видел зомби-духа с проявлением духовной мудрости.


— Верно, я тоже нечто, созданное мастерами вроде тебя.


— Насколько же ты силён?


Выражение лица Ху Хэ постепенно становилось всё более возбуждённым.


— Я уже много лет нахожусь на пике общего уровня призраков, но так и не смог пробиться через него. Это так печально!


Маленький Ша печально потёр свои пухлые щёки.


— Значит, ты - губернатор злого города кошмаров, Генерал злых духов?


Ху Хэ переваривал эту информацию в шоке.


— Вот именно! После того, как Король Бэйци присвоил мне звание Генерала-призрака, мне было поручено подавить глаз души Инь, - смеясь, сказал маленький Ша, продолжая массировать щёки.


Услышав это, Ху Хэ взглянул на кровавый гроб и схватил маленького Ша за плечи. Затем он сказал с соблазнительным выражением лица:


— Брат, почему бы тебе не помочь мне разбить этот гроб? Тогда ты можешь продолжать подавлять свой глаз души Инь, а я могу получить Хидеригами. Разве это не убийство двух зайцев одним выстрелом?


— Но если он выйдет, мы не сможем победить его, - маленький Ша был явно недоволен.


— Э... брат, если бы он действительно мог это сделать, он бы уже выскочил и избил нас. Сейчас он, должно быть, очень слаб, поэтому мы должны воспользоваться его болезненным состоянием и забрать его жизнь! Если мы упустим эту возможность, у нас не будет шанса, когда он поправится.


— Кхе, кхе!


В этот момент из кровавого гроба донёсся звук удушья Хидеригами.


— Слышишь? У Хидеригами даже нет сил говорить. Если ты поможешь мне безжалостно покончить с его жизнью, мы оба окажемся в беспроигрышной ситуации! Это будет прекрасно!


Маленький Ша был убеждён объяснением Ху Хэ, но он всё ещё с сомнением смотрел на Ху Хэ и произнёс:


— Это действительно сработает?


— Это точно сработает!


Ху Хэ говорил очень уверенно.


Сердце маленького Ша дрогнуло, когда он услышал уверенное восклицание Ху Хэ.


Несмотря на то, что он был чрезвычайно напуган Хидеригами, Хидеригами был очень слаб.


— Ладно! Я помогу тебе разбить его! - в конце концов ответил маленький Ша, стиснув зубы.
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Глава 138: Новый загружаемый контент Вторжение зла



Когда Ху Хэ услышал, что маленький Ша готов протянуть ему руку помощи, он просиял от великой радости. В конце концов, он был на уровне Генерала-призрака и был очень силён. Поэтому он немедленно взял золотую лопату у одного из воинов-скелетов зомби и передал ему.


— Брат, давай покончим с этим, пришло время отомстить.


Маленький Ша торжественно кивнул, но золотую лопату не взял. Вместо этого он подошёл к передней части кровавого гроба и разбил крышку гроба кулаком.


Бах!


Удар был чрезвычайно силён, даже земля задрожала от удара. Кроме зомби-духа Ча На, остальные три зомби-скелета-воина были подброшены в воздух.


Это было чрезвычайно эффективно, так как он умудрился оставить след от кулака на крышке кровавого гроба.


— Продолжай в том же духе! - взволнованно закричал Ху Хэ, заметив это.


Бах!


Он ударил снова, приземлив свой кулак точно на отметку прошлого удара. Крышка гроба сильно затряслась, на ней появились многочисленные трещины.


Ху Хэ был вне себя от волнения. Навыки этого Генерала-призрака были экстраординарными. Всего два удара - и кровавый гроб, казалось, вот-вот разлетится вдребезги.


— Отойди чуть подальше, я фокусирую свою силу!


Маленький Ша сказал это с серьёзным выражением на лице.


Услышав это, Ху Хэ поспешно увёл духов-зомби назад.


Тело маленького Ша внезапно испустило плотный слой зомби-энергии, которая мгновенно собралась на его кулаке.


— Откройся!


Вслед за гневным рёвом маленького Ша он сильно ударил по кровавому гробу правым кулаком, наполненным энергией зомби. Когда энергия зомби вошла в контакт с кровавым гробом, он немедленно распахнулся. Распространяющаяся энергия зомби начала разъедать кровавый гроб, издавая при этом шипящий звук.


Крэк!


На крышке гроба появились мелкие трещины. После взрыва было обнаружено тело Хидеригами, которое лежало в кровавом гробу.


Увидев это, Ху Хэ сразу же сделал пару шагов вперёд к кровавому гробу. Затем он заглянул внутрь.


Хидеригами широко раскрыл глаза и сердито уставился на него.


— Это и правда Хидеригами!


Ху Хэ видел появление Хидеригами во время его битвы с демоническим Богом. Следовательно, теперь он мог узнать его.


— Злой Генерал, моё тело уже привязано к глазу души Инь. Если меня вытащить из кровавого гроба, эта печать точно будет сломана!


Хидеригами знал, что Ху Хэ был кем-то, с кем он не сможет договориться, поэтому он направил свой взгляд на маленького Ша.


Лицо маленького Ша встревожилось, когда он услышал это.


— Он избил тебя!


Ху Хэ тут же повернулся, сказав об этом маленькому Ша.


— Но…


— Он избил тебя, ты должен отомстить! Не слушай его вздор!


Ху Хэ начал раздувать пламя недовольства, потому что боялся, что маленький Ша может помешать ему забрать Хидеригами.


— Если я заберу Хидеригами, ты сможешь вернуться домой!


Когда он сказал это, у Ху Хэ появилась небольшая идея. Дух зомби Ча На вышел вперёд и обнял огромную голову Хидеригами. Затем он начал вытаскивать его наружу.


- Генерал злых духов, ты ещё пожалеешь об этом! Если печать глаза души Инь будет сломана, злые солдаты Инь будут безудержно бегать по Бэйци. Вся вина и проступки будут лежать на тебе.


Ху Хэ заметил это и быстро дал несколько инструкций трём другим зомби-духам. Затем он вышел вперёд и помог зомби-духу Ча На медленно вытащить Хидеригами из кровавого гроба.


Тук!


Тело Хидеригами упало на землю. Ху Хэ широко улыбнулся, так как был рад, что этот поход не был бесплодным. Он обнаружил большое сокровище.


Однако из-под кровавого гроба донёсся отчётливый звук бьющегося стекла. Затем кровавый гроб начал извергать густую и тяжёлую чёрную энергию.


Энергия зомби быстро объединилась и устремилась к небу, образуя гигантский энергетический столб. Бесконечные болезненные вопли доносились изнутри, а гротескные лица время от времени всплывали на поверхность.


Ху Хэ был ошеломлён, когда увидел это. Однако маленький Ша вдруг обхватил голову руками и присел на корточки с выражением крайнего отчаяния на лице.


— Нам конец, нам конец! Хидеригами не лгал мне, он использовал своё тело в качестве медиума для соединения с глазом души Инь, чтобы поглощать энергию зомби. Теперь, когда его тело было удалено, глаз души Инь был полностью уничтожен.


Внезапно в голове Ху Хэ зазвучало игровое уведомление.


[Внимание всем, игрок Ху Хэ сломал печать глаза души Инь, подавленные злые солдаты Инь теперь были освобождены, активируя новый загружаемый контент.]


[Новый загружаемый контент "Вторжение зла"]:


Содержание: 40 000 лет назад, в стремлении выковать самый сильный дух зомби, сумасшедший мастер-создатель зомби использовал пруд проявления души Инь в качестве источника энергии и создал глаз души Инь, который мог высвобождать большое количество энергии зомби. Используемая для поддержания душ зомби, эта плотная энергия зомби может быть использована для укрепления зомби и проявления слабого намёка на сознание внутри них.


Этот слабый намёк на сознание постепенно превращался во зло под постепенным орошением зомби энергией. Так была создана целая армия злых духов-зомби.


Получив огромную силу, они сожрали этого сумасшедшего мастера-создателя и вышли из ока души Инь, принеся трагедию и несчастье в страну Бэйци.


Они жаждали крови и плоти, жаждали пожирать свою добычу, жаждали убивать всех подряд!


Злые солдаты Инь: Странности проявляются из-за того, что духи зомби смываются большим количеством энергии зомби. Помимо того, что они обладают чрезвычайно сильной защитой, они компетентны в искусстве злых духов.


Описание злых солдат Инь (от самого низкого до самого высокого): Злой солдат Инь (Уровень 80), злой дух зомби (Уровень 120), злой свирепый дух (Уровень 150), злой железный командир (Уровень 200), злой Король зомби (Неизвестно).


[Уведомление об обновлении товаров магазина]:


Добавлены следующие элементы:


[Маленький домик из красного дерева (Можно улучшить)]: Во время стадии злой жестокости вся земля Бэйци будет страдать от чрезвычайно жестоких нападений, а внешний мир будет наполнен опасностью. Этот тип дома отлит из красного дерева, пропитан духовностью и может противостоять нападениям обычных злых воинов Инь.


Площадь поверхности: 20 квадратных метров.


Цена: 100 монет души.


[Талисман дома]: Талисман специально создан для отпугивания существ типа зомби. Если его поместить снаружи дома, он не позволит злым солдатам Инь приблизиться. (Уровень свирепого духа и ниже).


Цена: 200 монет души.


[Бог-дух двери (Может быть улучшен)]: Полностью сформированный дверной Бог, который может охранять дом, поставляется с тремя основными духами и сотнями различных духов от каждого древа.


Три основных духа: Призрак выключатель (Воин, Цена: 100 монет души), Дух искусства (Заклинатель, Цена: 200 монет души), Горный призрак (Оборона, Цена: 300 монет души)


……


Внезапная активация этого нового контента и появление новой системы сразу же вызвали огромную сенсацию на всём форуме.


Фотография_Гномика: — Чёрт, я ещё не закончил модернизировать свой корабль, а теперь нам внезапно нужно строить дома. Ублюдочный зомби-игрок. Разве ты не говорил, что откопал сокровище? Это и есть тот сюрприз, который ты для нас откопал? Нужно убить его раз тысячу, чтобы он понял, что натворил!


Сюэ_Ли_Сильнейшая: — Я ошеломлена, я также видела его слова о том, что он раскопал сокровище. О чудо, это действительно огромный сюрприз. Я согласна с убийством этого человека (Стиснув зубы).


Непобедимое_Щдиночество: — Давайте не будем ссориться. Мы должны быть готовы защищаться. Братья на побережье возвращаются в Особняк мёртвых! Давайте подготовим первую линию обороны, твари приближаются!


Свинка_Медведь: — Этот ублюдок доставляет хлопоты. Ты пытаешься усложнить мне игру? Я хочу убить тебя!


Я_Мамонт: — На самом деле, я недавно наткнулся на новый остров, и готовился улучшить пустынную землю. Теперь, похоже, я не смогу этого сделать. Я немедленно вернусь, чтобы защитить базовый лагерь. Убейте его, если увидите! (Скрипит зубами).


……


В этот момент даже сам Ху Хэ был совершенно сбит с толку.


Он поднял голову, чтобы взглянуть на постоянно растущий энергетический столб зомби в небе, и внезапно почувствовал нечто.


Внезапно энергетический столб зомби вошёл в контакт с небесным потолком, заставив его мгновенно распасться, обрушив бесчисленных злых солдат Инь на земли Бэйци, как падающие метеоры.


— Времени мало, беги быстрее!


Маленький Ша потянул Ху Хэ и полетел вверх в небо.


— Погоди, погоди, Хидеригами! Мы не взяли Хидеригами!


Ху Хэ продолжал протягивать руку к телу Хидеригами во время своего полёта, так как его сердце было наполнено нежеланием уходить.


— У нас нет времени. Тело Хидеригами такое тяжёлое, что ты не можешь взять его с собой. Не убивай себя, - тут же отругал его маленький Ша, и увеличивая скорость, он рванул вверх.


Увидев это, Ху Хэ с несчастным видом похлопал по сумке для хранения зомби. Четыре тела зомби-духов превратились в чёрный туман и отправились в мешок. Однако тело Хидеригами постепенно уплывало всё дальше.


Большое сокровище исчезло...


Глаза Ху Хэ наполнились слезами.
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Глава 139: Враг нации.



На самом деле появление нового контента было предопределённо Лу Ву и Бэй Ли.


Тем не менее, он был активирован не специально.


Лу Ву заметил, что Ху Хэ разбивает гроб.


Однако политика Лу Ву заключалась в том, чтобы никогда не вмешиваться в игру и позволять игрокам действовать по своей воле. Несмотря на то, что он крепко стиснул зубы, наблюдая за происходящим, он сдержал своё желание и оставил его в покое.


Однако, по мнению Лу Ву, жестокость злых солдат Инь имела свои плюсы и минусы.


Одним из преимуществ было то, что будет увеличение существ для игроков для повышения уровня. В конце концов, каждый раз, когда был убит злой солдат Инь, игроки могли собирать как очки опыта, так и монеты души.


С огромным наплывом игроков общая скорость прокачки снизилась. Поскольку они не могли расширить карты, существовала серьёзная нехватка существ, которые могли бы быть убиты на Земле Бэйци.


Особенно это касалось призрачных гор. Каждый день там было по меньшей мере миллион игроков, пытающихся повысить свой уровень. С появлением злых солдат Инь эта проблема могла быть решена.


Однако недостатком было то, что земли Бэйци, вероятно, будут захвачены со всех сторон.


Эти злые солдаты Инь были чрезвычайно могущественны. Даже если бы они не были такими страшными, как Морской Король или Король-призрак скал, нынешним игрокам было бы нелегко защищаться от их атак.


Чтобы решить эту проблему, Бэй Ли нашла несколько чертежей и создала несколько предметов, которые могли бы помочь защититься от злых солдат Инь. Затем он поместил их в магазин, чтобы помочь игрокам.


Однако Лу Ву не волновало нынешнее положение игроков. В конце концов, это было делом всей земли Бэйци, а не только игроков. Например, Король-призрак скалы, девятиглавый Король Змей и другие фракции Бэйци тоже могут быть захвачены. Вторжение было разделено поровну.


В то же время, чтобы быстро устранить эту угрозу, Лу Ву специально объявил три миссии по повышению конкурентоспособности игроков.


[Защитники Родины]:


Требования к заданию: Защитите Особняк мёртвых и предотвратите вторжение злых солдат Инь.


Период задания: До конца злого Апокалипсиса.


Награды за задание: Синий титул (Защитник Родины),


Награда: 20 монет души.


[Побочное задание. Злой мясник]:


Требования к заданию: Убить злых солдат Инь (0/10), Злых духов зомби (0/5), Злых свирепых призраков (0/1).


Награды за задание: Один дом из красного дерева.


Накопление очков: Злые враги.


Требования к заданию: Сформируйте небольшую группу (минимум 10 игроков), охотьтесь и убивайте монстров. Награда - дополнительные очки.


Требования к заданию. Часть 2: Все стороны, участвующие в этом квесте накопления очков, могут зарегистрировать свои имена в Особняке мёетвых. Сформированные группы не могут быть распущены в период проведения задания. Убийства монстров злого свирепого призрака ранга и выше, от каждого члена группы, могут быть включены в общее количество очков группы. Группы, занявшие первые 3000 мест, получат специальные награды.


Первые три тысячи мест: Красный титул (Злые враги), 1000 монет души (На группу).


Топ-10 на сервере получат дополнительные специальные награды: Бог-дух двери (Сила).


Появление этих трёх заданий сразу же вызвало энтузиазм игроков. Некоторые игроки, которые уже были в Особняке мёртвых, начали публично рекламировать свои Гильдии, чтобы сформировать группы, готовясь охотиться и убивать злых духов.


С новым вторжением предметы, такие как дома из красного дерева и талисманы, стали горячими предметами в магазине, и их запас был пополнен в больших количествах.


Однако после некоторого раздумья Лу Ву добавил ещё одну настройку.


В зоне безопасности в центре Особняка мёртвых игрокам было запрещено строить дома из красного дерева. Однако Лу Ву не реализовал это правило в дикой природе. В конце концов, охотясь и убивая, игроки расходовали свою физическую энергию и нуждались в безопасных зонах для коротких перерывов. Эти дома из красного дерева будут служить им убежищами.


Площадь вторжения злых духов была чрезвычайно велика. После того, как глаз души Инь был разрушен, вся земля Бэйци была заполнена блуждающими душами. Большое количество злых солдат Инь свирепствовали, и бесчисленные духи были полностью уничтожены.


Многие игроки в дикой природе и понятия не имели, что произошло. Некоторые были убиты духами, падающими с неба, что заставило их отключиться от игры.


Весь форум начал наполняться активностью, можно сказать, что катастрофа, которую сотворил Ху Хэ, сильно разозлила всех игроков.


Ху Хэ мгновенно стал самым разыскиваемым человеком. Некоторые богатые игроки даже выпускали посты с наградами в виде монет души, заявляя, что они вознаградят любого, кто убьёт Ху Хэ один раз и представит доказательство.


……


Корень проблемы в том, что Ху Хэ и маленький Ша сидели на корточках вместе в яме на кладбище.


— Всё кончено, всё кончено, мы все умрём, - маленький Ша обнял свою пухлую голову, сидя на корточках и плача.


Он думал о том, что это задание было выдано Королём Бэйци, и как каждая из великих фракций Бэйци поклялась контролировать его.


Однако теперь это всё было испорчено, так что это означало, что за ним вот-вот погонятся все фракции в Бэйци.


Когда он думал об этом, маленький Ша чувствовал, что умрёт.


Ху Хэ просматривал все посты на форуме. Они были полны зловещих и убийственных намерений, заставляя его выглядеть испуганным, и он пробормотал:


— Всё кончено!


В этой охоте за сокровищами он не только не смог заполучить Хидеригами, но и стал врагом нации. Это чрезвычайно огорчило его.


Поразмыслив, он открыл почту и слабо попытался ответить одной фразой.


— Я сделал это не нарочно. (Плачу).


Сразу же под ним начался поток комментариев.


— Скажи, где ты. Я убью тебя сто раз! Ты осмеливаешься причинять неприятности, но у тебя не хватает мужества прнять последствия?


— Главный герой наконец-то появился, это замечательно. Поторопись и приходи в Особняк мёртвых, мы собрали армию из более чем миллиона человек, чтобы поприветствовать тебя. Иди сюда скорее (Лёгкая улыбка).


— Где ты сейчас? Говори скорее, я никому не скажу. Быстро отправь мне сообщение, брат. Все они хотят убить тебя, только я хочу защитить тебя. (Честный и искренний взгляд).


— Брат, твои действия превосходны. Весь сервер должен убирать за тобой беспорядок! Как удивительно!


— Я наточил нож. Брат, вернись домой, я не верю, что ты не вернёшься в Обитель мёртвых. Ты видел последние задания, особенно групповой квест, ты можешь получить его только у управляющего Особняком мёртвых. (Улыбка).


— После обсуждения этого вопроса все решили убить тебя. Разве это не делает тебя счастливым? Ты не удивлён?


……


Глядя на ответы всех игроков, глаза Ху Хэ наполнились слезами, и он поспешно закрыл форум. Он боялся, что утонет в собственных слезах.


Что же ему теперь делать? Эта игра не позволяла игрокам менять имена пользователей, а также удалять и перерегистрироваться. Он был обречён.


Один стал общим врагом для всех игроков, в то время как второй стал общим врагом всех фракций Бэйци. Им наверняка придётся жить в страхе и постоянно прятаться. При мысли об этом они чувствовали себя крайне несчастными и не могли сдержать горьких рыданий.


Между тем, надвигающаяся катастрофа разбудила 3000 призрачных командиров, которые были глубоко похоронены под Дворцом в городе кошмаров.


Они ворвались во Дворец, поднялись в воздух и соединились в воздухе, образовав гигантскую чёрную гексаграмму.


Когда они заметили прибытие призрачного командующего армией, большое количество злых духов начало всплывать вверх и бросаться на них с кровожадностью.


— Откройся!


В этот момент один из лидеров призрачных командиров выкрикнул команду. Затем из строя немедленно вырвался луч ослепительного света, и 3000 призрачных командиров вылетели из него на полной скорости.


Независимо от того, насколько сильны были духи на их пути, они не могли сравниться с формированием призрачных командиров. Он с силой прорвался сквозь них, прежде чем увеличить скорость и исчезнуть из зоны города кошмаров, двигаясь к утёсам отчаяния.


В мгновение ока чёрный шестиугольник появился на месте назначения и быстро приземлился рядом с деревянным домом на склоне горы.


Заметив беспорядок снаружи дома, седовласый старик пьяно открыл дверь и выглянул наружу. Внезапно он осознал, что перед ним аккуратно выстроились в ряд три тысячи призрачных командиров.


— Что вы делаете?


Седовласый старик был немного смущён.


— Ваше Величество, злые духи вызывают апокалипсис. Мы пробудились, будете ли вы сражаться?


— Это не ваше дело! Ложитесь спать!


Седовласый старик обвёл взглядом ряды армии призрачных командиров, закатывая глаза и делая им выговор. Затем деревянная дверь с грохотом захлопнулась, оставив за собой армию широко раскрытых глаз и поражённых громом призрачных командиров.
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Глава 140: Ярость игроков.



На второй день после того, как печать глаза души Инь была сломана…


Злые духи бродили повсюду в стране Бэйци, в то время как большинство игроков нашли убежище в Особняке мёртвых, переходя из режима прогрессии в режим выживания.


Сейчас игроки могли выходить на бой только небольшими группами; путешествовать в одиночку было самоубийством.


За исключением нескольких исключительно профессиональных игроков, немногие игроки могли сражались с духами в одиночку. Многие новые игроки собирались вместе в группы по сто человек, прежде чем выйти на улицу, чтобы гарантировать свою собственную безопасность.


На этом этапе игроки были как довольны, так и недовольны сложившейся ситуацией.


Несмотря на то, что существ, которых нужно было убить, было бесконечное множество, волны нападений время от времени обрушивались на Особняк мёртвых, в результате чего уровень смертей становился исключительно высоким. Поэтому дома из красного дерева и другие предметы в магазине стали обязательными. Это позволило Лу Ву заработать огромную сумму денег.


В то же время Лу Ву наконец-то опубликовал долгожданный рейтинг игроков и таблицу лидеров рейтингов рейдерских партий.


[Таблица лидеров рейтинга игроков]:


Первое место: Ао Цзянь. Уровень 82, Класс персонажа: Десять мечей демонической секты.


Второе место: Ци Мин. Уровень 79, Класс персонажа: Призрачный монстр.


Третье место: Фэн Юйсю. Уровень 79, Класс персонажа: Колдун пяти стихий.


Четвёртое место: Су Сяоба. Уровень 79, Класс персонажа: Колдун пяти стихий.


Пятое место: Гу Юй. Уровень 78, Класс персонажа: Апостол демонического Бога.


Шестое место: Цин Доу. Уровень 78, Класс персонажа: Колдун пяти стихий.


Седьмое место: Лю Гань. Уровень 77, Класс Персонажа: Маг.


Восьмое место: Е Сюэ'Эр. Уровень 74, Класс персонажа: Проклятый апостол.


……


Таблица лидеров позволяла игрокам узнать уровень текущий топ-игроков.


Чтобы увеличить функциональность рейтинговой таблицы лидеров, Лу Ву давал награды тем, кто составлял таблицу лидеров ежеквартально.


Для игроков, входящих в топ-100 лидеров в конце каждого квартала, они получат титул в качестве награды (Действительный в течение 30 дней).


Был также введён второй рейтинг, чтобы игроки могли сравнить очки каждой группы.


[Таблица лидеров групп]:


Первое место: Команда "Подрывники"-1 (100 человек): 321 очко.


Второе место: Команда "Великая Гильдия драконов"-1 (100 человек): 320 очков.


Третье место: Команда "Мифическая"-1 (100 человек): 302 очка.


Четвёртое место: Команда "Подрывники"-3 (100 человек): 298 очков.


Пятое место: Команда "Мстители"-1 (100 человек): 298 очков.


……


Было очевидно, что после вторжения злых духов, по сравнению с относительно стабильной рейтинговой таблицей игроков-лидеров, конкуренция среди групп была гораздо более ожесточённой.


В любой момент времени рейтинг мог измениться, когда группа убивала кого-то сильного.


За последнюю награду Гильдии снова начали играть на полную катушку.


На этой стадии вторжения зла Бэй Ли начала сжигать полуночное масло, поскольку они исчерпали свой запас монет души, чтобы создать новый тип здания, называемый "Кузнечный цех зомби".


После целой ночи, кузнечный цех зомби, наконец, появился на границе безопасной зоны Особняка мёртвых.


[Кузнечный цех зомби]:


Конкретные функции: Игроки могут собирать трупы в качестве сырья и передавать их в комнату Кузнечного цеха зомби, чтобы получить очки духа зомби. С достаточным количеством зомби-духов игроки смогут использовать комнату, чтобы выковать из злых существ одноразового подчинённого.


Кузнечная комната была направлена на повышение играбельности игры и, что более важно, рационализацию игровой ресурсной механики.


Концепция Кузнечного цеха зомби была первоначально от Лу Ву, так как он чувствовал, что оставлять трупы духов в дикой природе слишком расточительно. Поэтому он спросил Бэй Ли, можно ли их собирать и использовать повторно.


Бэй Ли тут же похлопала себя по груди и утвердительно ответила: — Да.


Принцип работы цеха был чрезвычайно прост. Во-первых, нужно было собрать остатки трупов злых духов. Затем они должны были использовать цех, чтобы обработать и очистить их, чтобы получить очки духа зомби. Наконец, очки духа зомби можно было использовать для создания оцифрованных духов, например, создать одноразового питомца, который выслушает нужные инструкции (исчезнет после смерти).


Конечно, Лу Ву будет взимать плату за создание злых духов в Кузнечном цехе зомби. Чем выше уровень духов, тем больше очков требуется зомби-духу, и плата за обслуживание будет намного выше.


Для игроков, которым нравилось играть в качестве призывателей, введение этого режима наполнило их огромным волнением.


На самом деле, игроки могли быть замечены предлагающими высокие цены за трупы в безопасной зоне в Особняке мёртвых. После того, как они собирали целый мешок злых трупов, они отправят их в Кузнечный цех зомби, чтобы переработать их в одноразовых подчинённых.


Однако обработка нечисти в таком режиме была не выгодна. Десять трупов духов одинакового ранга должны были быть выкованы, чтобы накопить достаточно очков духа зомби, чтобы выковать оцифрованного злого подчинённого равного ранга.


Однако это вызвало волнение у многих игроков, так как они могли продавать трупы за монеты.


Это заставляло игроков чувствовать себя горько и счастливо одновременно. Им было горько, потому что они не могли перестать тратить монеты души, и они были счастливы, потому что различные способы игры, созданные этим новым режимом, были очень интересными.


Так как теперь выжить в дикой природе было исключительно трудно, это позволило многим игрокам испытать тревогу и трепет ужасающего апокалипсиса.


……


На кладбище два силуэта с трудом пробирались вперёд.


Пройдя мимо северной части кладбища возле Особняка мёртвых, они оба внезапно свернулись калачиком и спрятались за огромной скалой.


На их глазах Гу Хуэй и другие члены Мифической Гильдии окружали и яростно сражались со злым свирепым духом 150-го уровня.


Хотя отряд рейдеров состоял из сотни человек, злой свирепый дух был действительно силён. Гу Юй и другие в данный момент ничего не могли с этим поделать и только продолжали скрежетать зубами, изматывая его.


К счастью, злой свирепый дух сражался инстинктивно и не имел никакого реального желания сражаться. Под командованием Гу Юя и остальных группа не понесла никаких серьёзных потерь или повреждений.


— В чём дело, может, спрячемся подальше? - немного нервно спросил маленький Ша.


— Ладно!


— Подожди, подожди...


Ху Хэ внезапно остановил маленького Ша, чтобы тот не убежал.


— Ты Генерал-призрак, чего ты боишься? Сколько бы людей там ни было, они всё равно не смогут победить тебя!


— Ох, совершенно верно! - неожиданно ответил маленький Ша.


Ху Хэ почувствовал, что хочет закрыть лицо, так как он задавался вопросом, какой зомби-кузнец выковал чрезвычайно робкий, но смехотворно сильный зомби-дух, такого как маленький Ша.


— Так что же нам теперь делать? - снова спросил совершенно несчастный маленький Ша.


— Давай пока спрячемся, избегнем столкновений любой ценой, и безопасность превыше всего!


Они сидели на корточках за гигантской скалой, тихо прислушиваясь к лязгающим звукам магии и плоти, сливающимся с кровожадными воплями игроков.


Сунь Ци, который был занят лечением своего члена группы, нахмурил брови и посмотрел на гигантскую скалу.


— Босс, я чувствую густой запах зомби-энергии!


— Иди и посмотри, но не попадись в засаду. Сначала нам нужно разобраться с этим, - после того, как он закончил говорить, Гу Юй исчез в мгновение ока, появившись позади свирепого духа зомби и с силой ударил его кулаком.


Когда Сунь Ци заметил это, он немедленно спустился с воздуха и пошёл к гигантской скале.


Сунь Ци был чрезвычайно осторожен, чтобы быть в безопасности, когда он прыгнул на гигантскую скалу сбоку и заглянул за край.


Шесть пар глаз мгновенно встретились друг с другом, и все трое были поражены.


— Зомби!


— Собака!


— Боже мой, белый призрак!


Все трое потрясённо закричали в унисон.


— Тише, тише, собака, - лицо Ху Хэ было украшено извиняющейся улыбкой, когда он понизил голос, чтобы заговорить.


Сунь Ци торжественно кивнул. Затем он посмотрел на небо и громко крикнул:


— Босс, ублюдок зомби-кузнец здесь. Поторопитесь, ребята, я его поймал!


— Беги!


Ху Хэ хотел бежать немедленно, но убийственное намерение вспыхнуло в глазах Сунь Ци, и он укусил Ху Хэ за руку. Как бы ху ни старался, он не мог освободиться от Сунь Ци.


Честно говоря, те, кто ненавидел Ху Хэ больше всего, были игроками. Глаза Сунь Ци начали краснеть.


Он ещё не накопил монет, чтобы обновить корабль, но ему нужно было купить дом и улучшить его. Кроме того, ему нужно будет обновить своего Бога-духа двери. Нельзя допустить, чтобы этот смутьян жил под одним небом со ними!


Когда отряды Мифической Гильдии, атаковавшие злого свирепого духа, услышали слова зомби-кузнеца, они были поражены. Они бросились к гигантской скале и собрались вокруг неё, не обращая больше внимания на злого свирепого духа.
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Глава 141: Первое покушение на убийство.



При виде этой сцены выражение лица маленького Ша изменилось. Когда он собирался убежать, Ху Хэ использовал одну из своих рук, схватив маленького Ша, и говоря:


— Старший брат, давай уйдём вместе!


Как только маленький Ша захотел утащить его наверх, он понял, что вокруг валуна образовалось и появилось множество теней. Одна из теневых формаций была клоном демонического Бога побеждённого Хидеригами.


Краска мгновенно сошла с лица маленького Ша, и он пробормотал:


— Удачи, брат!


Затем он быстро развернулся и убежал, исчезнув из виду в мгновение ока.


Достойного Генерала-призрака так просто испугать?


Ху Хэ был убит горем, чёрт возьми, интересно, помнит ли он ещё клятву, которую мы давали в пещере, обещая разделить страдания и счастье вместе.


Когда люди из Мифической Гильдии наткнулись на самого разыскиваемого человека на сервере - Ху Хэ, их лица стали свирепыми. Они быстро приближались к нему.


Это заставило сердце Ху Хэ сильно забиться.


Он лучше, чем кто-либо другой, знал, что не может умереть. Если бы он был мёртв, то возродился бы только в Особняке мёртвых. Он мог представить себе ужасающую сцену, когда его постоянно убивают другие игроки и он не может покинуть безопасную зону.


— Ах, собака, пожалуйста, отпусти!


Ху Хэ хлопнул пса по голове, пытаясь освободиться, чтобы убежать.


Сунь Ци застонал, и укусил ещё сильнее.


Не имея другого выбора, Ху Хэ похлопал по своей сумке для хранения зомби, чтобы вызвать четырёх зомби-духов в своих руках. Трое из четырёх воинов бросились к толпе. В этот момент зомби-дух по имени Ча На протянул руку, схватив верхнюю и нижнюю челюсти собачьей пасти Сунь Ци, и он начал использовать силу.


Увидев Ча На, зомби-духа, Сунь Ци открыл рот в шоке.


— ДА ПОШЁЛ ТЫ!


Ху Хэ, который был освобождён от ограничений, использовал сильный удар ногой, заставив Сунь Ци подняться высоко в воздух. Затем он вытянул руку, чтобы сделать жест пальцами во время своего заклинания, и сказал:


— Взрыв!


Три зомби-духа, которые приближались к Мифической Гильдии, мгновенно взорвались дымом и наполнили воздух. Ху Хэ воспользовался своей возможностью и со скоростью молнии помчался на восток.


— Кхе, кхе! Какой неприятный запах…


Как только люди из Мифической Гильдии выбрались из густого дыма, они заметили, что собака стоит на земле с широко открытыми глазами, в то время как Ху Хэ нигде не было видно.


— Где он, пёс? - поспешно спросил Гу Юй.


— Босс, этот сопляк чертовски дерзок!


— Что ты имеешь в виду? Я спрашиваю тебя, в каком направлении он убежал, - Гу Юй был поражён.


— Босс, ты знаешь, что я только что видел? Ча На. Череп Ча На, символ нашей рождественской битвы, был украден этим ублюдком!


Сунь Ци оставался неподвижным и невыразительным, как будто он был обездвижен от удивления.


— Череп Ча На?


Сначала Гу Юй был смущён, и вскоре в его глазах тоже появилось удивлённое выражение.


— Этот ублюдок сумасшедший! Бьюсь об заклад, этот человек, должно быть, устал жить.


Подумав, Гу Юй немедленно включил Гильдейский чат, чтобы позволить игрокам в Особняке мёртвых проверить, на месте ли череп Ча На на городских воротах.


Через минуту члены Гильдии загрузили скриншот на канал Гильдии.


Те, кто видел скриншот, были ошеломлены.


На фотографии деревянный резной череп Ча На был использован вместо оригинального черепа в Особняке мёртвых.


Если бы не Сунь Ци, который понял это, никто бы не узнал об этом. В этот момент все чувствовали себя странно разбитыми.


— О Боже мой! У этого брата такой жестокий характер. Должно быть, он мечтает подняться на небеса!


— Не забудь погнаться за ним. Если мы не изобьём его, я понятия не имею, какие ещё запретные вещи он будет делать.


После этого Гу Юй велел Сунь Ци идти вперёд. Вся поисковая группа Мифической Гильдии отправилась за Ху Хэ, следуя за ним, как маньяки, клянясь устранить этого злобного игрока.


В этот момент лицо Ху Хэ было в трепете, он безумно убежал. По выражению лица собаки он понял, что тот факт, что он украл череп Ча На, больше не может быть скрыт. Если он не сбежит, то наверняка погибнет.


Он бежал, спасая свою жизнь. Однако, когда он обернулся, то был напуган видом группы игроков-убийц, идущих рядом с ним, используя свои теневые шаги.


— О Боже мой!


Ху Хэ надеялся, что у него будет больше пар ног, чтобы он мог бежать ещё быстрее.


Как раз в тот момент, когда Ху он хотел продолжить бежать, перейдя через валун, который преграждал дорогу, он внезапно почувствовал тяжесть в своём теле. Казалось, что какая-то сила тащит его в сторону.


Ху Хэ почувствовал желание сопротивляться, когда его тело коснулось земли. Однако в этот момент он наткнулся на элегантного и красивого мужчину, серьёзно качающего головой.


— Фью!


Группа убийц пронеслась над их головами.


Как только человек убедился, что убийцы ушли, он махнул рукой Ху Хэ, говоря:


— Иди за мной!


Ху Хэ был немного озадачен. Хотя он не был уверен в причине, по которой этот человек пришёл ему на помощь, он всё же решил последовать за ним.


Пройдя вместе с человеком по извилистым тропинкам среди нагромождения валунов, он остановился как вкопанный, когда они достигли пустого пространства, окружённого валунами.


— Теперь ты в безопасности!


Ху Хэ был тронут и не мог перестать выражать свою благодарность


— Брат, я ценю твою помощь!


— Не стоит благодарности! Я чувствую, что ты не сделал ничего плохого. В конце концов, это всего лишь игра. Быть счастливым - это самое важное, - Мерфи похлопал Ху Хэ по плечу и улыбнулся.


— Спасибо!


Ху Хэ быстро схватил Мерфи за руку.


В этот момент он, наконец, понял, что кто-то действительно может понять его. Как ему повезло, что среди игроков есть единомышленник!


— Ха-ха!


В этот момент звук острого оружия, пронзающего тело, резонировал в атмосфере. Когда тело Ху Хэ задрожало, он обернулся, глядя с недоверием. Он понял, что симпатичная молодая леди с длинными волосами, ниспадающими на плечи, улыбается, вонзая кинжал ему в спину.


— Я…


Пуф-ф! Юная леди с улыбкой вынула кинжал и снова вставила его в ножны.


— Спаси меня!


Ху Хэ думал, что его выследили члены Мифической Гильдии. Поэтому он всё время вертел головой, пытаясь обратиться за помощью к Мерфи, но только для того, чтобы понять, что именно Мерфи поднял свой кинжал и ударил его в грудь.


Пуф-ф!


Лицо Ху Хэ было совершенно озадаченным. Он не мог понять, почему его первый благодетель пытается убить его.


— Удар в спину!


Нежный крик молодой леди сзади эхом прокатился по пустому пространству. Затем над его головой появился критический удар алых слов.


Его зрение начало расплываться...


— Но почему? - перед смертью в отчаянии спросил он, пристально глядя на Мерфи.


— Это всего лишь игра. Быть счастливым - это самое главное, но ты нас расстроил... - ответил Мерфи с улыбкой.


— Теперь я...


Тело Ху Хэ упало на землю с громким стуком.


В этот момент он почувствовал беспокойство. Его игровой опыт был намного хуже. Его названый брат, который был Генералом-призраком, оставил его, и его так называемый благодетель возложил на него руки. Этот мир полон заговоров. Я понятия не имею, как такой чистый и невинный человек, как я, может выжить в будущем.


— Быстро сделай скриншот! - быстро сказал Мерфи молодой леди.


Услышав это, молодая леди кивнула и воспользовалась функцией камеры. Она сделала три снимка трупа Ху Хэ.


Позже они оба присели на корточки рядом друг с другом и начали загружать фотографию убийства Ху Хэ на форум.


[Цель убита, Ху Хэ - мастер-создатель зомби…]


Фотография_Гномика: — Поздравляю! Поздравляю с первым убийством! (Награда: 0,01 монет души).


Свинья_Медведь: — Какое освежающее чувство. Давайте подождём, пока он возродится в Особняке мёртвых! (Награда: 20 монет души).


Сюэ_Ли_Сильнейшая: — Вау, злокачественный парень наконец-то убит. Я была так взбешена, когда увидела, как люди обсуждают этого парня, который украл череп Ча На на форуме. Я удивлена, узнав, что этот парень был убит так быстро. Лайк! (Награда: 1 монета души).


Сюэ_Эр_Милашка: — Браво! Весь мир ищет его. Первый, кто убьёт его, получит от меня то же самое! (Награда: 100 монет души).


Куча_Мусора: — Я не возражаю против того, что он создал вторжение злого апокалипсиса. Но я никогда не думал, что он осмелится украсть символический предмет нашего сражения - череп Ча На. Это большое дело! Хороший выстрел! Я беден, но всё равно выдам награду. (Награда: 10 монет души).


Капитан_Подрывников: — Нет смысла много говорить, держи свою награду. (Награда: 10 монет души).


Карты_Таро: — Это моё усилие от труда за деньги. Это немного, надеюсь, ты не возражаешь. (Награда: 3 монеты души).


После того, как скриншот смерти Ху Хэ был загружен, форум стал активным. Очевидно, все были в приподнятом настроении.


Из этого можно было понять, как сильно игроки ненавидели этого злобного игрока.


В это время Ху Хэ перестал играть в игру, снял наушники виртуальной реальности и тупо уставился на экран пустыми глазами.


Он был в состоянии представить себе сцену, в которой он был окружён армией игроков в течение трёх часов.
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Глава 142: Родственная душа.



Сверкнула молния, в небе загрохотал гром и хлынул ливень.


Деревья в лесу сильно раскачивались из-за сильного ветра, образуя шуршащий звук, когда они ударялись друг о друга. Это было похоже на плач или, скорее, на рассказ какой-то истории.


На грязной земле прижались друг к другу две худые и слабые фигуры. Завывающий ветер заставил их задрожать, и они наклонились ближе друг к другу.


В этот момент тонкая рубашка мальчика была разорвана в клочья. На задней части его тела была ужасная рана. С разорванной кожей и обнаженной плотью кровь тихо стекала по его спине, образуя крошечный ручеёк на грязной земле.


Кровь отхлынула от лица мальчика. Его губы дрожали от мучительной боли, и он сжал губы, чтобы не закричать в агонии.


— Малышка, мне кажется, я сейчас умру, - слабо прошептал мальчик, обнимая девочку.


— Этого не случится. Мы обещали бежать вместе, и ты даже сказал, что собираешься связать себя со мной узами брака, - на лице девушки отразилась надежда на чудесную будущую жизнь. Однако в глубине её глаз было видно, что она никак не может разобраться в сложившейся ситуации.


Услышав это, мальчик скривил бледные губы и протянул руку, чтобы погладить её лицо.


— Ты должна бежать отсюда. Обещай мне хорошо прожить свою жизнь.


— Давай выбираться отсюда вместе! - заявила девушка.


Огромное количество крови продолжало сочиться наружу. Мальчик больше не мог этого выносить и начал задыхаться.


В этот момент он так отчаянно хотел продолжать жить своей жизнью и быть рядом с ней, чтобы стать старше вместе с ней и провести всю свою жизнь, заботясь о ней.


Однако в этот момент его жизнь подошла к концу.


Я не хочу сдаваться... я только надеюсь, что... ты сможешь убежать отсюда... после того, как я умру... я прошу тебя о милосердии, Боже…


Зрение мальчика затуманилось, и он низко опустил голову. В этот момент ему показалось, что он услышал голоса этих людей. Перед его глазами возникла картина голубого мира.


— Какой совершенный телесный эксперимент... это что-то настолько редкое в наш век окончания Дхармы... в этом отношении ваш серийный номер будет 410.


— Имеет стабильную форму жизни... включающую след экстрасенсорного восприятия... давайте посмотрим, возможно ли пробудить особые характеристики состава его тела... такая жалость, похоже, что на этот раз мы потерпели неудачу... 410, вам лучше не умирать... вам нужно продержаться хотя бы десять экспериментов…


— Это ваша соседка по комнате. Её имя - 423. Вам обоим лучше не ввязываться в драку, иначе вы будете знать последствия…


— Это такое шокирующее открытие... 423! Возможно, мы можем положиться на особые характеристики её состава тела, чтобы изучить секрет культивирования... вы более могущественны, чем бесполезный 410…


— Ха-ха-ха... 423... особые характеристики состава вашего тела пробудились... вы успешно интегрировались с экстрасенсорным восприятием... ха-ха-ха... мы вот-вот добьёмся успеха!


— Это так неожиданно узнать, что специальные характеристики бесполезного 410-го состава тела также были успешно стимулированы... такой шокирующий сюрприз... и вы, и 423-й станете нашими детьми в лаборатории в следующий раз…


Воспоминание перед смертью прыгало и вспыхивало, как фильм в обратном направлении. Помимо экспериментов, которые пугали его, в его голове всплыл нежный и мягкий голос девушки.


— 410, мы умрём?


— Пожалуйста, не обращайся ко мне, 410-й. У меня есть имя, зови меня Мерфи!


— Честно говоря, меня тоже не зовут 423. На самом деле меня зовут Маленькая помело.


— Почему ты всё время пялишься на меня?


— Я не вижу тебя, я только чувствую твоё присутствие. Хи-хи.


— Мерфи, почему они так с нами обращаются? Мне так больно, очень больно!


— Маленькая помело, держись! Они сказали, что ты обязательно добьёшься успеха, ты не умрёшь!


— Мерфи, я чувствую, что больше не могу этого выносить. Похоже, я скоро умру. Я в полном отчаянии!


— Маленькая помело, ты должна быть настойчива. Я обязательно выведу тебя отсюда!


— Серьёзно?


— Я обещаю!


— Ладно, я верю в тебя!


— Моя мама сказала мне выйти замуж за человека, которого я люблю, когда вырасту, так что, Мерфи, я просто хочу сказать тебе, что ты мне нравишься!


— Как только мы выберемся отсюда, я выйду за тебя замуж!


— Да, мы обязательно выберемся отсюда вместе.


— Маленькая помело, я чувствую, что моё тело становится сильнее. Я верю, что мы можем уйти отсюда скоро, очень скоро!


— Но, Мерфи, почему моя сила не становится сильнее? Я могу только чувствовать, как будто меня две. Это так странно!


— Наверное, потому, что я мальчик, хи-хи.


— Мерфи, мы серьёзно собираемся сбежать? Но у меня нет ясного зрения, поэтому я не могу ясно видеть дорогу. Что же делать?


— Я - твоя пара глаз!


— Как хорошо, что ты здесь!


Не зная, сколько времени прошло, Мерфи почувствовал, как что-то ползёт по его лицу. Он медленно открыл глаза и увидел, что Маленькая помело убирает прядь волос с его лица.


— Я не умер? - спросил Мерфи своим хриплым голосом.


— Мерфи, в будущем у нас будет общая жизнь. Ты - это я, а я - это ты. Мы больше никогда не расстанемся!


Маленькая помело держала Мерфи за руку и хихикала.


— Как тебе это удалось?


— Потому что я не хочу, чтобы ты умер. Твоё тело медленно похолодело, и я чуть не выплакала своё сердце. Я всё время говорила себе, что ты не должен умирать, а потом другая я просто вошла в твоё тело. Теперь у нас общая жизнь!


Пока Маленькая помело говорила, она протянула руку и ущипнула его за щёку.


— Ты чувствуешь боль?


Почувствовав лёгкую боль, исходящую от его щеки, Мерфи улыбнулся. Он точно знал, что на этот раз они вместе.


— Так больно, что я должен ущипнуть тебя в ответ!


Мерфи улыбнулся и ущипнул её за щёку.


— Ни за что, Мерфи, ты меня запугиваешь! Я тоже хочу ущипнуть тебя в ответ…


Два тела, у которых была общая жизнь, держались за руки, когда они вышли из леса, двигаясь к совершенно новой жизни.


В таком жестоком мире они были полны решимости выжить.


Раньше над ними издевались, они испытывали голод и даже были обмануты, но они всё ещё жили счастливой жизнью.


Они подумывали о том, чтобы вернуться домой, к родителям. Однако на обратном пути домой они поняли, что оба не могут отделиться друг от друга.


Он был её парой глаз, которые могли показать ей путь, осветив её первоначальный мир тьмы.


Она была его жизнью, которая могла остановиться для него, готовая стать его тихой гаванью.


По чистой случайности Мерфи знал о существовании игры под названием "Battle Online" и понял, что эта игра похожа на реальный мир. Поэтому он потратил все свои сбережения, чтобы купить два комплекта устройств виртуальной реальности, думая о том, чтобы привести её в реальный мир.


— Мерфи, я начинаю злиться. Ты потратил все деньги, и мы скоро умрём с голоду!


— Маленькая помело, я слышал, что в этой игре можно зарабатывать деньги. Я не заставлю тебя голодать. Ты должна знать, что если проголодаешься, я, конечно, тоже буду голоден.


— Мне так грустно осознавать, что ты всегда кормишь меня только для того, чтобы не умереть с голоду.


— Вот именно, так что тебе придётся постоянно набивать свой желудок.


— Ладно, на этот раз я тебя послушаю.


Чтобы чётко разобраться в этой игре – от способов заработка денег до самого прибыльного класса персонажей, Мерфи часто посещал форум, чтобы обратиться за советом к опытным игрокам, надеясь получить некоторую помощь.


Получив полезную подсказку от Фотография_Гномика, они выяснили, что игроки-ассасины могут заработать больше всего денег.


После того, как он соприкоснулся с игровым контентом, это был первый раз, когда Маленькая помело когда-либо испытывала мир, полный цветов. Это привело к тому, что она глубоко погрузилась в него, и как только она узнала, что Мерфи выбрал убийцу, она последовала его примеру. Всё это было связано с тем, что она хотела зарабатывать вместе с ним деньги и упорно трудиться вместе для их счастья.


После этого в игре появилась пара серийных убийц, которые принимали задания.


Странная душа Мерфи и Маленькой помело действительно привлекла внимание Лу Ву. Поэтому он попросил Бэй Ли дать ему дополнительную информацию.


Согласно объяснению Бэй Ли, их души фактически объединились друг с другом и образовали неразделимое существо, называемое душами-близнецами.


Так как Лу Ву было любопытно, он обычно задавал вопрос, связанный с тем, как долго они будут оставаться такими.


Бэй Ли ответила:


— Это будет длиться дольше, чем вечность. Даже если им суждено перевоплотиться и возродиться, им суждено быть вместе всегда.


Из любопытства Лу Ву обратил внимание на этих двух людей.


Однажды во время заката солнца у моря Лу Ву стал свидетелем сцены, когда они оба держались за руки, и медленно скрылись из виду, оставив от себя лишь следы.
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Глава 143: Как поддерживать боевое состояние.



Безопасная зона Особняка мёртвых, Бэйци.


Толпа людей собралась вокруг точки воскрешения, терпеливо ожидая появления ненавистного игрока.


Прождав около трёх часов, фигура, которую все ожидали, наконец появилась в точке воскрешения.


Как только он вошёл в игру, Ху Хэ был ошеломлён, увидев большую группу игроков, собравшихся вместе и ожидающих его. Он изобразил на лице неловкую улыбку и быстро вышел из игры, исчезнув из виду.


Все потеряли дар речи.


— Чёрт возьми! Неужели он просто сбежал? Он даже не позволил нам излить свой гнев!


— Идиот, я думал попросить его вернуть череп Ча На. Какой смысл ждать его?


— Я не верю, что это отродье когда-нибудь вернётся в сеть. Ну же, пришло время сражаться…


Игроки сохраняли бдительность, и Ху Хэ действительно появлялся в точке воскрешения несколько раз в течение времени. Однако Ху Хэ отключался, когда обнаруживал, что группа людей всё ещё не разошлась.


Выдержав полдня, Ху Хэ снова появился, но на этот раз он не отключился. Вместо этого он уставился на всех с удручённым выражением на лице.


— Всем привет, вам не скучно?


Услышав это, некоторые игроки взяли свои шахматные доски и начали играть в шахматы, некоторые игроки выудили свой чайный сервиз и начали готовить чай, в то время как другие собрались вместе, чтобы играть в покер. Все виды развлечений были доступны, и никто и не думал уходить.


Ху Хэ был ошеломлён при виде этого. Он мысленно выругался.


Что за безумтсво! Значит, они всерьёз хотят запереть меня в безопасной зоне.


Глядя на это, единственным выбором, который у него был, было ждать, пока они не превысят свой лимит времени в онлайне и тайно сбежать. Ху Хэ было грустно даже думать об этом.


В этот момент группа людей пришла издалека.


— Эй, братцы, пора сменяться. Идите завершите свои задания, если они у вас есть, и отправляйтесь на охоту, если это необходимо.


Как только люди, окружавшие точку воскрешения, услышали это, они собрали свои вещи и поднялись на ноги. Один за другим уходили, и новая группа людей сидела вокруг точки воскрешения.


У Ху Хэ совершенно не было слов.


— Сдавайся. Каждая крупная Гильдия пришла к консенсусу, что она будет дежурить по очереди 24 часа без отдыха. Готов ли ты сдаться?


Гу Юй из Мифической Гильдии сделал несколько шагов вперёд и пошёл к точке воскрешения, чтобы похлопать Ху Хэ по плечу.


— Разве это не глупо? - спросил Сунь Ци, сидя рядом с ногой Гу Юя и скрежеща зубами


— Это так аморально с вашей стороны!


Ху Хэ был переполнен печалью и гневом.


— Аморально?


Гу Юй был ошеломлён, услышав это. Было немного неловко слышать слова, исходящие от человека, который сам вырыл себе могилу.


— Где была твоя мораль, когда ты украл череп Ча На и заменил его резным деревянным? - возразил Сунь Ци, стоявший рядом с Гу Юем, стиснув зубы.


Ху Хэ махнул рукой, показывая, что он крайне удручён. Он сел в точке воскрешения, не сказав ни слова. Он продолжал смотреть в глаза Гу Юю и остальным, делая вид, что пытается убедить их в своей искренности.


— О да, парень-могильщик, что ты выкопал, из-за чего у тебя такие большие неприятности? - спросил Гу Юй и Сунь Ци из любопытства, когда они играли в шахматы.


Это заставило Ху Хэ вспомнить Хидеригами, на которого он чуть не наложил руки. Он не мог удержаться от глубокого вздоха.


— Я почти получил Хидеригами и почти стал самым непобедимым игроком. Если бы у меня был Хидеригами, я бы никогда никого не боялся и мог делать всё, что захочу. Я был так близко!


Когда он упомянул об этом, он использовал указательный и большой пальцы, чтобы сделать жест, указывающий на очень короткое расстояние.


— Хидеригами!


Услышав это, Гу Юй внезапно почувствовал себя взволнованным.


Даже при том, что апостолы демонического Бога были самыми сильными, недостатком его класса было то, что прогресс развития не был систематическим. Следовательно, если он не сможет развить себя в долгосрочной перспективе, то его наверняка превзойдут опоздавшие.


Хидеригами был ключом к его классовому развитию, а также его самой важной задачей.


— Где Хидеригами? - поспешно спросил Гу Юй.


— Он в городе злых кошмаров. Он пытался восстановить силы, забирая энергию. Я потратил уйму сил, чтобы вытащить его оттуда. Кто знает, как хрупкая печать могла сломаться. Я чувствую себя взбешённым, просто думая об этом.


— Как ты попал в это место? - удивился Гу Юй.


Он привёл несколько человек, чтобы войти туда, но все они были убиты зомби. Все они умерли ещё до того, как вошли.


— Ты тоже там был? - Ху Хэ был поражён.


— Скажи мне! Как ты туда попал? - нетерпеливо спросил Гу Юй.


Ху Хэ что-то придумал, поэтому он усмехнулся и произнёс:


— Нужно обладать определенным навыком, чтобы попасть в город. Поскольку ты не являешься частью нашего сообщества, наверняка ты не знаешь этого. Войти очень трудно, но если ты возьмёшь меня с собой, я помогу тебе войти.


Заявление Ху Хэ вызвало у Гу Юя противоречивые чувства.


Он наконец-то узнал о том, как войти в город злых кошмаров, но этот ужасный игрок был единственным, кто знал дорогу.


— Брат, если ты хочешь войти в это место, я тебе нужен. Ты можешь подумать об этом. Я вижу желание в твоих глазах, - он ухмыльнулся от уха до уха.


— Босс, мы не можем отпустить этого парня!


Быстро вмешался Сунь Ци, чтобы отвадить, казалось бы, заинтересованного Гу Юя от такой мысли.


Гу Юй, конечно, знал о последствиях. Теперь главные Гильдии пришли к соглашению по очереди защищать этот район, так что если он отпустит его без разрешения, он наверняка будет осуждён.


Так редко можно было увидеть надежду на классовое развитие, поэтому он не хотел сдаваться слишком легко.


После долгих размышлений Гу Юй создал группу живого чата и добавил Чэнь Цзыюй, У Гоя, Лу Чжань, Лю Чай и других лидеров в канал живого чата.


Гу Юй: — Братья, мне нужно кое-что обсудить со всеми вами!


Е Сюэ'Эр: — В чём дело?


Чэнь Цзыюй: — Я сейчас убиваю свирепого духа. Я поговорю с тобой позже!


Лю Чай: — Тот же вопрос, что случилось?


Видя, что лидеры каждой крупной Гильдии уже в группе, Гу Юй начал им всё объяснять.


Гу Юй: — Братья, мне нужно кое-что обсудить со всеми вами! Могу я ненадолго одолжить самого ненавистного игрока? Я гарантирую, что не позволю ему убежать!


Е Сюэ'Эр: — Нет!


Лю Чай: — Нет +1.


У Гои: — Нет +2.


Чэнь Цзыюй: — Нет +3.


Гу Юй почувствовал головную боль, когда увидел ответы.


Но он не был готов отказаться от шанса на классовое развитие. Поэтому, после дальнейших размышлений, он снова попытался объяснить и прояснить свои трудности для развития класса. Без Ху Хэ было маловероятно, что он сможет сделать это успешно.


Увидев искреннюю манеру Гу Юя, лидеры главных Гильдий начали колебаться.


Как говорится, нужно ковать железо, пока горячо. Поэтому Гу Юй продолжал обещать некоторые преимущества и заверил остальных, что обязательно отправит его обратно в безопасную зону, когда они закончат. После всех его усилий они, наконец, неохотно согласились позволить ему одолжить Ху Хэ на короткий период времени.


Получив одобрение главных Гильдий, Гу Юй вздохнул с облегчением. Затем он перевёл взгляд на Ху Хэ.


— Пойдём, приведи меня в город злых кошмаров, но чтобы убедиться, что ты не убежишь или не уйдёшь в оффлайн, тебе нужно поддерживать своё боевое состояние.


Услышав заявление Гу Юя, Ху Хэ показал удивлённое выражение на своем лице, думая о том, как глупо было бы не убежать.


Однако, как только он услышал, что Гу Юй упомянул о поддержании боевого состояния, чтобы предотвратить его переход в автономный режим, он был ошеломлён на мгновение.


— Как я буду поддерживать постоянную боевую готовность?


— Пусть собака укусит тебя!


И Ху Хэ, и Сунь Ци не знали, что сказать на это заявление.
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Глава 144: Хидеригами.



На окраине города кошмаров Бэйци.


Медленно приближалась Мифическая Гильдия во главе с Гу Юем.


Нынешняя область вокруг города кошмаров, несомненно, была тем местом, где зло бушевало безумнее всего. Чтобы не привлекать внимания злых духов, Гу Юй не взял с собой всю Гильдию. Он привёл с собой лишь несколько десятков самых элитных игроков.


Когда они приблизились к городу кошмаров, Гу Юй и другие также заметили энергетический столб зомби, который бил в небо, как дымовой сигнал. На вершине столба зомби-энергии непрерывно падали тёмные тени.


Те, кто видел это, не могли удержаться, чтобы не повернуть головы и не посмотреть на хХу Хэ.


Ху Хэ неловко улыбнулся. Он протянул руку и потряс Сунь Ци, который, в свою очередь, усилил хватку своих зубов, которые всё ещё были зажаты на его руке.


— Парень, играющий с трупами, как мы туда попадём? - спросил Гу Юй.


— Гм. Планировка территории вокруг этих городских ворот-фальшивка. На самом деле это образование зомби-яда. Как только человек войдёт сюда, яд зомби проникнет в его тело, и он, скорее всего, умрёт. Поэтому мы должны принять специальные меры.


Когда Гу Юй услышал это, он почувствовал, что у этого парня действительно есть какие-то хитрости в рукаве.


— Значит, нам придётся пробираться туда!


Говоря это, Ху Хэ указал на яму, которую он выкопал ранее в стороне от городской стены.


Никто не понимал, как легко это могло быть.


— И это всё? - Гу Юй был потрясён.


— Да, - кивнул Ху Хэ.


— Убейте его!


Когда подчинёные Гильдии услышали это, они все подняли свои огромные клинки и приблизились к Ху Хэ.


Вены на лбу Ху Хэ колотились: "


— Подожди, пожалуйста, не надо, внутри очень опасно, так как все усеяно ловушками. Без меня вы, ребята, никогда не сможете далеко уйти.


— Там действительно есть ловушки?


— Да, там много ловушек. Опасность повсюду! - Ху Хэ казался очень серьёзным.


— Хорошо. Ты показываешь дорогу. Пошли!


Затем игроки из Мифической Гильдии пошли за Ху Хэ, и все они один за другим протиснулись в отверстие внизу.


После того, как они прошли через дыру, они все поняли, что весь город кошмаров покрыт энергией зомби. Земля была покрыта очень толстым слоем, доходившим им до колен. Их зрение также было заблокировано тонкой зомби-энергией, падающей с неба. Они могли видеть только то, что находилось примерно в десяти футах от них. Издалека злобное низкое рычание доносилось ещё чаще, чем раньше.


— Большой Босс Гу, я уже помог тебе найти Хидеригами, так что можешь отпустить меня? - Ху Хэ повернул голову и спросил это.


— Мы поговорим после того, как найдём его! - Гу Юй бросил на него свирепый взгляд.


Ху Хэ вздохнул. Затем он достал из сумки мешочек с порошком и отдал его Гу Юю:


— Большой Босс Гу, это сыпучий порошок зомби. Я использовал часть головы Ча На, чтобы сделать это. Как только вы покроете себя им, зло не сможет вас заметить.


— Ох, не используйте его слишком много, так как у меня есть только этот мешочек, - сказал Ху Хэ с болью в голосе.


Когда Гу Юй услышал это, он принял рассыпчатый порошок зомби и высыпал немного, нанеся его на своё тело. Затем он отдал его человеку рядом с собой.


[Используется сыпучий порошок Зомби. Бафф остаётся ещё тридцать минут!]


— Ты действительно кое-что знаешь. Должно быть, ты и в реальной жизни грабитель могил, верно? Должно быть, это тоже была работа твоих предков, иначе как бы ты мог создать этот класс? - спросил Гу Юй из любопытства.


Когда Ху Хэ услышал это, он только усмехнулся в ответ.


Согласно древней книге, те, кто делал зомби, были гораздо более злобными, чем грабители могил, поскольку выкапывание чьей-то родовой могилы было обычным явлением. Более того, когда они сражались с врагами, они тайно отправлялись в родовую могилу своего врага и выкапывали своих предков, чтобы сделать из них духов зомби, прежде чем сражаться с ними лицом к лицу.


Хотя Ху Хэ никогда не испытывал чувства контроля над предками, но одной мысли об этом было достаточно, чтобы доставить ему удовольствие.


После того, как все нанесли сыпучий порошок зомби, Ху Хэ был потрясён, увидев, что Гу Юй бросил остатки в своё личное пространство.


— Гу, это мой... - сказал Ху Хэ с болью в голосе.


— Я знаю. Я просто боюсь, что ты убежишь. Когда всё это будет сделано, я верну его тебе. Ты мне не веришь?


— Верю! - Ху Хэ стиснул зубы.


Затем Гу Юй и остальные последовали туда, куда указал Ху Хэ, чтобы начать свой путь к центральной зоне города кошмаров.


Из-за действия порошка, во время путешествия Гу Юя и других, хотя они и встречались с большим количеством злых духов, все они избегали их, когда чуяли их запах, и не трогали их.


Мо Лингтянь, который шёл прямо за Гу Юем, не мог больше сдерживать своего любопытства и спросил:


— Почему этот сыпучий порошок зомби имеет такой эффект?


— Этот порошок был сделан путём измельчения головы Ча На. Я добавил духовные материалы, которые нашёл, чтобы имитировать злой запах. Это безмозглые духи будут думать о нас как о зле. Более того, мы - высокоуровневое зло, поэтому, естественно, они не сделали бы нам ничего.


Услышав это, Мо Лингтянь кивнул. Однако то, как он смотрел на Ху Хэ, изменилось. Какой нормальный человек стал бы делать такие вещи?


После прибытия в центральную зону города кошмаров сердце Ху Хэ быстро билось. Теперь же он больше всего боялся, что Хидеригами исчезнет.


На самом деле, у него были свои собственные эгоистичные причины привести сюда Гу Юя.


Гу Юй хотел убить Хидеригами, в то время как то, что он хотел, было трупом Хидеригами. Можно сказать, что обе их цели не противоречат друг другу.


Если он действительно сможет заполучить труп Хидеригами, то даже если его придётся убить и вернуть в город, он будет готов.


Его мысли были просты. Получив труп Хиеригами, он вернётся в город, чтобы сосредоточиться и тщательно изучить его, чтобы превратить труп Хидеригами в зомби-духа.


Когда это время придёт, он сможет покинуть безопасную зону, когда захочет. Никто не сможет остановить его.


Отогнав густой туман, перед глазами у всех возник знакомый окровавленный гроб.


Ху Хэ сделал несколько осторожных шагов к нему. Он нервно высунул голову, чтобы заглянуть внутрь.


Однако, когда он увидел, что было внутри, Ху Хэ был потрясён.


Все, что он увидел в окровавленном гробу, был его названый брат маленький Ша, мирно лежащий внутри.


В этот момент Гу Юй и остальные тоже вышли вперёд. Они тоже высунули головы, чтобы заглянуть внутрь. Когда Гу Юй увидел маленького Ша, который лежал в окровавленном гробу, выражение его лица изменилось.


— Большой Босс Гу, не торопись! - Ху Хэ почувствовал убийственную ауру, поэтому быстро положил руки на голову маленького Ша, прежде чем сильно встряхнуть его.


Когда он почувствовал, что кто-то трясёт его, маленький Ша открыл свои сонные глаза и посмотрел на Ху Хэ в замешательстве.


— Брат!


Жизнь постепенно возвращалась в глаза маленького Ша.


Если это было не потому, что он не мог победить его, то нынешний Ху Хэ действительно хотел прибить его. Почему слово "брат" прозвучало так дешёво, когда он произнёс его?


— Брат маленький Ша, где Хидеригами? Куда делся Хидеригами?


Когда маленький Ша услышал это, он медленно сел на окровавленном гробу, открыв дыру на дне гроба. Все видели, что Хидеригами застрял внутри и что он смотрит на них с высоко поднятой головой.


Все были озадачены.


Он сделал из Хидеригами подушку?


У всех в голове возникла общая мысль, и это было то, что этот ребёнок, известный как маленький Ша, был храбрым!


— Брат маленький Ша, быстро вытащи Хидеригами. Он нам срочно нужен, - сказал Ху Хэ с горящими глазами.


— Нет! Нет!


Маленький Ша покачал головой.


— Но почему?


— Я превратил тело Хидеригами в пробку, чтобы заблокировать глаз души Инь. Хотя это не может остановить поток энергии зомби, он немного помогает. Если вы вытащите его, печать будет полностью уничтожена.


Все были смущены...


— Хидергами? Пробка?


— Ты не боишься, что он проглотит энергию зомби и выздоровеет?


— Нет. В конце концов, я всё ещё здесь. Чем больше энергии зомби поглощает Хидеригами, тем больше я буду поглощать от него. Я могу гарантировать, что он не поправится!


С этими словами маленький Ша потёр свои пухлые щёки.


— Неужели нет других вариантов?


Маленький Ша снова покачал головой.


Когда Гу Юй увидел это, он быстро бросил взгляд на тех, кто стоял позади него. Члены Гильдии тут же поняли, что он имел в виду, и окружили окровавленный гроб.
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Глава 145: Выслушай мои объяснения!



Посмотрев на Гу Юя, который уже собирался что-то предпринять, Ху Хэ быстро обернулся и остановил его.


Гу Юй и другие не знали о способностях маленького Ша. Но как они могли понять, что он не слаб? Маленький Ша мог выглядеть пухлым и безобидным, но способности, которые он проявил, когда вскрывал гроб, всё ещё оставалась свежей в памяти Ху Хэ.


Когда Ху Хэ увидел подозрительный взгляд Гу Юя и других глаз, он понизил голос и заговорил:


— Хе-Хе, он Генерал-призрак, так что, ребята, не ищите неприятностей!


Услышав это, Гу Юй и другие быстро включили его описание.


[Злой дух (Пик силы призрака)]:


Описание: Шедевр сумасшедшего кузнеца. Он может поддерживать своё сознание после поглощения большого количества энергии зомби и злого духа, поэтому он известен как мастер зла. Позже его призвали сдаться Королю Бэйци и назначили Генералом злых духов. Он охранял печать глаза души Инь в городе злых кошмаров около 40 000 лет.


Смотря на описание, Гу Юй и остальные расширили глаза и медленно выпустили своё оружие из рук.


Он слишком сильный...


— Что же нам теперь делать?


Подавленный Гу Юй посмотрел на Ху Хэ.


Ху Хэ протянул руку, взмахнув левой рукой, которая была сильно укушена Сунь Ци.


— Успокойтесь. Верьте мне!


Ху Хэ, ухмыляясь от уха до уха, пристально посмотрел на маленького Ша. Затем он открыл рот и сказал:


— Брат Ша, мы всё еще братья?


— Конечно, братья. Мы стали назваными братьями в пещере, конечно, мы братья на всю жизнь, - ответил маленький Ша.


Услышав его, Ху Хэ улыбнулся:


— Старший брат, я думаю, что ты должен быть готов протянуть руку помощи, когда дело доходит до жизненно важного для меня вопроса.


— Это уж точно!


— Отдай нам Хидеригами!


— Ни за что!


— Пожалуйста, отдай его мне, иначе я умру. Ты больше никогда меня не увидишь, - печально взмолился Ху Хэ.


— Всё равно нет


Ху Хэ не знал, что делать, Гу Юй оттолкнул его и с улыбкой посмотрел на маленького Ша, говоря:


— Брат маленький Ша, ты знаешь, ЧТО ЭТО такое? - Гу Юй достал из своего личного канала бусину из духа змоби.


[Бусина духа зомби]: Она получается после очищения злых зомби в морге. Количество очков духа зомби внутри бусины составляет до 542 баллов.


Глядя на бусину духа зомби, маленький Ша потёр руки.


— Она выглядит так восхитительно.


Гу Юй кивнул:


— Действительно. Раз уж судьба свела нас вместе, почему бы мне просто не отдать её тебе?


Маленький Ша поспешно кивнул:


— В будущем ты тоже станешь моим братом. Быстро отдай её мне!


Увидев его реакцию, Гу Юй передал бусину духа зомби маленькому Ша.


Маленький Ша испытал прилив возбуждения. Он проглотил бусину духа зомби, как только взял её у Гу Юя.


Видя, что маленький Ша поглотил её, Гу Юй достал ещё одну бусину духа зомби из своего личного канала.


— Брат, ты уже сьел её? У меня есть ещё одна!


— Быстро, отдай её мне сейчас же!


Маленький Ша открыл рот от изумления.


Не колеблясь, Гу Юй передал ещё одну бусину духа зомби маленькому Ша.


Наблюдая, как маленький Ша проглатывает бусину, Гу Юй подумал, что ему следует ковать железо, пока горячо.


— Брат, у меня их ещё много, ты хочешь их все?


Маленький Ша тут же кивнул.


Сразу после того, как он съел две бусины духа зомби, он был удивлён, обнаружив, что его культивирование показало признаки улучшения. Он был полон желания получить бусины духа зомби. Как человек простодушный, он не понимал, что Гу Юй на самом деле пытается устроить ему ловушку.


— Остальные бусины я оставил за городом. Мы можем пойти собрать их вместе.


— А что насчёт Хидеригами?


На лице маленького Ша отразилось сомнение.


Когда Ху Хэ понял план Гу Юя, он быстро открыл рот и сказал:


— Старший брат, я могу помочь тебе присмотреть за этим местом. Как твой брат, я позабочусь о том, чтобы охранять это место.


— Я думал, ты хочешь Хидеригами?


Маленький Ша выглядел смущённым.


— Даже если бы я страстно желал Хидеригами, мне всё равно понадобится твоё разрешение, прежде чем я смогу заполучить его. Так что не стесняйся идти и собирать свои бусы. Я ещё поговорю с тобой, когда ты вернёшься.


— Хорошо! - тут же радостно ответил маленький Ша.


— Ну же, пойдём за бусами, - сказал Гу Юй маленькому Ша, бросив взгляд на Ху Хэ.


Маленький Ша кивнул головой и схватил Гу Юя за плечо.


— Позволь мне отвести тебя туда!


Говоря это, он взял Гу Юя за руку. Две фигуры взмыли в воздух, летя к окраине города.


Когда две фигуры исчезли из виду, Ху Хэ быстро призвал зомби-духа Ча На, чтобы тот подошёл и обнял череп Хидеригами. Затем он приложил большую силу, пытаясь вытащить его.


Остальные люди из Мифической Гильдии почувствовали желание помочь ему. Однако в этот момент в прямом эфире чата раздался голос Гу Юя.


— Братья, пожалуйста, не помогайте, пожалуйста, не надо!


— Почему вы просто стоите? Быстрее помогите мне! - закричал Ху Хэ, изо всех сил пытаясь оттащить Хидеригами.


— Ой! У меня болит живот!


— То же самок, у меня тоже болит живот. Возможно, мы отравлены ядом.


— Ай, ай, ай! У меня так сильно болит живот.


Ху Хэ был ошеломлён, увидев людей из Мифической Гильдии, сидящих на корточках, держащихся за животики. Затем он перевёл взгляд на единственного человека, который всё ещё стоял, Мо Лингтяна.


— Я... у меня тоже болит живот, - неловко улыбнулся Мо Лингтянь, постепенно присаживаясь на корточки, опустив голову и обхватив голову руками.


Разве у тебя не болит живот? С какой стати ты успеваешь присесть на корточки с опущенной головой и руками, обхватившими голову?


Затем Ху Хэ перевел взгляд на собаку, которая кусала его за левую руку.


— Ой, у меня зуб болит! - пробормотал пес, всхлипывая.


— Мне уже всё равно!


Он потратил почти всю свою энергию только на то, чтобы медленно вытащить Хидеригами из пещеры под кровавым гробом.


— Бах!


Земля задрожала в результате приземления огромного тела Хидеригами на землю.


В этот момент кровавый гроб превратился в двенадцать вращающихся бусин. Затем эти бусины затряслись, медленно поплыли в воздухе и вдруг сжались и столкнулись друг с другом.


— Бум!


Плотный всплеск энергии зомби приблизился, заставляя всех сузить глаза.


— Баз-з! Кф-ф-ф!


Двенадцать шариков закрутились против часовой стрелки, взмыли в небо и взорвались, достигнув высокого неба. Эти бусины были похожи на метеориты, когда они падали в том же направлении земли Бэйци.


Так как все были всё ещё в изумлении, в общей сложности двенадцать энергетических столбов зомби издалека выстрелили в небо.


[Предупреждение сервера: Злая печать была повреждена игроком Ху Хэ, что привело к появлению двенадцати новых столбов зомби. Игроки, пожалуйста, будьте осторожны, так как внешний мир чрезвычайно опасен!]


[Игровое уведомление №1: Ситуация злого вторжения ухудшается, и столбы зомби должны быть разрушены, чтобы убрать вторжени. Обратите внимание, что каждый столб зомби охраняется злым Генералом-призраком на начальной стадии его способности!]


[Игровое уведомление №2: Особняк мёртвых, скорее всего, столкнётся с вторжением армии зла в больших масштабах. Все игроки, пожалуйста, будьте готовы защищаться!]


Когда появились эти двенадцать энергетических столбов зомби, куча злых солдат Инь упала на землю, как капли дождя. Многие игроки были атакованы. Все они были убиты злой армией, превратившей их в лучи света и мгновенно убравшей из игры.


В этот момент до Мо Лингтяня и остальных дошло, что их Босс приложил немало усилий. Они чувствовали себя счастливыми, избежав включения в список объявлений сервера.


Первоначальная улыбка на лице Ху Хэ, когда он думал, что успешно получил Хидеригами, мгновенно застыла.


После этого он повернулся, взглянув на членов Мифической Гильдии.


— Я в этом не участвовал, нет!


— Я тоже. Разве ты не видишь, что в сообщении указано только твоё имя?


— Это правда. Ты не можешь винить нас. Если бы у нас не болел живот, мы бы обязательно тебе помогли.


— Да, да, это неотъемлемая часть жизни. Мы не можем сопротивляться этому. Прими мои соболезнования.


— Брат, перетерпи своё горе. Прими новую жизнь с улыбкой на лице!


Ху Хэ чувствовал, что сейчас взорвётся от ярости.


Я вызвал один огромный переполох за другим. Смогу ли я вообще играть в эту игру?


— А-а-а, мне уже всё равно!


Думая об этом, Ху Хэ покраснел и отвёл взгляд в сторону своей единственной надежды, Хидеригами.


И тут с неба упала тень. Она неуклюже побежала к краю кровавого гроба, выглядя довольно безнадёжно.


— Старший брат, пожалуйста, выслушай мои объяснения!
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Глава 146: План по уничтожению их Гильдии.



Глядя в налитые кровью глаза маленького Ша, Ху Хэ поспешно начал оправдываться.


— Ну, давай!


Руки маленького Ша медленно сжались в кулаки.


— Хидеригами начал первым! Сразу после того, как ты ушёл, Хидеригами внезапно начал двигаться. Он поднялся на ноги, и выбрался из ямы. Я хотел остановить его. К сожалению, я не в состоянии сделать. Кроме того, я подозреваю, что Хидеригами скрывал свою силу. Он не так слаб, как кажется. Он искал возможность сбежать. После того, как ты ушёл, Хидеригами, должно быть, подумал, что это был его шанс убежать. Поэтому он сразу же высвободил всю свою оставшуюся силу.


Ху Хэ объяснил это с мрачным выражением лица, в сочетании с жестами, как будто то, что он сказал, было правдой.


Маленький Ша был в шоке, услышав историю Ху Хэ. Сбитый с толку, он повернулся, и взглянул на членов Мифической Гильдии.


Мо Лингтянь и остальные немедленно кивнули в знак согласия.


— Правда?


Маленький Ша изо всех сил старался поверить их словам.


— Нет, это неправда...


Хидеригами, который всё ещё лежал на земле, больше не мог сдерживаться.


Внезапно воздух наполнился неловкостью.


— Старший брат, ты веришь Хидеригами, который напал на тебя или на меня? - яростно спросил Ху Хэ.


Невинный маленький Ша оказался в очень трудном положении, не зная, кому доверять.


Немного поразмыслив, маленький Ша поднял глаза и посмотрел на Ху Хэ.


— Я тебе доверяю. Ты же мой брат!


Услышав ответ маленького Ша, Ху Хэ сразу же почувствовал облегчение.


— Идиот!


Хидеригами, который всё ещё лежал на земле, был ошеломлён и разочарованно вздохнул.


— Теперь ты понимаешь, старший брат? Он оскорбляет тебя!


Ху Хэ воспользовался случаем, чтобы раздуть пламя ненависти.


— Хидеригами, ты пытался причинить мне вред. Я буду драться с тобой!


Выглядя разъярённым, маленький Ша был готов броситься на Хидеригами.


В этот момент Гу Юй, который стоял в стороне, начал действовать прежде, чем маленький Ша смог что-то сделать, и бросился к Хидеригами. Он поднял кулак и начал бить Хидеригами.


Нанеся несколько ударов по Хидеригами, Гу Юй повернулся и посмотрел на маленького Ша.


— Позволь мне разобраться с ним, брат!


Договорив, он продолжил безжалостно избивать Хидеригами.


Однако Хидеригами обладал чрезвычайно сильным телом. Несмотря на то, что Хидеригами был очень слаб сейчас, сильные удары Гу Юя не оставляли даже следа на коже Хидеригами.


— Ты не устал? - безразлично спросил Хидеригами.


— Нет!


Гу Юй отказывался признать поражение, и активировал состояние злого тела. Сразу же все его атрибуты были значительно усилены, прежде чем он нанёс ещё один мощный удар по Хидеригами.


Находясь в состоянии злого тела, Гу Юй горел в багровом огне. Из его лба медленно вырос рог.


При виде этой сцены глаза Хидеригами и маленького Ша вылезли из орбит.


— Демонический Бог! - воскликнули они в унисон.


Хидеригами был особенно удивлён. Хотя он и знал, что сейчас очень слаб, он совсем не боялся, что его убьют.


В конце концов, он был зомби. Он был сосредоточен на развитии своего физического тела. С его сильным физическим телом царства призрачного Императора он был уверен, что никто, включая маленького Ша, не сможет сломить его поверхностную защиту.


Однако в этот момент в его глазах был виден страх.


Человек, которого он больше всего боялся во всей стране Бэйци, несомненно, был демоническим Богом.


Сила демонического Бога было за пределами царства призрачного Императора. Он был истинным Богом, чьё имя было записано в списке Богов подземного мира.


Хидеригами узнал об истинной силе Бога из его предыдущей битвы с клоном демонического Бога. Хотя это был всего лишь клон, Хидеригами не мог с ним сравниться. Если бы великий Император Дун Юэ не остановил их в конце битвы, он полагал, что не остался бы в живых.


В результате Хидеригами был охвачен страхом смерти, когда он в очередной раз стал свидетелем силы демонического Бога.


Находясь под испуганными взглядами Хидеригами и маленького Ша, Гу Юй продолжил свою тяжёлую атаку.


Со временем Хидеригами оправился от шока и теперь казался довольно равнодушным.


— Хаф-ф!


После добрых десяти минут штурма Гу Юй, тяжело дыша, наконец прекратил колотить его.


— Ты не устал? - Хидеригами повторил свой вопрос в несимпатичной манере.


Чувствуя себя измученным, Гу Юй вытер пот.


Сила Хидеригами была выше его воображения. Он истратил всю свою энергию, но Хидеригами остался абсолютно невредим.


Гу Юй поднялся на ноги, прежде чем повернуться и посмотреть на маленького Ша:


— Есть ли способ убить его?


— Нет! - ответ маленького Ша был кратким и ясным.


— Тогда почему ты сказал, что собираешься драться с ним? - Гу Юй был сбит с толку.


— Я просто так сказал. Он из царства призрачного Императора и сосредоточился на развитии своего физического тела. У меня нет возможности сломить его защиту. Лучшее, что я могу сделать, это нанести ему несколько ударов, чтобы выплеснуть свой гнев.


Услышав это, Гу Юй вытянул своё лицо. Затем он повернулся и посмотрел на Ху Хэ.


— А ты? Ты изучал мёртвые тела. У тебя есть какие-нибудь идеи, как победить его?


— Не сейчас. Сначала мы должны найти тихое место. Сыпучий порошок зомби на нас скоро истечет. Давай немедленно покинем это место. Я посмотрю, смогу ли я схватить его своим унаследованным мастерством, - взволнованно ответил Ху Хэ, зная, что пришло его время выступить, когда Гу Юй спросил его мнение.


Гу Юй был взволнован ответом Ху Хэ. Однако, у него не было других вариантов. Поэтому он мог только кивнуть и согласиться с предложением Ху Хэ.


Он махнул рукой и сказал:


— Пожалуйста, помогите и отодвиньте Хидеригами.


Бип! Бип! Бип!


В этот момент Гу Юй понял, что его неожиданно добавили в канал живого чата.


Чэнь Цзыюй: — Гу, пожалуйста, объяснись! (Сердитый смайлик).


Е Сюэ'Эр: — Разве ты не говорил, что немедленно отправишь его обратно?


Лю Чай: — Тут полная неразбериха. Гу, мы ждём твоих объяснений!


У Гои: — Где он? Где игрок, которого ты одолжил?


Гу Юй был чрезвычайно взволнован.


Он быстро объяснил: — Братья, мне очень жаль. Я случайно потерял его. Я не ожидал, что игрок будет настолько бесстыдным, что он уничтожит печать и подвергнет опасности Бэйци. Я возьму на себя всю ответственность. Я всё обьясню. Я пытаюсь выследить его и скоро вернусь к вам…


Затем Гу Юй вышел из канала чата.


Хотя он и обьяснил всё, Гу Юй был несчастен, зная, что ему придётся потратить огромное количество монет души, чтобы компенсировать это всё другим Гильдиям. Однако у него не было другого выбора, кроме как потратить монеты души, чтобы достичь своего классового развития.


Помимо лидеров Гильдий, форум также был в состоянии беспорядка.


Фотография_Гномика: — Разве игрок не остался в безопасной зоне? Кто может объяснить, что произошло?


Сюэ_Ли_Сильнейшая: — Очевидно, Чэнь знает, что произошло. Однако он отказался сказать мне, когда я спросила его. Эх - кажется, произошло что-то странное.


Карта_Таро: — Этот игрок упал в обморок в туалете. Наша жизнь так тяжела. Я надеюсь, что этот режим выживания может закончиться как можно скорее. Кто-нибудь хочет присоединиться ко мне в уничтожении энергетических столбов зомби?


Свинка_Панда: — Вы, ребята, такие трусливые. Теперь воздух полон зла. Сейчас самое время заработать очки. Для тех, кто жаловался на нехватку очков, пришло время поработать.


Фотография_Гномика ответил Свинка_Панда: — Это верно. Наша четвёртая армия бедствия не боится зла! Мы должны начать делать приготовления для злых духов. (Смеющийся смайлик).


Куча_Мусора: — Давайте сделаем это. Пришло время осуществить наш план по уничтожению их Гильдии. (Смех)!
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Глава 147: Огонь мести.



Вторжение злых духов достигло тревожной стадии, ведь печать была полностью сломана.


Все игроки, которые исследовали мир группами, либо попали в засаду и были убиты злыми солдатами, либо боролись за выживание, возвращаясь в Особняк мёртвых.


Многие игроки были ошеломлены значительным, но неожиданным увеличением сложности режима выживания.


Теперь же репутация Ху Хэ как злокачественного игрока была прославлена по всему серверу. Игроки считали его антагонистом, который был более страшным, чем Король Призраков, и стал врагом общества номер один в игре.


Однако увеличение сложности снова объединило игроков. Они начали собираться в безопасной зоне Особняка мёртвых, чтобы обсудить, как уничтожить энергетические столбы зомби и как пережить этот кризис.


После обсуждения игроки решили, что настало время для армии Бэйци из миллионов солдат снова отправиться на войну.


В этот момент члены Мифической Гильдии, которые уничтожили печать, вместе с Ху Хэ и остальными несли тело Хидеригами, нидя к скалам отчаяния.


Все были взволнованными, когда пришли к скалам.


Они нашли уединённое место после того, как покинули злой город кошмаров.


Поначалу Ху Хэ был чрезвычайно уверен в себе. Однако после нескольких попыток он начал отчаиваться.


Так как его класс персонажа был оцифрован, у него был индикатор прогресса, когда он пытался подчинить(закалить).


Когда он закалил череп, значение индикатора прогресса медленно увеличивалось.


Однако, когда он закалил Хидеригами, ничего не произошло. Хотя он применил все методы, которые он узнал из древних книг, с его нынешними способностями, он не мог закалить Хидеригами, из царства призрачного Императора.


В конце концов, Ху Хэ сдался, так как не мог даже сломить защиту Хидэригами, не говоря уже о том, чтобы подчинить его.


На самом деле, он думал о том, чтобы собрать некоторые травы, которые упоминались в древних книгах. Однако его идея была отвергнута Гу Юем.


Гу Юй считал, что с нынешними способностями игроков и сильным телосложением Хидеригами игроки никак не смогут победить его.


Тем не менее, он знал, что есть определённое место, куда нужно привести Хидеригами. В этом месте уже не было бы проблемой сломить защиту Хидеригами.


Им пришлось нести тяжелое тело Хидеригами, и они были измотаны. Во время путешествия маленький Ша помогал им пару раз. Тем не менее, они по-прежнему понятия не имели, как тащить Хмдергами в гору. Путешествие было захватывающим, так как Гу Юй и его команда были окружены злом. Без помощи порошка зомби, они могли быть легко убиты.


Когда они были на полпути к вершине горы, Гу Юй махнул рукой, приглашая команду отдохнуть.


Получив сигнал, команда немедленно отпустила тело Хидеригами, заставив его резко упасть на землю.


Он заглянул в меню атрибутов и заметив красную полоску выносливости. Гу Юй вытер пот, прежде чем взять немного еды из своего личного канала.


— Поешьте. Наша выносливость стала меньше, а нам ещё предстоит пройти долгий путь.


Остальные члены команды последовали его примеру и достали еду. Они нашли место для отдыха, прежде чем начать набивать желудки.


— Босс, по-видимому, там есть хижина, и она кажется занятой! - воскликнули члены Гильдии, обнаружив хижину седовласого старика.


Зная это место довольно хорошо, Гу Юй кивнул, прежде чем пойти к хижине.


Собака увидела, что происходит, немедленно отпустила Ху Хэ и пошла за Гу Юем.


Когда он подошёл к входной двери хижины, Гу Юй подумал, прежде чем протянуть руку и постучать в дверь.


— Старик, ты здесь?


Мгновение спустя дверь медленно отворилась, и на пороге показалось недовольное лицо седовласого старика.


— Юноша, тебе скучно, и ты снова хочешь прогуляться?


Вздувшиеся вены на лбу Гу Юя пульсировали.


— Я случайно проходил мимо и хотел нанести тебе визит.


— Теперь, когда ты меня увидел, могу я уже закрыть дверь?


Злобный ответ седовласого старика застал Гу Юя врасплох. Он глубоко сожалел, что без всякой причины постучал в дверь старика.


— Эй! Разве это не та самая собака? Почему? Ты хочешь ещё раз подраться со мной? - седовласый старик внезапно заметил присутствие Сунь Ци.


— Я тебя не боюсь! Тот, кто напьётся первым - проигравший! - Сунь Ци огрызнулся на старика.


Услышав это, Гу Юй посмотрел на Сунь Ци:


— Выпьешь вина и получишь.


Сунь Ци был напуган словами Гу Юя. Он смутно помнил, как взбесил Гу Юя в последний раз, когда тот был пьян.


Хотя Сунь Ци хотел снова попробовать вино седовласого старика, он понимал, что у них есть более важные дела. Поэтому у него не было другого выбора, кроме как отказаться от вина.


В этот момент на пороге появился чей-то силуэт. Маленький Ша ошеломлённо уставился на седовласого старика.


— По-моему, я тебя где-то уже видел! - воскликнул маленький Ша.


— Где же? - седовласый старик прищурился.


— Понятия не имею и ничего не могу вспомнить. Однако инстинкт подсказывает мне, что я должен тебя бояться.


Маленький Ша поднял дрожащую руку, как будто пытаясь доказать своё утверждение.


И Гу Юй, и Сунь Ци потеряли дар речи.


— Ребята, вы можете перестать вести себя как дураки? Может быть, злые духи загрязнили ваши мозги своей энергией зомби?


Седовласый старик уставился на маленького Ша так, словно тот, который всё ещё дрожал и казался чрезвычайно испуганным, был сумасшедшим.


— Они настоящие дураки!


Откуда-то издалека донёсся разочарованный вздох.


Все обернулись, чтобы найти источник голоса, но увидели только Хидеригами, который всё ещё лежал на земле и смотрел в их сторону.


Когда толпа разошлась, Хидеригами наконец смог хорошенько рассмотреть лицо седовласого старика. Хидеригами тут же принял мрачное выражение лица.


— Ты…


Бам!


Чистый и громкий шлепок разнёсся по всей атмосфере. Зрители были шокированы, обнаружив красный след от пощёчины на щеке Хидеригами, который, как предполагалось, был неуязвим.


Пощёчина, появившаяся из ниоткуда, совершенно ошеломила Хидеригами. Когда к нему наконец вернулось самообладание, он казался разъярённым.


— Ты…


Ба-ам!


Тень другой ладони безжалостно ударила по щеке Хидеригами, заставив его голову закружиться.


В этот момент в голове Хидеригами зазвенел голос седовласого старика.


— Ты веришь, что я убью тебя, если ты скажешь что-то плохое?


Хотя Хидеригами был в ярости от того, что ему угрожали, он молчал, зная, что этот старик действительно мог убить его.


Он знал, что старик, как и он сам, тоже достиг царства призрачного Императора. Поэтому он, возможно, даже не сможет победить старика, даже если тот будет на вершине царства.


Гу Юй и остальные были ошеломлены этой сценой, не зная, откуда взялись пощёчины.


Обдумывая эти вопросы, они повернулись и посмотрели на седовласого старика.


На лице седовласого старика застыло торжественное выражение.


— Это похоже на силу демонического Бога. Я думаю, что печать демонического Бога ослабла.


Гу Юй был взволнован.


Затем он скептически спросил:


— Это действительно демонический Бог?


— Полагаю, это демонический Бог. Иначе откуда взялась эта энергия?


Седовласый старик не испытывал ни румянца на щеках, ни сердцебиения, когда лгал, как будто просто констатировал факт.


Заявление старика ещё больше смутило Гу Юя. Хотя тень от ладони появилась, когда Хидеригами смотрел на седовласого старика, казалось, что вялый и слабый старик не имел возможности причинить Хидеригами физическую боль.


— В любом случае, не беспокойте меня. Мне нужно поспать. Там повсюду злые духи. Так что будьте начеку.


Седовласый старик бросил взгляд на толпу, и его глаза в конце концов остановились на Хидеригами. Он бросил на Хидеригами угрожающий взгляд, прежде чем вернуться в хижину и закрыть за собой дверь.


Усмешка появилась на лице седовласого старика, когда он вошёл в хижину.


— Появились злые духи, Му Чжигуан и Хидэригами. Становится всё веселее. Я предвкушаю хорошее шоу! Хе-хе!


В этот момент Гу Юй и ещё несколько человек подошли к Хидеригами, который выглядел нервным и неловким.


Они спросили:


— Кто тебя ударил?


Хидеригами не ответил на их вопрос. И всё же в его глазах был намёк на ярость.


Видя, что он не получает ответа, Гу Юй не стал зацикливаться на этом. Он махнул рукой, и остальные немедленно пошли вперёд, неся тело Хидеригами, прежде чем продолжить свой путь к вершине.


После того, как они шли по горной дороге в течение получаса, они услышали старый хриплый голос в их головах.


— Хидеригами!


Хидеригами настороженно расширил глаза, как только услышал голос, который был ему хорошо знаком. Это был голос человека, которого он больше всего боялся — демонического Бога.


— Ха-ха! У тебя появилось мужество прийти сюда. Ха-ха-ха!


Это был истерический смех.


— Демонический Бог, мой Босс, я выполнил задание, которое ты мне поручил. И всё же мне не удалось его убить. Поэтому я привёл его к тебе, - быстро объяснил Гу Юй.


— Хорошая работа! Ты меня не разочаровал. Ха-ха-ха!


Затем под их ногами появился чёрный туман, и они тут же потеряли равновесие. Облака вокруг гор проносились мимо их глаз, пока они ехали в чёрном тумане и быстро приближались к горной вершине.


Хидеригами был встревожен.


Хотя демонический Бог и был запечатан, они находились на его территории, и он, Бог, мог более или менее высвободить часть своей энергии. Он был бы обречён, если бы его привели на вершину горы.


— А-а-а-а!


Лицо Хидеригами покраснело, когда он приложил напряжённые усилия, чтобы высвободить первоначальную силу ци крови из своего кровяного ядра. Он должен был вырваться из оков чёрного тумана, даже если бы ему пришлось разбить своё кровяное ядро.


Однако, когда он наконец выпустил свою ци крови, она была немедленно подавлена чёрным туманом.


— Хидеригами, перестань сопротивляться. У тебя нет никакой возможности убежать от меня, так как ты уже здесь. Тем не менее, ты всего лишь слабак.


Будучи названным слабаком демоническим Богом, Хидеригами не был в ярости. Вместо этого его охватил безмерный страх.


В мгновение ока они прошли сквозь облака и достигли вершины горы. Затем чёрный туман рассеялся.


В этот момент перед колонной пагоды, которая была построена на вершине горы, пара малиновых глаз, которые были скрыты чёрным туманом, смотрела на Хидеригами.


— Хидеригами! Хидеригами! Хидеригами!


Перекрывающиеся голоса резонировали в головах каждого. Некоторые голоса бормотали, некоторые кричали, а некоторые ревели. Голоса вызвали их отрицательные эмоции, прежде чем толпа упала на землю, один за другим, с каменным выражением лица.


Однако толпа была просто поражена затянувшимися негативными эмоциями. Главной мишенью негативных эмоций был Хидеригами, который уже лежал на земле.


В этот момент кровавое море в голове Хидеригами бушевало яростными волнами. Смех окровавленного мальчишки продолжал звенеть у него в ушах. Он чувствовал себя одинокой лодкой, которая плывёт по кровавому морю и в любой момент может быть поглощена кровавыми волнами.


Его страх рос.


Под напором отрицательных эмоций демонического Бога страх внутри Хидеригами постоянно усиливался. Он поморщился от боли. В конце концов он не выдержал и заплакал в агонии.


— Ха-ха-ха. Хидеригами, посмотри, какой ты жалкий. Что случилось с твоим эгоистичным "Я", которое раньше могло манипулировать смертью? Однажды ты сказал мне, что быть слабым - это грех. Посмотри на себя, слабак. Ха-ха-ха!


Почувствовав страх внутри Хидеригами, демонический Бог начал истерически смеяться.


Он очень долго ждал этого дня. Он думал, что никогда не сможет отомстить.


Именно этот момент вселял в него надежду, пока он страдал в течение бесчисленных дней, проведённых за печатью.


Демонический Бог был чрезвычайно доволен, наблюдая за дрожащим от страха Хидеригами.


Несмотря на то, что они страдали только от затяжных негативных эмоций, игроки больше не могли с этим бороться.


Гу Юй умолял: — Демонический Бог, пожалуйста, остановись. Мы больше не можем этого выносить!


Демонический Бог не ответил. Он повернулся и посмотрел на Гу Юя своими тёмно-красными глазами молча, но угрожающе.


Затем негативные эмоции начали исчезать. Их лица больше не были бледными. И всё же на их лицах всё ещё оставалось немного страха.


Они чувствовали себя так, словно только что вернулись с порога смерти.


Среди них маленький Ша страдал больше всех. Дрожали не только руки, но и всё его тело.


Увидев силу самого страшного демонического Божества земли Бэйци, его сердце чуть ли не остановилось. На этот раз у него даже не было сил убежать. Он присел на корточки и принялся массировать щёки с таким видом, словно вот-вот умрёт от страха.


Они слышали, что Гу Юй обращался к этому человеку как к демоническому Богу, и уже догадались, кто был владельцем этой пары алых глаз. Тем не менее, они смотрели видео боя между Хидеригами и демоническим Богом.


Однако, за исключением Гу Юя и собаки Сунь Ци, остальные понимали только силу, которую представлял клон демонического Бога.


— Демонический Бог, считается ли миссия выполненной?


— Да, дело сделано. После того, как мы убьём Хидеригами, я научу тебя секрету развития семени крови.


Гу Юй был счастлив, услышав ответ демонического Бога. Он знал, что это была его возможность стать сильнее.


В этот момент рядом с Гу Юем застенчиво возник мужчина.


— Могу я забрать его тело после того, как ты убьёшь его?


Толпа оставалась тихой и любопытной.


Все, включая демонического Бога, пристально смотрели на Ху Хэ.


Этот человек, одержимый мертвецами, лишил их дара речи.


— Ты потомок мастеров-создателей зомби?- демонический Бог бросил взгляд на ху Хэ, и тот немедленно раскопал его прошлое.


Ху Хэ хихикнул и почесал в затылке.


— Конечно!


Ху Хэ был вне себя от радости, услышав ответ демонического Бога. И все же Гу Юй был поражён.


Он видел часть памяти демонического Бога и понимал, как много ненависти демонический Бог держал против Хидеригами. Он полагал, что демонический Бог наверняка расчленил бы Хидеригами, и не ожидал, что демонический Бог добровольно передаст тело Хидеригами Ху Хэ.


— Закали его в дух зомби и запрети ему покоиться с миром. Замечательная идея! Он не может умереть так легко. Эта идея удивительно хороша!


Ответ демонического Бога ответил на сомнения Гу Юя. Он инстинктивно повернулся, чтобы посмотреть на ликующего Ху Хэ.


Когда этот мальчик получит тело Хидеригами, но он, возможно, не сможет ничего сделать с мёртвым телом в настоящее время. Однако, если он преуспеет в будущем, Гу Юй не мог себе представить, насколько могущественным станет этот игрок.


Несокрушимое тело будет превращено в ужасающего духа зомби. Тогда он будет практически непобедим.


Однако, поскольку демонический Бог согласился и Ху Хэ помогал на протяжении всей миссии, Гу Юй не хотел идти против них.


Он сказал: — Демонический Бог, сделай это!


Демонический Бог вновь перевёл взгляд обратно на Хидергами, который страдал.


Вершина горы ненадолго содрогнулась, прежде чем Хидеригами был окутан и поглощён багровым огнём.


Огонь был чрезвычайно сильным. Кожа Хидеригами из царства призрачного Императора немедленно раскололась. Тем временем его кровь, которая сочилась из кожи, продолжала подпитывать вспышку.


— А-ах-х-х-х! Демонический Бог! - физическая боль пробудила сознание Хидеригами. Он открыл свои алые глаза и уставился на демонического Бога.


— Наслаждайся подарком, который я приготовил для тебя. Я очень долго ждал этого дня. Я не ожидал, что смогу вручить его тебе лично.


После того, как демонический Бог закончил свои слова, под телом Хидеригами появился кровавый узор. Крест с множеством металлических цепей медленно материализовался в центре кровавого узора.


— Дай мне почувствовать твой страх, прежде чем ты умрёшь. Ха!


Горящие металлические цепи опутали Хидеригами и привязали его к кресту.


Тень демонического Бога медленно появилась позади горящего креста...
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Глава 148: Развитие класса персонажа.



Демонический Бог потратил миллионы лет, чтобы приготовить этот огонь мести. В это мгновение злой огонь, наконец, вспыхнул и безжалостно поглотил тело Хидеригами.


Горящее пламя наполнило голову Хидеригами отрицательными эмоциями, заставляя его кричать в агонии. Его душа была разбита огнём, прежде чем превратилась в дым и покинула его тело. Затем его душа была поглощена тенью демонического Бога.


Гу Юй и остальные были потрясены этой сценой.


Однако они были озадачены, так как пламя не причинило вреда физическому телу Хидеригами, и они не чувствовали никакого тепла от огня. Однако, Хидергами становился всё слабее и слабее от огня.


— Его душа горит! Разве так боги поступают со своими врагами? - увидев эту сцену, маленький Ша пришёл в ужас.


Огонь продолжал бушевать, и Хидеригами почувствовал, что стоит на пороге смерти.


В этот момент Хидеригами увидел свой расцвет, когда он вёл войска зомби на войну, в бушующем огне.


Его губы изогнулись в улыбке.


Несмотря на то, что простолюдины уважали его как огненного Бога, он не смог стать Богом и должен был жить смиренно, как муравьи.


Треск!


В этот момент его душа была уничтожена. Уважаемый демон, который раньше слонялся по подземному миру, теперь был побеждён.


— Я заберу твою душу и буду часто повторять эту сцену, прежде чем ты умрёшь, чтобы увидеть твоё испуганное лицо. Я думаю, что никогда больше не буду чувствовать себя одиноким.…


Тень демонического Бога медленно исчезла, прежде чем горящий крест сломался и превратился в сияющие звёзды.


Бах! Тело Хидеригами упало на землю.


Хидеригами больше не подавал признаков жизни. Увидев это, Ху Хэ пошёл вперёд, чтобы схватить одну из рук Хидеригами, прежде чем сохранить его в своём личном канале.


— Юноша, ты проделал огромную работу! Я выполню своё обещание!


В этот момент колонна пагоды начала трястись, так как внезапно появилась сила. Все задыхались от давления, как будто они были заперты в пещере.


В голове Гу Юя всплыли сообщения.


Артефакт оцифровал все сообщения. Затем сообщения появились в виде надписей в мозгу Гу Юя.


[Окровавленное тело демонического Бога (Первая стадия классового развития)]:


Описание класса: Игрок получит подарок от демонического Бога после выполнения поставленной ему миссии. Затем будет завершён первый уровень развития класса.


[Ци крови]: Навык может высвободить основную энергию игрока. После того, как энергия игрока будет исчерпана, он будет восстанавливаться на два процента за каждую минуту. Игрок может потреблять Ци крови, чтобы ускорить восстановление своей энергии.


Классовые способности: Благословение демонического Бога, злое тело, пламя крови, высасывание крови, злой взгляд, рост крови и ядро крови.


[Благословения демонического Бога (Специальное пассивное)]: С благословениями демонического Бога, Бога, перечисленного в списке Богов подземного мира, здоровье игрока будет восстанавливаться на два очка за каждую секунду.


[Злое тело (Промежуточное)]: Активируйте этот навык, и он будет потреблять 35 процентов Ци крови игрока. Между тем, все атрибуты игрока будут увеличены на 180 процентов, эффект будет длиться в течение 30 минут. В то же время, способности игрока могут быть использованы заново.


[Пламя крови (Первая стадия)]: Игрок сможеь вызвать пламя Нарака и поджечь большую площадь. Повреждения могут быть нанесены в радиусе 25 метров. Этот навык может быть использован только тогда, когда злое тело активировано, и будет потреблять 30 процентов Ци крови игрока.


[Высасывание крови (Первая стадия)]: В радиусе от 25 до 50 футов вся кровь может быть поглощена в тело игрока после активации этого навыка и помочь восстановить точки Ци крови игрока и точки здоровья. Этот навык может быть использован только тогда, когда злое тело активировано, и будет потреблять от 10 до 45 процентов Ци крови игрока.


[Злой взгляд]: После активации взгляда сглаза все противники, которые обмениваются взглядами с игроком, будут затронуты негативными эмоциями. Противники обычно испытывают замешательство, слабость и другие неудобства. Этот навык может быть использован только тогда, когда активировано Злое тело, и будет потреблять 40 процентов Ци крови игрока. (Эффект может отличаться в зависимости от силы воли объекта.)


[Рост крови (Растущий навык)]: Каждый раз, когда игрок убивает продвинутое существо с обильной Ци крови, игрок будет вознагражден двумя-восемью случайными очками атрибута этого существа. (Чем выше уровень ядра крови, тем выше уровень атрибутов.)


[Ядро крови первого уровня (0%)]: Ядро крови обладает неограниченным потенциалом. (Игрок получит больше очков опыта, так как игрок собирает Ци крови во время роста крови.)


Гу Юй был вне себя от радости, прочитав описание и методы развития своего класса персонажа, зная, что его усилия не были напрасны.


С развитием класса его навыки не только улучшатся, но он откроет потенциал и будущее развитие своего класса персонажа.


Он был особенно взволнован, узнав о Росте крови. Тем не менее, он чувствовал себя так, как будто сорвал джекпот, когда узнал, что может заработать очки атрибутов, убивая существ кровавой Ци.


Гу Юй взволнованно поднял глаза и спросил:


— Демонический Бог, где я могу найти созданий кровавой Ци?


— Если ты будешь убивать элиту уровня призрачного командира и выше, ты можешь, более или менее, поглощать их Ци крови. Однако лучшим выбором, безусловно, являются существа из Ци крови, такие как Хидеригами.


Выслушав объяснение демонического Бога, Гу Юй ответил твёрдым кивком.


Столкнувшись с вторжением злых духов, повсюду были монстры высокого уровня, а также множество духов уровня призрачного командира. Гу Юй был очень взволнован.


— Прекрасно, юноша. Ты помог мне отомстить. Поэтому ты можешь обратиться за помощью ко мне, если столкнёшься с какими-либо сомнениями во время культивирования. А пока - проваливай! - алые глаза начали исчезать, прежде чем скрыться в колонне пагоды.


— Босс, мы выиграли или проиграли? - с любопытством спросил Сунь Ци.


— Мы получили огромную прибыль! - ответил Гу Юй с улыбкой на лице.


Сунь Ци ухмыльнулся, услышав, что они получили прибыль. Зная, что он внёс свой вклад в поиски, он ожидал щедрой награды.


— Дерьмо. Босс, игрок сбежал! - внезапно воскликнули члены Гильдии.


Гу Юй обернулся и понял, что Ху Хэ, который до этого стоял невдалеке, исчез из виду.


— Чёрт возьми!


Хорошее настроение Гу Юя было мгновенно испорчено.


— Этот игрок... - Гу Юй уже мог представить себе головную боль.


Однако это была небезопасная зона, и они не должны были оставаться здесь надолго. После недолгого раздумья Гу Юй махнул рукой.


— Давайте покинем эту гору и вернёмся в Обитель мёртвых. Пришло время пролить немного крови.


Выслушав Гу Юя, Сунь Ци вздохнул с облегчением. Поначалу он думал, что Гу Юй осудит его. Однако Гу Юй был явно в хорошем настроении, и Сунь Ци повезло, что он избежал наказания.


Следуя примеру Гу Юя, они пошли к утёсам отчаяния.


После того как Гу Юй и его команда ушли, седовласый старик появился на вершине горы.


Он шагнул к пагоде с колоннами, прежде чем потянулся, и шлёпнуть по ней.


— Отомстив, хорошо себя чувствуешь?


— Неплохо!- снова появились алые глаза демонического Бога.


— Я чувствую, что безжалостность в тебе исчезла. Думаю, скоро нас освободят. Это стоит отпраздновать, - седовласый старик потянулся всем телом и захихикал


— А ты не боишься, что я убью тебя, когда выйду?


— Если в тебе нет жестокости, значит, я выполнил задание, которое она мне поручила. Следуя её приказу, я должен буду выпустить тебя. Однако, учитывая наши близкие отношения, ты достаточно апатичен, чтобы убить меня? - седовласый человек говорил меланхоличным тоном, похлопывая по колонне пагоды.


— Это твоё обещание ей, и оно не имеет никакого отношения ко мне. Поскольку ты страж печати, ты и мой враг тоже.


— Если это так, я не отпущу тебя.


— Уходи! - голос демонического Бога снова разнёсся по всей атмосфере.


Седовласый старик хихикнул и исчез.


Примерно через полчаса на вершине горы появился ещё один силуэт. Обладателем этого силуэта был не кто иной, как Ху Хэ.


Он нервно начал оглядывать своё окружение. Убедившись, что он один, он расхохотался.


— Я успешно сбежал. Все будут боготворить меня, когда я подчиню себе Хидеригами!


В будущем он сможет взять с собой Хидеригами, чтобы сразиться с Королём призраков скалы и победить Морского Короля в будущем. Думая о том, как другие игроки будут восхищаться им после того, как он выиграет бой, Ху Хэ был доволен собой.


После того, как Ху Хэ покинул гору, снова появились алые глаза демонического Бога. Он с удивлением уставился на тропинку, по которой шёл Ху Хэ.


— Как он это сделал? Это и есть сила перевоплощения?


Ху Хэ был осторожен на протяжении всего путешествия, так как время от времени проверял своё окружение, чтобы не попасть в засаду Гу Юя. Прошло шесть долгих часов, прежде чем он наконец покинул гору.


Ху Хэ широко улыбался, смотря на зелёный горный лес вдалеке, чувствуя себя так, словно только что родился заново.


Отныне море принадлежит мне - в нём я буду плавать, и небо - в нём я буду летать. Я буду героем будущего, и моё существование будет всемогущим.


— Удар в спину!


В этот момент сзади раздался тихий крик. Ху Хэ ударили ножом в спину, когда он потерял бдительность.


— Пф-ф!


Острый кинжал пронзил его мышцы спины прежде, чем Ху Хэ обернулся, недоверие застыло на его лице.


Как он и ожидал, нападавшим оказалась очаровательная женщина-убийца.


— Это опять ты...


— Пф-ф!


В этот момент Ху Хэ почувствовал острую боль в груди.


— Брат, ты не так играешь в эту игру...


Ху Хэ уставился на Мерфи, улыбающегося убийцу, который стоял перед ним, ему захотелось плакать, думая о том, как он снова попал в руки этих двоих.


— Ты стоишь кучу денег... - Мерфи улыбался от уха до уха.


— Оружие усилено! Удар в спину усилен!


Серебряный отблеск сразу же отразился на кинжале в руке Маленькой помело, прежде чем она бросилась вперёд с усиленным ударом.


[-198 критический удар]


С мучительным выражением лица Ху Хэ медленно упал на землю.


— Жизнь полна взлётов, падений и неожиданностей. Тебе придётся научиться справляться с этим, - Маленькая помело достала блокнот, пролистала страницы, прежде чем процитировать это харизматичным тоном.


Его зрение стало чёрно-белым. Как он и ожидал, два убийцы начали фотографировать его после того, как убили, и загрузили его на форум.


После того, как он вышел из игры, Ху Хэ быстро вошел в форум. Действительно, многие игроки прокомментировали фотографии, опубликованнын парой ассасинов.


Ху Хэ возмутился ещё больше, когда увидел фотографию своего мёртвого и отчаявшегося лица, которую ассасины выложили на форум.


Почему они не отфильтровали фотографию?


Почему??


[Ещё одно удачное убийство. Мы ждём награды. Мы принимаем миссии по убийству с гарантированной эффективностью!]


Фотография_Гномика: — Как здорово! Этот игрок был убит! Мы больше никогда не выпустим его из безопасной зоны! Я тебе поставлю лайк! (Подарок: 0.1 монета души).


Арбуз_Таро ответил Фотография_Гномика: — Ты такой скупердяй!


Фотография_Гномкиа ответил Арбуз_Таро: — (Эмодзи ярости).


Сюэ_Ли-Сильнейшая: — Вы такие молодцы! Вы совершили и первое убийство, и второе. Вы убийцы в реальной жизни? (Смеющийся смайлик) (Подарок: 10 монет души).


Непобедимое_Одиночество (Гу Юй): — Тебе суждено умереть. Ха-ха-ха! (Подарок: 588 монет души).


Арбуз_Таро ответил Непобедимое_одиночество: — Богатый буратино!


Невидимое_Кофе: — Братан, ты берёшься за новую работу? У меня есть враг. Я заплачу тебе 30 монет души после того, как ты убьёшь его! (Подарок: 10 монет души).


Ганиран: — Пожалуйста, смотрите на него внимательно! Теперь я действительно боюсь. Два раза меня убивали злые духи, которые появлялись из ниоткуда, когда я охотился в дикой природе. Каждый раз, когда я вспоминаю эти события, мне хочется плакать. (Прячу лицо) (Подарок: 20 монет души).


Куча_Мусора: — Ты такой сильный. Брат, раз уж я дал тебе чаевые, пожалуйста, не соглашайся ни на одно задание, которое потребует от тебя убить меня. (Подарок: 30 монет души).


Глядя на количество монет души, которое продолжало увеличиваться, Маленькая помело радостно рассмеялась.


— Мерфи, мы теперь богаты!


— Да. Надеюсь, он и дальше будет в бегах. Тогда мы будем использовать навыки, чтобы отслеживать его местоположение, и зарабатывать больше! - сказал Мерфи, взъерошивая волосы Маленькой помело.


Они обменялись взглядами и захихикали.
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Глава 149: Строительная война.



Бэйци, окраина призрачных гор.


Вокруг массивных энергетических столбов зомби слонялись бесчисленные злые духи. Внутри них злой дух, подняв голову, вдыхал энергию зомби, продолжая поглощать её в своё тело.


В этот момент земля начала сотрясаться. Духи повернулись, чтобы посмотреть на источник землетрясения.


В поле их зрения появилась толпа игроков.


Игроки последовали приказу У Гои и остановились как вкопанные, когда увидели столб энергии зомби.


Игроки в прямом эфире достигли ошеломляющего количества в 2,3 миллиона человек. Главной целью этой вылазки было уничтожение ближайшего столба энергии к Особняку мёртвых.


В последнее время игроки были безжалостно оскорблены злыми духами. Поэтому все они были довольно сильно разозлены. Когда У Гои и его команда пытались набрать людей для экспедиции, игроки стремились присоединиться к нему, желая показать силу армии Бэйци.


— Братья, мы начнём атаку, следуя нашему плану. Воины нападут на них напрямую, в то время как убийцы могут задержаться и убить оставшихся духов. Маги могут остаться позади и продемонстрировать свои навыки. Другие уникальные классы персонажей могут помочь в соответствии с их соответствующими навыками и категориями.


Увидев бесчисленное количество злых духов, которые начали атаковать их, У Гои поднял большой меч в своей руке.


— Равняйсь, смирно!


Они собирались показать злу, кто принесёт миру настоящее бедствие.


— А-а-а-а!


Игроки синхронно взвыли.


Затем, маги сделали шаг вперёд, прежде чем они начали одновременно призывать солдат Инь. Именно в этот момент бесчисленные солдаты Инь были подняты на поверхность, прежде чем они поднялись из земли и образовали блокаду из армии скелетов перед игроками.


— В атаку!


Под командованием У Гоя и манипуляциями магов солдаты Инь бросились на злых духов.


Воины быстро пошли за костлявыми солдатами Инь и бросились вперёд.


Разразилась война. Вскоре после начала противостояния армия скелетов, которая действовала как блокада, была немедленно разбита и пала. После этого воины, которые все были готовы сражаться, выполнили свои спец приёмы, получив команду У Гоя.


Красная энергия прибыла в виде массивной волны, прежде чем она затопила злых духов на линии фронта и отправила их в полёт.


Однако игроки ещё не закончили. В этот момент множество водяных шаров сформировалось в небе, прежде чем они собрались над злыми духами, упали и безжалостно разбили их.


Зная, что у них есть преимущество, игроки были взволнованы.


Любители, никогда прежде не участвовавшие в крупномасштабных сражениях, были особенно воодушевлены. Они уже смотрели видеозаписи участия армии Бэйци, но это был их первый раз, когда они участвовали в одной из них.


— А-а!


В этот момент зло, которое было скрыто в энергетическом столбе зомби, испустило сердитый вой, заставив энергетический столб зомби содрогнуться. Бесчисленные злые духи появились над игроками, прежде чем они дождём посыпались за ними.


Увидев эту сцену, паника немедленно отразилась на лице у Гои, и он закричал в канал чата в прямом эфире.


— Ассасины, пожалуйста, вернитесь и позаботьтесь о злых духах. Маги, будьте бдительны.


Маги были заняты тем, что уворачивались от проливающихся дождём злых духов. Тем временем, некоторые колдуны пяти стихий, зная, что они никогда не смогут убежать, быстро активировали золотое состояние. Тем временем убийцы быстро выполнили приказ У Гоя и бросились в заднюю часть строя.


Под руководством у гоя отряд игроков продолжал вносить изменения в свою военную тактику. Они уничтожили злых духов в задней части армии, прежде чем вернулись к сосредоточились на нападении.


В этот момент гигантский силуэт вырвался из столба энергии зомби и взмыл в небо, прежде чем броситься к отряду игроков.


— Всем оставаться начеку! Генерал-призрак! Приготовьтесь!


Бум!


Сразу же после появления злого Генерала-призрака, строй, который был сформирован воинами, был нарушен. Многие игроки были убиты.


Тем не менее, игроки не волновались. Они снова собрались вместе и бросились на врага.


Игроки победили Ча На, который был элитным Генералом-призраком. Поэтому они не боялись злого духа, который был новчиком среди Генералов-призраков.


Внезапно они начали беззаботно нападать на злого Генерала-призрака, атакуя его с ошеломляющей энергией.


Злой Генерал-призрак не выдержал такой яростной атаки больше пяти минут, прежде чем нервно вырвался из толпы и вернулся к энергетическому столбу зомби.


Игроки были чрезвычайно довольны результатом своего рейда.


Их радость длилась всего несколько секунд, прежде чем злой Генерал-призрак снова вырвался из столба зомби-энергии и взмыл в небо, прежде чем броситься на игроков.


Игроки были поражены, обнаружив, что раны на Генерале злого призрака полностью зажили.


— Блин. Это жульничество! Как он может исцелиться, просто вдохнув два вдоха энергии зомби?


— Я доложу об этом! Это непостижимо!


— Я думаю, что мы должны сначала уничтожить энергетический столб зомби. Иначе мы никогда не сможем убить всех монстров. Если мы не будем достаточно быстры, чтобы убить их, они просто оживут снова.


Пока игроки обсуждали стратегию, они атаковали Генерала-призрака с помощью своих навыков.


Точно так же злой Генерал-призрак продержался не более нескольких минут, прежде чем поспешно вернулся в энергетический столб зомби, чтобы снова восстановиться. Игроки были сильно обеспокоены. Они считали, что злой Генерал-призрак жульничает.


Они снова заставили злого Генерала-призрака вернуться к столбу энергии зомби. Однако, в отличие от предыдущих разов, злой Генерал-призрак не бросился обратно в бой. Вместо этого он остался внутри энергетического столба зомби, когда тот взвыл к небу.


Игроки воспользовались возможностью подобраться поближе к энергетическому столбу зомби.


Они наконец-то узнали тот факт, что, только уничтожив энергетический столб зомби, они могли удалить источник исцеления злого Генерала-призрака. Тогда они снова смогут взять верх в битве.


В этот момент два чёрных метеора пронеслись по небу и приземлились рядом с энергетическим столбом зомби. Затем в небо поднялись два столба чёрного дыма, образовав два огромных новых столба зомби-энергии.


Игроки были поражены, увидев, как бесчисленные злые духи падают с вершин энергетических столбов зомби. Затем два злых Генерала-призрака материализовались из своих соответствующих энергетических столбов зомби.


— Чёрт возьми!


Увидев эту сцену, У Гои инстинктивно выругался.


Согласно их стратегиям, они должны были атаковать врага по очереди. Однако игроки были застигнуты врасплох необычным возмездием злых духов, которое превзошло их ожидания.


Три новичка Генерала были столь же могущественны, как и весь отряд зла. Это поставило У Гои в критическое положение.


После того, как он пересмотрел ситуацию, У Гои подумал, что необходимо изменить их стратегию. В противном случае игроки скоро будут измотаны, им придётся сражаться против злых Генералов-призраков, которые обладают более сильной целительной силой.


— Всё, мы выполним план Б! Строительная война!


Получив приказ У Гоя, воины двинулись вперёд, в то время как маги и убийцы остановились как вкопанные. Они вытащили хижину красного дерева из своего личного канала и бросили её на землю. Сразу же за ними материализовалось множество хижин красного дерева.


Множество теней появилось в небе над хижинами красного дерева, иигроки медленно отступили.


— Воины, оставайтесь в хижинах и тоже зовите свои хижины из красного дерева.


Воины последовали приказу У Гоя и быстро удалились.


Строй был мгновенно разрушен, прежде чем злые духи с воем бросились на отряд.


Тем не менее, Боги-духи двери нанесли удары, бросая один за другим шары энергии в сторону злых духов, которые приближались к игрокам, и отправили их в полёт.


Воины отступали, быстро собрали свои хижины из красного дерева, чтобы расширить оборонительный строй.


Это было последнее средство игроков для борьбы со злом-строительная война!


Это было предложено профессиональным игроком, когда они обсуждали, как противостоять злым духам.


Бог-дух двери, вызванный хижинами из красного дерева, обладал силой подавлять зло. Между тем, хижины из красного дерева были непреклонны и могли выдержать нападение злых духов. Разместив Богов-духов двери на передовой в качестве своей первой защиты, с игроками, высвобождающими свои сильные стороны в тылу, они, безусловно, станут неприступным и сильным противником.


В тот момент идея одного профессионального игрока оказалась полезной в реальном бою.


Многие Боги-духи двери образовали блокаду и остановили стаю злых духов на периферии. Духи никак не могли преодолеть барьер, образованный Богами-духами двери.
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