Ранобэ:  Реинкарнация сильнейшего Бога Меча

Описание: Начав сначала ещё один раз, он снова вошел в эту «живую игру», чтобы взять свою судьбу под контроль.
На этот раз его не будут контролировать другие.
Будучи ранее Королем Мечей 200 Уровня , он поднимется на ещё более высокий уровень в этой жизни.
Способы заработать деньги! Стратегии покорения подземелий! Легендарные квесты! Ещё неоткрытые боевые приемы!
Ещё даже не открыты секреты Бета Тестеров, а он уже знает о них всех.
Крупные войны, продвижение в жизни, вступление в роль Бога, меч, достигающий вершины; легенда о человеке, ставшем Богом Меча, начинается.
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Глава 500: Эксклюзивный контроль


Город Белой Реки, Резиденция Гильдии Ошеломляющей Улыбки.


«Вице-Лидер Юлань, я закончил расследование Торговой Фирмы Свет Свечи», – сообщил Ассасин 23-го Уровня, войдя в комнату для совещаний Ошеломляющей Улыбки.


«Кто её основал?», – поспешно спросила Юлань.


В тот момент Ошеломляющая Улыбка страдала на полях сражений от Нулевого Крыла. Их ежедневные расходы Монет также были довольно значительными.


Хотя Преисподняя увеличила свои вложения в Ошеломляющую Улыбку, в частности, средства, конвертировать Кредиты в Монеты было действительно непросто. Несмотря на огромные расходы на покупку Монет, запасы Гильдии едва соответствовали расходам.


Первоначально Юлань не ожидала, что ремонт снаряжения будет стоить так дорого.


Однако её мнение изменилось, поскольку число погибших в Гильдии продолжало расти. Одна смерть могла стоить не так дорого, но после двух или трёх смертей члены Гильдии тратили практически все оставшиеся Монеты. Впоследствии, чтобы починить своё снаряжение, у этих членов Гильдии не было выбора, кроме как выбрать Монеты в качестве компенсации.


Эта ситуация сразу же вызвала у Юлань, которая изначально была полна уверенности, огромную головную боль. Ей хотелось задушить Чёрное Пламя своими собственными руками.


Они уже выплатили более 1000 Золотых в качестве компенсации, не говоря уже о сумме выплаченных Кредитов.


Более того, вскоре Гильдия пришлось бы выплачивать компенсацию исключительно в Монетах. В конце концов, если игроки не отремонтируют своё снаряжение, они не смогут выйти на поля сражения и прокачаться. Если бы их снаряжение превратилось в лом, им пришлось бы покупать новое снаряжение, чтобы заменить его. Однако получить хорошее снаряжение было нелегко. Каждый элемент снаряжения игрока был заработан кровью и потом. Потеря даже одного предмета была серьёзной утратой. Если бы они потеряли всё снаряжение, которое у них было…


Следовательно, прежде чем срок службы их снаряжения достиг бы критической точки, даже если бы игрокам пришлось покупать Монеты с Кредитами, потратив все своё состояние, они должны были бы отремонтировать своё снаряжение.


Однако был один момент, который сильно смущал Юлань. Хотя потери Ошеломляющей Улыбки были очень серьёзными, потери Нулевого Крыла не должны были быть меньше. Не говоря уже о том, что Нулевое Крыло вообще не использовало Кредиты как форму компенсации. Их потребление Золота должно было быть значительно выше, чем у Ошеломляющей Улыбки. Тем не менее, даже к этому моменту Нулевое Крыло не только не выказывало признаков нехватки денег, но и тратило больше денег, чем раньше.


Это было немыслимо!


Из информации, которую Юлань получила, она узнала, что, помимо создания лучшей из доступных Кузниц, Нулевое Крыло также приобрело несколько Комплектов Снаряжения из Драконьей Чешуи. Им пришлось бы потратить не меньше 2000 Золотых на эти покупки. Не говоря уже о том, что было также Золото, которое они должны были выдать в качестве компенсации за войну на истощение.


Даже Преисподней было бы трудно потратить так много Монет за такое короткое время.


Если бы война на истощение продолжалась в том же духе, Юлань видела только одни финал – Ошеломляющей Улыбке пришлось бы покинуть Город Белой Реки. Следовательно, им необходимо бы немедленно внести серьёзные изменения. Они должны были найти способ заработать большую сумму Золота.


Если кто-то хотел заработать большую сумму Монет в Домене Бога, единственным способом сделать это была торговля.


Хотя Квесты Гильдий, опубликованные в Резиденции Гильдии, были крупным источником дохода, этот потенциал был ничем в сравнении с деньгами, которые можно было заработать на торговле.


Хотя различные крупные Гильдии Домена Бога обладали большим количеством Золота, по сравнению с бесчисленными игроками в Домене Бога эта сумма была незначительной. Даже если бы Ошеломляющая Улыбка зарабатывала лишь 1 Серебряную Монету с каждого из миллионов игроков Города Белой Реки, общая сумма составила бы несколько десятков тысяч Золотых.


Тогда они смогли бы легко позволить себе войну с несколькими другими крупными Гильдиями одновременно, и уж тем более справиться с одним Нулевым Крылом.


В Городе Белой Реки самой влиятельной Торговой Фирмой в тот момент была Торговая Фирма Звёздный След. Фирма не только занимала стратегическое положение, но и владела землёй в семи городах, окружающих Город Белой Реки, что позволяло ей продавать предметы игрокам в восьми городах и ежедневно зарабатывать огромные тонны Золота. Сумма, которую Звёздный След зарабатывала каждый день, была достаточной, чтобы заставить крупные Гильдии истекать слюной.


К сожалению, Торговая Фирма Звёздный След принадлежала NPC, а не игроку. Несмотря на исчерпание всех своих средств, различные крупные Гильдии в Городе Белой Реки не смогли наладить сотрудничество с Торговой Фирмой Звёздный След. В конце концов, им пришлось отказаться от своих усилий и попытаться открыть свои собственные Магазины.


Однако обычные земли Города Белой Реки не представляли особой ценности. В тот момент различные Гильдии были нацелены на золотые земли города и последовательно накапливали деньги и повышали свою Репутацию для достижения этой цели.


Однако неожиданно появилась Торговая Фирма Свет Свечи и приобрела два участка золотой земли раньше остальных Гильдий. Несмотря на то, что Торговая Фирма Свет Свечи не могла сравниться с Торговой Фирмой Звёздный След по числу Базовых Комплектов Усиленной Брони и полному ассортименту товаров, она также входила в число ведущих торговых фирм Города Белой Реки. Со временем, если бы Торговая Фирма Свет Свечи выставила на продажу несколько других предметов, необходимых игрокам, на определённо превзошла бы Торговую Фирму Звёздный След и стала бы лучшей торговой фирмой Города Белой Реки.


Более того, в отличие от Звёздного Следа, Торговую Фирму Свет Свечи основал игрок. Это означало возможность сотрудничества.


Поэтому Юлань отправила своего подчинённого для расследования фирмы.


«Я слышал, что менеджером является молодая женщина по имени Меланхоличная Улыбка. Более того, она кузнец и когда-то работала в Торговой Фирме Звёздный След», – медленно произнёс Ассасин. «Кроме того, помимо этой женщины, двое других кузнецов из Звёздного Следа, похоже, тоже перешли в Свет Свечи. Эти трое изготовили Базовые Комплекты Усиленной Брони».


«Хорошо, ты отлично поработал», – улыбнулась Юлань. «Меланхоличная Улыбка. Я впервые слышу это имя. В Городе Белой Реки действительно много способных людей. Похоже, мне нужно лично посетить Торговую Фирму Свет Свечи, чтобы поговорить с ней».


Ошеломляющая Улыбка была не единственной Гильдией, думавшей в этом направлении. Несколько других крупных Гильдий также начали присматриваться к Торговой Фирме Свет Свечи.


Такая процветающая торговая фирма ничем не отличалась от большого золотого рудника, который мог бы обеспечить их Гильдии различными ресурсами. Если бы они сумели заполучить Свет Свечи, они смогли бы мгновенно значительно повысить силу своих Гильдий.


———–


Тем временем у Ши Фэна снова было на руках более 10000 Золотых, и он снова начал пересматривать земельные участки в Звёздно-Лунном Городе.


В тот момент, поскольку Подземная Арена не была особенно популярна, бизнес Торговой Фирмы Свет Свечи там был лишь сносным. Привлечь внимание игроков Звёздно-Лунного Города было бы намного проще, если бы он открыл Магазин в центральном районе города.


К сожалению, поскольку Безжизненный Клинок был всего лишь обычным аристократом в Звёздно-Лунном Городе, он мог покупать только обычную землю. Он не имел права покупать земли в центральном районе и золотых районах Звёздно-Лунного Города.


«Мне нужно придумать лучший способ повысить Репутацию!». Ши Фэн попытался вспомнить информацию, касающуюся ресурсов Звёздно-Лунного Города.


После некоторого размышления глаза Ши Фэна внезапно засияли. Он сразу же нанял конную повозку и поспешил во Дворец.


Звёздно-Лунный Город был ядром Звёздно-Лунного Королевства, поэтому там было непросто повысить Репутацию. Если бы игрок полагался на Репутационные Квесты, ему потребовалось бы много времени, прежде чем он смог бы стать Бароном Звёздно-Лунного Города.


По этой причине многие игроки оставляли идею ведения бизнеса в Звёздно-Лунном Городе и вместо этого нацеливались на другие города.


Однако в Звёздно-Лунном Городе было много игроков. Там должно было быть несколько поразительны личностей среди миллионов людей. В прошлом было несколько независимых игроков, которые сумели стать Баронами и даже Виконтами перед различными крупными Гильдиями. В конце концов, эти независимые игроки потребовали несколько хороших земель для себя, заработав целое состояние. Получаемой ими ежемесячной арендной платы было достаточно, чтобы жить в роскоши до конца их дней.


Несмотря на то, что они были независимыми игроками, эти несколько человек не были обычными людьми. Они были довольно богатыми и относительно известными в нескольких других играх виртуальной реальности и зарабатывали большие суммы денег, играя в эти игры.


Между тем, с помощью специального метода, эти люди сумели накопить большое количество Очков Репутации за относительно короткое время, быстро превратившись в Баронов. После того, как этот инцидент был раскрыт, эти люди стали объектом зависти каждого игрока в Звёздно-Лунном Городе.


Этот метод был очень прост. Игроку нужно было купить некоторые припасы за Монеты, а затем передать их определённому Великому Герцогу, чтобы получить Очки Репутации для Звёздно-Лунного Города. К сожалению, соотношение конвертации Монет в Очки Репутации заставило бы любого обычного игрока проклясть систему.


Однако Ши Фэн в тот момент не испытывал недостатка в Монетах. Ему не хватало лишь времени. Даже если бы это был более дорогой метод, Ши Фэн всё равно использовал бы его.
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Глава 501



Глава 501: Великий Герцог Хартфилд


Снаружи Звёздно-Лунного Дворца светили яркие огни. В тот момент улица, прилегающая к Дворцу, выглядела так, словно там проходил крупный праздник; толпа игроков кипела от волнения. Игроки заполонили обе стороны улицы, крича и продавая свои товары.


Звёздно-Лунный Город отличался от других обычных городов в Звёздно-Лунном Королевстве. Движение там было непрерывным, игроки приходили и уходили из других королевств и империй. Следовательно, в отличие от других городов, где игроки могли устанавливать свои Прилавки только один раз в три или четыре дня в определённых областях, в Звёздно-Лунном Городе они могли делать это каждый день. Правда установка Прилавка была не бесплатной.


Несмотря на плату, большое количество игроков всё ещё были готовы устанавливать свои Прилавки для продажи предметов, а не использовать Аукционный Дом и платить большие проценты. Даже если бы они продавали здесь свои товары по более низкой цене, они всё равно могли бы получить большую прибыль.


Обычно игроки предпочитали продавать свои предметы через Аукционный Дом только в том случае, если им срочно нужны были деньги или они хотели получить лучшую цену за редкие и драгоценные предметы.


Поскольку предметы, продаваемые в Прилавках, были намного дешевле, многие независимые игроки и крупные Гильдии приходили туда, чтобы покупать необходимые им материалы и предметы.


Ши Фэн прибыл в это место именно для того, чтобы купить кое-какие припасы.


Метод обмена Монет на Очки Репутации, в действительности, был Особым Квестом Звёздно-Лунного Города. Игроки, которые сосредотачивались на рейдах Подземелий и гринде монстров для прокачки, никогда не смогли бы открыть этот Особый Квест. Тем не менее, игрокам, которые прокачивались медленно и больше интересовались самой игрой, найти квест не составляло особого труда. Если бы они слушали информацию в столице, они могли бы получить некоторые подсказки, ведущие к квесту.


Эта подсказка заключалась в том, что дочь Великого Герцога Хартфилда заболела и срочно нуждалась в большом количестве Трав.


Для выполнения Квеста требовался лишь один пучок Трав. По завершении этого квеста игрок получал определённую сумму денег и опыт. При этом игрок мог принять этот квест на неопределённый срок. К сожалению, деньги и опыт не совсем стоили стоимости Трав. В прошлом богатые игроки, которые хотели быстро повысить свой уровень, тратили деньги на повышение своего опыта через такие квесты. Несмотря на это, они не вкладывали много денег в этот метод прокачки. В конце концов, Монеты были очень ценными на начальных этапах игры. Никто не стал бы тратить их просто так.


В прошлом, поскольку все были убеждены, что этот Особый Квест был всего лишь методом, позволяющим обменивать деньги на опыт, несколько безумных людей, которые не хотели повышать свой уровень на полях, начали скупать Травы оптом, отдавая их, чтобы завершить Особый Квест.


Таким образом, каждый из этих людей передавал по 1500 пучков Трав, достигая критической точки этого квеста.


Когда игрок передавал 1500 пучков Трав, Великий Герцог Хартфилд больше не награждал его деньгами и опытом. Вместо этого Великий Герцог награждал игрока Благодарственным Подарком.


Из этого подарка можно было получить различные предметы. Среди них был 10% шанс получить Книгу Репутации. При использовании Книга Репутации давала пользователю определённое количество Очков Репутации в Звёздно-Лунном Городе.


Вот почему Ши Фэн прибыл на этот базар, чтобы купить Травы оптом, либо Обычные Травы, либо Редкие Травы.


Пройдя через базар и изучив общие цены на Травы, Ши Фэн начал кричать по торговому каналу: «Покупаю Обычные Трав, 40 Медяков за пучок, и Редкие Травы, три Серебряных за пучок! Куплю столько, сколько есть!».


Торговый канал был уникальным каналом, доступным только на базарах. Любые игроки на базаре могли получать сообщения, отправленные через этот канал. Тем не менее, игроки, которые хотели выкрикнуть свои сообщения, должны были заплатить 1 Серебряную Монету за сообщение. Хотя длина каждого сообщения была ограничена 100 словами, это был ценный инструмент продвижения.


С использованием этого метода Ши Фэн мог сэкономить себе много времени и сил.


Количество и цены на Травы в каждом Прилавке сильно разнились. Если бы Ши Фэну пришлось обойти все Прилавки на базаре, даже если бы он измотался до смерти, он бы приобрёл лишь небольшое количество. Следовательно, вместо того, чтобы торговаться с каждым владельцем Прилавка, он мог бы просто предложить купить Травы по средней цене. Естественно, заинтересованные игроки пришли бы к нему, чтобы продать свои товары.


Вскоре после объявления Ши Фэна большое количество игроков бросилось к нему.


«Босс, сколько Трав вы хотите купить?».


«Старший Брат Мечник, смотри! У меня отличные качественные Травы! Я могу даже снизить цену, если ты купишь их оптом!».


Все игроки смотрели на Ши Фэна, словно голодные волки на добычу. Они толпились вокруг него, спеша продать свои Травы. Их заинтересованность намного превысила первоначальные ожидания Ши Фэна.


«Хорошо, хорошо, не нужно спешить. Все вы, выстройтесь в очередь и подходите ко мне по одному». Ши Фэн улыбнулся, указав, чтобы толпа успокоилась.


«Энтузиазм игроков в столице действительно куда интенсивнее».


Однако, их энтузиазм был вполне объясним. В тот момент игроки были заняты прокачкой и не особенно увлекались Лайфстайл классами. Хотя Гильдии взращивали своих собственных алхимиков, Гильдии могли легко обеспечить количество Трав, необходимое их алхимикам. Им не нужно было ничего покупать.


Что было ещё более важно, толпа была так взволнована, потому что спрос на Травы был обычно довольно низким. Поскольку полезные рецепты зелий были крайне редки, спрос на Травы снизился ещё больше. Кроме того, Звёздно-Лунное Королевство не было бедным на Травы, в результате чего цены на них оставались относительно низкими.


Несмотря на то, что в каждом пучке было по 20 Трав, Обычные Травы продавались всего за 40 Медяков. Даже Редкие Травы продавались лишь по Серебряных за пучок. Это давало понять, насколько бесполезны были Травы.


Тем не менее, даже при таких низких ценах мало кто был готов покупать Травы, что объясняло, почему все были так рады увидеть Ши Фэна.


Игроки часто сталкивались с Травами во время приключений, и они обычно собирали эти Травы, чтобы продать их оптом позже.


Теперь действия этих игроков пошли на пользу Ши Фэну.


Вскоре Ши Фэн купил 2000 пучков Обычных Трав и 200 пучков Редких Трав, потратив всего 14 Золотых. Для других игроков это могло быть астрономической суммой, но для Ши Фэна это было лишь каплей в море.


«Простите, но моя сумка полна. Все, пожалуйста, подождите здесь некоторое время. Я скоро вернусь, чтобы купить ещё». Ши Фэн поспешно повернулся и побежал к особняку Великого Герцога.


В глазах игроков появилась тоска, когда они смотрели на уходящую фигуру Ши Фэна. Однако, когда они услышали, что он вернётся позже, чтобы купить больше Трав, все они решили остаться там, спокойно ожидая его возвращения.


В то время года было слишком мало игроков, желающих покупать Травы. Теперь, когда появился один такой игрок, как они могли отказаться от такой возможности? Они бы прождали несколько часов, если бы было нужно, не говоря уже о нескольких минутах.


Особняк Великого Герцога находился недалеко от Дворца. Путь туда занял у Ши Фэна около десяти минут.


После входа в особняк Великого Герцога и представления Великим Стюардом 150-го Уровня, Ши Фэн оказался перед Великим Герцогом Хартфилдом 200-го Уровня. После краткого разговора Великий Герцог Хартфилд начал рассказывать Ши Фэну о проблеме его дочери.


После чего Ши Фэн получил Особый Квест на сбор Трав. Затем он начал извлекать Травы из своей сумки.


За каждый пучок Трав Ши Фэн получал 20 Медяков и 2000 очков опыта. Хотя с каждым обменом Ши Фэн терял по 20 Медяков, он не обращал на это внимания.


По сравнению с ковкой его скорость прокачки от передачи Трав была в несколько раз выше. Как только Ши Фэн отдал Великому Герцогу Травы, он сразу же получил опыт. Процесс был очень быстрым и удобным.


В считанные минуты Ши Фэн передал 1500 пучков Обычных Трав, заработав в общей сложности 3 Золотых Монеты и 3000000 очков опыта. Менее чем за полчаса полоса опыта Ши Фэна значительно заполнилась.


Получение 3000000 очков опыта за полчаса было невероятно эффективным способом повышения уровня. К сожалению, после передачи 1500-й пучка Трав он получил лишь Благодарственный Подарок за каждый последующий пучок Трав.


Поскольку снаружи большое количество игроков всё ещё ожидали Ши Фэна, чтобы он купил их товары, он не стал терять времени впустую, передав все Травы, что у него были. В отличие от Обычных Трав, за каждый пучок Редких Трав он получал десять Благодарственных Подарков. С точки зрения денег, было гораздо выгоднее обменивать Редкие Травы на Благодарственные Подарки, чем Обычные Травы. К сожалению, Редких Трав было слишком мало.
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Глава 502



Глава 502: Сумеречный Сундук с Сокровищами


Ши Фэн обменял все свои Обычные Травы и Редкие Травы на Благодарственные Подарки одним махом.


Внезапно Ши Фэн заметил, что взгляд Великого Герцога Хартфилда немного изменился.


Первоначально суровое выражение лица Великого Герцога, казалось, значительно смягчилось.


«Мне померещилось?», – после того, как мозговая активность Ши Фэна возросла, все пять его чувств и интуиция необычайно обострились.


Продвинутые NPC Домена Бога обладали очень высоким интеллектом. Он был даже выше, чем у обычных игроков. Это было особенно верно для NPC 3-го Ранга 200-го Уровня, вроде Великого Герцога Хартфилда. Хотя Хартфилд не был настолько силён, как Магистрат Вайсман, даже Вайсман не осмелился бы оскорбить Великого Герцога.


Хартфилд был единственным Великим Герцогом во всём Звёздно-Лунном Королевстве, тогда как остальные были обычными Герцогами. В Звёздно-Лунном Королевстве по статусу он уступал лишь Королю и был равен Главному Маршалу королевства, Адольфу Серрету. Работая с Великим Маршалом, они защищали королевство как от внутренних, так и от внешних угроз.


Если бы Ши Фэн смог наладить отношения с Великим Герцогом Хартфилдом, это очень помогло бы его будущему развитию в Звёздно-Лунном Королевстве.


«Не важно. Лучше просто сосредоточиться на повышении моей Репутации».


Ши Фэн покачал головой, чтобы очистить разум. Затем он покинул особняк Великого Герцога и вернулся к покупке Трав.


Благодарственные Подарки не занимали много места, и требовался лишь один слот для 1000 Подарков. Ши Фэн получил в общей сложности 2500 Подарков, которые заняли всего три слота в сумке.


По прибытии на базар перед Дворцом…


Конечно же, игроки, продающие Травы, оставались на месте. В тот момент, когда эти игроки заметили возвращение Ши Фэна, они немедленно бросились приветствовать его.


Через мгновение сумка Ши Фэна снова была наполнена до краёв. Затем он вернулся в особняк Великого Герцога и начал обменивать Травы на Благодарственные Подарки.


Проведя несколько часов, переправляя Травы с базара в особняк Великого Герцога, Ши Фэн купил почти половину всех доступных Трав в Звёздно-Лунном Королевстве, и его общие расходы превысили 400 Золотых. Первоначально Ши Фэн надеялся продолжать покупать Травы. Однако его действия привлекли немало внимания, и многие начали тайно расследовать причину покупок Ши Фэна.


Ведь ни в одной Гильдии не было недостатка Трав. Даже если бы Гильдия пыталась взрастить большое количество алхимиков, такого большого количества Трав не требовалось.


«Похоже, пора заканчивать». Ши Фэн взглянул на нескольких Ассасинов, шпионящих за ним издалека.


Он не дал бы ни одному из этих людей ни малейшей возможности раскрыть свои намерения. Каждый раз, когда он посещал особняк Великого Герцога, он искал уединённое место, прежде чем замаскироваться. Даже если бы его преследователи были очень умелыми, без особо высокого навыка идентификации, такого как Всезнающие Глаза, они не смогли бы раскрыть его маскировку.


На самом деле Ши Фэну не нужно было обращать внимания на этих людей. Даже если бы они обнаружили этот Особый Квест, ни одна Гильдия не потратила бы так много денег, чтобы заработать немного опыта. Однако, чтобы полностью обезопасить себя, Ши Фэн всё же замаскировался, чтобы эти игроки не раскрыли его метода использования денег для накопления Очков Репутации.


Закончив покупать последнюю партию Трав, Ши Фэн ушёл с базара и зашёл в случайно выбранный ресторан. Воспользовавшись Маской Демона, чтобы скрыть свою внешность, он смело вышел из ресторана и направился к особняку Великого Герцога Хартфилда.


В особняке Ши Фэн привычно подошёл к Великому Герцогу и достал из своей сумки последние 1000 пучков Обычных Трав и 1000 пучков Редких Трав, обменяв их на Благодарственные Подарки.


Внезапно знакомый звук системного уведомления достиг его ушей.


Система: Благосклонность Великого Герцога Хартфилда повышена на 30 очков.


«А этот Особый Квест не так прост, как кажется». Ши Фэн был немного взволнован, увидев это системное уведомление.


Чем выше был рейтинг у NPC, тем сложнее было повысить его Благосклонность. Тот факт, что он повысил Благосклонность Великого Герцога, потратив около 400 Золота, стоил того.


Однако, задумавшись над ситуацией, Ши Фэн почувствовал, что этот результат был вполне разумным. В конце концов, он уже заработал около 120000 Благодарственных Подарков. В тот момент цены на Травы были такими низкими лишь из-за того, что игроки Домена Бога всё ещё были низкоуровневыми и не могли извлечь из них особой пользы. Если бы Ши Фэн подождал ещё две недели или около того, сумма, которую ему пришлось бы потратить, чтобы заработать 120000 Благодарственных Подарков, скорее всего, увеличилась бы в несколько раз…


Если бы Великому Герцогу нечего было сказать даже после такого огромного вклада, его сердце определённо было сделано из камня.


«Юный искатель приключений, спасибо за твой энтузиазм. С таким количеством Трав я могу извлечь достаточное количество Травяной Эссенции, чтобы излечить мою дочь. Чтобы выразить мою благодарность, я позволю тебе использовать эти Благодарственные Подарки, чтобы обменять на сокровища, которые я обычно храню в своей сокровищнице, – радостно сказал Великий Герцог Хартфилд.


«Ваше Высочество Хартфилд, почту за честь», – ответил Ши Фэн, и его сердце наполнилось огромной радостью.


Первоначально Ши Фэн намеревался открыть Благодарственные Подарки, которые он накопил, за один присест. Он никак не ожидал, что у Подарков будет такая цель. Скорее всего, даже те несколько богатых игроков в прошлом не обменяли столько Трав, сколько обменял он.


«Стюард, отведи этого искателя приключений посмотреть на сокровищницу», – сказал Великий Герцог Хартфилд.


«Да», – ответил Великий Стюард, после чего провёл Ши Фэна в сокровищницу на третьем этаже.


Сокровищница Великого Герцога строго охранялось. Шесть рыцарей в белых одеждах, охранявшие вход, были Судными Рыцарями 3-го Ранга 200-го Уровня. Не говоря уже о том, что даже магическая матрица 5-го Ранга защищала хранилище. Даже игроку 4-го Ранга потребовалось бы немало времени, чтобы прорваться через такую мощную магическую матрицу.


Войдя в сокровищницу, Ши Фэн обнаружил, что это место очень напоминало музей, где было выставлено множество сокровищ.


«Вот список сокровищ. Вам позволено обменять Подарки на любой из предметов внутри». Великий Стюард передал список Ши Фэну.


В списке было не так много предметов для обмена. Однако Ши Фэн не был удивлён.


Благосклонность Великого Герцога Хартфилда по отношению к нему составляла всего 30 очков. Тот факт, что Великий Герцог позволил ему обменять свои Благодарственные Подарки на сокровища, уже был значительным результатом. Если Ши Фэн хотел выменять каждый предмет в этой сокровищнице, ему нужно было бы повысить Благосклонность Великого Князя к нему по крайней мере до 300 очков.


Затем Ши Фэн осмотрел список предметов. Конечно же, каждый предмет был очень простым. Большинство из них были оружием и снаряжением, которые были близки к его текущему Уровню, в то время как качество предметов варьировалось от ранга Таинственного Серебра до ранга Чистого Золота. Более того, их стоимость была немалой. Даже самый простой элемент снаряжения из Таинственного Серебра 25-го Уровня требовал 1000 Благодарственных Подарков. При конвертации в Монеты, он стоил бы 4 Золотых. Если бы Травы, которые купил Ши Фэн, не были дешёвыми, 1000 Подарков стоили бы 8 Золотых или больше.


Более того, эти предметы 25-го Уровня их Таинственного Серебра и Чистого Золота были отдельными предметами, а не комплектами снаряжения. Для Ши Фэна эти предметы не имели большого значения.


Как только Ши Фэн почувствовал, что ему там нечего было взять, он неожиданно обнаружил название очень знакомого предмета внизу списка. «Разве это не Сумеречный Сундук с Сокровищами?».


Сумеречный Сундук с Сокровищами был очень известен в Домене Бога. Он также был известен как Сундук с Сокровищами Удачи и Случайный Сундук с Сокровищами. Сумеречный Сундук с Сокровищами мог выпасть лишь из монстров 30-го Уровня и выше, и шанс выпадения был очень низким.


Назывался же он Случайным Сундуком с Сокровищами потому, что предметы, которые можно было из него получить, были абсолютно случайными. Можно было получить лишь два или три Медных предмета и несколько мусорных предметов. А можно было получить Эпические или даже Фрагментированные Легендарные предметы. В общем, предметы, которые можно было получить из Сумеречного Сундука с Сокровищами, сильно зависели от удачи.


В прошлом большинство игроков, которые получали этот предмет, сразу же выставляли его на аукцион, продавая его примерно за один Золотой, а не открывали сами.


При этом каждый Сумеречный Сундук с Сокровищами стоил Ши Фэну лишь 100 Благодарственных Подарков. Другими словами, каждый Сумеречный Сундук с Сокровищами стоил бы ему 40 Серебряных Монет, что было значительно дешевле его цены в прошлой жизни Ши Фэна.


«Удача?».


Когда Ши Фэн посмотрел на Сумеречный Сундук с Сокровищами, он вдруг вспомнил о Сердце Икара на своей шее. Это был божественный инструмент, который мог мгновенно повысить его Удачу на 25 очков.
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Глава 503



Глава 503: Ходок Инь-Ян


Ши Фэн посмотрел на сундук с сокровищами и тщательно обдумал ситуацию.


В тот момент у него было почти 120000 Благодарственных Подарков; их было достаточно, чтобы повысить его Репутацию до достаточного уровня.


Характеристика Удачи могла применяться в различных аспектах. Помимо гринда монстров, Удача также играла значительную роль в открытии сундуков с сокровищами и подарочных коробок, хотя эффекты были не такими заметными, как с лутом.


Тем не менее, Сердце Икара давало Ши Фэну лишь 5 очков Удачи при нормальных обстоятельствах. Этого было слишком мало, чтобы оказать существенное влияние при открытии сундуков с сокровищами.


Основываясь на понимании Ши Фэна статистики Удачи, 5 очков даже не удвоили бы вероятность выпадения при открытии сундука с сокровищами.


А Сумеречный Сундук с Сокровищами был известен тем, что из него редко выпадали скряга хорошие предметы.


Только активировав Божественное Провидение и повысив свою Удачу до 25 очков, шансы Ши Фэна значительно улучшились бы при открытии сундука с сокровищами. Однако Божественное Провидение длилось всего 30 секунд, а его Перезарядка составляла один час.


«Я приму решение после того, как я повышу свою Репутацию», – сказал Ши Фэн, открывая Благодарственные Подарки.


Для открытия каждого Благодарственного Подарка требовалась всего одна секунда.


Ши Фэн открыл десять Подарков подряд. Помимо получения нескольких Медных Монет, он также получил две Книги Репутации. Подарки дали Ши Фэну гораздо больше, чем он ожидал.


Каждая Книга Репутации могла повысить Репутацию пользователя в Звёздно-Лунном Городе на 1 очко. К сожалению, книгу нельзя было продать. В противном случае Ши Фэн действительно продавал бы их другим игрокам.


Однако эффекты этих Книг Репутации уменьшались по мере роста Репутации игрока. Пи Репутации менее 100 очков книга повысила бы Репутацию игрока на 1 очко с вероятностью успеха 100%. После достижения Репутации в 100 очков вероятность составляла лишь 60%. При 200 очках вероятность успеха снижалась до 30%, 20% при 300 очках и 10% при 400 очках. Когда Репутация игрока достигала 500 очков, при использовании Книги Репутации был лишь 3% шанс повысить Репутацию на 1 очко.


Чтобы стать Бароном, игрокам необходимо было 500 Очков Репутации.


Чтобы стать Виконтом, требовалась 1000 Очков Репутации.


Если Ши Фэн надеялся стать Виконтом, полагаясь на Книги Репутации, ему пришлось бы потратить невероятное их количество. Что касается Графа, который был на один уровень выше Виконта, то это было практически невозможно.


Это было потому, что игроку требовалось 3000 Очков Репутации, чтобы стать Графом.


«Эффект от всего лишь 5 очков Удачи действительно очень хорош. Интересно, удастся ли получить Книгу Мастерства?», – улыбнулся Ши Фэн.


С 5 очками Удачи его шанс получить Книги Репутации от Благодарственных Подарков был действительно выше, чем у других игроков.


Тем не менее, кроме Медных Монет и Книг Репутации, у игроков был очень маленький шанс получить Книги Мастерства.


Мастерство было крайне важно для любого игрока в Домене Бога. Если взять, например, Ши Фэна, поскольку его Мастерство было очень высоким, его базовые атаки наносили больше урона по сравнению с другими игроками. Если бы он смог повысить ранг Мастерства Одноручного Меча до Базового Мастера Меча, он смог бы увеличить свой базовый урон от атаки мечом на 30%; это было на 10% больше, чем у Продвинутого Мечника.


При 10% разнице в базовых атаках разница в уроне от навыков была ещё выше. Между тем Ши Фэн был всего в десятках очков от того, чтобы стать Базовым Мастером Меча.


Если бы он смог получить Книги Мастерства, он смог бы ещё больше повысить свою боевую мощь. К тому времени, когда Ши Фэн отправился бы на Древнее Поле Битвы, чтобы оттачивать свои техники, он также получил бы лучшие эффекты.


Затем Ши Фэн начал лихорадочно открывать Благодарственные Подарки.


Сто… Триста… Пятьсот… Тысяча…


Проведя несколько часов, Ши Фэн открыл более 10000 Благодарственных Подарков и получил в общей сложности 2000 Книг Репутации. Кроме того, он также получил восемь Книг Мастерства.


Каждая Книга Мастерства могла дать ему 1 Очко Мастерства со 100% вероятностью успеха.


«Повлияет ли Божественное Провидение на увеличение Репутации?». Поскольку по достижении Репутации Ши Фэна 100 очков, Книги Репутации больше не давали ему 1 Очко Репутации со 100% вероятностью, то это означало, что была вовлечена удача.


Поскольку была вовлечена удача, то она, безусловно, была бы связана с Характеристикой Удачи.


Ши Фэн слегка улыбнулся, активизируя Божественное Провидение. Внезапно слабое золотое сияние покрыло тело Ши Фэна, как будто он получил благословение с небес, и он стал абсолютным центром всей сокровищницы.


Ши Фэн немедленно начал активировать 2000 Книг Репутации.


Процесс активации Книги Репутации был очень быстрым. Книга активировалась с помощью одного клика. Ши Фэн мог использовать множество Книг Репутации всего за 30 секунд.


В следующий миг палец Ши Фэна превратился в остаточное изображение. Со скоростью Ши Фэна он мог нажимать десятки раз в секунду. После чего Ши Фэн услышал звон непрерывного потока системных уведомлений.


Система: Поздравляем! Вы получили 1 Очко Репутации в Звёздно-Лунном Городе!


Система: Поздравляем! Вы получили 1 Очко Репутации в Звёздно-Лунном Городе!


Система: Поздравляем! Вы получили 1 Очко Репутации в Звёздно-Лунном Городе!


…


Тридцать секунд спустя из 2000 Книг Репутации, полученных Ши Фэном, осталось чуть более 700. Между тем, Репутация Ши Фэна в Звёздно-Лунном Городе также возросла до 436 очков; он был всего в 64 очках от того, чтобы стать Бароном. Эффекты Божественного Провидения были потрясающими.


«Это действительно очень эффективно», – Ши Фэна сразу же охватил азарт.


Используя этот метод, он мог сохранить большое количество Подарков. При такой скорости, не говоря уже о том, чтобы стать Виконтом, он мог даже стать Графом.


Так что Ши Фэн снова стал лихорадочно открывать Благодарственные Подарки. Но Божественное Провидение в тот момент было на Перезарядке.


Час спустя Ши Фэн начал ещё один раунд кликов по Книгам Репутации.


Тридцать секунд спустя Репутация Ши Фэна выросла с 416 очков до 578 очков.


После чего Ши Фэн продолжил открывать Благодарственные Подарки.


После открытия более 30000 Подарков Репутация Ши Фэна, наконец, достигла 1000 очков, и он стал Виконтом Звёздно-Лунного Города. Кроме того, он также получил 21 Книгу Мастерства.


Первоначально Ши Фэн всё ещё намеревался продолжать повышать свою Репутацию. Однако, учитывая, что осталось менее 90000 Благодарственных Подарков, даже если бы он использовал Божественное Провидение, этого было бы недостаточно, чтобы стать Графом. Так что Ши Фэн отказался от этой идеи.


Однако этот результат уже превзошёл первоначальные ожидания Ши Фэна. Обычно 120000 Благодарственных Подарков не могло хватить даже для того, чтобы стать Виконтом.


В этом аспекте Божественное Провидение действительно сыграло значительную роль.


Тем не менее, теперь, когда Ши Фэн имел 21 Книгу Мастерства, он мог повысить своё Мастерство Одноручного Меча до 150 очков, достигнув уровня Базового Мастера Меча. Поэтому Ши Фэн продолжил процесс открытия Благодарственных Подарков и даже использовал для помощи в этом деле Божественное Провидение.


Открыв ещё около 10000 Благодарственных Подарков, Ши Фэн накопил в общей сложности 48 Книг Мастерства.


Он сразу же повысил своё Мастерство Одноручного Меча до уровня Базового Мастера Меча, и его базовый урон увеличился на 30%.


В тот момент у Ши Фэна осталось менее 80000 Благодарственных Подарков. Он сразу же обменял их на Сумеречные Сундуки с Сокровищами.


Каждый Сумеречный Сундук с Сокровищами стоил 100 Благодарственных Подарков. В итоге Ши Фэн получил около 800 Сумеречных Сундуков с Сокровищами. Ему пришлось бы потратить около 800 Золотых, чтобы купить столько где-нибудь в другом месте.


После Перезарядки Божественного Провидения…


«Сумеречный Сундук с Сокровищами, тебе лучше не разочаровывать меня!».


Ши Фэн достал девять Сумеречных Сундуков с Сокровищами и положил их на землю. Глубоко вздохнув, он немедленно активировал Божественное Провидение и быстро начал открывать сундуки с сокровищами перед ним.


Серебряные Сундуки с Сокровищами, инкрустированные фиолетовыми кристаллами, были быстро открыты.


Один сундук… Два сундука… Три сундука…


Наконец Ши Фэну удалось открыть девять Сумеречных Сундуков с Сокровищами за течение 30 секунд.


Девять Сумеречных Сундуков с Сокровищами высвободили яркий блеск, когда их крышки были сняты, из-за чего вся сокровищница великолепно засияла.


Затем Ши Фэн начал собирать предметы в сундуках с сокровищами.


Когда Ши Фэн собрал предметы в шестом Сумеречном Сундуке с Сокровищами, он внезапно застыл. Не веря своим глазам, он достал красивый нагрудник, испускающий чёрно-белое свечение.


«Ходок Инь-Ян!».
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Глава 504



Глава 504: Комплект Снаряжения 1-го Ранга


В Домене Бога можно было получить самые разные предметы из Сумеречного Сундука с Сокровищами. Однако шанс получить хорошее снаряжение был невероятно мал.


Что касается комплекта снаряжения, то об этом не стоило и мечтать.


Тем не менее, доспехи, называемые Ходок Инь-Ян, перед Ши Фэном действительно были частью комплекта снаряжения.


На мгновение Ши Фэн даже не поверил своим собственным глазам.


Если бы это был любой другой комплект снаряжения, в лучшем случае удача Ши Фэна удивила бы его. Тем не менее, Ходок Инь-Ян был другим. Это был особый комплект снаряжения, как и Комплект Снаряжения Огня Войны.


Однако, если бы Ши Фэну пришлось решить, какой комплект лучше, без сомнения, он выбрал бы Комплект Снаряжения Ходок Инь-Ян перед ним.


Хотя Комплект Снаряжения Огня Войны можно было повысить до ранга Чистого Золота, Ходок Инь-Ян был комплектом снаряжения 1-го Ранга.


Комплект Снаряжения 1-го Ранга был эксклюзивный комплектом для игроков 1-го Ранга. Несмотря на то, что у него не было никакого класса, прирост боевой мощи для игрока 1-го Ранга от такого комплекта даже превосходил комплект из Тёмного Золота. Однако Комплект Снаряжения 1-го Ранга также имел серьёзные ограничения, так как его могли использовать только определённые классы. Более того, комплект привязывался к игроку после экипировки, и его нельзя было бы ни сбросить, ни обменять. Тем не менее, он мог быть уничтожен, если бы его прочность достигла нуля. Более того, плата за ремонт Комплекта Снаряжения 1-го Ранга могла сравниться с платой за Оружие и Снаряжение Эпического ранга.


Несмотря на множество ограничений, большинство экспертов в Домене Бога любили эти комплекты.


Однако получить Комплект Снаряжения 1-го Ранга было крайне сложно, так как они могли выпасть лишь из Великих Лордов 20-го Уровня и выше. И шанс выпадения был одинаковым для Великих Лордов на полях и в Подземельях. Комплект Снаряжения 1-го Ранга также был известен как лучший комплект снаряжения, помимо Эпического Комплекта Снаряжения, доступный для игроков 1-го Ранга. Он действительно соответствовал своему названию.


Минимальным уровнем Комплекта Снаряжения 1-го Ранга был 20 Уровень, и его Характеристики росли вместе с уровнем игрока вплоть до 50-го Уровня, на котором Игроки могли перейти на 2-й Ранг. Если у игрока был Комплект Снаряжения 1-го Ранга, когда он выполнял свой Квест Смены Класса 2-го Ранга, квест, несомненно, было бы легче выполнить.


Затем Ши Фэн оценил нагрудник Ходок Инь-Ян.


[Комплект Снаряжения Ходок Инь-Ян].


С 20-го Уровня по 50-й Уровень.


Требования к снаряжению: Рыцарь-Хранитель 1-го Ранга.


Комплект состоит из пяти частей: головы, груди, рук, ног и ступней.


Связывается с игроком при экипировке.


Эффект Комплекта:


Эффект двух частей: навык Защищать повышен на 3 Уровня, Защита возрастает на 10%, входящий урон снижается на 15%, а получаемое лечение возрастает на 15%.


Эффект четырёх частей: Выносливость возрастает на 15%, Сила возрастает на 10%. Получение навыка Щит Инь-Ян: наложение на пользователя магического щита, уменьшающего весь входящий магический урон на 60% и дающего иммунитет ко всем эффектам контроля на 15 секунд. Перезарядка: 2 минуты.


Эффект пяти частей: Получение одного заряда Энергии Инь-Ян при каждом получении урона. После накопления 30 зарядов можно активировать навык Сила Инь-Ян: Ненависть возрастает на 100%, все атаки наносят святой урон, все эффекты навыков Рыцаря-Хранителя увеличены на 50%, а все Характеристики увеличены на 15% на 24 секунд. Перезарядка: 5 минут.


«Если я смогу собрать весь комплект и передать его Рыцарю-Хранителю 1-го Ранга, танковать боссов в масштабных Командных Подземельях станет намного легче». Ши Фэн внутренне вздохнул, читая эффекты комплекта Ходока Инь-Ян.


Получение хотя бы одного элемента из Сумеречного Сундука с Сокровищами было уже почти невозможным. А получение полного комплекта было бы настоящим чудом.


«Эффект от 25 очков Удачи лучше, чем я ожидал». Ши Фэн был полностью удовлетворён. Затем он посмотрел на большое количество Сумеречных Сундуков с Сокровищами в своей сумке, посмеиваясь: «С таким количеством Сумеречных Сундуков с Сокровищами я ни за что не поверю, что Божественное Провидение не принесёт мне никаких других хороших предметов».


Ши Фэн уже принял решение. Как только Перезарядка Божественного Провидения закончится, он использует его, чтобы открыть сундуки с сокровищами. Учитывая, что у него было более 700 Сумеречных Сундуков с Сокровищами, даже если бы он не смог вернуть стоимость всех приобретённых Трав, он также не понёс бы слишком больших потерь.


Вскоре Ши Фэн собрал оставшиеся предметы из сундуков с сокровищами и положил их в свою сумку.


Кроме Ходока Инь-Ян, в девяти Сумеречных Сундуках с Сокровищами были только обычные предметы. Ши Фэн получил лишь несколько Серебряных Монет и несколько редких материалов, а также дизайн ковки для создания Камня Света. Хотя это был дизайн ковки, он не был очень ценным. Он не стоил даже 30 Серебряных Монет.


Это было потому, что Дизайн Ковки Камня Света был довольно распространён. Он мог выпасть на любой карте 40-го Уровня и выше.


Тем не менее, нынешние игроки Домена Бога очень нуждались в Камнях Света.


Камень Света был расходным материалом, который мог осветить определённую область, словно это был день. В темноте ночи любые монстры, оказавшиеся в радиусе действия Камня Света, потеряли бы свои ночные преимущества. Предмет позволял игрокам свободно гриндить монстров и повышать уровень ночью.


Для игроков, которые хотели быстро повысить свой уровень, даже самая тёмная ночь была временем для прокачки.


Камни Света были практически необходимы игрокам на полях, поэтому вероятность выпадения дизайна ковки предмета была относительно высокой. Правда игрокам было бы очень трудно получить дизайн ковки на их нынешних уровнях.


«Камень Света?». В глазах Ши Фэна вспыхнул свет. Он чувствовал, что это была отличная возможность разбогатеть.


Если бы он решил продать Камни Света, они были бы хорошо приняты.


В тот момент Торговая Фирма Свет Свечи использовала Комплекты Усиленной Брони для привлечения клиентов из Торговой Фирмы Звёздный След. Если бы Ши Фэн добавил к доступным товарам фирмы Камни Света, это определённо повысило бы её конкурентоспособность.


Камни Света было легко производить. Кроме того, материалами, которые для них требовались, были дешёвые и обычные предметы, такие как Продвинутые Камни и Магическая Эссенция. Следовательно, Камни Света были легко доступны большинству игроков, в отличие от дорогих Комплектов Усиленной Брони, которые могла позволить себе лишь небольшая часть игроков.


Кроме того, в тот момент только три человека производили Комплекты Усиленной Брони, и их показатели успеха составляли всего 30%. Этого было недостаточно, чтобы удовлетворить спрос стольких игроков. Что касается Камней Света, даже у Продвинутого Подмастерья Кузнеца вероятность успеха была бы выше 30%. Вот только Дизайн Ковки Камня Света было невозможно получить игрокам ниже 30-го Уровня.


Если бы Ши Фэн сумел добыть большое количество Дизайнов Ковки Камня Света, Торговая Фирма Свет Свечи смогла бы захватить весь рынок Звёздно-Лунного Королевства. В Торговой Фирме Свет Свечи было много перспективных Продвинутых Подмастерьев Кузнеца. При наличии достаточного количества образцов ковки, они могли массово производить Камни Света. Они могли не только снабжать игроков из Города Белой Реки и Звёздно-Лунного Города, но они также могли бесконечно обеспечивать другие города.


Тогда даже подсчёт дохода стал бы трудоёмкой задачей.


«В любом случае, сейчас у мен нет более важных дел. А раз так, то я могу заняться гриндом Образцов Ковки Камня Света».


Ши Фэн улыбнулся. Он тут же вспомнил несколько карт, подходящих для гринда Дизайнов Ковки Камня Света. Хотя все эти карты были 40-го Уровня и выше, Ши Фэн имел эффекты Игнорирования Уровня от Магического Оружия Клинка Бездны, Комплекта Снаряжения Когтя Дракона и Золотой Стигматы. В общей сложности он мог игнорировать до 45 Уровней. В сочетании с собственным Уровнем Ши Фэна, он мог сражаться с монстром 70-го Уровня, если бы захотел. Правда Характеристики монстра 70-го Уровня были бы слишком сильными для него. Даже если бы Ши Фэн смог нанести урон такому монстру, тот смог бы убить его одним ударом.


Тем не менее, Ши Фэн мог попытаться сразиться с монстром ниже 50-го Уровня, если тот не был Полководцем или Лордом.


Затем Ши Фэн направился в мэрию Звёздно-Лунного Города, чтобы купить ценную золотую Землю. Пока Ши Фэн был сосредоточен на повышении своей Репутации, все Комплекты Снаряжения Драконьей Чешуи, которые он выставил на продажу в Аукционном Доме Чёрного Крыла, были, наконец, распроданы. Вместе с деньгами, которые Ши Фэн заработал благодаря Торговой Фирме Свет Свечи, у него теперь было более 20000 Золотых.


Таким образом, Ши Фэн решил купить один из земельных участков возле Звёздно-Лунного Банка за 16000 Золотых. Однако, поскольку Ши Фэн был Виконтом, он получил 10% скидку на свою покупку. Даже после строительства нового филиала Торговой Фирмы Свет Свечи он не потратил в общей сложности и 16000 Золотых.


Закончив свои дела в мэрии, Ши Фэн доехал на конной повозке до Зала Телепортации и телепортировался в Нагорье Двух Башен, карту 45-го Уровня с наибольшим шансом выпадения Дизайнов Ковки Камней Света.
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Глава 505



Глава 505: Властная Меланхоличная Улыбка


Город Белой Реки, в одной из кузнечных комнат Торговой Фирмы Свет Свечи.


Меланхоличная Улыбка в тот момент была занята созданием Базовых Комплектов Усиленной Брони.


В Городе Белой Реки было слишком много игроков. Поскольку только три человека производили Базовые Комплекты Усиленной Брони, было невозможно удовлетворить спрос такого количества игроков. Если бы они не произвели большое количество комплектов на ранней стадии, их поставки давно бы истощились.


«Сестра Улыбка, на первом этаже два человека, которые хотят обсудить с тобой дело».


«Поняла. Как и другие, пусть они ждут в приёмной. Я спущусь, как только закончу свою работу.


«Но один из них говорит, что является Лидером Гильдии Ошеломляющей Улыбки».


«Лидер Гильдии Ошеломляющей Улыбки?».


Меланхоличная Улыбка замерла.


Будучи одной из тиранических Гильдий в Городе Белой Реки, Ошеломляющая Улыбка намного опережала другие Гильдии. Их финансирование и количество членов также были видны всем.


Направление развития Лайфстайл Гильдии совершенно отличалось от Боевой Гильдии. Другими словами, между ними не должно было быть конфликтов интересов.


Однако Лайфстайл Гильдия не обладала какими-либо боевыми возможностями. При изготовлении определённых предметов требовалось много редких материалов. Между тем, многие из этих материалов выпадали в Подземельях. Следовательно, Лайфстайл Гильдия обычно сотрудничала с определённой Боевой Гильдией.


В таких отношениях соответствующая Боевая Гильдия несла ответственность за поставку редких материалов, в то время как Лайфстайл Гильдия предоставляла скидки и отдавала приоритет продаже определённых предметов данной Боевой Гильдии.


«Ха-ха-ха! Как раз вовремя», – сказала Меланхоличная Улыбка. «Тогда я немедленно спущусь к ним».


Сказав это, Меланхоличная Улыбка убрала материалы на столе и направилась вниз.


———–


В приёмной на первом этаже были представители многих Гильдий Города Белой Реки, направленные в Торговую Фирму Свет Свечи, чтобы обсудить потенциальное сотрудничество. Однако, когда вошли мужчина и женщина, атмосфера в приёмной мгновенно стала напряжённой.


Все в комнате сразу же сосредоточили своё внимание на этой паре новоприбывших, особенно на женщине. Практически все Гильдии в Городе Белой Реки знали, кем она была.


Эта женщина была Лидером Гильдии филиала Ошеломляющей Улыбки в Городе Белой Реки, Юлань.


«Торговая Фирма Свет Свечи отлично обращается с гостями, раз заставила нас ждать здесь с другими Гильдиями». Фэн Сюаньян окинул взглядом приёмную, слегка нахмурившись от недовольства действиями фирмы.


Юлань не стала комментировать заявление Фэна Сюаньяна. Вместо этого она просто села и стала тихо ждать.


Хотя Ошеломляющая Улыбка была мощной Гильдией с достаточным количеством средств, Торговая Фирма Свет Свечи тоже не была заурядной. Тот факт, что она смогла в короткие сроки приобрести две золотые земли Города Белой Реки, демонстрировал мощную поддержку фирмы.


Вскоре Меланхоличная Улыбка вошла в приёмную. Атмосфера в комнате сразу же стала значительно более расслабленной, и жители быстро встали, чтобы поприветствовать её, улыбаясь.


«Все, пожалуйста, садитесь», – сказала Меланхоличная Улыбка, окинув взглядом комнату.


Каждый игрок в этой комнате был большой шишкой на вершине Города Белой Реки. Меланхоличная Улыбка никогда не думала, что придёт день, когда она станет одной из таких людей. Прежде она была всего лишь Подмастерьем Кузнеца, легко прогоняемым Гильдиями и полагающимся на ковку, чтобы заработать небольшие деньги на жизнь.


Что касается этих высокопоставленных менеджеров из различных крупных Гильдий, все они были людьми, которыми Меланхоличная Улыбка могла лишь восхищаться издали.


Тем не менее, теперь каждый из этих могущественных людей приветствовал её с улыбкой на лице. Она словно попала в совершенно другой мир.


Когда Меланхоличная Улыбка подумала об этом, её мысли сразу же переключились на человека, который помог ей подняться до этой позиции. Если бы Ши Фэн не был готов принять её тогда, она, скорее всего, всё ещё беспокоилась за свою повседневную жизнь. Она по-прежнему была бы одним из Лайфстайл игроков в нижнем слое Города Белой Реки, радующимся тому, что зарабатывает одну или две Серебряных Монеты в день. Теперь же она, напротив, могла сохранять равнодушие, имея дело с сотнями или даже тысячами Золотых.


Перед ней были высшие руководители различных крупных Гильдий Города Белой Реки. Среди них был даже Лидер Гильдии Ошеломляющей Улыбки. Можно было просто представить, какое давление оказывала необходимость вести дела с этими людьми. Тем не менее, Меланхоличная Улыбка, которая никогда прежде не сталкивалась с подобным, говорила так же естественно, как будто пила чай, наслаждаясь лёгкой беседой.


«Поскольку все присутствующие хотят сотрудничать с нами, я всё максимально упрощу. У Торговой Фирмы Свет Свечи есть лишь одно требование», – спокойно сказала Меланхоличная Улыбка. «Вы должны продавать все материалы, собранные вашей Гильдией, нам. Все. Мы будем покупать эти материалы за 60% их рыночной стоимости. В свою очередь Торговая Фирма Свет Свечи предоставит вашим Гильдиям скидку на ваши покупки здесь. Доступные скидки варьируются от 5% до 15%. Кроме того, мы зарезервируем определённые более редкие предметов для вас, предоставив вам приоритет на их покупку».


«Если вы принимаете эти условия, то подпишите только что выданные вам соглашения. Если нет, то можете уходить».


Заявление Меланхоличная Улыбка было твёрдым и уверенным.


Менеджеры различных Гильдий сразу же тяжело вдохнули и затихли, услышав условия женщины.


Это было мошенничество!


Если бы они продавали все полученные материалы Торговой Фирме Свет Свечи, что осталось бы для их собственных Гильдий?


Причём цена покупки составляла всего 60% от рыночной стоимости. Не лучше ли им было продавать их материалы обычным игрокам?


Самое главное, они могли получить лишь скудные скидки от 5% до 15%. Их Гильдии не получили бы большой выгоды от такой маленькой скидки. В конце концов, разве Торговая Фирма Свет Свечи не получала куда лучшие условия от этой сделки?


«Я сказала всё, что хотела. Вы можете не торопиться и обдумать это. Однако учтите, что я заберу соглашения через тридцать минут». Хотя Меланхоличная Улыбка могла чувствовать на себе убийственные взгляды всех присутствующих, она не обращала на них внимания. Вместо этого она просто повернулась, чтобы уйти.


Она как будто говорила: «Если хотите подписать, то делайте это. Если нет, то проваливайте».


Внезапно различные представители Гильдий, которые прежде были настолько уверены в себе, замолчали.


«Подождите минутку!». Фэн Сюаньян внезапно встал с холодным выражением лица. Он уставился на Меланхоличную Улыбку, насмешливо спрашивая: «Вам не кажется, что ваши требования заходят слишком далеко?».


«Вы должны знать, что есть множество материалов, которые могут получить только Гильдии, вроде нашей. Независимые команды просто недостаточно сильны, чтобы обеспечить их. Если наши Гильдии объединятся, чтобы перекрыть поставки Свету Свечи, вы действительно думаете, что сможете продолжать вести свой бизнес?».


Шокированная Юлань вскочила на ноги, советуя: «Молодой Мастер Фэн зашёл слишком далеко. Я прошу Мисс Меланхоличную Улыбку понять. Тем не менее, мы все пришли сюда с намерением заниматься бизнесом. По крайней мере, должен быть процесс переговоров. То, как вы отвергаете нас, не принесёт пользы ни одной из сторон. Почему бы нам не присесть и не обсудить всё должным образом?».


Все в приёмной закивали в знак согласия.


Если бы все Гильдии отказались продавать свои материалы, как Торговая Фирма Свет Свечи могла надеяться на продолжение своего успеха в Городе Белой Реки?


В конце концов, Лайфстайл Гильдия всё ещё оставалась Лайфстайл Гильдией. Они были рождены, чтобы преклонять головы перед Боевыми Гильдиями.


«Ха-ха-ха! Ваше утверждение действительно звучит резонно!». Подумав немного, Меланхоличная Улыбка кивнула, глядя на Фэна Сюаньяна и Юлань. Мило улыбнувшись, она сказала: «Хотя то, что вы сказали, логично, я остаюсь при своём решении! Более того, с этого момента я отказываюсь от соглашения с Ошеломляющей Улыбкой! Теперь вы двое можете уйти!».


«Ты?!». Глаза Фэна Сюаньяна сразу же налились кровью, и он чуть не обезумел от ярости. Если бы не тот факт, что они всё ещё находились в Торговой Фирме Свет Свечи, владелец которой имел абсолютный контроль и был непобедим в этом месте, он определённо уже убил бы Меланхоличную Улыбку.


Юлань также была ошеломлена словами Меланхоличной Улыбки.


Высшие руководители различных крупных Гильдий также были шокированы этой ситуацией…


В Городе Белой Реки Ошеломляющая Улыбка уступала лишь Нулевому Крылу. Тем не менее, Меланхоличная Улыбка отвергла их всего несколькими словами, не выдвинув совершенно никаких претензий.


Это было чересчур властно!
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Глава 506



Глава 506: Башни Смерти


После того, как Меланхоличная Улыбка закончила говорить…


Через несколько минут все в приёмной пришли в себя. Тем не менее, они всё ещё с удивлением смотрели на Меланхоличную Улыбку.


Юлань никогда не ожидала, что всё будет развиваться таким образом.


Выступление Меланхоличной Улыбки совершенно превзошло ожидания Юлань. Её решительный отказ был ещё более необычным.


«Мисс Меланхоличная Улыбка, я полагаю, вы неправильно поняли», – сказала Юлань, успокоившись. «Ошеломляющая Улыбка здесь не для того, чтобы договариваться о сотрудничестве, а ради инвестиций. Я считаю, что Мисс Меланхоличная Улыбка знает о финансовой мощи Ошеломляющей Улыбки. С нашей поддержкой у Торговой Фирмы Свет Свечи не будет проблем с получением материалов или финансированием».


«В конце концов, Свет Свечи не Боевая Гильдия, поэтому её развитие ограничено. Оно ограничено городом. Свет Свечи может стать торговой фирмой номер один в Городе Белой Реки, но вы не можете просто оставаться в одном городе и не создавать филиалов в других, верно? В конце концов, население Города Белой Реки не бесконечно, и ваш доход будет ограничен».


«Я признаю, что Торговая Фирма Свет Свечи очень богата. Однако покупка золотых Земель в других городах требует достаточного количества Очков Репутации. Между тем, как Свет Свечи может надеяться конкурировать с Гильдиями, которые развивались в этих городах с самого начала? К тому времени, когда персонал Света Свечи накопит достаточно Очков Репутации в других городах, местные Гильдии уже давно приобретут лучшие доступные участки земли».


«Однако после того, как мы инвестируем в Свет Свечи, торговая фирма не столкнётся с подобным ограничением. У Ошеломляющей Улыбки много сотрудников в других крупных городах, в том числе в нескольких городах рядом с Городом Белой Реки. Пока у нас достаточно золота, мы сможем купить самую ценную землю в каждом городе во всём Звёздно-Лунном Королевстве и установить Торговую Фирму Свет Свечи по всему королевству, что сэкономит вам много времени и рабочей силы».


«Мисс Меланхоличная Улыбка действительно не заинтересована в такой возможности?».


Юлань говорила уверенно, предлагая выгодные условия. Она также попала в точку, указав на слабость Торговой Фирмы Свет Свечи.


Между тем, тот факт, что Юлань делала подобное заявление с такой уверенностью, объяснялся тем, что Ошеломляющую Улыбку спонсировала Преисподняя. Такого не могла достичь ни одна другая Гильдия, даже первоклассная.


Предложение Юлань очень соблазнило других менеджеров Гильдий в приёмной. Правда они были несколько разочарованы тем, что Торговая Фирма Свет Свечи больше не достанется им.


Они уже могли представить себе процветающее будущее Торговой Фирмы Свет Свечи. Одна сторона имела преимущество в рабочей силе и ресурсах, а другая – в Монетах и популярных Магазинах. Сотрудничество между ними было идеальным».


«Юлань действительно потрясающая. Как и ожидалось от человека, которому благоволят старейшины Преисподней». Фэн Сюаньян, которого изначально переполняла ярость, молча похвалил Юлань, услышав женщину. Краем глаза он взглянул на Меланхоличную Улыбку, и его сердце наполнилось радостью, когда он увидел её молчание.


Торговые фирмы, особенно торговые фирмы с хорошо продаваемыми товарами, больше всего нуждались не в материалах, а в рынке для продажи этих товаров. Между тем, Ошеломляющая Улыбка была способна обеспечить этот рынок. Подобный метод убеждения был куда эффективнее любой угрозы.


В этот момент Меланхоличная Улыбка открыла рот и сказала: «Ваши условия заманчивы, но теперь вы можете уйти. Все остальные, у вас есть тридцать минут, чтобы рассмотреть наше предложение. Если вы не хотите сотрудничать, то можете уходить. У меня есть другие дела, поэтому я удаляюсь».


Сказав это, Меланхоличная Улыбка вышла из приёмной, ни разу не оглянувшись назад. С того момента, как она вошла в комнату, она вела себя так, будто ей было плевать на всех представителей.


«Неужели ей всё равно?», – Юлань была ошеломлена.


При такой огромной потенциальной прибыли ни одна здравомыслящая торговая фирма не отклонила бы их предложение. Даже если бы Меланхоличная Улыбка в конечном итоге отвергла бы их, это должно было бы основываться на слишком суровых условиях. Тем не менее, прежде чем они смогли даже заявить о своих условиях, она отвергла их…


Что всё это значило?


Прежде чем Юлань успела разобраться в ситуации, высшие руководители других Гильдий начали подписывать свои соглашения, отбросив свои условия сотрудничества.


Наблюдая за этим, Юлань внезапно осознала.


Меланхоличная Улыбка использовала их, чтобы показать свою мощь.


Фэн Сюаньян также осознал их положение. Всё это произошло из-за того, что он озвучил своё недовольство, став в результате целью Меланхоличной Улыбки. Несмотря на то, что это откровение сильно разозлило его, сожаление наполнило его сердце. Почему ему так не терпелось раскрыть свой рот?


Что касается натравливания Ошеломляющей Улыбки на Торговую Фирму Свет Свечи, то это было просто невозможно. Лайфстайл игроки вообще не покидали город. А если они оставались в городе, то кто мог им что-нибудь сделать?


Лайфстайл игроки были непохожи на бойцов, которые сильно зависели от своих Уровней и снаряжения. Даже если бы Лайфстайл игрока убивали до тех пор, пока он не опускался до 0-го Уровня, пока у него сохранялись его Лайфстайл навыки, он не ощутил бы никакого эффекта.


«Похоже, нам остаётся лишь ускорить создание нашей собственной фирмы», – вздохнула Юлань. Ситуация складывалась куда неприятней, чем она первоначально ожидала. Однако Торговая Фирма Свет Свечи также напомнила ей кое о чём. «Я слышала, что у филиала Кленового Города почти достаточно Очков Репутации. Мы могли бы также развивать нашу торговлю в Кленовом Городе. Более того, земли там намного дешевле. Если мы сформируем альянс с другими городами, чтобы нацелиться на Торговую Фирму Свет Свечи, рано или поздно мы также сможем победить их».


«Хорошо, оставь это мне». В тот момент в глазах Фэна Сюаньяна было убийственное намерение. Наблюдая за удаляющейся фигурой Меланхоличной Улыбки, он зловеще улыбнулся, сказав: «Хотя сама торговая фирма не желает сотрудничать, я ни за что не поверю, что все работники придерживаются того же мнения. Я переманю каждого из кузнецов Света Свечи. Тогда посмотрим, как долго они продержатся».


Если бы у торговой фирмы не было поставок товаров, клиенты, естественно, не посещали бы её. Было бы бесполезно, даже если бы торговая фирма занимала одну из золотых Земель города. Тот факт, что Торговая Фирма Свет Свечи стала торговой фирмой номер один в Городе Белой Реки так быстро, полностью объяснялся Базовыми Комплектами Усиленной Брони. Иначе, как она смогла бы превзойти Торговую Фирму Звёздный След?


———–


В то время как Фэн Сюаньян замышлял способы переманить Лайфстайл игроков из Торговой Фирмы Свет Свечи, Ши Фэн прибыл в Нагорье Двух Башен.


Нагорье Двух Башен представляло собой карту от 45-го Уровня до 50-го Уровня. Его можно было считать страной внутри страны. В отличие от монстров на картах низкого уровня, монстры там были в основном разумными Орками, которые сражались и жили в племенах. Если бы игроки не были осторожны, вместо того, чтобы охотиться на монстров, они вполне сами могли стать добычей. Для нынешних игроков Домена Бога Нагорье Двух Башен определённо было запретной землёй. Помимо подавления уровня, разница в Характеристиках уже была довольно значительной.


Однако Ши Фэна это не заботило. Его собственные Характеристики давно превзошли стандарты нынешних игроков.


Это было особенно верно после того, как он экипировал Дыхание Небесного Дракона. С точки зрения Характеристик он мог вполне соответствовать обычным игрокам 40-го Уровня.


Без подавления уровня разница в 5 Уровней в Характеристиках была ничем для Ши Фэна.


К счастью, Ши Фэн был очень хорошо знаком с Нагорьем Двух Башен. Он добрался до Башен Смерти – центральной части Нагорья Двух Башен, не столкнувшись ни с одним монстром.


Темные облака скрывали вершины двух высоких башен, не позволяя увидеть их. Толстый слой смерти также окружал башни, и вокруг них дул холодный ветер.


Высокие валы окружали массивные Башни Смерти. Армия Орков патрулировала стены. В целом, Башни Смерти были похожи на неприступную крепость.


Для Ши Фэна это было лучшим местом, где можно было гриндить Дизайны Ковки Камня Света.


«Это должно быть оно».


Он активировал Странник Ветра и Кольцо Небытия, взлетев к высоким стенам. Когда Ши Фэн увидел многочисленных Орков 47-го Уровня внизу, на его лице появилась улыбка.
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Глава 507



Глава 507: Взрывная сила


Башни Смерти не только были похожи на крепость, но и на их стенах находились десятки тысяч монстров. Было просто невозможно проникнуть внутрь без большой команды не менее чем в сотню игроков.


Однако именно поэтому Башни Смерти были хорошим местом для гринда.


Хотя Обычные Монстры, Яростные Орки-Воины, за стеной, казалось, были покрыты стальными мускулами, в действительности их сила была лишь иллюзией. На деле они были довольно слабы. Более того, все они были монстрами ближнего боя. До тех пор, пока в команде было несколько сильных игроков с заклинаниями, поражающими большую область, Башни Смерти были бы раем для прокачки.


[Яростный Орк-Воин] (Орк, Обычный Монстр).


47-й Уровень.


30000/30000 HP.


Для игроков сравнимого Уровня с этими Орками-Воинами было бы очень легко справиться. Ши Фэну, который на тот момент был лишь 26-го Уровня, их было так же легко победить.


Единственная проблема заключалась в том, что эти Яростные Воины обычно передвигались группами по 100 и более членов, и каждую из таких групп возглавлял Яростный Орк-Капитан Элитного Ранга. Орки-Капитаны были намного больше, чем Орки-Воины. Они были полностью защищены латными доспехами и были вооружены саблей и большим щитом. Самой главной отличительной особенностью Орков-Капитанов было то, что они обладали эффектом ауры, который увеличивал Скорость Атаки и урон ближайших Яростных Орков-Воинов на 30%.


[Яростный Орк-Капитан] (Орк, Элитный Ранг).


48-й Уровень.


200000/200000 HP.


Даже команде из 50 человек было бы трудно справиться с такой группой Орков. Что касается команд из 20 человек, то им пришлось бы спасаться бегством, если они хотели выжить.


Команды, которые приходили в это место ради гринда, обычно сначала уничтожали Орков-Капитанов, отправляя вперёд нескольких Ассасинов с высоким взрывным уроном и используя атаки игроков дальнобойных классов. Благодаря этому Яростные Орки-Воины становились бы лёгкими мишенями для уничтожения.


Тем не менее, в тот момент уровень Ши Фэна был слишком низким. Ему было бы очень трудно ворваться в группу Орков и быстро убить Орка-Капитана, поэтому Ши Фэн взлетел на укрепления.


Бастионы были очень высокими, и нелегко было быстро достичь вершины, особенно Обыкновенным Монстрам, таким как Яростные Орки-Воины. Монстры вроде них могли использовать лишь одну лестницу. Более того, это был долгий путь от основания до конца лестницы, и Оркам-Воинам требовалось довольно много времени, чтобы достичь вершины стен. Однако с Оркам-Капитанами всё было иначе. Их сила была впечатляющей, и они могли легко достичь вершины стен всего за несколько прыжков.


В прошлом многие люди использовали этот метод, чтобы гриндить Орков и повышать свой уровень.


После того, как Ши Фэн встал на стены, он сменил Ауру Ветра Кольца Семи Светил на Ауру Огня. Одновременно он активировал Леденящее Голубое Дьявольское Пламя, и бледно-голубое пламя внезапно окутало всё его тело.


Сочетание эффектов Ауры Огня и Леденящего Голубого Дьявольского Пламени мгновенно увеличило его урон на 60%. Комбинация этих двух эффектов не уступала усиливающему навыку. Более того, эти эффекты длились бесконечно и не имели никаких побочных эффектов.


Затем Ши Фэн достал Пылающий Метеор и метнул его в Яростного Орка-Воина.


Сю!


Пылающий Метеор пронёсся по воздуху, словно падающая звезда, мгновенно поразив Яростного Орка-Воина, который патрулировал у стен крепости.


-904.


Хотя не было никакого подавления уровня, монстр 47-го Уровня намного превосходил монстров 20-х Уровней как в Защите, так и в Силе Атаки. Ши Фэн обладал Характеристиками лишь 40-го Уровня или около того, так что его урон был очень ограничен.


«Нарушитель!», – сердито взревел Орк-Воин и повернулся к Ши Фэну на вершине стены.


Вся группа Яростных Орков также мгновенно обнаружила Ши Фэна. Однако, поскольку стена была слишком высокой, им оставалось лишь неистово ринуться к одной из дальних лестниц.


В отличие от своих союзников бронированный Яростный Орк-Капитан просто согнул ноги в коленях и прыгнул. Через мгновение Орк-Капитан преодолел половину высоты стены за один прыжок. Орк-Капитан вонзил свою саблю в крепкую стену. Используя свою саблю как точку опоры, он снова прыгнул, достигнув вершины крепостных стен. Его сильная и мощная рука схватила и потянула за цепь, обёрнутую вокруг его запястья. В мгновение ока сабля, которая была соединена с цепью, вернулась в руку Орка-Капитана.


Весь процесс прошёл гладко и занял всего одно мгновение. Орк-Капитан походил на эксперта боевых искусств, который мог ходить по стенам и летать по карнизам зданий.


Однако Ши Фэн не был удивлён действиями Орка-Капитана. Интеллект и боевые техники Элитных монстров этого Уровня ничуть не уступали профессиональным бойцам в реальной жизни. В некоторых аспектах эти Элитные монстры были даже более поразительными, чем профессиональные бойцы.


Яростный Орк-Капитан посмотрел на Ши Фэна, находящегося 10 ярдах от него, с кровожадной свирепостью в багровых глазах. Подняв щит, он использовал Рывок и бросился к Ши Фэну.


Орк-Капитан был выше двух метров. С его массой и скоростью он походил на небольшой автомобиль, мчащийся к Ши Фэну. Можно было только вообразить последствия такого столкновения.


Недолго думая, Ши Фэн активировал Чистилище, увеличив свой урон ещё на 30% и Скорость Атаки на 100%. Затем он бросился вперёд, чтобы встретиться с атакующим его Орком-Капитаном лоб в лоб.


В тот момент, когда Орк-Капитан собирался отправить Ши Фэна в состояние Обморока, последний использовал Тихие Шаги. Ши Фэн не только избежал эффекта Обморока при атаке Орка-Капитана, но и сумел появиться позади своего противника.


«Умри!». – крикнул Ши Фэн. В следующий миг Клинок Бездны и Тень Чистилища в руках Ши Фэна испустили мощный ослепительный свет. Багровое пламя, которое покрывало оба меча, вызвало резкое повышение температуры окружающей среды.


Взрыв Пламени!


Из рук Ши Фэна вырвались ослепительные полосы света, пронзившие броню Яростного Орка-Капитана.


Броня Орка-Капитана не могла остановить ни палящий жар пламени, ни острые края мечей. Пылающий Клинок Бездны легко пробил прочную броню, нанеся удар в жизненно важную точку Орка-Капитана.


-9120, -18160, -9234, -27548…


Ужасающий урон непрерывно отображался над головой Яростного Орка-Капитана. В мгновение ока монстр потерял почти половину своего запаса здоровья.


Орк-Капитан взревел от полученного урона. Быстро отреагировав, он использовал Боевой Топот, который вводил всех врагов в радиусе шести ярдов в состояние Обморока на три секунды.


Тем не менее, Ши Фэн, который уже постиг Уровень Текущей Воды, давно видел намерения Орка-Капитана. В тот момент, когда Орк-Капитан поднял ногу, Ши Фэн взмахнул мечом.


Сковывание Бездны!


Когда нога Орка-Капитана находилась всего в нескольких сантиметрах от земли, из-под земли возникли девять чёрных цепей, которые связали его, ограничив движения Орка-Капитана.


Воспользовавшись возможностью, Ши Фэн начал атаку на Орка-Капитана. Благодаря тому, что Сковывание Бездны снизило Защиту Орка-Капитана на 100%, навык Ши Фэна Взрыв Пламени стал ещё более мощным. Теперь каждая атака наносила около -20000 единиц урона, тогда как критические удары наносили около -40000 единиц урона.


Прежде чем Ши Фэн смог исчерпать двенадцать применений Взрыва Пламени, Яростный Орк-Капитан уже был мёртв, и из него выпало несколько Серебряных Монет и элемент снаряжения.


Ши Фэну потребовалось менее 4 секунд, чтобы убить Яростного Орка-Капитана.


Между тем, Яростные Орки-Воины только к тому моменту закончили подниматься по лестнице, достигнув вершины стены. Однако между ними всё ещё было более 60 ярдов.


Собрав добычу, Ши Фэн использовал Меч Небесного Колеса на Орках-Воинах, которые были в 40 ярдах от него. Золотые божественные мечи спустились с неба, запечатав Яростных Орков-Воинов в радиусе 20 ярдов на четыре секунды. В то же время каждый из Орков-Воинов получил более -4000 единиц урона, а некоторые получили около -10000 единиц критического урона. За одну атаку Яростные Орки-Воины потеряли почти половину своих 20000 HP.


В то время как Яростные Орки-Воины непрерывно ревели от гнева, Ши Фэн продолжил свою атаку Огненным Штормом.


Внезапно небесный огонь сошёл с небес, уничтожив группу Орков-Воинов, после чего предметы были разбросаны повсюду вокруг их трупов.


Опыт Ши Фэна рос со скоростью, видимой невооружённым глазом.


Затем Ши Фэн взглянул на предметы, упавшие на землю, подумав: «Фрагментированные Легендарные предметы и Эпические предметы действительно пугают».


Первоначально Ши Фэн думал, что у него возникнут проблемы с этими Яростными Орками-Воинами. Однако, судя по всему, он волновался напрасно.
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Глава 508



Глава 508: Последовательная прокачка


После победы над первой партией Яростных Орков-Воинов Ши Фэн получил предварительное представление о своей нынешней силе.


Теперь он был уверен в том, что ему следует делать и как далеко он мог зайти.


Ранее он решил выманить группу с наименьшим числом Орков в качестве меры предосторожности. Теперь, до тех пор, пока он не заманил бы две группы одновременно, он смог бы победить армию из двух или трёх сотен Орков. При этом его шансы получить Дизайн Ковки Камня Света должны были быть значительно выше.


«Предметов действительно выпало много», – пробормотал Ши Фэн, собирая лут, выпавший с Орков-Воинов.


Всего он получил 6 Серебряных Монет. Это было больше чем полдня заработка для элитного игрока. Из Орков-Воинов также выпало множество бесполезных предметов и материалов. В общей сложности он заработал почти 12 Серебряных Монет за убийство одной группы. Если бы выпал элемент Бронзового Снаряжения 40-го Уровня, Ши Фэн смог бы мгновенно заработать ещё 80 Серебряных Монет или более.


Тем не менее, этот результат был возможен лишь благодаря 5 очкам Удачи Ши Фэна. В противном случае, из группы Орков-Воинов никогда бы не выпало столько денег и предметов.


После этого Ши Фэн продолжил поиск патрульных команд, с которыми он мог бы справиться, ожидая, пока его Навыки Перезарядятся. Огненный Шторм, в частности, имел длительную Перезарядку в пять минут.


По истечении пяти минут Ши Фэн немедленно выманил ещё одну волну монстров.


Ши Фэну потребовалось менее тридцати секунд, чтобы позаботиться о группе Яростных Орков-Воинов. Другими словами, он мог зачищать одну волну каждые шесть минут или десять волн в час.


Поскольку Орки были монстрами 47-го Уровня, они давали немало опыта. Кроме того, поскольку Ши Фэн бросал вызов монстрам более высокого уровня, он мог получить бонусный опыт до 20 раз. Несмотря на то, что класс Ши Фэна удваивал количество опыта, необходимого ему для повышения уровня, чуть более чем за час он достиг 27-го Уровня. Чтобы достичь 28-го Уровня, ему просто нужно было продолжать гриндить ещё час или около того.


Хотя количество опыта, которое он получал, было действительно невероятным, Ши Фэн был более рад тому факту, что он получил два Дизайна Ковки Камня Света.


С двумя Дизайнами Ковки он мог создать две золотые шахты.


Кроме того, когда Перезарядка Божественного Провидения завершилась, Ши Фэн остановился, чтобы открыть Сумеречные Сундуки с Сокровищами, приобретя множество хороших предметов. Среди них было несколько рецептов зелий, таких как Среднее Зелье Силы, Базовое Зелье Защиты и Базового Зелье Магического Урона. Всё это были зелья, которые обычно использовали игроки 40-го Уровня. Даже рецепты этих зелий были недоступны для нынешних игроков Домена Бога.


Кроме того, Ши Фэн также получил несколько предметов 30-го Уровня из Таинственного Серебра и Чистого Золота, которые он намеревался использовать для пополнения Склада Гильдии.


Пока Ши Фэн наслаждался гриндом, Меланхоличная Улыбка внезапно связалась с ним. Увидев её на экране, Ши Фэн сразу мог сказать, что, хотя Меланхоличная Улыбка казалась несколько напряжённой, в её глазах был намёк на гордость и волнение.


«Лидер Гильдии, как вы и предсказывали, нас посетила Ошеломляющая Улыбка, хотя я уже прогнала их. Другие Гильдии также согласились сотрудничать с нами», – медленно произнесла Меланхоличная Улыбка. «Кроме того, как вы и ожидали, после того, как мы прогнали их, они немедленно начали связываться с Кузнецами и Подмастерьями Кузнеца нашей Гильдии. Хотя Дядя Айронхарт и Какао отклонили их предложение, многие Подмастерья Кузнеца в Гильдии не смогли устоять перед заманчивыми предложениями и уже подали заявку на расторжение контракта с нами, чтобы присоединиться к Ошеломляющей Улыбке».


«Из того, что я узнала от этих Подмастерьев Кузнеца, похоже, что они направляются в Кленовый Город, чтобы развиваться».


Хотя Меланхоличная Улыбка пыталась отговорить тех, кто намеревался уйти, всегда нашлись бы те, кто не смогли бы устоять перед астрономическим предложением Ошеломляющей Улыбки. Меланхоличная Улыбка не могла заставить этих людей остаться.


К счастью, Ши Фэн давно был готов к подобному развитию событий. Все Лайфстайл игроки, присоединившиеся к Альянсу Горизонта, должны были подписать контракт. В соответствии с этим контрактом, Альянс Горизонта предоставлял все материалы, дизайны ковки, комнаты для ковки и другие предметы первой необходимости для Лайфстайл игрока. Лайфстайл игрок также может получить определённое количество комиссионных от предметов, которые он создавал. Эти комиссионные определялись в соответствии с уровнем квалификации Лайфстайл игрока. Чем более квалифицированным он был, тем выше были бы его комиссионные; при этом максимально возможная прибыль составляла 20%.


Тем не менее, эти щедрые выгоды предоставлялись с определённым условием. Любой Лайфстайл игрок, желающий расторгнуть свой контракт, должен был стереть все взятые им Лайфстайл классы. Другими словами, после выхода из Альянса Горизонта этим Лайфстайл игрокам приходилось начинать все сначала. Таким образом, эти игроки не смогли бы начать приносить пользу другим Гильдиям за короткое время. Лишь из-за их прошлого опыта другие Гильдии дешевле взращивали бы этих игроков.


Лайфстайл Гильдии было нелегко взрастить Лайфстайл игрока. Первоначальные инвестиции включали материалы и дизайны ковки, особенно наиболее редкие из них. Для получения этих предметов требовались огромные усилия. Итак, как они могли позволить другим воспользоваться ими?


Любой Лайфстайл игрок, изучивший редкие дизайны ковки, также должен был компенсировать Альянсу Горизонта эту потерю.


Обычно немногие Лайфстайл игроки охотно решались бы развиваться в других местах. Однако, учитывая методы Ошеломляющей Улыбки, обязательно нашлись бы те, кто не смогли бы устоять перед искушением.


«Направляются в Кленовый Город, да?». Ши Фэн задумался на мгновение, прежде чем сказать: «Похоже, они планируют развивать торговлю в Кленовом Городе, прежде чем присоединиться к состязанию в Городе Белой Реки».


Хотя Ошеломляющая Улыбка также всё это время взращивала своих собственных Лайфстайл игроков, без собственного Магазина продавать их товары было не только очень неудобно, но и стоимость предметов также увеличивалась. В частности, продавая свои вещи через Аукционный Дом, им пришлось бы платить огромные сборы. При продаже мелких предметов, они могли бы даже не возместить их стоимость, не говоря уже о получении прибыли.


Кленовый Город был территорией Ошеломляющей Улыбки. Гильдии было очень легко развивать там свою торговлю, и то же самое можно было сказать о приобретении Земли и Репутации. К тому времени, когда Ошеломляющая Улыбка сколотила бы достаточный капитал, ей было бы намного легче справиться с Торговой Фирмой Свет Свечи. По крайней мере, обе стороны были бы в равных условиях. После этого Ошеломляющая Улыбка могла бы использовать самый простой способ борьбы с Торговой Фирмой Свет Свечи: вести ценовую войну.


«Они хотят начать ещё одну войну на истощение?». Ши Фэн не смог сдержать смеха. К сожалению, у Ошеломляющей Улыбки больше не было такой возможности. Затем Ши Фэн сказал: «Меланхоличная Улыбка, прикажи кому-нибудь начать закупку Подвинутых Камней и Магической Эссенции оптом. И не просто покупайте у Города Белой Реки; закупайте их и в других городах. Купите столько, сколько сможете. Тем не менее, это должно быть сделано тайно; не позвольте другим Гильдиям узнать об этом».


Хотя Торговая Фирма Свет Свечи обладала значительным преимуществом благодаря Базовым Комплектам Усиленной Брони, объём производства комплектов был просто слишком низким; им не хватало конкурентоспособности. Однако с Камнями Света всё было иначе.


«Хорошо, я отправлюсь и куплю их немедленно», – ответила Меланхоличная Улыбка.


После того, как Ши Фэн передал ей свои инструкции, он продолжил гриндить ради получения новых дизайнов ковки.


В течение следующих нескольких десятков часов Ши Фэн ошалело гриндил Яростных Орков-Воинов. В течение этого времени он получил много опыта, и его Уровень повысился с 27-го до 30-го. Скорость его прокачки была просто непревзойдённой.


Однако, по сравнению с опытом, потраченным на повышение собственного уровня, Ши Фэн потратил ещё больше опыта на Кольцо Семи Светил. Он дважды прокачал Кольцо Семи Светил, подняв его до 7-го Уровня.


Как только Ши Фэн собирался исследовать новую силу Кольца Светил 7-го Уровня…


Внезапно ворота Башен Смерти открылись. В следующий миг из ворот донёсся рёв, сотрясший сами небеса. По мере того, как рёв становился все громче, Ши Фэн увидел выходящего массивного Орка. Этот Орк был облачён в великолепные доспехи, и за его спиной развевался чёрный плащ. После появления этого массивного Орка другие Орки за пределами Башен Смерти пришли в бешенство. Они словно приветствовали прибытие своего короля.


«Почему Король Орков появился здесь?», – удивился Ши Фэн.
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Глава 509



Глава 509: Мифический Монстр


Доблестный и необыкновенный Король Орков медленно подошёл к алтарю перед Башнями Смерти, непрерывно бормоча заклинания. Внезапно бесчисленные кроваво-красные руны появились на алтаре. Небо потускнело, и подул сильный ветер.


Бесчисленные Яростные Орки собрались у алтаря. Когда Ши Фэн взглянул со стен крепости, он увидел чёрную массу из десятков тысяч Орков внизу…


После того, как эти Орки собрались вокруг чёрного алтаря, они упали на колени и начали молиться.


Эта захватывающая сцена поразила даже Ши Фэна.


«Что они пытаются сделать?». Ши Фэн был совершенно сбит с толку.


Башни Смерти Нагорья Двух Башен в действительности представляли собой Командное Подземелье 50-го Уровня на 100 человек. В прошлом Ши Фэн много раз ходил в рейды на это Подземелье, поэтому у него было относительно хорошее понимание Башен Смерти.


Однако в тот день Ши Фэн впервые увидел нечто странное.


В частности, Король Орков, вышедший из Башен Смерти, был Последним Боссом Подземелья, Королём Орков Тресиком.


При прохождении Подземелья в Адском Режиме, Король Орков Тресик был Великим Лордом 54-го Уровня.


Однако Король Орков Тресик, стоявший в тот момент на алтаре, был Мифическим Монстром 60-го Уровня.


У монстров в Домене Бога было несколько рангов. От самого слабого до самого сильного этими рангами были: Обычный, Элита, Особая Элита, Командир, Лорд, Высокий Лорд, Великий Лорд, Высший Лорд. Над Высшим Лордом же был Мифический ранг.


[Король Орков Тресик] (Мифический Монстр).


60-й Уровень.


90000000/90000000 HP.


Увидев информацию о Короле Орков, даже Ши Фэн не мог поверить своим глазам.


Мифический Монстр!


Мифический Монстр был немного сильнее, чем даже игрок 4-го Ранга. Более того, с таким абсурдным количеством HP любая группа 4-го Ранга того же уровня, которая попыталась бы совершить рейд на Короля Орков Тресика, была бы разбита. Была необходима по крайней мере команда из 50 игроков 4-го Ранга для победы над Королём Орков.


Игроки 4-го Ранга уже стояли на вершине Домена Бога. Достигнуть этого Ранга было чрезвычайно сложно, так как можно было легко собрать пятьдесят игроков 4-го Ранга? Не говоря уже о том, что игроки могли выполнить свой Квест Смены Класса 2-го Ранга лишь на 50-ом Уровне; они всё ещё были далеки от 4-го Ранга.


Для игроков ниже 60-го Уровня Король Орков Тресик был практически непобедим.


Однако именно из-за этого интерес Ши Фэна и возрос.


Последний босс Башен Смерти фактически покинул Подземелье, чтобы помолиться. Более того, ранг Босса повысился до Мифического.


В тот момент Ши Фэн никак не мог гриндить Яростных Орков, так как область под крепостными стенами была заполнена Воинами и Капитанами. Если бы он атаковал кого-либо из них, он привлёк бы внимание каждого монстра под стенами, включая Короля Орков Тресика. Если бы это произошло, они бы уничтожили Ши Фэна, не оставив ему не малейшего шанса на побег.


«Интересно, что всё это значит». В любом случае, Ши Фэн не спешил. Он сел в углу стены и наблюдал за ситуацией у алтаря.


Однако молитва Орков была относительно долгой.


Даже спустя полчаса эти Орки продолжали молиться.


От скуки Ши Фэн начал просматривать и распределять содержимое своей сумки.


После десятков часов гринда, Ши Фэн потерял счёт убитым им Яростных Орков-Воинов. Предметы, которые из них выпали, почти заполнили его сумку. Если бы он не выбросил некоторые бесполезные предметы, даже его Супербольшая Сумка не смогла бы вместить весь лут.


Ши Фэн должен был признать, что Башни Смерти были действительно эффективным местом для создания Дизайнов Ковки Камней Света. С учётом его 5 очков Удачи, его урожай стал ещё более потрясающим.


Всего Ши Фэн получил 141 Дизайн Ковки Камней Света. Он также собрал около 30 Золотых и несколько случайных предметов и материалов. Если бы обычные игроки пришли сюда, чтобы гриндить, они определённо смогли бы разбогатеть за одну ночь.


Тридцать Золотых Монет!


Хотя стоимость Золотых Монет постоянно снижалась, каждая Золотая Монета по-прежнему стоила более 7000 Кредитов. Другими словами, Ши Фэн заработал почти 210000 Кредитов за один день!


Тем не менее, ничто их этого не было лучшим достижением Ши Фэна.


Его самым ценным достижением была прокачка Кольца Семи Светил и снаряжения, которое он получил от открытия Сумеречных Сундуков с Сокровищами.


После прокачки Кольца Семи Светил до 7-го Уровня все его навыки получили огромные преобразования. Если бы не информация кольца, помечающая его как Эпический предмет, Ши Фэн подумал бы, что это Фрагментарный Легендарный предмет.


[Кольцо Семи Светил (Копия)] (Кольцо Эпического Ранга).


20-й Уровень – 80-й Уровень (Текущий Уровень: 30-й).


Требования: Сила 200.


Характеристики будут корректироваться в соответствии с уровнем пользователя.


Сила +64, Ловкость +60, Интеллект +52, Выносливость +60, Жизнестойкость +55.


Урон + 10%.


Максимальные HP + 15%.


Игнорирование Уровней +10.


Все навыки +2 Уровня.


Требование к уровню всех предметов снижено на 5 Уровней.


Дополнительный навык:


Аура Семи Светил: Существует семь разных Аур: земля, вода, ветер, огонь, время, иллюзия и пространство. Одновременно может использоваться лишь одна Аура. При смене Ауры требуется Перезарядка в одну минуту.


[Аура Земли].


7-й Уровень (Требуется 200000000 опыта, чтобы перейти на 8-й Уровень).


Защита повышена на 60%.


Входящий урон снижен на 55%.


Активируемый навык:


Абсолютная Защита: пользователь становится невосприимчивым к любому урону на 5 секунд.


Перезарядка: 1 минута 20 секунд.


[Аура Воды].


7-й Уровень (Требуется 200000000 опыта, чтобы перейти на 8-й Уровень).


Исцеляющие эффекты усилены на 100%.


Потребление при использовании заклинаний снижено на 50%.


Активируемый навык:


Цветение Жизни: Исцеление выбранной цели на 30% от её максимального запаса здоровья каждую секунду в течение 40 секунд.


Перезарядка: 1 минута 30 секунд.


[Аура Ветра].


7-й Уровень (Требуется 200000000 опыта, чтобы перейти на 8-й Уровень).


Скорость Передвижения увеличена на 60%.


Скорость Атаки увеличена на 60%.


Ловкость повышена на 50%.


Активируемый навык:


Странник Ветра: Предоставление возможности временно летать и повышение Скорости Передвижения на 220% на 24 секунд.


Перезарядка: 2 минуты.


[Аура Огня].


7-й Уровень (Требуется 200000000 опыта, чтобы перейти на 8-й Уровень).


Увеличение Урона на 50%.


Снижение Защиты цели на 60%.


Активируемый навык:


Огненный Шторм: Нанесение 1000% урона в области 30 на 30 ярдов на протяжении 6 секунд.


Перезарядка: 5 минут.


[Аура времени].


7-й Уровень (Требуется 500000000 опыта, чтобы перейти на 8-й Уровень).


Перезарядка всех умений сокращена на 40%.


Скорость Передвижения и Скорость Атаки всех врагов в радиусе 150 ярдов снижены на 40%, а Перезарядка умений увеличена на 50%.


Активируемый навык:


Абсолютное Время: Враги в радиусе 100 ярдов теряют возможность использовать какие-либо навыки или инструменты на 24 секунд.


Перезарядка: 2 минуты 30 секунд.


[Аура Иллюзии].


7-й Уровень (Требуется 500000000 опыта, чтобы перейти на 8-й Уровень).


Все характеристики увеличены на 40%.


У всех врагов в радиусе 200 ярдов все Характеристики снижаются на 40%.


Активируемый навык:


Фантастический Мир: невосприимчивость ко всему Магическому Урону и преобразование 20% входящего Магического Урона в исцеление, восстанавливающего здоровье игрока, на 20 секунд.


Перезарядка: 3 минуты.


[Аура Пространства].


7-й Уровень (Требуется 500000000 опыта, чтобы перейти на 8-й Уровень).


Невосприимчивость ко всем эффектам контроля и ограничения.


Активируемый навык:


Пространственное Перемещение: мгновенное перемещение в любое место в радиусе 600000 ярдов.


Перезарядка: 4 минуты.


После прокачки Кольца Семи Светил даже одна из его Аур могла составить конкуренцию Характеристикам Фрагментированного Легендарного предмета. Между тем, Кольцо Семи Светил обладало семью сменяемыми Аурами. Называть его Фрагментированным Легендарным предметом отнюдь не было преувеличением.


Помимо Кольца Семи Светил Ши Фэн оценил Комплект Снаряжения 1-го Ранга, который он получил из Сумеречных Сундуков с Сокровищами.


Во-первых, Ши Фэн получил ещё два Комплекта Снаряжения Ходок Инь-Ян для Рыцарей-Хранителей 1-го Ранга, в результате чего теперь у него было три комплекта.


Кроме того, он также получил Комплект Снаряжения Шторма Маны для Элементалистов 1-го Ранга. К сожалению, у него было лишь два комплекта.


К счастью, он также получил три Комплекта Снаряжения Тёмной Мелодии для Ассасинов 1-го Ранга.


У Ши Фэна был один Комплект Снаряжения Лесной Гвардии для Рейнджеров 1-го Ранга.


Он также получил два Комплекта Снаряжения Урагана для Мечников 1-го Ранга.


Наконец, он получил один Комплект Снаряжения Храброго Сердца для Воинов Щита 1-го Ранга.


Ши Фэн использовал лишь небольшую часть Сумеречных Сундуков с Сокровищами, которые находились в его распоряжении. Он вполне мог возможно собрать Комплект Снаряжения 1-го Ранга для каждого класса.


Внезапно….


«Почему небо вдруг потемнело?».


Пока Ши Фэн распределял предметы в своей сумки, он вдруг понял, что свет потускнел, и видимость стала ещё хуже, чем в ночное время. Взглянув вниз, он заметил, что ситуация у чёрного алтаря наконец изменилась.
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Глава 510



Глава 510: Нисхождение Бога


В этот момент чёрный алтарь излучал кроваво-красное свечение. В темноте оно было особенно заметно.


Земля вокруг алтаря также начала испускать ярко-красный туман. Небольшой циклон, появившийся над алтарём, потянул туман к его ядру. Постепенно в пространстве в центре циклона начала образовываться трещина.


Через мгновение эта пространственная трещина образовала портал.


В тот момент, когда пространственный портал был завершён, область вокруг Башен Смерти застыла. Будто вокруг Башен Смерти сформировался отдельный миниатюрный мир, и ни один объект из внешнего мира не мог повлиять на то, что происходило внутри этого места.


Все связи Ши Фэна с внешним миром также были заблокированы, каждое имя в списке его друзей стало серым; он больше не мог ни с кем связаться.


Окружающий воздух ощущался тяжёлым, словно ртуть, и Ши Фэн чувствовал, что его каждое действие было сильно ограничено.


В этой области Ши Фэн был подобен свече, колеблющейся на ветру. Его жизнь могла угаснуть в любой момент.


Всё это было вызвано ужасающим давлением со стороны пространственного портала.


«Что же такое внутри этого пространственного портала?».


Глаза Ши Фэна расширились от шока. Он пытался взглянуть на то, что было внутри пространственного портала, но портал словно окутала странная сила, и даже Ши Фэн, с его необычайным динамическим видением, не мог ничего увидеть. Тем не менее, было одно действие, которое его мозг побуждал его сделать в тот момент.


Бежать!


Давления из пространственного портала было достаточно, чтобы всё пространство вокруг Башен Смерти застыло, и был создан отдельный мир.


Ши Фэн впервые сталкивался с подобным.


Пока Ши Фэн изо всех сил пытался оправиться от шока, сотни тысяч Орков, окружавших чёрный алтарь, внезапно превратились в кровавый туман.


Более того, трансформация была совершенно беззвучной.


Изначально переполненная крепость вокруг Башен Смерти внезапно превратилась в город-призрак.


Этого резкого изменения было достаточно, чтобы вызвать абсолютный ужас.


Какое-то время кроваво-красные руны вокруг алтаря всасывали кровавый туман, усиливая свечение рун. Одновременно портал над алтарём рос, и давление, исходящее от него, также усиливалось.


Воздух, который ранее был тяжёлым, как ртуть, теперь ощущался таким же плотным, как сталь. Теперь Ши Фэн совершенно не мог двигаться.


«Это Божественная Мощь?», – внезапно вспыхнула мысль в его сознании.


Божественная Мощь… Ши Фэн не раз чувствовал это прежде. При активации Божественной Мощи любой игрок в зоне поражения подвергался различным видам подавления. Более того, чем больше был разрыв в уровнях, тем сильнее было подавление. Лишь игроки того же Ранга не были бы затронуты Божественной Мощью. Тем не менее, никогда прежде Божественная Мощь не делала Ши Фэна совершенно бездвижным.


Прежде чем Ши Фэн успел обдумать ситуацию, Король Орков Тресик наконец-то закончил читать заклинание. Внезапно территория вокруг Башен Смерти стала подозрительно тихой.


Ши Фэн заметил следы возбуждения и тоски на свирепом лице Тресика.


В тот момент пространственный портал занимал всю область над чёрным алтарём. Если бы портал опустился, Ши Фэн не сомневался, что он поглотил бы огромный чёрный алтарь целиком.


Однако чёрный портал не опускался. Вместо этого портал издал громкий звук, напоминающий треск стекла.


Как будто что-то внутри портала пыталось пробиться сквозь таинственную силу, окружающую его.


Ши Фэн начал испытывать плохое предчувствие по этому поводу.


Если бы Бог действительно снизошёл, то ему точно был конец.


Бог обладал чрезвычайно острыми чувствами. Даже на расстоянии в тысячу ярдов Бог мог найти игрока задолго до того, как тот обнаружил бы Бог.


В прошлом многие игроки очень интересовались Богами. К сожалению, многим игрокам 4-го Ранга не удалось приблизиться к Богам даже на 3000 ярдов, прежде чем те давили их словно мух. Игроки 5-го Ранга могли пережить гнев Богов, и лишь игроки 6-го Ранга могли сразиться с ними. Но даже они едва могли это сделать.


В тот момент Ши Фэн находился на расстоянии менее 2000 ярдов от алтаря. Если бы Бог снизошёл, он немедленно обнаружил бы его и убил бы одним ударом.


«Он ведь не должен снизойти, верно?». Ши Фэн чувствовал, что таинственная сила, окружающая пространственный портал, уже была на пределе.


В следующий миг из портала неожиданно появилась гигантская рука, закрывшая небо. По сравнению с этой руки даже массивный алтарь казался маленькой игрушкой.


К счастью, в тот момент, когда эта рука опустилась, бесчисленные золотые цепи внезапно появились в небе. Эти золотые цепи немедленно связали руку, не давая ей двигаться.


«Цепи Порядка!». Ши Фэн вздохнул с облегчением от внезапного появления этих прекрасных цепей. «Конечно, Бог не может появиться здесь».


Хотя золотые цепи были тонкими, они содержали неизмеримое количество энергии. Даже Боги не могли бороться с этими цепями.


Тем не менее, эта массивная рука резко дёрнулась, и из ладони выпал какой-то предмет. Этот предмет излучал ослепительное золотистое сияние, освещавшее всю крепость вокруг Башен Смерти.


В тот момент, когда этот предмет приземлился перед Королём Орков, гигантская рука в небе отступила через пространственный портал.


Затем область вокруг Башен Смерти вернулась в норму.


«Неужели этот Бог открыл пространственный портал лишь для того, чтобы передать Королю Орков предмет?». Ши Фэн был совершенно ошеломлён.


Предмет, полученный от Бога ценой жертвы сотен тысяч Орков… Даже если Ши Фэн не мог ясно разглядеть этот предмет, судя по тому, как охотно Король Орков принёс такую огромную жертву, это определённо было необычайное сокровище.


Если бы он смог украсть его…


Однако Ши Фэн быстро покачал головой, отбросив эту мысль.


Лишь самоубийца попытался бы украсть предмет у Мифического Монстра. Это ничем не отличалось от попытки украсть что-нибудь у Магистрата Города Белой Реки, Великого Колдуна 4-го Ранга Вайсмана.


Как только Ши Фэн собирался повернуться и уйти…


Внезапно вдалеке показалась фигура, летящая по направлению к Башням Смерти. Фигура летела с огромной скоростью, в несколько раз быстрее, чем Ши Фэн при активации Странника Ветра. Всего за несколько секунд фигура размером с точку выросла до размеров обычного человека.


«Небесный Рыцарь?». Ши Фэн не мог сдержать своего потрясения. Новоприбывший был человеческим NPC.


Более того, это был скрытый класс 4-го Ранга, Небесный Рыцарь.


Небесный Рыцарь, чьё тело источало разноцветный блеск, немедленно бросился к Королю Орков.


Тем временем, словно почувствовав прибытие великого врага, Король Орков Тресик немедленно попытался собрать сверкающее золотое сокровище.


Тем не менее, Небесный Рыцарь явно подготовился к этой ситуации. С криком он направил свой меч в небо.


Внезапно титанический золотой меч появился над Королём Орков. Этот золотой меч затем превратился в полосу света, обрушившись на Тресика.


У Ши Фэна отвисла челюсть.


Этот Небесный Рыцарь в самом деле знал запрещённый приём 4-го Ранга, Вспышку Небосвода.


Некоторые навыки были запрещены в Домене Бога. Вспышка Небосвода была запрещена, потому что этот навык обладал чрезмерной разрушительной силой. Кроме того, навык было чрезвычайно сложно освоить. Для игроков того же Ранга было невозможно изучить его.


Вспышка Небосвода 4-го Ранга могла соперничать даже с навыком 5-го Ранга. Даже несмотря на то, что Король Орков Тресик был Мифическим Монстром, существом чуть выше представителей 4-го Ранга, он должен был пытаться защитить свою жизнь, столкнувшись с атакой навыка 5-го Ранга.


Король Орков Тресик немедленно обнажил свой кроваво-красный меч. Затем он издал сердитый рёв, и ужасающая аура внезапно вырвалась из его тела. Казалось, что Король Орков активировал усиливающий навык, который невероятно увеличил его силу. Он взмахнул своим мечом, послав полосу кроваво-красного света на падающий святой меч.


Бум! Бум! Бум!


Внезапно земля вокруг Башен Смерти содрогнулась. Это было похоже на конец света.


«Что!?». Ши Фэн был ошеломлён.


Король Орков Тресик в самом деле сумел защититься от атаки Небесного Рыцаря.


Однако в этот момент Небесный Рыцарь уже стоял перед золотым сокровищем, вытянув руку, чтобы схватить предмет.


Как только Небесный Рыцарь собирался схватить золотое сокровище, Ши Фэн внезапно заметил усмешку на лице Короля Орков.


«Ах!».


В тот момент, когда Небесный Рыцарь коснулся золотого сокровища, он внезапно издал трагический крик. В следующий миг его тело обратилось в бесчисленные частицы света…
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Глава 511



Глава 511: Божественный Кристалл


Небесный Рыцарь 4-го Ранга был тираном, который мог править большим городом, но настолько могучее создание погибло, не оказав ни малейшего сопротивления.


Ши Фэн даже на секунду подумал, что у него начались галлюцинации.


«Это ловушка, специально предназначенная для Небесного Рыцаря?». Ши Фэн наблюдал за рассеивающимися частицами света, чувствуя некоторое облегчение.


Прежде он даже думал украсть сокровище у Короля Орков Тресика.


К счастью, он отказался от этой идеи. Иначе он погиб бы, как Небесный Рыцарь.


Ловушка могла мгновенно убить Небесного Рыцаря 4-го Ранга, не оставив даже его тела. Было очевидно, что её урон не был обычным.


Хотя игрокам не грозила реальная смерть, последствия такой атаки определённо не закончились бы просто потерей опыта и снаряжения. Было вполне возможно, что сами игроки были бы затронуты.


Как минимум, бессмертные души игроков получили бы ущерб, не позволяющий им какое-то время заходить в Домен Бога.


Тем не менее, это была не самая ужасная возможность. В некоторых обстоятельствах погибшим игрокам, возможно, даже пришлось бы удалить свои учётные записи после возрождения.


Возможно, смерть Небесного Рыцаря вписывалась в эту категорию.


После смерти Небесного Рыцаря Тресик медленно направился к сокровищу. Когда он посмотрел на сокровище, окружённое золотым божественным сиянием, на свирепом лице Короля Орков появилась улыбка.


Затем Тресик снова начал повторять заклинание. Внезапно вокруг сокровища образовались золотые руны, которые обвили предмет, словно запечатывая его.


«Так это не ловушка?».


Когда Ши Фэн увидел действия Короля Орков, ему стало ясно, что ловушка не была предназначена для Мифического Монстра. В сокровище должно было быть нечто особенное, что мешало бы другим прикоснуться к нему. Однако, поскольку Небесный Рыцарь этого не знал, он был уничтожен.


Поскольку Король Орков знал, что он не может прикасаться к сокровищу, он точно знал, что это за предмет, и поэтому запечатал его.


«Стоит ли мне рискнуть?». Ши Фэн колебался.


Прежде, поскольку Король Орков и сокровище были слишком близко, к тому моменту, когда Ши Фэн добрался бы до сокровища, Король Орков уже заполучил бы этого. Однако теперь, когда Король Орков запечатал сокровище, у Ши Фэна появилась возможность украсть его.


Ши Фэн мог воспользоваться возможностью, пока Король Орков был занят, чтобы подкрасться поближе. И поскольку сокровище было запечатано, он мог украсть его.


Однако Ши Фэн также был свидетелем силы Короля Орков.


Тресику удалось заблокировать даже Вспышку Небосвода, обладающую силой Навыка 5-го Ранга. Справится с игроком 1-го Ранга было бы для Короля Орков детской забавой.


Было вполне возможно, что, прежде чем Ши Фэн успел бы добраться до сокровища, меч Короля Орков уже забрал бы его жизнь.


Более того, сбежать после кражи сокровища также было бы проблематично.


Учитывая Характеристики Тресика, даже если бы Ши Фэн был в несколько раз быстрее, он не смог бы сбежать из лап Короля Орков.


Поскольку количество золотых рун, окружающих сокровище, постепенно увеличивалось, было очевидно, что времени, оставшегося до завершения запечатывания сокровища, оставалось всё меньше и меньше. Ши Фэн посмотрел на Кольцо Семи Светил на своём пальце. Внезапно он активировал Освобождение Гравитации и спрыгнул со стены. Затем он бросился к чёрному алтарю.


Было бы очень жаль, если бы он хотя бы не попытался украсть сокровище, способное соблазнить даже NPC 4-го Ранга.


Более того, после того, как Кольцо Семи Светил прокачалось до 7-го Уровня, Навыки Кольца претерпели значительные улучшения. Ши Фэн вполне мог попытаться украсть сокровище.


Король Орков Тресик над чёрным алтарём был сосредоточен на повторении своего заклинания. Тем временем Ши Фэн медленно приблизился к алтарю.


Радиус восприятия Мифического Монстра не был таким же обширным, как у Бога. Обычно этот радиус составлял около 100 ярдов. Следовательно, у Ши Фэна был шанс. Если бы радиус восприятия Короля Орков был шире, у Ши Фэна не было бы выбора, кроме как бежать.


Когда Ши Фэн находился в 100 метрах от Короля Орков, он остановился. Король Орков всё ещё не заметил его присутствия. Затем Ши Фэн начал идти по дуге в 100 ярдов от Тресика в поисках ближайшего к сокровищу места, после чего замер и стал дожидаться момента, когда запечатывание сокровища подойдёт к концу.


Линия за линией, золотые руны обвивались сокровища. Ши Фэн впервые наблюдал такой сложный ритуал запечатывания.


Как только процесс запечатывания был близок к завершению, Ши Фэн немедленно использовал Призрачное Убийство и тайно направил своего двойника ждать на другой стороне.


Время шло медленно. Сердце Ши Фэна начало бешено биться.


Он был всего лишь игроком 1-го Ранга. Более того, он впервые пытался украсть предмет прямо из-под носа у Мифического Монстра. Одна ошибка наверняка закончилась бы его смертью. Хотя Ши Фэн не был бы слишком расстроен потерей небольшой части опыта, он очень боялся потерять своё снаряжение, в частности Кольцо Семи Светил и Дыхание Небесного Дракона. Ни один из этих предметов не был связан с его персонажем. После его смерти была очень высокая вероятность выпадения любого из этих двух предметов.


Тем не менее, если бы Ши Фэн снял эти предметы, он потерял бы преимущество, чтобы украсть сокровище. Это был риск, на который он должен был пойти.


Пока Ши Фэн спокойно выжидал…


После того, как Король Орков закончил последний стих своего заклинания…


Внезапно бесчисленные руны обвились вокруг этого сокровища. В следующий миг золотой божественный свет, который изначально окружал это сокровище, исчез, обнажив простой хрустальный шар.


Когда взгляд Короля Орков Тресика упал на этот хрустальный шар, возбуждённая улыбка на его лице стала ещё более заметной. Однако, как только Король Орков собирался шагнуть к хрустальному шару, двойник Ши Фэна внезапно бросился к нему. Двойник был очень быстр. Потребовалось всего одно мгновение, чтобы пересечь расстояние в 100 ярдов.


«Жалкий муравей 1-го Ранга смеет пытаться украсть мой Божественный Кристалл?».


«Умри!».


Король Орков Тресик презрительно усмехнулся, обнажив свой кроваво-красный меч. Превратившись во вспышку, Тресик внезапно появился перед двойником Ши Фэна.


Несмотря на то, что двойник уже активировал Поступь Ветра, он всё ещё был медленнее черепахи по сравнению с Королём Орков. Тресик не испытывал ничего, кроме презрения, к муравьям 1-го Ранга вроде Ши Фэна. Поэтому Король Орков решил уничтожить эту маленькую крысу, чтобы она не замарала его Божественный Кристалл.


Не дожидаясь хода Тресика, двойник активировал Защитный Клинок.


Выводы Ши Фэна были действительно точными.


Разница в Характеристиках между ними была просто слишком велика. Прежде чем двойник успел даже поднять свой меч, чтобы защитить себя, большой меч Тресика уже поразил его.


Хотя Ши Фэн уже изучил Уровень Текущей Воды и даже постиг Ускорение Поточной Воды, между ним и Королём Орков Тресиком было качественное различие. Перед абсолютной мощью все трюки были бесполезны. Характеристики Короля Орков были в десятки раз выше, чем у Ши Фэна. Даже если техники Ши Фэна были более впечатляющими, их эффекты были ограничены.


В мгновение ока заряды блока Защитного Клинка были исчерпаны.


Сразу же после этого полоса красного света пронзила двойника. Не в силах сопротивляться, двойник Ши Фэна был побеждён.


Однако, пока Тресик разбирался с двойником, Ши Фэн уже активировал Поступь Ветра и использовал Свиток Скорости. Он даже активировал Освобождение Клинка, увеличив свою Ловкость на 80%, и активировал Дополнительный Навык Пламенных Сапог, Пламенный Рывок, увеличив свою Скорость Передвижения ещё на 100%.


В тот момент Ши Фэн был быстрее самого ветра.


К тому моменту, как Король Орков убил двойника, между Ши Фэном и сокровищем оставалось менее 20 ярдов.


«Ничтожество!». Тресик сразу же обнаружил Ши Фэна. Обернувшись, он бросился к вору.


Хотя Ши Фэн был очень быстр, в два-три раза быстрее своего двойника, он всё ещё был медленным, как улитка, по сравнению с Королём Орков.


Конечно…


Как только Ши Фэн находился в трёх ярдах от сокровища, Тресик внезапно появился позади него, и его меч опустился на маленькую крысу.


Однако Ши Фэн уже давно был к этому готов. Перед этим он активировал Ауру Земли. В тот момент, когда его засекли, он использовал Абсолютную Защиту, став неуязвимым на пять секунд.


Теперь, когда Ши Фэн был неуязвим, ему не нужно было беспокоиться об атаках Тресика. Принимая на себя атаки Короля Орков, он схватил хрустальный шар и сунул его в сумку.


Увидев это, Тресик был полон негодования; мощная аура, которая вырывалась из его тела, заставила даже Ши Фэна затаить дыхание. Если бы в тот момент он не был неуязвим, он бы уже давно умер.


С Божественным Кристаллом в руке Ши Фэн немедленно сменил Ауру Земли на Ауру Пространства и активировал Пространственное Перемещение. Затем он прыгнул в появившуюся пространственную трещину и покинул Башни Смерти.
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Глава 512



Глава 512: Убийство двух зайцев одним выстрелом


Тьма снова опустилась на Домен Бога. Огни в Городе Белой Реки ярко сияли.


После наступления ночи, за исключением небольшого количества экспертов и элитных групп, работающих на полях, большинству игроков оставалось лишь вернуться в город, чтобы отдохнуть.


Хотя в Городе Белой Реки было оживлённо, самой оживлённой областью, без сомнения, была Торговая Фирма Свет Свечи. Это было связано с Базовыми Комплектами Усиленной Брони.


Хотя Базовые Комплекты Усиленной Брони не были такими же мощными, как Базовые Комплекты Брони Маны, последних было слишком мало. Они не могли конкурировать с большим количеством Базовых Комплектов Усиленной Брони, доступных в Торговой Фирме Свет Свечи каждый день.


В баре высокого класса неподалёку от Торговой Фирмы Свет Свечи…


Фэн Сюаньян сидел на открытой террасе на втором этаже, с улыбкой на лице глядя на Торговую Фирму Свет Свечи.


«Я хочу посмотреть, как долго вы сможете продержаться», – высокомерно захихикал Фэн Сюаньян.


Поначалу Фэн Сюаньян немного волновался, что процветанию бизнеса Торговой Фирмы Свет Свечи не будет конца. В таком случае было бы нелегко справиться с Фирмой в будущем. Однако в процессе переманивания работников Фирмы Фэн Сюаньян обнаружил секрет, фатальную слабость Торговой Фирмы.


И этот секрет заключался в том, что только три человека в Торговой Фирме знали, как изготавливать Базовый Комплект Усиленной Брони.


Имея в распоряжении всего лишь трёх человек было бы просто невозможно удовлетворить запросы большого количества игроков в Городе Белой Реки. Даже если бы это было возможно, для этого потребовалось бы много времени. К тому моменту игроки переросли бы свои потребности в этих комплектах.


Узнав этот фатальный секрет, Фэн Сюаньян начал тратить огромные суммы денег на покупку Базовых Комплектов Усиленной Брони, покупая столько, сколько мог.


Во-первых, он хотел истощить запасы Торговой Фирмы Свет Свечи. Как только у Фирмы не осталось бы ни одного Базового Комплекта Усиленной Брони, её популярность начала бы падать, что ограничило бы бизнес. Хотя Фэну Сюаньяну пришлось вложить огромную сумму Монет, купленные им Базовые Комплекты Усиленной Брони не были абсолютно бесполезными. Напротив, они были особенно полезны в рейдах Командных Подземелий.


Во-вторых, помимо создания собственных Резиденций Гильдий, различные Гильдии в Звёздно-Лунном Городе также стремились накопить достаточно денег для покупки золотых Земель города. Помимо этого, эти Гильдии также постоянно совершали рейды в масштабные Подземелья, улучшая Популярность и снаряжение своей Гильдии.


Между тем, Фэн Сюаньян, помимо предоставления Базовых Комплектов Усиленной Брони своим командам, также продавал часть другим городам.


В других городах не было филиала Торговой Фирмы Свет Свечи, поэтому там не было доступных Базовых Комплектов Усиленной Брони. С помощью каналов Преисподней Фэн Сюаньян продал эти комплекты различным Гильдиям других городов. Когда эти Гильдии увидели комплекты, они боролись изо всех сил, чтобы купить их. В результате он получил огромную прибыль, перепродав комплекты.


Это действительно позволило ему убить двух зайцев одним выстрелом. Он мог не только истощить запасы комплектов Торговой Фирмы Свет Свечи, но и получить прибыль от их перепродажи. Как что-то могло пойти не так?


Однако, празднуя свой план, Фэн Сюаньян также хорошо понял, насколько грозной была Торговая Фирма Свет Свечи.


К счастью, Фирма была лишь в Городе Белой Реки, и в ней было всего три кузнеца, способных изготовить Базовые Комплекты Усиленной Брони. Если бы Торговой Фирме Свет Свечи когда-нибудь удалось разрешить эти две проблемы, она определённо смогла бы доминировать на рынке Звёздно-Лунного Королевства. Если бы это произошло, кто бы смог конкурировать с ней?


Фэн Сюаньян не мог сдержать свою зависть.


«Почему Торговая Фирма Свет Свечи не моя?». Фэн Сюаньян глубоко ненавидел Меланхоличную Улыбку.


Если бы Торговая Фирма Свет Свечи согласилась сотрудничать, она бы уже находилась в его владении. С деньгами, которые он мог заработать через Торговую Фирму, его позиция в Преисподней также поднялась бы. Тогда те, кто в тот момент были над Фэном Сюаньянем, стали бы подчиняться ему.


«Хмф. Вы думали, что лишь потому, что вы откажетесь продать мне Торговую Фирму, я окажусь беспомощен против вас? Фирма попадёт в мои руки!». Фэн Сюаньян уже мог представить себе момент, когда он завладеет правами на Торговую Фирму Свет Свечи, и тогда было бы лишь вопросом времени, когда вся сила Преисподней в Звёздно-Лунном Королевстве попала бы под его контроль. После этого было бы детской забавой расправиться с Боевой Гильдией вроде Нулевого Крыла.


Когда Фэн Сюаньян наслаждался вином победы, рядом с ним сел слегка полный мужчина средних лет в роскошной одежде.


«Молодой Мастер Фэн, могу я узнать, почему вы вызвали меня сюда сегодня?». Хотя мужчина средних лет был лишь 10-го Уровня и едва соответствовал минимальным требованиям для входа в город, его тело излучало отчётливую проницательность. В частности, его маленькие глазки-бусинки очень напоминали глаза старого хитрого лиса.


«Как продвигается задача, которую я тебе поручил?», – тихо спросил Фэн Сюаньян.


«Молодой Мастер Фэн, не беспокойтесь, я уже обсудил это со многими членами Торговой Фирмы Свет Свечи. Хотя лишь около десятка Продвинутых Подмастерьев Кузнеца официально перешли на нашу сторону, многие выразили своё намерение сделать это. Я полагаю, что в ближайшем будущем многие Продвинутые Подмастерья Кузнеца охотно перейдут на нашу сторону. Тогда в Торговой Фирме Свет Свечи начнётся дефицит товара. Когда популярность Фирмы упадёт, нам станет ещё легче переманивать её членов. Если у них закончатся сотрудники, даже с хорошим Магазином и Базовыми Комплектами Усиленной Брони расширение будет невозможно», – усмехнулся мужчина средних лет.


«Отлично, ты хорошо поработал. Если преуспеешь, то получишь свою справедливую долю», – с удовлетворением кивнул Фэн Сюаньян.


———–


Тем временем в одной из комнат ковки Торговой Фирмы Свет Свечи Меланхоличная Улыбка нахмурилась, будучи явно обеспокоенной.


Несколько мгновений назад ещё несколько Продвинутых Учеников Кузнеца попросили расторгнуть их контракты. Кроме того, эти немногие Продвинутые Ученики Кузнеца обладали редкими дизайнами ковки.


Хотя эти люди должны были выплатить компенсацию, в десятки раз превышающую стоимость изученных ими дизайнов ковки, для Торговой Фирмы Свет Свечи это всё ещё было огромной потерей. Фирме было нелегко заполучить эти дизайны ковки. Как они могли сохранить своих клиентов без этих товаров?


«Поистине подло. Я не ожидала, что взращу столько предателей. Я не должна была позволять этим людям изучать эти дизайны ковки». Меланхоличная Улыбка скрежетала зубами. Она глубоко сожалела о том, что сосредоточилась на этих людях, предоставляя им редкие дизайны ковки и позволяя им быстро стать Продвинутыми Подмастерьями Кузнеца.


Внезапно Ши Фэн открыл дверь в комнату ковки и вошёл. Однако, из-за его молчания, когда Меланхоличная Улыбка заметила его, он уже стоял прямо перед ней.


«Лидер Гильдии!», – удивлённо воскликнула Меланхоличная Улыбка. «Почему вы здесь?».


«Посмотри-ка, как ты задумалась. У тебя какая-то проблема?», – спросил Ши Фэн, смеясь.


Ши Фэн был в очень хорошем настроении. После кражи Божественного Кристалла у Мифического Монстра Короля Орков Тресика и успешного побега он отправился в Город Белой Реки, опасаясь, что Король Орков настигнет и убьёт его. Теперь, когда Ши Фэн вернулся в Город Белой Реки, даже если бы Король Орков действительно догнал его, он не смог бы вторгнуться в город.


«Лидер Гильдии, я бесполезна… Я не смогла оправдать ваших ожиданий… Подумать только, что я взрастила так много неблагодарных ублюдков…». Сожаление наполнило глаза Меланхоличной Улыбки. Ши Фэн доверил ей так много редких дизайнов ковки и даже неоднократно подчёркивал, что она должна позволять изучать их только тем, кто заслуживает доверия, но в итоге…


Слушая бормотание Меланхоличной Улыбки, Ши Фэн не мог удержаться от смеха.


«Так вот в чём дело!».


«Нет проблем. Хотя мы потеряли несколько редких образцов ковки, разве мы не заработали несколько миллионов Кредитов взамен?». Ши Фэн спокойно улыбнулся. Затем он достал пачку дизайнов ковки и бросил их на каменную платформу. «Раз Ошеломляющая Улыбка хочет переманить наших Продвинутых Подмастерьев Кузнеца, изучивших редкие образцы ковки, то флаг им в руки. Если они могут себе это позволить, пусть переманивают столько членов, сколько захотят. Я совсем не против».
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Глава 513



Глава 513: Таинственный хрустальный шар


Меланхоличная Улыбка никогда прежде не видела ни одного из многочисленных дизайнов ковки, разбросанных на каменной платформе.


«Это…», – Меланхоличная Улыбка была ошеломлена. «Лидер Гильдии, это ведь не сон, верно?».


Она была великолепным кузнецом, поэтому знала, насколько ценны были эти дизайны ковки.


В то время как дизайны ковки, которые можно было приобрести у Ассоциации Кузнецов, не были особенно ценными, дизайны ковки, полученные в других местах, были. Это было связано с низкой вероятностью выпадения дизайнов ковки. Однако обычных дизайнов ковки было недостаточно для взращивания кузнеца, поэтому они такими дорогими. Особенно это касалось дизайнов ковки, которые имели очень низкий шанс выпадения и предназначались для создания очень полезных изделий. Цены на такие дизайны ковки были астрономическими.


Кроме того, был ещё один тип дизайнов ковки, который был ещё более ценным, например, Дизайн Ковки Базового Комплекта Усиленной Брони. В тот момент, помимо трёх копий Альянса Горизонта, ни у кого их больше не было. Более того, никто не знал, где взять эти дизайны ковки. В результате они ценнее даже Эпического Снаряжения.


Что касается доступных в тот момент дизайнов ковки, Меланхоличная Улыбка изучила практически все доступные дизайны. Даже если бы она не обладала ими, она по крайней мере знала бы о них.


Тем не менее, она никогда раньше не слышала, и уж тем более не видела дизайнов ковки, которые Ши Фэн разложил на столе.


Когда Меланхоличная Улыбка взглянула на дизайны ковки, её глаза засверкали.


На данном этапе игры игроки отчаянно нуждались в каждом предмете, создаваемым этими дизайнами ковки.


«Большинство этих дизайнов ковки содержат инструкции для создания Камня Света. Некоторые также предназначены для создания Снаряжения из Таинственного Железа и Таинственного Серебра от 25-го Уровня до 30-го Уровня. Ты можешь позволить любому Продвинутому Подмастерью Кузнеца изучить Дизайны Ковки Камня Света», – усмехнулся Ши Фэн. Затем он медленно сказал: «Однако, только трое из вас могут изучить эти дизайны ковки снаряжения. Ты также можешь оставить некоторые из них в качестве наград для членов, которые станут Обычными Кузнецами, но все те, кто захотят изучить их, должны будут возобновить свои контракты. Если они решат покинуть Альянс Горизонта, пускай. Но сначала они должны будут компенсировать Гильдии стоимости образцов ковки в двадцатикратном размере. Если Ошеломляющая Улыбка хочет переманить наших людей, пусть разбираются с этим».


Ши Фэн уже давно догадывался, что Ошеломляющая Улыбка попытается переманить его Лайфстайл игроков.


Эти Подмастерья Кузнеца изначально присоединились с намерением заработать себе на жизнь. Поскольку Ошеломляющая Улыбка была готова предложить абсурдную зарплату в дополнение к выплате компенсации, многие, естественно, поддались бы искушению.


Ши Фэн неоднократно говорил Меланхоличной Улыбке быть осторожной при наборе персонала именно потому, что он хотел избежать подобной ситуации. Он также делал это с намерением сообщить Меланхоличной Улыбке о серьёзности этого вопроса.


Только проходя трудности, можно было расти.


Было много вещей, которые невозможно было познать из опыта других. Только через собственный опыт можно было обрести мудрость. Теперь, когда Меланхоличная Улыбка лично столкнулась с подобной ситуацией, в будущем она, безусловно, стала бы более тщательно отбирать талантливых игроков.


В тот момент у Ши Фэна было большое количество Дизайнов Ковки Камня Света. Если Ошеломляющая Улыбка была готова заплатить цену, чтобы переманить членов Альянса, Ши Фэн был бы только рад этому. Дизайны Ковки Камня Света была очень распространена. В прошлом каждый дизайн ковки продавался всего за несколько Золотых. Более того, это было в тот момент, когда большинство игроков достигло 45-го Уровня. Эти дизайны ковки не были особенно ценными.


Просто текущие уровни игроков были ещё недостаточно высоки, чтобы заполучить их, в результате чего они были значительно ценнее. Исходя из первоначальной оценки Ши Фэна, каждый Дизайн Ковки Камня Света должен был стоить несколько десятков Золотых.


Если бы ему требовалось больше Дизайнов Ковки Камня Света, он мог заполучить тонну в любое время. Таким образом, Ши Фэну не нужно было ждать, пока прибыль от Камней Света будет медленно расти. Одна только 20-кратная компенсация, которую пришлось бы заплатить Ошеломляющей Улыбке, могла принести абсурдное количество Кредитов. Ши Фэн мог разбогатеть, просто продавая Продвинутых Подмастерьев Кузнеца.


«Лидер Гильдии, я определённо буду более осторожна при выборе тех, кому я позволю изучить эти дизайны ковки». Меланхоличная Улыбка невероятно взволнованно смотрела на Дизайны Ковки Камня Света, разбросанные на каменной платформе. Однако больше всего она была рада прощению и поддержке Ши Фэна.


«Всё в порядке, просто выбери их наугад. Будет даже лучше, если ты выберешь тех, кто уже собирался уйти в Ошеломляющую Улыбку. Пускай Ошеломляющая Улыбка переманивает столько людей, сколько сможет. Иначе как ещё мне зарабатывать деньги?», – засмеялся Ши Фэн.


«Но…», – на мгновение Меланхоличная Улыбка хотела отговорить Ши Фэна. Однако, когда она посмотрела на дизайны ковки на столе, она внезапно всё поняла. «Тогда я исполню ваши указания, Лидер Гильдии».


Для других Дизайны Ковки Камня Света могли быть сокровищем. Однако, судя по поведению Ши Фэна, казалось, что они не представляли никакой ценности. Однако другие ещё не знали об этом. Они были бы полными идиотами, если бы не извлекли выгоды из жадности Ошеломляющей Улыбки, пока у них была такая возможность.


Вскоре Меланхоличная Улыбка выбрала трёх Продвинутых Подмастерьев Кузнеца. Двое из них всерьёз подумывали о том, чтобы перейти в Ошеломляющую Улыбку. Они были готовы остаться только за достойную плату. Поэтому Меланхоличная Улыбка решила дать им такую возможность.


На самом деле в Альянсе Горизонта было много других членов с такими же намерениями. Тем не менее, чтобы убедить других в редкости Дизайнов Ковки Камня Света, она не могла позволить слишком многим изучить его одновременно. Ценность предмета определялась его редкостью. Если бы Меланхоличная Улыбка не сделала этого, Дизайны Ковки Камня Света потеряли бы свою ценность.


Как только эти два Продвинутых Подмастерья Кузнеца научились бы производить Камни Света, их личная ценность значительно возросла бы. В дополнение к готовности этих двоих покинуть Альянс Горизонта, Ошеломляющая Улыбка попыталась бы переманить их любой ценой. В конце концов, они не только нанесли бы удар по Торговой Фирме Свет Свечи, но и украли бы два высоко оценённых “таланта” Торговой Фирмы.


Когда Меланхоличная Улыбка разобралась с ситуацией с Дизайном Ковки Камня Света, Ши Фэн отправился в свою собственную кузнечную комнату. Он создал для себя отдельную кузнечную комнату в каждом филиале Торговой Фирмы Свет Свечи. Кроме Ши Фэна в эти комнаты никто больше не допускался. Он хотел, чтобы у него всегда был доступ к кузнечной комнате.


В тихой кузнечной комнате Ши Фэн осторожно достал Божественный Кристалл из своей сумки.


Полупрозрачный хрустальный шар на каменном столе выглядел обыденно и непримечательно. Как ни посмотри, но это был просто обычный хрустальный шар. Однако Король Орков Тресик принёс в жертву сотни тысяч своих подчинённых, чтобы заполучить это сокровище. Более того, этому сокровищу даже удалось мгновенно убить Небесного Рыцаря 4-го Ранга, изучившего запрещённый приём. Ценность хрустального шара была очевидна.


«Но для чего же используется эта штука?». Ши Фэн не мог увидеть ничего особенного в хрустальном шаре, несмотря на то, что внимательно наблюдал за ним продолжительное время.


Более того, в информации о Божественном Кристалла сказано, что это был всего лишь Обычный предмет. Помимо этого, никакой другой информации не отображалось. Божественный Кристалл также не обладал статусом Неизвестный или Неоценённый.


«О нём есть какая-то скрытая информация?». Чем больше Ши Фэн думал об этом, тем больше чувствовал, что это было возможно.


В Домене Бога было много удивительных предметов, которые казались обычными на первый взгляд, но на самом деле содержали невероятную силу.


В прошлом был игрок, который купил кусок полуразрушенной брони на базаре, позднее обнаружив, что эта броня на самом деле была бронёй Эпического ранга. Подобное часто происходило в Домене Бога.


Только при возникновении особых условий можно было раскрыть истинную ценность сокровища.


Затем Ши Фэн использовал Всевидящие Глаза.


Однако по прошествии минуты никакой реакции так и не последовало. Он не смог ничего больше узнать о хрустальном шаре.


«Может быть, уровня моего навыка идентификации недостаточно?», – пробормотал Ши Фэн. «Нет, этого не может быть. Я помню, как Шарлин говорила, что Всевидящие Глаза, активированные с помощью Золотой Стигматы, является вторым по силе навыком идентификации в Домене Бога. Мне требуются другие предметы, чтобы активировать истинную функцию Божественного Кристалла?».


Ши Фэн был поражён. Потратив столько усилий, чтобы украсть этот предмет, он не мог его использовать; ему всё ещё нужно было выполнить какие-то особые условия. Тем не менее, Ши Фэн понятия не имел, что это были за условия. Это было крайне неприятно.


«Хм? Разве он не напоминает немного тёмно-синий хрустальный шар, который я получил в Вечном Дворе?». После повышения мозговой деятельности Ши Фэна, его память стала невероятной. До сих пор он не мог ничего сделать с тёмно-синим хрустальным шаром. Поскольку оба предмета были хрустальными шарами и были связаны с Богами, если бы кто-то в тот момент сказал Ши Фэну, что эти два предмета не были связаны между собой, он ни за что не поверил бы этому человеку.


Подумав об этом, Ши Фэн немедленно покинул кузнечную комнату и бросился к Банку.
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Глава 514



Глава 514: Божественная Мощь


Резиденция Гильдии Ошеломляющей Улыбки в Городе Белой Реки…


«Что ты сказал?», – Фэн Сюаньян резко ударил кулаком по столу. Затем он в гневе произнёс: «Эти ублюдки вдруг подняли цену? Они что, держат нас за дураков?».


«Молодой Мастер, пожалуйста, успокойтесь», – посоветовал полный мужчина средних лет. «Они подняли цену не без причины, а потому, что у них для этого есть повод».


«Повод? У таких Продвинутых Подмастерьев Кузнеца? У Ошеломляющей Улыбки нет недостатка в людях такого уровня!», – сказал, нахмурившись, Фэн Сюаньян, и в его глазах промелькнуло убийственное намерение.


Хотя его семья была успешной, он не был единственным, кто боролся за право стать преемником. Фэн Сюаньян присоединился к Преисподней именно потому, что нуждался в помощи организации для достижения своей цели. Обнаружив уникальное положение Домена Бога через внутреннюю информацию Преисподней, он немедленно использовал этот шанс и вложился в игру виртуальной реальности. Если бы он смог создать для себя наследство, вопрос о том, чтобы стать преемником семьи, был бы решён.


Фэн Сюаньян потратил такую большую сумму денег, чтобы переманить этих людей, лишь потому, что хотел нанести удар по Торговой Фирме Свет Свечи. Из-за продолжающейся войны с Нулевым Крылом ежедневные затраты Ошеломляющей Улыбки были огромными. Следовательно, все деньги, потраченные на то, чтобы разобраться с Торговой Фирмой Свет Свечи, были его собственными. Ликвидные средства Фэна Сюаньян составляли всего несколько сотен миллионов Кредитов, поэтому он не мог быть слишком расточительным.


Хотя Продвинутые Подмастерья Кузнеца действительно были редки, с теми деньгами, что у него были, Фэн Сюаньян легко мог нанять десятки Продвинутых Подмастерьев Кузнеца из Ассоциации Кузнецов. Это было намного проще и дешевле, чем переманивать Продвинутых Подмастерьев Кузнеца из Торговой Фирмы Свет Свечи. Он не только должен был предложить этим людям большие выгоды, но также должен был заплатить астрономическую компенсацию. Более того, даже когда эти кузнецы присоединились бы к нему, они были бы бесполезны, поскольку их Лайфстайл навыки были бы обнулены.


«Молодой Мастер Фэн, те двое, о которых я упомянул, несколько особенные».


«Особенные?! Только потому, что они особенные, они осмелились поднять оговорённую цену в три раза?! Они действительно считают себя настоящими Кузнецами?!».


«Молодой Мастер Фэн, хотя они и не Кузнецы, они недавно изучили редкий дизайн ковки. Теперь они могут производить Камни Света. Камень Света – это предмет, который позволяет игрокам гриндить и прокачиваться даже в течение ночи. При этом игроки не будут ограничены по времени. Более того, производить Камни Света довольно дёшево, поэтому это очень прибыльный товар. В том же время, среди Продвинутых Подмастерьев Кузнеца из Торговой Фирмы Светой Свечи, лишь трое изучили этот дизайн ковки. Поэтому, естественно, они подняли цену».


«Камень Света? Подобное в самом деле существует? Ты установил, как им удалось заполучить дизайн ковки?».


Услышав о функции Камня Света, Фэн Сюаньян сразу понял, насколько огромной была его ценность. Если бы он смог заполучить Дизайны Ковки Камня Света, ему не пришлось бы тратить деньги, чтобы переманивать членов Торговой Фирмы Свет Свечи. Он смог бы просто полагаться на Камни Света, чтобы одолеть Торговую Фирму Свет Свечи и доминировать на рынке Звёздно-Лунного Королевства.


«Торговая Фирма Свет Свечи держит это в секрете, поэтому такие члены низкого ранга, как они, не имеют доступа к данной информации. Тем не менее, я отправил кое-кого, чтобы расследовать этот вопрос. Похоже, что Торговая Фирма Свет Свечи имеет ограниченное количество этих Дизайнов Ковки Камня Света. В противном случае они позволили бы изучить их большему числу своих членов».


«Кроме того, я также слышал, что три Кузнеца Света Свечи не производят Камни Света, а фокусируются на производстве Базовых Комплектов Усиленной Брони. Вполне возможно, что Торговая Фирма слишком занята и решила позволить своим Продвинутым Подмастерьям Кузнеца вместо этого производить Камни Света. Другими словами, возможно, что у Света Свечи есть лишь три Дизайна Ковки Камня Света. Если мы сможем переманить двух из них, это станет серьёзным ударом по Торговой Фирме».


«Ты прав. Если мы позволим Свету Свечи произвести большое количество Камней Света, с ними будет сложнее справиться. Меланхоличная Улыбка, эта чёртова женщина! Она в самом деле осмелилась затеять со мной игру! Теперь я покажу ей, что такое боль! Мне плевать, что для этого потребуется, но перемани этих двоих! Будет ещё лучше, если ты сможешь переманить и третьего тоже!». Когда Фэн Сюаньян вспомнил высокомерие Меланхоличной Улыбки, он не смог сдержать смеха.


«Молодой Мастер Фэн, не волнуйтесь, эти двое уже в наших руках. Только последний довольно упрямый. Его цена может быть намного выше, чем у других. В дополнение к последнему контракту Света Свечи наши расходы на этот раз могут превысить 50 миллионов», – осторожно сказал мужчина средних лет. В конце концов, это была огромная сумма денег. Они должны были потратить 50 миллионов Кредитов, чтобы переманить трёх человек, и большей частью этой суммы была компенсация. Исходя из его первоначальной оценки, Дизайн Ковки Камня Света должен был стоить около 100 Золотых. Если они собирались переманить всех трёх кузнецов, им пришлось бы заплатить компенсацию в размере 6000 Золотых.


«Просто сделай это. Если мы сможем переманить всех трёх кузнецов на нашу сторону, это будет стоить того», – сказал Фэн Сюаньян, стиснув зубы. Если бы он смог украсть и человека, и дизайн ковки, он сделал бы это в мгновение ока. Однако Торговая Фирма Свет Свечи не была настолько глупой. Даже дураки понимали, насколько ценны были уникальные товары. Подобные предметы могли значительно увеличить конкурентоспособность Магазина.


После этого мужчина средних лет покинул зал заседаний, чтобы договориться с Продвинутыми Подмастерьями Кузнеца.


———–


Тем временем в Банке Города Белой Реки Ши Фэн уже арендовал для себя Частный Склад.


Если игрок хотел поместить действительно ценный предмет в Банках Домена Бога и не хотел, чтобы о нём узнали другие, у него была возможность арендовать Частный Склад и отдельную комнату. Без разрешения владельца никто не мог попасть внутрь Частного Склада. Однако, в отличие от Общественного Склада, ежедневная плата за который составляла всего несколько Медных Монет, аренда Частного Склада была недешёвой.


В Маленьком Частном Складе было 30000 ячеек для предметов. Ежедневная арендная плата день составляла 30 Серебряных Монет, а минимальный срок аренды составлял один месяц, что в сумме составляло 9 Золотых. Если игрок арендовал склад на три месяца, то получал скидку, но даже тогда ему всё равно пришлось бы потратить 25 Золотых.


Средний Частный Склад имел до 100000 ячеек для предметов, а ежедневная аренда составляла 1 Золотой. Аренда на один месяц стоила 30 Золотых, а на три месяца – 85 Золотых.


Большой Частный Склад имел до 500000 ячеек для предметов, а ежедневная арендная плата составляла 4 Золотых. Аренда на один месяц стоила 120 Золотых, а на три месяца – 350 Золотых.


Как правило, обычные игроки вообще не арендовали Частных Складов. Однако, как только игроки достигали более высоких уровней, зарабатывать Монеты становилось намного проще. Многие игроки, которые вели бизнес, обычно арендовали Частные Склады.


Ши Фэн без колебаний арендовал два Больших Частных Склада. Более того, он арендовал оба на три месяца. Один был лично для него, а другой – для Гильдии.


Таким образом, Акве Роуз и остальным не пришлось бы беспокоиться о шпионах из других Гильдий при получении предметов, имеющих большое значение. Подобные инциденты не были редкостью в Домене Бога в прошлом. Было много Гильдий, которые не арендовали Частные Склады, и в результате чего другие Гильдии узнавали некоторые их секреты.


Несмотря ни на что, Ши Фэн должен был арендовать один Частный Склад для Гильдии в качестве меры предосторожности.


Затем Ши Фэн вошёл в свой Частный Склад. Внутри были аккуратно выстроены ряды шкафов.


Ши Фэн немедленно переместил все предметы из Публичного Склада в свой Частный Склад. Частный Склад немедленно распределил все предметы по категориям, избавив Ши Фэна от необходимости заниматься этим самому.


После этого Ши Фэн открыл шкаф. Внутри был один тёмно-синий хрустальный шар. Ши Фэн добыл его в Вечном Дворе. Однако этот хрустальный шар был слишком мощным. Даже обладая чрезвычайно высоким сопротивлением, Ши Фэн терял по 1000 HP каждую секунду, просто прикасаясь к нему. Если бы обычный игрок прикоснулся к этому хрустальному шару, скорее всего, он умер бы на месте.


«Смерть от прикосновения?». Ши Фэн вспомнил, как он заполучил тёмно-синий хрустальный шар. Внезапно его осенило. Разве, когда он украл Божественный Кристалл у Короля Орков, не произошло то же самое?


Лишь потому, что Божественный Кристалл ещё не был запечатан, Небесный Рыцарь 4-го Ранга немедленно умер, коснувшись его.


«Интересно, возможно ли это?». Ши Фэн немного нервничал, доставая Божественный Кристалл из своей сумки. Затем он осторожно положил его внутрь шкафа рядом с тёмно-синим хрустальным шаром. Он хотел посмотреть, как эти два хрустальных шара отреагируют, если их поместить рядом.


В тот момент, когда Ши Фэн поместил Божественный Кристалл в шкаф, два хрустальных шара внезапно испустили ослепительный свет, осветив весь Частный Склад. Сильное давление, которое оказывали два шара, заставило тело Ши Фэна ощутить тяжесть.


«Божественная Мощь!», – потрясённо произнёс Ши Фэн.


В этот момент в его голове прозвучало звуковое оповещение.


Система: Хотите ли вы снять печать и объединить два хрустальных шара?
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Глава 515



Глава 515: Легендарный Предмет


Услышав звук оповещения системы, Ши Фэн ощутил одновременно шок и нерешительность.


И тёмно-синий хрустальный шар, который он получил из Вечного Двора, и Божественный Кристалл, который он украл у Короля Орков, были необычайно ценными предметами. Они были даже ценнее Эпического предмета.


Тем не менее, Ши Фэн должен был объединить их…


Если бы он согласился, то потерял бы один из двух предметов.


Поскольку Ши Фэн был перевоплощённой душой, Эпические предметы не были для него особенно ценными. Пока его команда была достаточно сильной, у него было бы много способов получить больше Эпических предметов. Тем не менее, никто не мог заполучить предметы выше Эпического ранга благодаря одной лишь силе. Для этого также требовались удача и возможности.


Если бы Ши Фэн отказался, ему пришлось бы искать какой-то другой способ активировать эти два предмета.


«К чёрту, я сделаю это!», – согласился Ши Фэн, стиснув зубы.


Внезапно два хрустальных шара превратились в два пузыря жидкости. Хрустальный шар, полученный Ши Фэном из Вечного Двора, превратился в синюю жидкость, а прозрачный хрустальный шар, который Ши Фэн украл у Короля Орков, – в золотую жидкость. Затем две жидкости слились, и, словно они пытались поглотить друг друга, вновь образовавшаяся жидкость становилась то синей, то золотой. Между тем, Божественная Мощь, источаемая обеими жидкостями, становилась всё сильнее с течением времени.


«Это действительно слияние?». Когда Ши Фэн был поглощён Божественной Мощью двух жидкостей, его дискомфорт стал невыносимым.


После нескольких минут сопротивления друг другу две жидкости наконец стали одной.


Тёмно-синий хрустальный шар из Вечного Двора вышел победителем.


После слияния форма предмета также изменилась. Вместо хрустального шара теперь это был тёмно-синяя металлическая чаша. На внешней её стороне были выгравированы бесчисленные крошечные синие руны. Вокруг чаши было слабое фиолетовое кольцо света. В тот момент Божественная Мощь чаши было намного сильнее, чем то, что Ши Фэн ощущал ранее.


«Какая сила!», – воскликнул Ши Фэн.


Он даже мог бы гарантировать, что это был самый мощный предмет, который он когда-либо видел. Даже Дыхание Небесного Дракона намного уступало этой синей металлической чаше.


Если бы это место было Частным Складом, Ши Фэн определённо вызвал бы переполох в зале Банка. Любой игрок, попавший в Божественную Мощь синей чаши, не смог бы двигаться. В конце концов, если даже Ши Фэн, будучи Святым Клинка 1-го Ранга, испытывал трудности, то у игроков 0-го Ранга не было и шанса.


Если бы Ши Фэн смог контролировать эту синюю чашу, у него не было бы проблем, даже столкнись он с армией из тысяч элитных игроков.


Ши Фэн немедленно проверил информацию о чаше.


Однако, в тот миг, когда Ши Фэн щёлкнул, чтобы проверить Характеристики чаши, он получил -5000 ледяного урона, мгновенно потеряв половину своего запаса здоровья.


«Чёрт, не чересчур ли это?». Ши Фэн посмотрел на свою полностью замороженную руку, покрытую слоем пурпурного льда. Если бы его палец приблизился чуть ближе к чаше, он, скорее всего, умер бы на месте…


Затем Ши Фэн посмотрел на Характеристики чаши.


[Святой Грааль] (Легендарный Предмет).


Легенда гласит, что Святой Грааль принадлежит Богине Жизни и обладает способностью даровать вечную жизнь. Однако после Рагнарёка Бог Войны уничтожил Святой Грааль и поместил его в Вечный Двор. Восстановление Святого Грааля требует достаточной Божественной Силы. Лишь с Вечным Сердцем можно поистине стать обладателем Святого Грааля.


Активируемый навык.


Сила Эволюции: пожертвуйте своей Жизненной Силой, чтобы развить выбранный предмет. Однако существует небольшая вероятность того, что процесс эволюции потерпит неудачу. Качество развитого предмета не может превышать Фрагментированный Легендарный ранг.


Перезарядка: 10 дней.


К тому времени Ши Фэн закончил читать Характеристики чаши, его челюсть окончательно отвисла.


Легендарный Предмет!


Он впервые видел его.


Хотя Святой Грааль не был ни оружием, ни элементом снаряжения, среди различных типов предметов, найденных в Домене Бога, такие инструменты, как Святой Грааль, было труднее всего получить. Они были гораздо реже и ценнее оружия или снаряжения.


Более того, судя по описанию Святого Грааля, было очевидно, что его ранг ещё можно было повысить. Однако Ши Фэну требовалась Божественная Сила, чтобы сделать это. Такие предметы, как Божественный Кристалл, могли питать его.


Однако, глядя на потоки света, вырывающиеся из Святого Грааля, Ши Фэн не мог сдержать горького смеха.


Хотя он нашёл такой удивительный предмет, он не мог дотронуться или контролировать его.


Ши Фэн также никогда не слышал о предмете, называемом Вечным Сердцем. Как и где он должен был заполучить его?


К счастью, Ши Фэн всё ещё мог использовать Силу Эволюции. В конце концов, ему не нужно было контролировать Святой Грааль, чтобы использовать Навык. Ему нужно было лишь пожертвовать частью своей Жизненной Силы.


Под “Жизненной Силой” подразумевались HP игрока. Ши Фэн мог отдать столько HP Святому Граалю, сколько тот хотел.


«Хм? Это неправильно». Ши Фэн задумался на мгновение, чувствуя, что что-то было не так.


Навык, способный развить предмет… настолько мощный навык должен был требовать не только принесения в жертву HP. Даже 10-дневная Перезарядка навыка была незначительной.


Домен Бога всегда следовал правилу равноценного обмена.


Однако это явно не был равноценный обмен. В противном случае, даже если шанс успеха не был 100%, возможность получать Фрагментированный Легендарный предмет каждые десять дней всё ещё была поразительна.


Естественно, Ши Фэн хотел опробовать это.


Перезарядка Святого Грааля составляла десять дней. Если бы он не активировал его немедленно, разве это не было бы упущенной возможностью?


«Какой предмет мне стоит развить?». Ши Фэн начал просматривать свои склад и сумку, чувствуя, что не может выбрать.


У него был всего один шанс развить предмет каждые десять дней. Если бы предмет, который Ши Фэн развил сейчас, не был для него особенно полезным, это было бы огромной потерей.


«Стоит ли мне развить Кольцо Семи Светил?». Ши Фэн взглянул на кольцо на своём пальце.


Будучи Копией Божественной Реликвии, Кольцо Семи Светил уже было пугающе мощным даже на Эпическом ранге. Если бы кольцо было улучшено до Фрагментированного Легендарного ранга, оно было бы божественным.


«Нет». Ши Фэн немедленно покачал головой.


Если бы он развил кольцо до Фрагментированного Легендарного ранга, Требования к Снаряжению определённо возросли бы. Тогда Ши Фэн не смог бы надеть кольцо, что оказало бы сокрушительный эффект на его текущую силу. Более того, Ши Фэн не сомневался в том, что вероятность успеха повышения предмета до Фрагментированного Легендарного ранга была бы ужасно низкой. Было бы очень жаль упустить возможность развить предмет.


Лучший выбор, который он мог сделать в тот момент, – это повысить предмет из Тёмного Золота до Эпического предмета.


Приняв решение, Ши Фэн перевёл взгляд на Тень Чистилища. Если бы он смог превратить это Оружие из Тёмного Золота в Эпическое Оружие, это бы значительно повысило его общую боевую мощь. Тогда с лёгкостью смог бы одолеть даже Солнечное Лето.


Однако, будучи Лидером Гильдии, главным приоритетом для Ши Фэна было увеличение силы его Гильдии. В тот момент его личная сила была достаточной. Даже если бы он стал немного сильнее, это не повлияло бы на Гильдию.


Внезапно Ши Фэна осенило.


«Ну конечно! Как я мог забыть! Есть же ещё Сердце Икара!», – засмеялся он.


Если бы Ши Фэн развил Сердце Икара, это очень помогло бы Гильдии. Одни лишь жалкие пять очков Удачи позволили ему получить так много Комплектов Снаряжения 1-го Ранга.


Если бы Ши Фэн смог развить Сердце Икара, повысив Удачу, которую он давал, хоть немного, разве это не позволило бы ему получить ещё лучшие предметы?


Хотя Сердце Икара уже было способно развиваться, для этого требовались души монстров ранга Лорда. Но даже так, основываясь на оценках Ши Фэна, он смог бы развить Сердце Икара лишь до ранга Тёмного Золота. В конце концов, это был предмет, который он получил из Сундука с Сокровищами из Тёмного Золота. Было бы невозможно получить ожерелье Эпического ранга.


«Я выберу тебя». Ши Фэн улыбнулся, сняв Сердце Икара со своей шеи. Затем он переключил Кольцо Семи Светил на Ауру Воды и активировал Цветение Жизни, исцелив себя. Ранее он получил значительное количество урона, лишь приблизившись к Святому Граалю. Ши Фэну пришлось бы снова дотронуться до него, поэтому он должен был восполнить свой запас здоровья до максимального. Он не мог позволить себе потерять лишние HP.


Через мгновение Ши Фэн восстановил весь свой запас здоровья в десять тысяч с лишним HP.


Затем Ши Фэн нажал на сенсорный экран, который был очень близко к Святому Граалю, и решил использовать Силу Эволюции.


В тот момент, когда его палец коснулся сенсорного экрана, Ши Фэн потерял 7000 HP. Однако Цветение Жизни быстро восстановило значительное количество недостающих HP. Только когда он восстановился до полного HP, Ши Фэн выбрал Сердце Икара в качестве цели эволюции.


Система: Готовы ли вы навсегда потерять 400 HP, чтобы развить Сердце Икара?


«Дерьмо, так вот какое требование на самом деле?!», – выругался Ши Фэн. Это в самом деле была перманентная потеря HP! Неудивительно, что этот навык позволял развить предмет до Фрагментированного Легендарного ранга!
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Глава 516



Глава 516: Успешная Эволюция


Помимо повышения уровня, в Домене Бога игрокам было чрезвычайно трудно получить постоянные Характеристики.


Потеря 400 HP или эквивалентных им 20 очков Выносливости значительно ослабила бы игрока.


Даже для Ши Фэна это было бы серьёзной потерей, не говоря уже о других игроках.


Однако, несмотря на то, что Ши Фэн увидел истинную сторону Силы Эволюции, он всё же, хотя и неохотно, решил пожертвовать 400 HP.


Хотя 400 HP были драгоценными, они не могли превзойти повышение Сердца Икара до Эпического ранга. Более того, Ши Фэн знал несколько методов, которые могли бы позволить ему перманентно увеличить свою Выносливость. Так что он мог бы легко восполнить эту потерю.


Затем Ши Фэн кликнул “Согласен”, и внезапно сила Божественной Мощи Святого Грааля была высвобождена.


В следующее мгновение нити зелёного света потекли из тела Ши Фэна в Священный Грааль. После того, как Святой Грааль поглотил 400 HP Ши Фэна, он выпустил пурпурный луч в Сердце Икара.


Сердце Икара мгновенно высвободило ослепительное золотое сияние, заставив Ши Фэна закрыть глаза.


После того, как золотое сияние исчезло, Ши Фэн открыл глаза и посмотрел на Сердце Икара, обнаружив, что ожерелье теперь излучало слабое пурпурное сияние.


«Получилось?». Ши Фэн начал нервно просматривать Характеристики ожерелья.


Если бы это не удалось, то Ши Фэн навсегда потерял бы 400 HP впустую. Более того, ему также пришлось бы прождать десять дней до следующей попытки.


Однако, после изучения Характеристик Сердца Икара, Ши Фэна разжал кулаки, и его мгновенно переполнила радость.


Верно, это удалось!


[Сердце Икара] (Ожерелье, Ранг Таинственного Железа [Можно развить]).


Требования к Снаряжению: Все Характеристики 120.


С 20-го Уровня до 80-го Уровня (На данный момент 30-й Уровень).


Все Характеристики +18.


Удача +7.


Дополнительный навык.


Божественное Провидение: Временное повышение Удачи игрока на 25 очков на 30 секунд.


Перезарядка: 45 минут.


Условие Эволюции: Поглотить Жизненную Силу 300 игроков, чтобы развить до ранга Таинственного Серебра (0/300).


После развития ранг Сердца Икара повысился с Бронзового до Таинственного Железа. Удача увеличилась с 5 до 7 очков. Кроме того, Перезарядка Божественного Провидения сократилась с одного часа до 45 минут. Это сэкономило бы Ши Фэну много времени.


Однако самым лучшим улучшением было изменение Условия Эволюции.


Первоначально для развития Сердца Икара требовалось убивать монстров ранга Лорда. Более того, требовалось убить целых 100 Лордов. Монстры ранга Лорда были крайне редки, и Ши Фэну пришлось бы потратить много времени, чтобы убить столько. Теперь, когда условия были скорректированы, Ши Фэну нужно было лишь убить 300 игроков и поглотить их Жизненную Силу.


Лорда было очень трудно найти, но игроков было полно повсюду.


Пока Ши Фэн усердно работал, он мог очень быстро улучшить Сердце Икара до Эпического ранга. После этого он смог бы получать огромную прибыль, открывая Сумеречные Сундуки с Сокровищами.


Думая об этом, Ши Фэн не мог сдержать волнения.


Если бы не продолжающаяся война с Ошеломляющей Улыбкой, ему было бы трудно найти противников. Теперь, однако, его цель была ясна. Ши Фэн использовал бы игроков Ошеломляющей Улыбки в качестве жертвы для Сердца Икара.


«Теперь, когда филиал Ошеломляющей Улыбки в Городе Белой Реки был побеждён, будет непросто найти большие группы игроков. Возможно, мне стоит отправиться в Кленовый Город и взглянуть на ситуацию там», – подумав некоторое время, Ши Фэн посчитал, что Кленовый Город был лучшим местом для этой миссии.


Ошеломляющая Улыбка уже стала гегемоном Кленового Города. Членам Ошеломляющей Улыбки нечего было опасаться в районе Кленового Города. Ши Фэну было бы гораздо легче находить там цели, чем в Городе Белой Реки.


Затем Ши Фэн надел на шею Сердце Икара и направился в Зал Телепортации Города Белой Реки.


Он с нетерпением ждал улучшения Сердца Икара до Эпического ранга. Даже ночь в Домене Бога не могла сдержать желания Ши Фэна.


Чем раньше он улучшил бы ожерелье до Эпического ранга, тем быстрее смог бы получить лучшие предметы из Сумеречных Сундуков с Сокровищами. Можно было бы получить даже Эпические предметы. Если бы Ши Фэн смог достать несколько Эпических предметов, это бы очень помогло Гильдии. Естественно, он хотел улучшить ожерелье как можно раньше.


Что касается Камней Света, то Ши Фэн полностью доверял способностям Меланхоличной Улыбки. Он полагал, что уже очень скоро Камни Света начнут приносить ему огромную прибыль.


В тот момент, когда Ши Фэн прибыл к Залу Телепортации, зазвонил его коммуникатор. На этот раз звонила Нежный Снег, которая была занята укреплением своей власти в качестве нового Лидера Гильдии Уроборос.


Хотя Нежный Снег избавилась от своего сильнейшего конкурента, Цао Чэнхуа, начавшаяся в результате этого внутренняя борьба в Уроборосе привела к распаду первоклассной Гильдии. Если Нежный Снег хотела укрепить свою власть, ей пришлось бы приложить много усилий и потратить на это много времени. Кроме того, более сильный противник, первоклассная Гильдия Звёздный Альянс, затаился, выжидая момента, чтобы нанести удар.


Ши Фэн никогда не думал, что у Нежного Снега найдётся время, чтобы связаться с ним, учитывая количество проблем, которые она пыталась решить в тот момент.


«Лидер Гильдии Чёрное Пламя, могу я спросить, есть ли у вас время, чтобы поговорить прямо сейчас?».


На лице Нежного Снега как всегда была спокойная и элегантная улыбка. Она выглядела словно богиня, которая держала всё под своим контролем. Однако, хотя на первый взгляд она выглядела совершенно нормально, она не могла обмануть Ши Фэна.


Он чувствовал, что Нежный Снег стала слабее, чем раньше. Если даже такая сильная женщина, как Нежный Снег, была измотана, можно было представить, насколько ужасной была ситуация в Уроборосе.


Однако, когда Ши Фэн подумал об этом, он почувствовал, что это было вполне ожидаемо. Нежный Снег совсем недавно получила контроль над Уроборосом. Число людей, которым она могла доверять, было ограничено. Между тем, Цао Чэнхуа, управлявший Уроборосом в течение стольких лет, не сдавался так легко, будучи изгнанным со своего поста. А если учесть, что Гильдии также угрожал сильный враг в лице Звёздного Альянса, то Нежному Снегу, конечно же, было бы трудно справиться с ситуацией.


«Мисс Снег, не нужно ничего скрывать. Наши Гильдии – союзники, так что не стесняйтесь говорить всё как есть», – откровенно сказал Ши Фэн.


Нежный Снег горько улыбнулась, услышав слова Ши Фэна. «Чувства Лидера Гильдии Чёрное Пламя как всегда остры. Тогда я буду говорить откровенно. Я звоню по поводу Торговой Фирмы Свет Свечи, которая внезапно появилась на одной из Золотых Земель Звёздно-Лунного Города, и Торговой Фирмы Свет Свечи в Городе Белой Реки. Помимо вас, мне в голову не приходит больше не один человек во всём Звёздно-Лунном Королевстве, способный создать подобные фирмы».


«Верно, я действительно основатель». Ши Фэн не пытался это скрыть, поскольку у него не было на то причин.


Он уже давно говорил с Нежным Снегом о своих планах по созданию Лайфстайл Гильдии. Тогда он надеялся использовать славу Уробороса для продвижения своей Торговой Фирмы. Даже без этого звонка Нежного Снега он собирался обратиться к ней за помощью в продвижении Торговой Фирмы Свет Свечи в подходящее время.


Будучи первоклассной Гильдией, Уроборос имел своих членов практически в каждом крупном городе Звёздно-Лунного Королевства. Были филиалы даже в других королевствах. Если бы Гильдия помогла в продвижении, бизнес Торговой Фирмы Свет Свечи процветал бы.


Тем не менее, поставки Базовых Комплектов Усиленной Брони просто не могли удовлетворить спрос. Даже если бы Уроборос начал продвигать фирму немедленно, это не увеличило бы существенно её доход. Поэтому Ши Фэн решил пока что не искать помощи у Нежного Снег.


«Превосходно, так всё будет гораздо проще. Я хочу инвестировать в Торговую Фирму Свет Свечи. Мне не нужно много акций; 20% будет достаточно. Естественно, вы получите должную компенсацию».


«Компенсация будет включать в себя 30% акций Уробороса, а также фонды, каналы и материалы, которые позволят Торговой Фирме быстро развиваться. Что вы думаете о моём предложении?».
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Глава 517



Глава 517: Судьба делает из людей дураков


Стоило признать, что предложение было заманчивым.


Даже Чжао Юэжу и Старейшины Уробороса, стоявшие рядом с Нежным Снегом, были шокированы её предложением.


В конце концов, Уроборос был первоклассной Гильдией, обладавшей огромным состоянием. Гильдия достигла своего нынешнего статуса лишь после многих лет борьбы. Хотя внутренняя борьба в Уроборосе была серьёзной, сама Гильдия всё ещё была пугающе сильной. Гильдии второго класса всё ещё не могли сравниться с ней.


Тем не менее, Нежный Снег намеревалась обменять 30% акций Уробороса всего на 20% акций Торговой Фирмы в дополнение к предоставлению различных фондов и каналов. Это решение было просто безумным.


«Снег, ты сошла с ума? У тебя сейчас всего 50% акций Уробороса, но ты всерьёз собираешься отдать Чёрному Пламени 30%? Что ты будешь делать, если Чёрное Пламя объединится с Цао Чэнхуа?», – тихо уговаривала подругу Чжао Юэжу.


Хотя Чжао Юэжу доверяла Чёрному Пламени, 30% акций Уробороса были слишком важны. При правильном использовании, Нежный Снег легко могла переманить больше Старейшин Гильдии на свою сторону. Таким образом, Цао Чэнхуа не смог бы больше так легко оказывать влияние на Гильдию. Использование акций Уробороса для укрепления власти Нежного Снега и усиления Гильдии было гораздо выгоднее, чем получение 20% акций Торговой Фирмы Свет Свечи.


«Верно, Юная Мадам Снег. Вы должны тщательно всё взвесить. Эти акции – последнее средство, оставленное Молодым Мастером, чтобы вы могли контролировать Цао Чэнхуа. Хотя Цао Чэнхуа больше не может играть в Домен Бога, в реальном мире его авторитет в компании не был затронут ни в малейшей степени. Если вы отдадите эти акции кому-то другому и потеряете эту защиту, он легко сможет объединить усилия с другими акционерами компании, чтобы противостоять вам», – мужчина лет пятидесяти лет в одежде дворецкого также пытался убедить Нежный Снег.


«Вам больше не нужно ничего говорить. Я знаю, что делаю», – Нежный Снег покачала головой, ожидая ответа Ши Фэна.


Она не была дурой. Она знала, что это не была стоящая сделка. Тем не менее, Нежный Снег настаивала на заключении этой сделки, чтобы углубить отношения между двумя Гильдиями.


Хотя она была Лидером Гильдии Уроборос и одним из основных акционеров компании, ни её авторитет, ни её слова не имели никакого веса. К сожалению, хотя она пыталась взращивать множество людей сама, под её командованием было слишком мало способных сотрудников. Особенно это касалось экспертов Домена Бога.


Цао Чэнхуа управлял Уроборосом уже много лет, поэтому у него были время и ресурсы, чтобы взрастить множество экспертов.


Из-за победы Нежного Снега над Цао Чэнхуа в Домене Бога, он решительно приказал всем находящимся под его руководством экспертам покинуть Гильдию. Кроме того, Цао Чэнхуа также сотрудничал со многими Старейшинами Уробороса и тайно переводил членов из Гильдии, постепенно разделяя её пополам.


Если бы Уроборос разделился пополам, то акции, находившиеся в распоряжении Нежного Снега, потеряли бы всякое значение. Так что она решила использовать их, чтобы перетянуть Нулевое Крыло на свою сторону.


Хотя в тот момент Нулевое Крыло занимало лишь один город и, казалось, уступало многим Гильдиям второго класса, в Город Белой Реки был вторым по численности населения в Звёздно-Лунном Королевстве. Это было намного лучше, чем занимать три-пять небольших городов с населением всего в несколько сотен тысяч игроков.


В частности, увидев силу Е Фэна и Фиолетового Облака…


Хотя Нулевое Крыло всё ещё было развивающейся Гильдией, Нежный Снег видела в ней огромный потенциал. Когда придёт время, Нулевое Крыло разорвёт на части всех врагов и станет гегемоном Звёздно-Лунного Королевства.


В тот момент, одно то, что Чёрному Пламени удалось основать Торговую Фирму Свет Свечи на одной из Золотых Земель Звёздно-Лунного Города, демонстрировало его способности и силу.


Ши Фэн был ошеломлён предложением Нежного Снега не меньше других. Он никак не ожидал, что она сделает такое заманчивое предложение.


Однако Ши Фэн всё же покачал головой и сказал: «Мисс Снег, ваше предложение действительно очень заманчиво. Однако, пожалуйста, позвольте мне отказаться».


«Отказаться? Почему?», – шокировано спросила Нежный Снег.


По сути, она просто бросала деньги в лицо Ши Фэна. Если бы Нулевое Крыло и Уроборос объединили свои силы, они не только смогли бы восполнить недостатки друг друга, но и стали бы отличным подспорьем друг для друга на пути к тому, чтобы стать гегемонами Звёздно-Лунного Королевства. Она не могла понять, почему Ши Фэн решил отклонить подобное предложение.


«Насколько я понимаю, вы надеетесь быстро решить внутренние проблемы Уробороса, но я не хочу, чтобы Нулевое Крыло вмешивалось во внутреннюю борьбу других Гильдий», – объяснил Ши Фэн. «Однако у меня есть другое предложение, которое может заинтересовать Мисс Снег».


«Другое предложение?», – с любопытством спросила Нежный Снег.


«Всё очень просто. Мисс Снег просто нужно привести членов Уробороса в Нулевое Крыло. Я могу передать Мисс Снег 15% акций Нулевого Крыла». Хотя голос Ши Фэна был совершенно спокойным, его слова были невероятно шокирующими.


«Вы пытаетесь аннексировать Уроборос?!», – возмутилась Нежный Снег.


Уроборос не принадлежал ей целиком. Первоначально Гильдия принадлежала её брату. Однако из-за того, что с её братом произошёл несчастный случай, Цао Чэнхуа воспользовался этой возможностью и проложил себе путь к вершине. Всё это время Нежный Снег думала о том, как помочь Уроборосу вернуть его былую славу, так как же она могла согласиться объединить Уроборос и Нулевое Крыло?».


«Есть ли разница?», – ответил Ши Фэн. «Уроборос существует только на бумаге. Хотя вы получили должность Лидера Гильдии Уробороса, вы не обладаете соответствующими полномочиями. Рано или поздно Уроборос разделится на две части, так почему бы не присоединиться к Нулевому Крылу?».


У Ши Фэна были свои соображения относительно Гильдии Нежного Снега.


На самом деле Уроборос был не так уж важен для него. Единственная причина, по которой Ши Фэн решил предложить 15% акций Нулевого Крыла, заключалась исключительно в самой богине войны, Нежном Снеге. Всё остальное мало что значило для него.


В прошлом Цао Чэнхуа победил Нежный Снег. Учитывая, что вся Гильдия была настроена против неё, было вполне естественно, что она проиграла. Не считая самых лояльных последователей Нежного Снега, ни один человек не встал на её сторону. Так как же она могла победить?


Даже если собственные способности Нежного Снега были поразительны, а её сила прославлялась во всём Домене Бога, чаяния людей невозможно было легко поколебать одной лишь силой.


Хотя в этот раз Ши Фэн помог Нежному Снегу выиграть соревнование, её судьба не сильно изменилась. Большинство членов Уробороса были подчинёнными Цао Чэнхуа. Он мог просто вывести своих людей и сформировать свою собственную Гильдию. Просто это стоило бы ему немалой суммы денег.


Однако у Цао Чэнхуа не было другого выбора.


В конце концов, Уроборос распался бы.


Какой смысл был Нежному Снегу так стараться? Было бы намного лучше, если бы она воспользовалась возможностью, пока небольшая часть Гильдии всё ещё поддерживала её, и присоединилась к Нулевому Крылу.


Секунды медленно шли.


Обе стороны молча смотрели друг на друга.


В тот момент сложные эмоции переполняли Лидера Уробороса.


Нежный Снег выиграла соревнование, но потеряла Гильдию.


Это предложение идеально подходило для решения сложившейся ситуации. Несмотря на её отчаянные усилия по сохранению Гильдии, в конце концов, Нежный Снег не могла избежать своей судьбы.


«Судьба делает из людей дураков!», – тихо воскликнула она.


Затем Нежный Снег посмотрела на Чжао Юэжу и нескольких Старейшин Уробороса, стоявших рядом с ней. Все они были людьми, которым она доверяла больше всего. К тому времени, когда Цао Чэнхуа вывел бы всех своих подчинённых из Уробороса, Гильдия фактически перестала бы существовать. Тогда Уроборосу будет очень тяжело выжить в Звёздно-Лунном Королевстве.


В конце концов, Уроборос и Звёздный Альянс были заклятыми врагами. Даже если бы Гильдия существовала только на бумаге, Звёздный Альянс не позволил бы ей сорваться с крючка. Лишь полностью стерев Уроборос из Домена Бога, они успокоились бы.
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Глава 518



Глава 518: Нарушение баланса


Через некоторое время Нежный Снег издала небольшой вздох.


Ши Фэн видел сквозь экран беспомощность, с которой боролась Нежный Снег. Однако её реакция была вполне естественной. В конце концов, кто бы с готовностью объединил Гильдию, в которую было вложено столько усилий, с другой Гильдией?


Однако у Ши Фэна были свои соображения на этот счёт.


Даже если Нулевое Крыло и Уроборос были союзниками, Гильдии проживали в двух разных городах. И поскольку никто не мог предсказать будущее, и высшее руководство Нулевого Крыла, и члены Гильдии должны были постоянно быть начеку. Чтобы не добавлять беспокойств Нулевому Крылу, лучшим решением была бы аннексия Уробороса.


Это действительно было неслыханно.


Чтобы такая маленькая Гильдия, как Нулевое Крыло, действительно посмело аннексировать первоклассную Гильдию?


Однако Ши Фэн обладал силой и уверенностью в успехе.


У Нулевого Крыла в тот момент было множество экспертами. Также была постоянная поставка средств от Торговой Фирмы Свет Свечи, поэтому Нулевое Крыло мог позволить себе аннексировать гигантскую Гильдию вроде Уробороса. Более того, после получения торговых каналов Уробороса Торговая Фирма Свет Свечи могла получить дополнительную прибыль.


Кроме того, после стольких лет работы в виртуальном игровом мире, у Уробороса должно было быть много постоянных клиентов, которые были очень богаты и готовы тратить много денег на игры виртуальной реальности, а также корпоративных спонсоров. В противном случае Гильдия не имела бы такого впечатляющего дохода.


Мастерская Нулевого Крыла в тот момент всё ещё расширяла свою клиентскую базу. Если бы Мастерская сумела заполучить старых клиентов Уробороса, она смогла бы очень быстро заработать большие суммы Кредитов, в отличие от текущего состояния Мастерской, в котором она не имела стабильного дохода и требовала, чтобы Ши Фэн сам искал источник.


«Лидер Гильдии Чёрное Пламя, мне нужно время, чтобы обдумать этот вопрос», – сказала Нежный Снег, успокоившись. «Поскольку Лидер Гильдии Чёрное Пламя не собирается продавать акции Торговой Фирмы Свет Свечи, могу я купить у вас немного Монет?».


Хотя в виртуальном торговом центре было много людей, продававших свои Монеты, доступный объём был очень небольшим. Более того, каждая вторая Гильдия в игре также пыталась купить Монеты оптом, что делало практически невозможным приобретение больших сумм. Таким образом, Уроборос мог рассчитывать только на свои собственные команды по фарму денег, чтобы покрывать ежедневные расходы Гильдии.


«Мисс Снег, вы должны знать, как сильно сейчас все Гильдии хотят Монет. Однако, если вы заинтересованы лишь в покупке небольшой суммы, проблем не должно быть. Могу я узнать, сколько вы собираетесь купить?», – спросил Ши Фэн.


Хотя он уже потратил довольно много денег, Торговая Фирма Звёздный След и Торговая Фирма Свет Свечи обеспечивали ему значительный ежедневный доход. Он мог легко продать одну или две тысячи Золотых.


«Мне не нужно много. Хватит и 5000 Золотых подойдут», – сказала Нежный Снег, немного подумав. «Я могу немедленно перевести 50 миллионов Кредитов за них».


5000 Золотых должно было едва хватить, чтобы стабилизировать текущую ситуацию Уробороса. Если бы она создала Резиденцию Гильдии и дала членам Гильдии определённую надежду, Цао Чэнхуа стало бы сложнее переманивать игроков.


«Пять тысяч? Мисс Снег, вы слишком высокого обо мне мнения», – горько улыбнулся Ши Фэн. «Я могу продать вам 2000 Золотых по рыночной цене. Однако мне потребуется помощь Уробороса, чтобы купить несколько участков Земли в десяти крупнейших городах Звёздно-Лунного Королевства и продвинуть Торговую Фирму Свет Свечи. Что вы об этом думаете?».


Рыночная стоимость Монет постоянно снижалась. В тот момент 1 Золотая Монета стоила около 6000 Кредитов. Примерно за такие же деньги можно было купить элемент Снаряжения из Таинственного Железа 25-го Уровня или Снаряжения из Таинственного Серебра 20-го Уровня.


Предложение Нежного Снега о покупке 5000 Золотых за 50 миллионов Кредитов было намного выше рыночной стоимости. Однако, даже если у неё было 50 миллионов Кредитов, она не могла купить и 4000 Золотых, а уж тем более 5000. В противном случае, корпоративные гиганты давно бы скупили все доступные Земли в крупных городах.


Можно сказать, что в тот момент Монеты были на пике своей стоимости. Купив хороший участок Земли, можно было вернуть потраченные деньги десятикратно. Крупные корпорации, естественно, не стали бы сдерживать расход своих Кредитов. К сожалению, подобное было попросту невозможно.


«Две тысячи Золотых?», – Нежный Снег была ошеломлена.


Она назвала сумму в 5000 Золотых лишь с намерением узнать возможности Нулевого Крыла. Во всём Домене Бога не было ни одной Гильдии, способной выложить 5000 Золотых, но Ши Фэн сказал, что готов продать ей 2000 Золотых.


Две тысячи Золотых!


Чтобы получить столько денег, Нежному Снегу пришлось бы несколько дней без устали пытаться купить Монеты, а также набрать команды по фарму денег в Гильдии и её приближенных. С другой стороны, даже после покупки такого количества золотых Земель Ши Фэн всё ещё мог позволить себе продать 2000 Золотых.


Его богатство было просто неслыханным…


«Неужели этого недостаточно?». Ши Фэн задумался на мгновение, прежде чем сказать: «Я могу предложить вам не более 3000 Золотых. Если этого всё ещё недостаточно, вам придётся самостоятельно искать другие пути».


Нежный Снег много раз помогала ему, поэтому Ши Фэн был готов помочь ей в меру своих способностей, пока это было в его силах.


Хотя у него было много денег, он нуждался в этих деньгах, чтобы покупать Земли и открывать Магазины в других городах. Кроме того, Ши Фэн также должен был оставить деньги для Гильдии на случай чрезвычайной ситуации.


«Спасибо, я немедленно переведу вам деньги», – сказала очень обрадованная Нежный Снег. Этих 3000 Золотых в дополнение к 2000 Золотых, которые были у неё на руках, было бы достаточно для покупки участка Земли и создания резиденции Гильдии Уроборос, а также поддержания ежедневных расходов Гильдии. Таким образом, Цао Чэнхуа было бы гораздо труднее разорвать Уроборос.


———–


После того, как Ши Фэн продал 3000 Золотых Нежному Снегу через виртуальный торговый центр, он телепортировался в Кленовом Городе.


Кленовый Город также считался крупным городом в восточном регионе Звёздно-Лунного Королевства. В городе было около миллиона игроков. Это было также одной из причин того, что многие люди с оптимизмом смотрели на Ошеломляющую Улыбку.


Помимо нескольких небольших Гильдий, Ошеломляющая Улыбка была единственной большой Гильдией в городе. Они уже избавились ото всех конкурентов в Кленовом Городе. Можно сказать, что Ошеломляющая Улыбка полностью укрепилась там. Другим Гильдиям было бы очень трудно создать в Кленовом Городе даже малейшие неприятности.


Когда Ши Фэн бродил по улицам Кленового Города, большинство игроков, которых он видел, были членами Ошеломляющей Улыбки. Каждый из этих членов Ошеломляющей Улыбки выставлял напоказ своё высокомерие, а игрокам других Гильдий оставалось лишь делать всё возможное, чтобы не стоять у них на пути.


«Ошеломляющая Улыбка открыла Торговую Фирму в Кленовом Городе! Название Магазина – “Ошеломляющая Торговая Фирма”, и он находится в центральном районе! Предметы там намного дешевле, чем в Магазинах NPC! Там также предлагается множество предметов, которые не доступны в Магазинах NPC! Если вы заинтересовались, пожалуйста, заходите!».


Многие члены Ошеломляющей Улыбки громко рекламировали Ошеломляющую Торговую Фирму, привлекая внимание многих игроков.


В конце концов, принадлежащие игрокам Магазины были намного лучше, чем те, что принадлежали NPC. В частности, ни один из Магазинов NPC не продавал Оселки. Обычно можно было купить такие предметы только у Подмастерьев Кузнеца. В отличие от Города Белой Реки, в Кленовом Городе не было Торговой Фирмы Звёздный След, которая позволяла игрокам покупать много предметов, обычно не встречающихся в Магазинах NPC.


«Ошеломляющая Улыбка действительно доминирует здесь. К сожалению, пока что так всё и останется». Ши Фэн в тот момент сидел под небольшим открытым павильоном, потягивая вино и наблюдая за оживлёнными улицами Кленового Города.


Через мгновение перед ним предстал мужчина лет сорока, почтительно произнёсший: «Приветствую, Лидер Гильдии Чёрное Пламя. Меня зовут Лян Чэнь. Лидер Гильдии Снег отправила меня к вам. Вот договор о том, что я буду покупать Землю от вашего имени. Пожалуйста, просмотрите его».


«Спасибо за труды». Ши Фэн взял договор и быстро пробежал по нему глазами. Убедившись, что всё в порядке, он поставил свою подпись и сказал: «Тогда давайте отправимся в мэрию».
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Глава 519



Глава 519: Тихая резня


В мэрии Кленового Города…


В тот момент Лян Чэнь, человек, которому Нежный Снег поручила помочь Ши Фэну в покупке Земли, был совершенно ошеломлён.


Недолго думая, Ши Фэн купил участок Земли, расположенный в центральном районе города, стоимостью более 2000 Золотых. Сразу после этого он основал Роскошный Магазин за 1000 Золотых. В общей сложности Ши Фэн потратил более 3000 Золотых за несколько минут.


Лян Чэнь был одни из тех, кому Нежный Снег доверяла безоговорочно, поэтому она уже поделилась с ним своими знаниями о Ши Фэне.


Следовательно, Лян Чэнь знал, что Ши Фэн недавно продал Нежному Снегу 3000 Золотых. В противном случае он не раскрыл бы тот факт, что у него уже было достаточно Репутации в Кленовом Городе, чтобы стать Бароном.


Хотя Кленовый Город был не так хорош, как Город Белой Реки, количество игроков, достигших Репутации Барона, было всё ещё крайне незначительным. На тот момент в Кленовом Городе было не больше трёх таких игроков.


Ранее Ши Фэн потратил 3000 Золотых. Теперь он снова потратил более 3000 Золотых. Подобный уровень богатства намного превосходил Уроборос.


Кто бы мог вести против Нулевого Крыла войну на истощение, когда у них было столько денег?


Только теперь Лян Чэнь наконец осознал, почему Ошеломляющая Улыбка, Гильдия, которая сумела доминировать над Кленовым Городом, не смогла одолеть Нулевое Крыло, и почему Нулевое Крыло было публично признано Гильдией номер один в Городе Белой Реки.


Высшие руководители других первоклассных Гильдий полагали, что, хотя Ошеломляющая Улыбка не могла сравниться с Нулевым Крылом в Городе Белой Реки, особенно с точки зрения числа экспертов, она всё равно выйдет победителем. В конце концов, у Ошеломляющей Улыбки было достаточно средств, в то время как Нулевое Крыло было Гильдией, не имеющей связей или капитала. Они считали, что Нулевое Крыло лишь сможет продержаться чуть дольше.


Однако теперь, когда Лян Чэнь увидел подобное своими глазами…


Даже трёх таких Гильдий как Ошеломляющая Улыбка было бы недостаточно, чтобы одолеть Нулевое Крыло.


«Похоже, небо в Кленовом Городе скоро изменится», – подумал Лян Чэнь, вздохнув.


Узнав больше о Домене Бога, различные Гильдии получили общее представление о его правилах. Если Гильдия хотела стать гегемоном в игре, ей требовалось три вещи: эксперты, финансы, состоящие в основном из Монет, и численность игроков, входящих в её состав.


Среди этих трёх пунктов количество членов было наименее важным, поскольку было очень легко увеличить численность Гильдии. Пока Гильдия обладает достаточным финансированием, она могла бы бесконечно увеличивать число своих членов.


Домен Бога отличался от прошлых игр виртуальной реальности, где число членов было главным приоритетом Гильдий. В прошлых играх виртуальной реальности различия между каждым отдельным игроком были слишком малы. В этих играх числа равнялись силе. Если одного человека не хватало, то можно было бы просто отправить группу. Если группы было недостаточно, то можно было бы отправить сотню игроков. Рано или поздно Гильдии удалось бы истощить своего врага.


К сожалению, Домен Бога был другим. Один высокоранговый эксперт мог в одиночку доминировать над всем регионом. Более того, в отличие от прошлых игр виртуальной реальности, высокоранговых экспертов Домена Бога было нелегко создать. В прошлом можно было легко стать экспертом высокого ранга, если у игрока было достаточно мощное снаряжение. Однако теперь игрокам требовались достаточно мощные боевые техники, чтобы квалифицироваться как высокоранговый эксперт.


Тем временем, Ошеломляющая Улыбка сильно отставала от Нулевого Крыла как в плане экспертов, так и в отношении финансов. Результат противостояния двух Гильдий уже был очевиден.


На самом деле, если бы Ошеломляющая Улыбка поспешно основала свою торговлю и заработала на этом большие суммы денег, у них был бы шанс на победу. Но теперь, когда прибыл Ши Фэн, как могла Ошеломляющая Улыбка бороться с Главным Кузнецом Звёздно-Лунного Королевства с их немногочисленными Лайфстайл игроками? Кроме того, у Торговой Фирмы Свет Свечи было три великолепных Кузнеца. Они были в несколько раз более могущественными, чем Продвинутые Подмастерья Кузнеца.


Торговая фирма Света Свечи также обладала тактическим оружием, известным как Базовые Комплекты Усиленной Брони. Проще говоря, у Ошеломляющей Улыбки не было никаких шансов на победу.


После того, как Ши Фэн получил от Ляна Чэня некоторую информацию о Кленовом Городе, он поспешил к Залу Телепортации.


Из информации, предоставленной ему Ляном Чэнем, Ши Фэн в основном узнал, что все элитные члены Ошеломляющей Улыбки предпочитали места гринда. Он мог использовать эту возможность, чтобы принести этих игроков в жертву Сердцу Икара.


Элитные члены Гильдий отличались от обычных игроков. Когда наступала ночь, обычные игроки обычно возвращались в свои города, чтобы отдохнуть или выйти из игры, тогда как элитные игроки продолжали выходить на поле. Из-за своих боевых техник или снаряжения у элитных игроков не было причин бояться монстров ночью. Правда их скорость прокачки несколько замедлилась в это время суток. Несмотря на это, это было намного лучше, чем невозможность прокачиваться вовсе, с которой сталкивались обычные игроки. Даже если бы их скорость прокачки была медленнее ночью, они постепенно увеличивали бы разрыв между собой и другими игроками. В результате уровни элитных членов Гильдий обычно были намного выше, чем у обычных игроков.


Главным местом гринда Ошеломляющей Улыбки был Драконий Хребет.


Драконий Хребет был областью прокачки от 25-го Уровня до 30-го Уровня. Основными монстрами там были Драконийцы. Драконийцы рождались с толстой чешуёй и наследовали беспрецедентную Силу Драконов. Они были идеальными воинами. Более того, поскольку они были ответвлением расы Драконов, Драконийцы также обладали врождённой любовью к сбору сокровищ. Следовательно, при убийстве Драконийцев был значительно более высокий шанс выпадения лута. В Драконьем Хребте было также много квестов, которые требовали от игроков убийства Драконийцев, так что многие игроки любили прокачиваться там.


Тем не менее, Ошеломляющая Улыбка монополизировала богатые на ресурсы регионы в пределах Драконьего Хребта. Таким образом, другие игроки могли выполнять квесты на убийство Драконийцев лишь в регионах с низкой плотностью монстров.


Вскоре после того, как Ши Фэн телепортировался на Драконий Хребет и находился в процессе поиска членов Ошеломляющей Улыбки, Меланхоличная Улыбка неожиданно связалась с ним.


«Лидер Гильдии, я выполнила задание, которое вы мне дали. Конечно же, они решили переманить всех трёх Продвинутых Подмастерьев Кузнеца, которые изучили Дизайн Ковки Камня Света, независимо от цены. В итоге все трое перешли к ним», – взволнованно сказала Меланхоличная Улыбка.


Поскольку все три Продвинутых Подмастерья Кузнеца ушли, это означало, что Торговая Фирма должна была получить компенсацию за три Дизайна Ковки Камня Света. Они заработали почти 50 миллионов Кредитов в мгновение ока. Что касается потери трёх Продвинутых Подмастерьев Кузнеца, то Меланхоличная Улыбка не была ни капли расстроена по этому поводу. После того, как Торговая Фирма Свет Свечи развилась, преимущества, которые она предоставляла своим членам, были чрезвычайно хороши. Кузнец Фирмы также получал неограниченную поставку материалов. Пока они усердно трудились, они могли зарабатывать много денег. Следовательно, в Торговую Фирму обратилось множество Подмастерьев Кузнеца. Среди них не было недостатка в Средних Подмастерьях Кузнеца. Потратив немного ресурсов на их взращивание, Торговая Фирма Свет Свечи получила бы ещё одну партию Продвинутых Подмастерьев Кузнеца в кратчайшие сроки.


Хотя Ошеломляющая Улыбка успешно переманила многих игроков из Торговой Фирмы Свет Свечи, количество Продвинутых Подмастерьев Кузнеца не уменьшилось с момента её создания. Напротив, они накопили больше кузнецов…


«Хорошо», – Ши Фэн тоже улыбнулся. С этой суммой и теми деньгами, что он получил от Нежного Снега, он мог вскоре привести в исполнение свой план по обучению экспертов. «Кстати, сколько Камней Света было произведено на данный момент?».


«Я тайно набрала десятки Продвинутых Подмастерьев Кузнеца в других городах, и они непрерывно производят Камни Света в Ассоциациях Кузнецов своего города. Пока что они ещё не слишком привыкли к производственному процессу, поэтому их скорость производства довольно медленна. Несмотря на это, у нас уже есть несколько сотен камней. За один или два дня мы должны накопить до 20000 штук», – уверенно сказала Меланхоличная Улыбка. «Тогда Свет Свечи станет именем нарицательным. Я гарантирую, что Свет Свечи будет Торговой Фирмой номер один в Звёздно-Лунном Королевстве».


Меланхоличная Улыбка произнесла эти слова не из высокомерия, а потому, что ценность Камней Света была просто неизмерима. Их могли позволить себе как элитные игроки, так и обычные игроки. Учитывая число игроков, производящих Камни Света в тот момент, они могли бы снабдить ими несколько городов.


После того, как Меланхоличная Улыбка закончила свой доклад, Ши Фэн тихо добрался до внутреннего региона Драконьего Хребта.


В тот момент через тёмный и тихий лес можно было наблюдать мерцание огней и слышать звуки взрывов. Причиной этих явлений были элитные игроки Ошеломляющей Улыбки, гриндившие Драконийцев.


Эти элитные игроки Ошеломляющей Улыбки были очень организованы. Формируя команды по двадцать человек, члены группы из ста игроков по очереди сражалась с армией Драконийцев. Они сражались с большой эффективностью. Пока одна команда сражалась, другие отдыхали и внимательно следили за окружением, не позволяя другим монстрам напасть на них исподтишка.


«Пожалуй, вы подойдёте, ребята», – сказал с улыбкой Ши Фэн.
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Глава 520



Глава 520: Эксперт, скрывающийся в темноте


Члены группы Ошеломляющей Улыбки из 100 человек в тот момент поочерёдно гриндили Гнездо Драконийцев.


В Драконьем Хребте Гнёзда Драконийцев считались землями сокровищ. Внутри этих Гнёзд можно было найти различные сундуки с сокровищами. Более того, по крайней мере один Босс охранял каждое Гнездо. Эти Боссы обычно имели ранг Полководца или Лорда. Гнёзда были также регионами с высокой плотностью ресурсов и были подходящими местами для того, чтобы элитные команды могли прокачиваться и улучшать своё снаряжение.


Эта группа из 100 членов Ошеломляющей Улыбки совершенно не заметила медленного приближения Ши Фэна.


Однако, когда Ши Фэн был примерно в 100 ярдах от команды, он внезапно остановился.


«Почему он здесь?».


Ши Фэн был озадачен, когда увидел худощавого мужчину, стоящего в первых рядах команды Ошеломляющей Улыбки.


С точки зрения снаряжения и Характеристик Ши Фэн в тот момент значительно превосходил игроков Домена Бога. Более того, благодаря мощному навыку идентификации Всезнающие Глаза, его зрение превосходило зрение обычных игроков. Даже ночью его обзор практически не ухудшался.


Между тем, худощавый человек, на которого смотрел Ши Фэн, был не кем иным, как Боевым Волком, истинным высокоранговым экспертом, которого он встречал несколько раз раньше. В тот момент Боевой Волк был уже Воином Щита 27-го Уровня 1-го Ранга. Его снаряжение также претерпело серьёзные изменения. В тот момент он носил лишь предметы 25-го Уровня из Тёмного Золота, а его запас здоровья был близок к 7000 HP. Боевой Волк лишь немного уступал Главному Танку Нулевого Крыла, Коле. Тем не менее, самым значительным изменением в этом человеке была Эмблема Гильдии на его груди.


Ши Фэн однажды попытался завербовать Боевого Волка в Нулевое Крыло. Однако последний был категорически против того, чтобы быть связанным Гильдией, поэтому Ши Фэн сдался. Тем не менее, теперь, мало того, что Боевой Волк присоединился к Гильдии, этой Гильдией была Ошеломляющая Улыбка…


Как это могло не шокировать Ши Фэна?


«Неудивительно, что прогресс Ошеломляющей Улыбки в рейдах Подземелий Кленового Города так быстр. Оказывается, он помогает им», – осознал Ши Фэн. Он лично был свидетелем того, насколько опытным был Боевой Волк. При поддержке Воина Щита 1-го Ранга Ошеломляющей Улыбки не потребовалось бы много времени, чтобы зачистить Командное Подземелье.


Однако Ши Фэн не мог понять, как Ошеломляющей Улыбке удалось убедить Боевого Волка.


В этой элитной группе из 100 человек, помимо Боевого Волка, Ши Фэн также мог видеть ещё нескольких экспертов. Эти люди явно отличались от элитных членов Ошеломляющей Улыбки. Решительная аура окружала их тела, и с точки зрения атаки и уклонения они явно были на голову выше элитных членов Ошеломляющей Улыбки.


Некоторые из этих экспертов даже достигли уровня истинного эксперта. Независимо от того, к какой Гильдии они бы присоединились, они были бы её главными бойцами. Что касается боевых техник и опыта, ни один из этих людей не уступал Парящему Змею Уробороса.


«Ошеломляющая Улыбка действительно умеет скрывать свои секреты. К счастью, я обнаружил это раньше времени. Если эти люди постепенно накопят свою силу в темноте, они станут серьёзной угрозой для Нулевого Крыла в будущем». Понаблюдав некоторое время, Ши Фэн обнаружил, что в этой группе из 100 человек было восемь истинных экспертов, включая Боевого Волка.


Даже в Нулевом Крыле не было столько истинных экспертов.


Хотя семь других истинных экспертов уступали Боевому Волку, они, скорее всего, были сильнее Колы и Пяти Демонов-Генералов. Лишь Летящая Тень из Пяти Демонов-Генералов мог сравниться с этими семью истинными экспертами. В настоящей битве, не обладая преимуществом в Характеристиках, Летящая Тень не продержался бы против любого из них. Единственными, кто могли сражаться с этими семью людьми, были Танец Огня, Аква Роуз и Фиолетовое Облако…


Разумеется, с точки зрения потенциала роста, один Кола уже намного превосходил этих семерых, не говоря уже об Акве Роуз и Фиолетовом Облаке, которые имели потенциал достичь ранга Бога.


В Домена Бога каждый несравненный эксперт, способный достичь ранга Бога, был необычайным существом. Эксперты, которые лишь коснулись Уровня Утончённости, не имели никаких шансов против них.


Кроме того, боевые техники этих экспертов напоминали техники Боевого Волка. Было очевидно, что они достигли тех навыков, которыми обладали теперь, после многих лет тренировок с Боевым Волком. Между тем Кола, Танец Огня, Летящая Тень и другие были просто обычными людьми. В прошлом им приходилось полагаться на себя и проходить бесчисленные испытания и ошибки, чтобы достичь нынешнего уровня.


«Количество экспертов в Домене Бога безгранично. Я действительно не могу игнорировать это», – увидев этих экспертов, Ши Фэн внезапно почувствовал, что он был слишком небрежен.


Население мира было огромным. Помимо того, что это была эпоха технологий, и человечество в целом было сосредоточено на физических тренировках, во всём мире было множество способных людей. Несмотря на то, что в прошлом Ши Фэн был Лидером Гильдии второго класса, он видел лишь небольшую часть Домена Бога. Он был всего лишь лягушкой на дне колодца. В Домене Бога было ещё много секретов, которых такая мелкая сошка, как он, был недостоин.


Взять хотя бы Боевого Волка. В прошлом Ши Фэн никогда не слышал об этом человеке, но его сила уже была так велика. Он определённо имел высокие шансы стать божественным экспертом 6-го Ранга в будущем. А это было лишь Звёздно-Лунное Королевство. В Домене Бога были сотни королевств и империй, и в королевствах экспертов было меньше всего. Можно было только представить, сколько экспертов и секретов было в Домене Бога, о которых Ши Фэн до сих пор не знал.


«Похоже, мне придётся быстро приступить к плану подготовки экспертов». Хотя Ши Фэн хотел тренировать Танец Огня и остальных, подталкивая их к Уровню Утончённости, чтобы они как можно скорее стали истинными высокоранговыми экспертами, он был просто слишком занят, чтобы заняться этим. У него также не было соответствующих технологи и ресурсов. Поэтому он сказал Танцу Огня и остальным тренироваться самостоятельно.


Увидев, что Боевой Волк и его команда углубились в Гнездо Драконийцев, Ши Фэн не торопился действовать. Вместо этого он тайно последовал за ними, выжидая удачного момента для атаки.


Дело было не в том, что Ши Фэн был неспособен убить этих игроков. Просто он надеялся разобраться с этими экспертами за один удар. Особенно с Боевым Волком. В прошлом, хотя Боевой Волк не был его другом, они также не были и врагами. Однако теперь, когда Боевой Волк присоединился к Ошеломляющей Улыбке, это означало, что он выступил против Нулевого Крыла. Естественно, Ши Фэн не мог этого так оставить.


Однако Ши Фэн был всего лишь одним человеком. Как он мог убить группу из ста игроков, если бы эти элитные игроки сосредоточились на спасении своих жизней? Не говоря уже о том, что среди них было восемь высокоранговых экспертов. Если бы Боевой Волк и семь других экспертов сотрудничали, чтобы справиться с ним, даже Ши Фэн столкнулся бы с угрозой смерти.


Так что он не спешил атаковать.


Самым важным качеством хорошего охотника было терпение. Охотнику также нужно было правильно выбирать время. Первая засада была особенно важна. Ши Фэн уже давно привык нападать на своих врагов из засады. К сожалению, местность была слишком открытой. Леса также покрывали окружающую среду, позволяя игрокам убегать и скрывать свои следы. Естественно, Ши Фэн не мог действовать опрометчиво и преждевременно раскрыть себя.


Более того, время в тот момент было на его стороне. В Домене Бога уже наступила ночь, и в это время суток обзор игроков значительно ухудшался. Если бы Ши Фэн скрылся под покровом тьмы, его было бы ещё труднее обнаружить. Кроме того, Ши Фэн в тот момент был 30-го Уровня. Его уровень был намного выше уровней монстров в Гнезде Драконийцев, поэтому монстрам было бы нелегко его обнаружить.


Время шло медленно, и Ши Фэн последовал за командой Боевого Волка, когда они углубились в Гнездо.


Не имея лучшего занятия, Ши Фэн открывал Сумеречные Сундуки с Сокровищами, когда Божественное Провидение было готово.


После того, как Сердце Икара эволюционировало, оно предоставляло гораздо больше очков Удачи. После активации Божественного Провидения Удача Ши Фэна могла достигать 32 очков. Это было на 7 очков больше, чем раньше. С каждым использованием Божественного Провидения Ши Фэн мог открывать до девяти сундуков с сокровищами, и была очень высокая вероятность того, что Ши Фэн получит один или два Комплекта Снаряжения 1-го Ранга из них.


После того, как Ши Фэн следовал за командой Боевого Волка на протяжении почти четырёх часов, он закончил Комплект Снаряжения Урагана, Комплект Снаряжения 1-го Ранга для Мечников.


«Что и следовало ожидать от божественного инструмента. Я открыл лишь половину сундуков с сокровищами и уже собрал Комплект Снаряжения 1-го Ранга. Если я смогу улучшить Сердце Икара до Эпического ранга и открыть оставшиеся Сумеречные Сундуки с Сокровищами, возможно, я смогу завершить Комплекты Снаряжения 1-го Ранга для всех классов». Ши Фэн взволнованно улыбнулся, глядя на новый Комплекту Снаряжения Урагана в своей сумке.


Будучи Комплектом Снаряжения 1-го Ранга для Мечников, Комплект Урагана уступал лишь Эпическому Комплекту Снаряжения. Он намного превосходил Комплект Снаряжения Когтя Дракона 20-го Уровня из Тёмного Золота, который был на Ши Фэне в тот момент. Более того, в отличие от Комплекта Когтя Дракона, Комплект Урагана был специально предназначен для Мечников.
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Глава 521



Глава 521: Развивающийся монстр


Будучи ближе всего к Эпическому Комплекту Снаряжения ниже 50-го Уровня, Комплект Снаряжения 1-го Ранга, естественно, был потрясающим.


Первоначально Ши Фэн не был очень уверен в том, что сможет одолеть Боевого Волка и остальных. Однако теперь, когда он завершил Комплект Снаряжения 1-го ранга для Мечника, его боевая мощь резко возросла.


Его шансы на победу над группой Боевого Волка из восьми высокоранговых экспертов также значительно возросли.


Затем Ши Фэн сменил Комплект Снаряжения Когтя Дракона на Комплект Снаряжения Урагана.


В отличие от Комплекта Снаряжения Когтя Дракона, Комплект Урагана был специально создан для Мечников. Серебристо-голубые обтекаемые доспехи совсем не мешали телу пользователя. Ши Фэн чувствовал себя намного легче в Комплекте Снаряжения Урагана.


«Что и следовало ожидать от комплекта исключительно для Мечников. Он не только обладает сильной защитой, но также увеличивает ловкость игрока. Обычному снаряжению с ним не сравниться», – когда Ши Фэн проверил свою подвижность, его губы изогнулись в улыбке.


[Комплект Снаряжения Урагана].


20-й Уровень – 50-й Уровень.


Требования к Снаряжению: Мечник 1-го Ранга.


Комплект состоит из пяти частей: головы, груди, рук, ног и ступней.


Связывается при экипировке.


Эффект Комплекта:


Эффект двух частей: увеличение урона на 10%, увеличение Скорости Атаки на 20%, усиление всех Навыков Мечника на 20%.


Эффект четырёх частей: увеличение урона на 10%, увеличение Ловкости на 15%. Получение Навыка Высвобождение Ауры Меча: нанесение 300% урона оружия всем противникам в радиусе 5 ярдов, отбрасывание всех врагов на 12 м и оглушение их на 1 секунду. Перезарядка: 1 минута.


Эффект пяти частей: Время Перезарядки всех Навыков Мечника снижено на 20%. Получение одного заряда Энергии Урагана при каждом нанесении урон цели. Каждый заряд увеличивает Скорость Атаки на 2% и дальность атаки на 1 ярд на 20 секунд. Максимум 10 зарядов. Получение Навык Ураган: нанесение 200% + (30% * число зарядов Энергии Урагана) урона оружия в 20-ярдовом конусе и подбрасывание всех поражённых целей в воздух, ограничивая их движение на 5 секунд. Перезарядка: 10 минут.


Благодаря Базовым Характеристикам комплекта Сила Ши Фэна, наконец, преодолела рубеж в 500 единиц. Его Ловкость также превысила 600 единиц. Что касается Скорости Передвижения и Скорости Атаки, Ши Фэн был уверен, что не проиграл бы ни одному игроку, если только у того не было бы Эпического Комплекта Снаряжения.


Более того, даже Эпический Комплект Снаряжения мог уступать Комплекту Снаряжения Урагана.


Как только снаряжение достигало ранга Тёмного Золота или выше, оно подвергалось уникальной трансформации. Эта трансформация не отражалась в информации о снаряжении. Скорее комплект предоставлял скрытое преимущество.


Это преимущество проявилось в форме совместимости снаряжения с движениями игрока. Это можно было бы сравнить с тем, как человеку было бы неудобно носить обувь и одежду, которые ему не подходили. Все классы и игроки обладали разными движениями. Обычное снаряжение было стандартизированным и не адаптировалось к привычкам в движениях игрока, что было несколько неудобно. Хотя неудобство может показаться незначительным для обычных игроков, оно было гораздо серьёзней для экспертов. Это делало их движения неловкими и существенно снижало их общую силу.


Качество Комплекта Снаряжения 1-го Ранга было выше, чем у Комплекта Снаряжения из Тёмного Золота. Следовательно, комплект снаряжения регулировался в настройках системы в соответствии с классическими привычками игрока в его движениях.


В тот момент Ши Фэн почувствовал, что теперь он мог двигаться беспрепятственно.


После этого он продолжил ждать в тени.


Боевой Волк и остальные были уже близко к центру Гнезда Драконийцев. Местность была узкой, и с каждой стороны нависали мрачные горы. Команда могла лишь либо идти вперёд, либо отступать назад; третьего варианта просто не было. Это было идеальное место для засады.


«Босс Волк, я уже проверил всё впереди. Не считая нескольких Элитных Драконийцев, на пути к центру Гнезда нет никаких ловушек или механизмов. Однако, Босс, сокровище охраняет Лорд 30-го Уровня. Более того, он склоняется к магическому типу, поэтому с ним будет довольно сложно справиться», – сообщил Ассасин 1-го Ранга в чёрном по имени Крыса Без Тени.


«Магический тип?». Боевой Волк слегка нахмурился.


Боссы магического типа обычно обладали множеством навыков с большой зоной поражения и имели различные типы атак. Однако наиболее пугающим аспектом таких боссов была их способность мгновенно убивать игроков. Они отличались от боссов физического типа, которых можно было сдержать, используя различные способы.


Самая большая разница между атаками физического типа и атаками магического типа заключалась в том, что атаки физического типа обычно были крайне простыми; они не обладали никакими сложными схемами атаки. Хотя физические атаки были намного быстрее, это не было проблемой до тех пор, пока противник мог быстро среагировать и защититься. Магические же атаки были гораздо сложнее. Из-за этого такие атаки могли легко убить игроков.


В прошлых играх виртуальной реальности схемы атак монстров были однообразными, в отличие от монстров Домена Бога, схемы атак которых были очень реалистичными. Более того, с повышением уровня схемы атак монстров также развивались, трансформируясь из первоначальных однообразных шаблонов атак в сложные атаки. Другими словами, игрокам приходилось охранять более одной области, возможно, до пяти или шести.


Большинство обычных игроков уже испытывали проблемы с тем, чтобы защититься от одиночной атаки, а уж тем более от двойных атак. Простейшим примером двойной атаки была атака, которая шла в тандеме. В панике была высокая вероятность того, что обе атаки поразят обычных игроков. Им приходилось долго тренироваться, чтобы научиться избегать таких атак.


Между тем, хотя члены различных крупных Гильдий убивали множество монстров, монстры со сложными схемами атак стали появляться лишь после 25-го Уровня. Следовательно, большинство игроков обычно страдали, когда сталкивались с такими монстрами в первый раз. Против боссов с такими атаками даже смерть всей команды была обычным делом.


«Давайте сперва посмотрим на него, прежде чем продумывать стратегию», – сказал Боевой Волк.


Затем он быстро повёл свою команду к Боссу ранга Лорда, убивая всё на своём пути.


[Дракониец Магическое Око] (Ранг Лорда).


30-й Уровень.


1600000/1600000 HP.


Поскольку Дракониец Магическое Око был Боссом Области, его запас здоровья менялся в зависимости от количества игроков рядом с ним. Минимальный лимит составлял 20 игроков, и, если бы в радиусе было более 20 игроков, его запас здоровья возрос бы соответственно. Другими словами, наличие большего количества игроков не было бы преимуществом против него.


В тот момент, когда команда Боевого Волка из ста человек вошла в область Драконийца Магического Ока, его запас здоровья мгновенно увеличился до 8000000 HP.


«Крыса Без Тени, девятнадцать из вас останутся со мной. Все остальные, оставьте область Драконийца Магического Ока», – немедленно приказал Боевой Волк, увидев увеличение HP Босса.


При столкновении с таким Боссом наличие большего количества людей лишь увеличило бы нагрузку на команду. В их команде было восемь экспертов, которые могли легко справиться со сложными атаками, в то время как остальные двенадцать были опытными игроками, которые могли относительно неплохо справляться с такими атаками. Сформировав команду из 20 таких игроков, они могли бы справиться с Драконийцем Магическим Оком так же легко, как и с обычным Лордом.


Все остальные очень быстро покинули область Драконийца Магического Ока, спрятавшись в углу и спокойно наблюдая.


Как только 80 игроков покинули область, запас здоровья Драконийца Магического Ока снова вернулся к 1600000 HP.


«Хорошо, я пойду первым. Остальные, будьте осторожны с его агро». Сказав это, Боевой Волк бросился на Босса, покрытого чешуёй и обладавшего длинным чёрным хвостом.


Когда Дракониец Магическое Око увидел Воина Щита, он немедленно активировал Быстрый Рывок и очутился перед Боевым Волком, яростно обрушив на того свой молот. Когда он взмахнул своим боевым молотом, над головой Драконийца Магического Ока появился массивный чёрный глаз, тихо выпустив несколько чёрных лучей в Боевого Волка.


Бум!


Когда массивный молот размером с небольшую машину приземлился, даже земля задрожала. Однако после того, как пыль осела, оказалось, что боевой молот на самом деле не поразил Боевого Волка. Вместо этого оружие приземлилось прямо перед Воином Щита, промахнувшись лишь на йоту. Что касается чёрных лучей, им также не удалось ранить Боевого Волка, поскольку они лишь пронеслись мимо его тела. Сразу же после этого, Боевой Волк взмахнул мечом.


«Второе Ускорение!».


Хотя меч Боевого Волка казался медленным, оружие внезапно исчезло посреди удара. В следующий миг меч Боевого Волка поразил Драконийца Магического Ока, нанеся тому более -400 единиц урона.


После этого Боевой Волк и остальные обрушили на Лорда свои атаки.


Какое-то время обе стороны обменивались атаками, и необычайно напряжённая битва поразила членов Ошеломляющей Улыбки, которые наблюдали издали.


Если бы они записали эту битву, они могли бы наслаждаться, смотря её как научно-фантастический фильм.


«Пора», – улыбнулся Ши Фэн, который всё это время ждал в тени.


Затем Ши Фэн осушил бутылку Призрачного Зелья, активировал Кольцо Небытия и бросился вперёд.
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Глава 522: Один удар


В то время как команда Боевого Волка осторожно сражалась с Драконийцем Магическим Оком, остальные члены Ошеломляющей Улыбки с волнением наблюдали за происходящим, надеясь изучить техники Боевого Волка и его команды. Каждый из них жаждал стать одним из этих двадцати игроков в команде и был зачарован битвой; они не обращали никакого внимания на происходящее вокруг.


Не потому, что они были глупы, а потому, что престиж Ошеломляющей Улыбки в Кленовом Городе делал их неприкосновенными. Никто не посмел бы спровоцировать их. Кроме того, в тот момент была ночь, так что на полях было меньше игроков, занимавшихся гриндом и прокачкой. Даже если бы кто-то попытался атаковать их, в их команде было слишком много игроков. Среди них даже были высокоранговые эксперты. У них не было причин опасаться чего-либо.


«Босс Волк действительно потрясающий. Несмотря на множество магических атак, он ни разу не получил магического урона от Босса».


«И не говори! Если бы у меня была хотя бы половина способностей Босса Волка, я бы легко стал Главным Танком первоклассной Гильдии».


«Половина? На мой взгляд, одной трети было бы достаточно, чтобы стать Главным Танком Звёздно-Лунного Королевства. Разве ты не видел, как Босс Боевой Волк в одиночку танковал Финального Босса Командного Подземелья на 20 человек в Адском Режиме? Даже когда двум предыдущим Главным Танкам помогали целители, Финальный Босс всё равно легко их уничтожал. Между тем, после того, как прибыл Босс Боевой Волк, он легко одолел Босса, и ему для поддержки потребовался лишь один целитель. Я был абсолютно поражён этим!».


Когда они говорили о Боевом Волке, их переполняло восхищение.


Из-за появления Боевого Волка, в Командное Подземелье на 20 человек в Адском Режиме, которое ранее доставляло Ошеломляющей Улыбке головную боль, стало очень легко совершать рейды. Если бы масштабные Командные Подземелья на 50 человек не обладали слишком высокими требованиями, Ошеломляющая Улыбка уже давно совершила бы в них Первую Зачистку.


«А? Почему вдруг стало жарко?».


«Жарко? А ты прав. Разве сейчас не ночь?».


Несколько игроков начали оглядываться по сторонам, ища источник внезапного тепла. Однако ничего особенного они не заметили.


«Подождите, над нами!». – закричал бдительный Ассасин, указывая на небо.


Все немедленно посмотрели вверх, увидев, что над их головами бесконечный поток огненной маны собирается в огонь, обрушившийся на них. Одновременно с этим вокруг них появилась вращающаяся стена пламени. Земля под их ногами тоже закипела.


Это явление было не чем иным, как Огненным Штормом Ши Фэна.


После того, как Ши Фэн улучшил Кольцо Семи Светил, Огненный Шторм 7-го Уровня стал обладать эффективным радиусом в 30 ярдов, и Навык накрыл всех 80 членов Ошеломляющей Улыбки.


Прежде чем элиты Ошеломляющей Улыбки успели среагировать, над их головами появился урон в -10000 единиц…


Боевой Волк обладал самым большим запасом здоровья в Ошеломляющей Улыбке, но даже у него было лишь 7000 HP. После того, как толпу накрыл шторм пламени, воцарилась тишина. Все 80 членов Ошеломляющей Улыбки были обращены в пепел. Из-за эффекта Призрачного Зелья вероятность выпадения лута из всех игроков, которых убил Ши Фэн, увеличилась. Более того, благодаря тому, что Ши Фэн поглотил их Бессмертные Души…


Мало того, что эти игроки лишились своих уровней и снаряжения, но они также не смогли бы войти в Домен Бога в течение длительного периода.


«Хорошо. Остались только вы, ребята».


Ши Фэн, скрывавшийся неподалёку, довольно улыбнулся. Это был страшный аспект масштабных разрушительных заклинаний. В прошлом в Домене Бога была поговорка: лучше навлечь на себя ярость Ассасина Ранга Бога, чем спровоцировать игрока с масштабными разрушительными заклинаниями.


Ассасины Ранга Бога были сильны только против отдельных игроков. Однако игрок, обладающий масштабными разрушительными заклинаниями, мог уничтожить целую армию в одиночку. Если Ассасин Ранга Бога был похож на снайперскую винтовку, то игрок с масштабными разрушительными заклинаниями был похож на стратегическую ракету. Такие игроки были худшим кошмаром Гильдии.


В прошлом Группа Полночного Чая стояла на равных с Супергильдиями, потому что в их рядах были Бог Маг и Бог Проклинатель. Эти два игрока обладали арсеналом масштабных разрушительных заклинаний. Для них уничтожить армию из тысячи человек было плёвым делом. Одно масштабное разрушительное заклинание 6-го Ранга могло легко уничтожить всю армию.


После убийства 80 членов Ошеломляющей Улыбки Ши Фэн не стал собирать лут, разбросанный по земле. Вместо этого он атаковал Боевого Волка, который в тот момент сражался с Драконийцем Магическим Оком.


Хаос, вызванный Огненным Штормом, не ускользнул от внимания команды Боевого Волка. Хотя обе стороны были вовлечены в напряжённую битву, Ши Фэн не мог упустить эту возможность, собирая лут.


«Босс Волк, остальные члены команды были уничтожены. Что нам теперь делать?», – спросил Крыса Без Тени, наблюдая за постепенно исчезающим бушующим пламенем со страхом в глазах. В тот момент имена членов их команды стали серыми.


«Пока что отступим. В противном случае наши шансы на победу будут слишком малы, если нам придётся сражаться одновременно и с Боссом, и с этим новым врагом. Боевой Волк немедленно прокричал в командном чате: «Я прикрою вас, ребята. Отступайте!».


Стоило признать, что команда Боевого Волка была очень опытной. Несмотря на появление нового врага, они всё равно отступили крайне организованно. Боевой Волк также медленно отступал, сдерживая Босса.


«Всего один человек?». Отступая от Босса, Крыса Без Тени внезапно заметил чёрную фигуру, несущуюся к ним. Увидев это, он вздохнул с облегчением. Облизнув уголки губ, он усмехнулся и сказал: «Босс Волк, оставь этого ублюдка мне. Он действительно думает, что может спровоцировать нас и украсть наши сокровища? Я преподам ему урок».


Сказав это, Крыса Без Тени активировал Поступь Ветра и бросился навстречу скрытой фигуре.


Изначально Боевой Волк намеревался остановить Ассасина. Однако затем он передумал.


Увидев скорость движения противника, Боевой Волк уже успел оценить силу врага. Несмотря на то, что враг был экспертом и обладал хорошими Характеристиками, он всё ещё был далёк от того, чтобы сравниться с Крысой Без Тени.


Боевой Волк был очень хорошо знаком с силой Ассасина. Среди восьми высокоранговых экспертов Крыса Без Тени занимал третье место в бою один на один. Его было более чем достаточно, чтобы справиться с обычным экспертом. Более того, они уже отнял у Босса 50% HP. Было бы жаль, если бы им пришлось начинать всё сначала.


Раньше Боевой Волк беспокоился о том, что противник окажется силён, так как обладал масштабным разрушительным заклинанием. Обычные игроки не могли обладать такими Навыками. Враг должен был быть по меньшей мере чрезвычайно могущественным экспертом или человеком, поддерживаемым крупной Гильдией. Если бы это был кто-то, нацелившийся на Ошеломляющую Улыбку в целом, у них не было бы иного выбора, кроме как отступить. В конце концов, учитывая высокий авторитет Ошеломляющей Улыбки в Кленовом Городе, противник послал бы команду из нескольких сотен игроков, чтобы справиться с командой Боевого Волка. Однако, поскольку нападавший был всего один, то это должен был быть просто эксперт, пытавшийся украсть их предметы. Крысы Без Тени было более чем достаточно, чтобы справиться с таким экспертом. Если бы Ассасин не смог справиться, они могли бы просто послать кого-нибудь, чтобы помочь ему.


С их боевыми техниками им было бы крайне опасно сражаться с Боссом, отбиваясь от нескольких сотен игроков. Однако, поскольку враг был всего один, одного человека должно было хватить для решения проблемы. Остальные могли сосредоточиться на Боссе.


Когда Крыса Без Тени находился всего в 30 ярдах от Ши Фэна, он активировал Невидимость. Он намеревался прикончить Ши Фэна непрерывной цепью атак.


Однако никто не мог скрыться от взгляда Всевидящих Глаз Ши Фэна. Всё это время он намеренно снижал скорость; Ши Фэн всё ещё не использовал своего максимума.


Внезапно скорость Ши Фэна резко увеличилась.


Сю!


Там, где ещё мгновение назад был Ши Фэн, остался лишь его послеобраз.


«Так быстро!».


Крыса Без Тени немедленно запаниковала. Он понял, что на этот раз столкнулся с сильным противником.


Однако отступать было уже поздно. Расстояние между ним и Ши Фэном составляло менее 20 ярдов. Когда Ши Фэн активировал Клинок Ветра, его скорость возросла, и он в мгновение ока очутился перед Крысой Без Тени. Затем он обрушил свой меч на Ассасина.


Крыса Без Тени был крайне удивлён. Однако его инстинкты эксперта позволили ему отреагировать на атаку. Прочитав траекторию меча Ши Фэна, он быстро использовал свои кинжалы, чтобы заблокировать атаку.


В следующий миг, однако, чёрная полоса света пронзила Крысу Без Тени. Снова ставший видимым Ассасин ошеломлённо смотрел на чёрную фигуру в капюшоне перед ним.


Как атака могла быть настолько быстрой?! Крыса Без Тени посмотрел на окровавленную грудь. Его сердце дрогнуло, а запас здоровья достиг 0 HP. В следующий миг Ассасин рухнул на землю без признаков жизни.
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Глава 523



Глава 523: Сотрудничество


Мгновенная смерть Крысы Без Тени ошеломила Боевого Волка и остальных членов его команды.


Они были хорошо знакомы с силой и умением Крысы Без Тени.


Кроме того, Крыса Без Тени был Ассасином 1-го Ранга, постигшим Омнивидение. Он мог легко прочитать траекторию атаки своего врага и ответить соответствующим образом. Кроме того, большая часть его снаряжения состояла из Снаряжения Чистого Золота 25-го Уровня, и его общий запас здоровья составлял 4400 HP. Даже Боевому Волку пришлось бы приложить немало усилий, чтобы одолеть Крысу Без Тени. Если бы Ассасин сосредоточится на побеге, Боевой Волк ничего не смог бы ему сделать.


Тем не менее, Крыса Без Тени в самом деле был убит одним ударом…


И члены команды Боевого Волка даже не знали, что именно произошло. Они лишь увидели, как чёрный меч в руке вражеского Мечника превратился в полосу света, и в следующий миг Крыса Без Тени упал замертво.


Как они могли не быть ошеломлены?


После убийства Крысы Без Тени Ши Фэн не остановился. Обернувшись, он бросился на Боевого Волка и остальных.


На этот раз, однако, он не стал сдерживаться, используя свою максимальную скорость. В глубокой ночи его скрытая фигура выглядела как призрак; его было чрезвычайно трудно заметить.


«Он скрывал свою силу! Всем, у кого нет 1-го Ранга, отступить! Я задержу Босса. Остальные, задержите его. Сохраняйте дистанцию! Его меч очень быстр, так что не приближайтесь к нему, несмотря ни на что!», – приказал Боевой Волк в командном чате.


Хотя инструкции Боевого Волка были уместны, он всё же чувствовал, что что-то было не так.


Почему такой эксперт устроил на них засаду?


Более того, исходя из поведения противника, было очевидно, что он нацелился на них с самого начала.


Эта ситуация очень озадачила Боевого Волка.


Среди различных команд в Ошеломляющей Улыбке их команда всегда старалась быть сдержанной; они никогда никого не провоцировали. Это была элитная команда, которую Ошеломляющая Улыбка тайно сформировала в качестве козыря Гильдии, и даже обычные члены Гильдии не знали о её существовании.


Однако враг явно выбрал наилучший возможный момент для начала своей атаки.


Противник определённо был одним из редко встречающихся высокоранговых экспертов.


Хотя враг атаковал лишь раз, Боевой Волк мог сказать, насколько он был силён.


По одним лишь Характеристикам он намного превосходил Крысу Без Тени. Даже если бы они сражались без каких-либо боевых техник, Крысе Без Тени было бы нелегко заблокировать меч этого человека. Не говоря уже об атаке, которая не содержала никаких лишних движений. Будучи застигнутым врасплох, было вполне естественно, что Крыса Без Тени был побеждён.


На самом деле, суждение Боевого Волка было безошибочным. Перед абсолютной силой все трюки были бесполезны.


На Ши Фэне в тот момент был Комплект Снаряжения Урагана 1-го Ранга. У него также было Эпическое Кольцо Семи Светил и Фрагментированное Легендарное Дыхание Небесного Дракона. В одной руке у него была высокоранговая Тень Чистилища из Тёмного Золота, а в другой – Магические Оружие Клинок Бездны. Он был Святым Клинка 1-го Ранга, и его Мастерство Одноручного Меча достигло уровня Мастера Меча. С точки зрения Базовых Характеристик он был на голову выше Крысы Без Тени.


Даже несмотря на то, что Крыса Без Тени уже достиг порога Уровня Утончённости, перед лицом абсолютной силы все боевые техники были бесполезны. Не говоря уже о том, что в качестве гарантии Ши Фэн даже использовал Ускорение Текущей Воды в своей атаке. Как мог Крыса Без Тени блокировать эту атаку?


Тем не менее, именно невезение Крысы Без Тени была виновато в том, что Ши Фэна убил его одним ударом. Даже обладая мощными Базовыми Характеристиками, Ши Фэн всё равно не должен был убить Ассасина с 4400 HP одним ударом. Ему потребовалось бы, по крайней мере, два удара, чтобы прикончить Крысу Без Тени. Тем не менее, атака, которая поразила Ассасина, вызвала тройной критический удар. У Крысы Без Тени не было и шанса на выживание.


В следующий миг оставшиеся шесть экспертов в команде Боевого Волка сумели заблокировать продвижение Ши Фэна. Среди этих шести игроков три были бойцами ближнего боя, один из которых был Мечником, а два – Берсеркерами. Остальные три были Клириком, Элементалистом и Рейнджером. Все шесть игроков были 1-го Ранга.


Группы обычных игроков 1-го Ранга было бы более чем достаточно, чтобы справиться с элитной командой из 20 человек, не говоря уже о том, что эти шесть игроков были истинными экспертами. Их координации, безусловно, можно было только позавидовать.


«Я не верю, что мы не сможем одолеть его», – раздражённо сказал Берсерк 27-го Уровня в серебряных доспехах, наблюдая, как Ши Фэн приближается к его команде.


«Лучше быть осторожными. Сила Атаки этого человека очень высока. Даже бойцу с пластинчатой бронёй, вроде тебя, не пережить более несколько ударов. Сосредоточьтесь на том, чтобы загнать его в угол. Оставьте атаку нам, бойцам дальнего боя», – посоветовала высокая и стройная Элементалистка 26-го Уровня.


«Мы знаем; расслабиться», – засмеялся ещё один Берсеркер 26-го Уровня в чёрных доспехах.


Они были абсолютно уверены, что смогут справиться с Ши Фэном.


Они часто проводили тренировочные PvP-матчи друг против друга. Пока они, три бойца ближнего боя, работали вместе, даже Боевой Волк не устоял бы. Их также поддерживали три бойца дальнего боя. Они отказывались верить, что Мечник в чёрном плаще перед ними мог в одиночку изменить ход битвы.


Затем Рейнджер 1-го Ранга выпустил серию Морозных Стрел, замедлив движения Ши Фэна. Тем временем Элементалистка 1-го ранга использовала комбинацию Ледяного Копья и Ледяной Стены. И Рейнджер, и Элементалиста познали Омнивидение, так что они могли предугадывать действия Ши Фэна и использовать свои атаки заранее. Подвергшись комбинированной атаке, Ши Фэн был вынужден временно остановить продвижение и уклониться от атак.


«Получай!», – воспользовавшись возможностью, Берсеркер в серебряных доспехах крепко стиснул в руках свой огромный меч и использовал Пламенный Рывок на Ши Фэна.


Пламенный Рывок мог поместить цель в состояние Обморока на чуть более одной секунды. Если бы они сумели обездвижить Ши Фэна на одну секунду, под их сфокусированным огнём даже его 10000 с лишним HP не долго продержались бы. Берсеркер в чёрных доспехах также использовал Рывок на Ши Фэна, хотя он преднамеренно рассчитал время активации своего Навыка, чтобы достигнуть Ши Фэна через мгновение после Берсеркера в серебряных доспехах. Даже если бы Ши Фэн активировал Навык для защиты от Рывка Берсеркера в серебряных доспехах, он мог защититься лишь от первого Рывка, но не от второго. Хуже всего было то, что оба Берсеркера атаковали Ши Фэна с флагов, из-за чего тому было ещё труднее уклониться от атак. Три бойца дальнего боя в тот момент блокировали Ши Фэну пути отступления. Если бы он попытался уклониться, атаки поразили бы его…


«Умри!».


Берсеркер в чёрной броне приготовил свой боевой топор, когда Берсеркер в серебряной броне атаковал Ши Фэна, ожидая момента, когда Ши Фэн использует Навык для защиты от Рывка Берсеркера в серебряной броне. Когда этот момент наступил бы, пришла бы его очередь прикончить Ши Фэна.


Единственный выбор Ши Фэна состоял в том, чтобы уклониться от Рывка и, в свою очередь, пожертвовать частью своего здоровья, выдержав атаки бойцов дальнего класса. Таким образом он по крайней мере сохранил бы свою жизнь. Однако в конечном итоге он всё равно был бы убит. Это было лишь вопросом времени.


«Почему он не уклоняется?», – растерянно пробормотала Элементалистка 1-го Ранга, наблюдая издалека.


Даже когда Берсеркер в серебряных доспехах был рядом с Ши Фэном, тот не сдвинулся с места. В следующий миг Берсеркер в серебряных доспехах изо всех сил ударил своим мечом.


Дэн!


Ослепительные искры разлетелись по окрестностям, когда Ши Фэн заблокировал мощный удар Берсеркера одним из своих мечей.


«Ты мёртв!», – прокричал Берсеркер в чёрных доспехах с другой стороны, усмехнувшись. Ши Фэн в самом деле решил не уклоняться от атаки. Он даже не использовал Навыка, чтобы защитить себя. Он просто сошёл с ума.


Если бы два Рывка обездвижили Ши Фэна, даже чудо не смогло бы спасти его от смерти.


Когда Берсеркер в чёрных доспехах приблизился к Ши Фэну и взмахнул топором…


Все снова услышали лязг металла.


«Как?», – Берсеркер в чёрной броне был ошеломлён, уставившись на Ши Фэна, который блокировал его топор Тенью Чистилища. Неужели он обладал навыком, который делал его невосприимчивым к эффектам контроля на короткое время?


Два крепких Берсеркера, стоявшие рядом с Ши Фэном, не смогли нанести ему никакого урона.


«Даже Навык Невосприимчивости не спасёт тебя!», – взревел Берсеркер в серебряной броне, и его тело слегка увеличилось в размерах. Было очевидно, что он использовал Усиливающий Навык, увеличивший его Силу. Затем он использовал Скрещённый Разрез.


Другой Берсеркер в чёрной броне использовал Круговой Разрез.


«Теперь моя очередь, не так ли?», – тихо спросил Ши Фэн.
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Глава 524



Глава 524: Объединение


Ещё до начала боя с командой Боевого Волка, Ши Фэн активировал Ауру Пространства Кольца Семи Светил, став невосприимчивым ко всем эффектам контроля.


Ши Фэн намеренно уклонился от Ледяной Стены Элементалистки 1-го Ранга и Морозных Стрел Рейнджера 1-го Ранга, чтобы обмануть двух Берсеркеров 1-го Ранга и заставить их приблизиться к нему по собственной воле, сэкономив время, которое Ши Фэну пришлось бы потратить, чтобы атаковать их самому.


Издав низкий крик, Ши Фэн использовал Навык, уникальный для Комплекта Снаряжения Урагана, Высвобождение Ауры Меча, который наносил 300% урона от оружия всем противникам в радиусе пяти ярдов и отбрасывал их на двенадцать ярдов, оглушая их на одну секунду,


«Чёрт!».


Оба Берсеркера сразу поняли, что что-то не так, и поспешно активировали Блок, чтобы защитить себя, взмахнув большим мечом и боевым топором.


Бум!


Оба Берсеркера почувствовали, будто их сбил грузовик, и их тела отлетели назад, тяжело упав на землю.


Прежде чем кто-либо из них успел среагировать, Ши Фэн двинулся вперёд. Он мог легко преодолеть расстояние в двенадцать ярдов за один шаг.


В мгновение ока Ши Фэн очутился перед Берсеркером в серебряных доспехах и обрушил на него Рубящий Удар.


В тот момент оба Берсеркера были в состоянии Обморока. Они не могли защищаться от атак Ши Фэна. Однако, как только меч Ши Фэна опустился, он немедленно изменил траекторию своего оружия, направив Рубящий Удар себе за спину.


Пэн! Пэн! Пэн!


Прежде, чем кто-либо заметил, позади Ши Фэна появился Мечник 1-го Ранга, который так же использовал Рубящий Удар. Следовательно, Ши Фэн пришлось резко изменить свою цель.


Когда мечи света столкнулись, Мечник 1-го Ранга был отброшен назад, и над его головой появилось три урона по -400 единиц.


Как кто-то мог обладать столь ужасающей Силой? Он был Лордом в форме человека? Мечник 1-го Ранга смотрел на Ши Фэна, не веря своим глазам. Он пролетел более шести ярдов и лишь с большим трудом сумел сохранить равновесие. Тем не менее, рука, в которой он держал меч, столкнувшийся с мечом Ши Фэна, совершенно онемела.


Во время этого краткого обмена между Ши Фэном и Мечником 1-го Ранга Берсеркер в серебряных доспехах пришёл в себя. Он был совершенно ошеломлён, когда увидел, как один удар отбросил его товарища Мечника 1-го Ранга. Он немедленно использовал Круговой Разрез, пытаясь отпугнуть Ши Фэна.


Когда Берсеркер в серебряных доспехах использовал Круговой Разрез, Элементалистка и Рейнджер немедленно атаковали, чтобы прикрыть его.


Ну и шутка!


Ши Фэн был способен отбросить Мечника 1-го Ранга всего одним ударом. Если бы такая атака поразила их, они бы мгновенно умерли.


Под градом атак Ши Фэну не оставалось ничего другого, кроме как уклоняться. Он решил атаковать Берсеркера в чёрных доспехах. В конце концов, эти атаки были не только подавляющими, но и атаками экспертов. Если бы он действительно попытался убить Берсеркера в серебряных доспехах, вполне возможно, что ему пришлось бы пожертвовать собственной жизнью.


Увидев, что Ши Фэн отступил, Берсеркер 27-го Уровня в серебряных доспехах облегчённо вздохнул.


«Это было близко… Я чуть не погиб», – подумал он.


Если бы Берсеркер в серебряных доспехах инстинктивно не использовал Блок, позволивший ему нейтрализовать одну из атак, он бы погиб от первой атаки Ши Фэна.


Не говоря уже о второй крайне опасной атаке…


Несмотря на то, что он был в Обмороке, он мог ясно чувствовать убийственное намерение, заключённое в атаке Ши Фэна, которое было настолько пугающим, что заставило его оцепенеть во время боя. Даже если бы он не был в состоянии Обморока, Берсеркер в серебряных доспехах не был уверен, что смог бы блокировать эту молниеносную атаку.


Хотя он, будучи Берсеркером, обладал большим запасом здоровья и высокой Защитой, у него было чуть больше 5300 HP. Учитывая ужасающую Силу Атаки Ши Фэна, даже игрок класса пластинчатой брони погиб бы от одного удара.


С момента, когда они начали сражаться с Ши Фэном, прошло всего мгновение. Однако это было самое долгое мгновение в жизни Берсеркера в серебряных доспехах. Он практически мог видеть, как жизнь проносится перед его глазами…


Когда Берсеркер в чёрных доспехах увидел, что Ши Фэн двинулся к нему, он без колебаний развернулся и начал убегать.


Он также испытал силу Ши Фэна. Мало того, что Базовые Характеристики Ши Фэна намного превосходили их, но и его боевые техники были далеко за пределами того, с чем они могли справиться. Прямое столкновение с таким человеком было просто самоубийством!


Пока Берсеркер в чёрных доспехах бежал, Элементалистка использовала Ледяную Стену и Ледяные Сферы, чтобы остановить Ши Фэна. Хотя заклинания не могли уменьшить его Скорость Передвижения, они всё же наносили урон. Следовательно, у Ши Фэна не было другого выбора, кроме как уклоняться от этих атак. Кроме того, Рейнджер последовательно наносил точные удары по траектории движения Ши Фэна, мешая тому преследовать Берсеркера в чёрных доспехах. Мечник 1-го Ранга также следовал за Ши Фэном, выжидая подходящего момента для удара.


«Это действительно раздражает», – хотя Ши Фэн ожидал подобного развития событий, он не мог сдержать своего раздражения.


Высокоранговые эксперты не просто так обладали таким званием. С ними было не так легко справиться, как с другими игроками. Хотя Ши Фэн был очень быстр, он не был настолько быстр, что его противники не могли среагировать. Все шестеро членов команды Боевого Волка прекрасно взаимодействовали, атакуя и отступая одновременно, не оставляя Ши Фэну никаких шансов на атаку.


Что касается использования дальнобойных атак, вроде Громовой Вспышки или Разделения Земли, то время применения этих Навыков было слишком долгим. Учитывая мастерство этих людей, они могли легко уклониться от дальнобойных атак Ши Фэна. Более того, использование таких Навыков также замедляло его собственные движения, что позволило бы противникам Ши Фэна увеличить разрыв между ними, поставив его в невыгодное положение.


Тем не менее, атаки этих людей были бесполезны, так как Ши Фэн легко уворачивался от них. Что до противостояния ему в рукопашном бою, то у них не хватало смелости на это. Они бы рисковали своими жизнями, столкнувшись с Ши Фэном в прямом бою.


Какое-то время ситуация оставалась патовой.


В этот момент Боевой Волк сбросил с себя Босса и бросился к Ши Фэну с поразительной скоростью.


«Ха-ха-ха! Малец, тебе конец!». Берсеркер в серебряных доспехах не мог удержаться от смеха, увидев, что Боевой Волк бежит им на помощь.


Боевой Волк был Воином Щита. Он не только обладал ужасающей Защитой, но и имел щит. А с учётом техник Боевого Волка, если бы он скоординировался с ними в рукопашном бою, они смогли бы легко прикончить Ши Фэна. Самое главное, что у них, в отличие от Ши Фэна, был целитель. Исход этой битвы был очевиден для всех.


«Окружите его! Не дайте ему сбежать!», – поспешно закричал Боевой Волк в командном чате.


«Босс, можете рассчитывать на нас!». Двенадцать других элитных членов Ошеломляющей Улыбки внезапно появились из своих укрытий. Каждый из них держал в руках багровый шар. Как только они окружили Ши Фэна, они немедленно начали читать заклинание.


Внезапно из-под земли поднялся массивный огненный барьер, создав купол, который запер Ши Фэна и остальных внутри.


«Малец, а ты действительно непрост. Нам даже пришлось использовать Запечатывающие Бусы, которые мы получили из Командного Подземелья в Адском Режиме, чтобы разобраться с тобой. Теперь можешь даже не мечтать о побеге, – рассмеялся Берсеркер в серебряных доспехах.


Никто не мог покинуть запечатывающий барьер. Если Ши Фэн не обладал навыком с огромной разрушительной силой, ему пришлось бы ждать, пока барьер не исчерпает свою силу. Между тем, барьер существовал 15 минут. Этого было более чем достаточно, чтобы разобраться с Ши Фэном.


«Он всего лишь ещё один человек. Ребята, вы действительно думаете, что сможете справиться со мной?», – с улыбкой ответил Ши Фэн.


«Ты недооцениваешь эффект, который может оказать один дополнительный человек. Даже до этого ты ничего не смог нам сделать. С помощью босса Волка мы нарушим баланс и убьём тебя. Не обвиняй нас в том, что мы сражаемся с тобой все вместе. Это ты устроил на нас засаду. В следующий раз дважды проверь, на кого собираешься нападать», – уверенно усмехнулся Берсеркер в серебряных доспехах.


«Если вы шестеро едва могли выстоять против меня, интересно, как семеро справятся с двумя?», – спросил Ши Фэн.


Хотя Ши Фэн говорил тихо, все вздрогнули.


Даже с поддержкой могучего Боевого Волка, они чувствовали, что вероятность их победы над Ши Фэном составляет лишь 60%. Если бы появился ещё один эксперт, то…


«Двумя? Ты что, думаешь, я дурак? После создания барьера никто не может войти или выйти!». Берсеркер в серебряных доспехах отказывался верить словам Ши Фэна.


Однако в тот момент, когда он договорил, рядом с Ши Фэном внезапно появился ещё один человек. Более того, этот человек был точной копией их врага. Убийственное намерение, исходившее от него, заставляло кровь стынуть в жилах.
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Глава 525



Глава 525: Мгновенное убийство


Все члены элитной команды Боевого Волка были ошеломлены, увидев перед собой двух Ши Фэнов.


«Что здесь происходит?».


Один Ши Фэн уже доставил им много неприятностей, и они даже нуждались в помощи Боевого Волка, если хотели одолеть его. Теперь, когда Ши Фэнов стало двое, что они должны были делать?


«Двойник, да?». Боевой Волк оставался спокойным, несмотря на внезапное появление другого Ши Фэна.


В Домена Бога, помимо Навыков различных классов, было также большое разнообразие Общих Навыков. Навык, способный создать двойника, не был невозможным. Это было сравнимо с тем, как Призыватели могли вызывать могущественных монстров.


Когда другие члены команды услышали заявление Боевого Волка, они поняли, что это на самом деле было вполне возможно. Иначе как ещё они могли бы объяснить происходящее? Все мгновенно вздохнули с облегчением.


Хотя двойник мог доставить некоторые неприятности, в конце концов, он всё ещё был двойником.


Однако они быстро поняли, что ошибались.


В тот момент, когда двойник Ши Фэна появился, он бросился к Мечнику 1-го Ранга. Хотя скорость меча двойника не была столь пугающей, как у настоящего Ши Фэна, каждая атака двойника заставляла Мечника 1-го Ранга отступать на три-пять шагов назад, прежде чем он мог стабилизироваться. Мечник 1-го Ранга был даже вынужден активировать Защитный Клинок, чтобы сдержать наступление двойника.


«Я помогу тебе!». Берсеркер в чёрной броне бросился к двойнику Ши Фэна, размахивая своим боевым топором.


Однако, даже несмотря на помощь высокорангового Берсеркера, запас здоровья Мечника 1-го Ранга быстро уменьшался. У Клирика 1-го Ранга не было другого выбора, кроме как постоянно лечить Мечника 1-го Ранга, чтобы не дать тому умереть.


Боевая мощь двойника поразила всех его врагов.


«Оставьте двойника мне. Раз это навык, то у него точно есть какая-то продолжительность. Как только время действия навыка подойдёт к концу, мы разберёмся с настоящим», – прорычал Боевой Волк. Затем он использовал Рывок и оказался перед двойником.


Ши Фэн должен был признать, что Боевой Волк действительно был экспертом, уже ступившим на Уровень Утончённости. И его атаки, и уклонение были чрезвычайно точными и продуманными. Он всегда добивался максимального эффекта, используя минимум действий. Кроме того, его массивный щит позволял ему легко защитить большую часть тела от атак двойника. Несмотря на то, что Боевой Волк был вынужден отступать после каждой атаки двойника, его тело оставалось устойчивым, словно гора.


«Потрясающе. Если бы Кола был таким же опытным, как Боевой Волк, мы бы точно могли попытаться зачистить Подземелье на 50 человек в Адском Режиме», – подумал Ши Фэн, глядя на Боевого Волка.


Боевой Волк сдерживал двойника, пока оставшиеся шесть экспертов держали Ши Фэна под контролем, выжидая.


Однако, прежде чем кто-либо из них успел вздохнуть с облегчением, вокруг Ши Фэна внезапно появилось двенадцать мечей.


«Раз вы ребята не прочь навалиться толпой на одного, нет ничего плохого в том, что я использую моего двойника и эти двенадцать мечей, чтобы разобраться с вами, верно?», – сказал с улыбкой Ши Фэн. Затем он атаковал шестерых экспертов двенадцатью призраками Клинка Бездны.


Внезапно Берсеркер в серебряных доспехах побледнел, и слова застряли у него в горле.


Хотя двенадцать призраков Клинка Бездны не обладали большой силой, их урон всё ещё был значительным; они могли нанести до 45% урона Ши Фэна. Кроме того, призраки были маленькими, быстрыми и проворными, из-за чего избежать их атак было чрезвычайно трудно. Хотя бойцы ближнего боя могли кое-как справиться, то же самое не относилось к бойцам дальнего боя. Особенно это касалось Клирика. Сохранение собственной жизни стало трудной задачей, а уж тем более – исцеление его команды.


Члены Ошеломляющей Улыбки, наблюдавшие снаружи барьера, были ошеломлены.


Даже если бы все присутствующие были дураками, они могли бы понять, насколько силён был Ши Фэн.


Теперь было очевидно, что Ши Фэн просто играл с шестью экспертами во время их предыдущего обмена ударами.


В тот момент Ши Фэн стоял в стороне и наблюдал за битвой. Полагаясь на двойника и двенадцать мечей, он уже одолел гордость Ошеломляющей Улыбки. Если бы он вступил в бой, разве не смог бы он уничтожить их в любой момент?


«Кто ты такой?», – с явным замешательством спросил Боевой Волк.


Засада такого сильного эксперта не могла быть простым совпадением. Он должен был преследовать какую-то цель.


Однако вместо того, чтобы ответить на вопрос Боевого Волка, Ши Фэн молча направил Клинок Бездны в небо.


Внезапно бесчисленные мечи света появились над Берсеркером в серебряных доспехах и другими, полностью окутав семерых игроков. Затем, словно ливень, мечи света обрушились вниз.


Это был Навык 1-го Ранга, который Ши Фэн выучил, когда стал Святым Клинка, – Меч Небесного Колеса.


Этот Навык наносил 1000 базового урона плюс 200% урона от оружия всем врагам в радиусе 20 ярдов. А также запечатывал всех врагов в радиусе действия, не давая им покинуть область в течение 4 секунд.


Ранее Удар Девяти Драконов заставил всех использовать практически все их спасительные навыки. Среди экспертов Элементалистка и Клирик исчерпали свои.


Они ничего не могли противопоставить дождю из мечей, и двум игрокам дальнего боя оставалось лишь спокойно умереть…


У Мечника, Рейнджера т обоих Берсеркеров оставалось менее трети их запасов здоровья после применения Меча Небесного Колеса. Они также оказались заперты в области радиусом в 20 ярдов.


Используя Тихие Шаги, Ши Фэн появился позади Рейнджера 1-го Ранга. Хотя Рейнджеры обладали боевыми способностями в ближнем бою, Ши Фэн застал его врасплох. Меч света вспыхнул, и, не оказав ни малейшего сопротивления, Рейнджер тоже безжизненно упал на землю, а его снаряжение рассыпалось рядом.


«Чёрт!». Глаза Боевого Волка покраснели от ярости. Хотя он хотел спасти своих товарищей, он был занят двойником перед ним.


В тот момент его переполняло сожаление. Зачем он использовал барьер, чтобы запереть своих людей вместе с таким монстром? Более того, барьер держался целых 15 минут…


«Все снаружи, скорее бегите отсюда!», – приказал Боевой Волк.


«Босс Волк!».


Члены команды Ошеломляющей Улыбки снаружи барьера кивнули и рассеялись. Пока они убегали, они начали связываться с другими членами Ошеломляющей Улыбки и просить подкрепления. Тем не менее, они знали, что спасать Боевого Волка и остальных было уже слишком поздно.


Хотя Берсеркер в серебряных доспехах и два других эксперта пытались атаковать Ши Фэна все вместе, разница в их Силе и Ловкости была просто слишком велика. Не используя никаких Навыков, Ши Фэн легко добил троих игроков за десять атак.


Что касается Боевого Волка…


Ши Фэн больше не собирался играть. Он немедленно приказал своему двойнику активировать Освобождение Клинка.


Ши Фэн выучил этот Навык сам, а не приобрёл с помощью снаряжения. Поскольку двойник мог использовать все полученные им навыки, он, естественно, мог использовать навык Берсеркера 1-го Ранга, Освобождение Клинка.


Сила и Ловкость двойника мгновенно увеличилась на 80%. В тот момент Сила и Ловкость двойника превосходили даже показатели самого Ши Фэна.


В следующий миг бесчисленные мечи света столкнулись с массивным красным щитом Боевого Волка, создав непрерывный поток колец. Сила мощных атак отбросила Боевого Волка назад. Когда он попытался стабилизировать своё тело в воздухе, он внезапно обнаружил перед собой двойника Ши Фэна. Боевой Волк поспешно поднял свой щит, пытаясь защитить своё тело. Однако, к изумление Боевого Волка, меч двойника прошёл сквозь щит и поразил его тело, нанеся более 1000 урона.


Это был Навык, специально предназначенный для избавления от Главных Танков –Иллюзорная Тень. После его использования атаки двойника невозможно было заблокировать, оставалось лишь уклоняться. В тот момент щит Боевого Волка практически не существовал. Более того, он не мог контролировать своё тело, пока летел в воздухе, что делало уклонение от атак двойника невозможным.


Атака за атакой обрушивались на Боевого Волка. Двойник атаковал Воина Щита шесть раз подряд, и три из этих атак были критическими, нанеся около -3000 единиц урона.


В мгновение ока тело Боевого Волка упало на землю, и его запас здоровья почти в 7000 HP достиг нуля.


Тем временем Ши Фэн активировал Пространственное Перемещение и мгновенно появился перед двенадцатью убегающими членами Ошеломляющей Улыбки. Затем он добил каждого из них одним ударом, не позволив никому сбежать из Гнезда Драконийцев.
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Глава 526



Глава 526: Сдерживающий фактор


Уничтожив всех в Гнезде Драконийцев, Ши Фэн начал собирать предметы, выпавшие из его жертв.


Благодаря эффекту Призрачного Зелья, вероятность выпадения лута из Боевого Волка и остальных была намного выше. Более того, благодаря Удаче Ши Фэна из некоторых членов Ошеломляющей Улыбки выпало до трёх элементов снаряжения. Ши Фэн получил более 200 элементов снаряжения, из которых самым плохим было снаряжение 20-го Уровня из Таинственного Серебра. В общей сложности Ши Фэн заработал более 1000 Золотых в снаряжении.


«Неудивительно, что так много игроков присоединяются к силам тьмы». Неописуемая радость переполняла сердце Ши Фэна, когда он смотрел снаряжение в своей сумке. Если бы Нулевое Крыло полагалось лишь на себя, чтобы получить всё это снаряжение, потребовалось бы много времени. Ши Фэну же понадобилось всего пять минут.


Тем не менее, снаряжение не было его главной заботой на этот раз.


Ключевым моментом было убийство Боевого Волка и прочих.


После поглощения их Бессмертных Душ, они могли забыть о входе в игру как минимум на два или три дня. В дополнение к утерянному снаряжению, им пришлось бы потратить не менее четырёх или пяти дней, чтобы оправиться от этой серьёзной неудачи. В этом единственном бою Ши Фэн растоптал козырную карту Ошеломляющей Улыбки, серьёзно замедлив процесс развития Гильдии.


«Если я постараюсь, я смогу набрать 300 очков Жизненной Силы перед выходом из системы». Ши Фэн жадно посмотрел на Характеристики Сердца Икара. Затем он покинул Гнездо Драконийцев в поисках других членов Ошеломляющей Улыбки.


Ранее, когда он напал на команду Боевого Волка, последний связался с другими близлежащими членами Ошеломляющей Улыбки, надеясь получить подкрепление. В конце концов, Ошеломляющая Улыбка была гегемоном Кленового Города. Теперь, когда кто-то осмелился спровоцировать Гильдию, они хотели открыто показать, каковы были последствия подобных действий.


Поскольку это касалось Репутации Гильдии, Ошеломляющая Улыбка действовала бы как сдерживающий фактор для других.


Следовательно, для Ши Фэна это был идеальный момент, чтобы поохотиться на членов Ошеломляющей Улыбки.


Как и предсказывал Ши Фэн, когда он убил команду Боевого Волка, члены Ошеломляющей Улыбки в Драконьем Хребте начали стремительно приближаться к его местоположению.


На самом деле нашёлся кто-то, осмелившийся убить их союзников, находясь на их территории. До этого никто не осмеливался убивать членов Ошеломляющей Улыбки. Теперь, когда появился такой человек, естественно, ему нужно было отомстить. Переполненные яростью, члены Ошеломляющей Улыбки бросились к Гнезду Драконийцев, где сражалась команда Боевого Волка, в надежде преподать Ши Фэну урок.


К сожалению, их ждала весьма печальная участь.


Большинство прибывающих подкреплений состояло из команд из 20 человек, и очень редко появлялись команды из 100 человек. Хотя все эти команды состояли из элитных игроков, они значительно уступали команде Боевого Волка.


Всякий раз, когда Ши Фэн обнаруживал одну из этих команд, он немедленно использовал Огненный Шторм. Что касается тех, кому посчастливилось оказаться за пределами радиуса действия Навыка, то Ши Фэн быстро добивал их. Каждое сражение обычно длилось всего 5-6 секунд. Эти члены Ошеломляющей Улыбки даже не успевали связаться с другими командами. Они могли ишь наблюдать, как Ши Фэн пожирает их, одного за другим, становясь Жизненной Силой для Сердца Икара.


Спустя чуть более получаса Ши Фэн собрал в общей сложности 300 Жизненной Силы, развив Сердце Икара до ранга Таинственного Серебра. Удача, которую давало ожерелье, возросло с 7 очков до 9 очков. Хотя это было незначительное увеличение, оно значительно повышало вероятность выпадения предметов. Между тем, если Ши Фэн хотел улучшить Сердце Икара до ранга Чистого Золота, ему нужно было собрать 600 очков Жизненной Силы, вдвое больше, чем в прошлый раз.


Первоначально Ши Фэн хотел выйти из игры, чтобы отдохнуть. Однако, подумав некоторое время, он решил, что это была редкая возможность, так что он продолжил уничтожать бесконечный поток членов Ошеломляющей Улыбки, прибывающих, чтобы помочь своим товарищам.


В тот момент члены Ошеломляющей Улыбки всё ещё не знали, что происходит в Гнезде Драконийцев. Они также не знали, что многие из их товарищей уже погибли. В конце концов, игроки, потерявшие свои Бессмертные Души, не могли войти в игру, даже если бы захотели, поэтому у них не было возможности проинформировать своих союзников о происходящем.


Даже если бы был способ установить контакт, это произошло бы лишь после того, как высшее руководство Ошеломляющей Улыбки обнаружило, что погибшие не могут войти в игру. Кто знал, сколько времени это займёт?


Если бы Ши Фэн решил подождать, пока вся Ошеломляющая Улыбка отреагирует на ситуацию, поиск членов Ошеломляющей Улыбки стал бы гораздо более трудной задачей.


Поскольку известие о его резне рано или поздно распространилось бы, Ши Фэн намеревался сделать всё возможное и убить столько, сколько мог.


Ничего не подозревающие члены Ошеломляющей Улыбки, которые хотели преподать Ши Фэну урок, продолжали бежать к своей смерти. Каждая команда, прибывающая в Гнездо Драконийцев, погибала. Команды из 100 человек не были исключением.


———–


Между тем, в Резиденции Гильдии Ошеломляющей Улыбки в Кленовом Городе.


«Мисс Юлань, что случилось? Почему вы так торопились увидеться со мной?», – спросил, смеясь, красивый мужчина средних лет, сидящий на троне Лидера Гильдии.


Этот мужчина средних лет был истинным Лидером Гильдии Ошеломляющей Улыбки, Смеющимися Небесами. У Смеющихся Небес была загорелая кожа и пара глубоких чёрных глаз. Вся его фигура излучала величие и создавала у смотрящих на него впечатление, что он повидал превратности жизни.


Хотя Ошеломляющая Улыбка была лишь Гильдией второго класса, она была создана совсем недавно. Тем временем, Смеющиеся Небеса были человеком, ответственным за взращивание Ошеломляющей Улыбки с нуля. На начальных этапах Домена Бога он точно решил развивать Ошеломляющую Улыбку в Кленовом Городе, что привело Гильдию к полному контролю над городом. Вскоре после этого, Преисподняя прибыла с предложением о приобретении Гильдии. Преисподняя не только снабдила Гильдию значительными средствами, но также предоставила множество экспертов, что позволило Ошеломляющей Улыбки стать Гильдией, способной соперничать с первоклассными Гильдиями.


Однако больше всего Смеющиеся Небеса шокировали эксперты, которых послала Преисподняя. Благодаря этим немногим экспертам Ошеломляющей Улыбки удалось планомерно и беспрепятственно зачистить Командные Подземелья, шокировав Кленовый Город. Ошеломляющая Улыбка стала известной Гильдией в Звёздно-Лунном Королевстве и даже могла в будущем стать сильнейшей Гильдией королевства.


«Лидер Гильдии Смеющиеся Небеса, сейчас не время для шуток. Немедленно отзовите всех наших членов с Драконьего Хребта. Если они не могут вернуться, прикажите им скрыть их эмблемы Гильдии», – сурово сказала Юлань. Её тон звучал как приказ, а не как просьба.


«Мисс Юлань, что-то произошло в Драконьем Хребте?». Смеющиеся Небеса не был дураком. Услышав внезапное изменение тона Юлань, он мог сказать, что ситуация была серьёзной. Тем не менее, он не мог просто так отозвать всех тех игроков, которые отправились гриндить, без веской на то причины. Подобное негативно бы сказалось на развитии Гильдии.


«Вы действительно не понимаете, что происходит в Драконьем Хребте?», – тихо спросила Юлань.


«Вы говорите о человеке, атакующем наши команды?». Когда Смеющиеся Небеса осознал причину просьбы Юлань, он не смог удержаться от смеха и сказал: «Мисс Юлань, разве вы не преувеличиваете проблему? Это же просто засада одного человека. Неужели необходимо отозвать всех наших членов с Драконьего Хребта? Многие члены Гильдии уже отправились разобраться с этим высокомерным ублюдком. Я сомневаюсь, что пройдёт много времени, прежде чем этот игрок будет найден и убит».


«Преувеличиваю? Найден и убит?». Юлань не могла сдержать смеха, услышав слова Смеющихся Небес, и ответила. «Вы имеете хоть какое-нибудь представление о том, что сейчас происходит в Драконьем Хребте?».


«Мисс Юлань, вы должны кое-что понять. Хотя вы и являетесь Лидером Гильдии Ошеломляющей Улыбки в Городе Белой Реки, в Кленовом Городе я истинный Лидер Гильдии». Смеющиеся Небеса не был впечатлён поведением Юлань. Если бы эта женщина не обладал поддержкой Преисподней, ему было бы плевать на её слова.


«Раз вы не знаете, то я скажу вам! Лидер Гильдии Нулевого Крыла, Чёрное Пламя, сейчас находится в Драконьем Хребте! Большинство подчинённых, которых вы отправили туда, чтобы прокачаться, скорее всего, уже мертвы! Если вы не отзовёте их немедленно, то скоро он уничтожит всех наших членов!», – строго сказала Юлань. «Это всё, что я собиралась сказать. Лидер Гильдии Смеющиеся Небеса, собираетесь ли вы последовать моему совету или нет, решать вам».


Закончив, Юлань повернулась и вышла из кабинета Лидера Гильдии. Её задачей в Кленовом Городе было лишь развивать торговлю Ошеломляющей Улыбки. Ей не позволялось вмешиваться в любые другие вопросы, связанные с Гильдией. В противном случае она бы не пришла ради этого разговора со Смеющимися Небесами.


Тем временем, Смеющиеся Небеса был ошеломлён, услышав про Чёрное Пламя…
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Глава 527



Глава 527: Волнения в Кленовом Городе


В офисе Лидера Гильдии Ошеломляющей Улыбки…


Спустя некоторое время после ухода Юлань, Смеющиеся Небеса всё ещё пытался принять ситуацию.


Он не мог понять, почему Чёрное Пламя, Лидер Гильдии Нулевого Крыла, отправился на Драконий Хребет, чтобы устроить там засаду на членов Ошеломляющей Улыбки.


Кем был Чёрное Пламя?


Он был признанным экспертом номер один в Звёздно-Лунном Королевстве. Он был человеком, способным прийти или уйти, когда ему заблагорассудится, даже находясь в окружении десятков тысяч врагов. Смеющиеся Небеса даже слышал, что два из Семи Призраков Преисподней погибли от рук Чёрного Пламени, оставив Преисподнюю беспомощной против Нулевого Крыла. В конце концов, даже Преисподней пришлось отказаться от попыток одолеть Нулевое Крыло. Одно это говорило о силе Чёрного Пламени.


«Проклятье!», – Смеющиеся Небеса внезапно вспомнил кое о чём.


Ходили слухи о том, что Чёрное Пламя был способен мешать убитым им игрокам заходить в Домен Бога в течение длительного времени. Тем не менее, Смеющиеся Небеса знал, что этот слух был правдой, так как после того, как Чёрное Пламя убил Пятого Призрака и Шестого Призрака Преисподней, они не могли войти в игру в течение двух полных дней. Смеющиеся Небеса также знал, что на Смотровом Кладбище в Городе Белой Реки Чёрное Пламя в одиночку заставил Преисподнюю отступить с этой земли сокровищ.


Если то, что сказала Юлань, было правдой, то члены Ошеломляющей Улыбки в Драконьем Хребте, пытавшиеся отомстить Чёрному Пламени, были просто овцами на бойне. Более того, в Домене Бога была ночь. Каждый член Гильдии, способный повышать уровень ночью, был элитным игроком. Если бы эти люди были уничтожены и им было запрещено входить в игру в течение двух дней…


Смеющиеся Небеса немедленно попытался связаться с Боевым Волком, надеясь, что его команда экспертов сможет остановить Чёрное Пламя. С их силой они должны были суметь справиться с этим вопросом без особого труда. После этого ему нужно было лишь отозвать членов Гильдии с Драконьего Хребта.


«Он вышел из системы?». Когда Смеющиеся Небеса открыл свой список друзей, он внезапно обнаружил, что Боевой Волк и другие эксперты были оффлайн. «Что-то не так. Я слышал, что Боевой Волк собирался сегодня совершить рейд на Гнездо Драконийцев. Почему они так быстро вышли из системы?».


«Не может быть?!». Смеющиеся Небеса внезапно подумал о крайне маловероятной возможности. «Как это могло произойти? Неужели Чёрное Пламя убил всех восьмерых высокоранговых экспертов?!».


Однако, когда он вспомнил о внезапном появлении Юлань в своём кабинете, он понял, что было весьма вероятно, что Боевой Волк связался с Юлань после своей смерти.


«Так не пойдёт. Мне нужно немедленно отозвать всех!», – когда Смеющиеся Небеса подумал о резне над членами Ошеломляющей Улыбки, его переполнили гнев и разочарование. Однако кто ещё мог справиться с этой армией из одного человека?


Вскоре после этого Смеющиеся Небеса отправил приказ всем членам Ошеломляющей Улыбки в Драконьем Хребте, приказав им либо отправиться в другие места, чтобы прокачиваться, либо вернуться в город, чтобы отдохнуть. В любом случае, с монстрами ночью было нелегко справиться. Они также могли накопить бафф Удвоенного Опыта, если бы отдохнули в Резиденции Гильдии.


«Что происходит? Почему нам приказывают покинуть Драконий Хребет? Я совсем рядом с Сундуком с Сокровищами!».


«Верно! Наша команда всё ещё ищет ублюдка, который посмел устроить засаду на членов нашей Гильдии! Если мы уйдём сейчас, разве мы не позволим ему сбежать?».


«Кто знает? Однако это приказ Лидера Гильдии, так что у нас нет выбора».


Члены Ошеломляющей Улыбки были недовольны приказом Смеющихся Небес. Однако, поскольку это был прямой приказ самого Лидера Гильдии, они не могли не повиноваться.


———–


В то время как члены Ошеломляющей Улыбки постепенно покидали Драконий Хребет, в Кленовом Городе начались волнения.


Многие игроки, отдыхавшие в городе, пылко обсуждали засады и отступление Ошеломляющей Улыбки. Бары были особенно оживлены такими разговорами. В конце концов, Ошеломляющая Улыбка была гегемоном Кленового Города, и игроки города всегда обращали на неё внимание. Теперь, когда произошёл такой огромный инцидент, как он мог не привлечь всеобщее внимание?


«Ты слышал? Ошеломляющая Улыбка внезапно отозвала всех своих членов с Драконьего Хребта».


«Конечно, я слышал об этом! Это действительно заставляет задуматься о том, что происходит в головах их лидеров».


«Хех! У меня есть немного внутренней информации! Я слышал, что кто-то убивает игроков Ошеломляющей Улыбки в Драконьем Хребте. Не имея возможности справиться с этим нападавшим, Ошеломляющая Улыбка была вынуждена покинуть Драконий Хребет».


«Ха, хватит вешать нам лапшу на уши! Ошеломляющая Улыбка – абсолютный повелитель Кленового Города! Любой, кто посмел бы напасть на них, подписал бы себе смертный приговор!».


«Эй, не отбрасывай это так быстро. Нападавший не был простым игроком».


Неожиданно игрокам в баре стало любопытно. Помимо того факта, что Ошеломляющая Улыбка была гегемоном Кленового Города, в Гильдии также было множество экспертов. В противном случае они не смогли бы постоянно успешно совершать рейды на Командные Подземелья 20-го Уровня на 20 человек в Адском Режиме. Даже к этому моменту, помимо Ошеломляющей Улыбки, ни одна другая Гильдия в Кленовом Городе не могла сделать подобного.


У кого был шанс бросить вызов Ошеломляющей Улыбке?


«Я не верю в это. Кто может быть настолько сильным?».


«Точно! Если только первоклассная Гильдия не решила начать полномасштабную войну против Ошеломляющей Улыбки в Кленовом Городе, кто ещё может обладать такой силой?».


Посетители бара были настроены крайне скептически. Они не верили этой информации. Более того, они всегда испытывали гордость за Ошеломляющую Улыбку. В конце концов, все они были игроками одного города.


Более того, Ошеломляющей Улыбки была действительно очень мощной. Во всём Звёздно-Лунном Королевстве было лишь несколько Гильдий, которые могли совершать рейды на Командные Подземелья 20-го Уровня в Адском Режиме. Даже если бы первоклассная Гильдия захотела нанести удар по Ошеломляющей Улыбке, их бы истребили, ступи они в Кленовый Город.


«Хех! Я знал, что никто из вас не поверит мне. Однако, как только я назову это имя, вы обязательно мне поверите!», – хихикнул Друид.


«Кончай хвастаться!».


Все посетители бара начали бросать презрительные взгляды на независимого игрока.


«Ха-ха-ха! Давайте я расскажу вам, ребята! Игрок, атакующий Ошеломляющую Улыбку, – Чёрное Пламя, Лидер Гильдии Нулевого Крыла и эксперт номер один в Звёздно-Лунном Королевстве!», – крайне уверенно заявил Друид.


После этих слов в баре воцарилась гробовая тишина.


Все чувствовали, что Чёрное Пламя был единственным человеком, способным на подобное.


Это было из-за того, что такой инцидент когда-то произошёл в Городе Белой Реки. Тогда многие эксперты Ошеломляющей Улыбки были вынуждены покинуть Смотровое Кладбище именно из-за Чёрного Пламени.


Можно было сказать, что практически все в Звёздно-Лунном Королевстве знали о Чёрном Пламени. Один удар, чтобы сдержать Гильдии в Городе Белой Реки, один бой, чтобы быть коронованным как Бог…


Многие игроки пытались учиться у Чёрного Пламени. Если бы они могли изучить хотя бы часть его навыков, они могли бы стать экспертами.


Между тем, титул Асура Один Удар, полученный Чёрным Пламенем, воодушевлял бесчисленных игроков.


«Он Лидер Гильдии. Более того, он повелитель Города Белой Реки. Зачем ему приходить в Кленовый Город, чтобы доставлять неприятности Ошеломляющей Улыбке?», – вдруг спросил кто-то.


«Откуда мне знать? Может быть, Чёрное Пламя планирует заграбастать и Кленовый Город?», – ответил Друид.


В баре снова воцарилась тишина.


Подобное действительно было возможно. В конце концов, Нулевое Крыло уже было повелителем Города Белой Реки. Разве такая могущественная Гильдия была бы удовлетворена контролем над одним городом? Рано или поздно они должны были начать расширяться.


Когда посетители бара подумали об этом, их переполнило волнение.


Между тем, сидевший в углу бара мужчина тридцати с лишним лет был крайне шокирован, услышав эту новость. Этим человеком был не кто иной, как Лян Чэнь, человек, покупавший Землю от имени Ши Фэна.


«Ситуация в Кленовом Городе действительно скоро изменится», – вздохнул Лян Чэнь.


Во всём Звёздно-Лунном Королевстве, скорее всего, лишь Чёрное Пламя был способен единолично сдерживать повелителя целого города.
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Глава 528



Глава 528: Характерный Навык


Новости о Чёрном Пламени быстро распространились по всему Кленовому Городу.


Ошеломляющая Улыбка и Нулевое Крыло вели полномасштабную войну друг против друга. Никто не удивился, что Чёрное Пламя дошёл до самого Кленового Города, убивая членов Ошеломляющей Улыбки. Что касается этой ситуации, мнение всех о Нулевое Крыло было всё ещё довольно оптимистичным.


Обычно Ошеломляющая Улыбка занимала все области с обильными ресурсами, расположенные вокруг Кленового Города, и многие игроки не были довольны этим. Тем не менее, эти игроки не осмелились бы выразить своё недовольство, поскольку Ошеломляющая Улыбка была гегемоном Кленового Города. Теперь, когда появился кто-то, способный убивать членов Ошеломляющей Улыбки, эти игроки поддержали бы этого человека.


Однако, когда распространились новости об охоте Ши Фэна, произошло ещё одно событие, которое взволновало игроков в Кленовом Городе.


В их городе появился ещё один Магазин, принадлежащий игроку, и этот Магазин был Торговой Фирмой Свет Свечи.


Торговая Фирма Свет Свечи продавала самые разнообразные товары, и самым драгоценным их товаром были Базовые Комплекты Усиленной Брони. Многие игроки никогда раньше не видели этих комплектов. Следовательно, в тот момент, когда игроки Кленового Города увидели Базовые Комплекты Усиленной Брони, они немедленно бросились покупать их. В результате бизнес Торговой Фирмы Свет Свечи шёл куда лучше, чем у Ошеломляющей Торговой Фирмы.


Естественно, в то время как были некоторые, кто праздновал новое основание Торговой Фирмы Свет Свечи в Кленовом Городе, были и другие, кто волновались по этому поводу.


Хотя игроки города были в восторге от этой ситуации, Юлань, которая в тот момент работала в Ошеломляющей Торговой Фирме, была в бешенстве.


«Торговая Фирма Свет Свечи!», – процедила Юлань сквозь зубы.


Она действительно не ожидала, что Торговая Фирма Свет Свечи готовилась открыть Магазин в Кленовом Городе. Кроме того, Свету Свечи получить участок Земли в центральном районе города. Тем не менее, это был ещё не самый раздражающий фактор. Самым отвратительным было то, что Торговая Фирма Свет Свечи фактически открыла свой Магазин относительно близко к Ошеломляющей Торговой Фирме.


Из-за того, что Торговая Фирма Свет Свечи имела преимущество в отношении доступных товаров, многие из первоначальных клиентов Ошеломляющей Торговой Фирмы переключили своё внимание на Торговую Фирму Свет Свечи.


«Босс, что нам теперь делать? Если так продолжится, Свет Свечи уведёт всех наших оставшихся клиентов», – озабоченно сказал менеджер Магазина.


«У нас нет выбора. Наш единственный вариант – начать ценовую войну. Снизьте цены на все товары», – беспомощно вздохнула Юлань. У неё не было хороших идей касательно того, как можно было справиться с этой ситуацией. Если они не могли заполучить какие-нибудь эксклюзивные товары, у них просто не было возможности конкурировать с Торговой Фирмой Свет Свечи. К счастью, в отличие от Города Белой Реки, Ошеломляющая Торговая Фирма владела некоторым капиталом в Кленовом Городе, и их две Торговые Фирмы начали с одинаковыми преимуществами примерно в одно и то же время. Кроме того, Кленовый Город был их территорией. Стоимость заготовки материалов там была значительно ниже, что приводило к снижению себестоимости. У них определённо был шанс на победу против Торговой Фирмы Свет Свечи.


В Домене Бога Магазины в разных городах, но принадлежащие одному игроку, разделяли товары. Однако, хотя городской налог за доставку товаров в Магазины в родном городе игрока не взималась, взимался небольшой городской налог в размере 8% за товары, предназначенные для продажи в Магазинах в других городах. Это был своего рода механизм защиты, реализованный для защиты принадлежащих игроку Магазинов каждого соответствующего города.


Другими словами, поскольку главный офис Торговой Фирмы Свет Свечи находился в Городе Белой Реки, к цене товаров, которые они продавали в Кленовом Городе, добавлялась определённая сумма. Для Ошеломляющей Торговой Фирмы это было преимуществом.


Конечно, после того, как Ошеломляющая Торговая Фирма снизила свои цены, не считая игроков, желающих приобрести товары, уникальные для Торговой Фирмы Свет Свечи, все игроки быстро вернулись к покупкам в Ошеломляющей Торговой Фирмы.


———–


Между тем, Ши Фэн в тот момент развлекался на Драконьем Хребте.


Убивая одну за другой волны членов Ошеломляющей Улыбки, идущих навстречу своей смерти, Ши Фэну наконец-то удалось развить Сердце Икара до ранга Тёмного Золота. Теперь он был близок к тому, чтобы улучшить ожерелье до Эпического ранга.


[Сердце Икара] (Ожерелье, ранг Тёмного Золота [Можно развить]).


Требование к Снаряжению: все Характеристики 120.


20-й Уровень – 80-й Уровень (На данный момент 30-й Уровень).


Все Характеристики +27.


Удача +14.


Дополнительный Характерный Навык:


Божественное Провидение: Временное увеличение Удачи игрока на 32 очка на 30 секунд.


Перезарядка: 40 минут.


Удача, Длительность и Перезарядка могут быть увеличены, продлены и уменьшены, если пожертвовать Жизненной Силой. Максимум 100 очков Жизненной Силы за одну жертву.


Условие эволюции: Поглощение Жизненной Силы 5000 игроков, чтобы развить до Эпического ранга (748/5000).


Одна только базовая Удача давала 14 очков. Это было значительно выше, чем начальные 5 очков. Однако не это улучшение больше всего радовало Ши Фэна. Больше всего его радовало изменение, которое произошло с Навыком Божественное Провидение.


Божественное Провидение превратилось из обычного навыка в Характерный Навык.


Характерные Навыки отличались от обычных Навыков, их эффекты Навыка претерпевали трансформацию при выполнении определённых условий.


Навык теперь позволял жертвовать Жизненной Силой, чтобы усилить его эффекты. Между тем, в зависимости от количества принесённых в жертву очков Жизненной Силы, эффекты также могли различаться. Максимальная жертва составляла 100 очков Жизненной Силы.


В тот момент Ши Фэн хранил 748 очков Жизненной Силы в Сердце Икара. Другими словами, Ши Фэн мог усилить эффекты Сердца Икара максимум в семь раз.


«Поскольку Перезарядка уже завершена, это хорошая возможность проверить её эффекты». Ши Фэн не мог сдержать своего возбуждения, когда посмотрел на яркий драгоценный камень на шее.


Он мог получить 46 очков Удачи ещё до того, как пожертвовал бы очками Жизненной Силы. Это было самое большое количество удачи, которое Ши Фэн когда-либо видел в любой жизни.


Если бы он также пожертвовал очками Жизненной Силы, его Удача достигла бы пугающего значения.


Вскоре Ши Фэн достал из своей сумки более десятка Сумеречных Сундуков с Сокровищами, аккуратно разложив их перед собой. Затем он активировал Божественное Провидение и решил пожертвовать 100 очками Жизненной Силы.


Мгновенно его Удача возросла до 66 очков, продолжительность Божественного Провидения увеличилась до 40 секунд, а Перезарядка снизилась до 30 минут.


Ши Фэн начал торопливо открывать Сумеречные Сундуки с Сокровищами.


Для открытия сундука требовалось не меньше трёх секунд, так что Ши Фэну едва удалось открыть двенадцать сундуков с сокровищами за 40 секунд. Потеря нескольких секунд при переключении на следующий Сундук с Сокровищами была неизбежна.


Хотя Ши Фэн был немного расстроен из-за потерянного времени, когда он думал о дополнительных эффектах, полученных от принесения в жертву Жизненной Силой, его настроение сразу же улучшилось.


Если бы он применил эти 66 очков Удачи при убийстве монстров, вероятность выпадения лута была бы поразительной. Мог даже случиться редкий Джекпот, умножавший число предметов и повышавший их качество.


К сожалению, такой мощный эффект стоил в 100 очков Жизненной Силы.


В тот день ему удалось убить столько игроков лишь потому, что он застал Ошеломляющую Улыбку врасплох. Однако, после того, как они установили определённые меры предосторожности, было бы не так легко собрать 100 очков Жизненной Силы. Конечно, Ши Фэн не стал убивать непричастных игроков просто так.


Хотя в этом мире было много людей без принципов, а уж тем более в игре, Ши Фэн не был одним из них. Это был фундаментальный принцип человеческого бытия. Если бы он пересёк эту черту, он ничем не отличался бы от животного.


Затем Ши Фэн начал собирать предметы из Сумеречных Сундуков с Сокровищами.


«Потрясающе!». Ши Фэн не мог скрыть своей радости. «Эффект от 66 очков Удачи действительно потрясающий!».


Из двенадцати Сумеречных Сундуков с Сокровищами он получил четыре элемента Снаряжения 1-го Ранга, по одному для Воина-Щита, Рыцаря-Хранителя, Ассасина и Клирика. Среди них сложнее всего было получить комплект снаряжения для Воинов-Щита и Рыцарей-Хранителей 1-го Ранга, однако Ши Фэн получил по одному предмету для обоих классов.


К тому моменту Ши Фэн собрал четыре из пяти необходимых частей Комплекта Снаряжения Ходок Инь-Ян для Рыцарей-Хранителей. Ему не хватало только сапог.


В тот момент у него было три предмета из Комплекта Снаряжения Шторма Маны для Элементалистов 1-го Ранга.


Что касается Комплекта Снаряжения Тёмной Мелодии для Ассасинов 1-го Ранга, у Ши Фэна было четыре части.


У него также было три части Комплекта Снаряжения Лесного Стража для Рейнджеров 1-го Ранга, три части Комплекта Снаряжения Храброе Сердце для Воинов-Щита 1-го Ранга, две части Комплекта Снаряжения Призрака для Проклинателей 1-го Ранга и три части Комплекта Снаряжения Крылья Ангела для Клириков 1-го Ранга.


К тому моменту времени Ши Фэн был близок к завершению Комплектов Снаряжения 1-го Ранга для большинства доступных классов. Скоро он должен был завершить их. Тогда, если бы он повёл команду игроков, оснащённых Комплектами Снаряжения 1-го Ранга, в масштабное Командное Подземелье, кто мог бы посоревноваться с Нулевым Крылом за Первую Зачистку?


Одна эта мысль приводила Ши Фэна в восторг. С таким снаряжением они могли даже зачистить Командное Подземелье на 100 человек, не говоря уже о Командном Подземелье на 50 человек.


Когда Ши Фэн распределял свои новые предметы, он внезапно обнаружил светящуюся фиолетовую скрижаль в своей сумки. Его сердце дрогнуло от этого открытия.
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Глава 529



Глава 529: Повышение Магазина


Ши Фэн быстро достал фиолетовую скрижаль из своей сумки.


На скрижали было написано всего одно слово: «Повышение!».


Тем не менее, это не был Орден Повышения Резиденции Гильдии.


В Домене Бога все Ордена Повышения были необычайно ценными, и среди них были Ордена Повышения Резиденций Гильдий и Ордена Повышения для других конкретных заведений. Однако наиболее редким был Орден Повышения Магазина.


Скрижаль в руках Ши Фэна была не чем иным, как Приказом Повышения Магазина.


Все без исключения Магазины, созданные игроками в городах NPC, начинали как 1-звёздочные Магазины, независимо от того, был ли это Магазин за 300 Золотых или Магазин на 1000 Золотых. Просто Магазин за 1000 Золотых был гораздо более роскошным, и в нём было ещё несколько доступных функций.


Однако после того, как Магазин получал 2-звёздочный статус, он претерпевал качественные изменения. В частности, преимущества, получаемые Лайфстайл игроками, значительно возрастали.


Получить Орден Повышения Магазина было чрезвычайно сложно. В отличие от Ордена Повышения Резиденции Гильдии, который можно было получить в Подземельях, Орден Повышения Магазина можно было получить только с помощью определённых особых квестов. Единственным другим вариантом было получить его из сундуков с сокровищами. Тем не менее, далеко не в каждом сундуке с сокровищами можно было найти Орден Повышения.


Сундук с Сокровищами должен был быть не ниже 40-го Уровня и не ниже ранга Чистого Золота.


Была также определённая вероятность получить Орден Повышения из сундука с сокровищами без ранга, вроде Сумеречного Сундука с Сокровищами.


Однако шансы на получение Ордена Повышения Магазина были слишком малы. Обычно игроки получали их с помощью Квеста Вызова. Тем не менее, поскольку это был Квест Вызова, связанный с Повышением Магазина, получить или выполнить его было не так просто. Такие Квесты Вызова были не менее сложными, чем Эпические Квесты. Следовательно, очень немногие Магазины могли завершить их.


Из-за этого Ордена Повышения, полученные через сундуки с сокровищами, были чрезвычайно ценными, и бесчисленные бизнесмены предлагали за них астрономические суммы.


Ши Фэн получил этот предмет лишь благодаря удаче.


«С помощью этого предмета я наконец смогу монополизировать торговлю Города Белой Реки с Торговой Фирмой Свет Свечи». Ши Фэн вернул Орден Повышения Магазина в свою сумку и достал Свиток Возвращения.


Так как найти игроков Ошеломляющей Улыбки было уже не так просто, у него не было причин оставаться в Драконьем Хребте.


Между тем, теперь, когда Ши Фэн получил Орден Повышения Магазина, ему нужно было использовать его.


В отличие от других игр виртуальной реальности, где использование одного Ордена Повышения Магазина повышало статус каждого Магазина, принадлежащего игроку, игрокам в Домене Бога требовался Орден Повышения для каждого Магазина, которым они владели, если они хотели повысить их все.


Однако Ши Фэн уже давно принял решение.


Корни Нулевого Крыла лежали в Городе Белой Реки, поэтому Орден Повышения Магазина нужно было использовать в одном из Магазинов именно там. Что касается Магазинов в Звёздно-Лунном Городе и Кленового Города, Ши Фэн не стал бы тратить впустую Ордена Повышения в этих двух городах, если только у него было излишка.


После использования Свитка Возвращения Ши Фэн вернулся в Кленовый Город.


Однако Ши Фэн не спешил возвращаться в Город Белой Реки. Вместо этого он сперва отправился исследовать Ошеломляющую Торговую Фирму.


Он уже нанёс серьёзный удар по скрытому козырю Ошеломляющей Улыбки, что сильно повлияло бы на рейды Подземелий. Ши Фэн также убил множество элитных членов Ошеломляющей Улыбки, нанеся существенный урон Гильдии. Не говоря уже о том, что из-за нехватки ресурсов развитие филиала Ошеломляющей Улыбки в Городе Белой Реки также было замедлено. Если бы эта ситуация сохранилась, разрыв между Ошеломляющей Улыбкой и Нулевым Крылом стал бы только увеличиваться с течением времени.


Единственный шанс дать отпор, который был в тот момент у Ошеломляющей Улыбки, заключался в Ошеломляющей Торговой Фирме.


Если бы Ошеломляющая Торговая Фирма успешно развивалась, у Ошеломляющей Улыбки были бы Монеты, необходимые для ведения войны на истощение против Нулевого Крыла. В дополнение к мощному финансированию и связям, скорость развития Гильдии быстро возросла бы. В конце концов, такая огромная организация, как Преисподняя, обладала механизмами, необходимыми для взращивания экспертов. Правда все должны были полностью приспособиться к Домену Бога. Однако, как только они получали достаточное количество Монет и средств, в дополнение к экспертам, помогающим развиваться, Ошеломляющей Улыбке было бы очень легко взрастить большое количество экспертов.


Хотя Нулевое Крыло, казалось, в тот момент процветало, на самом деле оно всё ещё значительно уступало другим крупным Гильдиям, особенно с точки зрения механик подготовки экспертов.


Домен Бога было вторым миром человечества. Это была не игра с коротким сроком жизни. Сила Гильдии не определялась победами и поражениями. Она определялось тем, как долго рассматриваемая Гильдия могла оставаться у власти.


В прошлом было много Гильдий, которые процветали в течение определённого периода. Однако по прошествии некоторого времени они всё же распадались и в конечном итоге полностью исчезали. Исходя из этого, можно было легко определить разрыв между Гильдиями. Вот почему Тень в прошлом оставалась Гильдией второго сорта. Это потому, что Гильдия была создана совсем недавно и не имела необходимых механизмов для привлечения экспертов. Хотя Гильдия преуспела в создании таких механизмов на средних этапах Домена Бога, указанные механизмы намного уступали тем, что были у первоклассных Гильдий. В конце концов, разрыв между Тенью и первоклассными Гильдиями Домена Бога лишь увеличивался с течением времени.


Поэтому Ши Фэн хотел создать такие механизмы обучения как можно скорее и создать бесконечный поток экспертов для Нулевого Крыла. Только тогда Нулевое Крыло стало бы настоящей силой, с которой необходимо было бы считаться.


Это было также одной из причин, почему первоклассные Гильдии смотрели на Нулевое Крыло свысока.


Все они разделяли одну и ту же мысль: «Вы сильны лишь сейчас. Но будете ли вы сильны через несколько месяцев? Посмотрим, что с вами будет через год или два».


Все Гильдии, получившие статус первоклассной Гильдии, имели историю более десяти лет. Некоторые существовали даже несколько десятилетий.


Когда Ши Фэн прибыл в Ошеломляющую Торговую Фирму, он увидел постоянный поток игроков, входящих и выходящих из Магазина. Что касается Торговой Фирмы Свет Свечи, которая находилась неподалёку, хотя в Магазине также было много покупателей, их было значительно меньше, чем в Ошеломляющей Торговой Фирме.


«Товары Ошеломляющей Торговой Фирмы и правда очень дешёвые. Я могу купить ещё одну кучу Точильных Камней на сэкономленные деньги!».


«Верно. Мало того, что предметы дешёвые, но я никогда не ожидал, что они также выставят на продажу новый товар. К сожалению, в Магазине было не так много для продажи, и у меня не было возможности купить его».


«Ты говоришь о Зелье Магического Урона?».


«Да. Я Элементалист. Если я выпью это зелье, оно может увеличить мой магический урон на 5% на полчаса. Это бы очень помогло во время гринда монстров рейдов Подземелий».


Ши Фэн изначально планировал войти в Магазин, чтобы провести расследование. Однако, услышав разговор нескольких игроков, которые только что вышли из Ошеломляющей Торговой Фирмы, он решил остановиться и послушать.


«Зелье Магического Урона?». Ши Фэн слышал об этом предмете раньше. Рецепт для зелья мог выпасть лишь в Командных Подземельях 20-го Уровня в Адском Режиме. Однако сложность его производства была очень высокой. Необходимо было быть, по меньшей мере, Базовым Алхимиком. Даже в этом случае вероятность успеха создания зелья составляла лишь от 20% до 30%.


«Я действительно не могу недооценивать Преисподнюю. Я только что основал Магазин в Кленовом Городе, и уже появился кто-то, способный создать такое зелье». Ши Фэн не был особенно удивлён, обнаружив эту информацию. Ошеломляющая Улыбка была огромной Гильдией. В её состав входили не только боевые игроки. Гильдия также взрастила большое число Лайфстайл игроков, поэтому было вполне естественно, что кто-то мог создать Зелье Магического Урона.


Однако это не было хорошей новостью для Торговой Фирмы Свет Свечи.


Зелье Магического Урона не было уникальным для Ошеломляющей Торговой Фирмы. Нулевое Крыло также получило несколько рецептов Зелья Магического Урона. Однако даже на тот момент Торговой Фирме Свет Свечи ещё не удалось успешно взрастить даже одного Базового Алхимика, поэтому они не могли создать его.


Ши Фэн решил не задерживаться. Он немедленно направился в Зал Телепортации и вернулся в Город Белой Реки.


По прибытии в Город Белой Реки первым делом Ши Фэн направился к Ратуше и повысил Торговую Фирму Свет Свечи рядом с Аукционным Домом до 2-звёздочного Магазина.


Когда Магазин получил 2-звёздочный статус, само здание также могло пройти модернизацию. Однако для реконструкции требовалась значительная сумма денег.


Недолго думая, Ши Фэн потратил 1000 Золотых, чтобы модернизировать Магазин. Реконструкция заняла совсем немного времени – лишь около десяти минут. Внезапно трёхэтажная Торговая Фирма Свет Свечи выросла до пяти этажей. Она стала чрезвычайно заметной рядом с Аукционным Домом, привлекая внимание и обсуждение многих игроков.


Все знали, что Магазины могли иметь не более трёх этажей. Во всём Домене Бога ещё не было ни одного Магазина, принадлежащего игроку, который имел бы больше трёх этажей. Тем не менее, теперь у Магазина Торговой Фирмы Свет Свечи было пять этажей.


«Лидер Гильдии, что вы сделали?».


«Почему Магазин вдруг стал пятиэтажным?».


После того, как реконструкция Магазина была завершена, Меланхоличная Улыбка, которую переполняло любопытство, немедленно связалась с Ши Фэном.
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Глава 530



Глава 530: Особое пространство


Торговая Фирма Свет Свечи развивались очень быстро и постоянно набирала новых Лайфстайл игроков.


Несмотря на то, что Торговая Фирма Свет Свечи имела два Магазина высокого класса в Городе Белой Реки, у них просто не было достаточно места для размещения более тысячи Лайфстайл игроков. В каждом из трёхэтажных Магазинов первый этаж использовался исключительно для продажи товаров, на втором этаже размещались различные мастерские, а на третьем этаже размещались склад, офисы и комнаты отдыха. Таким образом, не все мастерские в каждом Магазине были доступны для Лайфстайл игроков.


В результате у Меланхоличная Улыбка не было иного выбора, кроме как посылать Лайфстайл игроков в различные Лайфстайл Ассоциации для производства предметов.


Хотя вопрос нехватки пространства мог быть решён таким образом, это значительно увеличивало расходы Фирмы.


Аренда мастерских в Лайфстайл Ассоциации требовала денег. Влияние Базовой Мастерской на вероятность успеха игрока было незначительным, поэтому Меланхоличная Улыбка в основном арендовала Средние Мастерские для Лайфстайл игроков. Между тем, аренда Средней Мастерской обходилась в 1 Серебряную Монету в час. Если она арендовала мастерские на 100 человек, это был 1 Золотой в час. Если она арендовала достаточно мастерских для 1000 человек, это было 10 Золотых в час.


Десять Золотых Монет… это были почти ликвидные средства небольшой Гильдии.


Меланхоличная Улыбка даже подумывала посоветовать Ши Фэну купить ещё несколько участков Земли и основать ещё несколько Магазинов. К сожалению, для того, чтобы удовлетворить текущее количество Лайфстайл игроков, которые были в их Фирме, потребовалось бы два или три участка Земли.


Однако ситуация изменилась.


Теперь Торговая Фирма Свет Свечи рядом с Аукционным Домом стала пятиэтажным зданием. Хотя казалось, что она получила лишь ещё два этажа, это было равносильно получению двух новых мастерских. Фактически, пространство внутри Магазина также увеличилось. Теперь Магазин был чуть более чем в два раза больше первоначального размера.


С такой большой площадью Торговая Фирма Свет Свечи могла бы значительно сэкономить на арендной плате.


Меланхоличная Улыбка лишь хотела, чтобы Ши Фэн обновил все Магазины Торговые Фирмы Свет Свечи. Таким образом, Фирме не пришлось бы тратить деньги на аренду мастерских.


Ши Фэн не мог сдержать смех над реакцией Меланхоличной Улыбки.


В прошлом, даже после того, как Домен Бога работал более года, бесчисленные игроки не могли повысить свои 1-звёздочные Магазины до 2-звёздочных. Лишь благодаря удаче Торговая Фирма Свет Свечи так быстро получила Орден Повышения.


Было практически невозможно получить ещё один Орден Повышения Магазина из Сумеречных Сундуков с Сокровищами.


Хотя, если бы Ши Фэн смог улучшить Сердце Икара до Эпического ранга, у него был бы небольшой шанс получить второй Орден Повышения.


Затем Ши Фэн встретился с Меланхоличной Улыбкой в конференц-зале на пятом этаже Фирмы.


Преимущества, предлагаемые 2-звёздочным Магазином, не ограничивались увеличением площади. В противном случае в прошлом не было бы так много игроков, отчаянно пытавшихся превратить свои 1-звёздочные Магазины в 2-звёздочные, которые охотно тратили бы десятки тысяч Золотых, чтобы получить Орден Повышения Магазина.


———–


Тем временем новости о том, что у Торговой Фирмы Свет Свечи появился 2-звёздочный Магазин распространялись словно лесной пожар. В конце концов, весь Город Белой Реки узнал об этом. Большинство игроков, проживающих в городе, делали покупки в Торговой Фирме, по крайней мере, один раз. Теперь, когда один из Магазинов таинственным образом вырос, он определённо должен был привлечь много внимания.


«Молодой Мастер Фэн, Торговой Фирме Свет Свечи действительно удалось создать пятиэтажный Магазин. Когда я отправился расследовать, я обнаружил, что первый этаж увеличился в два раза. Количество предметов, которые они могут выставить на показ, также значительно увеличилось», – сообщил игрок, специально назначенный для расследования Торговой Фирмы Свет Свечи.


«Пятиэтажный Магазин? Больше, чем раньше?». Фэн Сюаньян не мог сдержать усмешку. «Торговая Фирма Свет Свечи, безусловно, амбициозна. Производя Камни Света, они также расширили свой Магазин, чтобы подготовиться к новым продажам. Какая жалость. Действительно жаль. И что с того, если у них больше места? Теперь, когда я украл у них трёх Продвинутых Подмастерьев Кузнеца, способных производить Камни Света, в этом Магазине будут лишь пустые полки».


Он всё ещё чувствовал горечь от того, какую большую сумму денег ему пришлось потратить, чтобы переманить этих трёх Продвинутых Подмастерьев Кузнеца. Однако мысль о том, что Торговая Фирма Свет Свечи больше не могла производить Камни Света, успокаивала боль в его сердце.


«Ах да, как мы развиваемся в Кленовом Городе?», – спросил Фэн Сюаньян у полного мужчины рядом с ним. «Я слышал, что Торговая Фирма Свет Свечи открыла Магазин рядом с Ошеломляющей Торговой Фирмой. Это должно было существенно повлиять на бизнес Ошеломляющей Торговой Фирмы».


«Молодой Мастер Фэн, пожалуйста, не беспокойтесь. Хотя Торговая Фирма Свет Свечи впечатляет, Кленовый Город – наша территория. Более того, мисс Юлань сумела пригласить этого великого человека, чтобы помочь нам. Созданные им Зелья Магического Урона в одиночку продвигают бизнес Ошеломляющей Торговой Фирмы. У Света Свечи нет никаких шансов против нас. Вскоре Ошеломляющая Торговая Фирма стабилизирует свой статус Торговой Фирмы номер один в Кленовом Городе. Кроме того, когда мастерство Алхимии этого человека улучшится, или мы получим предмет, увеличивающий шанс успеха, он сможет производить этот предмет. Тогда даже Торговая Фирма Свет свечи в Городе Белой Реки не будет проблемой», – ответил полный мужчина, хихикая.


«Хорошо. Как и ожидалось от женщины, которой благоволят вышестоящие. Если Ошеломляющая Торговая Фирма покорит Город Белой Реки, мой статус невероятно возрастёт. Тогда моё правопреемство будет непоколебимо». Глаза Фэна Сюаньяна внезапно засветились.


Он действительно никак не ожидал, что Юлань успешно завербует этого человека из Преисподней.


Этот великий человек был лишь Лайфстайл игроком. Однако, опираясь на свои превосходные таланты, он приносил Преисподней выгоду во многих играх виртуальной реальности, и постепенно на протяжении многих лет он стал силой, с которой организации приходилось считаться. Даже высшее руководство Преисподней относились к нему с осторожностью. Хотя Фэн Сюаньян и раньше пытался пригласить его, у него просто не было на это права. Между тем, тот факт, что Юлань заручилась поддержкой этого великого человека, демонстрировал, насколько способной она была.


«Похоже, мне придётся держать эту женщину на привязи в будущем», – подумал Фэн Сюаньян, облизывая губы. Хотя в прошлом он интересовался Нежным Снегом, по темпераменту, фигуре и внешности Юлань ничуть ей не уступала. В некоторых аспектах Юлань даже превосходила Снежную Богиню. Если бы он смог сделать Юлань своей женщиной, это принесло бы ему большую пользу в будущем. Его шансы стать мастером семьи увеличились бы.


———–


Когда Ши Фэн вошёл в конференц-зал на пятом этаже Торговой Фирмы Свет Свечи, Меланхоличная Улыбка и остальные встали, чтобы поприветствовать его.


«Лидер Гильдии, раз вы так торопились встретиться с нами, похоже, у вас есть какой-то сюрприз для нас?», – сказала Кремовое Какао, выжидательно глядя на Ши Фэна своими большими глазами. Она знала, что Ши Фэн никогда не стал бы назначать с ними встречу без причины, и на каждой встрече Ши Фэн всегда готовил что-то для них троих. Поэтому она очень любила эти собрания.


«Ты действительно проницательна», – слегка рассмеялся Ши Фэн. Затем он сказал: «Тогда следуйте за мной. Я вам кое-что покажу».


Затем Ши Фэн вывел трёх кузнецов из конференц-зала и направился к комнате неподалёку.


Реконструкция Торговой Фирмы Свет Свечи была завершена совсем недавно. Внутри Магазина всё ещё было много мест, с которыми Меланхоличная Улыбка и другие были незнакомы. В частности, было несколько комнат, которые Ши Фэн запер. Даже Меланхоличная Улыбка не допускалась внутрь.


Комната, в которую он провёл кузнецов, была одним из таких мест.


«Лидер Гильдии, разве это не мастерская?», – с любопытством спросила Кремовое Какао.


«Ты всё поймёшь, как только войдёшь внутрь», – рассмеялся Ши Фэн, медленно открывая дверь.


Когда дверь открылась, троица позади Ши Фэна была ошеломлена увиденным.


За дверью их ждал совершенно другой мир. Когда дверь открылась, их встретили ароматный запах и красивые пейзажи. В комнате даже был небольшой ручей. Самым невероятным был водный шар, парящий посреди комнаты.


«Это Устройство Симуляции!», – мгновенно вскрикнула Меланхоличная Улыбка, увидев этот парящий водный шар.


Первоначально Устройства Симуляции можно было найти лишь в Библиотеке Города Белой Реки. Это был инструмент, который позволял игрокам изучать или создавать свои собственные заклинания. Меланхоличная Улыбка никогда не предполагала, что в их Магазине тоже окажется Устройство Симуляции.


«Устройство Симуляции?», – растерянно переспросила Кремовое Какао.


«В Библиотеке Города Белой Реки тоже есть водный шар. Устройство Симуляции позволяет игрокам изучать или создавать заклинания. Тем не менее, это Устройство Симуляции немного отличается. Оно предназначено для помощи Лайфстайл игрокам в производстве предметов. Посредством симуляции вы, ребята, сможете обнаружить ваши недостатки при изготовлении предметов. В то же время, оно также может помочь вам в создании совершенно новых предметов. При этом вам не придётся тратить впустую много материалов, и вы сможете свободно создавать столько предметов, сколько захотите. Это функция, которой обладают только Особые Мастерские», – объяснил Ши Фэн.
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Глава 531



Глава 531: Ужасающий талант


«Я уже установил это место в качестве Особой Ковочной Комнаты. У вас будет более высокая вероятность успеха, чем даже в Продвинутых Ковочных Комнатах, при создании любых предметов, которые вы создадите здесь. Эффект особенно очевиден, когда вы создаёте сложные и качественные предметы».


Услышав объяснения Ши Фэна, Меланхоличная Улыбка и другие были так взволнованы, что потеряли дар речи.


Этот сюрприз был просто слишком потрясающим.


Игроки, которые никогда не производили высококачественный предмет, не знали, насколько сложно его изготовить. Это была чрезвычайно деликатная работа. Мало того, что вероятность успеха была очень низкой, но даже малейшая ошибка привела бы к уничтожению предмета.


Естественно, практиковать процесс ковки в течение длительного времени очень поможет. Однако качественные материалы были крайне редки. У них не было возможности экспериментировать и знакомиться с процедурами ковки. Они могут положиться на свой опыт и надеяться, что после многократного производства изделия они станут опытными в дизайне и сократят количество ненужных материалов.


Однако с этим Устройством Симуляции они могли практиковать столько, сколько хотели, постоянно модифицируя и улучшая свои методы. Это оказало бы им неизмеримую помощь.


Более того, после того, как игроки стали Кузнецами в Домене Бога, если они хотели стать Мастером Кузнецом, им пришлось создавать свои собственные предметы. Иначе невозможно было бы стать Мастером Кузнецом. Следовательно, игроки обычно начинали накапливать опыт создания предметов, когда становятся Обычными Кузнецами. К тому времени, когда они стали Продвинутыми Кузнецами, они постоянно пытались создавать новые предметы.


Однако с этим Устройством Симуляции они могли сэкономить значительное количество времени и усилий.


Конечно, это не обошлось без цены. Для Устройства Симуляции требовалась энергия, и магические кристаллы поставляли эту энергию. К счастью, было довольно легко получить Магические Кристаллы. В конце концов, у них был определённый шанс выпасть в Подземельях.


«Лидер Гильдии, вы слишком круты!». Неописуемая радость наполнила Кремовое Какао, когда она вошла в комнату.


Хотя Меланхоличная Улыбка и Жареное Железное Сердце не были такими простыми и чистыми, как Крем-Какао, и не так легко раскрыли свои мысли, они всё же не могли не приблизиться к волшебному водяному шару, когда вошли в комнату. Они так любили все инструменты в этой комнате, что просто не могли с ними расстаться. Они не обменяли бы эту ковочную комнату, даже если бы кто-то предложил им роскошный автомобиль.


Ценность этой Особой Ковочной Комнаты намного превосходила роскошные автомобили. Более того, нельзя было так легко купить Особую Ковочную Комнаты.


В Ассоциации Кузнецов лучше всего можно было арендовать Продвинутую Ковочную Комнату. Особые Ковочные Комнаты были доступны только в 2-звёздочных Магазинах или выше.


По этой же причине многие игроки в прошлом мечтали повысить свои Магазины до 2-звёздочного статуса.


Приятный аромат в Особой Ковочной Комнате расслаблял любого, кто соприкасался с ним. Среда в комнате также может быть отрегулирована в соответствии с потребностями пользователя. Только влияние ковочной комнаты на психическое состояние было значительным. Использование этой комнаты было практически роскошью. Не говоря уже о том, что Пламя и инструменты в Продвинутой Ковочной Комнате не могли сравниться с теми, что были в этой комнате.


Хотя Пламя в Особой Ковочной Комнате не могло сравниться с Таинственным Пламенем 2-го Ранга, оно было очень близко. Однако Ши Фэн уже переключил Пламя здесь на Пламя Ледяного Синего Дьявола, ещё больше увеличивая вероятность успеха в ковке.


«Количество Особых Ковочных Комнат крайне ограничено. В 2-звёздочном Магазине всего пять комнат. Среди них я зарезервировал три для вас, ребята. Я уже наделил вас полномочиями над этими комнатами, поэтому вы сможете войти только в свою Особую Ковочную Комнату. Что касается оставшихся двух, я установил одну как Комнату Алхимии, а другую как Ковочную Комнату. Меланхоличная Улыбка, если ты найдёшь кого-нибудь талантливого в алхимии или ковке, ты можешь позволить им использовать эти две комнаты. Тем не менее, ты должна сперва попросить их подписать ещё один контракт. Эффекты, которые обеспечивают Особые Мастерские, являются экстраординарными. Это улучшает технику игрока; это гораздо более ценно, чем любой дизайн ковки», – строго сказал Ши Фэн.


«Лидер Гильдии, можете не беспокоиться. Я не допущу никого из этих предателей-ублюдков в эти Особые Ковочные Комнаты», – заверила Меланхоличная Улыбка.


В то время как было трудно получить дизайн ковки в Домене Бога, во много раз было труднее обучить высококвалифицированного Лайфстайл игрока.


Это была именно функция этих Особых Учебных Комнат, поэтому они не стали бы использовать их для взращивания предателей.


После этого Ши Фэн позволил Меланхоличной Улыбке разобраться с остальными вопросами касательно Торговой Фирмы Свет Свечи и вышел из игры.


———–


В реальном мире уже был день, когда в небе ярко светило солнце.


«Я играл так долго и даже не заметил». Ши Фэн горько улыбнулся, посмотрев на время, обнаружив, что уже было около часа дня.


Однако Ши Фэн ничего не мог с этим поделать. Мало того, что он столкнулся с такой бесценной возможностью развить Сердце Икара, но он также получил Орден Повышения Магазина. Он не мог выйти из игры, даже если бы захотел.


После того, как Ши Фэн поел и собирался отдохнуть, зазвонили его квантовые часы.


«Приветствую, Мастер Ши Фэн. Я выполнила то, о чём вы просили вчера. Вы можете пригласить людей посетить тренировочную зону в любое время», – с уважением сообщила помощница Лян Цзин в видеозвонке.


После битвы в Большой Медведице он стал популярным в Городе Цзинь Хай. Многие из влиятельных фигур Города Цзинь Хай надеялись встретиться с Ши Фэном. К сожалению, Ши Фэн отклонил все эти запросы. Он не пытался быть высокомерным, делая это; у него просто не было свободного времени.


Его будущее развитие было направлено не на мир боевых искусств, а на Домен Бога. Естественно, он не мог тратить слишком много времени и сил на физические соревнования.


Кроме того, эти межличностные отношения не имели большого значения для Ши Фэна.


Если бы не его победа над Лэем Бао, эти люди не попытались бы подружиться с ним. Если бы он не победил Лэй Бао, этим людям было бы всё равно, существовал Ши Фэн или нет.


Другими словами, сила человека была ключом к успеху.


Пока он продолжал становиться сильнее, многие другие известные деятели искали бы дружбы с ним.


Следовательно, Ши Фэн поручил Лян Цзин разобраться с этими делами для него, и он должен был признать, что эта помощница была вполне способна. Мало того, что ей удалось отклонить запросы всех тех, кто хотел встретиться с ним, но она также сделала это таким образом, чтобы удовлетворить всех.


Однако всё это были мелочи. Что по-настоящему поразило Ши Фэн, так это её интеграция внутренней тренировочной зоны Большой Медведицы и усовершенствование системы тренировки.


Даже Ши Фэн восхищался способностями Лян Цзин. Она действительно достигла всего этого за такое короткое время.


«Неудивительно, что она была Главной Помощницей Председателя Сяо». Ши Фэн прочитал информацию, которую прислала Лян Цзин, и был шокирован увиденным. Это был первый раз, когда Ши Фэн увидел такие управленческие способности. Она была куда способнее Блэки.


Управленческий талант?


Ши Фэн внезапно подумал кое о чём другом.


«Ежедневные дела Гильдии в последнее время мешают Акве совершенствовать свои боевые техники. Кроме того, мне также понадобится кто-то, кто поможет интегрировать Торговую Фирму Свет Свечи и Нулевое Крыло. Меланхоличная Улыбка до сих пор занималась этим, что не оставляло ей много времени на совершенствование своей собственной техники ковки. Такими темпами они скоро будут погребены под организационной работой. Что, если я поручу Лян Цзин заниматься этими делами?», – подумал Ши Фэн, глядя на изображение Лян Цзин на экране.


Если бы у него был кто-то, кто мог бы освободить Акву Роуз и Меланхоличную Улыбку от их обязанностей по управлению, позволяя им полностью проявить свой первоначальный талант, это принесло бы пользу как Нулевому Крылу, так и Торговой Фирме Свет Свечи. Лян Цзин была очень хорошим кандидатом на эту должность.


Тем не менее, Лян Цзин была подчинённой Сяо Ю. Между тем и Нулевое Крыло, и Торговая Фирма Свет Свечи обладали многими секретами. Передача их управления постороннему была бы крайне опасным шагом. Был также тот факт, что Ши Фэн почти ничего не знал об этой помощнице.


В то время как Ши Фэн сосредоточился на Лян Цзин, последняя также заметила странный взгляд Ши Фэна, и не могла не почувствовать дискомфорт.


Не мог же он…
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Глава 532



Глава 532: Сильнейший новичок


Нынешний статус Ши Фэна в обществе отличался от прежнего.


Хотя он не источал никакой ауры, это молчание давило на Лян Цзин.


Ранее она принижала Ши Фэна. Хотя она ничего не сказала, ей было трудно принять приказ Сяо Ю сопровождать юного парня в зал собраний. Следовательно, она изначально относилась к Ши Фэну с небольшим неуважением.


Однако теперь Лян Цзин жалела о своих действиях.


Она действительно не должна была тогда нагло относиться к Ши Фэну. В конце концов, кто-то, кто мог бы заслужить уважение Председателя Сяо, не был бы обычным человеком, даже если бы это был всего лишь молодой человек в возрасте двадцати лет.


«Он ведь не думает заменить меня, верно?», – волновалась Лян Цзин.


Там было бесчисленное множество людей, которые мечтали стать помощником такого человека, как Ши Фэн. В тот день в VIP-зале многие влиятельные фигуры Города Цзинь Хай надеялись послать помощников к Ши Фэну, воспользовавшись возможностью углубить свои отношения с популярным молодым человеком. Между тем, она получила эту работу лишь благодаря тому, что она была самым ценным помощником Сяо Юя. Если бы Ши Фэн уволил её, ей пришлось бы несладко…


Она видела бесчисленных богатых и добропорядочных молодых людей, которые были невероятно высокомерны. Эти люди избавлялись от всего, что их раздражало. Между тем, успешный молодой человек, такой как Ши Фэн, чей статус в обществе был намного выше, чем даже у Сяо Юя, был даже более склонен вести себя таким образом.


Когда она увидела серьёзный взгляд Ши Фэна, сердцебиение Лян Цзин участилось.


«Неужели я буду вот так уволена?», – внутренне отчаялась Лян Цзин.


Внезапно Ши Фэн сказал: «Мисс Лян Цзин, спасибо за вашу помощь. Я немедленно отправлюсь, чтобы осмотреть тренировочные площадки, которые вы организовали».


Хотя могло показаться, что Ши Фэн серьёзно смотрел на Лян Цзин, на самом деле он просто размышлял, как ему следует сделать Лян Цзин одной из своих людей, высвободив потенциалы Аква Роуз и Меланхоличной Улыбки. Он не обращал никакого внимания на саму Лян Цзин. Однако, рассмотрев этот вопрос в течение некоторого времени, он не нашёл правильного решения. Следовательно, он мог только отложить вопрос на данный момент.


В конце концов, Лян Цзин была помощницей Сяо Юя.


Если бы Лян Цзин стала руководителем Нулевого Крыла и Торговой Фирмы Свет Свечи, она овладела бы основными секретами обеих организаций. Следовательно, Ши Фэн должен был быть осторожным со своим решением.


Хотя управленческие способности Лян Цзин были экстраординарными, ему сперва нужно было познакомиться с её личностью. Он успел бы принять решение после того, как немного познакомился с ней.


«А?». Лян Цзин была удивлена. Затем она вздохнула с облегчением и поспешно сказала: «Мастер Ши Фэн, я немедленно отправлю машину, чтобы принять вас».


———–


Между тем, в Учебном Центре Большой Медведицы ситуация претерпела серьёзные изменения.


Все сотрудники учебного центра были в необычайно хорошем настроении. Даже гости, посещавшие учебный центр, были в приподнятом расположении духа.


Учебный центр восстановил свою прошлую популярность.


К настоящему времени все слышали новости о том, что Учебный Центр Большой Медведицы наконец-то нанял высокорангового мастера в качестве инструктора.


В этот век, когда человечество сосредоточилось на физических тренировках, все придавали большое значение своему физическому состоянию. Только благодаря надлежащему обучению и помощи медицины можно было значительно увеличить продолжительность жизни.


В прошлом люди, которые жили дольше 100 лет, встречались крайне редко. В современном обществе, однако, многие были легко способны прожить более 120 лет. Кроме того, они могли сохранять свою молодость в течение длительного периода. В прошлом можно было практически потерять всякое подобие юности после 50 лет. Однако теперь, даже после достижения 70 лет, некоторые всё ещё обладали своей юношеской энергией и внешностью, как будто им было чуть более сорока. Тем не менее, они были в основном мастерами боевых искусств. Обычные люди ещё не достигли такого уровня здоровья.


В прошлом у Грандмастеров Тайчи продолжительность жизни превышала 150 лет. В древнем мире это было практически чудом.


В наши дни, при поддержке технологий, люди не могли жить так долго.


Следовательно, многие люди хотели укрепить свои тела.


«Мастер Ши Фэн, это тренировочная площадка, которую компания подготовила для вас. Что вы думаете?». Лян Цзин указала на экзотическую и элегантную трёхэтажную виллу.


Первоначально компания планировала превратить её в курорт для Золотых членов и выше. Однако, когда Ши Фэн запросил тренировочную площадку, где не было беспорядков, единственное место, о котором они могли подумать, что соответствует требованиям Ши Фэна, была эта вилла. Эта вилла была оснащена самым современным учебным снаряжением, и окрестности здания были лучшими, которые мог предложить Учебный Центр Большой Медведицы. На вилле была даже комната для обучения гравитации, в которой могли одновременно находиться несколько сотен человек.


Когда Лян Цзин узнал, что компания передала этот участок Ши Фэну, она была очень шокирована.


Эта Вилла Гринуотер была сокровищем Большой Медведицы. Теперь компания фактически дала Ши Фэну полный контроль над этим местом.


Лян Цзин осознала, насколько важен Ши Фэн для компании после того, как было принято это решение.


«Неплохо. Это впечатляющее место», – Ши Фэн с удовлетворением кивнул. На самом деле он и раньше посещал, и жил на Вилле Гринуотер. Это была, безусловно, ценная область.


Ши Фэн даже подумывал переместить сюда основных членов Гильдии, особенно руководителей высшего звена Мастерской. Несмотря на то, что Мастерская, которую он купил, была довольно хорошей, доступные для неё средства были ничем по сравнению с Виллой Гринуотер.


«Мисс Лян Цзин, не могли бы вы попросить Председателя Сяо перенести сюда все десять виртуальных игровых кабин, о которых мы договаривались ранее?». – спросил Ши Фэн, подумав.


Взращивание экспертов было трудным делом. Естественно, чем более продвинуты условия для обучения и восстановления, тем больший прогресс могли бы сделать эти эксперты. В частности, комната для гравитационных тренировок была чрезвычайно полезна для игроков. Следовательно, Ши Фэн планировал переместить часть основных членов Нулевого Крыла на Виллу Гринуотер. Он также намеревался переехать сюда.


Тем самым он мог помогать другим в любое время.


Он также мог найти таланты в Учебном Центре Большой Медведицы.


Домен Бога отличался от любой другой игры виртуальной реальности, поскольку в ней уделялось большое внимание реальному бою. Чем дальше будет развиваться игра, тем реалистичнее и сложнее будут сражения. Взращивать экспертов стало бы намного проще, если бы он решил взращивать игроков, которые уже были достаточно опытными в бою.


«Мастер Ши Фэн, пожалуйста, не беспокойтесь. Я прикажу установить десять виртуальных игровых кабин на Вилле Гринуотер сегодня же. Сюда также отправят Питательные Жидкости S-ранга», – медленно ответила Лян Цзин.


Учебный Центр Большой Медведицы на этот раз уже выложился. И виртуальные игровые кабины, и Питательные Жидкости S-ранга было чрезвычайно трудно получить. Однако для того, чтобы упрочить отношения с Ши Фэном, они не жалели сил и средств.


После чего Ши Фэн уведомил Блэки и других высших менеджеров о том, чтобы они пришли на Виллу Большой Медведицы.


«Брат Фэн, я сплю? Мы действительно можем жить здесь?», – спросил Блэки с недоверием, прибыв к Вилле Гринуотер.


Для таких простых людей, как он, Учебный Центр Большой Медведицы был местом, которое он не мог посетить, даже если бы захотел. Только члены допускались туда. Что касается виллы перед ним, обычные члены, вероятно, туда даже не допускались. Тем не менее, теперь такие люди, как они, имели возможность жить на этой вилле.


Они были просто профессиональными игроками. Для гиганта вроде Учебного Центра Большой Медведицы они были ничтожны.


Даже Танец Огня, Фиолетовое Облако и Пять Генералов Демонов, стоящие рядом с Блэки, были ошеломлены. Они были простыми людьми в реальной жизни. Они не осмеливались подумать о том, чтобы попасть в столь престижное место. Даже Мастерская Нулевого Крыла, которую основал Ши Фэн, удивила их. Они никогда не знали, что игровая мастерская может быть такой роскошной. Теперь они были ещё более удивлены. Они действительно собирались жить в вилле такого высокого класса.


Всем ещё предстояло узнать о том, что Ши Фэн является мастером боевых искусств, а тем более о бое, который сделала его знаменитым за одну ночь.


«Старший Брат Ши Фэн, я слышала, что ежедневная аренда здесь очень дорогая», – с беспокойством прокомментировала Фиолетовое Облако.


«Верно. Обычно один человек должен платить несколько тысяч Кредитов в день, чтобы оставаться здесь. Однако с сегодняшнего дня это будет тренировочная база Нулевого Крыла!», – кивнул Ши Фэн. «Не так легко вмешиваться в Домен Бога, как вы думаете. Следовательно, с сегодняшнего дня я буду часто работать со всеми вами. Тем не менее, я расскажу вам только о ваших боевых техниках в Домене Бога. Я оставлю ваши тренировки в реальном мире кое-кому другому».


«Кое-кому другому?», – все были удивлены.


«Да. Это Мастер Лэй Бао. Он совсем недавно присоединился к Нулевому Крылу, и с сегодняшнего дня он будет заниматься вашими ежедневными тренировками. Это редкая возможность, которую многие никогда не получат, независимо от того, насколько они хотят этого, поэтому вы должны дорожить ею», – представил Ши Фэн мастера боевых искусств.


Несмотря на то, что он был опытным в боях в Домене Бога, он не знал, как обучать людей в реальном мире. С другой стороны, Лэй Бао был мастером высокого ранга, человеком, который находился в шаге от того, чтобы стать Грандмастером. Когда дело касалось обучения людей в реальном мире, Лэй Бао был куда опытнее Ши Фэна.
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Глава 533



Глава 533: Подавляющая сила


Все были ошеломлены, услышав слова Ши Фэна.


Все присутствующие знали, насколько ценным был мастер боевых искусств.


Многие профессиональные бойцы сделали бы что угодно, чтобы получить совет от мастера боевых искусств, не говоря уже о личном обучении.


Более того, их инструктор был мастером высокого ранга. Они и мечтать не могли о подобном. На секунду Блэки и остальные даже подумали, что ослышались.


Однако, проведя время в Домене Бога, все чувства значительно улучшились. К настоящему времени они уже были в состоянии приблизительно оценить силу другого человека.


Лэй Бао также не пытался скрыть свою звероподобную ауру. Просто купаясь в его ауре, они чувствовали себя тяжелее. Если бы не Ши Фэн, стоящий рядом с Лэй Бао, они бы немедленно сбежали, так как это угнетающее чувство было действительно невыносимым.


Хотя никто из них не знал точной силы Лэй Бао, никто из них не сомневался в том, что Лэй Бао может размазать их всех по полу менее чем за десять секунд.


«Мастер Лэй Бао, тогда я оставляю это вам». Ши Фэн видел всеобщее удивление и знал, насколько невероятной была ситуация. Однако всё это было определённо реально. Даже известные профессиональные бойцы не имели доступа к подобным преимуществам. Если Блэки и другие не смогли бы стать сильнее с помощью Лэя Бао, то у него действительно не было других способов помочь им.


В прошлом, Ши Фэн искал многих мастеров, чтобы учиться у них. Ему не так повезло, как Блэки и другим. После нескольких недель ожидания встать перед мастером боевых искусств было обычным явлением для Ши Фэна. Что касается личного обучения? Это было просто сном.


«Нет проблем. Поскольку мы договорились об этом заранее, я сдержу своё слово». Лэй Бао кивнул. Затем он перевёл взгляд на Блэки и остальных, слегка улыбаясь, и сказал: «Все вы, следуйте за мной. Я оценю ваши основы, прежде чем распланировать ваши тренировки».


Под пристальным взглядом Лэя Бао все чувствовали себя некомфортно. У всех них было плохое предчувствие о том, что должно было произойти. К сожалению, с личностью Лэя Бао, даже если бы они не хотели тренироваться, он не проявил бы никакой жалости.


«Лидер Гильдии…», – группа с жалостью посмотрела на Ши Фэна.


Однако Ши Фэн лишь отмахнулся от них.


Ши Фэн надеялся, что после обучения Лэя Бао они научатся более эффективно контролировать своё тело. Как только они научатся этому контролю, они смогут проявить пугающую боевую силу в Домене Бога.


Когда дело касалось контроля над своим телом, Лэй Бао достиг совершенства. То, что он достиг стандарта Рёва Тигра, показало, что Лэй Бао знал уникальный метод тренировки своего физического контроля. Иначе он никогда не смог бы натренировать своё тело до степени слияния его внутренней и внешней силы. По сравнению со второсортным мастером боевых искусств вроде Ши Фэна, Лэй Бао был настоящим мастером.


В то время как Лэй Бао тренировал Блэки и других, Ши Фэн не оставался без дела, направившись к тренировочной комнате Виллы Гринуотер.


Теперь, когда умственная деятельность Ши Фэна значительно улучшилась, если он хотел полностью контролировать блокировку своей физической силы, ему нужно было обладать достаточной силой. В противном случае его тело рухнет, не в силах противостоять внезапному ослаблению силы. Лэй Бао, с другой стороны, был другим. Он был настоящим мастером боевых искусств, человеком, который обучался искусству с юных лет. Даже если бы он снял ограничитель, который его мозг помещал на тело, его тело легко смогло бы справиться с дополнительной силой.


Гравитационная тренировочная комната помогала значительно увеличить физическую силу. Были также различные лекарства и кабины исцеления, позволяющие восстанавливать силы по мере необходимости. Поскольку Ши Фэн имел доступ к этим средствам, он должен был тренироваться столько, сколько мог.


После того, как Ши Фэн потренировался полдня, Лян Цзин закончила свои задания на Вилле Гринуотер. В тот момент каждый член Нулевого Крыла имел виртуальную игровую кабину в своей комнате в сочетании с неограниченным запасом Питательных Жидкостей A-ранга. Тем не менее, самым ценным продуктом по-прежнему оставались Питательные Жидкости S-ранга; каждый человек получил по одной бутылке. С её помощью каждый мог полностью восполнить энергию своего мозга.


Такие расходы привели в замешательство даже Лян Цзин, хотя она раньше видела различные аспекты жизни высшего общества.


В качестве инструктора выступал не только высокопоставленный мастер боевых искусств, но и каждому была предоставлена бутылка Питательных Жидкостей S-ранга.


Как это могло быть тренировкой для профессиональных геймеров? Посторонние могли бы даже подумать, что эти молодые люди готовились к участию в национальном соревновании по боевым искусствам…


Была ли необходима такая расточительность, чтобы просто поиграть в игру?


Ши Фэн мог понять Лян Цзин. Шансы одной Гильдии в тот момент тратить так много на взращивание своих экспертов были равны нулю. То же самое можно было сказать и о Супергильдиях. Однако это было просто потому, что никто ещё не осознал важность высокопоставленного эксперта.


Более того, Домен Бога только недавно стал популярным, поэтому его влияние на реальный мир было ещё очень слабым. Однако со временем популярность Домена Бога будет расти, и вскоре она станет частью повседневной жизни каждого человека и станет настоящим вторым миром человечества. У людей была возможность жить другой жизнью в Домене Бога. Они могли исследовать все тайны, которые мог предложить этот новый мир, и совершать подвиги, которые обычно были невозможны. Богатство, которое можно было заработать в игре, было неизмеримо, и различные сражения проходили в Домене Бога. Эти соревнования были ещё более захватывающими, чем бои в реальном мире.


После того, как Ши Фэн проинструктировал всех об их боевых приёмах в игре, он удалился в свою комнату и вошёл в систему, начав новый день в Домене Бога.


В тот момент, когда Ши Фэн вошёл в систему, он начал открывать Сумеречные Сундуки с Сокровищами.


Недолго думая, он активировал Божественное Провидение и пожертвовал 100 очками Жизненной Силы.


В тихой ковочной комнате двенадцать Сумеречных Сундуков с Сокровищами на полу испускали ослепительное сияние, которое заполнило комнату.


«А? Этого не может быть, верно? Это тоже можно получить?», – Ши Фэн посмотрел на золотую книгу в своей руке.


Ши Фэн уже был относительно счастлив, что ему удалось получить ещё несколько элементов Комплекта Снаряжения 1-го Ранга из двенадцати сундуков с сокровищами. Однако, когда он увидел эту светящуюся золотую книгу, его радость сменилась шоком.


Золотая Книга!


Это была лучшая вещь, которую Лайфстайл Гильдия могла получить из Сумеречного Сундука с Сокровищами.


Эта книга не была обычным предметом. Это был расходный материал, который исчезал бы после использования.


Для отдельного Лайфстайл игрока эффекты этой книги не были особенно значительными. Однако для Лайфстайл Гильдии она превосходила даже Эпический предмет.


[Золотая Книга] (Расходуемый предмет).


Навсегда увеличивает мастерство Лайфстайл Навыка игрока на один ранг, максимум до ранга Мастера. Может также использоваться для повышения мастерства Лайфстайл Навыков у 100 игроков на один ранг на два дня, максимум до Продвинутого Кузнеца.


«С помощью этого предмета я могу временно повысить Продвинутых Подмастерьев Кузнеца до Обычных Кузнецов и повысить Кремовое Какао и других до Средних Кузнецов, значительно увеличив их скорость производства и вероятность успеха». Ши Фэн уже мог представить, насколько пугающей станет Торговая Фирма Свет Свечи с внезапным наплывом множества Обычных Кузнецов.


Хотя разрыв между Обычным Кузнецом и Продвинутым Подмастерьем Кузнеца составлял лишь один ранг, это был огромный разрыв.


Используя Камни Света в качестве примера, в то время как у Продвинутых Подмастерьев Кузнеца вероятность успеха составляла лишь от 20% до 30%, у Обычных Кузнецов она была 60% или выше. Не говоря уже о том, что для изготовления многих предметов требовалось быть хотя бы Обычным Кузнецом.


До сих пор во всём Городе Белой Реки было лишь три Обычных Кузнеца: Меланхоличная Улыбка и два других. В других городах могло вообще не быть ни одного Обычного Кузнеца, не говоря уже о трёх.


Если бы Торговая Фирма Свет Свечи имела 100 Обычных Кузнецов, её влияние на рынок было бы астрономическим. Скорее всего, во всём Звёздно-Лунном Королевстве не набралось бы и половины этого количества Обычных Кузнецов.


«Меланхоличная Улыбка, немедленно свяжись со всеми заслуживающими доверия Продвинутыми Подмастерьями Кузнеца и собери их в зале заседаний на пятом этаже». Ши Фэн не хотел оставлять Золотую Книгу неиспользованной.
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Глава 534



Глава 534: Зелье Огненного Дракона


Кленовый Город, Ошеломляющая Торговая Фирма.


«Мастер Устремление, могу ли я узнать, удовлетворены ли вы Продвинутой Комнатой Алхимии Ошеломляющей Торговой Фирмы?». – тихо спросила Юлань, наблюдая за седовласым стариком, стоявшим у стоит возле верстака. В тот момент старик держал фиолетовую стеклянную бутылку и осторожно вращал её.


Юлань была очень осторожна, когда имела дело с этим стариком, Мастером Тихим Устремлением, относясь к нему с большим уважением, чем даже к Фэну Сюаньяну.


Хотя этому седовласому старику уже было за 70, даже высшее руководство Преисподней должно было проявить к нему большое уважение, а уж тем более молодая женщина вроде Юлань.


Ещё до рождения Юлань этот старик много лет изучал игры виртуальной реальности. И все эти годы он полностью сосредотачивался на искусстве алхимии.


Теперь в индустрии алхимии в мире виртуальных игр не было ни единого человека, не слышавшего о Тихом Устремлении.


Старик Тихое Устремление уже было Обычным Алхимиком. Между тем, если бы Ши Фэн увидел зелье, которое этот старик готовил в тот момент, он нашёл бы его одновременно шокирующим и знакомым.


Зелье в стеклянной бутылке было Зельем Сопротивления Огню. Однако это было не просто какое-то Зелье Сопротивления Огню. Это был изменённый вариант. В прошлом это зелье было известно как Зелье Огненного Дракона, и оно было чрезвычайно известно во всём Домене Бога. Мало того, что оно давало больше Сопротивления Огню, чем Базовое Зелье Сопротивления Огню, но его продолжительность была также намного больше. Самое главное, что Зелье Огненного Дракона увеличивало Силу игрока на 10 очков на время действия. Эффекты Зелья Огненного Дракона также могли складываться максимум до 50 Силы и 100 Сопротивления Огню.


Для обычного игрока 50 Силы был значительным увеличением, не говоря уже об экспертах.


«Неплохо. Я никогда не ожидал, что ты, маленькая девочка, действительно сможешь получить такую хорошую бутылку. Наконец-то это позволило мне закончить моё новое зелье», – Тихое Устремление улыбнулся красной жидкости внутри фиолетовой бутылки. Удовлетворённый, он сказал: «Конечно, всё так, как я и предполагал. Не только Сопротивление Огню складывается, но и бонусная Сила. Поскольку базовая версия зелья уже обладает такими замечательными эффектами, давайте назовём его Зельем Огненного Дракона. Маленькая девочка, можешь считать, что тебе повезло».


«Мастер Устремление, вы действительно удивительны. Вы в самом деле способны создать такое мощное зелье. Могу ли я узнать вероятность успеха создания этого Зелья Огненного Дракона?». Глаза Юлань загорелись радостью, когда она увидела эффекты Зелья Огненного Дракона.


Чтобы убедить Мастера Тихое Устремление прибыть в Кленовый Город и помочь Ошеломляющей Улыбке, ей пришлось пройти через много трудностей, чтобы получить этот Комплект Снаряжения Алхимика из Таинственного Железа.


Однако, по сравнению со стоимостью этого Зелья Огненного Дракона, Комплект Снаряжения Алхимика из Таинственного Железа не был чем-то значительным.


«Расслабься. Если я буду готовить зелье лично, вероятность успеха составит 50%, и, хотя вероятность успеха других алхимиков может быть ниже 30%, все материалы, которые я использовал для приготовления этого зелья, весьма обычные. Их не жалко потратить впустую», – рассмеялся Тихое Устремление.


Чтобы разработать Зелье Огненного Дракона, он потратил много времени. В противном случае он уже давно бы стал Средним Алхимиком.


«Большое спасибо за помощь, Мастера Устремление. Теперь, когда у нас есть Зелье Огненного Дракона, если мы взрастим большое количество Алхимиков, Торговая Фирма Свет Свечи больше не будет проблемой», – уверенно сказала Юлань.


Как создатель Зелья Огненного Дракона, Тихое Устремление мог раздать свой рецепт как можно большему количеству людей. Ошеломляющей Торговой Фирме было бы чрезвычайно легко создать небольшую армию Алхимиков.


Более того, Ошеломляющая Торговая Фирма имела бы эксклюзивные права на продажу Зелья Огненного Дракона. Это было гораздо ценнее, чем любой редкий дизайн ковки или рецепт. Никто, кроме них не мог его произвести. С этим зельем, кто мог бы бросить вызов Ошеломляющей Торговой Фирме?


«Я уже подготовил то, что ты просила. Маленькая девочка, если ты хочешь оставить меня здесь, тебе нужно вспомнить о Комплекте Снаряжения из Таинственного Железа, которое ты мне обещала», – напомнил ей Тихое Устремление.


Для этого старика не было ничего ценнее, чем улучшение его навыков в Алхимии. В частности, Алхимия в Домене Бога была невероятной. Если возможно, он бы погрузился в исследования каждый день. К сожалению, его снаряжение было недостаточно хорошим. В противном случае он бы не стал помогать Юлань.


«Мастер Устремление, пожалуйста, не беспокойтесь. Я уже нашла несколько подсказок, ведущих к комплекту. Я верю, что скоро мы получим для вас Комплект Снаряжения Алхимика из Таинственного Железа», – гарантировала Юлань. «Тем временем, однако, мне придётся побеспокоить Мастером Устремление выпустить ещё несколько рецептов Зелья Огненного Дракона. Таким образом, я смогу заработать деньги, необходимые для быстрого приобретения Снаряжения Алхимика».


«Это простая задача», – рассмеялся Тихое Устремление.


———–


Со временем различные Гильдии в Домене Бога перестали соревноваться в Подземельях. Вместо этого они переключили своё внимание на конкуренцию в торговле. Это соревнование лишь усиливалось с течением времени.


Этот сдвиг произошёл потому, что все видели, насколько прибыльной была Торговая Фирма Свет Свечи.


Всего через два коротких дня многие Гильдии открыли свои собственные Магазины. Даже Уроборос открыл Магазин в Звёздно-Лунном Городе, хотя Магазин был далеко от центрального района. Однако у Нежного Снега не было выбора. Она видела, сколько денег зарабатывает Торговая Фирма Свет Свечи каждый день.


К тому времени, когда Уроборос собрал бы достаточно очков Репутации и Монет, чтобы купить золотую Землю, Торговая Фирма Свет Свечи монополизировала бы торговлю Звёздно-Лунного Города. Поэтому она решила сначала создать Магазин в пригороде города. По крайней мере, таким образом Гильдия могла получить небольшой доход от Монет.


Между тем, Ошеломляющая Улыбка была ещё более удивительной. Гильдия не только открыла Магазин в Кленовом Городе, но и открыла ещё один Магазин в Городе Белой Реки, бросив вызов Торговой Фирме Свет Свечи.


«Молодой Мастер Фэн, всё готово. В полдень у нас должен быть достаточный запас Зелья Огненного Дракона. В это время наши люди объявят о продаже зелья по всему Городу Белой Реки. Даже если Ошеломляющая Торговая Фирма не находится в золотых областях, все всё равно набегут в наш Магазин. Кроме того, в Торговой Фирме Свет Свечи работают лишь три человека, способные производить Базовые Комплекты Усиленной Брони. Когда придёт время, всё перейдёт к Ошеломляющей Торговой Фирмы».


«Превосходно! Юлань, ты отлично справилась на этот раз! Ты действительно смогла получить нечто столь ценное, как Зелье Огненного Дракона. С помощью этого зелья Ошеломляющая Торговая Фирма соблазнит большое количество игроков. Мы снизим цены и на другие товары. Я хочу посмотреть, как Торговая Фирма Свет Свечи планирует конкурировать с нами!», – радостно сказал Фэн Сюаньян.


У Преисподней были деньги и рабочая сила. Они могли легко получить большой запас материалов. В дополнение к неограниченному количеству рецептов Зелья Огненного Дракона, каждый дополнительный Обычный Алхимик, которого они взрастили, был ещё одним, способным производить Зелье Огненного Дракона. В тот момент у Ошеломляющей Торговой Фирмы уже было шесть Обычных Алхимиков. С течением времени это число будет только увеличиваться. С другой стороны, Торговая Фирма Свет Свечи не имела возможности увеличить количество Кузнецов, которые могли бы создавать Базовые Комплекты Усиленной Брони, независимо от того, сколько Обычных Кузнецов они бы наняли. Тем временем, неудовлетворённые клиенты Света Свечи естественно побежали бы в Ошеломляющую Торговую Фирму.


В конце концов, многие Подземелья 25-го Уровня требовали от игроков Сопротивления Огню. Можно было сказать, что Зелье Огненного Дракона было ценнее для игроков, чем Базовые Комплекты Усиленной Брони. Более того, каждый игрок обладал ограниченными средствами. Поскольку Зелье Огненного Дракона было дешевле, чем Базовые Комплекты Усиленной Брони, при сравнении преимуществ, которые можно было получить от них, игроки поставили бы Зелья Огненного Дракона в приоритет.


———–


В то время как Фэн Сюаньян фантазировал о монополизации торговли Города Белой Реки с Ошеломляющей Торговой Фирмой, работа Ши Фэна шла полным ходом.


Чтобы максимизировать преимущества Золотой Книги, Ши Фэн позволил всем надёжным Продвинутым Подмастерьям Кузнеца стать Обычными Кузнецами и заставил их непрерывно производить Камни Света в течение двух дней.


Что касается самого Ши Фэна, то после того, как он стал Кузнецом, он открыл дизайн ковки для Среднего Комплекта Брони Маны. Следовательно, на протяжении всего действия Золотой Книги он сосредоточился на создании Средних Комплектов Брони Маны без отдыха.


Кроме того, в это время Ши Фэн тайно привлёк помощь Нежного Снега для создания нескольких Торговых Фирм Свет Свечи в нескольких других крупных городах, в частности, в крупных городах восточного региона Звёздно-Лунном Королевстве. Однако, так как деньги Ши Фэна были ограничены, он основал Основные Магазины лишь во внешних районах этих городов.


Чтобы создать эти Магазины, Ши Фэн вложил все деньги, которые он заработал за это время. Он даже потратил деньги, заработанные Гильдией в Квестах Гильдии.


«Лидер Гильдии, мы достигли намеченной цели. Мы можем начать операцию в любое время», – сообщила Меланхоличная Улыбка. Хотя она немного устала, её переполняло волнение.
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Глава 535



Глава 535: Огромный разрыв


«Тогда начните продавать их в Магазинах», – кивнул Ши Фэн.


В течение последних двух дней около ста Обычных Кузнецов непрерывно производили Камни Света. Их запаса Камней Света было достаточно для снабжения нескольких городов. Кроме того, Мастерство, приобретённое за этот период, позволило многим Продвинутым Подмастерьям Кузнеца получить повышение до Обычных Кузнецов. С этим они могли бы удовлетворить спрос общественности даже после того, как их текущий запас закончился бы.


«Лидер Гильдии, за сколько мы должны продавать их?», – спросила Меланхоличная Улыбка.


Раньше она полностью сосредоточилась на своей работе, не задумываясь о том, почём они должны были продавать Камни Света.


Материалы, используемые для изготовления Камней Света, были очень распространены. Изготовление 20 Камней Света стоило менее 3 Серебряных Монет. С учётом вероятности успеха Обычного Кузнеца, которая была чуть выше 50%, общая стоимость составила бы около 6 Серебряных Монет за 20 штук.


«Продавайте один Камень Света за 1 Серебряную Монету и 20 штук за 19 Серебряных Монет», – прямо заявил Ши Фэн.


В отличие от Базовых Комплектов Усиленной Брони, которые для большинства обычных игроков считались предметами роскоши, Камни Света были повсеместно используемыми предметами. Таким образом, их цена также была очень низкой.


В прошлом стартовая цена на Камни Света также составляла примерно 1 Серебряную Монету за штуку. Ещё выше и игроки начнут чувствовать себя обманутыми. Тем не менее, по мере того, как количество игроков, которые могли бы производить этот предмет, увеличивалось, цена Камня Света в конечном итоге упала бы до 50 Медяков за штуку и 10 Серебряных Монет за 20 штук.


«А как насчёт Средних Комплектов Брони Маны?», – спросила Меланхоличная Улыбка.


В действительности, Меланхоличная Улыбка не верила, что Камни Света были козырем Торговой Фирмы Свет Свечи; скорее, она верила, что их успех заключался в Средних Комплектах Брони Маны.


Только Ши Фэн мог изготовить Промежуточный комплект брони, так как никто другой не имел дизайна. Это было самое большое преимущество Торговой Фирмы Свет Свечи. Другие, возможно, не осознают этого, но причиной жёсткой конкурентной позиции Торговой Фирмы Звёздный След был Базовый Комплект Брони Маны.


Даже сейчас элитные игроки по-прежнему высоко ценили Базовые Комплекты Брони Маны.


[Средний Комплект Брони Маны].


Может быть превращён либо в Магический Средний Комплект Брони, либо в Физический Средний Комплект Брони.


Привязывается к персонажу после экипировки.


[Физический Средний Комплект Брони].


Защита +200.


Сила +10, Выносливость +12, Ловкость +10.


Максимальный лимит привязки на персонажа: 3.


Может быть привязан только к снаряжению 25-го Уровня или выше.


[Магический Средний Комплект Брони].


Защита +60.


Интеллект +10, Выносливость +12, Жизнеспособность +10.


Максимальный лимит привязки на персонажа: 3


Может быть привязан только к снаряжению 25-го Уровня или выше.


Если бы игрок экипировал три Средних Комплекта Брони Маны, суммарные полученные Характеристики были бы эквивалентны экипировке дополнительного элемента Снаряжения из Тёмного Золота 25-го Уровня.


Никто не мог купить Снаряжение из Тёмного Золота 25-го Уровня через рынок, даже если бы у него были деньги. Многие люди предлагали цену в 20 Золотых и более за Снаряжение из Тёмного Золота не для Главного Танка, не говоря уже об Оружии и Снаряжении из Тёмного Золота для Главных Танков.


В тот момент элитные игроки Домена Бога находились в среднем на 25-го Уровне, поэтому они могли удобно использовать Средние Комплекты Брони Маны. Следовательно, сейчас было лучшее время, чтобы продать их.


Однако именно по этой причине Ши Фэну было трудно установить цену на комплекты.


Он не мог продать это ни слишком дёшево, ни слишком дорого. Кроме того, был также тот факт, что у него не было бы много свободного времени, чтобы произвести Средние Комплекты Брони Маны.


«Давай пока установим цену на них в 5 Золотых», – сказал Ши Фэн после долгих раздумий. Хотя различные Гильдии в тот момент были заняты коммерцией и уже потратили значительную сумму денег, они всё равно должны обладать небольшим количеством Золота. Чтобы претендовать на Первые Зачистки масштабных Командных Подземелий, у них не было бы никаких сомнений в том, что они потратят несколько сотен Золотых, чтобы полностью экипировать команду Средними Комплектами Брони Маны.


После чего Меланхоличная Улыбка начала готовиться.


Тем временем Ошеломляющая Торговая Фирма также начала продавать Зелья Огненного Дракона.


«Это Зелье Огненного Дракона просто потрясающее! Оно может накапливать Характеристики и Сопротивление Огню! С этим зельем рейды на Командные Подземелья 25-го Уровня станут очень лёгкими!».


«Единственным недостатком является цена. Каждая бутылка стоит 10 Серебряных Монет. Одному только Главному Танку потребуется не менее пяти бутылок. Всем остальным в команде придётся выпить хотя бы по одной бутылке».


«Ну, ничего не поделать. Ошеломляющая Торговая Фирма – единственное место, где продаётся это зелье. Однако, если мы сможем успешно совершать рейды на Командные Подземелья в Трудном Режиме на 10 и 20 человек, мы более чем возместим их стоимость».


Реклама Ошеломляющей Улыбки была очень своевременной. Когда в продаже появились Зелья Огненного Дракона, люди начали продвигать зелье в различных оживлённых местах по всему Городу Белой Реки. В результате многие команды, у которых были проблемы с зачисткой Подземелий 25-го Уровня, где требовалось высокое Сопротивление Огню, заинтересовались, и они быстро побежали в сторону Ошеломляющей Торговой Фирмы, чтобы покупать Зелье Огненного Дракона.


———–


Вскоре после того, как Зелья Огненного Дракона были выставлены на продажу, некоторые игроки, посетившие Торговую Фирму Свет Свечи, чтобы купить предметы первой необходимости, обнаружили, что что-то изменилось.


В холле на первом этаже было несколько новых прилавков. Первоначально, из-за недавнего увеличения пространства Торговой Фирмы, на первом этаже было относительно пусто. Теперь, однако, всё изменилось.


«Что это?». Любопытные игроки быстро собрались вокруг новых прилавков.


«Здравствуйте, сэр, это новейший продукт нашей Торговой Фирмы Свет Свечи, Камень Света. С этим предметом вам не придётся беспокоиться о том, что вы не сможете гриндить ночью…», – медленно объяснила красавица NPC.


Для обычных игроков самой большой головной болью был гринд по ночам. Ночью не только зрение монстров не ухудшалось, но и увеличивалась их боевая мощь. С другой стороны, зрение игроков было значительно ограничено в ночное время, что существенно сказывалось на их боевой силе. Однако это было ещё не самой большой проблемой. Ночью, из-за проблемы со зрением, монстрам было намного легче устраивать засады на группы. Следовательно, обычные игроки обычно боялись гриндить монстров в темноте.


Между тем, Камень Света освещал большую область, позволяя игрокам видеть как при дневном свете. С этим предметом сила монстров не только осталась бы неизменной, но и игрокам было бы легче избегать засад. Поскольку игроки могли видеть как обычно, они также могли сражаться со своей обычной боевой мощью, поэтому гриндить монстров было бы так же легко, как и днём.


«Чёрт, правда доступен такой хороший предмет? Сколько он стоит?», – спросил игрок.


«Поскольку это новый продукт, мы продаём каждый Камень Света по низкой цене в 1 Серебряную Монету. Вы также можете купить 20 штук оптом за 19 Серебряных Монет», – сказала красавица NPC, улыбаясь.


«Так дёшево! Я куплю 20 штук!».


«Подождите, я куплю 40!».


…


Внезапно игроки в зале начали безумно покупать Камни Света. Хотя обычные игроки не зарабатывали много денег, они обычно формировали группы, когда гриндили на полях. Если бы они разделили стоимость в 19 Серебряных Монет между всеми членами группы, они могли бы легко позволить себе Камни Света. Более того, каждый набор из 20 Камней Света мог поддерживать группу до двух ночей.


Большинство независимых игроков не упустили бы эту возможность.


Обычная группа могла определённо заработать более 19 Серебряных Монет за две ночи гринда, не говоря уже об элитной группе.


Новости о Камнях Света распространились очень быстро. Игроки, узнавшие об этом, сразу же побросали свои дела и поспешили в Торговую Фирму Свет Свечи.


На какое-то время Камни Света стали намного популярнее Зелья Огненного Дракона.


«Что? Ты говоришь, что Торговая Фирма Свет Свечи продаёт Камни Света в больших количествах?», – Фэн Сюаньян был сбит с толку, когда услышал последний доклад своего подчинённого. «Как это возможно?! Даже нам пришлось ограничить количество Зелий Огненного Дракона, которые мы продаём каждый день! Как они могут позволить себе продавать Камни Света в больших количествах?! Где они находят так много людей, чтобы производить их?!».


Он потратил более 50 миллионов Кредитов, чтобы переманить трёх человек, способных производить Камни Света из Торговой Фирмы Свет Свечи, но теперь они всё равно могли предложить так много Камней Света. Как он мог поверить в такую чушь?


Разве этот предмет не был чрезвычайно редким и ценным?


Как могло внезапно появиться так много Камней Света? Даже если бы три Кузнеца Света Свечи сосредоточились на производстве только Камней Света, было бы невозможно произвести так много!


«Молодой Мастер Фэн, данная информация была проверена. Это правда. По нашим первоначальным оценкам, было продано уже более 1500 наборов Камней Света. Несмотря на это, Торговая Фирма Свет Свечи продолжает продавать их без ограничений. Теперь многие клиенты Ошеломляющей Торговой Фирмы уже обратились в Торговую Фирму Свет Свечи за покупками».


«Чёрт! Проклятье! Они надурили меня более чем 50 миллионов Кредитов! Они заплатят за это!», – в тот момент Фэн Сюаньян наконец осознал, что произошло. Три предыдущих Продвинутых Подмастерья Кузнеца были ловушкой, установленной Торговой Фирмой Свет Свечи.


В мгновение ока он впустую потратил более 50 миллионов Кредитов. Более того, всё это были его собственные деньги.


«Прикажи кому-нибудь немедленно купить Камни Света! Купите столько, сколько сможете! Я не верю, что у них есть неограниченный запас!», – немедленно закричал Фэн Сюаньян.
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Глава 536



Глава 536: Непоколебимость


Под давлением Фэна Сюаньяна Юлань, находившаяся в тот момент в Кленовом Городе, дала новый приказ.


Ещё больше снизить их цены!


«Мисс Юлань, мы не заработаем много денег, если снизим цены ещё больше», – предупредила ассистентка.


«Я тоже этого не хочу». Юлань беспомощно покачала головой. «Новый ход Торговой Фирмы Свет Свечи слишком эффективен. Они в самом деле получили такой ценный продукт. И обычный игрок, и элита нуждаются в этих Камнях Света. Хотя наши Зелья Огненного Дракона также очень полезны, только элитные команды и различные Гильдии могут позволить себе купить их. Тем временем наш запас Зелий Огненного Дракона очень ограничен. Как конкурентное преимущество, у них нет никаких шансов против Камней Света».


Если они хотели заманить игроков в Ошеломляющую Торговую Фирму, единственным выходом было сделать это с помощью обычных товаров.


«Ах да, с этого момента прекрати все продажи Зелья Огненного Дракона в Городе Белой Реки», – сказала Юлань, немного подумав.


Их запаса Зелий Огненного Дракона уже было недостаточно для удовлетворения потребностей Кленового Города. Теперь, когда они открыли Магазин в Городе Белой Реки, их запасов стало ещё меньше, что ещё больше уменьшило конкурентные преимущества Ошеломляющей Торговой Фирмы. Кроме того, был введён городской налог за продажу Зелий Огненного Дракона в Городе Белой Реки. Это также было значительным расходом. Таким образом, теперь их лучшим вариантом было прежде всего сохранение конкуренции Ошеломляющей Торговой Фирмы в Кленовом Городе.


«Поняла», – ассистентка вышла из зала заседаний.


Снижение цен на обычные товары Ошеломляющей Торговой Фирмы действительно привлекло больше обычных игроков.


Обычные предметы, такие как Точильные Камни и Продвинутые Точильные Камни, различные продукты питания и напитки, Зелья Регенерации и Зелья Восстановления Маны, базовые свитки и многое другое были необходимыми предметами при гринде на полях. Теперь, когда Ошеломляющая Торговая Фирма предложила скидку в 40% на эти товары, многие обычные игроки побежали в её Магазины, чтобы купить их.


На какое-то время ослабленная Ошеломляющая Торговая Фирма в Кленовом Городе внезапно встала на равных с Торговой Фирмой Свет Свечи.


У Торговой Фирмы Свет Свечи были Базовые Комплекты Усиленной Брони и Камни Света.


Ошеломляющая Торговая Фирма обладала Зельем Огненного Дракона и скидками на обычные товары.


Эта ситуация очень нравилась игрокам Кленового Города.


Хотя Торговая Фирма Свет Свечи не имела слишком большого преимущества в Кленовом Городе, в других городах всё было совершенно иначе. Торговая Фирма Свет Свечи была как солнце в полдень в этих городах. Из-за Камней Света большое количество игроков толпилось в Магазинах Торговой Фирмы Свет Свечи. Большинство из этих игроков могли изначально прибыть с намерением купить только Камни Света. Однако, увидев широкий выбор товаров, предлагаемых Торговой Фирмой, они стали жертвой искушения и купили и другие товары.


Внезапно прибыль Торговой Фирмы Свет Свечи умножилась.


Между тем, самыми главными источниками дохода Торговой Фирмы по-прежнему были Звёздно-Лунный Город и Город Белой Реки. Поскольку Торговая Фирма Свет Свечи открыла свои Магазины на золотых Землях этих двух городов, она тут же превратилась в непоколебимую Торговую Фирму, принадлежащую игроку. Трафик в других Торговых Фирмах, принадлежащих игрокам, был совершенно несравним с тем, что был в Торговой Фирме Свет Свечи.


Звёздно-Лунный Город и Город Белой Реки были первым и вторым по численности населения городами Звёздно-Лунного Королевства, соответственно. Естественно, доход, который они приносили, был поразительным.


За несколько часов Торговая Фирма Свет Свечи заработала более тысячи Золотых.


«Лидер Гильдии, почему бы нам не открыть ещё несколько Магазинов в других городах?», – предложила Меланхоличная Улыбка, когда увидела прибыль Торговой Фирмы.


И это был лишь доход от семи городов. Если бы они открыли Магазин в каждом городе по всему Звёздно-Лунному Королевству…


«Не стоит спешить. Прямо сейчас, мы полагаемся на Камни Света, произведённые почти сотней Обычных Кузнецов, чтобы едва удовлетворить требования этих семи городов. Если мы расширимся дальше, это принесёт больше вреда, чем пользы. Мы должны сосредоточиться на взращивании большего количества Кузнецов и Алхимиков», – сказал Ши Фэн с абсолютным спокойствием.


Что касается дохода свыше тысячи Золотых всего за несколько часов, Ши Фэн не счёл это странным. Тем не менее, игроки покупали Камни Света только в больших количествах на данный момент из-за отсутствия предмета. Как только у них будет свой запас, им нужно будет покупать их лишь для пополнения запасов. Следовательно, доход Торговой Фирмы Свет Свечи будет постепенно уменьшаться с течением времени. Несмотря на это, это всё равно была пугающая сумма денег.


«Лидер Гильдии, что насчёт Средних Комплектов Брони Маны?», – спросила Меланхоличная Улыбка.


Ранее Ши Фэн велел ей не предлагать комплекты для продажи, что очень её озадачило.


«Ты разве не заметила, что кое-кто в Городе Белой Реки скупает Камни Света в абсурдных количествах?», – рассмеялся Ши Фэн.


«Кажется, кто-то действительно делает это. Когда я изучила статистику, я обнаружила, что кто-то купил 500 наборов за один раз, что в сумме составляет 95 Золотых. После этого двое других приобрели 300 наборов и 400 наборов соответственно. Даже если эти люди купили Камни Света для своих собственных Гильдий, им не нужно покупать так много», – кивнула Меланхоличная Улыбка.


«Кто-то намеренно пытается очистить наш запас Камней Света. Если бы мы сейчас выпустили Средние Комплекты Брони Маны, что бы мы сделали, если бы этот человек прекратил покупать наши Камни Света? Поскольку кто-то охотно покупает наши Камни Света в больших количествах, кто мы такие, чтобы они не давали нам свои деньги?», – засмеялся Ши Фэн.


Производство Камней Света было очень быстрым. Если бы их создавал Обычный Кузнец, процесс создания одного камня обычно занимал бы от шести до восьми секунд. В конце концов, материалы нуждались лишь в небольшой обработке, а готовый продукт просто нуждался в покрытии магическими рунами. Хотя процесс добавления магических рун поначалу был несколько проблематичным, это не было бы проблемой, когда кузнецы привыкали к нему. После этого единственной оставшейся проблемой была вероятность успеха. Обычные Кузнецы имели 60% вероятность успеха при ковке Камней Света. Если бы у них было хорошее снаряжение и инструменты, вероятность их успеха могла бы быть увеличена примерно до 70% или около того.


Другими словами, поскольку в Домене Бога каждый день состоял из 48 часов, один Обычный Кузнец мог производить примерно 20000 Камней Света в день. Если бы 100 человек работали в течение двух дней непрерывно, у них было бы 4000000 Камней Света. Более того, это было только с условием, что Обычный Кузнец производил Камни Света. На этот раз Ши Фэн распределил все Дизайны Ковки Камней Света, что позволило многим Продвинутым Подмастерьям Кузнеца изучить их. Правда скорость их производства была немного медленнее.


Четыре миллиона камней были эквивалентны 200000 наборам. Если бы они продавали каждый камень за 1 Серебряную Монету, а каждый набор – за 19 Серебряных Монет, то для их покупки потребовалось бы 38000 Золотых.


Ши Фэн не верил, что во всём Домене Бога нашёлся бы кто-то, обладающий 38000 Золотых. И даже если бы нашёлся такой человек, никто не был бы настолько глуп, чтобы тратить все свои деньги на Камни Света. Он бы давно вложил их в покупку Земли.


———–


В тот момент Фэн Сюаньян сидел за одним из столиков под открытым небом в ресторане высокого класса. Он держал в руке Камень Света, восхищаясь им.


«Эффекты этого предмета действительно впечатляют. Если мы выкупим все запасы Торговой Фирмы Свет Свечи, у них не будет иного выбора, кроме как ограничить сумму, которую они продают. Тогда настанет время засиять Ошеломляющей Торговой Фирме», – холодно рассмеялся Фэн Сюаньян.


Это было бы так же, как с Базовыми Комплектами Брони Маны. В то время поставки Базовых Комплектов Брони Маны были слишком ограничены. В результате цена комплектов выросла с 20 Серебряных Монет до 40, когда другие игроки перепродавали их. И даже при этом многие люди покупали их.


Как только Торговая Фирма Свет Свечи начала бы ограничивать количество продаваемых ими Камней Света, он мог бы начать продавать купленные им Камни Света по повышенной цене. В то время, даже если бы он продавал их в 1,5 раза дороже от первоначальной цены, большое количество игроков всё равно купили бы их. Ему не пришлось бы опасаться отсутствия клиентов.


«Молодой Мастер Фэн, после использования всех Монет, которые мы купили за Кредиты, а также Монет, заработанных через Ошеломляющую Торговую Фирму, мы приобрели более 4000 наборов Камней Света. Тем не менее, Торговая Фирма Свет Свечи не проявляет никаких признаков ограничения продаж», – с тревогой сообщил полный мужчина средних лет, вытирая пот со лба.


«Что тебя беспокоит? Теперь, когда мы приобрели столько Камней Света, у них не может быть много в запасах. Скоро наступит наше время сиять», – утешил его Фэн Сюаньян.


Он уже спросил трёх Продвинутых Подмастерьев Кузнеца, которых он ранее переманил, поэтому он знал, что у Продвинутых Подмастерьев Кузнеца вероятность успеха при производстве Камней Света была менее 30%. Более того, для изготовления каждого камня требовалось более десяти секунд. Даже если бы в Торговой Фирме Свет Свечи было более десяти человек, непрерывно создававших Камни Света, они не могли бы накопить большой запас за несколько дней. После того, как они приобрели так много наборов, даже если бы Торговая Фирма Свет Свечи в тот момент не достигла своего предела, это бы скоро произошло.


Теперь Фэну Сюаньяну оставалось только ждать.
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Глава 537



Глава 537: Возрождение легенды


Внутри Торговой Фирмы Свет Свечи, в тихой и спокойной Особой Ковочной Комнате звук коммуникатора внезапно достиг ушей Ши Фэна.


«А он быстр». Губы Ши Фэна сжались, когда он посмотрел на имя звонившего.


Человеком, связывавшимся с ним на этот раз, был не кто иной, как Вечная Война, который ранее приглашал его принять участие в Тёмной Арене.


Ши Фэн быстро снял Маску Демона, вернувшись к своей внешности Е Фэна. Затем он ответил на звонок и сказал: «Брат Вечная Война, давно не виделись! Кажется, твоя сила снова значительно возросла!».


Он не мог видеть текущего Уровня Вечной Войны через экран, но по изменению его снаряжения, Ши Фэн сразу понял, что Вечная Война претерпела значительные улучшения.


В последний раз, когда Ши Фэн видел Рыцаря-Хранителя, Вечная Война был оснащён смесью снаряжения из Чистого Золота и Тёмного Золота, причём последнее составляло всего три или четыре части. Однако теперь большая часть его снаряжения испускала эффект свечения Снаряжения из Тёмного Золота. Легко было представить, насколько возросла его боевая мощь.


«Всё, что я сейчас ношу, было получено от корпорации. Если брат Е Фэн официально присоединится к боевой команде, корпорация, естественно, также окажет тебе полную поддержку», – засмеялся Вечная Война.


Он был в восторге от снаряжения, которое он носил в тот момент. Иначе он не стал бы целенаправленно раскрывать их особые эффекты.


На самом деле его целью демонстрации своего снаряжения было показать Ши Фэну силу корпорации, спонсирующей их боевую команду. Такая сила действительно не была чем-то, с чем можно было бы сравнить Гильдии в игре. Взять, к примеру, Снаряжение из Тёмного Золота экипировку 25-го Уровня. В нынешнем Домене Бога таких предметов было мало, и каждый предмет можно было продать за астрономическую сумму. Более того, даже если бы кто-то мог себе его позволить, не было никакой гарантии, что у них будет шанс его купить. Даже у первоклассных Гильдий было всего несколько штук. С другой стороны, большая часть снаряжения Вечной Войны была Снаряжением из Тёмного Золота 25-го Уровня. Сила, поддерживающая его, явно была мощной.


«Время и место проведения испытания уже определены. Оно пройдёт через четыре дня в Столице Империи Зверей, Городе Зверей. Тебе нужно будет лишь прийти на Подземную Арену Города Зверей. Я буду ждать тебя там», – сказал Вечная Война, и выражение его лица внезапно стало серьёзным. «Я надеюсь, что брат Е Фэн относится к этому вопросу серьёзно. В течение этих четырёх дней постарайся максимально улучшить качество своего снаряжения. Я слышал, что руководители корпорации также нашли немало экспертов для участия в испытании в этот раз. Некоторые из них даже сами обладают влиятельными покровителями, и в большинстве своём они являются главными экспертами в мире виртуальных игр. Конкуренция на этот раз, безусловно, будет очень напряжённой. Однако, если тебе удастся его пройти, вознаграждение, которое ты получишь, несомненно, превзойдёт твоё воображение».


«Спасибо за напоминание. Я обязательно прибуду вовремя», – засмеялся Ши Фэн, не удосужившись добавить что-нибудь ещё.


Что касается совета Вечной Войны о том, чтобы он улучшил своё снаряжение, Ши Фэн ранее уже думал об этом. Тем не менее, как можно было легко получить Эпическое Снаряжение?


«Эпическое Снаряжение?», – задумался Ши Фэн.


На тот момент он уже использовал все лишние очки Жизненной Силы, накопленные им, на Сердце Икара. Если бы он захотел улучшить ожерелье до Эпического ранга, ему нужно было бы собрать все 5000 необходимых очков Жизненной Силы.


Однако, после того, как Ши Фэн использовал столько очков Жизненной Силы, чтобы открыть Сумеречные Сундуки с Сокровищами, он также получил немало лута.


В тот момент он также завершил Комплекты Снаряжения 1-го Ранга для Воинов Щита и Рыцарей-Хранителей. Было даже несколько дополнительных частей для второго комплекта. Он также завершил Комплекты Снаряжения 1-го Ранга для Ассасинов, Элементалистов и Клириков. Что касается Берсеркеров, Рейнджеров и Друидов, ему всё ещё не хватало одного элемента для каждого комплекта. Он также получил два дополнительных элемента комплекта для Мечников.


Помимо этого, Ши Фэн также получил много Снаряжения из Чистого Золота и Тёмного Золота 30-го. В целом, его урожай был довольно обильным.


«Прошло некоторое время с тех пор, как я в последний раз охотился на членов Ошеломляющей Улыбки. Если я пойду за ними снова прямо сейчас, они не должны быть слишком настороже против меня». Ши Фэн облизнул губы. Там не было много Сумеречных Сундуков с Сокровищами. Если бы он смог улучшить Сердце Икара до Эпического ранга и получить ещё один Орден Продвижения Магазина, тогда Торговая Фирма Свет Свечи действительно стала бы неостановимой.


Сказав это, Ши Фэн немедленно начал действовать. Выйдя из Особой Ковочной Комнаты, он сразу же направился к Залу Телепортации.


Хотя было немного неудобно действовать в дневное время, с его стандартами у Ши Фэна не было бы проблем с засадой на кучу элитных игроков.


Как только Ши Фэн прибыл в Кленовый Город, Меланхоличная Улыбка позвонила ему.


«Лидер Гильдии, эта группа людей, наконец, перестала покупать Камни Света оптом. Мы начинаем сейчас?», – спросила она с нетерпением.


Прошло довольно много времени с тех пор, как Камни Света впервые поступили в продажу. Теперь доходы Торговой Фирмы Свет Свечи постепенно снижались, поскольку энтузиазм игроков начал остывать. Если бы в этот момент они подлили масла в огонь, они должны были нанести существенный удар по другим Торговым Фирмам, принадлежащим игрокам, а также укрепить позицию Торговой Фирмы Свет Свечи.


«Да. Раз мы уже выжали их досуха, начинай продавать», – кивнул Ши Фэн.


Причиной, по которой он решил не продавать Средние Комплекты Брони Маны до сих пор, была его обеспокоенность тем, что некоторые люди намеренно приобретут их оптом. Затем, когда поставки комплектов Торговой Фирмой Свет Свечи закончились бы, эти люди могли воспользоваться ситуацией, чтобы разобраться с Торговой Фирмой Свет Свечи, а также заработать целое состояние.


Следовательно, Ши Фэн планировал сперва использовать Камни Света, чтобы истощить средства этих людей.


Вскоре ещё один новый прилавок появился одновременно в залах первого этажа различных Магазинов Торговой Фирмы Свет Свечи.


«Почему в Торговой Фирме Свет Свечи появился ещё один прилавок?», – с любопытством спросил Берсеркер, который пришёл купить Камни Света.


«Здравствуйте, сэр. Это последний продукт нашей Торговой Фирмы Свет Свечи, Средний Комплект Брони Маны. Этот предмет значительно повысит ваши Характеристики. Более того, вы сможете экипировать до трёх комплектов одновременно», – объяснила красивая продавщица NPC.


«Что? Это Средний Комплект Брони Маны?!», – Берсеркер был ошеломлён.


Базовые Комплекты Брони Маны давно стали легендой в городе. В тот момент каждый комплект продавался за 50 Серебряных Монет. Несмотря на это, многие всё ещё хотели купить их. К сожалению, этот предмет просто больше не продавался. Теперь, когда неожиданно появились Средняя версия комплектов, как это могло не поразить его?


После того, как Берсеркер несколько раз прочитал описание Среднего Комплекта Брони Маны, он, наконец, был уверен, что не галлюцинирует.


«Такие мощные Характеристики! Всего один Средний Комплект Брони Маны равен трём базовым комплектам!», – глаза Берсеркера ослепительно сияли, и он чуть не захлёбывался слюной.


Характеристики этого Среднего Комплекта Брони Маны были просто слишком шокирующими.


Если можно было бы надеть три таких комплекта, это было бы равносильно экипировке дополнительного элемента Снаряжения из Тёмного Золотого 25-го Уровня!


В тот момент, несмотря на высокий спрос на Снаряжение из Тёмного Золота 25-го Уровня, его предложение практически отсутствовало. Бесчисленные люди не могли бы купить его, даже если бы захотели. Если бы он мог прямо сейчас экипировать три Средних Комплекты Брони Маны, это было бы равносильно наличию дополнительного элемента Снаряжения Тёмного Золота 25-го Уровня.


Сражения в Домене Бога основывались на двух вещах: техниках игрока и его Характеристиках.


На этом этапе игры, даже если у игрока были неплохие техники, ему всё равно пришлось бы учитывать Характеристики своего снаряжения, прежде чем он смог бы попытаться совершить рейд в Подземелье.


Для обычного игрока даже полностью экипироваться в Снаряжение из Таинственного Железа было мечтой, не говоря уже о владении элементов снаряжения из Тёмного Золота. Характеристики одного элемента Снаряжения из Тёмного Золота могли легко соперничать с несколькими элементами Снаряжения из Таинственного Железа. Если бы обычный игрок мог надеть три Средних Комплекты Брони Маны, это, несомненно, привело бы к значительному увеличению его силы.


«Чёрт! В прошлый раз мне не хватило всего лишь этой Характеристики, чтобы претендовать на рейд Командного Подземелья из 20 человек. Если я смогу экипировать три этих комплекта, лидер команды обязательно попросит меня присоединиться к ним!», – немедленно начал фантазировать Берсеркер.


Однако, когда он посмотрел на цену комплектов…


Один Средний Комплект Брони Маны в самом деле стоил целых 5 Золотых. Внезапно Берсеркер был ошеломлён…


Хотя обычные игроки не могли позволить себе купить комплект, новости о нём всё равно распространялись как молния. Комплекты сразу же стали главной новостью на официальных форумах.
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Глава 538



Глава 538: Шумиха в Звёздно-Лунном Королевстве


Появление Средних Комплектов Брони Маны немедленно вызвало волнение.


Новости о Торговой Фирме Свет Свечи распространялись как лесной пожар по всему Звёздно-Лунному Королевству. Примерно через десять минут начавшая было угасать шумиха вокруг Торговой Фирмы Свет Свечи, разгорелась с новой силой. Игроки по всему королевству вели себя ещё более дико, чем раньше.


Камень Света был просто обычным товаром. Хотя он оказывал существенную помощь игрокам, оно не давал никаких прямых улучшений в отношении силы игрока. Он принадлежал к категории предметов поддержки. Тем не менее, Средний Комплект Брони Маны был другим. Это был предмет, единственной целью которого было увеличение Характеристик игрока. Более того, он обеспечивал значительное увеличение Характеристик.


Узнав эти новости, многие элитные группы и команды, которые находились в поле, сразу же бросили свою работу и кинулись обратно в свои города. Они немедленно бросились в Торговую Фирму Свет Свечи, чтобы купить Средние Комплекты Брони Маны. Если бы они были слишком медленными, другие игроки, без сомнения, выкупили бы комплекты. Это было бы так же, как с Базовыми Комплектами Брони Маны, которые уже превратились в легенду.


Согласно легенде, многие игроки, которым удалось приобрести Базовые Комплекты Брони Маны, когда они были выпущены, уже стали экспертами. Некоторые обычные команды также стали командами высокого уровня, способными зачистить Командные Подземелья в Трудном Режиме или даже Адском Режиме. Тем не менее, Адский Режим был ограничен лишь Подземельями на 10 человек.


Для большинства независимых игроков рейд на Командное Подземелье на 20 человек были просто слишком сложной задачей. Требования таких Подземелий с точки зрения снаряжения игрока были слишком высокими. Необходимый уровень в боевых техниках также был чрезвычайно высок. Лишь небольшое количество элитных команд Гильдии могли зачистить такие Подземелья.


«Лидер Команды, я только что получил новость о том, что Средние Комплекты Брони Маны продаются по мошеннической цене в 5 Золотых за комплект! Мы не можем себе их позволить, даже если хотим их купить!».


«Они действительно дорогие. Тем не менее, мы всё ещё должны их купить. Мы должны получить их, даже если нам придётся занимать деньги для этого. Я глубоко сожалею о том, что не получил Базовые Комплекты Брони Маны. Ты также должен знать о наших проблемах в Командных Подземельях. Нам всегда не хватает совсем небольшого количества урона и Защиты. К сожалению, что бы мы ни делали, мы не можем модернизировать наше снаряжение дальше. В конце концов, те команды, которым посчастливилось купить три Базовых Комплекта Брони Маны, сумели пробиться через боссов.


«Прямо сейчас один Средний Комплект Брони Маны может соответствовать трём Базовым Комплектам Брони Маны. Если мы получим три таких комплекта для Главного Танка нашей команды, мы сможем победить Боссов Командного Подземелья. Тогда мы сможем легко вернуть потраченные деньги».


…


Многие независимые команды на полях начали действовать, используя все средства для сбора денег.


Для элитных команд собрать 5 Золотых было всё ещё относительно легко. Однако было бы очень сложно, если бы они хотели получить 15 Золотых. Несмотря на это, они всё же пытались накопить 15 Золотых.


В конце концов, эффект от добавления дополнительного элемента Снаряжения из Тёмного Золота 25-го Уровня на Главного Танка был довольно значительным.


Обычно из Командных Подземелий на 20 человек в Обычном Режиме выпадал лут ранга Таинственного Железа. Снаряжение из Таинственного Серебра выпадало только в том случае, если человек обладал невероятной Удачей. Между тем, в Командном Подземелье было лишь три или четыре Босса, и каждый из них сбрасывал два или три элемента снаряжения. В среднем, можно было получить примерно десять элементов Снаряжения из Таинственного Железа за одну зачистку Подземелья. С учётом денег и предметов, полученных от монстров Подземелья, команда зарабатывала от 4 до 5 Золотых с каждого рейда на Командные Подземелья на 20 человек в Обычном Режиме.


Также необходимо было учитывать различные расходы команды, потерю опыта и тому подобное, что ещё больше уменьшало её прибыль.


Не говоря уже о том, что двадцать членов команды разделяли эту прибыль. В конце концов, каждый член команды получал весьма скудную сумму денег.


Тем не менее, доход, который можно было получить с Командного Подземелья в Трудном Режиме, был значительно выше. Боссы внутри такого Подземелья сбрасывали хотя бы один элемент Снаряжения из Таинственного Серебра с почти 100% вероятностью. Была даже вероятность того, что Боссы сбросят два или три таких предмета. Даже монстры Подземелья имели фиксированный шанс сбросить Снаряжение из Таинственного Железа. Другим моментом было то, что только в Командных Подземельях в Трудном Режиме выпадало определённое необходимое сырье. После суммирования различных видов дохода, команда, как правило, зарабатывала не менее 10 Золотых за каждую зачистку Подземелья, что более чем вдвое превышало доход от зачистки Командного Подземелья в Обычном Режиме.


Всякий раз в баре обязательно было несколько удивительных команд, которые праздновали свой успешный рейд на Командное Подземелье в Трудном Режиме, вызывая зависть окружающих игроков.


Теперь, когда все снова получили такую возможность, им, естественно, пришлось бы приложить для неё немало усилий.


Какое-то время игроки заполонили Магазины Торговой Фирмы Свет Свечи. Тем не менее, большинство игроков, которые приходили, на данный момент были там лишь для того, чтобы заполнить пространство.


Верно – заполнить пространство.


Команды, поддерживающие этих игроков, в тот момент всё ещё собирали деньги. Как только они собрали бы достаточно, они сразу же купили бы Средние Комплекты Брони Маны у Торговой Фирмы, опасаясь, что эти комплекты будут распроданы.


Хотя немногие независимые игроки могли позволить себе Средние Комплекты Брони Маны, для Гильдий это была совершенно другая история. Гильдии уже были готовы инвестировать тысячи Золотых в один Магазин, не говоря уже о том, чтобы потратить несколько сотен Золотых на оснащение своих основных команд Средними Комплектами Брони Маны. Если бы Гильдии смогли полностью экипировать свои основные команды Средними Комплектами Брони Маны, боевая мощь этих команд выросла бы многократно. Не было никаких сомнений в том, что это стоило инвестиций.


Все Гильдии, получившие новости о Средних Комплектах Брони Маны, сразу же поспешили к Торговой Фирме Свет Свечи. Более того, эти Гильдии были невероятно амбициозны, и каждая из них без колебаний просила продать 100 или более комплектов.


«Что вы сказали? Почему вы не продаёте их мне?», – сердито кричал представитель Гильдии. «Взгляни хорошенько! У меня хватает денег, чтобы заплатить за них!».


«Сэр, приношу свои извинения, но, поскольку запасы Средних Комплектов Брони Маны слишком малы, мы продаём их лишь в ограниченных количествах. Обычным игрокам разрешается покупать не более одного комплекта за раз. Поскольку вы представляете Гильдию, вам будет разрешено купить максимум девять комплектов. Если вы принадлежите к одной из Гильдий, сотрудничающих с Торговой Фирмой Свет Свечи, вам будет разрешено приобретать до 21 комплекта одновременно». Красивая продавщица NPC слабо улыбнулась, не обращая внимания на действия разгневанного игрока перед ней.


«Чёрт! Тогда дайте мне девять!». Представитель Гильдии был беспомощен в этой ситуации, поскольку Гильдия, к которой он принадлежал, не была партнёром Торговой Фирмы Свет Свечи. У него не было другого выбора, кроме как купить девять комплектов на данный момент и заставить Гильдию прислать больше членов для совершения дополнительных покупок. Правда им пришлось бы тратить много времени, используя этот метод. Было слишком много игроков, желающих купить эти комплекты, и даже выстраивание в очередь было чрезвычайно хлопотным делом и занимало много времени.


Хотя Торговая Фирма Свет Свечи открыла Магазины лишь в нескольких городах, когда игроки и Гильдии других городов узнавали о Средних Комплектах Брони Маны, они быстро добрались до городов, в которых размещалась Торговая Фирма Свет Свечи.


Большинство из этих игроков прибывали в Город Белой Реки.


Торговая Фирма Свет Свечи, размещавшаяся в Городе Белой Реки, имела больше всего Средних Комплектов Брони Маны. В ней размещалась почти половина всех запасов комплектов. Таким образом, многие игроки из разных крупных городов и представители Гильдии прибывали в Город Белой Реки.


Более того, Ши Фэн специально приказал Меланхоличной Улыбке распределить комплекты именно таким образом. Он делал это с намерением увеличить население Города Белой Реки. Как только все поймут уникальность Города Белой Реки, некоторые игроки наверняка рассмотрят возможность развития здесь ради удобства. Между тем, это косвенно увеличит силу Нулевого Крыла.


В этот момент Гильдии, которые ранее решили сотрудничать с Торговой Фирмой Свет Свечи, были вне себя от счастья. Раньше большинство, если не все, чувствовали, что понесли огромные потери, вступив в партнёрские отношения со Светом Свечи. Однако теперь они стали предметом зависти всех других Гильдий. Возможность купить 21 комплект за раз избавляла их от множества проблем.


В тот момент Средние Комплекты Брони Маны были бесценны. Многие предлагали купить комплекты за 8 Золотых, и эта цена всё время росла. Тем не менее, никто не хотел продавать свои комплекты. Более того, под надзором системы независимые игроки могли приобрести только один Средний Комплект Брони Маны. Никто не хотел упустить эту драгоценную возможность, поэтому они не стали бы с готовностью продавать приобретённые комплекты.


———–


Когда многие Гильдии боролись за покупку Средних Комплектов Брони Маны, в Резиденции Гильдии Ошеломляющей Улыбки в Городе Белой Реки царила гробовая тишина.


На лбу Фэна Сюаньяна, сидевшего в зале заседаний Резиденции Гильдии, набухли вены. Он был вне себя от ярости.


Бум! Бум! Бум!


Фэн Сюаньян с силой начал стучать кулаками по деревянному столу, и после нескольких последовательных ударов стол раскололся.


«Молодой Мастер Фэн, вы должны успокоиться!».


«Успокоиться?! Как я могу успокоиться?!».


Глаза Фэна Сюаньяна уже налились кровью. Будь это возможно, он бы сожрал Торговую Фирму Свет Свечи целиком в тот момент.


Чтобы купить Камни Света в больших количествах, он вложил ещё 100 миллионов Кредитов из своих собственных денег. Он сделал это с намерением вернуть 50 миллионов, которые он потерял ранее. Фэн Сюаньян даже добавил все доходы Ошеломляющей Торговой Фирмы. Но всё, чего он достиг, – это купил кучу товаров, которые, казалось, имели бесконечный запас. И хуже всего было то, что, получив новости о Торговой Фирме Свет Свечи, его начальство немедленно приказало ему купить 300 Средних Комплектов Брони Маны.


Однако где он должен был достать столько Монет?


Триста комплектов обошлись бы ему в 1500 Золотых. Раньше Фэн Сюаньян действительно обладал такой суммой денег. Теперь же, однако, от неё не осталось и следа.
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Глава 539



Глава 539: Доминирующая сила


«Молодой Мастер Фэн, если в самом деле нет иного выхода, то давайте продадим купленные Камни Света дёшево. Таким образом мы сможем вернуть большую часть потраченных денег».


«Продать их дёшево?».


Фэн Сюаньян задумался. Он действительно думал об этом выходе раньше.


Однако…


Кто бы захотел купить их?


В тот момент все сосредоточились на Средних Комплектах Брони Маны, вкладывая все свои силы в накопление денег. С момента появления Средних Комплектов Брони Маны даже обменный курс Монет значительно вырос. Как кто-то мог купить Камни Света?


И даже если бы кто-то купил Камни Света Фэна Сюаньяна, сколько он смог бы продать?


У него в руках было 10000 наборов!


«Забудь об этом. Если я должен понести убытки, пусть будет так. Я должен выполнить задачу, которую мне поручило руководство. Продай Камни Света со скидкой 20%. Продай столько, сколько сможешь. Даже если мы не сможем продать их все, по крайней мере, мы сумеем создать определённые проблемы для Торговой Фирмы Свет Свечи», – вздохнул Фэн Сюаньян.


Руководство Преисподней было чрезвычайно строгим. Если бы Фэн Сюаньян не выполнил своё задание, последствия были бы очень серьёзными. Он смог достичь этой должности в организации лишь после многих трудностей. Естественно, он не мог потерпеть неудачу после того, как зашёл так далеко.


Эти 10000 наборов Камней Света обошлись ему в ему 1900 Золотых, более половины из которых принадлежали Преисподней и Ошеломляющей Торговой Фирме. Хотя Фэн Сюаньян потерял бы значительную сумму денег, продав Камни Света со скидкой в 20%, по крайней мере, он смог бы вернуть часть денег Преисподней и Ошеломляющей Улыбки. У него также было бы 1500 Золотых, необходимых для покупки 300 Средних Комплектов Брони Маны.


Некоторое время спустя, Ошеломляющая Торговая Фирма также начала продавать Камни Света. Более того, благодаря связям Преисподней Фэну Сюаньяну удалось быстро связаться с различными Гильдиями вокруг Звёздно-Лунного Королевства. Камни Света всё ещё не были доступны во многих городах вокруг королевства, что оставляло без удовлетворения требования многих игроков. Таким образом, продажа Камней Света со скидкой 20% побудила многих игроков бороться за их покупку. Правда за каждый проданный набор Камней Света Фэн Сюаньян чувствовал боль в своём сердце.


———–


В тот момент, когда в Городе Белой Реки горячо продавались Средние Комплекты Брони Маны, Звёздно-Лунный Город также впал в безумие. В тот момент высшие руководители различных крупных Гильдий, расположенных в столице, стояли перед прилавком внутри Торговой Фирмы Свет Свечи с налитыми кровью глазами.


«Я Вице-Лидер Гильдии Бога Ветра. Вызови сюда своего босса. Я хочу обсудить с ним крупное деловое предложение».


«Я Старейшина Гильдии Радуга. Почему вы всё ещё не вызываете сюда своё руководство, чтобы они поприветствовали меня?».


Различные Гильдии в Звёздно-Лунном Городе думали, как связаться с высшим руководством Торговой Фирмы Свет Свечи. К сожалению, какие бы слова они ни использовали, NPC, нанятые Торговой Фирмой Свет Свечи, полностью игнорировали их.


Первоначально различные крупные Гильдии в Звёздно-Лунном Городе были несколько удивлены, когда Торговая Фирма Свет Свечи открыла Магазин в городе. Они никогда не ожидали, что кто-то может позволить себе купить участок Земли в золотой зоне города и даже создать там Магазин. Однако теперь они не могли не пожелать приобрести всю Торговую Фирму Свет Свечи. Используя Кредиты, конечно. Если бы им пришлось покупать с использованием Монет, даже если бы они сложили средства всех Гильдий в городе, они не смогли бы позволить себе купить Торговую Фирму.


———–


«Лидер Гильдии, я получила информацию о том, что основное отделение Торговой Фирмы Свет Свечи находится в Городе Белой Реки. Хотя фирма открыла Магазин в столице, её руководство, по-видимому, базируется в Городе Белой Реки», – сообщила изящная и элегантная Элементалистка сильному и достойно выглядящему мужчине рядом с ней.


Между тем, в кофейне неподалёку от Торговой Фирмы Свет Свечи многие игроки мужского пола быстро обратили свой взор на эту высокую красавицу, заметив её.


В наши дни, с популярностью питания и фитнеса, можно было легко найти красивых мужчин и женщин. Однако всё ещё было чрезвычайно трудно, если бы кто-то хотел, чтобы красавица высокого ранга сопровождала их в игре. Не говоря уже о том, что эта красотка, по-видимому, была молодой секретаршей этого человека.


«Братан, как ты думаешь, когда мы сможем жить, как этот парень?», – завистливо пробормотал Рыцарь-Хранитель 24-го Уровня.


«Что за чушь ты несёшь?», – усмехнулся Рейнджер 25-го Уровня рядом с Рыцарем-Хранителем. «Ты хоть знаешь, кто этот человек?».


«Разве он не просто немного богат? Чем там гордиться? Если бы у меня были такие деньги, красавицы наверняка бросились бы на меня. Я тоже мог бы найти группу маленьких секретарш, чтобы они играли со мной в Домене Бога», – ответил Рыцарь-Хранитель с презрением.


«Взгляни на себя. Неудивительно, что ты был в этом жалком состоянии всю свою жизнь». Рейнджер 25-го Уровня медленно объяснил: «Позволь мне сказать тебе, что этот человек – не просто какой-то бесполезный красавчик. Он тот, кто достиг успеха благодаря своим усилиям. Более того, ему всего 34 года. Я также уверен, что ты слышал его имя раньше».


«Как его зовут?». – с любопытством спросил Рыцарь-Хранитель.


«Он Лидер Гильдии Звёздного Альянса, Прошлое Галактики!», – засмеялся Рейнджер. Затем он посмотрел на женщину, стоящую рядом с Прошлым Галактики, добавив: «Эта красотка тоже не обычный человек. Она – Фиолетовое Око. Она заняла 931-е место в последнем Рейтинге Домена Бога. Хотя её ранг ниже, чем у Красного Пера, её сила даже превосходит его. Ты думаешь, что смог бы нанять такого прекрасного эксперта в качестве своего секретаря лишь потому, что у тебя есть деньги?».


Рыцарь-Хранитель умолк, больше не осмеливаясь произнести ни слова.


Звёздный Альянс в тот момент был одной из двух лучших Гильдий в Звёздно-Лунном Городе. Однако, поскольку Уроборос недавно сменил руководство и столкнулся с проблемами внутренней борьбы, Звёздный Альянс в некотором смысле стал Гильдией номер один в Звёздно-Лунном Городе.


Было бы самоубийством дурачиться с секретаршей Галактического Прошлого в Звёздно-Лунном Городе. Он мог бы даже в конечном итоге вернуться на 0-й Уровень 0 уже на следующий день.


«Лидер Гильдии, думаете, они говорят о вас?», – засмеялась Фиолетовое Око.


«О чём ты? Они явно говорят о красавице рядом со мной», – рассмеялся Прошлое Галактики. «Ладно, не обращай на них внимания. У нас есть более важные дела. Теперь, когда появился Средний Комплект Брони Маны, никто в Звёздно-Лунном Королевстве не может позволить себе сидеть на месте и ничего не делать. Похоже, нам придётся отправиться в Город Белой Реки».


«Восточный Регион Звёздно-Лунного Королевства всегда тайно контролировался таинственной организацией под названием Преисподняя. Мы всегда занимались своими делами. Если мы отправимся на их территорию прямо сейчас, я боюсь, что это приведёт к негативным последствиям», – предупредила Фиолетовое Око.


«Мне всё равно. Если мы позволим Преисподней монополизировать Средние Комплекты Брони Маны, что мы будем делать с нашим развитием?». Холодный блеск мелькнул в глазах Прошлого Галактики, когда он сказал: «На самом деле, Преисподняя уже давно была бельмом у нас на глазу. К сожалению, сила организации в целом слишком массивна и обширна. Они распространили своё влияние на множество королевств и даже на Империю Чёрного Дракона. Поэтому прежде я старался избегать проблем с Преисподней, если это было возможно. Однако, если Преисподняя думает, что сможет монополизировать Средние Комплекты Брони Маны, то они ошибаются!».


Эффект Средних Комплектов Брони Маны был слишком сильным.


Возможность дать каждому члену основной команды Характеристики дополнительного элемента Снаряжения из Тёмного Золота 25-го Уровня уже была ужасающей. Более того, эти комплекты не выпадали после смерти. Если бы они смогли экипировать этими комплектами хотя бы элитных членов своей Гильдии, они бы стали практически непобедимыми.


———–


Между тем, в Резиденции Гильдии Уроборос…


«Снег, ты действительно собираешься идти?», – спросила Чжао Юэжу, нахмурившись. «Мы совсем недавно сумели стабилизировать ситуацию. Если ты отправишься в Город Белой Реки, было бы проблематично, если бы кто-то решил что-то сделать в Звёздно-Лунном Городе в твоё отсутствие».


«Юэжу, ты должна понимать, что я тоже не хочу уходить в такое время. Однако я должна лично отправиться туда по этому вопросу». Нежный Снег покачала головой. «Пока что я оставлю это место на тебя. Я постараюсь вернуться как можно скорее».


В то же время высшие руководители различных крупных Гильдий в Звёздно-Лунном Городе также начали отправлять своих людей в Город Белой Реки.
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Глава 540



Глава 540: Великий сбор


В то время как Ши Фэн охотился на членов Ошеломляющей Улыбки…


Город Белой Реки стал центром Звёздно-Лунного Королевства. Многие высшие руководители из Гильдий первого и второго классов прибыли в Город Белой Реки.


«Что происходит? Почему в Городе Белой Реки так много Гильдий? Я никогда не видел так много раньше».


«Я слышал, что они пришли заключить партнёрство с Торговой Фирмы Свет Свечи. Прибыли даже Гильдии из соседних королевств, включая Империю Чёрного Дракона, не говоря уже о Гильдиях Звёздно-Лунного Королевства».


«Разве раньше не говорили, что игроки империи намного сильнее игроков королевства? Похоже, это не так. В конце концов, разве они не прибыли в Город Белой Реки ради какого-то преимущества?».


«Они прибыли сюда лишь из-за Торговой Фирмы Свет Свечи. Посмотри на другие королевства. Где ещё есть Магазины, в которых продаются Средние Комплекты Брони Маны? Прямо сейчас никто не продаёт никакого Снаряжения из Тёмного Золота 25-го Уровня. Между тем, Средние Комплекты Брони Маны даже более мощные, чем Снаряжение из Тёмного Золота 25-го Уровня, и Торговая Фирма Свет Свечи может производить их в больших количествах. Их наличие не может не оказать огромного влияния на прогресс в Подземельях и PvP-боях. Естественно, эти Гильдии понимают, насколько важен такой предмет».


Игроки на улицах и аллеях Города Белой Реки обсуждали сбор множества Гильдий в их городе, переполненные чувством гордости. Никто бы не подумал, что Лайфстайл Гильдия может обладать таким большим влиянием.


«Чёрт! Почему сюда прибыло так много людей?!». В этот момент Фэн Сюаньян наблюдал, как всё большее число представителей Гильдии входит в Торговую Фирму Свет Свечи, и пламя гнева горело в его глазах.


Чтобы собрать необходимые 1500 Золотых, он проделал много трудностей, чтобы продать Камни Света; он также должен был добавить большую сумму собственных Кредитов. Между тем было очевидно, что причиной, по которой многие Гильдии прибыли туда сегодня, заключалась в покупке Средних Комплектов Брони Маны.


Торговая Фирма Свет Свечи не предлагала большого запаса Средних Комплектов Брони Маны. Для него было огромной проблемой купить 300 комплектов для себя. Теперь, когда появилось больше конкурентов, его шансы выполнить эту квоту ещё больше сократились.


Среди прибывших Гильдий Павильон Дракона-Феникса из Империи Чёрного Дракона была самой могущественной. Это была первоклассная Гильдия, которая была ближе всех к становлению Супергильдией. К сожалению, Павильон был моложе настоящих Супергильдий. В противном случае, он бы уже вступил в ряды Супергильдий.


Между тем, сила и финансовое могущество Павильона Дракона-Феникса не уступали Преисподней. В тот момент Павильон был сильнейшей Гильдией Империи Чёрного Дракона. Другие первоклассные Гильдии не имели никаких шансов против него.


Павильон Дракона-Феникса отправил одного из двух своих Мастеров Павильона, Мастера Павильона Дракона, в качестве своего представителя. В Гильдии Мастера Павильона Дракона уступал по статусу лишь Великому Мастеру Павильона.


Стиль управления в Павильоне Дракона-Феникса отличался от других Гильдий. Обычно управленческий персонал Гильдии состоял из Лидера Гильдии, Вице-Лидеров, Старейшин и так далее. С другой стороны, Павильон Дракона-Феникса можно было разделить на два Павильона: Павильон Дракона и Павильон Феникса. Каждый Павильон был эквивалентом одной Гильдии, и оба Павильона развивались независимо друг от друга. Тем временем, Мастер Павильона управлял обоими Павильоном. Можно было сказать, что Мастер Павильона был эквивалентен Лидеру Гильдии. Более того, влияние каждого Павильона равнялось влиянию первоклассной Гильдии высшего ранга. Можно было представить, насколько могущественным был Павильон Дракона-Феникса при объединении двух Павильонов.


Великий Мастер Павильона управлял координацией между двумя Павильонами. Этот Великий Мастер Павильона был очень таинственным и скрытным. До сих пор не было никого, кто знал бы его личность. Однако тот факт, что этот человек был способен управлять двумя первоклассными Гильдиями одновременно, демонстрировал, насколько он был способным.


«Молодой Мастер Фэн, мы должны праздновать!», – сказал с улыбкой полный мужчина рядом с Фэном Сюаньянем.


«Праздничный Алкоголь, что ты пытаешься сказать?». Фэн Сюаньян нахмурился, сказав: «Теперь, когда здесь так много конкурентов, как я смогу купить 300 Средних Комплектов Брони Маны?».


«Молодой Мастер Фэн, разве наша первоначальная цель не состояла в том, чтобы победить Торговую Фирму Свет Свечи и основать собственную торговую империю в Городе Белой Реки?». Праздничный Алкоголь медленно объяснял: «Если бы только мелкая рыбёшка посещали фирму, это было бы действительно хорошо для Торговой Фирмы Свет Свечи. Тем не менее, все прибывшие – это гегемоны Домена Бога. Это явно плохая новость для Торговой Фирмы Свет Свечи».


«Подумайте об этом. Люди, которые появились здесь, прибыли либо для того, чтобы купить Торговую Фирму Свет Свечи, либо чтобы заключить партнёрство. Тем не менее, кто бы не захотел монополизировать Средние Комплекты Брони Маны для себя? Это особенно актуально для людей из Павильона Дракона-Феникса. Чтобы стать настоящей Супергильдией Павильон проигнорировал все расходы и набрал большое количество экспертов. Им даже удалось привлечь пятерых из десяти лучших новичков прошлого года в мир виртуальных игр, не говоря уже об экспертах, которые славятся уже много лет».


«Сейчас Средние Комплекты Брони Маны – идеальный предмет для развития Павильона Дракона-Феникса. Естественно, Гильдия не упустит этот шанс получить комплекты для себя. Другие Гильдии должны чувствовать то же самое».


«Тем не менее, Молодой Мастер Фэн, вы лично видели личность менеджера Торговой Фирмы Свет Свечи. Даже Мисс Юлань была беспомощна против неё. Можно только представить, какой ответ получат эти новоприбывшие Гильдии. Они определённо не найдут общий язык, и Торговая Фирма Свет Свечи станет врагом различных Гильдий. Тогда у нас будет не только возможность выполнить задачу, поставленную руководством, но мы также сможем воспользоваться возможностью расправиться с Торговой Фирмой Свет Свечи».


Когда Праздничный Алкоголь закончил говорить, Фэн Сюаньян всё осознал.


«Ты прав! На этот раз у нас будет хорошее шоу!». Фэн Сюаньян начал безумно смеяться.


На первый взгляд, хотя это казалось грандиозным собранием, на самом деле это был фестиваль убийства.


Если бы Торговая Фирма Свет Свечи оскорбила новоприбывшие Гильдии, эти Гильдии не стали бы сдерживаться, чтобы подавить Торговую Фирму Свет Свечи. Если бы Преисподняя подлил масла в огонь, кто бы осмелился снабжать Торговую Фирму Свет Свечи? Кто посмел бы продать им свои материалы? Любая Гильдия или Мастерская, которые сделали бы это, потеряли бы любую надежду на успех в Домене Бога. Даже если Торговая Фирма Свет Свечи была Лайфстайл Гильдией и с ней нельзя было бороться, как с боевой Гильдией, она не могла бы выжить без материалов, ковочных дизайнов, рецептов и других подобных предметов. Рано или поздно, предметы, востребованные сейчас, устарели бы. И это стало бы концом Торговой Фирмы Свет Свечи.


———–


«Старшая сестра Меланхоличная Улыбка, сегодня в зале первого этажа так много Гильдий, что я чуть не сбилась со счёта. Более ста Гильдий зарегистрировались, чтобы встретиться с нами и обсудить бизнес. Среди них более десятка первоклассных Гильдий. Также кажется, что они пришли с плохими намерениями. Что нам делать?», – нервно спросила одна из ассистенток Меланхоличной Улыбки.


Ни один обычный игрок и мечтать не мог о подобном.


В Звёздно-Лунном Королевстве было всего несколько первоклассных Гильдий. Теперь же прибыли не только все первоклассные Гильдии, но даже Гильдии первого и второго классов из других королевств и империй.


«Я понимаю. Пусть NPC пока что поприветствуют их. А я постараюсь найти решение».


Меланхоличная Улыбка тоже не знала, что делать. Она никогда не ожидала, что Средние Комплекты Брони Маны окажут такое огромное влияние. Они привлекли к их порогу стаю голодных волков.


Если бы она знала, что что-то подобное произойдёт, она бы никогда не предложила Ши Фэну начать продавать Средние Комплекты Брони Маны. Даже если бы они хотели продать их, они должны были сделать это только после того, как Торговая Фирма Свет Свечи закрепила бы свои позиции в Звёздно-Лунном Королевстве.


Однако теперь они были окружены врагами со всех сторон.


Хотя Меланхоличная Улыбка действительно хотела решить эту проблему сама, у неё не было никаких идей. Эта ситуация отличалась от того раза, когда она справилась в Гильдиями. Если бы она повела себя так же теперь, то оскорбила бы крупные силы нескольких королевств и империи. Проще говоря, это было бы самоубийством.


У Меланхоличной Улыбки не было иного выбора, кроме как связаться с Ши Фэном. Она могла лишь уповать на то, что у Ши Фэна был припрятан какой-то туз в рукаве…
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Глава 541



Глава 541: Ужасающий Великий Король Демонов


Пустынный Хребет был пустошью, расположенной в Регионе Кленового Города. Земля была пересохшей и потрескавшейся. Не было видно ни травинки. Ветер непрерывно вздымал в воздух жёлтый песок. Тем не менее, в тот момент можно было увидеть многих игроков, которые гриндили и прокачивались в этой пустынной области.


Пустынный Хребет представлял собой карту от 25-го Уровня до 32-го Уровня. Хотя это была пустошь, там жили разные виды Каменных Зверей. Каменные Звери были Элементальными Существами из превосходных каменных материалов. При убийстве этих монстров с вероятностью 20% можно было получить Продвинутые Камни, и даже был небольшой шанс получить редкие руды.


В тот момент кузнечная индустрия была очень популярна, и многие Лайфстайл игроки, которым не нравились бои, обучались ковке. Следовательно, все виды ковочных материалов были востребованы в тот момент. Даже если на Пустынном Хребте не было сундуков с сокровищами или продвинутых квестов, многие игроки всё же предпочитали гриндить там камни и руды, повышая уровень.


Различные крупные Гильдии монополизировали карты с обильными ресурсами, окружающие каждый город, не оставляя места или доступа для обычных игроков. Если был обнаружен обычный игрок, проникший в зону управления Гильдией, члены Гильдии либо прогоняли его, либо убивали на месте.


Зная это, обычные игроки естественным образом избегали этих карт с обильными ресурсами. Вместо этого они могли исследовать только обычные карты, такие как Пустынный Хребет.


Однако после последнего визита Ши Фэна на Драконий Хребет члены Ошеломляющей Улыбки любой ценой избегали этого места. Вместо этого они пришли в Пустынный Хребет, чтобы гриндить и прокачиваться. Это привело к тому, что обычные игроки Кленового Города заполонили Драконий Хребет и стали восхищаться именем Чёрного Пламени.


Один человек был способен заставить всю Гильдию отступить. Сила Чёрного Пламени была невероятной!


Смеющиеся Небеса, Лидер Гильдии Ошеломляющей Улыбки, хотел лишь разорвать Ши Фэна на тысячи крошечных кусочков.


К сожалению, даже руки Смеющихся Небес были связаны.


Основываясь на отчёте Боевого Волка, Базовые Характеристики Ши Фэна были слишком высоки. Он был далеко за пределами таких экспертов, как они. Если они хотели иметь шанс сражаться против него, им сперва нужно было обновить своё снаряжение и Базовые Характеристики. Однако до того, как это произошло, они могли только изо всех сил стараться избегать Ши Фэна.


Конечно, были и другие методы, такие как охота на Ши Фэна большими командами. Тем не менее, команды из нескольких сотен игроков было бы недостаточно. Одного масштабного разрушительного заклинания было бы более чем достаточно, чтобы уничтожить большую часть команды. По крайней мере, им нужно было мобилизовать армии из более чем тысячи игроков. К сожалению, местонахождение Ши Фэна было неизвестно. Было практически невозможно поймать его в ловушку с помощью тысяч игроков. Таким образом, у них не было другого выбора, кроме как терпеть, пока у них не было эксперта стратегического уровня, способного конкурировать с Чёрным Пламенем.


«Чёрт, как долго мы должны гриндить здесь?», – пробурчал Призыватель 24-го Уровня из Ошеломляющей Улыбки. «Когда члены Ошеломляющей Улыбки терпели подобное поражение? Мы в самом деле были вынуждены отправиться в это богом забытое место. Разве он не всего лишь один эксперт? Я не верю, что мы не сможем убить его, если несколько игроков нападут на него одновременно».


«Тсс! Тихо! Что, если твой большой рот действительно вызовет этого человека?», – Элементалист 25-го Уровня, который был Лидером Команды, тихо предупредил Призывателя, нахмурившись и внимательно наблюдая за своим окружением. «Тебе повезло, что тебя не было в ту ночь. Если бы ты видел его силу, ты бы знал, что даже команда из сотен игроков для него всего лишь кучка муравьёв. Более того, даже Воины Щита и Рыцари-Хранители с высокими HP и Защитой не пережили даже одного удара от этого эксперта».


Многие из команды кивнули в знак согласия на слова Элементалиста. Несмотря на то, что сейчас был день, они всё ещё могли вспомнить безумие той ночи, как будто это случилось только вчера.


«Лидер Команды, вы не преувеличиваете? Хотя наше нынешнее снаряжение не является высокоранговым, даже эксперт, полностью экипированный Снаряжение из Тёмного Золота 25-го Уровня, не должен быть в состоянии убить Рыцарей-Хранителей и Воинов Щита одним ударом, верно?», – ответил Призыватель, отказываясь верить заявлению своего Лидера Команды.


Через несколько мгновений после того, как этот Призыватель закончил говорить, с неба внезапно спустилась чёрная фигура.


«Не веришь этому?».


«Почему бы тебе самому не проверить это?».


Этим человеком был не кто иной, как сам Ши Фэн. Пустынный Хребет был абсурдно большим, и члены Ошеломляющей Улыбки были разбросаны по всей карте. Ради эффективности у Ши Фэна не было другого выбора, кроме как активировать Странника Ветра, чтобы охотиться на этих людей. Когда Ши Фэн заметил команду из 100 членов Ошеломляющей Улыбки, он сразу же направился к ним.


В тот момент, когда Ши Фэн спустился, он сменил Ауру Ветра на Ауру Огня и активировал Огненный Шторм сверху, охватив зону в радиусе 30 ярдов.


Пламя заполнило небо, сжигая всё вокруг него в пепел. Даже Каменные Звери 27-го Уровня, которые обладали высоким Сопротивлением Магии и 5000 HP, умерли от первой волны урона, не говоря уже об игроках, у которых было нулевое Сопротивление Магии и гораздо меньше HP.


В мгновение ока из команды Ошеломляющей Улыбки из 100 человек осталось менее 30 игроков.


«Они были слишком разрозненны», – приземлившись, Ши Фэн слегка нахмурился, когда заметил, что многие избежали его Огненного Шторма.


Тем не менее, массивная атака по области шокировала членов Ошеломляющей Улыбки.


«Чёрт! Это Великий Король Демонов! Разделитесь и убегайте! Свяжитесь с Лидером Гильдии и немедленно сообщите об этом всем остальным!», – Лидер Команды быстро отреагировал, крикнув в чате команды.


«Лидер Команды, чего нам бояться? Он всего лишь один человек. Смотрите, как я позабочусь о нём!». Хотя Призыватель также был ошеломлён Огненным Штормом Ши Фэна, он быстро начал повторять заклинание и вызвал Пламенного Зверя, приказав атаковать новоприбывшего.


Пламенный Зверь был Элементальным Существом огненного типа, обладающим чрезвычайно высоким уроном от пламени. Более того, он также обладал очень мощный Навыком.


Самодетонация!


При активации Пламенный Зверь самоуничтожался и наносил 300% урона всем врагам в радиусе 10 ярдов. Это был крайне мощный Навык с уроном по области. Однако, после активации Самодетонации, Пламенного Зверя нельзя было призвать снова в течение ещё четырёх часов. Таким образом, Самодетонацию нельзя было использовать для гринда монстров.


«Умри!».


Призыватель приказал Пламенному Зверю броситься на Ши Фэна.


Однако, когда Пламенный Зверь находился всего в десяти ярдах от Ши Фэна, полоса чёрного света пронзила в тело Элементаля. Пламенный Зверь мгновенно начал рассеиваться.


«Невозможно!», – ужас схватил Призывателя, когда он потерял контроль над своим Элементалем.


Пламенный Зверь был самым сильным существом, которое он мог призвать на тот момент, и у него было 10000 HP. Тем не менее, прежде чем он смог приблизиться к Ши Фэну, он был мгновенно убит. Даже сам Призыватель не видел, как умер его Пламенный Зверь…


Чтобы быстро закончить битву, Ши Фэн активировал Защитный Клинок и Силу Чистилища, увеличив дальность атаки и урон. Для Ши Фэна 10000 HP Пламенного Зверя и дальность атаки в десять ярдов были ничем.


К тому времени, когда Призыватель отреагировал, он обнаружил, что не может пошевеливаться. Кто-то стоял прямо перед ним, и, хотя этот человек скрывал свою внешность за чёрным плащом, его внушительная аура и ужасно холодное убийственное намерение уничтожили любые мысли о сопротивлении, которые имел Призыватель.


Призыватель был по-настоящему напуган.


«Это вообще человек…?».


В конце концов он понял, почему его Лидер Команды говорил так неуверенно. Одно упоминание имени Чёрного Пламени было настоящим табу.


В мгновение ока фигура Ши Фэна исчезла.


«Я галлюцинирую?», – прежде чем Призыватель успел что-то сказать, его видение стало серым. Внезапно его тело упало на землю. «Когда он успел атаковать меня?».


Вскоре команда Ошеломляющей Улыбки из 100 человек была уничтожена.


«Я потратил слишком много времени. Они уже должны были связаться со своими товарищами по Гильдии. Скорее всего, теперь будет сложнее найти других членов». Ши Фэн вздохнул, глядя на лут, разбросанный по земле. Ему ещё предстояло пройти долгий путь, чтобы собрать 5000 очков Жизненной Силы.


Как только Ши Фэн закончил подбирать лут и собирался начать искать следующую партию очков Жизненной Силы, ему позвонила Меланхоличная Улыбка.
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Глава 542



Глава 542: Менеджер


Город Белой Реки, в приёмной первого этажа Торговой Фирмы Свет Свечи…


В тот момент высшие руководители различных Гильдий занимали большую приёмную. Среди присутствующих Гильдий самыми слабыми были Гильдии второго класса, в то время как самая сильная Гильдия была близка к тому, чтобы стать Супергильдией. Некоторые из этих Гильдий были союзниками, в то время как другие были врагами. Следовательно, атмосфера в приёмной была необычайно напряжённой.


Даже красавица NPC, принимавшая этих людей, чувствовала себя неловко.


«Я не думал, что Лидер Гильдии Снег тоже появится. Это действительно редкое зрелище», – сказал с улыбкой Прошлое Галактики глядя на Нежный Снег, сидящего чуть поодаль. «Я слышал, что у вас гора работы в Уроборосе, и что Цао Чэнхуа пытается разделить Гильдию. У Цао Чэнхуа есть много сторонников в Звёздно-Лунном Городе. Лидер Гильдии Снег, неужели быть здесь сейчас – хорошая идея?».


«У Лидера Гильдии Прошлое Галактики нет причин для беспокойства. Уроборос уже неплохо себя чувствует. Иначе зачем мне было приходить сюда?», – ответила Нежный Снег, не выказывая следов слабости. «Наоборот, разве у Лидера Гильдии Прошлое Галактики сейчас не трудные времена? Я слышала, что филиал Звёздного Альянса в Львином Королевстве понёс серьёзные потери, потеряв более 10000 человек за одну Войну Гильдий. В конце концов, вы даже позволили другим получить прибыль».


Первоклассные Гильдии обычно развивались в нескольких крупных регионах. Естественно, Звёздный Альянс не был исключением.


Львиное Королевство находилось к западу от Звёздно-Лунного Королевства. Хотя королевство занимало лишь половину территории Звёздно-Лунного Королевства, численность игроков в королевстве всё ещё была значительной. Две первоклассные Гильдии и несколько Гильдий второго класса постоянно сражались за Львиное Королевство. Звёздный Альянс был одной из двух первоклассных Гильдий. Однако, сражаясь за сокровища, многие из Гильдий в Львином Королевстве выложились на все сто. В итоге Звёздный Альянс понёс большие потери. Что ещё хуже, другая первоклассная Гильдия заполучила сокровище.


Несмотря на то, что Нежный Снег попала в больное место, Прошлое Галактики не разозлился. Вместо этого он засмеялся и сказал: «Что и следовало ожидать от Лидера Гильдии Снег. Вы и правда хорошо проинформированы. Вы действительно обладаете некоторой аурой вашего брата с того времени, когда он контролировал Уроборос. К сожалению, нынешний Уроборос уже не тот, что был раньше».


Фиолетовое Око, прекрасная Элементалистка, сидевшая рядом с Прошлым Галактики, с другой стороны, излучала интенсивное убийственное намерение, глядя на Нежный Снег.


«Вы хотите что-то предпринять?», – рассмеялась Нежный Снег. Внезапно она испустила пугающую ауру. Улыбнувшись Фиолетовому Оку, она сказала: «Я слышала, что в Звёздном Альянсе есть пять великих экспертов: Прошлое Галактики, Красное Перо, Цветущая Ива, Летящий Нефрит и Фиолетовое Око. Среди них Летящий Нефрит – самый загадочный, а Фиолетовое Око – самая сильная. Я действительно хочу знать, правда ли это».


«Тогда давайте проверим!», – спровоцировала Фиолетовое Око, не намереваясь отступать.


На какое-то время всем показалось, что температура в приёмной упала на несколько градусов.


Уроборос и Звёздный Альянс были известными врагами. Обе Гильдии соперничали друг с другом более десятка лет, и их соперничество не прекратилось бы, пока одна из Гильдий не была бы уничтожена. Следовательно, противостояние между ними не показалось неуместным никому из наблюдавших.


Многие представители Гильдии быстро отошли в сторону, надеясь понаблюдать за битвой двух красавиц.


Между тем, сидевший перед входом в приёмную крепкий мужчина, похожий на Чжана Фэя, внезапно повернулся к сидящему рядом с ним красивому юноше и почтительно сказал: «Мастер Павильона, я пойду напомню им, где они находятся, чтобы они не портили хорошее настроение Мастеру Павильона».


Сказав это, крепкий мужчина шагнул к Нежному Снегу и Фиолетовому Оку. Внезапно, однако, рука остановила его.


«Забудь об этом. Просто сидеть здесь и ждать довольно скучно. Наблюдение за их битвой будет хорошим развлечением», – сказал юноша, слегка улыбаясь.


«Понял».


Крепкий мужчина вернулся на своё место.


Все присутствующие видели действия красивого юноши. И хотя подобное презрительное отношение вызвало недовольство других представителей Гильдии, никто из не чувствовал, что его поведение было неоправданным.


Этот красивый юноша был одним из двух Мастеров Павильонов Павильона Дракона-Феникса. Павильон долгое время обладал силой Супергильдии. Ему лишь не хватало сцены, чтобы продемонстрировать свою мощь. Для Супергильдий первоклассные Гильдии были просто детьми. Было вполне естественно, что этот красивый юноша не был высокого мнения о других.


В тот момент, когда Нежный Снег и Фиолетовое Око уже собирались начать битву, громкий крик внезапно эхом разнёсся по коридору.


«Все, успокойтесь!».


Чистый и ясный голос пронёсся по приёмной. Когда все повернулись, чтобы посмотреть на обладателя этого голоса, они увидели ещё одну красавицу. В отличие от Нежного Снега и Фиолетового Ока, эта красавица не обладала пугающей аурой. Однако, хотя она казалась несколько обычной, все представители Гильдии относились к ней серьёзно.


Эта красавица была менеджером Торговой Фирмы Свет Свечи, Меланхоличной Улыбкой.


«Это Торговая Фирма Свет Свечи, а не арена! Все формы боевых действий здесь запрещены. Если кто-то решит нарушить правила Торговой Фирмы Свет Свечи, у меня не будет иного выхода, кроме как попросить этого человека уйти!», – строго сказала Меланхоличная Улыбка.


Никто не сомневался в силе Меланхоличной Улыбки. Внутри частного Магазина менеджер был непобедим. Менеджер Магазина мог телепортировать кого-то с помощью силы мысли и запретить этому человеку входить в здание снова.


«Она и правда грозная! Неудивительно, что она может игнорировать даже Преисподнюю!», – подумал Прошлое Галактики, увидев Меланхоличную Улыбку.


Руководители других Гильдий тоже были удивлены.


Они не ожидали, что Меланхоличная Улыбка окажется такой бесстрашной.


Все присутствующие были крайне влиятельными людьми. Их статус и влияние были необычайными. Особенно это касалось представителей первоклассных Гильдий. Тем не менее, Меланхоличная Улыбка не оставила места для споров. Её поведение было именно таким, как сообщала полученная ими информация, и она казалась ещё более ошеломляющей, чем раньше.


При появлении Меланхоличной Улыбки Нежный Снег и Фиолетовое Око посмотрели друг на друга, прежде чем отвернуться.


Все они прибыли туда, чтобы заниматься бизнесом. Ничего хорошего не вышло бы, спровоцируй они Торговую Фирму Свет Свечи.


В приёмной снова наступило спокойствие, и все стали наблюдать за Меланхоличной Улыбкой. Хотя она не источала никакой ауры, мало кто имел бы смелость упрекнуть представителей двух первоклассных Гильдий.


В конце концов, Торговая Фирма Свет Свечи была всего лишь одной Лайфстайл Гильдией. Без какой-либо собственной боевой мощи у них не было бы другого выбора, кроме как покупать материалы у Боевых Гильдий. Можно было сказать, что выживание Торговой Фирмы зависело от Боевых Гильдий. Более того, по ходу игры Торговой Фирме требовалось бы всё больше драгоценных материалов. Тогда зависимость Торговой Фирмы от Боевых Гильдий стала бы ещё сильнее. Следовательно, для Торговой Фирмы не было бы хорошей идеей оскорблять могущественные Боевые Гильдии.


В этот момент Мастер Павильона Дракона, сидевший в передней части приёмной, открыл рот и сказал: «Мисс Меланхоличная Улыбка, раз уж вы прибыли, не пора ли начать наше обсуждение?».


Все кивнули в знак согласия на слова Мастера Павильона Дракона.


Они ждали так долго лишь из уважения к авторитету Торговой Фирмы Свет Свечи. Теперь, когда менеджер прибыл, было вполне естественно, что они должны были начали обсуждение бизнеса.


«Конечно. Однако я не имею полномочий принимать необходимые вам решения». Меланхоличная Улыбка покачала головой.


«Что вы пытаетесь сказать?», – с любопытством спросили представители Гильдий. «Вы говорите, что не собираетесь вести с нами бизнес?».


Ну и шутка! Они прибыли издалека и потратили значительную сумму на оплату телепортации, но теперь им говорили, что обсуждать нечего. Неужели Торговая Фирма Свет Свечи просто играла с ними?


Внезапно температура в приёмной резко упала.


Ни одного из присутствующих нельзя было так легко обидеть. Они были не только могучими экспертами, но людьми, обладавшими ужасающим влиянием. Стоявшая рядом ассистентка Меланхоличной Улыбки почувствовала, как её ноги задрожали, а её лицо побледнело. Для такого обычного игрока, как она, подобное давление было огромным.


К счастью для ассистентки, все сосредоточились не на ней, а на Меланхоличной Улыбке. Однако, даже Меланхоличная Улыбка не чувствовала себя слишком хорошо в тот момент. Она впервые испытывала настолько огромное давление, что даже её рука слегка дрожала.


Меланхоличная Улыбка нашла это удивительным. Это была просто игра виртуальной реальности, но она всё ещё чувствовала такую напряжённость. У неё чуть не перехватило дыхание.


«Я всего лишь менеджер Торговой Фирмы Свет Свечи. Только мой начальник может принимать решения относительно тех вопросов, которые вы хотите обсудить. Если вы действительно заинтересованы в сотрудничестве с нами, то сможете встретиться с моим начальником, если подождёте ещё немного», – сказав это, Меланхоличная Улыбка повернулась и вышла из приёмной.


На какое-то время в приёмной воцарилась гробовая тишина.


Хотя все уже давно догадывались, что Меланхоличная Улыбка не была владельцем Торговой Фирмы Свет Свечи, услышав её заявление, они всё же удивились.


Так как Меланхоличная Улыбка смогла основать такую мощную Торговую Фирму, сила, поддерживающая её, естественно, была необычайной. Более того, никому из присутствующих ещё не удалось раскрыть никакой информации касательно этого тайного спонсора. Можно было только представить себе силу этого таинственного покровителя.
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Глава 543



Глава 543: Серый кардинал


Когда все в приёмной гадали, кем был истинный босс Торговой Фирмы Свет Свечи, Ши Фэн наконец прибыл в Город Белой Реки.


«Реакция Ошеломляющей Улыбки в этот раз была очень быстрой. Я всего лишь устроил засаду на одну группу, и сразу же стало трудно найти новых игроков». Ши Фэн изначально намеревался набрать больше очков Жизненной Силы после того, как Меланхоличная Улыбка связалась с ним. Однако он никогда не ожидал, что Ошеломляющая Улыбка предпримет такие решительные меры предосторожности. В конце концов ему пришлось отказаться от своей идеи.


Действительно, один высокопоставленный эксперт мог задержать развитие всей Гильдии. Однако, человек не мог в одиночку уничтожить большую Гильдию, особенно осторожную Гильдию. Иначе многие Гильдии давно бы уже были уничтожены.


Вернувшись в Город Белой Реки, Ши Фэн заметил, что количество и качество игроков там значительно возросли.


«Интересно, как обстоят дела с набором новых игроков в Нулевом Крыле?». Затем Ши Фэн вызвал Систему Гильдии.


Ши Фэн посвящал всё своё время Торговой Фирме Свет Свечи и совсем забросил Нулевое Крыло. Он оставил управление Гильдией Акве Роуз и Блэки. Если они не сталкивались с какими-либо серьёзными проблемами, они обычно не связывались с ним. Таким образом, Ши Фэн не беспокоился о том, что что-то случилось с Гильдией, пока его не было.


В тот момент Нулевое Крыло общепризнанно было Гильдией номер один в Городе Белой Реки. Оно было лучшей Гильдией во всех аспектах.


Хотя Нулевое Крыло продолжало вести войну против Ошеломляющей Улыбки, и каждый день между обеими Гильдиями по-прежнему происходило множество сражений, при финансовой поддержке Торговой Фирмы Свет свечи эти расходы были практически незначительными. Напротив, продолжающаяся война стимулировала мотивацию членов Гильдии, позволяя им постоянно улучшать свои боевые техники. Они даже получили огромную прибыль, уничтожая своих врагов, убивая таким образом двух зайцев одним выстрелом.


Открыв Системную Панель Гильдии, Ши Фэн внезапно заметил, что численность Гильдии значительно увеличилось.


Ранее количество членов составляло около 40000. Теперь же в Нулевом Крыле уже было более 50000 игроков. Более того, это число продолжало расти.


За это время Нулевое Крыло не сменило своих стандартов набора. Напротив, минимальные требования были повышены в целях повышения качества новых игроков. Однако вместо уменьшения числа игроков, вступающих в Гильдию, произошло обратное.


«Пятьдесят тысяч человек?». Ши Фэн обдумал ситуацию.


На начальных этапах Домена Бога Гильдию с 50000 членов определённо можно было бы считать большой Гильдией. Обычно такие Гильдии разделяли своих членов и развивались в нескольких городах. Даже для такого крупного города, как Город Белой Реки, число членов в 50000 человек было пределом.


Почему это было пределом?


Потому что было ограничено количество областей с обильными ресурсами. Как только население игроков достигало определённого уровня, области с обильными ресурсами были переполнены. Любое увеличение населения игроков приводило к снижению скорости их развития. Следовательно, большие Гильдии обычно распределяли своих членов в различные города, что позволяло им быстро развиваться.


У Нулевого Крыла уже было 50000 членов. Более того, у всех набранных Нулевым Крылом игроков были сильные техники. Даже если они не достигли стандартов элитного игрока, они не были слишком далеко от этого. В целом, Нулевое Крыло было сильнее, чем Гильдии второго класса, и лишь немного уступало первоклассным Гильдиям. Даже первоклассные Гильдии не могли сравниться с лучшими бойцами Нулевого Крыла. Естественно, Нулевому Крылу требовалось больше ресурсов, чтобы укрепить себя.


«Похоже, я должен начать развитие в других городах раньше, чем ожидалось».


Ши Фэн никогда не ожидал, что Нулевое Крыло будет развиваться так быстро.


Первоначально он не планировал приводить в исполнение свой план по расширению Нулевого Крыла в других городах ещё в течение целого месяца. Ши Фэн также ожидал, что число членов Нулевого Крыла достигнет 50000 лишь через две или три недели. Теперь, однако, он должен был начать действовать раньше намеченного срока.


«Однако сейчас мне нужно разобраться с проблемой Торговой Фирмы Свет Свечи». Ши Фэн связался с Аква Роуз.


«Лидер Гильдии, вам что-то нужно? Я сейчас очень занята», – вежливо спросила Аква Роуз, улыбаясь.


Она была очень занята в отсутствие Ши Фэна. Танец Огня и остальные были сосредоточены на особой тренировке, поэтому все важные вопросы, касающиеся Гильдии, были оставлены ей на рассмотрение. Тем не менее, благодаря огромным ежедневным поставкам Ши Фэна высокорангового снаряжения, в частности Снаряжения из Чистого Золота и Тёмного Золота 30-го Уровня, и потоку увлечённых игроков, которые хотели присоединиться к Нулевому Крылу, она была вполне довольна своей работой.


В тот момент Аква Роуз могла бы с уверенностью заявить, что ни один элитный член других Гильдий в Звёздно-Лунном Королевстве не был лучше экипирован, чем члены Нулевого Крыла. Что касается основных членов Нулевого Крыла, то их снаряжение состояло из сочетания Снаряжения из Чистого Золота 25-го и Снаряжения из Тёмного Золота 25-го Уровня, причём последнее преобладало.


Если бы члены других Гильдий узнали об этом, их глаза повылазили бы из глазниц.


«Кок-кто прибыл, чтобы создать нам проблемы. Как ты думаешь, что нам делать?», – спросил, смеясь, Ши Фэн.


«Кто этот слепой дурак? Он в самом деле осмелился создавать проблемы в Городе Белой Реки?», – Аква Роуз была сильно удивлена. Однако очень быстро она засмеялась и сказала: «Где они? Я немедленно избавлюсь от них!».


Хотя Аква Роуз была очень занята, по Уровню она не отставала от других основных членов Нулевого Крыла. То же самое касалось и её снаряжения. В тот момент она была 27-го Уровня и полностью экипирована в Снаряжение из Тёмного Золота 25-го Уровня. Её посох был также уникальным для Элементалистов; Ши Фэн получил его из Сумеречных Сундуков с Сокровищами. Несмотря на то, что Характеристики этого посоха уступали Характеристикам Эпического Посоха Блэки, они очень хорошо подходили для Элементалистов. В PvP-битвах этот посох не уступал Оружию Эпического ранга.


«Торговая Фирма Свет Свечи».


Когда Ши Фэн произнёс эти четыре слова, осознание мгновенно поразило Акву Роуз.


«Лидер Гильдии, мы действительно собираемся сделать это?», – не могла не спросить она.


В тот момент всем игрокам в Городе Белой Реки было известно о том, что в Торговой Фирме Свет Свечи собралось руководство многих Гильдий первого и второго классов. Однако никто до сих пор не обнаружил, кто стоял за Торговой Фирмой Свет Свечи. Лишь несколько основных членов Нулевого Крыла знали правду. В конце концов, не только Гильдии могли создавать Магазины; люди тоже могли сделать это. Многие из Магазинов, созданных в небольших городах, были в основном организованы Мастерскими, сосредоточенными на Лайфстайл классах. Не говоря уже о том, что Ши Фэн также создал Торговую Фирму Свет Свечи под именем Альянса Горизонта, что делало практически невозможным отслеживание Нулевого Крыла.


«Все рано или поздно узнают правду. Это немного раньше, чем мы планировали». Ши Фэн никогда не скрывал того факта, что он создал Альянс Горизонта. Управлять Магазином через Лайфстайл Гильдию было гораздо удобнее. В конце концов, Боевые Гильдии и Лайфстайл Гильдии имели совершенно разные специализации, и специализация Лайфстайл Гильдий делала их более подходящими для развития Магазинов.


В прошлом, после обнаружения этого факта, многие крупные Гильдии быстро создали Лайфстайл Гильдии, чтобы управлять своими Магазинами. Ши Фэн создал свою Лайфстайл Гильдию заранее.


«Лидер Гильдии, оставьте это мне», – взволнованно ответила Аква Роуз.


———–


В приёмной Торговой Фирмы Свет Свечи…


Из-за заявления Меланхоличной Улыбки все в зале начали догадываться, кто может быть владельцем Торговой Фирмы Свет Свечи.


Однако, даже если этот серый кардинал был впечатляющим, что он мог сделать против такого количества крупных Гильдий?


Все коротали время за своими дискуссиями.


«Торговая Фирма Свет Свечи умеет обращаться со своими гостями. Они уже заставили нас прождать так долго. Они действительно думают, что могут так вести себя с нами?», – пожаловался представитель Гильдии второго класса.


Все были очень недовольны ситуацией.


Они были гегемонами Домена Бога.


Более того, они принесли с собой и деньги, и искренние намерения.


И всё же Торговая Фирма Свет Свечи осмелилась заставить таких важных персон так долго ждать. Кто бы ни стоял за Торговой Фирмы, ему действительно надоело жить.


Тем временем, сидевший в углу зала Фэн Сюаньян с улыбкой наблюдал за ситуацией.


«Торговая Фирма Светой Свечи может безнаказанно разозлить различные небольшие Гильдии Города Белой Реки, но, если они оскорбят все эти крупные Гильдии, кто осмелится сотрудничать с ними?».


Без материалов Торговая Фирма Свет Свечи не выпустила бы ни единого товара.


Однако улыбка Фэна Сюаньяна вскоре испарилась, когда двери в приёмную внезапно распахнулись. В следующий миг в приёмную вошло около ста игроков.


Все эти игроки излучают внушительные ауры. Ни один из них не выглядел обычным, и все они были 26-го Уровня или выше. Судя по эффекту ослепительного свечения вокруг их снаряжении, самое худшее их снаряжение было ранга Чистого Золота, а большая часть предметов были ранга Тёмного Золота.


На груди каждого из этих игроков была серебряная шестикрылая эмблема. Это была Эмблема Гильдии Нулевого Крыла.


«Прошу прощения, что заставил вас всех ждать меня». Ши Фэн неожиданно пересёк порог приёмной и улыбнулся. Окинув взглядом всех присутствующих, он засмеялся и сказал: «Я владелец Торговой Фирмы Свет Свечи, Чёрное Пламя».
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Глава 544



Глава 544: Поглотить всё


После прибытия Нулевого Крыла в приёмной воцарилась тишина. В тот момент все представители Гильдий сосредоточились на Ши Фэне.


«Почему это должен был быть именно он?».


«Так вот оно что. Неудивительно, что Торговая Фирма Свет Свечи открыла свою штаб-квартиру именно в Городе Белой Реки».


Все внезапно пришли к осознанию.


Однако, в то же время, высшее руководство различных крупных Гильдий пересмотрело своё мнение о Нулевом Крыле.


Большинство присутствующих людей не осознавали истинной силы Нулевого Крыла. Они лишь читали некоторые отчёты о Гильдии.


До прибытия в Город Белой Реки каждая Гильдия исследовала различные Гильдии, базирующиеся в Городе Белой Реки.


Отчёты содержали много информации о Нулевом Крыле. Более того, после детального расследования, проведённого разведчиками Гильдий в отношении Гильдии номер один в Городе Белой Реки, они довольно высоко оценили Нулевое Крыло.


Практически каждый агент оценивал Нулевое Крыло как Гильдию, которая была выше Гильдии второго класса, но ниже первоклассной Гильдии. Тем временем, Лидер Гильдии Нулевое Крыло, Чёрное Пламя, был экспертом номер один во всём Звёздно-Лунном Королевстве. До сегодняшнего дня Чёрное Пламя не понёс ни одного поражения. Даже Ошеломляющая Улыбка, тайно поддерживаемая Преисподней Гильдия, могла удерживать лишь второе место в Городе Белой Реки.


Когда все получили эти сообщения, они не придали особого значения Нулевому Крылу.


Однако теперь высшее руководство различных крупных Гильдий даже начало подумывать об увольнении своих разведчиков.


Что, чёрт возьми, они расследовали всё это время?


«Как Нулевое Крыло может быть таким мощным?», –лицо Прошлого Галактики помрачнело, когда он увидел членов Нулевого Крыла.


«Лидер Гильдии, разве женщина, стоящая рядом с Чёрным Пламенем, не Аква Роуз?». Неописуемая горечь нахлынула на сердце Фиолетового Ока, когда она увидела Акву Роуз.


Они были давними знакомыми. В прошлом Аква Роуз однажды пригласила её присоединиться к Сумеречному Эхо. Однако она отклонила это предложение.


Она была потрясена, узнав, что Аква Роуз покинула Сумеречное Эхо.


Сумеречное Эхо было даже сильнее Звёздного Альянса. Тем не менее, Аква Роуз оставила эту Гильдию без тени сомнений. Более того, после этого она даже вступила в недавно созданную и неизвестную Гильдию.


Когда Фиолетовое Око узнала об этом, она даже подумала, что ей послышалось.


Она также чувствовала, что это было довольно печально. Такой способный игрок, как Аква Роуз, выбрала такой глупый путь.


Однако теперь решение Аквы Роуз вовсе не казалось таким неправильным.


Гильдия с одним экспертом не была особенно пугающей. Однако, если Гильдия обладала большой группой экспертов, то это была совсем другая история. Более того, на всех людях, вошедших в зал, было снаряжение, которое могло бы конкурировать с лучшим снаряжением, которое мог предложить Звёздный Альянс. Даже лучшие члены Звёздного Альянса были несколько хуже некоторых из основных членов Нулевого Крыла. Кроме того, Звёздный Альянс мог, в лучшем случае, собрать достаточно снаряжения для экипировки команды из 20 игроков. Для них было бы абсолютно невозможно экипировать команду из 100 человек.


Можно было только представить себе, насколько могучей было Нулевое Крыло.


Более того, текущее снаряжение Аквы Роуз фактически состояло только из Снаряжение из Тёмного Золота. Что касается тёмно-красного посоха в её руке, Фиолетовое Око даже не могла представить себе его ранг. Однако, судя по давлению, которое он оказывал, скорее всего ранг посох был выше Тёмного Золота.


Теперь, когда Нулевое Крыло продемонстрировало свою силу, даже Нежный Снег, которая была очень хорошо знакома с Нулевым Крылом, была поражена, не говоря уже о представителях Звёздного Альянса, считавшегося лучшей Гильдией Звёздно-Лунного Королевства.


Что касается этого откровения, Нежный Снег могла лишь горько улыбнуться. Она не знала, стоит ли ей радоваться или плакать.


Ранее, когда Ши Фэн предложил аннексировать Уроборос, она думала, что он был слишком высокомерен. Однако, во всём Звёздно-Лунном Королевстве не нашлось бы другой Гильдии, способной создать такую ослепительную и внушительную команду из 100 человек.


Поскольку две первоклассные Гильдии Звёздно-Лунного Королевства отреагировали таким образом, не стоит и говорить о реакции представителей Гильдий, прибывших из других стран.


«Мастер Павильона, это Нулевое Крыло кажется довольно удивительным! У них в самом деле так много Снаряжения из Тёмного Золота. Каждый из этих игроков также выглядит необыкновенным, а некоторые даже источают опасные ауры!», – хихикая, воскликнула голубовласая девушка с яркими глазами и тонкими бровями, сидевшая рядом с Мастером Павильона Дракона. Вопреки её словам, её действия создавали впечатление, будто она вообще не воспринимает Нулевое Крыло всерьёз.


«Что и следовало ожидать от Гильдии номер один Города Белой Реки. Они действительно обладают впечатляющим количеством экспертов. Их снаряжение ещё более поразительно. Жаль лишь, что такое хорошее снаряжение тратится на этих людей», – заявил красивый юноша, и в его глазах появился жадный блеск.


Он не мог не признать, что снаряжение членов Нулевого Крыла действительно было удивительным. Даже у Павильона Дракона-Феникса не было столько высокорангового снаряжения, а уж тем более у первоклассных Гильдий.


Если бы он мог заполучить всё это…


То Павильон Дракона-Феникса определённо стал бы настоящей Супергильдией. Он мог даже стать сильнее нескольких нынешних Супергильдий.


«Мастер Павильона, должен ли я тайно ограбить их всех?». – тихо спросил крепкий человек по имени Кровавый Дракон.


«Давай сперва обсудим это», – махнул рукой красивый юноша. Слегка улыбаясь, он сказал: «Похоже моя поездка в Город Белой Реки не прошла даром. Если я справлюсь с этим вопросом должным образом, Великий Мастер Павильона наверняка будет рад».


«Мастер Павильона действительно мудр. Я бы хотел посмотреть, как тогда Павильон Феникса будет бороться с нашим Павильоном Дракона», – рассмеялся Кровавый Дракон.


Даже после того, как в приёмной воцарилось молчание, Ши Фэн не спешил переходить к бизнесу. Вместо этого он взмахнул рукой и подал знак Меланхоличной Улыбке.


В этот момент Меланхоличная Улыбка открыла рот и сказала: «Дамы и господа, если вы здесь, чтобы купить Средние Комплекты Брони Маны, пожалуйста, следуйте за мной. Поскольку наши запасы ограничены, Торговая Фирма Свет Свечи намерена провести небольшой аукцион исключительно для вас».


Сказав это, Меланхоличная Улыбка вышла из приёмной.


В ответ, однако, представители Гильдии лишь повернулись, чтобы посмотреть друг на друга, не выказывая никаких признаков того, что они собираются покинуть свои места.


Все они прибыли туда, чтобы купить Торговую Фирму Свет Свечи, надеясь получить огромную прибыль от сделки. Как они могли проделать весь этот путь, чтобы купить несколько жалких Средних Комплектов Брони Маны?


В частности, Мастер Павильона Дракона выглядел совершенно не заинтересованным в Средних Комплектах Брони Маны.


Однако среди этих людей один человек встал со своего места и последовал за Меланхоличной улыбкой.


«Нежный Снег сошла с ума?», – подумал Прошлое Галактики, наблюдая за удаляющейся фигурой Нежного Снега.


Так много Гильдий давили на Нулевое Крыло в тот момент. Даже если Нулевое Крыло было сильной Гильдией, у них не было иного выбора, кроме как вести себя осторожно, столкнувшись с таким большим количеством крупных Гильдий. Обидеть так много крупных Гильдий одновременно было бы равносильно самоубийству. Любой, у кого был мозг, определённо решил бы остаться. В конце концов, они могли бы воспользоваться ситуацией, чтобы получить ещё большую прибыль для себя, и это уж точно не были несколько жалких Средних Комплектов Брони Маны.


Тем не менее, Нежный Снег действительно решила уйти…


«Не говорите мне, что никто больше не заинтересован в покупке Средних Комплектов Брони Маны?», – спросил Ши Фэн, глядя на сидящих гостей.


В этот момент Фэн Сюаньян встал и произнёс: «Лидер Гильдии Чёрное Пламя, многие из присутствующих прибыли издалека. Мы уже проявили должное уважение по отношению к Торговой Фирме Свет Свечи. Если вы отправите нас назад с пустыми руками, наша репутация пострадает».


«Верно, Лидер Гильдии Чёрное Пламя! Давайте процветать вместе! Разве не было бы лучше, если бы мы инвестировали и развили Торговую Фирму Свет Свечи? Таким образом все получат прибыль!», – начали советовать многие представители Гильдий, радостно смеясь.


Все присутствующие, кроме высших руководителей нескольких первоклассных Гильдий, быстро выразили своё согласие.


«Все вы одного мнения?», – спокойно спросил Ши Фэн.


«Можно сказать и так», – внезапно произнёс Мастер Павильона Драконов, Император Девяти Драконов. «Однако, помимо моего интереса к Средним Комплектам Брони Маны, меня также очень интересует снаряжение, которое вы все носите. Почему бы вам не назвать свою цену? Я готов купить всё».


Хотя на лице Императора Девяти Драконов была тёплая улыбка, его тон ясно говорил, что он не примет отказа.


Внезапно воцарилась тишина. Многие представители Гильдии глубоко вздохнули.


Первоначально они думали, что предложенных ими условий было достаточно. Они никак не ожидали, что Мастер Павильона Дракона окажется ещё более жадным, чем они. Он действительно хотел поглотить Торговую Фирму Свет Свечи и Нулевое Крыло.
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Глава 545



Глава 545: Супергильдия


Хотя слова Императора Девяти Драконов были довольно высокомерны, все присутствующие представители Гильдий знали, что этот красивый юноша перед ними, безусловно, имел право на такое поведение.


Тот факт, что Павильон Дракона-Феникса был провозглашён суперпервоклассной Гильдией, которая была в шаге от становления Супергильдией, не был безосновательным. Великая сила построила эту репутацию.


В современную эпоху виртуальная реальность уже давно была интегрирована в жизнь каждого человека. Практически каждый в той или иной форме вступал в контакт с играми виртуальной реальности. Также существовало множество виртуальных игровых Гильдий.


Любая Гильдия, официально признанная общественностью, становилась Гильдией третьего класса. Несмотря на то, что Гильдии третьего класса не были и близко к вершине игровой индустрии, они всё же выделялись среди бесчисленных Гильдий в мире виртуальных игр. Гильдия третьего класса не только обладала определённой финансовой поддержкой, но и имела большое количество членов. Обычно Гильдии третьего класса также имели определённые достижения в некоторых играх виртуальной реальности.


Над Гильдиями третьего класса стояли Гильдии второго класса. Гильдии второго класса обладали не только серьёзным капиталом, но и множеством экспертов. Эти эксперты, как правило, были известными в мире виртуальных игр. Что касается числа членов Гильдии второго класса, даже упоминать об этом не стоило. Обычно Гильдия второго класса развивалась одновременно в нескольких городах.


Что касается первоклассных Гильдий, то они обычно были гегемонами по крайней мере в десятке масштабных игр виртуальной реальности. Такие Гильдии обычно имели более чем десятилетнюю историю, преодолев бесчисленные испытания. Первоклассные Гильдии отточили до совершенства программы обучения экспертов и имели большую сеть контактов. Важнее всего было то, что эти Гильдии набирали большое количество экспертов за эти годы.


Практически все эксперты в мире виртуальных игр были поделены между этими первоклассными Гильдиями. С каждым годом всё больше экспертов присоединялись к Гильдиям, поэтому всегда было большое количество экспертов, готовых поддерживать, сражаться и приносить бесконечную славу Гильдии.


Они были намного могущественнее Гильдий второго класса.


Что касается Супергильдий?


Они были титанами виртуального игрового мира. Было даже много игр виртуальной реальности, которые эти Супергильдии производили лично. У них также были свои собственные исследовательские группы, которые были созданы для изучения и улучшения игровых навыков человека. У Супергильдий не было недостатка в обычных экспертах. Помимо рекрутирования некоторых экспертов, которые обладали исключительными талантами, они, как правило, взращивали свою собственную армию экспертов.


Что касается различных крупных соревнований, проводимых в виртуальном игровом мире, то эти Супергильдии организовывали практически все из них. Между тем, большинство высокоранговых экспертов, которые появлялись на этих соревнованиях каждый год, обычно были экспертами, которых взращивали эти Супергильдии.


Возьмём, к примеру, Фиолетовое Око и Акву Роуз. Обе были взращены одной и той же Супергильдией. После победы в различных крупных соревнованиях обе стали новичками года. Затем они отделились от своей Супергильдии, чтобы развиваться отдельно.


На самом деле, это не ограничивалось только ими двумя. Многие известные эксперты в мире виртуальных игр происходили из Супергильдий.


Это была удивительная часть Супергильдий.


Благодаря лишь одному этому аспекту Супергильдии уже были на голову выше первоклассных Гильдий.


Взять, к примеру, финансовую мощь Супергильдий. Все Супергильдии уже стояли на пике индустрии виртуальных игр. В обществе, где виртуальная реальность была так хорошо развита, экономическая ценность виртуальной индустрии постоянно росла. Будь то финансовая мощь или влияние, Супергильдии ничуть не уступали международным корпорациям. Некоторые Супергильдии даже превосходили их.


Хотя Павильон Дракона-Феникса не был Супергильдией, на самом деле он был в шаге от становления ею. Просто Павильон был слишком молодым. Однако это было правдой только по сравнению с настоящими Супергильдиями. По сравнению с другими первоклассными Гильдиями история Павильона была намного длиннее.


«Это должно быть весело», – сказал Прошлое Галактики, глядя на Ши Фэна, стоящего возле двери с улыбкой на лице.


«Лидер Гильдии, у вас ещё есть настроение шутить? Если Павильон Дракона-Феникса действительно выкупит Торговую Фирму Свет Свечи, разве наша поездка сюда не будет напрасной?», – спросила Фиолетовое Око, хмуро глядя на Прошлое Галактики. Она происходила из Супергильдии, поэтому прекрасно знала, насколько мощными они были.


Хотя Чёрное Пламя был очень сильным, его сила имела значение только в Звёздно-Лунном Королевстве. Если бы он был в Супергильдии, то считался бы обычным её членом.


Что касается других экспертов Нулевого Крыла, в Супергильдии были армии таких людей.


Не говоря уже о том, что Супергильдии также обладали множеством старых монстров. Эти игроки больше не считались людьми. Правда эти старые монстры обычно не появлялись бы на виду, поэтому о них мало кто знал.


Супергильдия могла легко уничтожить Нулевое Крыло одним щелчком пальцев.


Если бы дело дошло до битвы, Нулевое Крыло не смогло бы ничего противопоставить Супергильдии.


В действительности даже у первоклассной Гильдии не было бы никаких шансов против Супергильдии, а уж тем более у Нулевого Крыла. В лучшем случае они могли бы оказать кратковременное сопротивление. Это также было одной из причин, по которой Супергильдий было совсем немного, несмотря на то, что в мире виртуальных игр было большое количество первоклассных Гильдий.


Единственная причина, по которой Супергильдии не старались изо всех сил конкурировать с первоклассными Гильдиями, сражаясь только с противниками одного уровня, заключалась в том, что им не нравилось издеваться над слабыми. Подобное лишь навредило бы их Репутации.


«Кажется, решение Нежного Снега было правильным. Если бы я знал, что произойдёт нечто подобное, я бы пошёл и купил несколько Средних Комплектов Брони Маны», – с сожалением вздохнул Прошлое Галактики.


Как только Павильон Дракона-Феникса купил бы Торговую Фирму Свет Свечи, они определённо не стали бы продавать Средние Комплекты Брони Маны. Скорее, они использовали бы эти комплекты, чтобы усилить себя и бросить вызов другим Супергильдиям.


Если он хотел купить Средние Комплекты Брони Маны, то теперь у него был единственный шанс сделать это.


Между тем, сидевший в углу приёмной Фэн Сюаньян был ошеломлён. Ситуация оставила его совершенно безмолвным.


Высшее руководство Преисподней поручило ему приобрести 300 Средних Комплектов Брони Маны. Если бы Павильон Дракона-Феникса купил Торговую Фирму Свет Свечи, как он должен был купить комплекты?


———–


Меланхоличная Улыбка вошла в приёмную на втором этаже вместе с Нежным Снегом.


Это была своего ода VIP-комната. И хотя находившиеся на первом этаже люди не могли видеть тех, кто был на втором этаже, обратное не имело место. Мало того, что можно было видеть всё, что происходило в приёмной на первом этаже, но также можно было чётко слышать, что там происходило.


«Почему вы привели меня сюда?», – с удивлением спросила Нежный Снег.


«Мисс Снег, пожалуйста, подождите минутку», – сказала Меланхоличная Улыбка. «Лидер Гильдии знает, что вам нужно большое количество Средних Комплектов Брони Маны. Тем не менее, запасы комплектов действительно слишком ограничены. Поскольку спрос на них очень высок, он планирует выставить комплекты на аукцион. Аукцион будет проходить прямо здесь. Как только он отошлёт представителей Гильдии внизу, аукцион начнётся».


«Отошлёт?». Нежный Снег взглянула на Императора Девяти Драконов.


Она много раз видела этого юношу, поэтому хорошо знала его характер. Он был воплощением слова “лицемер”. Если бы обе стороны находились в равных условиях, то не было бы проблем с обсуждением бизнеса. Однако, если сила другой стороны была ниже его, их ждала лишь мучительная бойня.


Император Девяти Драконов также был готов сделать всё возможное для достижения своих целей, и это включало в себя беспринципные средства. Следовательно, очень немногие люди были готовы иметь с ним дело. Однако именно эта черта позволила ему занять должность Мастера Павильона.


В суперпервоклассной Гильдии было непросто достичь должности Мастера Павильона. Знать несколько трюков было далеко не достаточно. Нужны были также сила и умение. Иначе никто не смог бы обеспечить свою позицию, даже если бы ему удалось её получить. Тот факт, что Император Девяти Драконов твёрдо занимал свою должность в течение стольких лет, много говорил о его силе.


«Надеюсь, он не сделает ничего глупого», – сказала несколько взволнованно Нежный Снег, глядя на Ши Фэна.


———–


В приёмной на первом этаже царила тишина. Все сосредоточились на Ши Фэне, ожидая его ответа, несмотря на то, что уже догадывались, каким он будет.


«Вы хотите купить Торговую Фирму Свет Свечи и Нулевое Крыло?», – засмеялся Ши Фэн. Спокойно улыбнувшись Императору Девяти Драконов, он сказал: «Конечно, но я хочу 60% акций Павильона Дракона-Феникса».
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Глава 546



Глава 546: Даже драконы должны кланяться


После слов Ши Фэна в приёмной воцарилась гробовая тишина. Все представители Гильдий были ошеломлены.


Чёрное Пламя сошёл с ума!


Все они смотрели на Ши Фэна, разинув рты.


Кем был Император Девяти Драконов?


Он был Мастером Павильона Небесного Дракона. Он стоял на самой вершине Павильона Дракона-Феникса. Одним своим словом он мог легко положить конец существованию любой Гильдии второго класса в мире виртуальных игр.


Более того, Император Девяти Драконов был известен своей беспощадностью.


Когда-то в прошлом Вице-Лидер обычной первоклассной Гильдии боролся против Императора Девяти Драконов на аукционе за предмет. В ярости, Император Девяти Драконов послал уведомление первоклассной Гильдии и потребовал, чтобы этот Вице-Лидер унижался и извинялся перед ним, а также вернул предмет. В противном случае он предпринял бы действия против этой первоклассной Гильдии.


Как могла обычная первоклассная Гильдия надеяться сразиться с Павильоном Дракона-Феникса? Кроме того, у этой первоклассной Гильдии было много конкурентов. Императору Девяти Драконов нужно было сказать лишь слово, и многие другие первоклассные Гильдии объединились бы, чтобы уничтожить эту Гильдию. Не имея другого выбора, первоклассная Гильдия послала соответствующего Вице-Лидера извиниться и предложить предмет. В конце концов, однако, Павильон Дракона-Феникса всё равно уничтожил первоклассную Гильдию, заставив её перейти в другую игру виртуальной реальности.


В тот момент, хотя Ши Фэн прямо не заявил, что отказывается от продажи, цена, которую он требовал, была сравнима с пощёчиной Императору Девяти Драконов.


Хотя Император Девяти Драконов был одним из двух Мастеров Павильона в Павильоне Дракона-Феникса, он обладал менее чем 10% Гильдии. Большая часть акций Павильона оставалась в руках Великого Мастера Павильона.


Требование Ши Фэна 60% акций Павильона ничем не отличалось от требования владения Павильоном Дракона-Феникса и позиции, превосходящей даже его, Императора Девяти Драконов.


«Этот Чёрное Пламя – именно такой, как о нём говорят слухи! Он совершенно бесстрашный!», – Прошлое Галактики не мог не высказать своё восхищение.


Во всём Домене Бога никто, кроме Супергильдий и нескольких Гильдий, поддерживаемых чрезвычайно могущественными корпорациями, не осмелился бы спровоцировать Павильон Дракона-Феникса. Даже высшие эшелоны Супергильдий тщательно рассмотрели бы свои варианты, прежде чем оскорбили бы их.


Хотя игра виртуальной реальности была всего лишь игрой, там, где были люди, неизбежно возникал конфликт.


Император Девяти Драконов был лицом Павильона Дракона-Феникса. Даже если Ши Фэн хотел отказаться от предложения Императора Девяти Драконов, он должен был сделать это более вежливо. И всё же Ши Фэн отбросил все притворства и высмеял Императора Девяти Драконов. Даже если бы это было лишь ради его Репутации, Павильон Дракона-Феникса теперь мог бы уничтожить его.


Поэтому Прошлое Галактики действительно восхищался мужеством Ши Фэна.


«Он должен был проявить некоторую сдержанность и воздержаться от такого импульсивного ответа. Если бы он перенёс сегодняшнее унижение, чтобы отомстить в другой раз, он получил бы больше моего уважения. Тем не менее, раз он повёл себя так грубо, то на этот раз Нулевому Крылу действительно конец», – сказала Фиолетовое Око, глядя на Ши Фэна. Затем она повернулась, чтобы взглянуть на Акву Роуз, молча сокрушаясь, и сказала: «Похоже, Аква Роуз всё же приняла неправильное решение. В конце концов, маленькая Гильдия остаётся маленькой Гильдией. Хотя она может временно торжествовать, долго ей не продержаться».


———–


Тем временем в приёмной на втором этаже…


«Ваш Лидер Гильдии сошёл с ума! Это же Павильон Дракона-Феникса! Более того, он провоцирует Императора Девяти Драконов! Что происходит в голове вашего Лидера Гильдии? Даже если Император Девяти Драконов не обидятся, если слухи распространятся, Павильон Дракона-Феникса обязательно постарается уничтожить Нулевое Крыло со всей совей силой, чтобы восстановить свою Репутацию!», – воскликнула Нежный Снег, уставившись на Меланхоличную Улыбку.


Исходя из её знаний о Ши Фэне, этот человек не был глупцом. Наоборот, он был достаточно проницателен.


Тем не менее, он только что оскорбил Павильон Дракона-Феникса. Она понятия не имела, почему Ши Фэн сделал это.


«Это… Даже я не знаю, что он пытается сделать», – Меланхоличная Улыбка покачала головой. Затем она сказала: «Однако, услышав слова Лидера Гильдии, я не могу не испытывать гордость. Почему им позволено издеваться над нами, а мы не можем сопротивляться?».


Нежный Снег не могла дать ответ.


Хотя Ши Фэн не был неправ, за эти слова приходилось платить определённую цену.


Для оказания сопротивления требовалась определённая сила. Хотя Нулевое Крыло было относительно мощным, ему всё же было далеко до титана вроде Павильона Дракона-Феникса. Бросать вызов Павильону в тот момент было просто самоубийством.


———–


Тем временем, в приёмной на первом этаже, даже сам Император Девяти Драконов был ошеломлён. Он никогда не ожидал, что Ши Фэн будет таким глупцом.


Даже небеса смеялись бы над такой глупостью.


Однако Император Девяти Драконов не мог найти в себе смеха. Вместо этого выражение его лица слегка изменилось, и в его глазах промелькнуло холодное убийственное намерение. Однако затем оно быстро исчезло. В следующее мгновение яркая ослепительная улыбка появилась на лице Императора Девяти Драконов.


«Поскольку Лидер Гильдии Чёрное Пламя не собирается продавать, я не стану задерживаться. До свидания». Император Девяти Драконов улыбнулся. Затем он покинул приёмную со своими подчинёнными.


Все остальные в приёмной переглянулись.


Что только что произошло?


И это всё?


Разве он не должен был предупредить Нулевое Крыло и преподать им урок?


«Фиолетовое Око, давай тоже уйдём». В этот момент Прошлое Галактики слабо улыбнулся, готовясь покинуть здание.


«Лидер Гильдии, мы не собираемся вести переговоры с Нулевым Крылом? Мы просто уходим?», – с любопытством спросила Фиолетовое Око.


Потребовалось немало усилий, чтобы отправиться в эту поездку. В конце концов, Прошлое Галактики был Лидером Гильдии Звёздного Альянса. Если бы он покинул Город Белой Реки с пустыми руками, он стал бы посмешищем.


«Это бессмысленно. Если они относятся так даже к Павильону Дракона-Феникса, ты думаешь, Чёрное Пламя согласится продать нам Торговую Фирму Свет Свечи?», – Прошлое Галактики покачал головой. Затем он объяснил: «Кроме того, в Городе Белой Реки начнётся война, так что, не думаешь ли ты, что нам нужно скорее вернуться?».


«Война?», – Фиолетовое Око внезапно пришла к осознанию.


Хотя Император Девяти Драконов мирно покинул здание и не сделал никаких замечаний, на самом деле убийственное намерение переполняло его. Было бы глупо с его стороны раскрыть свои мысли внутри Торговой Фирмы Свет Свечи.


Внутри этого Магазина слова Чёрного Пламени были законом. Любой, кто осмелился бы извергать угрозы и проклятия внутри этого здания, был бы лишь приговорён к смерти. Только идиот рискнул бы этим лишь для того, чтобы утолить свою гордыню.


Скорее всего, Император Девяти Драконов уведомит своих подчинённых, приказав им уничтожить Нулевое Крыло, как только он вернётся в Империю Чёрного Дракона. Он не даст Чёрному Пламени возможности среагировать.


«Ха-ха-ха! Чёрное Пламя, даже у тебя наступит такой день!», – Фэн Сюаньян улыбался, как пьяный дурак.


В этот момент не было никаких сомнений в том, что Павильон Дракона-Феникса уничтожит Нулевое Крыло. Однако, учитывая статус Павильона Дракона-Феникса, они не стали бы оставаться в таком небольшом месте, как Город Белой Реки. Как только Нулевое Крыло будет уничтожено, Ошеломляющая Улыбка автоматически станет Гильдией номер один в Городе Белой Реки, не прилагая для этого никаких усилий.


После этого представители Гильдий быстро покинули Торговую Фирму Свет Свечи. Ни один из них не решил остаться.


В этот момент Аква Роуз повернулась к Ши Фэну с мрачным выражением лица, сказав: «Лидер Гильдии, теперь, когда вы спровоцировали Павильон Дракона-Феникса, они не отпустят нас. Павильона намного сильнее первоклассных Гильдий, вроде Звёздного Альянса и Уробороса. У них есть бесчисленное множество экспертов, которые известны в мире виртуальных игр.


«Если они направят большое количество экспертов, чтобы устроить засаду на наших товарищей по Гильдии, итоговое количество смертей намного превзойдёт число погибших в нашей войне с Ошеломляющей Улыбкой».


Даже Преисподняя уже была способна послать более 200 опытных в бою экспертов, не говоря уже о Павильоне Дракона-Феникса. В Павильоне, скорее всего, было много высокоранговых экспертов. Нулевое Крыло не смогло бы так легко бороться с Павильоном Дракона-Феникса.


«В Городе Белой Реки даже дракон должен кланяться Нулевому Крылу. Вы должны подготовиться. Скоро будет весело», – рассмеялся Ши Фэн. Затем он покинул приёмную на первом этаже и направился в VIP-комнату на втором этаже.


Естественно, у Ши Фэна были свои причины оскорбить Павильон Дракона-Феникса.


Первая причина заключалась в том, что это было чувство было просто потрясающий!


Он был экспертом, который ступил на Уровень Текущей Воды. Ши Фэн даже был экипирован полным комплектом снаряжения 1-го Ранга, а также Фрагментированными Легендарными и Эпическими кольцами. Он даже обладал Магическим Оружием. Итак, как он мог уступить Мастеру Павильона супер-первоклассной Гильдии?


В прошлом даже настоящей Супергильдии приходилось бояться, когда она сталкивалась с Группой Полночного Чая, независимой командой из 20 человек. В тот момент Ши Фэн обладал оружием и снаряжением, намного превосходящими прочих. У него также было несколько масштабных разрушительных заклинаний. Не говоря уже о том, что Город Белой Реки был его территорией.


Почему он должен был бояться бросить вызов супер-первоклассной Гильдии?


Что касается второй причины, то это было для того, чтобы закалить Гильдию.


Для улучшения и оттачивания навыков требовалось только одно – сражаться!


Экспертов взращивали не на рейдах Подземелий, а на живых боях с другими игроками.


Ошеломляющая Улыбка больше не была проблемой, поэтому они должны были бросить вызов более сильному противнику. В любом случае, Нулевое Крыло не испытывало недостатка в деньгах. Они могли позволить себе сражаться с Павильоном Дракона-Феникса.
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Глава 547



Глава 547: Шок Домена Бога


Аква Роуз горько улыбнулась, глядя на удаляющуюся фигуру Ши Фэна.


Однако, когда она рассмотрела ситуацию с другой точки зрения, решение Ши Фэна не обязательно было неверным.


В прошлом, помимо Супергильдий, действительно не было ни одной Гильдии, которая осмелилась бы спровоцировать Павильон Дракона-Феникса.


Теперь, когда Нулевое Крыло подняло шумиху, даже если бы они потерпели поражение, это было бы славное поражение. Более того, поражение в Домене Бога не равнялось уничтожению.


Домен Бога не был так прост, как другие игры виртуальной реальности. Полностью уничтожить Гильдию было крайне трудно. Это было похоже на попытки Нулевого Крыла изгнать Ошеломляющую Улыбку из Города Белой Реки. Несмотря на убийство членов Ошеломляющей Улыбки, Гильдия не только проживала в Городе Белой Реки, но и неплохо себя чувствовала. Правда Гильдия была вынуждена вести себя сдержанно, и её развитие значительно замедлилось.


Хотя в Павильоне Дракона-Феникса было много экспертов, и его финансовая мощь была огромной, он не смог бы легко уничтожить Нулевое Крыло в Городе Белой Реки.


Не говоря уже о том, что Торговая Фирма Свет Свечи снабжала Нулевое Крыло Монетами.


«Хорошо, давайте вернёмся и подготовимся. Отныне Город Белой Реки больше не будет таким мирным», – сказав это, Аква Роуз покинула Торговую Фирму Свет Свечи. с основными членами Нулевого Крыла.


———–


Тем временем в VIP-комнате на втором этаже Ши Фэн уже начал обсуждать дела с Нежным Снегом.


«Лидер Гильдии Чёрное Пламя, ваш поступок действительно непостижим», – растерянно сказала Нежный Снег. Она не могла не спросить: «Лидер Гильдии Чёрное Пламя, вы должны знать, что в общей сложности семь первоклассных Гильдий соревнуются за Империю Чёрного Дракона. Хотя две из них не базируются в империи, они вложили значительную сумму в развитие отрасли. Тем не менее, несмотря на то, что в империи было так много первоклассных Гильдий, только Павильон Дракона-Феникса создал свой Филиал Гильдии в столице империи. Ни одна из других первоклассных Гильдий ещё не создала там свои Филиалы Гильдии. Вы знаете, почему?».


«Столица империи – не лучшее место для жизни», – засмеялся Ши Фэн.


Нежный Снег закатила глаза. Он явно притворялся глупым. Беспомощная, она пояснила: «Это потому, что там есть Лидер Филиала, Кровавый Дракон, – один из самых грозных генералов Императора Девяти Драконов. Кровавый Дракон – жестокий человек, и он любит сражения больше всего на свете. У него также есть группа экспертов под названием Кровавый Легион. Если какая-то Гильдия откажется подчиниться Павильону Дракона-Феникса и посмеет поселиться в столице империи, то этот Кровавый Легион уничтожит её.


«Кровавый Легион будет тайно атаковать эти Гильдии, устраивая засады даже на руководство Гильдии в пределах города».


«Ни одна из этих первоклассных Гильдий не хочет ухудшить свои отношения с Павильоном Дракона-Феникса и позволить другим воспользоваться ситуацией. Следовательно, у них не было иного выхода, кроме как покинуть столицу империи и развиваться в других городах».


«Если Павильон отправит Кровавый Легион в Город Белой Реки, это не закончится хорошо для Нулевого Крыла».


Ши Фэн просто слегка улыбнулся в ответ на слова Нежного Снега.


Естественно, он знал всё это. Более того, он знал Павильон Дракона-Феникса даже лучше, чем Нежный Снег.


Слава Кровавого Легиона не была преувеличена. Кровавый Легион также был известен как Легион Ассасинов, состоящий из группы Ассасинов, которую тщательно взрастили в Павильоне Небесного Дракона. Любой, кто выступил бы против Легиона Небесного Дракона, часто оказывался убитым до 0-го Уровня на следующий же день. Результат не изменился бы, даже если бы он спрятался внутри города.


Убивать игроков в городе было нелегко. Особенно в крупном городе. Даже если бы кому-то удалось убить игрока, городская стража всё равно убила бы его и заставила понести суровое наказание. В лёгких случаях этим наказанием могло стать лишение свободы на срок в несколько дней. В серьёзных случаях было весьма вероятно, что стража сначала казнит игрока несколько раз, затем заключит его в тюрьму на десять дней или около того и, наконец, изгонит их из города и запретит возвращаться назад. Если бы этот игрок снова осмелился показаться в городе, охранники казнили бы его на месте.


Обычно игроки не предпринимали подобных действий в городах NPC, если только они не хотели потерять несколько уровней и быть заблокированными на несколько недель, или же вообще потерять возможность проживать в городе.


На начальных этапах Домена Бога различные крупные Гильдии уже хотели бы разделиться на две, чтобы ускорить своё развитие. Можно было только представить, сколько убытков понесла бы Гильдия, если бы её эксперты были заперты на несколько дней или недель.


Каждая Гильдия относилась к своим экспертам как к сокровищам. Потеря эксперта на один день могла нанести огромный ущерб Гильдии, не говоря уже о лишении свободы на несколько дней.


Однако Павильон Дракона-Феникса не обращал внимания на эти последствия. У них было много экспертов. Это была сила Павильона.


«Забудьте об этом. Я уже рассказала вам о Павильоне Дракона-Феникса. Поскольку вы заставили меня ждать так долго, могу я узнать, сколько Средних Комплектов Брони Маны Лидер Гильдии Чёрное Пламя собирается продать мне?», – невозмутимое отношение Ши Фэна оставило Нежный Снег совершенно безмолвной. Однако в тот момент её собственная ситуация выглядела не слишком хорошо, поэтому она не могла помочь, даже если бы захотела.


«Мисс Снег, сколько вы хотите?». Ши Фэн просто посмеялся над заботами Нежного Снега, не удосужившись ничего ей объяснить. Однако он знал, что Нежный Снег искренне хотела ему помочь. Он также понимал, что в тот момент она была не в силах этого сделать.


Услышав вопрос Ши Фэна, Нежный Снег задумалась на мгновение, прежде чем тихо спросить: «У вас найдётся достаточно, чтобы экипировать команду из 50 человек?».


Все знали, как ценны были Средние Комплекты Брони Маны. Даже партнёрские Гильдии могли покупать не более 21 комплекта за раз. Этого количества было достаточно лишь для снаряжения не более девяти игроков. Кроме того, было бы чрезвычайно трудно получить больше комплектов, поскольку все те, кому удавалось их купить, отказывались расстаться с ними.


Для любой Гильдии, кроме Нулевого Крыла, было невозможно получить достаточное количество Средних Комплектов Брони Маны для полной экипировки команды из 50 человек.


«Хорошо, но Торговой Фирме Свет Свечи требуется большое количество редких материалов. В будущем я потребую, чтобы Уроборос продал большую часть полученных материалов Торговой Фирме Свет Свечи», – сказал Ши Фэн.


В тот момент Нулевое Крыло всё ещё было способно удовлетворить спрос Торговой Фирмы Свет Свечи. Однако, по мере развития Торговой Фирмы, необходимые ей материалы будут увеличиваться. Когда это произойдёт одного Нулевого Крыла будет недостаточно для удовлетворения спроса Торговой Фирмы Свет Свечи. Однако, если бы Торговую Фирму снабжала первоклассная Гильдия вроде Уробороса, проблема была бы решена.


«Как только я вернусь, я поручу своим подчинённым прислать вам материалы». Нежный Снег кивнула в знак согласия. Если бы она могла конвертировать некоторые материалы Гильдии в Монеты, это бы ей очень помогло.


———–


После того, как Ши Фэн и Нежный Снег завершили свою сделку, новость о том, что Лидер Гильдии Нулевого Крыла, Чёрное Пламя, спровоцировал Павильон Дракона-Феникса, уже распространилась по всему Домену Бога.


Поскольку Павильон Дракон-Феникса был супер-первоклассной Гильдией, любой незначительный вопрос, касающийся их, привлекал внимание различных крупных Гильдий в виртуальном игровом мире, не говоря уже о таком крупном инциденте, как открытое оскорбление.


На какое-то время все переключили своё внимание на Звёздно-Лунное Королевство, Нулевое Крыло и Чёрное Пламя.


«Чёрт, этот Чёрное Пламя, должно быть, совсем свихнулся! Он в самом деле осмелился оскорбить Павильон Дракона-Феникса! Он что, больше не хочет играть в Домен Бога?».


«Что ты вообще знаешь? Чёрное Пламя невероятен! Он могучий эксперт, попавший в Рейтинг Домена Бога! Естественно, у него есть своя гордость, так как он мог передать Торговую Фирму Свет Свечи, которую он построил сам?».


«Интересно, что сделает Павильон Дракона-Феникса?».


«Разве это не очевидно? Если Павильон Дракона-Феникса не расправится с такой маленькой Гильдией, как Нулевое Крыло, разве они смогут называть себя супер-первоклассной Гильдией?».


Новости и разговоры о конфликте между Павильоном Дракона-Феникса и Нулевым Крылом заполнили форумы Домена Бога. Что касается Супергильдий, им тоже было весело наблюдать со стороны.


———–


В тот момент, когда весь Домен Бога стоял на ушах, атмосфера в одном из высококлассных ресторанов Города Белой Реки была крайне неловкой.


«Мастер Павильона, оставьте это дело мне. Я преподам этому Чёрному Пламени хороший урок», – с уважением попросил Кровавый Дракон.


«Я никогда не ожидал встретить такого слепого дурака в этом далёком городе. Теперь каждый игрок в Домене Бога знает об этом инциденте. Великий Мастер Павильона даже лично прислал мне сообщение, в котором сказал, что надо быстро разобраться с этим вопросом и показать этим Супергильдиям, что Павильон Дракона-Феникса больше не просто супер-первоклассная Гильдия, а стоящая с ними на равных Супергильдия», – сказал Император Девяти Драконов, и в его глазах вспыхнул леденящий кровь блеск. Затем он улыбнулся, сказав: «Поскольку это приказ Великого Мастера Павильона, мы не можем допустить оплошности. Сообщи Легиону Дракона Войны и скажи им немедленно встретиться с нами здесь. Я хочу лично уничтожить Резиденцию Гильдии Нулевого Крыла!».
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Глава 548



Глава 548: Легион Дракона Войны


«Легион Дракона Войны?». Кровавый Дракон тяжело вздохнул, услышав эти слова.


Павильон Дракона-Феникса был разделён на два Павильона: Павильон Небесного Дракона и Павильон Феникса. В обоих Павильонах были свои сильнейшие легионы.


Самой мощной силой Павильона Небесного Дракона был Легион Дракона Войны.


Павильон Дракона-Феникс взращивал своих экспертов внутренне. Среди этих экспертов только лучшие из лучших допускались в Легион Дракона Войны.


Можно было сказать, что Легион Дракона Войны был самым сильным легионом, специально созданным для борьбы с Супергильдиями.


Кровавый Дракон также был из Легиона Дракона Войны.


Кто бы не был шокирован, услышав, что Император Девяти Драконов вызывает Легион Дракона Войны?


«Мастер Павильона, разве мы не имеем дело с маленькой Гильдией? Есть ли необходимость в таком волнении?». Танцор Хаоса, красивая женщина, сидевшая рядом с Императором Девяти Драконов, посоветовала: «На самом деле мы можем положиться на Кровавый Легион, чтобы избавиться от Нулевого Крыла. Если мы покажем силу Легиона Дракона Войны прямо сейчас, не потратим ли мы впустую козырь, который мы могли бы использовать против Супергильдий в будущем?».


«Это не имеет значения. Со времени вступления в Домен Бога Павильон Дракона-Феникса ещё не достиг чего-то значительного. Теперь, когда все смотрят на нас, это хорошая возможность для отличного представления», – сказал Император Девяти Драконов, игриво улыбаясь. «Более того, Репутация Нулевого Крыла не так уж мала. Если мы сможем быстро уничтожить Нулевое Крыло, это шокирует некоторых из этих слабаков и даст всем понять, что Павильон Дракона-Феникса уже не супер-первоклассная Гильдия, а настоящая Супергильдия».


«Поняла. Я немедленно уведомлю Легион Дракона Войны». Танцор Хаоса начала связываться с Легионом Дракона Войны.


———–


Время постепенно шло.


Пока Павильон Дракона-Феникса готовился справиться с Нулевым Крылом, другие Гильдии тоже не бездействовали. Все они собирали своих членов в Городе Белой Реки.


Какое-то время Городом Белой Реки кишел экспертами.


Несмотря на то, что это было очевидно днём, число игроков, заполняющих улицы, превосходило даже ночное время. Среди всех этих игроков, кроме тех, что прислали крупные Гильдии, было много обычных игроков, которые прибыли из других городов.


Игроки во всём Домене Бога знали о намерениях Павильона Дракона-Феникса уничтожить Нулевое Крыло.


Хотя это явно была односторонняя битва, многие игроки всё же хотели увидеть силу Павильона Дракона-Феникса. Поэтому многие обычные игроки поспешили в Город Белой Реки, чтобы насладиться шоу.


Тем не менее, это также была причина, по которой бизнес Торговой Фирмы Свет Свечи активизировал свою деятельность. Среди предметов, продаваемых Фирмой, Камни Света были самыми популярными. Доход Торговой Фирма Свет Свечи практически вернулся к своему пику, и они зарабатывали почти тысячу Золотых в час.


В результате Меланхоличная Улыбка и другие сотрудники Торговой Фирмы Свет Свечи полностью сосредоточились на своей работе.


«Старый Пятый, я слышал, что Чёрное Пламя победил тебя и Старого Шестого одновременно. Этот инцидент не впечатлил вышестоящих, и они начали смотреть свысока на нас, Семерых Призраков. Когда Павильон Дракона-Феникса расправится с Нулевым Крылом, нам нужно будет должным образом разобраться с этим вопросом», – серьёзно сказал худой мужчина средних лет с бронзовой кожей.


«Третий Брат, не беспокойся. Я не испорчу нашу Репутацию», – сказал Пятый Призрак, и убийственное намерение вспыхнуло в его глазах.


Несмотря на то, что он работал сообща с Шестым Призраком, они всё равно проиграли Чёрному Пламени. Более того, они даже потеряли всё своё снаряжение после смерти, и им было запрещено входить в игру в течение двух дней. Теперь они оба стали посмешищами в Преисподней.


На этот раз, чтобы восстановить Репутацию Семи Призраков, им нужно было отомстить за себя и выполнить задачи, поставленные начальством.


«Всё хорошо, пока ты осознаёшь это. На этот раз наша задача очень проста: помочь Молодому Мастеру Фэну получить 300 Средних Комплектов Брони Маны. Если мы сможем получить ещё больше снаряжения и комплектов, будет даже лучше. Однако, поскольку Павильон Дракона-Феникса занимается Нулевым Крылом, будет лучше, если мы пока не будем привлекать к себе слишком много внимания. Итак, сперва мы сосредоточимся на том, чтобы получить 300 Средних Комплектов Брони Маны», – сказал Третий Призрак. «На этот раз, чтобы быть уверенным в успехе, я даже вызвал Старого Четвёртого и Старого Седьмого, чтобы они помогли нам. Впятером мы легко сможем уничтожить Чёрное Пламя. Единственное, о чём нам нужно беспокоиться, – Павильон Дракона-Феникса. Будет лучше всего, если мы продумаем тщательный план действий».


«Брат Третий Призрак, пожалуйста, не беспокойся об этом. Исходя из моих исследований, подчинённые Кровавого Дракона, Кровавый Легион, не будут вовлечены в этот раз. Император Девяти Драконов призвал Легион Дракона Войны. Каждый член Легиона Дракона Войны горд и высокомерен, и они обычно смотрят свысока на всех остальных. Они не должны обращать на нас никакого внимания, если мы пойдём против Нулевого Крыла», – объяснил Фэн Сюаньян, слегка улыбаясь. «В качестве страховки я даже призвал сюда группу элит из Кленового Города. С такой мощной силой у Чёрного Пламени не останется надежды на выживание».


«Того, что Павильон Дракона-Феникса разберётся с Нулевым Крылом, уже более чем достаточно. А если ещё и мы присоединимся, Чёрное Пламя точно умрёт. Даже если он ещё сильнее, чем мы подозреваем, ему придётся тщательно обдумать свои варианты. Тогда он с готовностью передаст нам 300 Средних Комплектов Брони Маны», – холодно рассмеялся Пятый Призрак. «Если он откажется, тогда я дам ему почувствовать, каково это – желать смерти».


Все различные крупные Гильдии Города Белой Реки, включая Ошеломляющую Улыбку, строили планы и готовились нанести удар по Нулевому Крылу, пользуясь возможностью извлечь выгоду из падения Гильдии.


———–


Тем временем в престижном баре неподалёку от Резиденции Гильдии Нулевого Крыла собралось много высших руководителей Гильдий.


Всё трёхэтажное здание было переполнено игроками. Представители первоклассных Гильдий полностью заняли все частные комнаты на третьем этаже. Из этих комнат было ясно видно каждое движение вокруг Резиденции Гильдии Нулевого Крыла.


«Лидер Гильдии, вам не кажется, что Нулевое Крыло ведёт себя странно? Даже сейчас они так беззаботны. Они не предпринимают совершенно никаких мер предосторожности. Чёрное Пламя притворяется дураком, или он в самом деле так глуп?». Фиолетовое Око нахмурилась, наблюдая за Резиденцией Гильдии Нулевого Крыла через окно.


«В этом нет ничего удивительного. Чёрное Пламя просто не понимает характер Императора Девяти Драконов. Посмотри, к примеру, на людей в баре. Разве большинство из них не являются членами первоклассных Гильдий? Между тем, недавно созданная Гильдия Нулевое Крыло и новичок в виртуальном игровом мире Чёрное Пламя не знают стиля поведения Императора Девяти Драконов. Поэтому он продолжает вести себя так беззаботно», – рассмеялся Прошлое Галактики. Осушив бокал Пламенного Пива, он продолжил: «Император Девяти Драконов – это человек, ведущий себя высокомерно и не разыгрывающий свои карты в соответствии со здравым смыслом. На этот раз он даже тайно мобилизовал Легион Дракона Войны, чтобы разобраться с Нулевым Крылом, создав большую шумиху из такого незначительного инцидента. Естественно, единственная причина, по которой он мобилизовал такой могущественный легион, – это уничтожение Резиденции Гильдии Нулевого Крыла».


«Резиденция Гильдии отличается от частного Магазина. Находясь внутри Магазина, менеджер непобедим. Однако с Резиденцией Гильдии другая история. Немного хлопотно разобраться с наёмными стражами Резиденции, и есть также городские стражи, которые патрулируют улицы. С текущими уровнями и снаряжением игроков, всё ещё невозможно сопротивляться патрулирующей страже. Следовательно, ни одна здравомыслящая Гильдия не будет пытаться атаковать Резиденцию другой Гильдии.


«Однако Павильон Дракона-Феникса не так прост. Их нельзя измерять силой обычной Гильдии. Более того, Император Девяти Драконов не дурак. У меня постоянно возникает ощущение, что у него припрятана какая-то хитрость в рукаве. В противном случае он не послал бы Легион Дракона Войны, козырь, который он приготовил для столкновения с Супергильдиями!».


«Теперь нам нужно подождать, пока Павильон Дракона-Феникса начнёт действовать. Как только они примут меры, и Нулевое Крыло падёт, мы также сможем начать нашу работу».


Фиолетовое Око молча кивнула.


На этот раз Звёздный Альянс направил немало элит и экспертов. Они не боялись, что Нулевое Крыло не падёт сегодня. Скорее, это был вопрос того, сколько прибыли они могли получить.


Тем не менее, различные крупные Гильдии, в том числе Павильон Дракона-Феникса, не знали об одном.


Ши Фэн был реинкарнатором. Более того, в прошлом он также был Лидером Гильдии второго класса. Чтобы выжить в суровых условиях Домена Бога, он терпел бесконечные боль и страдания.


Что касается понимания титанов вроде Императора Девяти Драконов…


Никто не понимал их лучше, чем Ши Фэн.
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Глава 549



Глава 549: Никто не должен выжить


В зале заседаний Резиденции Гильдии Нулевого Крыла…


Основные члены Нулевого Крыла заполнили большую комнату. Все они могли чувствовать напряжение в воздухе.


Война была неизбежна.


Хотя Нулевому Крылу удалось подавить Ошеломляющую Улыбку в Городе Белой Реки, их нынешний враг, Павильон Дракона-Феникса, был намного сильнее. Две Гильдии были на совершенно разных уровнях.


Каждый присутствующий игрок полностью понимал, насколько серьёзна ситуация, в которой он находился. Они также знали, что вряд ли смогут преодолеть это препятствие.


Сидя на троне Лидера Гильдии, Ши Фэн неожиданно спросил: «Вы, должно быть, думаете, что я дурак, верно?».


Однако, единственным ответом, который он получил, было молчание.


Ни один человек не ответил на его вопрос. Все лишь тихо смотрели на своего Лидера Гильдии, окутанного тайной.


«Я знаю ответ, даже если вы не скажете ни слова», – рассмеялся Ши Фэн. Затем он сказал: «Все, должно-быть, думают, что я сошёл с ума, что я переоцениваю себя, бросая вызов такой супер-первоклассной Гильдии, как Павильон Дракона-Феникса».


«До сих пор никто, кроме Супергильдий, не осмеливался сделать Павильон Дракона-Феникса своим врагом. Знаете, почему?».


«Причина очень проста: они слишком сильны. Они достаточно сильны, чтобы другие Гильдии не посмели сделать их своими врагами!».


«Я считаю, что вы должны знать всё это. Сейчас многие Гильдии уже начали готовиться, чтобы воспользоваться нашими трудностями. Все они пристально смотрят на нас как на лут. Нет ни единой Гильдии, которая думает, что мы сможем выйти из этого конфликта победителями. Все они верят, что мы без сомнения проиграем, и что наши имена скоро будут стёрты из Домена Бога».


«Знаете, почему?».


«Я скажу вам почему! С самого начала, ни Павильон Дракона-Феникса, ни другие первоклассные Гильдии, никто из них не видел в нас равных себе. С самого начала они считали нас слабыми. Поэтому они пришли, чтобы запугивать нас, пить нашу кровь и есть нашу плоть, чтобы уничтожить нас!».


«Однако сейчас я вынесу им предупреждение. Они будут разочарованы».


«Поскольку в прошлом никогда не было Гильдии, которой хватило бы смелости бросить вызов Павильону Дракона-Феникса, то сегодня мы войдём в историю! Мы покажем всем, что Нулевое Крыло – не та Гильдия, которую можно просто так провоцировать! Если они хотят ограбить наши трупы, им придётся сперва получить разрешение от мечей в наших руках!».


«Битва для сильных! Сегодня, давайте преподадим Павильону Дракона-Феникса урок!».


В тот момент, когда Ши Фэн закончил свою речь, все внезапно почувствовали, как их кровь закипела.


Никто из них никогда не думал, что наступит такой день.


Во всём виртуальном игровом мире, за исключением Супергильдий, никогда не было Гильдий, осмелившихся спровоцировать и бросить вызов Павильону Дракона-Феникса. Однако Нулевое Крыло осмелилось сделать это.


Более того, Лидер Гильдии Нулевого Крыла лично бросил этот вызов.


«Разве это не просто жалкая супер-первоклассная Гильдия? Я давно устал смотреть на их лица. Сегодня я использую их, чтобы снять стресс!», – взволнованно засмеялся Кола.


«Ха-ха-ха! Лидер Гильдии, я ждал, что вы скажете это! Мне надоело постоянно сражаться с Ошеломляющей Улыбкой. Павильон Дракона-Феникса прибыл как раз вовремя. Так уж получилось, что я могу использовать их, чтобы проверить мои недавние улучшения!», – Блэки облизнул губы, обнажив нетерпеливую улыбку.


«Лидер Гильдии, скажите нам, как мы должны расправиться с Павильоном Дракона-Феникса! Я хочу быть первым, кто атакует их!», – взволнованно сказал Летящая Тень.


«Это действительно безумие», – Аква Роуз беспомощно покачала головой. Однако в следующий миг она улыбнулась и сказала: «Но мне это нравится!».


Какое-то время все члены Нулевого Крыла в зале заседаний смеялись и говорили друг с другом, и прежде тяжёлая атмосфера рассеялась.


Павильон Дракона-Феникс был поистине силён. Тем не менее, они не были кучкой слабых и бессильных новичков. Поскольку Павильон Дракона-Феникса осмелился притеснять, они показали бы им, что они выбрали не того противника. Они хотели показать Павильону, что противник, с которым ему предстояло столкнуться, был не слабым, маленьким детёнышем, а свирепым зверем с острыми клыками и когтями.


«Если я не ошибаюсь, весьма вероятно, что Павильон Дракона-Феникса ударит, как только зайдёт солнце. Танец Огня, как идут приготовления с твоей стороны?», – спросил Ши Фэн, повернувшись к Танцу Огня.


Основываясь на понимании Ши Фэном характера Императора Девяти Драконов, вероятность того, что он намеревался уничтожить Резиденцию Гильдии Нулевого Крыла, составляла 80%.


Если бы Резиденция Гильдии была разрушена, её было бы невозможно отремонтировать в течение десяти дней. Более того, при уничтожении Резиденция Гильдии все члены соответствующей Гильдии в городе получили бы штраф.


Мало того, что все члены потеряли бы Уровень, но и их прирост опыта также был бы уменьшен вдвое на последующие десять дней. Популярность Гильдии также снизилась бы на 50000 очков. Более того, после восстановления разрушенной Резиденции Гильдии, качество Квестов Гильдии было бы значительно снижено.


Лучшим временем для разрушения Резиденции Гильдии была ночь.


Главным врагом игроков при попытке уничтожить вражескую Резиденцию Гильдии были не другие игроки, а патрулирующие город стражи NPC. Эти городские стражи не были слабаками. Все они были NPC 150-го Уровня. Для игроков это был кошмар. Этим NPC требовался лишь один удар, чтобы убить игрока в нынешнем Домене Бога.


Однако количество патрулирующих город стражей менялось в зависимости от времени суток.


В течение дня эти NPC всегда патрулировали группами по двадцать человек. Однако, это число уменьшалось до десяти с наступлением ночи. Если бы Гильдия атаковала вражескую Резиденцию Гильдии ночью, это могло бы значительно снизить её потери. Таким образом, у Гильдии было бы больше боевой мощи для уничтожения вражеской Резиденции Гильдии.


Между тем, поскольку Ши Фэн осмелился спровоцировать Павильон Дракона-Феникса, он, естественно, подготовился.


Помимо городской стражи, в Резиденции Гильдии также были наёмные стражи. Хотя наёмные стражи были слабее городских стражей 150-го Уровня, они всё ещё были настоящими NPC 50-го Уровня.


Между тем, в зависимости от силы нанятого NPC, запрашиваемая цена указанного NPC варьировалась. Стражи 0-го ранга стоили 5 Серебряных Монет в день, тогда как стражи 1-го ранга стоили 30 Серебряных Монет в день. При найме этих стражей нужно было предварительно оплатить десять дней их службы.


Ши Фэн был Виконтом, и всё это время он нанимал 50 стражей 1-го Ранга и 0-го Ранга для защиты Резиденции Гильдии Нулевого Крыла. Однако, поскольку на них собирался напасть Павильон Дракона-Феникса, он без колебаний заменил всех своих стражей на NPC 1-го Ранга. В любом случае, у него были деньги.


Кроме того, с самого начала Ши Фэн велел всем в Гильдии сосредоточиться на повышении своей Репутации. Следовательно, в этот момент в Гильдии было также много людей с высокой Репутацией.


Например, Танец Огня, Аква Роуз, Блэки и несколько других основных членов Нулевого Крыла не испытывали недостатка в Очках Репутации. Хотя им ещё предстояло стать Виконтами, они были Баронами, и каждый из них мог нанять десять NPC 50-го Уровня 1-го Ранга.


В общей сложности у них было более 200 наёмных стражей 1-го Ранга. Это была очень мощная сила.


«Всё готово. Они прячутся и ждут своего часа», – Танец Огня кивнула, и на её лице появилась игривая улыбка.


———–


Пока все ждали начала битвы, в Домене Бога наступила ночь.


В тот момент игроки заполонили улицы рядом с Резиденцией Гильдии Нулевого Крыла.


«Мастер Павильона, все 1000 человек из Легиона Дракона Войны заняли свои позиции», – сообщил доблестный и необычайно выглядящий юноша Императору Девяти Драконов.


Легион Дракона Войны был самой мощной силой в арсенале Павильона Небесного Дракона. До этого дня он никогда не использовался для борьбы с какой-либо Гильдией, кроме Супергильдий. Легион состоял из 1000 игроков, и каждый из них был экипирован Снаряжением из Чистого Золота 25-го Уровня. У некоторых даже было Снаряжение из Тёмного Золота 25-го Уровня. Уровни этих легионеров также варьировались от 27-го до 28-го. Эти игроки определённо находились на вершине Домена Бога с точки зрения уровней. Каждый легионер также излучал мощную и пронзительную ауру.


Хотя Легион Дракона Войны состоял из 1000 членов, они казались армией из десятков тысяч людей, способной к массовому уничтожению.


Между тем, человек, отчитывающийся перед Императором Девяти Драконов, был ещё более необычным. Он был Командующим Легионом Дракона Войны, Боевым Драконом. Он был Берсеркером 28-го Уровня, и большая часть его снаряжения была Снаряжением из Тёмного Золота 25-го Уровня. Огромный меч, которым он был вооружён, был также неразличимого качества. Однако, судя по способности лезвия даже разрывать воздух на части, можно было с одного взгляда сказать, что это был исключительный предмет.


Помимо 1000 игроков Легиона Дракона Войны, Павильон Дракона-Феникса также отправил около 10000 элитных игроков. Все эти элитные игроки были 25-го Уровня и выше. Это было действительно шокирующее зрелище. Только первоклассная Гильдия могла бы отправить столько элитных игроков. Если бы не транспортные расходы, это число, скорее всего, было бы в несколько раз больше.


Многие игроки невольно дрожали, завидев издали военное формирование Павильона Дракона-Феникса.


«Ха-ха-ха! На этот раз Нулевому Крылу действительно конец!». Сидя в отдельной комнате третьего этажа в баре высокого класса, Фэн Сюаньян чувствовал неописуемую радость в своём сердце, когда смотрел на армию Павильона Дракона-Феникса.


«Как и ожидалось от Боевого Дракона, Командующего Легионом Дракона Войны. Я чувствую его ужасающую ауру даже на таком расстоянии». Страх переполнял сердце Пятого Призрака, когда он смотрел на доблестного Боевого Дракона.


«Боевой Дракон – настоящий мутант. Он вообще не человек. Даже наш Босс так сказал. В противном случае он не смог бы стать Командующим Легионом Дракона Войны. Если мы встретимся с ним, то лучше не провоцировать его», – напомнил Третий Призрак своим братьям по оружию.


Тем временем, стоя на улице, Император Девяти Драконов бросил взгляд на армию перед ним. В следующий миг он взмахнул рукой и указал на Резиденцию Гильдии Нулевого Крыла, спокойно произнеся: «Вперёд! Никто не должен выжить!».
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Глава 550



Глава 550: Превосходя ожидания


Услышав приказ Императора Девяти Драконов, члены Павильона Дракона-Феникса атаковали Резиденцию Гильдии Нулевого Крыла.


Армия Павильона была организована. Большинство элитных игроков Павильона были расположены в авангарде, тогда как Легион Дракона Войны занимал середину, а оставшиеся элитные игроки были в тылу.


Эти игроки были далее разделены на группы. Однако, в отличие от Войн Гильдий, в которых обычно участвовали тысячи игроков, Павильон Дракона-Феникса группировал своих членов в группы по шесть человек. Каждая группа состояла из Главных Танков, целителей и бойцов ближнего боя – стандартная композиция группы для рейда в Подземелье.


Хотя эта конфигурация не подходила для большого поля битвы, она идеально подходила для сражений на узких территориях, таких как город. Армия могла бы своевременно реагировать на всевозможные проблемы.


«Это наконец началось. Фиолетовое Око, ты приказала Ассасинам записать эту битву?», – спросил Прошлое Галактики, удобно рассевшись в отдельной комнате третьего этажа в баре высокого класса. Улыбаясь, он заявил: «Это хорошая возможность собрать данные о Павильоне Дракона-Феникса, особенно об экспертах из Легиона Дракона Войны. Каждого члена легиона стоит отметить. Это может пригодиться в будущем».


Этот бар был отличной точной обзора. Прошлое Галактики мог видеть практически всё, что происходило вокруг Резиденции Нулевого Крыла. Однако он всё же не был удовлетворён этим. Он разместил Ассасинов под своим командованием в нескольких других зданиях, чтобы записать битву с максимально возможного расстояния.


Насколько силён был Павильон Дракона-Феникса?


В частности, какова была сила Павильона после вступления в Домен Бога?


Кроме нескольких высших руководителей Павильона Дракона-Феникса, никто не знал ответа на эти вопросы.


Теперь, когда Павильон начал штурм Резиденции Нулевого Крыла, стало ясно, что с их силой приходилось считаться. В противном случае каждая крупная Гильдия уже напала бы на Резиденцию Гильдии, которую они посчитали бы бельмом на глазу, вместо того, чтобы позволять этим Гильдиям с небольшой силой жить так долго.


Одни только патрулирующие стражи доставляли множество неприятностей. Наёмные стражи тоже не были тривиальным вопросом. Все они были NPC 50-го Уровня. Для нынешних игроков эти NPC 50-го Уровня были всё ещё слишком сильны.


Однако настоящей проблемой были игроки самой Гильдии.


Нулевое Крыло определённо приняло некоторые меры предосторожности. Было нормально, что от двадцати до тридцати тысяч игроков всегда защищали Резиденцию Гильдии.


Даже если бы Павильон Дракона-Феникса развернул Легион Дракона Войны, Резиденцию Гильдии Нулевого Крыла было не так легко уничтожить.


Павильону пришлось бы раскрыть некоторые из своих истинных возможностей, и именно это хотели увидеть Прошлое Галактики и все остальные наблюдавшие представители крупных Гильдий.


Поскольку Домен Бога ещё находился на ранних стадиях своего развития, ещё не было каких-либо серьёзных конфликтов между различными первоклассными Гильдиями, Супергильдиями и Павильоном Дракона-Феникса. Однако это могло произойти в будущем. Лучше было подготовиться заранее.


Следовательно, Звёздный Альянс был не единственной Гильдией, которая послала большую группу Ассасинов, чтобы записать битву. Многие другие Гильдии также отправили своих Ассасинов; все они надеялись раскрыть мельчайшие подробности силы Павильона Дракона-Феникса.


———–


Между тем, в Резиденции Нулевого Крыла члены Гильдии давно готовились к предстоящей войне. Каждый из них стоял в ожидании в Резиденции Гильдии.


«Лидер Гильдии, они прибыли. По предварительным оценкам, их число превышает 10000, причём самыми слабыми из них являются элитные игроки. Их снаряжение также соответствует снаряжению наших элитных членов», – сообщила Аква Роуз.


Сердца всех замерли, когда они услышали её доклад.


Хотя в Нулевом Крыле было 50000 членов, у них было лишь около 14500 элит. Тем не менее, Павильон Дракона-Феникса легко собрал 10000 элитных игроков. Это было просто слишком страшно…


«Павильон действительно богат и силён», – рассмеялся Ши Фэн. Эта ситуация не удивила его. В конце концов, Павильон Дракона-Феникса был супер-первоклассной Гильдией. Несмотря на то, что Город Белой Реки не был домом Павильона, для него всё равно было бы детской игрой уничтожить Гильдию второго класса. «Тогда выдвигаемся. Координируйте свои атаки с NPC. Основные члены, ваша главная цель – отбивать атаки Легиона Дракона Войны. Что касается вражеских элит, то они просто пушечное мясо. Не беспокойтесь о них».


«Да, сэр!».


Все члены Нулевого Крыла обнажили свои оружия как единое целое, готовясь встретить надвигающуюся угрозу.


На этот раз Ши Фэн не стал отправлять многих членов защищать Резиденцию Гильдии. Защищающиеся игроки состояли только из элиты и основных членов Нулевого Крыла с общим числом игроков более 14000. Это было не потому, что Ши Фэн не хотел, чтобы больше людей защищало Резиденцию. Не всегда большая численность была преимуществом.


Обычный член Гильдии умер бы понапрасну, присоединившись к этой битве. Более того, поле битвы было очень тесным. Здесь просто не было возможности показать преимущество в численности. Напротив, слишком большое количество игроков в битве только помешало бы элитным членам.


Когда армия Павильона Дракона-Феникса собиралась атаковать через вход в Резиденцию, игроки дальних классов Нулевого Крыла приготовились к запуску своих заклинаний и стрел.


Если бы посторонний ворвался в Резиденцию без явного разрешения, членам Гильдии разрешалось убить его, не опасаясь каких-либо последствий. Городская стража не стала бы принимать меры против членов Гильдии. Напротив, если бы посторонний напал на людей внутри Резиденции, городские стражи бросились бы к Резиденции, чтобы задержать их.


Когда элементальная мана начала собираться над Резиденцией Нулевого Крыла, и патрулирующие городские стражи бросились к ней…


Император Девяти Драконов внезапно закричал: «Активируйте свитки!».


Внезапно несколько Главных Танков в авангарде армии достали свитки чёрной магии, которые они прятали довольно долго. Главные Танки немедленно развернули свитки и активировали их.


В следующий миг элементальная мана, заполняющая пространство над Резиденцией Нулевого Крыла, обезумела.


«Свиток Проклятия?», – Ши Фэн был искренне удивлён, когда увидел магические свитки в руках своих врагов.


Магические свитки были различных категорий. Тем не менее, самыми редкими были те, что несли проклятия. Это был тип запретного заклинания. Все проклятия обладали удивительной силой, и было непросто превратить их в магический свиток. Следовательно, было чрезвычайно трудно получить хотя бы один Свиток Проклятия.


И всё же Павильону Дракона-Феникса удалось раскрыть четыре таких свитка. Это было просто немыслимо.


Однако в этот момент даже лицо Императора Девяти Драконов слегка дёрнулось.


Четыре Свитка Проклятия… Он смог получить их лишь после того, как собрал всю мощь Павильона Небесного Дракона. Теперь, когда он использовал их всех за один раз, чтобы справиться с маленькой безымянной Гильдии, даже он ощутил горечь потери.


«Четыре Свитка Проклятия. Считайте это своим погребением, Нулевое Крыло», – Император Девяти Драконов слабо улыбнулся тёмным облакам, собирающимся в небе.


Внезапно пошёл чёрный дождь. Словно эти чёрные дождевые капли жили собственной жизнью, они привязывались ко всем игрокам, оказавшимся в непосредственной близости от заклинания.


«Сошествие Тёмного Бога!», – Ши Фэн мгновенно побледнел.


Хотя он хотел защититься от этого заклинания, Сошествие Тёмного Бога было невозможно заблокировать. Даже если бы он обладал невосприимчивостью к магии, это ничего не изменило бы. Сошествие Тёмного Бога было Проклятием Безмолвия. При одновременном использовании четырёх этих Свитков Проклятия эффективный радиус и продолжительность запретного заклинания значительно увеличивались. Это было определённо эффективное оружие для командных сражений.


В этот момент в окне статуса всех игроков незаметно появился статус Тёмного Бога, продолжительность которого составляла один полный час.


Другими словами, в течение следующего часа все игроки в пределах эффективного радиуса Проклятия не могли использовать ни одно из своих заклинаний. Они не могли даже использовать инструменты, которые были у них в сумках. Проще говоря, игроки могли участвовать только в рукопашном бою.


Павильон Дракона-Феникс, очевидно, подготовил эти Проклятия в качестве контрмеры против крупномасштабных разрушительных заклинаний и NPC.


«Кровавый Дракон, поведи часть элиты, чтобы остановить патрулирующих стражей, и пусть Боевой Дракон разберётся с остальным», – приказал Император Девяти Драконов. Затем он повернулся, чтобы посмотреть на Танцора Хаоса, сказав: «Пойдём. Мы будем наслаждаться шоу сверху».


Получив приказ, Кровавый Дракон возглавил элитных игроков в тылу, которые не были затронуты Тёмным Богом, и атаковал десять патрулирующих стражей 150-го Уровня.


В то же время Боевой Дракон закричал: «Убить! Уничтожить Нулевое Крыло! Не оставляйте в живых ни одного игрока!».


Легион Дракона Войны внезапно ворвался в Резиденцию Нулевого Крыла. Что касается других элитных игроков, им было поручено задержать NPC-стражей Резиденции.


Когда на эксперта был наложен эффект Безмолвия, главной становилась его сила.


Когда 1000 членов Легиона Дракона Войны напали на 10000 элитных членов Нулевого Крыла, они были похожи на волков среди отары овец. Легионеры мгновенно начали бойню.


В тот момент у Нулевого Крыла было более 400 игроков 1-го Ранга. У них было больше игроков 1-го Ранга, чем во всех прочих Гильдиях Города Белой Реки вместе взятых.


Естественно, все те, кто сумели стать игроками 1-го Ранга на этом этапе игры, использовали мощные техники. Даже если они ещё не были экспертами, они были в шаге от становления ими. Члены Нулевого Крыла также славились наличием потрясающего снаряжения. Даже если бы их техник не хватало, они могли восполнить пробел своим снаряжением.


Перед абсолютной силой всевозможные уловки были бесполезны.


Несмотря на это, у Нулевого Крыла было гораздо меньше экспертов, чем у Павильона Дракона-Феникс. Не говоря уже о том, что члены Легиона Боевого Дракона были экспертами, прошедшими тщательный отбор.


«Думаете, сможете справиться с нами так легко? Все стражи, в атаку!», – скомандовал Ши Фэн.


Внезапно из Зала Гильдии появилось ещё двести NPC 1-го Ранга. Более того, все эти NPC 1-го ранга были бойцами ближнего боя.
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Глава 551



Глава 551: Мимолётная сцена


Первоначально самоуверенные члены Павильона Дракона-Феникса были мгновенно потрясены появлением двухсот NPC 50-го Уровня 1-го Ранга.


Император Девяти Драконов, который наблюдал за сражением издалека, также был мрачен.


«Разве в докладах не говорилось, что у них было всего около 50 NPC?». Император Девяти Драконов повернулся к агенту разведки рядом с ним. Сорвавшись, он закричал: «Чем вы все занимались?! Вы не смогли сообщить о двухстах NPC 1-го Ранга! Говори! Что здесь происходит?!».


Даже с одним NPC 50-го Уровня 1-го Ранга было очень трудно справиться. Для этого требовалась целая команда из элитных членов. Теперь, когда появилось целых двести таких NPC, это сильно повлияло бы на его планы.


Внезапно холодный пот выступил на лбу руководителя разведывательного подразделения. Он был так напуган, что не мог произнести ни слова. Первоначально он пытался придумать оправдание, чтобы спасти себя. Тем не менее, он прекрасно знал характер Императора Девяти Драконов. Чем больше он пытался бы оправдать себя, тем серьёзнее были бы последствия.


«Забудь об этом. Тебе больше не придётся выполнять эту работу. Кто-то заменит тебя в будущем».


Император Девяти Драконов махнул рукой, приказав своим подчинённым руководителя разведки из здания, и уволив его из Павильона Дракона-Феникса.


«Хаос, прикажи Кровавому Легиону отправить подмогу. С силой Кровавого Легиона они смогут сдержать двести NPC». В тот момент Императору Девяти Драконов было всё равно, как Нулевому Крылу удалось заполучить всех этих NPC. У него не было другого выбора, кроме как привлечь битве изначально неактивный Кровавый Легион.


«Поняла. Я немедленно приведу их», – с улыбкой кивнула Танцор Хаоса.


Вскоре тысяча членов Кровавого Легиона, находившихся в режиме ожидания, ворвались в Резиденцию Гильдии Нулевого Крыла.


———–


Между тем различные крупные Гильдии, наблюдающие за сражением издалека, также были шокированы внезапным изменением.


«Нулевое Крыло действительно довольно сильно. Такое количество NPC 1-го Ранга даже Кровавому Легиону долго не удержать. В конце концов, каждый NPC 50-го Уровня 1-го Ранга эквивалентен Особой Элите 50-го Уровня!», – вздохнул Прошлое Галактики.


Если бы на месте Павильона Дракона-Феникса была какая-нибудь другая первоклассная Гильдия, у них не было бы шансов против Нулевого Крыла.


В частности, крупномасштабное заклинание Безмолвия, которое Павильон использовал до начала битвы, значительно ограничило боевую мощь NPC и даже запечатало крупномасштабные разрушительные заклинания членов вражеской Гильдии. Нулевое Крыло лишилось всех своих преимуществ лишь из-за одного этого заклинания.


———–


Тем временем в Резиденции Нулевого Крыла началась битва в ближнем бою. Сцена в Резиденции напоминала поля битвы древних времён.


В тот момент игроки магических классов, обладающие наибольшей силой, могли сражаться лишь с помощью своих посохов…


Магические классы в Домене Бога отличались от других игр виртуальной реальности. Они не были совсем бесполезны в ближнем бою, но они не специализировались на этом. У них было очень мало навыков, которые можно было использовать в рукопашной схватке. Кроме того, эти классы были в основном сосредоточены на Интеллекте и Живучести, что делало их ещё слабее в ближнем бою.


В тот момент, однако, всем было плевать. Даже целители обеих сторон сражались друг с другом, не говоря уже о других магических классах.


По сравнению с боями один на один между магическими классами, битвы между физическими классами были более интенсивными.


В тот момент никто из них не мог использовать какие-либо навыки или инструменты и должен был полагаться исключительно на свои боевые техники.


Особенно это касалось Легиона Дракона Войны. Большинство членов Легиона Дракона Войны состояли из физических классов, и каждый был экспертом среди экспертов. Обычно они были способны одолеть Особую Элиту того же уровня в одиночку, а некоторые даже были способны сражаться на равных с Полководцем того же уровня.


Элитные игроки становились таковыми не только потому, что их Уровни были выше среднего; это было больше связано с тем, что они могли убивать Элитных монстров того же уровня в одиночку. Поэтому их и называли элитными игроками. Экспертами же в Домене Бога считались игроки, способные в одиночку справиться с Особой Элитой того же уровня.


Что касается высокоранговых экспертов, то, по мнению обычных игроков, они были людьми, которые могли сражаться с Полководцем того же уровня. Полководцы обычно были Боссами в Командных Подземельях.


Каждый член Легиона Дракона Войны, как минимум, был способен в одиночку противостоять Полководцу того же уровня. Некоторые даже были способны убить Полководца того же уровня.


Каждый из этих экспертов мог с лёгкостью убить четыре-пять элитных игроков.


Они даже могли одолеть четыре-пять элитных игроков, не потеряв ни одного HP. Это было сравнимо с тем, как Полководец мог легко победить четыре или пять Элитных монстров.


В мгновение ока 1000 членов Легиона Дракона Войны уже убили около 3000 членов Нулевого Крыла, не потеряв ни одного человека.


Если бы не тот факт, что многие из членов Легиона Дракона Войны и Кровавого Легиона сдерживали стражей NPC 1-го Ранга, количество смертей среди членов Нулевого Крыла было бы намного выше.


Однако обычные члены Легиона Дракона Войны не шли ни в какое сравнение со своим капитаном, Боевым Драконом.


Боевой Дракон был похож на серебряный шторм. Везде, где он проходил, проливался дождь крови. Когда полдюжины элитных членов Нулевого Крыла бросились к Боевому Дракону, они были мгновенно поражены его леденящей и неизмеримо тяжёлой аурой, их лица побледнели, а движения стали чрезвычайно медленными. Сразу же после этого на их телах появились многочисленные красные полосы света, и они были отброшены назад. В следующий миг кровь брызнула фонтаном из множества ран. Когда эти элитные игроки упали на землю, рядом с ними упали элементы снаряжения. Они больше не двигались.


«Легион Дракона Войны действительно пугающий. Среди них много игроков, которые даже сильнее меня. Этот Боевой Дракон особенно впечатляет! Если бы я сражался с ним, я не уверен, что смог бы даже блокировать несколько ходов, прежде чем он победил меня. Неудивительно, что люди говорят, что по силе Павильон Дракона-Феникса находится ближе всех к Супергильдии. Этот Боевой Дракон действительно может сражаться на равных со старой гвардией», – заявил Прошлое Галактики.


Супергильдии не становились таковыми из-за их огромной финансовой мощи или большой армии экспертов. Истинной причиной были невероятные эксперты, стоявшие на вершине виртуального игрового мира.


У Боевого Дракона был потенциал, чтобы стать таким экспертом.


«Я слышал, что Боевой Дракон – это талант, который появляется в Павильоне Небесного Дракона лишь раз в десять лет. Похоже, это не было преувеличением», – Фиолетовое Око смотрела на фигуру Боевого Дракона, напоминавшую бога войны, с трепетом и завистью в глазах.


Для таких экспертов, как она, почитать сильных было инстинктом. В то же время она также хотела бросить вызов могучим экспертам, стоявшим на вершине.


Боевой Дракон был тем, кто уже получил право бросать вызов таким людям, так как же Фиолетовое Око могла не завидовать ему?


Фиолетовое Око даже подумывала в тот момент обменяться несколькими ударами с Боевым Драконом. Несмотря на то, что она знала, что не может сравниться с этим человеком, обмен всё равно принёс бы ей огромную пользу.


Если эксперт хотел быстро стать сильнее, он не мог просто полагаться на самостоятельные исследования и эксперименты. Ему нужно было сражаться с другими экспертами, используя опыт, чтобы учиться и исправлять свои недостатки.


В то время как Фиолетовое Око фокусировалась на каждом движении Боевого Дракона, надеясь научиться чему-то из его действий, она внезапно заметила, как Боевой Дракон перевёл взгляд куда-то вдаль, и в его глазах были видны шок и волнение.


Обернувшись, чтобы посмотреть, куда Боевой Дракон переключил своё внимание, Фиолетовое Око тоже оказалась в шоке.


«Кто этот человек?», – глаза Фиолетового Ока расширились, словно она только что увидела призрака.


Она увидела, как три члена Легиона Дракона Войны мгновенно были убиты!


Верно. Все трое были убиты в мгновение ока. Более того, они были экспертами Легиона Дракона Войны, а не какими-то нубами, которых можно было найти на улицах.


Даже Фиолетовое Око не была уверена, что смогла бы справиться с тремя такими экспертами одновременно. Тем не менее, этот игрок сумел сделать это. Более того, он сделал это с лёгкостью.


Оправившись от шока, Фиолетовое Око наконец смогла ясно разглядеть этого игрока.


Обладая привлекательной внешностью, она носила облегающие чёрные кожаные доспехи, которые подчёркивали изящные и завораживающие изгибы её тела. Она также была вооружена двумя кроваво-красными короткими мечами, которые излучали ослепительное пламя. В тот момент она словно стояла в центре Резиденции Нулевого Крыла.


«Это Танец Огня?», – Фиолетовое Око не смела поверить своим глазам.
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Глава 552



Глава 552: Зависть к Нулевому Крылу


Фиолетовое Око несколько раз потёрла глаза и ещё раз взглянула на соблазнительную фигуру.


В конце концов она на 100% убедилась, что ей не померещилось.


«Почему это настолько разнится с полученной нами информацией?».


Фиолетовое Око читал много отчётов о Нулевом Крыле Звёздный Альянс собрал информацию о каждом примечательном эксперте в Нулевом Крыле. Были также видео каждого из этих заслуживающих внимания экспертов.


Танец Огня была одним из немногих наиболее заметных экспертов в Нулевом Крыле.


Следовательно, Фиолетовое Око очень хорошо понимала её силу.


Тем не менее, данные о Танце Огня лишь отметили её как высокорангового эксперта и что она едва могла сражаться с Полководцем того же уровня. Следовательно, Фиолетовое Око вообще не придавал никакого значения Танцу Огня. Она считала лишь Акву Роуз достойным для себя противником; Танца Огня даже не было в её списке.


Теперь, однако…


Танец Огня легко победила трёх высокоранговых экспертов. Как такая сила могла не шокировать Фиолетовое Око?


Это особенно касалось ауры, похожей на клинок, окружавшей Танец Огня. Даже наблюдая с такого расстояния, Фиолетовое Око чувствовала огромную опасность, исходящую от этой ауры. Казалось, что Танец Огня может появиться прямо перед ней в любое момент и атаковать.


С такой ослепительной и опасной аурой Танец Огня не могла не привлечь к себе внимание. Не говоря уже о том, что на поле боя присутствовало много экспертов, и каждый из них обладал чувствительностью мыши. Эти эксперты сразу же обнаружили источник опасности.


Четыре члена Легиона Дракона Войны, находившихся ближе всего к Танцу Огня, одновременно атаковали её. Как будто они планировали это, они прекрасно координировали свои действия, начав атаку со всех сторон.


Танец Огня слегка покачнулась. В следующий миг на её месте остался лишь остаточный образ, что лишило легионеров шанса нанести удар. Танец Огня немедленно бросилась к ближайшему Ассасину 27-го уровня, два огненно-красных коротких меча в её руках превратились в многочисленные световые клинки, которые атаковали, как гадюки.


Будучи членом Легиона Дракона Войны, Ассасин не был обычным игроком. Столкнувшись с этой внезапной атакой, вместо отступления он двинулся вперёд. Ассасин быстро разглядел траекторию коротких мечей Танца Огня. Размахивая своими собственными кинжалами, он отражал её атаки одну за другой. Отразив клинки света, Ассасин нанёс удар ногой.


«Ты всё ещё новичок!», – усмехнулся он.


Атаки не ограничивались лишь оружием игрока. Игрок также мог использовать своё тело для атаки.


Тем не менее, большинство игроков атаковали в ближнем бою лишь с помощью своего оружия. Следовательно, они обычно фокусировали своё внимание на оружии и руках врага. Этот неожиданный удар мог стоить Танцу Огня жизни.


Однако в этот момент Берсеркер, находившийся недалеко от Ассасина, закричал: «Маленькая Шестёрка, сзади!».


Благодаря предупреждению Ассасин по имени Маленькая Шесть внезапно заметил, что он ударил лишь остаточное изображение.


«Сзади?». Маленькая Шестёрка внезапно почувствовал, как по его спине пробежал холодок. Его многолетний боевой опыт и острые чувства предупредили его, что кто-то стоит позади него. Он немедленно попытался нагнуться вперёд, пытаясь увернуться от предстоящей атаки.


Однако Танец Огня атаковала не с помощью своих коротких мечей. Вместо этого, в тот момент, когда она оказалась за спиной у Ассасина, она ударила его ногой в бедро. Поскольку он был неподготовлен, удар отправил Ассасина в полёт. Сразу после этого, Танец Огня пронзила горло противника клинком. В целом, её действия были простыми и прямолинейными без каких-либо потраченных впустую движений. В тот момент она выглядела как убийца-ветеран.


К тому моменту, когда три других члена Легиона Дракона Войны догнали Танец Огня, Ассасин уже был мёртв.


Хотя весь процесс казался медленным, в действительности всё произошло в мгновение ока. За то время, которое понадобился Танцу Огня, чтобы убить Ассасина, легионеры преодолели расстояние всего в десять ярдов.


Три легионера замерли, уставившись на Танец Огня. В тот момент они больше не осмеливались приблизиться к этому очаровательному, но смертельно опасному Ассасину.


———–


«Фиолетовое Око, почему я ничего не слышал об этой Танец Огня? Она может с такой лёгкостью убить трёх членов Легиона Дракона Войны. Даже сейчас, столкнувшись с четырьмя легионерами одновременно, она быстро справилась с одним из них. Неужели она новый талант, недавно взращённый какой-то Супергильдией?», – спросил шокированный Прошлое Галактики.


Будучи Лидером Гильдии первоклассной Гильдии, он был очень хорошо осведомлён о мире виртуальных игр. Тем не менее, в полученной им информации не было ничего о Танце Огня. Однако его знания о деятельности Супергильдий были ограничены. Поскольку Фиолетовое Око происходила из Супергильдии, она должна была лучше их понимать.


Более того, судя по тому, с какой эффективностью Танец Огня расправилась с членами Легиона Дракона Войны, она определённо не была новичком в играх. Как правило, только выдающиеся эксперты Супергильдий обладали такими навыками.


«Лидер Гильдии, хотя я тоже думаю, что она может быть новым талантом какой-то Супергильдии, из того, что я вижу в её технике, я могу с уверенностью сказать, что ни одна Супергильдия не взращивала её. Каждое её движение выглядит так, будто она сражается в настоящей битве. Её атаки не похожи на боевые техники, используемые в игре виртуальной реальности», – сказала Фиолетовое Око с горькой улыбкой на лице.


«В этом есть смысл». Прошлое Галактики кивнул, с завистью посмотрел на Танец Огня.


Почему он завидовал?


Потому что Танец Огня была не единственной, кто блистал на этом поле битвы. Были также Рыцарь-Хранитель Кола, Ассасин Летящая Тень и многие другие члены Нулевого Крыла. Боевая мощь каждого из них была необычайной. Просто Танец Огня сияла ярче всех прочих.


Нулевое Крыло не могло даже считаться Гильдией первого класса, но в нём было так много экспертов. Так что как Прошлое Галактики мог не завидовать им?


———–


«И что с того, если в Нулевом Крыле много экспертов? И что с того, если вы можете сражаться с первоклассными Гильдиями? Теперь, когда вы оскорбили Павильон Дракона-Феникса, настал ваш последний!», – хотя наблюдавший за сражением издалека Фэн Сюаньян испытывал зависть, он также радовался несчастью Нулевого Крыла.


———–


Хотя Танец Огня и другие основные члены Нулевого Крыла непрерывно убивали множество противников, всё-таки их врагом был Павильон Дракона-Феникса. Будучи самым сильным легионом в Павильоне Небесного Дракона, Легион Дракона Войны не мог быть побеждён всего несколькими экспертами. Большое количество экспертов начали окружать нескольких высокоранговых экспертов Нулевого Крыла.


Однако ситуация Танца Огня была немного уникальной по сравнению с остальными. Лишь один человек выступил против неё. Внешность этого человека сразу привлекла внимание многих людей. Это был Боевой Дракон, человек, стоявшим на вершине Легиона Дракона Войны.


«Ты очень опытна. Присоединяйся к Легиону Дракона Войны. Я гарантирую, что ты немедленно станешь одним из лидеров команды. После некоторой тренировки ты даже можешь стать Вице-Командующим, – предложил Боевой Дракон, взглянув на фигуру Танца Огня.


Члены Легиона Дракона Войны были ошеломлены.


Они никогда не думали, что Боевой Дракон настолько высоко оценит Танец Огня, чтобы предложить ей должность Вице-Командира.


Высшая должность в Павильоне Небесного Дракона принадлежала Мастеру Павильона, а следующим за ним был Командир Легиона Дракона Войны. Что касается Вице-Командира, то этот человек определённо был бы третьим наиболее могущественным человеком в Павильоне Небесного Дракона. В Павильоне Небесного Дракона было бесчисленное множество экспертов, которые надеялись занять эту должность. И теперь эта позиция уже была в руках Танца Огня.


«Я Командир основной командой Нулевого Крыла. Зачем мне переходить на твою сторону, чтобы стать жалким маленьким Вице-Командиром?», – ответила Танец Огня, игриво улыбнувшись. Она совершенно не была заинтересована в должности Вице-Командира.


«Похоже, ты до сих пор не понимаешь, какое значение занимает должность Вице-Командира, равно как тебе неизвестна важность должности Командира. Тогда я покажу тебе, что такое Командир Легиона Дракона Войны!».


Боевой Дракон совсем не разозлился из-за отказа Танца Огня. Обнажив свой кроваво-красный меч, он медленно начал приближаться к девушке. С каждым шагом Боевого Дракона аура, окружавшая его тело, становилась всё сильнее.


В следующий миг Боевой Дракон преодолел десять ярдов и очутился перед Танцем Огня. Девушка почти инстинктивно отступила на несколько шагов, увеличив расстояние между ними. В этот момент лицо Танца Огня стало чрезвычайно мрачным, поскольку она поняла, что столкнулась с действительно могучим врагом.


«О? Похоже, я действительно не ошибся. Ты можешь видеть это», – рассмеялся Боевой Дракон. Танец Огня нравилась ему всё больше и больше.
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Глава 553



Глава 553: Снаряжение 1-го Ранга


«Что скажешь? Этого должно быть достаточно, чтобы убедить тебя присоединиться к Легиону Дракона Войны, верно?», – снова спросил Боевой Дракон.


На этот раз вместо ответа Танец Огня молча уставилась на Боевого Дракона.


«Что это за монстр? Почему я ощутила, что смерть была прямо передо мной, когда он был ещё в десяти ярдах?». После прохождения специальной подготовки, сила Танца Огня претерпела качественное улучшение. Тренировки с Лэем Бао особенно помогли ей улучшить контроль над собственным телом. Её чувства также намного обострились.


Тем временем, когда Танец Огня смотрела на Боевого Дракона, она чувствовала, что стоит перед возвышающейся горой.


В частности, когда Боевой Дракон находился всего в десяти ярдах от неё, казалось, что эта возвышающаяся гора мгновенно появилась над ней и физически надавила на неё. В тот самый момент она почувствовала, что её жизнь больше не находится под её контролем.


Это чувство отличалось от давления, которое она обычно испытывала, сталкиваясь с сильным врагом. Казалось, что всё в радиусе 10 ярдов от Боевого Дракона было полностью под контролем Берсеркера.


Танец Огня не могла в это поверить.


Она не могла понять, как Боевой Дракон достиг подобного.


Боевой Дракон явно был Берсеркером. Помимо нескольких определённых навыков, нормальная дальность атаки Берсеркера была ограничена пятью или шестью ярдами. Более того, Сошествие Тёмного Бога наложило на всех эффект Безмолвия, и никто из них не мог использовать какие-либо Навыки. Тем не менее, у Боевого Дракона был радиус атаки в десять ярдов, и он мог даже вызвать чувство надвигающейся гибели.


Даже Танец Огня начала задаваться вопросом, не галлюцинировала ли она из-за её усталости от недавних тренировок. Тем не менее, с тех пор, как она начала играть в Домен Бога, её чувства не вводили её в заблуждение, так как же она могла ошибиться теперь?


Поэтому Танец Огня немедленно отступила от Боевого Дракона.


Однако затягивание этой битвы не было решением. Подумав об этом, Танец Огня стиснула зубы, готовясь испытать себя в бою с Боевым Драконом.


В следующий миг Танец Огня превратилась в чёрную тень, бросившись к Боевому Дракону.


С точки зрения Характеристик, Танец Огня была уверен, что превосходит Боевого Дракона благодаря Комплекту Снаряжения 1-го Ранга для Ассасинов, Комплекту Тёмной Мелодии, который дал ей Ши Фэн. После экипировки этого комплекта не только её Характеристики значительно возросли, но она также смогла более эффективно демонстрировать свою боевую мощь.


Перед абсолютной силой любые уловки были бесполезны.


Что касается техники, Танец Огня и другие уже значительно улучшились благодаря тренировкам с Лэем Бао и Ши Фэном. Их можно было считать первоклассными экспертами. В реальном бою они явно превосходили обычных членов Легиона Дракона Войны. Возможно, они не могли убить Полководца того же уровня в одиночку, но они могли сдерживать его течение относительно длительного времени. А с учётом Комплектов Снаряжения 1-го Ранга и их высокорангового Оружия из Тёмного Золота, они легко могли убить Полководца того же уровня в одиночку. Они могли даже бросить вызов Лорду.


В конце концов, Комплект Снаряжения 1-го Ранга уступал лишь Эпическому Комплекту Снаряжения. Кроме того, каждый из них был экипирован тремя Средними Комплектами Брони Маны. Что касается Характеристик, они полностью подавляли обычных членов Легиона Дракона Войны.


Это было правдой даже против Командира Легиона Дракона Войны, Боевого Дракона.


В мгновение ока Танец Огня достигла дистанции в 10 ярдов, слегка повернула ноги и внезапно разделилась на две одинаковые фигуры. Было практически невозможно сказать, какая из девушек была настоящей. Затем две фигуры начали атаковать Боевого Дракона по-отдельности. Любой обычный игрок был бы застигнут врасплох и не сумел бы среагировать, если бы его враг внезапно раздвоился. Даже эксперт заколебался бы. Кроме того, Танец Огня была очень опытной. В её атаках практически не было лишних движений. С молниеносной скоростью два Клинка Истинного Огня в руках Ассасина ринулись к жизненно важной точке Боевого Дракона и его слепой зоне.


Члены различных крупных Гильдий, наблюдавшие за боем издалека, были на мгновение ошеломлены.


Скорость и свирепость Танца Огня были неудержимы. Их глаза даже не поспевали за ней.


Даже эксперт был бы обречён в такой ситуации!


Тем не менее, за мгновение до того, как Клинок Истинного Огня поразил Боевого Дракона, вспыхнула красная полоса, отразив обе атаки Танца Огня. В то же время, возникшая ударная волна заставила Танец Огня отступить.


«Он вообще Берсеркер? Как он может так быстро доставать свой меч?». Танец Огня была вынужден отступить на три шага, прежде чем сумела стабилизировать положение своего тела. Однако в этот момент обе её руки онемели.


Берсеркеры славились своей Силой, поэтому Танец Огня не сочла удивительным, что контратака Боевого Дракона отбросила её. Тем не менее, она была Ассасином, а этот класс славился своей скоростью. Она явно атаковала первой, но Боевой Дракон всё же смог блокировать её атаки.


«Эта Танец Огня совсем неплоха. К сожалению, разрыв между ней и Боевым Драконом огромен. Он настолько велик, что даже она не осознает его масштаб». Наблюдая за боем издалека, Император Девяти Драконов слабо улыбнулся.


«Мастер Павильона, как вы можете сравнивать эту маленькую девочку с Боевым Драконом? Впечатляет, что она обладает таким мастерством в столь юном возрасте. Если она присоединится к Павильону Дракона-Феникса, её будущее будет безграничным. Через несколько лет она сможет даже стать вторым Боевым Драконом». Старик, служивший Императору Девяти Драконов, тоже улыбнулся.


Боевой Дракон был одним из сильнейших бойцов Павильона Небесного Дракона. Он также был редким талантом, который появлялся лишь раз в десятилетие.


Виртуальный игровой мир менялся с каждым днём, и каждый год Павильон Дракона-Феникса набирал большое количество игроков с большим потенциалом. Между тем, тот факт, что Боевой Дракон был известен как гений, который появлялся раз в десять лет в Павильоне Дракона-Феникса, показывал, насколько он был талантлив. Как могла маленькая девочка, которая никогда не взращивалась Супергильдией, конкурировать с таким человеком?


Раньше, хотя казалось, что блок Боевого Дракона был чрезвычайно быстрым, на самом деле это было не так. Это было лишь оттого, что Танец Огня не заметила, что Боевой Дракон отступил на полшага назад. И именно на этом расстоянии у меча Боевого Дракона было достаточно времени, чтобы блокировать короткие мечи Танца Огня.


Именно в этом незаметном полушаге заключалась разница между Танцем Огня и Боевым Драконом.


Прежде чем Танец Огня успела опомниться, Боевой Дракон начал контратаку…


В тот момент, когда он двинулся, Танец Огня сосредоточила все своё внимание на теле Берсеркера.


Движения Боевого Дракона были очень быстрыми и отточенными. Однако эта скорость была медленнее, чем реакция Танца Огня. В одно мгновение Танец Огня предсказала маршрут атаки Берсеркера и приготовилась к контратаке.


«Поскольку в Силе мне с ним не сравниться, я буду использовать скорость, чтобы противостоять ему». Благодаря предыдущему обмену ударами Танец Огня сумела понять свои преимущества и недостатки перед этим противником. Ассасины обладали чрезвычайно высокой Ловкостью. Следовательно, они намного превосходили Берсеркеров в Скорости Передвижения. Учитывая это, Танец Огня планировала вести подвижную битву против Боевого Дракона.


Танец Огня мгновенно уклонилась от атаки меча Боевого Дракона. Затем она отступила в сторону и нанесла удар по шее Берсеркера.


Уклонение. Контратака.


Это была простая схема атаки. Тем не менее, Танец Огня выполнила оба шага почти одновременно.


В тот момент, когда Танец Огня думала о том, чтобы продолжить свою контратаку ещё одним ударом, её лицо внезапно побледнело, и она почувствовала, что что-то не так. Когда её контратака достигла цели, она не почувствовала, что её клинок разрезал плоть.


К сожалению, реагировать было уже поздно.


Боевой Дракон, гордо стоявший перед Танцем Огня, поднял свой кроваво-красный меч и обрушил его вниз. Красный клинок света вспыхнул в сторону Танца Огня. Огромное давление воздуха, создаваемое мечом Боевого Дракона, подняло в воздух клубы пыли вместе с брызгами свежей крови.


В следующий миг Танец Огня отлетела назад; её запас здоровья быстро уменьшался.


К счастью, у Танца Огня был Комплект Снаряжения 1-го Ранга и три Средних Комплекта Брони Маны. В общей сложности у неё было более 6000 HP и довольно высокая Защита. Хотя Боевой Дракон обладал пугающей Силой, он не мог убить её одним ударом. Он мог лишь уменьшить запас здоровья Танца Огня вдвое.


«Такое мощное снаряжение!». Боевой Дракон несколько удивился, когда увидел, что Танец Огня всё ещё была на ногах. Однако он быстро понял причину, по которой не смог убить Ассасина одним ударом.


Снаряжение, способное не дать ему убить Ассасина одним ударом, определённо обладало мощными Характеристиками. В тот момент даже Боевой Дракон позавидовал Танцу Огня.


Даже Император Девяти Драконов, наблюдавший за сражением издалека, с завистью смотрел на Ассасина.


«Действительно удивительно, как вам, людям из Нулевого Крыла, удалось получить такое невероятное снаряжение. Однако, хотя ваше снаряжение великолепное, оно лишь продлит ваши страдания!».


Сказав это, Боевой Дракон снова двинулся вперёд, замахнувшись своим мечом в сторону Танца Огня, которая едва оправилась от его прошлого удара.


Но в тот миг, когда красный клинок света должен был поразить Ассасина…


«Кто?». Руки Боевого Дракона внезапно замерли, и он быстро окинул взглядом своё окружение.


«Эксперт, пробудивший Домен, в самом деле обижает девушку, ещё даже не достигшую Уровня Утончённости. Тебе не стыдно?».
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Глава 554



Глава 554: Подавляющие Характеристики


Хотя этот голос не был громким, острый взгляд Боевого Дракона сразу же обнаружил его источник.


В том направлении, куда смотрел Боевой Дракон, из вражеской толпы медленно вышел обычный на вид человек в броне.


Несмотря на то, что так много игроков были сосредоточены на убийстве друг друга, никто не удосужился атаковать этого человека. Как будто никто из этих людей не заметил его. Все по-прежнему были сосредоточены на борьбе со своими противниками.


Только когда чёрный меч этого человека пронзил спины элит Павильона Дракона-Феникса, они заметили его существование. Однако к тому времени было уже слишком поздно.


С тех пор, как началась битва, никто не заметил, что этот невзрачный человек убил многих членов Легиона Боевого Дракона и элит Павильона Дракона-Феникса. Он был практически богом тихой смерти.


«Асура Один Удар!». Удивление и волнение появились во взгляде Боевого Дракона, когда он упал на Ши Фэна. «Твоя репутация действительно вполне заслуженная. Ты действительно обладаешь определёнными способностями».


Техника, позволяющая двигаться незамеченным, не была чем-то тривиальным.


Концепция могла показаться очень простой, но немногие могли реализовать её. Это требовало сочетания особых дыхательных техник и работы ног. Не говоря уже о том, что Ши Фэн с такой лёгкостью использовал эту технику.


Несмотря на то, что в прошлом он встречался со многими экспертами, Боевой Дракон никогда не сталкивался с человеком, обладающим такой техникой. Она была чрезвычайно удобна в групповой битве.


Поскольку эта техника могли позволить игроку избегать внимания, её можно было использовать и наоборот, заставляя других сосредоточиваться на пользователе.


Боевой Дракон изначально намеревался добить Танец Огня своей последней атакой. Однако из-за этого внезапного всплеска убийственного намерения Ши Фэна Боевой Дракон почувствовал, что кто-то внезапно появился позади него. У Боевого Дракона не было иного выбора, кроме как остановить атаку, чтобы ответить новому врагу, в результате чего Танец Огня смогла спасись.


«Танец Огня, пойди разберись с кем-нибудь другим. Оставь его мне». Ши Фэн отправил Танцу Огня личное сообщение.


«Лидер Гильдии, будьте осторожен», – кивнула Танец Огня. Затем, хоть и неохотно, она повернулась и пошла сражаться с другими врагами.


Боевой Дракон взглянул на удаляющуюся фигуру Танца Огня, не удосужившись преследовать Ассасина. Вместо этого он сосредоточил всё своё внимание на медленно приближающемся Ши Фэне.


———–


«Что происходит с Боевым Драконом?! Танец Огня была в его руках. Почему он не прикончил её, прежде чем заняться Чёрным Пламенем?!», – разочарованно и растерянно кричал Фэн Сюаньян, наблюдавший за боем издалека.


Его ненависть к Нулевому Крылу была глубокой, и он желал убить их высших руководителей сотни раз. Если бы не Нулевое Крыло, он не столкнулся бы с таким количеством проблем. Фэн Сюаньян давно бы стал тайным правителем Восточного Региона Звёздно-Лунного Королевства, а не оказался бы в своём нынешнем ужасном положении. Ему даже пришлось повиноваться Семи Призракам.


«Молодой Мастер Фэн, это не вина Боевого Дракона. Он не смог прикончить Ассасина не потому, что не хотел, а потому что не мог», – сказал Третий Призрак, горько смеясь. Затем он объяснил: «Танец Огня намного быстрее, чем Боевой Дракон. Если она захочет убежать, даже Боевой Дракон не сможет догнать её. Не говоря уже о том, что Чёрное Пламя в настоящий момент блокирует Боевого Дракона. Если он попытается преследовать Танца Огня, он раскроет пробел в своей защите, предоставив Чёрному Пламени возможность атаковать. Боевая мощь Чёрного Пламени поражает. Он намного сильнее Танца Огня. Более того, эта техника, которая заставляет других игнорировать его присутствие, также является идеальной техникой для убийств».


«Если Боевой Дракон сосредоточится на Танце Огня, вполне вероятно, что он раскроется для меча Чёрного Пламени. Как Боевой Дракон мог осмелиться сосредоточиться на Танце Огня?».


«Значит, вы говорите, что есть вероятность того, что Чёрное Пламя победит Боевого Дракона?». В Фэне Сюаньяне кипела обида, когда он слушал слова Третьего Призрака.


Вначале Чёрное Пламя был никем, в то время как он был членом Преисподней.


Чёрное Пламя много раз переходил ему дорогу, но, чем больше Фэн Сюаньян сражался с ним, тем больше он обнаруживал, насколько беспомощен он был против этого человека. В тот момент он практически ничего не мог сделать против Чёрного Пламени.


Посмеиваясь, Третий Призрак уверенно сказал: «Боевой Дракон очень силён. Я лишь сказал, что у Чёрного Пламени был шанс против Боевого Дракона, пока тот отвлекался. Однако, если Боевой Дракон сосредоточится на своём противнике, у Чёрного Пламени почти нет шансов выйти победителем».


«Что вы имеете в виду?», – с любопытством спросил Фэн Сюаньян.


«Это то, что я слышал от Босса Первого Призрака, но похоже, что Боевой Дракон уже пробудил свой Домен. В прямом противостоянии просто невозможно победить Боевого Дракона. Даже если бы мы, Семь Призраков, работали вместе, маловероятно, что мы смогли бы одолеть его в прямом бою».


Когда Третий Призрак произнёс слово “Домен”, на его лице появилось выражение благоговения.


Домен… В определённом радиусе вокруг себя владелец Домена мог достичь абсолютного контроля. Пользователь Домена мог даже посчитать количество дождевых капель, попавших внутрь.


Лишь обострив свои пять чувств до максимального предела, можно было достичь такого уровня контроля. Домены были практически мифом.


Обычно лишь гении среди гениев могли постичь такую технику. Домены были мечтами бесчисленных экспертов.


———–


В то время как Третий Призрак объяснял ситуацию Фэну Сюаньяну, Боевой Дракон и Ши Фэн постепенно приблизились друг к другу.


Тридцать ярдов… Двадцать ярдов… Пятнадцать ярдов…


Один за другим высшие руководители различных крупных Гильдий, наблюдавшие за этой войной, переводили взгляды на этих двух игроков.


Один из них был экспертом номере один в Звёздно-Лунном Королевстве, Чёрным Пламенем, а другой был главным бойцом Павильона Небесного Дракона, Боевым Драконом. Оба были несравненными экспертами, которые могли бы в одиночку сдерживать армии, так как высшее руководство различных Гильдий могло пропустить битву между ними?


«Лидер Гильдии, как вы думаете, кто победит?», – спросила Фиолетовое Око.


Хотя она сама была высокоранговым экспертом, она не знала, каким будет исход этой битвы, поскольку она никогда не видела, как эти два бойца сражаются в полную силу.


«Я полагаю, что победит Боевой Дракон. Павильон Дракона-Феникса является суперпервоклассной Гильдией. Более того, ты должна была видеть силу Боевого Дракона, продемонстрированную мгновение назад. Это Домен!», – зависть и восхищение переполняли Прошлое Галактики, когда он смотрел на Боевого Дракона. «Ходят слухи, что Боевой Дракон может конкурировать со старыми монстрами из Супергильдий, и, похоже, эти слухи правдивы. Интересно, когда я смогу ступить и на эту стадию?».


Фиолетовое Око кивнула в знак согласия.


На самом деле она надеялась, что Чёрное Пламя выйдет победителем. В конце концов, ещё не было ни одной первоклассной Гильдии, которой хватило бы смелости спровоцировать Павильон Дракона-Феникса, но Чёрное Пламя сделал это. Нельзя было не восхищаться этим человеком.


Теперь он даже столкнулся с таким боевым гением, как Боевой Дракон.


К сожалению, Чёрное Пламя ещё не достиг этой стадии. Более того, разница в количестве экспертов между Нулевым Крылом и Павильоном Дракона-Феникса была просто слишком велика. У Нулевого Крыла не было шансов на победу.


———–


Когда расстояние между ними составляло всего десять ярдов, Ши Фэн внезапно остановился.


«Почему ты не двигаешься?», – спросил Боевой Дракон, гордо уставившись на Ши Фэна. С презрительным взглядом он спросил: «Или ты собираешься сбежать?».


Ши Фэн молчал, не обращая внимания на провокацию Боевого Дракона.


«Раз ты не собираешься идти ко мне, то я сам приду к тебе!». Боевой Дракон взмахнул своим мечом и бросился к Ши Фэну, словно свирепый тигр. Его тело содержало ошеломляющий импульс, давящий на Ши Фэна.


И всё же Ши Фэн оставался неподвижным, встречая атаку Берсеркера.


В мгновение ока Боевой Дракон преодолел разделявшие их десять ярдов.


Приближаясь к Ши Фэну, Боевой Дракон взмахнул своим кроваво-красным мечом, и оружие превратилось в полосу красного света, обрушившись на свою цель. Атака Боевого Дракона была простой и прямолинейной.


В этот момент Ши Фэн, который не прилагал никаких усилий, чтобы уклониться от приближающейся атаки, наконец двинулся. Клинок Бездны в его руке превратился в полосу света, встретив меч Боевого Дракона.


Бум!


Когда два меча сошлись, по всей Резиденции Нулевого Крыла разнёсся ясный низкий звук.


Чистый обмен ударами между двумя непревзойдёнными экспертами заставил даже тротуар треснуть и раздробиться под их ногами.


Боевой Дракон внезапно был вынужден отступить на пять шагов. Его руки онемели, и это чувство даже распространилось на кожу головы. Затем Боевой Дракон перевёл взгляд на Ши Фэна, и то, что он увидел, ошеломило его.


Ши Фэн стоял неподвижно в своём первоначальном положении, словно недвижимая гора.


Разница в их Силе была очевидна.
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Глава 555



Глава 555: Победитель и проигравший


Чёрное Пламя отбросил Боевого Дракона назад!


Тишина!


Все члены Павильона Дракона-Феникса в Резиденции Нулевого Крыла были ошеломлены!


Игроки, наблюдавшие издалека, тоже потеряли дар речи.


Хотя ни одна из сторон не использовала каких-либо глубоких техник и лишь обменялась прямыми ударами, именно эта простота позволила всем ясно увидеть разницу между ними.


Характеристики Ши Фэна были просто потрясающими.


«Проклятье! Какое снаряжение носит Чёрное Пламя?!», – глаза Фэна Сюаньяна чуть не выскочили из глазниц, когда он увидел эту сцену.


Боевой Дракон был Берсеркером 28-го Уровня. Более того, большую часть его снаряжения составляло Снаряжение из Тёмного Золота 25-го Уровня. Качество его оружия было невозможно определить, но, судя по его внешнему виду, оно должно было быть выше ранга Тёмного Золота. Это снаряжение, безусловно, было одним из лучших в Домене Бога. Даже если бы Чёрное Пламя был полностью экипирован в Снаряжение из Тёмного Золота, он не был бы намного сильнее Боевого Дракона.


Более того, Чёрное Пламя было всего лишь Мечником, очень хорошо сбалансированным классом по Характеристикам. Обычно Мечник уступал Берсеркерам в Силе и Ассасинам – в Ловкости. Тем не менее, Чёрному Пламени удалось отбросить такого сильного Берсеркера, как Боевой Дракон, всего лишь одним ударом…


Насколько выдающимся было снаряжение Чёрного Пламени, чтобы осуществить подобное?


В тот момент на лице Императора Девяти Драконов, наблюдавшего за сражением издалека, появилось выражение огромной радости. Его глаза были полностью сосредоточены на Ши Фэне, как будто он только что увидел несравненную красоту.


Хотя Император Девяти Драконов был действительно удивлён, увидев, что Боевой Дракон был вынужден отступить, он был гораздо более счастлив, обнаружив бесподобное снаряжение, которое сделало это возможным.


«Дядя Чэнь, прикажите тем, что внизу, заполучить снаряжение Чёрного Пламени!», – с сияющими глазами приказал Император Девяти Драконов старику рядом с ним.


«Понял!». Старик, которого звали Дядя Чэнь, сразу же поклонился и покинул своё место.


Через мгновение старик быстрыми шагами подошёл к балкону отдельной комнаты, а затем резко закричал: «Легион Дракона Войны, слушайте! Заполучите каждый элемент снаряжения на теле Чёрного Пламени и не оставьте ничего!».


Хотя старик был довольно стар, его голос был необычайно громким, когда он кричал. Практически все в округе слышали его.


«Павильон Дракона-Феникса что, совсем идиоты? Разве они не видели, как Чёрное Пламя отбросил Боевого Дракона одним ударом? Кто сможет убить его и забрать его снаряжение? Кроме того, даже если они планируют украсть чьё-то снаряжение, зачем объявлять об этом во всеуслышание?», – подумали некоторые обычные игроки, наблюдавшие со стороны.


Когда члены Нулевого Крыла услышали слова старика, они чуть не задохнулись от гнева.


Павильон Дракона-Феникса совершенно ни во что их не ставил.


Какое-то время члены Нулевого Крыла боролись с ещё большей свирепостью.


Хотя обычные зрители смеялись над глупостью Императора Девяти Драконов, никто из высшего руководства других первоклассных Гильдий не смеялся.


Они прекрасно знали, насколько могуществен был Павильон Дракона-Феникса.


Несмотря на короткую продолжительность битвы, число погибших уже было пугающим.


На поле битвы, на котором изначально было около 30000 бойцов, оставалось менее 20000 игроков. Большинство выживших также были членами Павильона Дракона-Феникса. Даже в Легионе Дракона Войны было ещё более 800 живых бойцов. В целом потери Павильона были незначительными. Со стороны Нулевого Крыла же, напротив…


Всё было ужасно. Многие элитные члены погибли, и оставалось всего около двухсот игроков 1-го Ранга. Нулевое Крыло потеряло почти половину своей основной боевой мощи. Если бы не NPC 1-го Ранга, ситуация Нулевого Крыла была бы намного плачевнее.


Разрыв между двумя Гильдиями был очевиден с первого взгляда. Их просто невозможно было сравнивать друг с другом.


Чёрное Пламя отбросил Боевого Дракона?


Разве это было поводом для радости?


«Эти люди действительно думают, что у Чёрного Пламени есть шанс на победу!», – усмехнулся Третий Призрак, глядя обычных игроков, наблюдавших за битвой издалека.


Нулевое Крыло сражалось против Павильон Дракона-Феникса, супер-первоклассной Гильдии в мире виртуальных игр. Более того, на этот раз Павильон даже послал свой Легион Дракона Войны. У Нулевого Крыла не было никаких шансов на победу.


Более того, Боевой Дракон был несравненным экспертом, познавшим Домен.


Хотя Чёрное Пламя обладал преимуществом в Характеристиках, разрыв был не так велик, что его невозможно было преодолеть.


Любой эксперт мог легко всё это понять.


Поэтому Император Девяти Драконов вообще не воспринимал Чёрное Пламя всерьёз и был полностью намерен заполучить его снаряжение.


———–


В Резиденции Нулевого Крыла Боевой Дракон и Ши Фэн уже обменялись ударами десятки раз.


Каждый раз, когда Ши Фэн атаковал, он заставлял Боевого Дракона отступать, нанося ему немного урона. В тот момент запас здоровья Боевого Дракона снизился примерно до 90%.


Однако Ши Фэн не был особенно рад этой ситуации, и при этом он не был зол на план Императора Девяти Драконов по захвату всего его снаряжения. Он лишь чувствовал себя беспомощным.


Хотя Ши Фэну удалось подавить Боевого Дракона своими Характеристиками, в конце концов, Берсеркер был экспертом, познавшим Домен. Поскольку Боевой Дракон знал, что он не может победить, используя грубую силу, он начал действовать более мягко, отбивая атаки Ши Фэна. Нейтрализация мощи Ши Фэна была практически невозможна для обычных экспертов. В конце концов, Ши Фэн был экспертом, который уже ступил на Уровень Текущей Воды.


Если бы кто-то хотел нейтрализовать силу Ши Фэна, это потребовало бы нечеловеческого уровня точности и уверенности. Тот факт, что Боевой Дракон мог сделать это, был обусловлен его Доменом.


Конечно, поскольку Ши Фэн был беспомощен против Боевого Дракона, то же самое можно было сказать и о Берсеркере. В конце концов, Ши Фэн мог видеть траектории его атак. Всякий раз, когда Боевой Дракон пытался атаковать Ши Фэна, последний всегда принимал соответствующие защитные меры и блокировал меч Берсеркера своим оружием.


В лобовом столкновении противник с более низкой Силой, естественно, получал урон и терял HP. Следовательно, Боевой Дракон мог лишь выигрывать время.


Однако Боевой Дракон не торопился. Нулевое Крыло было уязвимо. Одна только Танец Огня не могла изменить ситуацию.


Это была не арена. Игрокам не нужно было сражаться один на один. Если трёх-пяти легионеров было недостаточно, они могли бы просто увеличить это число. Даже если Танец Огня обладала мощными Характеристиками, Легион Дракона Войны мог просто сражаться с ней, как с сильным Боссом, изматывая её смерти.


«Ты – первый человек, который сумел так долго продержаться против меня. К сожалению, этот бой продлится недолго, – с сожалением сказал Боевой Дракон, оглядываясь по сторонам.


Число оставшихся в живых членов Нулевого Крыла быстро уменьшалось. Примерно через десять минут война должна была завершиться.


Всё это объяснялось разницей в количестве и качестве экспертов. Даже такого большого количества NPC было недостаточно, чтобы заполнить это пробел.


«Действительно, эта битва продлится недолго». Ши Фэн тоже испытывал боль в своём сердце, столкнувшись с этой ситуацией. Потери Нулевого Крыла, понесённые в этой войне, были слишком велики. Однако вместо удручённого выражения на лице Ши Фэна появилась улыбка, и он произнёс: «Однако победителем в этой войне всё равно будут мы, Нулевое Крыло!».


«Разве ты не видишь ситуацию, в которой сейчас находится твоя Гильдия?». Боевой Дракон не мог удержаться от смеха, услышав слова Ши Фэна.


Однако в следующий миг выражение лица Берсеркера внезапно стало серьёзным.


«Засада?».


Боевой Дракон внезапно почувствовал, что убийственное намерение стало ещё более сильным, чем в тот момент, когда Ши Фэн проявил себя. Боевой Дракон быстро попытался создать некоторую дистанцию между Ши Фэном и собой. Однако Ши Фэн не позволил Боевому Дракону сделать это, всё время держась рядом с Берсеркером.


С точки зрения скорости Боевой Дракон просто не мог сравниться с Ши Фэном.


Как только он столкнулся с шквалом атак Ши Фэна, тень внезапно появилась позади Берсеркера.


«Пошёл прочь!».


Боевой Дракон уже был настороже против этой фигуры. Крепко сжав меч, он изо всех сил взмахнул оружием в обратную сторону, превратив его в полосу красного света. В обычных обстоятельствах эта внезапная атака определённо застала бы игрока, оказавшегося позади Боевого Дракона, врасплох.


Лязг!


Однако этот красный клинок света был легко заблокирован.


«Ты…». Боевой Дракон наконец сумел ясно разглядеть нападавшего, и он был ошеломлён.


У этого человека были серые волосы и высокое, крепкое тело, которое было значительно больше, чем у обычного человека. Кроме того, это был не игрок, а NPC.


Хотя этот NPC был лишь 40-го Уровня, уступая стражам 50-го Уровня 1-го Ранга, давление, которое Боевой Дракон испытывал от него, было даже сильнее, чем то, что он чувствовал от Великого Лорда.


Однако у Боевого Дракона не было времени задумываться над личностью этого NPC, потому что в тот момент, когда он взмахнул своим мечом, более десятка клинков ветра атаковали Боевого Дракона со всех сторон.


Только Ши Фэн знал, что это был за Навык.


Навык Меча 2-го Ранга, Рёв Ветра!


Этот навык невозможно было заблокировать, от него можно было лишь уклониться. Но Боевой Дракон уже не успел бы этого сделать.


В мгновение ока несколько клинков ветра пожрали все 6000 с лишним HP Берсеркера, не оставив ничего.


Этим NPC был не кто иной, как Личный Страж Ши Фэна, Коршун.


Однако на тот момент Коршун уже восстановил свою первоначальную силу. Теперь он был не Мечником 1-го Ранга, а Мастером Меча 2-го Ранга.
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Глава 556



Глава 556: Мощь Мастера Меча


«Он действительно умер…».


«Это Боевой Дракон! Как кто-то мог убить его одним ударом?! Когда появился этот ужасающий NPC?!».


Некоторое время высшие руководители различных Гильдий, наблюдавшие за битвой, были ошеломлены.


«Командир!».


Внезапная смерть Боевого Дракона остановила импульс членов Павильона Дракона-Феникса.


Будучи Командиром Легиона Дракона Войны, Боевой Дракон ни разу не умер с тех пор, как ступил в Домен Бога. Даже Командные Подземелья В Адском Режиме не могли убить его.


Элиты Павильона Дракона-Феникса и члены Легиона Дракона Войны восхищались Боевым Драконом, используя его как образец для подражания.


Можно было сказать, что Боевой Дракон был символом Легиона Дракона Войны, а также его костяком.


Теперь, когда их костяк внезапно исчез, даже члены Легиона Дракона Войны были ошеломлены.


Они никогда не думали, что Боевой Дракон умрёт. И, что было ещё хуже, он умер в войне против маленькой Гильдии.


«Этот проклятый Чёрное Пламя! У него в самом деле был ещё один туз в рукаве!». Холодный свет вспыхнул в глазах Императора Девяти Драконов, когда он уставился на Ши Фэна. «Тем не менее, даже если на твоей стороне есть NPC 40-го Уровня 2-го Ранга, ты всё равно умрёшь сегодня! Дядя Чэнь, отправляйтесь на поле битвы с Кровавым Драконом! Не дайте Чёрному Пламени уйти любой ценой! То же самое касается этого NPC 2-го Ранга!».


Боевой Дракон был известен во всём виртуальном игровом мире. Он был практически синонимом Павильона Дракона-Феникса, а также был доказательством силы Павильона Небесного Дракона.


Тем не менее, теперь Боевой Дракон был убит в войне против такой небольшой Гильдии, как Нулевое Крыло.


Если бы новости об этом распространялись, репутации Павильона Дракона-Феникса был бы нанесён серьёзный ущерб.


В тот момент единственным способом восстановить репутацию Павильона было полное уничтожение Нулевого Крыла, а также дать всем, кто знал о произошедшем, знать, каковы были последствия, если разгневать Павильон Дракона-Феникса.


На тот момент в живых оставалось совсем немного членов Нулевого Крыла. С другой стороны, Павильон Дракона-Феникса понёс минимальные потери среди своих главных экспертов. Хотя NPC 2-го Ранга был могущественным, к счастью, это был просто NPC 40-го Уровня. Он был приблизительно эквивалентен Лорду 40-го Уровня. Учитывая количество экспертов в Легионе Дракона Войны, они могли легко победить Лорда 40-го Уровня.


«Понял!», – Дядя Чэнь поклонился и ушёл.


Для постороннего этот Дядя Чэнь показался бы всего лишь дворецким Императора Девяти Драконов. Однако всё высшее руководство в Павильоне Дракона-Феникса знало, что этот седой старик не был просто дворецким Императора Девяти Драконов. Он был третьим человеком, командующим Легионом Дракона Войны, Пылевым Драконом. Однако эта деталь была скрыта в анналах истории.


К тому моменту большинство людей давно забыли, что этот пожилой человек по имени Дядя Чэнь в прошлом был всемогущим Пылевым Драконом.


Когда Легион Дракона Войны получил приказ, они немедленно обезумели. Они больше не удосуживались атаковать элиту Нулевого Крыла. Вместо этого сотни легионеров окружили Ши Фэна и Коршуна.


Каждый из этих сотен экспертов был 27-го Уровня или выше, и все они были экипированы высокоранговым снаряжением. Кроме того, на этом Уровне у большинства игроков было, по крайней мере, какое-то снаряжение с эффектом Игнорирования Уровней. Другими словами, членам Легиона Дракона Войны не приходилось беспокоиться о подавлении уровня в битве с Коршуном, NPC 40-го Уровня.


Обычно члены Легиона Дракона Войны моги одолеть Лорда 40-го Уровня всего одной командой из 20 человек. В тот же момент их были сотни. Кровавый Дракон, Лидер Филиала Павильона Дракона-Феникса, и Пылевой Дракон, бывший Командир Легиона Дракона Войны, даже лично возглавляли легионеров. Даже если бы врагом был Великий Лорд 40-го Уровня, они всё равно сумели бы победить его.


«Ха-ха-ха! На этот раз Чёрное Пламя действительно обречён! Вместо того чтобы замедлить импульс Павильона Дракона-Феникса, он ещё больше разозлил их!», – Фэн Сюаньян не мог сдержать улыбки, увидев эту сцену.


«Он не только окружён множеством высокоранговых экспертов, но также не может использовать ни один из своих Навыков. Если бы мы, Семь Призраков, оказались в такой ситуации, мы всё равно были бы уничтожены, даже если бы работали сообща», – прокомментировал Третий Призрак.


Все изначально боялись Боевого Дракона. Теперь, когда они увидели эту сцену…


Наконец они поняли, насколько мощным был Павильон Дракона-Феникса.


«Истинная сила Павильона Дракона-Феникса слишком велика. Нам, первоклассным Гильдиям, действительно с этим не сравниться. Похоже, мне придётся внести некоторые коррективы в наши планы на будущее».


Прошлое Галактики чувствовал себя беспомощным, когда смотрел на сотни членов Легиона Дракона Войны.


Крупные Гильдии крайне редко сталкивались с высокоранговыми экспертами. Тем не менее, Павильон Дракона-Феникса отправил тысячу таких экспертов.


Кто мог бы противостоять такой силе?


Прошлое Галактики даже представил, что было бы, окажись Звёздный Альянс на месте Нулевого Крыла.


В конце концов он пришёл к выводу, что Звёздный Альянс не был бы лучше, чем Нулевое Крыло. Другими словами, не говоря уже о Павильоне Феникса, даже одного Павильона Небесного Дракона было достаточно, чтобы уничтожить Звёздный Альянс.


Разрыв между первоклассной Гильдией и супер-первоклассной Гильдией был слишком велик…


«Лидер Гильдии, смотрите! Чёрное Пламя начал действовать!», – Фиолетовое Око, стоявшая рядом с Прошлым Галактики, напомнила ему о предстоящей битве.


Уничтожение Нулевого Крыла было неизбежным. Единственное, что стоило посмотреть, – сколько экспертов Легиона Дракона Войны сможет убить Чёрное Пламя.


Что насчёт побега?


Это было практически невозможно. Будучи Лидером Гильдии, если бы Чёрное Пламя покинул свою собственную Резиденцию Гильдии, чтобы сбежать, он превратится бы в посмешище. Он мог лишь сражаться до конца.


Либо он выжил бы, заставив своих врагов отступить, либо погиб бы вместе со своей Резиденцией Гильдии. Третьего варианта не было.


Недолго думая, Ши Фэн вместе с Коршуном бросились прямо на приближающуюся армию экспертов.


«Чёрное Пламя что, сошёл с ума?». Прошлое Галактики с недоумением наблюдал за движениями Ши Фэна.


Когда у противника было численное преимущество, бойцы обычно применяли тактику “бей и беги”, чтобы не позволить врагам полностью окружить себя. Применение такой тактики давало потрясающие результаты, особенно когда боевая мощь была значительно выше, чем у врагов.


Однако Ши Фэн атаковал окружавших его противников в лоб. Это было просто самоубийством!


«Раз ты хочешь умереть, позволь мне исполнить твоё желание!».


Кровавый Дракон зловеще усмехнулся. Когда использовались Свитки Проклятья, он находился за пределами радиуса действия заклинания. Следовательно, когда Кровавый Дракон оказался всего в тридцати ярдах от Ши Фэна, он немедленно применил Рывок. Затем он поднял свой меч, активируя Тяжёлый Удар, занеся оружие над Ши Фэном.


Тем временем Пылевой Дракон, находившийся неподалёку, также использовал Рывок. Он отлично рассчитал время применения своего Навыка, чтобы прибыть на мгновение позже Кровава Дракона, не позволяя Ши Фэну блокировать обе их атаки.


Даже если игрок выглядел старым в Домене Бога, его тело в игре оставалось сильным. Следовательно, не было большой разницы между текущей боевой мощью Пылевого Дракона и его боевой мощью, когда он ещё находился в расцвете сил. Напротив, его боевой опыт намного превосходил опыт обычного человека. Он был как живое ископаемое виртуального игрового мира. Он давно достиг совершенства в контроле и использовании техник.


«Хотите умереть?». Ши Фэн не мог сдержать улыбку, посмотрев на двух противников, стремительно приближающихся к нему.


Коршун не был обычным NPC. Он был Личным Стражем ранга Тёмного Золота, и он мог легко побить игрока того же Уровня и Ранга.


Когда Коршун был ещё Мечником 1-го Ранга, он уже был способен сражаться с Верховным Лордом того же уровня.


Теперь, став Мастером Меча 2-го Ранга, он мог даже сражаться с Высшим Лордом 40-го Уровня.


Что означал Высший Лорд 40-го Уровня?


Последним Боссом Командного Подземелья 20-го Уровня на 100 человек в Адском Режиме был всего лишь Высший Лорд 20-го Уровня. Но до сих пор не нашлось ни одного смельчака, бросившего вызов такому монстру.


Высший Лорд 40-го Уровня легко уничтожил бы команду из 1000 игроков 40-го Уровня, не говоря уже о команде из 100 человек.


Тем временем Легион Дракона Войны состоял всего из нескольких сотен игроков. Более того, никто из них ещё не был близок к достижению 40-го Уровня. Они также не обладали высокоранговым снаряжением 40-го Уровня. Тем не менее, они всё-таки осмелились атаковать…


Их безрассудство заставило Ши Фэна потерять дар речи.


В тот момент, когда Кровавый Дракон и Пылевой Дракон атаковали, Коршун оказался перед Ши Фэном, обрушив свой меч на двух противников. В следующий миг десятки клинков ветра поразили Кровавого Дракона и Пылевого Дракона со всех сторон. В мгновение ока бездыханные тела обоих Берсеркеров уже были на земле.
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Глава 557



Глава 557: Потенциал, чтобы стать гегемоном


«Что это за NPC?».


Император Девяти Драконов вскочил со своего места в тот момент, когда увидел, что Кровавый Дракон и Пылевой Дракон были мгновенно убиты. На его лице отразился шок.


Никто не знал силы Кровавого Дракона и Пылевого Дракона лучше него.


Несмотря на то, что эти двое не были ровней Боевому Дракону, никто не мог бы сравниться с ними, когда они работали сообща.


Даже Великий Лорд 40-го Уровня не смог бы убить их обоих одним ударом.


Единственным ответом было то, что этот NPC был слишком силён – настолько силён, что игроки просто не могли противостоять ему.


«Коршун, убей их всех! Не оставляй в живых никого!». Ши Фэн больше не сдерживался. Он немедленно приказал Коршуну начать свою бойню.


В прошлом Коршун обладал титулом Сокрушитель Ветра.


Во всём Домене Бога очень немногие Личные Стражи обладали титулом. Сам титул, однако, был всего лишь титулом. Он не давал никаких дополнительных Характеристик и не улучшал боевую мощь Личного Стража.


Однако наличие титула означало, что NPC обладал не обычным классом, а скрытым классом.


Некоторые скрытые классы были слабыми, а некоторые – сильными. Сокрушитель Ветра определённо был одним из сильнейших классов. Кроме того, будучи Личным Стражем, сам Коршун также обладал пугающим потенциалом роста. Следовательно, в прошлом Коршун был практически непобедимым, когда сражался с врагом того же Уровня и Ранга.


В своё время Лайфстайл игрок, которому принадлежал Коршун, полагался на этого Личного Стража, чтобы стать силой, которую никто в Домене Бога не мог игнорировать. Даже Супергильдии не хотели оскорблять этого Лайфстайл игрока.


Что же теперь?


В прошлом даже Лайфстайл игроку удалось взрастить Коршуна до Святого Меча 5-го Ранга, способного одолеть любого игрока или NPC 5-го Ранга. Между тем, в этой жизни Ши Фэн взращивал Коршуна. Ши Фэн не только мог обеспечить большую финансовую поддержку, но и текущий потенциал роста Коршуна был выше, чем в прошлом. Теперь справиться с игроками более низкого Уровня и Ранга было для Коршуна плёвым делом.


После того, как Коршун получил приказ Ши Фэна, он превратился в свирепый шторм, обрушившийся на членов Легиона Дракона Войны.


Воины Щита и Рыцари-Хранители Легиона Дракона Войны поспешно бросились на передовую, пытаясь заблокировать атаку Коршуна.


К несчастью для них, Коршун был слишком быстр. За один прыжок он очутился позади Воинов Щита и Рыцарей-Хранителей. Затем он использовал Навык 2-го Ранга Тесьма Ветра, подбросил всех игроков в радиусе тридцати ярдов вокруг себя в воздух. В следующий миг Коршун начал размахивать мечами, выпустив сотни клинков ветра, пронзивших тела игроков, оказавшихся в воздухе.


Несмотря на то, что эти игроки были Воинами Щита и Рыцарями-Хранителями, они всё равно теряли тысячи HP. В мгновение ока их запасы здоровья в 6000-7000 HP были обнулены, хотя нескольким везунчикам удалось пережить атаку Коршуна. Однако, поскольку они находились слишком высоко в воздухе, падение на землю отняло их последние HP…


В одно мгновение Легион Дракона Войны потерял десятки бойцов.


Увидев эту сцену, все были совершенно ошеломлены.


Никто не мог предположить, что NPC 2-го Ранга может быть таким могущественным. Более того, даже боевые техники Коршуна были намного мощнее, чем у многих экспертов.


«Сокрушитель Ветра действительно поразителен. Неудивительно, что в прошлом он мог справиться с таким количеством игроков 5-го Ранга с такой лёгкостью. Только игроки 6-го Ранга могли его подавить», – Ши Фэн был в восторге от выступления Коршуна.


Когда дело касалось техник, действительно были игроки, которые могли превзойти Коршуна. К сожалению, условием этой победы было то, что указанный игрок должен был быть похож на Боевого Дракона, несравненного эксперта, достигшего 100% контроля над своим телом. Однако во всём Домене Бога такие эксперты встречались крайне редко.


Более того, даже если игрок превосходил Коршуна с точки зрения боевых техник, будучи NPC, Коршун мог сокрушить любого игрока, когда дело касалось Характеристик. Перед абсолютной силой любые хитрости были бесполезны. В конце концов, сила, которую игрок мог проявить с помощью своих техник, была ограничена.


К примеру, Ши Фэн сумел подавить Боевого Дракона, несмотря на то, что уступал тому в техниках, полагаясь на свои Характеристики. Разница была лишь в том, что Коршун мог убить Боевого Дракона, потому что по Характеристикам NPC намного превосходил Ши Фэна. Такая огромная Сила уже была за пределами того, чему мог противостоять Боевой Дракон. Так что Коршун мог легко убить Боевого Дракона, а Ши Фэн – нет.


В одно мгновение Нулевое Крыло полностью развернуло ситуацию на поле боя.


Для Легиона Дракона Войны, в котором насчитывалось всего 1000 человек, гибель более сотни экспертов была значительной потерей. И хуже всего было то, что их потери продолжали расти.


Несмотря на попытки Императора Девяти Драконов остановить Коршуна, посылая больше элитных игроков и экспертов, все его усилия были напрасны.


Благодаря скорости, Силе и техникам Коршуна, ни один игрок, ещё не достигший 2-го Ранга, не сумел бы справиться с ним. Иначе многие первоклассные Гильдии и Супергильдии в прошлом не стали бы настолько его опасаться.


———–


Увидев, как Коршун небрежно убивает членов Павильона Дракона-Феникса, высшие руководители различных крупных Гильдий были ошеломлены.


«Раз такой NPC охраняет их Резиденцию Гильдии, ни одна Гильдия не способна угрожать Нулевому Крылу!», – пробормотал Прошлое Галактики, посмотрев на Коршуна. Затем он перевёл полный восхищения и зависти взгляд на Ши Фэна, который спокойно наблюдал за битвой со стороны.


Хотя статус первоклассной Гильдии мог показаться выдающимся, в действительности между первоклассной Гильдией и Супергильдией был огромный разрыв. Если бы Звёздный Альянс в будущем разозлил Супергильдию, повторение сегодняшней сцены было бы весьма вероятным.


Однако, если бы Резиденцию Гильдии Звёздного Альянса охранял такой NPC, как Коршун, то они могли бы сражаться с Супергильдией.


Хотя они всё ещё не могли позволить себе спровоцировать Супергильдию, им больше не пришлось бы жить в страхе, как в настоящее время.


До тех пор, пока Резиденция Гильдии продолжала стоять, и пока Гильдия обладала большой суммой денег и Монет, она бы не погибла.


В виртуальном игровом мире сильными считались не те, кто обладал силой, а те, кто сумели выжить и не боялись любого врага, которого считали сильным. В конце концов, только выжив была бы надежда.


Это было похоже на то, как Супергильдии сумели выжить до сих пор. В прошлом существовали гораздо более мощные силы, чем эти Супергильдии. И всё же, в конце концов, разве они тоже не потерпели поражение?


Между тем, хотя Нулевое Крыло сейчас было слабым, оно уже обладало потенциалом, чтобы стать гегемоном в Домене Бога.


Поэтому как Прошлое Галактики мог не восхищаться Ши Фэном?


«Фиолетовое Око, как только мы вернёмся, немедленно мобилизуй всю Гильдию! Нашему Звёздному Альянсу тоже нужен такой NPC!», – Прошлое Галактики жадно смотрел на Коршуна.


Фиолетовое Око молча кивнула. Однако вместо того, чтобы смотреть на Коршуна, она в тот момент сосредоточилась на Акве Роуз. В её взгляде были смешанные чувства.


———–


Время шло.


Поле битвы с каждым мгновением становилось всё более напряжённым. К этому моменту в живых осталось лишь небольшое количество игроков Нулевого Крыла. Что касается самых ценных игроков Гильдии 1-го Ранга, то их осталось менее ста человек. Однако теперь Павильону Дракона-Феникса тоже досталось.


Из-за появления Коршуна численность Легиона Дракона Войны резко снизилась. К этому моменту в живых оставалось менее 400 легионеров…


«Отступление! Все, отступайте!», – Император Девяти Драконов послал приказ членам Павильона Дракона-Феникса, уже не в силах смотреть на эту битву.


«Мастер Павильона, Нулевое Крыло вот-вот будет уничтожено. Мы действительно отступим в такой момент?». Ярость давным-давно охватила многих высших руководителей Павильона Дракона-Феникса, сражающихся на поле битвы. Престиж и репутация Павильона Дракона-Феникса также были поставлены на карту. Как они могли отступить в такое время?


«Я сказал отступаем! Вы что, не поняли?!», – внезапно произнёс Император Девяти Драконов тихим голосом, и его мрачный голос даже воздух вокруг него сделал холодным.


Император Девяти Драконов тоже хотел продолжить битву.


Он даже хотел лично выйти на поле боя. Тем не менее, он был Лидером Гильдии. Ему нужно было видеть общую картину.


Хотя их сторона всё ещё, казалось, обладала численным преимуществом, в действительности они уже находились в невыгодном положении. Если бы так продолжилось, вместо уничтожения Нулевого Крыла они были бы полностью уничтожены.


Чтобы сократить свои потери, у них не было другого выбора, кроме как немедленно отступить.


«Понял!».


«Отступаем!».


«Все, отступаем!».


Члены Павильона Дракона-Феникса могли лишь удручённо вздыхать. Под командованием высшего руководства они быстро покинули Резиденцию Гильдии Нулевого Крыла.
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Глава 558



Глава 558: После войны


«Победа!».


«Мы победили!».


Все члены Нулевого Крыла были невероятно рады, и повсюду слышались громкие возгласы победы.


Никто из них не ожидал, что они победят. Даже представители крупных Гильдий, наблюдавшие издалека, давно готовились воспользоваться несчастьем Нулевого Крыла.


Первоначально, никто, кроме Супергильдий, не осмеливался противостоять Павильону Дракона-Феникса. Однако они посмели.


Более того, они даже победили Павильон Дракона-Феникса.


Они сделали то, о чём другие Гильдии не могли и мечтать.


«Павильон Дракона-Феникса действительно был побеждён…».


Представители различных крупных Гильдий, наблюдавшие за этой битвой, молчали.


Помимо шока, все также испытывали восхищение.


Несмотря на подавляющую силу Павильона Дракона-Феникса, в итоге все эти элитные игроки и пугающие высокоранговые эксперты потерпели поражение от рук одного стража NPC.


«После возвращения мы должны сосредоточиться на развитии стражей нашей Гильдии».


На лице Прошлого Галактики было возбуждённое выражение, когда он наблюдал за отступающими членами Павильона Дракона-Феникса.


Истинной силы Супергильдии обычной Гильдии было не понять. Только такие первоклассные Гильдии, как они, могли знать некоторые секреты Супергильдий.


Хотя противник, которого на этот раз победило Нулевое Крыло, не был Супергильдией, сила Павильона Дракона-Феникса уже была на одном с ними уровне. Поскольку Нулевое Крыло сумело отразить атаку Павильона, оно, естественно, смогло бы отразить и атаки Супергильдии.


Скорее всего, никто во всём Домене Бога не думал, что…


Первой Гильдией, способной сражаться на равных с Павильоном Дракона-Феникса, станет не первоклассная Гильдия, а недавно созданная Гильдия вроде Нулевого Крыла.


Однако это была ещё не самая захватывающая часть.


Самым захватывающим было то, что Нулевое Крыло дало всем присутствующим надежду н борьбу против Супергильдий.


В играх виртуальной реальности результат войны между Гильдиями обычно зависел от игроков. Однако в Домене Бога всё было иначе. Здесь стражи NPC также могли определить исход Войны Гильдий. Другими словами, преимущество, которым обладали Супергильдии, больше не было непреодолимым препятствием.


Если игроки Гильдии не могли отразить атаку, они просто могли восполнить проблем, используя NPC.


В тот момент Прошлое Галактики был не единственным, кто планировал сосредоточиться на взращивании стражей NPC своей Гильдии. Высшее руководство различных крупных Гильдий также осознавало это. Все они собирались развивать своих NPC после возвращения.


До тех пор, пока их Резиденции Гильдий защищали NPC вроде Коршуна, они были бы неприступны. Таким образом они могли игнорировать могущественные Супергильдии. Они могли развивать свои Гильдии, как им было угодно.


———–


Хотя члены Павильона Дракона-Феникса быстро отступали, Ши Фэн не собирался позволять им уйти. Вместо этого он немедленно решил увеличить свою победу, убив столько членов Павильона, сколько мог.


Все присутствующие игроки были элитой или выше. Качество их снаряжения, естественно, было очень высоким.


Каждая дополнительная смерть была эквивалентна получению ещё одного элемента хорошего снаряжения.


Во время отступления Павильона Дракона-Феникса Ши Фэну и Коршуну удалось убить ещё несколько сотен игроков, собрав обильный урожай – в частности, очки Жизненной Силы, набранные Ши Фэном.


«Чёрт побери!». Император Девяти Драконов был в ярости, когда смотрел, как элиты его Гильдии и эксперты Легиона Дракона Войны умирают один за другим. «Чёрное Пламя, просто подожди! Рано или поздно я обязательно отомщу! В следующую нашу встречу тебе так не повезёт!».


После окончания войны члены Нулевого Крыла также начали собирать лут.


Обе Гильдии понесли огромные потери в этой войне. Однако во время напряжённой битвы ни у кого не было времени собирать лут. Следовательно, много снаряжения в тот момент валялось на земле.


Это зрелище вызвало зависть многих зрителей Гильдии. Однако ни один игрок Гильдии не осмелился украсть для себя какое-то снаряжение, даже Ассасины, которые находились в невидимости.


Большое количество NPC всё ещё стояло на страже рядом с этим лутом, и все уже видели, насколько мощными были эти NPC. Естественно, никто не хотел отдавать своё снаряжение Нулевому Крылу.


———–


В то же время слух о поражении Павильона Дракона-Феникса распространялся со скоростью света.


Практически во всех обсуждениях на официальных форумах упоминался этот инцидент.


«Этого не может быть, верно? Павильон Дракона-Феникса в самом деле проиграл?».


«Ты, должно быть, шутишь!».


«Павильон Дракона-Феникса действительно проиграл. У меня видеозапись произошедшего из первых рук, и вы можете получить её всего за 50 Кредитов!».


Большинство игроков в Домене Бога скептически отнеслись к новости о поражении Павильона Дракона-Феникса.


Павильон, который оставался непоколебимым всё это время, был побеждён. Это был разгром. Даже самый могущественный Легион Дракона Войны в Павильоне потерял более половины своих членов. Ущерб, нанесённый Павильону на этот раз, был просто неисчислим.


———–


Звёздно-Лунный Город, в Резиденции Гильдии Уроборос.


«Снег, Нулевое Крыло в самом деле победило Павильон Дракона-Феникса, как ты и предполагала». На безупречном лице Чжао Юэжу отразилось удивление, когда она получила последние новости о войне между Нулевым Крылом и Павильоном Дракона-Феникса.


«В этом нет ничего удивительного», – сказала Нежный Снег с яркой улыбкой на лице. «Чёрное Пламя не дурак. Более того, он никогда не делал ничего, в чём не был уверен. Поскольку он осмелился начать бой с Павильоном, у него, естественно, были основания для уверенности в своей победе. Правда я никогда не думал, что источник этой уверенности окажется таким сильным».


«На этот раз нам повезло. Поскольку мы являемся союзниками Нулевого Крыла, Старейшины, которых Цао Чэнхуа планирует перетянуть на свою сторону, должны будут тщательно пересмотреть свои действия», – засмеялась Чжао Юэжу.


Через несколько мгновений после того, как Чжао Юэжу произнесла эти слова, двери в комнату открылись, и внутрь вошли несколько великолепно одетых мужчин и женщин средних лет.


Увидев прибытие этих нескольких человек, Нежный Снег не могла сдержать горькую улыбку, покачав головой.


«Судьба действительно умеет дурачить людей».


Эти мужчины и женщины были высококвалифицированными и влиятельными Старейшинами Уробороса. Обычно эти Старейшины мало обращали внимания на вопросы Гильдии, сосредотачиваясь только на гринде, прокачке и рейдах Подземелий. Даже Цао Чэнхуа не осмеливался оскорблять этих Старейшин.


Ранее Нежный Снег пыталась пригласить этих Старейшин для обсуждения некоторых вопросов. Однако они просто проигнорировали её инициативу.


Теперь эти люди сами пришли к Нежному Снегу без её приглашения.


Эта ситуация лишила Нежный Снег дара речи. Ранее она решила стать союзником Нулевого Крыла, чтобы погасить свой долг перед Чёрным Пламенем. Однако теперь, похоже, она была должна ему ещё больше.


«Лидер Гильдии Снег, мы приносим свои извинения за то, что случилось ранее. Мы были заняты рейдами Подземелий, поэтому нам не удалось встретиться с вами. Теперь, однако, нам ясна ситуация с Гильдией. Мы единодушно решили поддержать вас. Если Цао Чэнхуа осмелится попытаться разделить Уроборос, ему сперва придётся пройти через нас, прежде чем он сможет это сделать», – сказал, посмеиваясь, Воин Щита во главе группы.


Теперь, когда Нулевое Крыло победило Павильон Дракона-Феникса, супер-первоклассную Гильдию, её слава и статус в Домене Бога, естественно, значительно возросли.


До появления Нулевого Крыла высшее руководство различных крупных Гильдий тайно делало всё возможное для установления связей с Супергильдиями, чтобы повысить свой авторитет в своих собственных Гильдиях.


Многие крупные Гильдии даже пытались заслужить расположение Супергильдий, чтобы получить их защиту. Таким образом, если бы другие Гильдии захотели что-то предпринять против них, им пришлось бы дважды подумать, прежде чем делать это. В конце концов, никто не хотел навлечь на себя гнев Супергильдии.


Теперь же, когда Нулевое Крыло победило Павильон Дракона-Феникса, последствия были очевидны.


В будущем Нулевое Крыло вполне могло стать ещё одной супер-первоклассной Гильдией.


А когда кто-то становился могущественным, те, кто находились рядом с ним, также могли добиться успеха.


Так как Нежный Снег была союзником Нулевого Крыла, это означало, что она получила поддержку супер-первоклассной Гильдии. В такой ситуации даже дурак знал бы, чью сторону выбрать.


———–


Город Белой Реки, Резиденция Нулевого Крыла.


«Лидер Гильдии, я уже подвела итоги войны. Вот статистика», – сказала Аква Роуз с улыбкой на лице, передавая список данных Ши Фэну.


«Так много?! На этот раз мы действительно разбогатели!», – уголки губ Ши Фэна слегка приподнялись, когда он посмотрел на список.
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Глава 559



Глава 559: Усиление


Количество элементов снаряжения в списке превышало 20000. Большая часть снаряжения принадлежала членам Нулевого Крыла, которые участвовали в войне, поэтому оно должно было быть возвращено. Кроме того, они должны были принять во внимание награду за убийство вражеских игроков, а также компенсации за смерть. Однако даже после вычета всех необходимых расходов у них всё ещё оставалось более 5000 элементов снаряжения.


Первоначально Ши Фэн думал, что Нулевое Крыло получит лишь небольшую прибыль от этой войны. В конце концов, армия Нулевого Крыла, состоящая из более чем 10000 элит, была практически полностью уничтожена. Лишь несколько сотен элит остались в живых по окончании войны. Что касается основных членов 1-го Ранга, то выжило всего несколько десятков.


Компенсация потерь более 10000 членов элиты и сотен основных членов была астрономической.


Тот, факт, что осталось более 5000 элементов снаряжения, полностью превзошёл ожидания Ши Фэна.


«Нам повезло, что снаряжение членов Павильона отличного качества, в отличие от предыдущих сражений, когда едва были какие-то военные трофеи, хотя наши потери тогда не были значительными». В тот момент Аква Роуз была в восторге.


Гильдии, с которыми они сражались в прошлом, были намного беднее Павильона Дракона-Феникса. В то время вражеские Гильдии состояли в основном из обычных игроков и небольшого числа элитных игроков. Снаряжение, которое могло выпасть с них, естественно, было низкого качества. Снаряжение Бронзового ранга и ранга Таинственного Железа считались товарами высокого качества для этих Гильдий. Однако теперь враги, которых они убили, были элитой и экспертами Павильона Дракона-Феникса. Естественно, предметы, которые выпали с них, находились на совершенно другом уровне с точки зрения качества.


Большая часть снаряжения элитных членов Павильона состояла из Снаряжения из Таинственного Серебра 20-го Уровня, причём самым худшим было Снаряжение из Таинственного Железа 20-го Уровня, а самым лучшим – Снаряжение из Чистого Золота 20-го Уровня. Что касается членов Легиона Дракона Войны, то всё их снаряжение было 25-го Уровня, и большая его часть была Снаряжением из Чистого Золота, а худшим – Снаряжение из Таинственного Серебра. Несколько легионеров даже имели Снаряжение из Тёмного Золота 25-го Уровня. Естественно, предметы, выпавшие с них, были поразительны.


В тот момент Бронзовое Снаряжение 20-го Уровня продавалось примерно за 20 Серебряных Монет. Даже Снаряжение из Таинственного Железа продавалось только за 40 Серебряных Монет. Однако цены на Снаряжение из Таинственного Серебра были гораздо выше.


С разницей всего в один ранг цена увеличилась с 40 Серебряных Монет до 90 Серебряных Монет. Если бы это было Снаряжение из Таинственного Серебра, предназначенное для Главных Танков, цена возросла бы ещё больше, до 1 Золота и 20 Серебра.


Это несоответствие было связано главным образом с трудностями в получении Снаряжения из Таинственного Серебра.


В Командных Подземельях 20-го Уровня на 6 человек, даже в Адском Режиме, был лишь фиксированный шанс выпадения Снаряжения из Таинственного Серебра. Только в Командных Подземельях на 10 человек в Адском Режиме со 100% вероятностью выпадало Снаряжение из Таинственного Серебра, и была небольшая вероятность выпадения Снаряжения из Чистого Золота.


Большинство игроков в Домене Бога только начинали совершать рейды на Командные Подземелья 20-го Уровня на 10 человек, и было крайне мало команд, которые могли совершать рейды на такие Подземелья в Адском Режиме. Учитывая ограниченный запас Снаряжения из Таинственного Серебра 20-го Уровня, было вполне естественно, что цены на него были намного выше.


Что касается Снаряжения из Чистого Золота 20-го Уровня, цены на него были ещё выше. Каждый элемент такого снаряжения продавался по меньшей мере за 4 Золотых. Обычно только в Командных Подземельях на 20 человек в Адском Режиме со 100% вероятностью выпадало Снаряжение из Чистого Золота. Между тем, в таких Подземельях в Трудном Режиме был лишь фиксированный шанс выпадения Снаряжения из Чистого золота 20-го Уровня. Следовательно, такое снаряжение было намного реже, и цена на него была намного выше.


Если даже снаряжение 20-го Уровня уже было таким, не стоит и говорить о снаряжении 25-го Уровня.


Что касается снаряжения, хотя повышение на один ранг было эквивалентно увеличению на пять уровней, Снаряжение из Таинственного Серебра 25-го Уровня было намного дороже, чем Снаряжение из Чистого Золота 20-го Уровня. В тот момент каждый элемент продавался за 5 Золотых и более.


Кроме того, предложение Снаряжения из Таинственного Серебра 25-го Уровня на рынке было крайне ограничено. Люди обычно распространяли такое снаряжение в своих внутренних кругах, и игрокам приходилось полагаться на свои связи, чтобы купить его.


Что касается Снаряжения из Чистого Золота 25-го Уровня, то оно считались лучшим снаряжением, доступным в тот момент в Домене Бога. Если исключить тот факт, что никто не стал бы в принципе продавать такое снаряжение, будь оно доступно для продажи, цена была бы по меньшей мере 15 Золотых за один элемент снаряжения.


Из 5000 с лишним элементов снаряжения в руках Ши Фэна было более 2000 единиц Снаряжения из Таинственного Железа 20-го Уровня и более 2000 единиц Снаряжения из Таинственного Серебра 20-го Уровня. Что касается остальных, то более 600 предметов были элементами Снаряжения из Чистого Золота 20-го Уровня, более 400 – элементами Снаряжения из Таинственного Серебра 25-го Уровня, более 150 – элементами Снаряжения из Чистого Золота 25-го Уровня и всего 12 предметов – элементами Снаряжения из Тёмного Золота 25-го Уровня.


При переводе в Монеты всё это снаряжение стоило бы 10000 Золотых.


Всего после одной войны Нулевое Крыло получило чистую прибыль в размере более 10000 Золотых. Любая Гильдия праздновала бы такой урожай. Не говоря уже о том, что, даже будь у Гильдии 10000 Золотых, она не смогла бы получить так много элементов снаряжения.


Если Гильдия хотела быстро развиваться, помимо наличия экспертов, направляющих её членов, также важно было иметь снаряжение на Складе Гильдии. Количество снаряжения, которым владела Гильдия, определяло количество членов, которых она могла поддерживать. Теперь, когда Ши Фэн получил такой огромный приток снаряжения, он определённо мог развивать Нулевое Крыло, приняв в Гильдию ещё больше членов.


«Лидер Гильдии, должна ли я поместить это снаряжение на Склад Гильдии?», – спросила Аква Роуз.


«Организуй его и помести снаряжение с хорошими Характеристиками на Склад Гильдии. Остальное передай Меланхоличной Улыбке на продажу», – проинструктировала Ши Фэн, немного подумав.


Большинство нынешних игроков уже достигли 20-го Уровня или выше. Те, кто не достигли 20-го Уровня, были либо новичками в Домене Бога, либо просто обычными Лайфстайл игроками.


Между тем, все элитные члены Нулевого Крыла были 25-го Уровня или выше, тогда как обычные члены были либо 23-го Уровня, либо 24-го Уровня. Следовательно, их спрос на снаряжение 20-го Уровня не был особенно высоким.


Снаряжение 20-го Уровня на тот момент считалось основным снаряжением в Домене Бога. Его популярность была на пике. Но, по прошествии определённого времени, снаряжение 20-го Уровня устарело бы и потеряло свою ценность. Следовательно, это было лучшее время, чтобы продать лишнее снаряжение и максимизировать прибыль.


В тот момент Торговая Фирма Свет Свечи продолжала расширяться с каждым днём. Тем не менее, её ассортимента товаров всё ещё было недостаточно.


Количество игроков, которых Торговая Фирма могла привлечь одними лишь Средними Комплектами Брони Маны и Камнями Света, было ограничено. Только начав продавать хорошее снаряжение в больших количествах, Торговая Фирма Свет Свечи действительно смогла бы удерживать позиции в Звёздно-Лунном Королевстве.


В прошлой жизни Ши Фэна многие Торговые Фирмы продавали Снаряжение из Бронзы, Таинственного Железа, Таинственного Серебра, Чистого Золота и даже Тёмного Золота, произведённое её кузнецами. Лишь следуя этому примеру, Торговая Фирма Свет Свечи смогла бы сохранить конкурентоспособность своих Магазинов.


Вскоре Ши Фэн вышел из игры, чтобы отдохнуть.


———–


На следующий день после великой битвы…


Атмосфера в Городе Белой Реки больше не была удручающей, как прежде, и многие игроки на улицах говорили о вчерашней битве.


«Чёрт! Я не могу поверить, что, когда я был на работе днём, Павильон Дракона-Феникса действительно был побеждён!».


«И не говори! Нулевое Крыло теперь слишком сильно. Если даже супер-первоклассная Гильдия беспомощна против них, у других Гильдий вообще нет шансов».


«Очень жаль, что вам не удалось посмотреть эту битву. Павильон Дракона-Феникса действительно заслуживает своего звания супер-первоклассной Гильдии. Количество экспертов, которых они прислали вчера, может легко сокрушить любую первоклассную Гильдию! Тем не менее, Нулевое Крыло всё же победило! Кто бы мог подумать, что у них окажется такой мощный страж NPC. Этот NPC в одиночку убил сотни высокоранговых экспертов! У меня чуть глаза на лоб не полезли, когда я увидел это вчера!».


«Теперь, когда Нулевое Крыло победило Павильон Дракона-Феникса, оно ещё больше усилится в будущем. Я слышал, что они начала массовый набор. Я не прошёл их тест в прошлый раз. Интересно, смогу ли я пройти его теперь?».


«Раньше я подумывал о том, чтобы попытаться вступить в Супергильдию. Но теперь, кажется, в этом не будет необходимости. Я пойду с тобой, чтобы подать заявку на тест».


Независимые игроки, заполонившие улицы и переулки Города Белой Реки, горячо обсуждали Нулевое Крыло, и в их глазах горел огонь предвкушения.


Эти игроки испытывали гордость, думая о том, что живут в том же городе, что и Нулевое Крыло, Гильдия, способная бороться против Павильона Дракона-Феникса. По сравнению с первоклассными Гильдиями, Нулевое Крыло было гораздо сильнее.


На самом деле, такая реакция не ограничивалась лишь игроками Города Белой Реки. Независимые игроки многих других городов и даже других королевств начали мигрировать в Город Белой Реки один за другим. Все они надеялись вступить в Нулевое Крыло.


Всего за полдня Нулевое Крыло полностью восстановилось до своей прежней силы. Число элитных игроков, которые в тот момент были у Нулевого Крыла, было даже больше, чем до войны с Павильоном Дракона-Феникса.
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Глава 560



Глава 560: Времена изменились


Обычно Гильдиям, участвовавшим в Войне Гильдий, приходилось проходить длительный период восстановления, прежде чем они снова могли вернуться на пик своих возможностей.


Однако после невероятной победы Нулевого Крыла над Павильоном Дракона-Феникса его престиж во всём Звёздно-Лунном Королевстве взлетел. В тот момент даже первоклассные Гильдии в Звёздно-Лунном Королевстве не могли сравниться с ним.


В результате большое количество независимых игроков ринулось в Город Белой Реки, чтобы присоединиться к Нулевому Крылу.


Вскоре Нулевое Крыло превратилась из обычной Гильдии с 50000 членов в крупную Гильдию с более чем 80000 членов. Более того, это было после того, как Нулевое Крыло усложнило свой вступительный тест. Важнее всего было то, что это число продолжало расти, и не было никаких признаков того, что этот процесс собирается замедляться. Скорость развития Нулевого Крыла лишала дар речи различные крупные Гильдии Звёздно-Лунного Королевства.


Всё это стало результатом того, что Нулевое Крыло обрело безграничной будущее.


Раньше, хотя Нулевое Крыло привлекало довольно много внимания, в конце концов, это была просто ещё одна небольшая Гильдия, которых было множество в Домене Бога. Эта Гильдия исчезла бы в одно мгновение, если бы она случайно разозлила большую Гильдию. Следовательно, когда независимые игроки выбирали Гильдию для вступления, в первую очередь они рассматривали крупные Гильдии, а не Нулевое Крыло.


Однако теперь ситуация изменилась. Во-первых, Нулевому Крылу уже не нужно было бояться ни одной другой Гильдии. Во-вторых, преимущества, предоставляемые Нулевым Крылом, превосходили даже преимущества первоклассных Гильдий. В-третьих, на Складе Гильдии было много всевозможного высокорангового снаряжения. Не говоря уже о том, что в Резиденции Гильдии также имелось большое количество частных комнат, доступных для аренды.


Нулевое Крыло было намного быстрее с точки зрения улучшения снаряжения или прокачки, чем любая другая Гильдия.


Учитывая такое большое количество преимуществ, естественно, все надеялись присоединиться к Нулевому Крылу.


«Не слишком ли вы много о себе возомнили, ребята?! Вы всего лишь один раз смогли отбить атаку Павильона Дракона-Феникса! Среди множества независимых команд боевая мощь Летящих Орлов определённо выше среднего! Нас бы высоко оценили, даже если бы мы вступили в первоклассную Гильдию! Тем не менее, теперь, когда мы пытаемся вступить в Нулевое Крыло, всего двое из десяти смогли пройти ваш тест! Не слишком ли вы нас принижаете?!», – сердито сказала Рыцарь-Хранитель 24-го Уровня.


«Верно! Мы спешили сюда издалека и потратили много денег на оплату телепортации; всё потому, что мы хотим присоединиться к Нулевому Крылу! Не могли бы вы немного снизить сложность теста?», – жаловался Рейнджер 23-го Уровня.


В зале рекрутов внутри Резиденции Нулевого Крыла многие игроки выражали своё недовольство по поводу вступительного теста.


Эта ситуация доставляла Акве Роуз огромную головную боль. Она не могла понять, почему Ши Фэн внезапно решил повысить требования, несмотря на то, что они уже были очень высокими – даже выше, чем у первоклассных Гильдий. Тем не менее, теперь Ши Фэн поднял эту планку ещё выше. Он практически пытался отогнать игроков от Гильдии…


«Лидер Гильдии, в Домене Бога бесчисленное множество Гильдий, и все они отчаянно пытаются набрать членов. Теперь, когда мы победили Павильон Дракона-Феникса, у нас есть прекрасная возможность быстро развиваться. Если мы не воспользуемся этой возможностью, чтобы набрать большое количество игроков, пока мы всё ещё популярны, это будет не так легко сделать в будущем. Не могли бы вы немного упростить условия теста?», – спросила Аква Роуз.


Большинство игроков, прибывших из других городов, были относительно опытными игроками в своих городах. Однако, чтобы лучше развиваться, они проделали весь путь до Города Белой Реки специально, чтобы вступить в Нулевое Крыло. Можно было сказать, что эти игроки были лучшими их лучших в своих городах, и было бы очень жаль отказываться от них в тот момент.


«Я не стану менять условия, несмотря ни на что. Кроме того, я не приглашал их. Они пришли по своей собственной воле. В любом случае, условия установлены. Пройдя его, они, естественно, смогут присоединиться к Гильдии. Если они потерпят неудачу, мы ничего не можем с этим поделать. Ресурсы Нулевого Крыла ограничены. Наша Гильдия не станция по сборе мусора».


«Более того, Нулевое Крыло идёт по пути элиты. Нет большого смысла в наборе слабых игроков оптом». Ши Фэн не выказывал никаких признаков сожаления. Затем он медленно объяснил: «Ты сама это видела. Во время войны с Павильоном Дракона-Феникса Легион Дракона Войны уничтожил практически всех наших элитных бойцов. Если бы у нас не было большого количества стражей NPC, Легион Дракона Войны уничтожил бы нас. Следовательно, сейчас нам нужно не увеличивать количество членов, которые у нас есть, а повышать их качество».


Аква Роуз замолчала, услышав слова Ши Фэна.


Разрыв между двумя сторонами в этой войне был слишком велик. Не говоря уже о Легионе Дракона Войны, даже уровень элитных членов Павильона Дракона-Феникса был значительно выше, чем у Нулевого Крыла. Если бы разрыв был меньше, Нулевое Крыло не понесло бы таких огромных потерь.


«Действительно, у меня, должно быть, было временно помутнение. Тогда я немедленно выполню ваши приказы», – после нотации Ши Фэна Аква Роуз, наконец, поняла, что витала в облаках от радости после их победы.


Нулевое Крыло всегда шло по пути элиты. Именно из-за этого членам Гильдии удалось так быстро повысить свою силу. Несмотря на то, что в Гильдии было всего 50000 членов, 13000 из них были элитами. Это было ужасающее соотношение.


Более того, успех Нулевого Крыла в превращении из маленькой Гильдии с несколькими тысячами членов в Гильдию с большим количеством элитных членов был обусловлен тем, что каждый член Гильдии получал значительную долю её ресурсов.


После этого Ши Фэн передал все вопросы, связанные с Нулевым Крылом, Акве Роуз, а сам отправился в свою ковочную комнату в Торговой Фирме Свет Свечи.


Спрос на Средние Комплекты Брони Маны был слишком высок. Комплекты, которые Ши Фэн изготовил несколько дней назад, были почти распроданы, поэтому он должен был немедленно восполнить запасы.


В течение этого периода Ши Фэн постоянно занимался развитием Торговой Фирмы Свет Свечи, поэтому у него не было времени заняться чем-то ещё.


Примечательно, что срок его Эпического Квеста “Тьма Спускается”, почти подошёл к концу.


К счастью, Торговая Фирма Свет Свечи была уже хорошо развита, и её слава уже распространилась по всему королевству. Накопление 30000 Золотых не должно было занять много времени.


———–


Пока множество игроков подавали заявки на вступление в Нулевое Крыло, ситуация со стороны Торговой Фирмы Свет Свечи также выходила из-под контроля.


В тот момент Город Белой Реки процветал. Он больше не уступал Звёздно-Лунному Городу. Более того, в течение этого периода Торговая Фирма Свет Свечи начала продавать снаряжение в больших количествах. Что касается Ошеломляющей Торговой Фирмы, то она уже была забыта.


Представители различных крупных Гильдий, которые изначально планировали воспользоваться неудачей Нулевого Крыла, снова собрались в оживлённой Торговой Фирме Свет Свечи. На этот раз, однако, никто не проявлял прежнего высокомерия, и все они неукоснительно следовали правилам Торговой Фирмы.


«Лидер Гильдии, вы действительно думаете, что Чёрное Пламя захочет встретиться с нами на этот раз?», – спросила Фиолетовое Око, глядя на Прошлое Галактики.


«Раз он открыл Торговую Фирму, то, естественно, захочет заниматься бизнесом. Тем не менее, я также не уверен в характере Чёрного Пламени. Ранее он бросил вызов Павильону Дракона-Феникса без колебаний. На этот раз он действительно может нас проигнорировать», – горько рассмеялся Прошлое Галактики. «Если бы я знал, что всё так закончится, я бы последовал примеру Нежного Снега в прошлый раз. Я слышал, что ей удалось купить довольно много Средних Комплектов Брони Маны, и они уже давно готовятся к рейду крупномасштабных Командных Подземелий на 50 человек».


Мало того, что Павильон Дракона-Феникса потерпел сокрушительное поражение, но Император Девяти Драконов был также вынужден отвести Легион Дракона Войны обратно в главный штаб Павильона, чтобы восстановиться. Если даже Павильон Дракона-Феникса оказался в таком состоянии, обычные первоклассные Гильдии, вроде Звёздного Альянса, вообще не имели бы никаких шансов против Нулевого Крыла. Теперь единственное, что они могли сделать, это ждать.


———–


Вскоре после того, как Ши Фэн начал ковать Средние Комплекты Брони Маны, Меланхоличная Улыбка вошла в его ковочную комнату.


«Лидер Гильдии, множество высших руководителей первоклассных Гильдий прибыли в Торговую Фирму Свет Свечи. На этот раз они хотят встретиться и провести с вами должное обсуждение. Когда у вас будет время для этого?», – тихо спросила она.


«Они наконец здесь?». Ши Фэн отвлёкся от работы. Слабо улыбнувшись, он сказал: «Давай пойдём туда и посмотрим».
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Глава 561



Глава 561: Бизнес


Резиденция Гильдии Ошеломляющей Улыбки.


Великолепный зал заседаний в тот момент был заполнен высшими руководителями Ошеломляющей Улыбки.


У каждого из них было депрессивное выражение на лице.


Сидевший во главе стола Фэн Сюаньян казался совершенно разбитым.


Победа Нулевого Крыла над Павильоном Дракона-Феникса нанесла психологический удар каждому члену Ошеломляющей Улыбки.


Первоначально никто не верил, что Нулевое Крыло сможет пережить великую войну против Павильона Дракона-Феникса.


Однако теперь Нулевое Крыло походило на солнце в полдень, и многие члены Ошеломляющей Улыбки в Городе Белой Реки уже подумывали о выходе из Гильдии.


С тех пор, как Ошеломляющая Улыбка начала воевать с Нулевым Крылом, массовые битвы начнутся, когда Гильдии встретятся за пределами города. Ранее они поддерживали равновесие против Нулевого Крыла, сражаясь на равных. Теперь Нулевое Крыло полностью их подавило. Их боевой дух не был единственным, что падало с каждым последующим боем; их уровни также быстро снижались.


С другой стороны, Нулевое Крыло становилось всё доблестнее и сильнее с каждым боем.


В тот момент члены Ошеломляющей Улыбки больше не осмеливались надевать Эмблему своей Гильдии, когда они покидали город, глубоко боясь, что члены Нулевого Крыла узнают их. В результате этой удручающей ситуации многие игроки начали уходить из Ошеломляющей Улыбки.


———–


«Почему мне так не везёт? В своё время я был непреклонен в присоединении к Ошеломляющей Улыбке. Если бы я знал, что подобное произойдёт, я бы остался в Нулевом Крыле. По крайней мере, там я был бы уже лидером команды».


«И не говори! Было бы хорошо даже быть обычным членом Гильдии, не говоря уже о том, чтобы быть лидером команды!».


Многие члены Ошеломляющей Улыбки, отдыхающие в Резиденции Гильдии, общались между собой. В этот момент игроки, которые вышли из Нулевого Крыла, жалели о своём решении.


Это было особенно верно, когда они увидели членов Нулевого Крыла, которые были менее опытны, когда уходили, и теперь могли легко победить их.


Спустя всего полдня более 3000 членов Ошеломляющей Улыбки в Городе Белой Реки вышли из Гильдии из-за вербовки Нулевого Крыла. Можно только представить, каким ударом это стало для Ошеломляющей Улыбки. Тем не менее, наиболее разрушительным аспектом было то, что все больше игроков рассматривали уход с течением времени. Даже некоторые менеджеры среднего звена Ошеломляющей Улыбки стали выражать такие намерения.


———–


«Есть ли у кого-нибудь из вас идеи о том, что мы можем сделать по этому поводу?», – спросил Фэн Сюаньян, окинув взглядом зал заседаний.


Однако никто из высших руководителей в комнате не ответил на вопрос Фэна Сюаньяна. Они молчали. Это было не потому, что они не хотели отвечать на Фэн Сюаньян. Скорее они просто не знали, что сказать.


До этого их Гильдия набирала игроков в большом количестве и даже переманивала множество элитных игроков из Нулевого Крыла. Даже сейчас количество членов их Гильдии значительно превосходило Нулевое Крыло. Тем не менее, когда дело дошло до реального боя, они поняли, что численное преимущество мало что даёт.


В настоящее время, будь то с точки зрения Уровней или снаряжения, Ошеломляющая Улыбка вообще не могла сравнится с Нулевым Крылом. Даже её импульс был значительно медленнее, чем у Нулевого Крыла.


Что они могли сделать в такой ситуации?


Более того, война между их Гильдией и Нулевым Крылом была похожа на бездонную яму. Сколько бы денег они ни бросали в эту дыру каждый день, они не могли её заполнить.


Если они продолжат эту битву, им в конечном итоге придётся полностью расформировать Гильдию.


«Куча мусора! Зачем вы мне здесь нужны?!», – проревел Фэн Сюаньян, резко хлопнув рукой по столу.


Все в комнате невольно опустили головы, не решаясь произнести ни слова.


«Так не пойдёт! Я не могу позволить всему так закончиться! Поскольку Павильон Дракона-Феникса потерпел поражение, он обязательно постарается восстановить свою репутацию. Придумайте способ установить контакт с Павильоном!», – сказал Фэн Сюаньян, и кровавое свечение вспыхнуло в его глазах. В гневе он заявил: «Если Преисподняя и Павильон Дракона-Феникса объединятся, я отказываюсь верить, что мы не сможем уничтожить Нулевое Крыло!».


———–


В то же время, на первом этаже приёмной Торговой Фирмы Свет Свечи.


Высшие руководители различных крупных Гильдий долго ждали. Однако на этот раз никто из них не осмелился жаловаться.


Внезапно двери в приёмную открылись. Все в комнате перевели взгляд на вход, обнаружив, что Ши Фэн и Меланхоличная Улыбка неторопливо входят в зал.


Сразу же руководители высшего звена различных крупных Гильдий подошли к Ши Фэну и приветствовали его дружескими выражениями на лицах. Их нынешнее отношение полностью отличалось от того, что было в прошлом.


«Я уже знаю, какова ваша цель прибытия сюда. Я действительно могу продать вам несколько Средних Комплектов Брони Маны. Однако у меня есть условие. Если вас не интересует моё предложение, вы можете просто уйти», – прямо сказал Ши Фэн, не показывая никаких признаков признательности.


«Ха-ха-ха! Лидер Гильдии Чёрное Пламя, пожалуйста, не сдерживайтесь! Никто не будет жаловаться, даже если у вас десять условий, а тем более одно!», – сказал, смеясь, Прошлое Галактики.


«Верно-верно! Лидер Гильдии Чёрное Пламя, скажите нам своё условие! Пока это в наших силах, мы это сделаем!», – Лидер Филиала Света Императора последовал за ним.


Важность Средних Комплектов Брони Маны для рейдов в Подземельях была необычайной.


В настоящее время, несмотря на то, что у различных присутствующих крупных Гильдий больше не было проблем совершать рейды на Командные Подземелья на 20 человек, Командные Подземелья на 50 человек всё ещё были для них запретными землями.


Между тем, именно благодаря тому, что Нежному Снегу удалось заранее получить большое количество Средних Комплектов Брони Маны, она обрела уверенность в том, чтобы начать рейды на Командные Подземелья на 50 человек.


Игнорируя все остальное, одно лишь Снаряжение 25-го Уровня из Чистого Золота, которое можно было получить там, делали Командные Подземелья на 50 человек весьма привлекательными для Гильдий. Не говоря уже о различных редких материалах, ковочных дизайнах и других предметах.


В Домене Бога, если Гильдия хотела превзойти других, то ей требовалось снаряжение.


Если Командное Подземелье на 20 человек было сундуком с сокровищами, то Командное Подземелье на 50 человек было горой сокровищ.


Между тем, Средний Комплект Брони Маны был ключом к достижению этой горы сокровищ.


Естественно, различные крупные Гильдии хотели получить этот ключ. Даже если бы им пришлось заплатить цену, они могли бы легко всё отбить это в Подземельях. Следовательно, различные большие Гильдии очень хотели получить комплекты.


«Моё условие очень простое. Вы купите каждый Средний Комплект Брони Маны за 7 Золотых и 100 Магических Кристаллов. Это разумная цена, верно?», – засмеялся Ши Фэн.


Игроки могли легко получить Магические Кристаллы из любого Подземелья. Только количество, которое можно получить, варьировалось в каждом Подземелье.


В тот момент каждый Магический Кристалл продавался примерно за два или три Серебра.


Причина такой низкой цены была в основном из-за того, что у Магических Кристаллов было мало применений. Они обычно использовались только в алхимических процессах. Однако, поскольку Гильдии обычно хранили Магические Кристаллы, которые они получили в своих Складах, их было нелегко купить на рынке. Следовательно, Ши Фэн намеревался продавать за них.


По грубым подсчётам, каждый Средний Комплект Брони Маны стоил примерно 10 Золотых. Эта цена была вдвое выше той, по которой Торговая Фирма Свет Свечи продавала их раньше.


«Ладно! Нет проблем!».


«Ха-ха-ха! Лидер Гильдии Чёрное Пламя, у меня нет проблем с этим условием! Интересно, сколько комплектов Лидер Гильдии Чёрное Пламя готов продать?».


Различные представители Гильдии сразу же показали радостные улыбки. Никто из них не ожидал, что Ши Фэн выдвинет такую дешёвую просьбу.


В тот момент, хотя Торговая Фирма Свет Свечи продавала Средние Комплекты Брони Маны за 5 Золотых, на чёрном рынке они стоили более 10 Золотых каждый. Даже тогда спрос на комплекты всё ещё превышал предложение. Теперь они могли купить комплекты напрямую за 10 Золотых каждый.


Высшие руководители различных крупных Гильдий тут же начали озвучивать необходимое им число комплектов.


«Я хочу 120 комплектов!».


«Я хочу 300 комплектов!».


«Я хочу 150!».


…


Каждый из этих высших менеджеров не мог не пожелать опустошить запасы Средних Комплектов Брони Маны Торговой Фирмы Свет Свечи. Среди них Звёздный Альянс был самым богатым. Прошлое Галактики хотел купить 500 комплектов за один раз.


Однако у Ши Фэна не было такого количества комплектов. Следовательно, он заставил всех подписать с ним контракт, требующий предоплаты.


С системой, свидетельствующей о контракте, никто не беспокоился о возможных проблемах. Более ста Гильдий охотно передали деньги. Что касается Магических Кристаллов, то они уже отправили своих подчинённых, чтобы передать их.


Вскоре Ши Фэн заработал более 30000 Золотых.


Конечно, эта прибыль не обошлась без условия. Ши Фэн должен был доставить Средние Комплекты Брони Маны в течение пяти дней.
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Глава 562



Глава 562: Божественный Колизей


После того, как высшие руководители различных крупных Гильдий вышли из приёмной в приподнятом настроении, Меланхоличная Улыбка больше не могла сдерживаться, спросив: «Лидер Гильдии, действительно ли нормально продавать так много Средних Комплектов Брони Маны этим Гильдиям?».


Было бы хорошо, если бы это были Базовые Комплекты Усиленной Брони. В конце концов, ковочный дизайн для этого предмета мог быть получен различными способами, так что другие кузнецы могли также производить их. Однако Средний Комплект Брони Маны был другим. Ши Фэн был единственным, кто мог их создавать, поэтому производство предмета было крайне ограничено.


Более того, они первоначально продавали Средние Комплекты Брони Маны с намерением привлечь бизнес в Торговую фирму Свет Свечи.


Теперь, когда бизнес Торговой Фирмы Свет Свечи начал формироваться, не было необходимости использовать Средние Комплекты Брони Маны, чтобы привлечь больше клиентов.


Продавая так много Средних Комплектов Брони Маны другим Гильдиям, это только укрепило бы эти Гильдии. Это лишь создало бы больше проблем Нулевому Крылу!


«Поскольку мы Торговая Фирма, почему бы нам не заняться бизнесом, раз представилась такая возможность?». Ши Фэн засмеялся. «Не говоря уже о том, что я уже получил огромную прибыль. Я должен, по крайней мере, позволить другим собирать отходы, верно?».


«Огромная прибыль?», – Меланхоличная Улыбка была озадачена.


«Если мы тайно продадим такое же количество комплектов через чёрный рынок, мы заработаем больше. Однако моя цель – заработать на только Монеты, но и Магические Кристаллы». Ши Фэн объяснил: «В настоящее время существует мало применений Магических Кристаллов. Более того, их можно получить только из Подземелий. Тем не менее, различные крупные Гильдии обычно хранят Магические Кристаллы, которые они получили для себя. Так что, если бы нам пришлось указать, кто обладает наибольшим количеством Магических Кристаллов, это должны были быть эти большие Гильдии».


«Но у Торговой Фирмы Свет Свечи также есть много Магических Кристаллов. У нас даже целый склад, полный их прямо сейчас. У нас есть больше, чем мы можем использовать». Меланхоличная Улыбка стала ещё более озадаченной.


«Ты забыла об Устройстве Симуляции в Особых Кузнечных Комнатах?». Ши Фэн засмеялся.


Сразу же, Меланхоличная Улыбка загорелась, когда она пришла к пониманию.


Если кто-то хотел использовать Устройство Симуляции, ему нужно было тратить Магические Кристаллы.


Между тем количество требуемых Магических Кристаллов варьировалось в зависимости от симулируемых материалов. Чем ценнее был материал, тем больше требовалось Кристаллов Маны.


Устройство Симуляции могло позволить Лайфстайл игроку быстро ознакомиться с производственным процессом предмета, значительно увеличивая его вероятность успеха и скорость производства, когда дело доходит до реальной работы. По сравнению с экспериментированием и тратой фактических материалов, было намного дешевле потратить Магические Кристаллы.


В тот момент Торговая Фирма Свет Свечи развивалась во многих городах. Тем не менее, ей крайне не хватало рабочей силы, особенно Продвинутых Подмастерьев Кузнеца и Обычных Кузнецов, которые были способны производить передовые товары. Несмотря на усилия Фирмы по набору Лайфстайл игроков из городов, находящихся за пределами сферы её влияния, количество нанятых ими игроков было совершенно недостаточным.


В тот момент спрос игроков на современные товары рос в геометрической прогрессии.


Тем не менее, только у Обычных Кузнецов был немного более высокий показатель успеха при изготовлении таких предметов, как Снаряжение 20-го Уровня из Бронзы или Таинственного Железа. Продвинутые Подмастерья Кузнеца не могли производить такие предметы. В результате, другие Торговые Фирмы во всём Домене Бога также отчаянно вербовали и переманивали Обычных Кузнецов.


К сожалению, стать настоящим Кузнецом было очень непросто.


Если кто-то хотел взрастить группу Обычных Кузнецов, деньги, необходимые для этого, могли обанкротить обычную небольшую Гильдию.


Если Торговая Фирма Свет Свечи желала быстро взрастить партию Продвинутых Подмастерьев Кузнеца и Обычных Кузнецов, использование Устройства Симуляции в Особых Ковочных Комнатах было бы самым дешёвым способом сделать это. Только количество Магических Кристаллов, необходимое для поддержания Устройства Симуляции для стольких людей, было бы поразительным. Рассматривая ситуацию снова, Меланхоличная Улыбка обнаружила, что количество Магических Кристаллов, которые Фирма хранила в запасе, было действительно недостаточным.


«Хорошо, пойди забери Магические Кристаллы, которые отправили эти Гильдии. Я также снял ограничение на ранее зарезервированную Особую Ковочную Комнату. Ты можешь позволить игрокам с большим потенциалом тренироваться там». Сказав это, Ши Фэн снял ограничение на особую Ковочную Комнату. «Ах да, ты также должна время от времени покупать несколько Магических Кристаллов. Однако старайся не привлекать к себе слишком много внимания, чтобы люди не начали повышать цены».


«Лидер Гильдии, будьте уверены, я буду осторожно отправлять людей покупать их в других городах. Я не позволю другим узнать об этом!», – Меланхоличная Улыбка кивнула, ярко улыбаясь. Ей впервые приходилось делать подобное.


Меланхоличная Улыбка вышла из приёмной.


«Пока что я могу лишь лгать ей».


Ши Фэн облегчённо вздохнул, наблюдая за уходящей фигурой Меланхоличной Улыбки. В действительности у него была ещё большая цель для сбора Магических Кристаллов.


Божественный Колизей!


Вот где Магические Кристаллы были действительно ценны.


В прошлом все относились к Магическим Кристаллам как к мусору, поскольку в то время Магические Кристаллы требовались только для определённых предметов. Более того, эти предметы требовали очень мало Кристаллов для производства. Следовательно, игроки обычно радовались, если им удавалось продать свои Магические Кристаллы.


Однако никто не мог предположить, что в момент открытия Божественного Колизея цены на Магические Кристаллы мгновенно взлетят более чем в шесть раз.


Божественный Колизей позволял игрокам проверить свою силу, и он позволял игрокам пройти обучение, предоставляемое системой, чтобы улучшить свои слабости. Кроме того, можно также получить награды за сражения в Божественном Колизее. У Божественного Колизея также было много других функций.


Из-за появления Божественного Колизея игроки Домена Бога получили систематическую лестницу продвижения, которая позволила им быстро стать экспертами. Следовательно, Божественный Колизей был очень популярен среди игроков.


Игроки должны были заплатить плату, чтобы использовать Божественный Колизей. Тем не менее, нельзя было использовать Монеты для оплаты в Колизее, а лишь Магические Кристаллы. Следовательно, цены на Магические Кристаллы взлетели при открытии Божественного Колизея. Даже спустя десятилетие Магические Кристаллы были всё ещё сильной валютой. Они стоили столько же, сколько золото в реальности.


В противном случае Ши Фэн не стал бы глупо использовать Средние Комплекты Брони Маны для обмена на Магические Кристаллы.


Если возможно, Ши Фэн хотел превратить все Монеты, которыми он владеет, в Магические Кристаллы. К тому времени, когда Божественный Колизей активируется, 30000 Золотых в его руках сразу же станут более чем 100000 или даже 200000 Золотых.


Однако, чтобы избежать подозрений, он мог лишь покупать их медленно и тайно.


В течение следующих двух дней Ши Фэн вообще не отдыхал и не выходил из игры, непрерывно создавая Средние Комплекты Брони Маны. К тому времени, когда он погасил свой долг, он поднялся с 30-го Уровня до 32-го. Ему действительно удалось прокачаться дважды за два дня. Более того, это было после того, как он достиг 30-го Уровня. Если бы это был кто-то другой, они не смогли бы подняться на два Уровня даже после гринда в течение целой недели.


Между тем, мастерство ковки Ши Фэна также выросло до уровня Среднего Кузнеца.


В этот период быстро развивались и Нулевое Крыло, и Торговая Фирма Свет Свечи. Особенно Нулевое Крыла. Количество членов Гильдии, наконец, превысило порог в 100000, и Нулевое Крыло, наконец, можно было считать настоящей большой Гильдией.


Со стороны Торговой Фирмы Свет Свечи, благодаря Устройству Симуляции, Фирма успешно взрастила несколько дополнительных Обычных Кузнецов в течение последних двух дней.


Что касается других Гильдий, они также начали свои соревнования за Командные Подземелья на 50 человек.


Однако, что удивило всех, так это то, что Ошеломляющая Улыбка взяла на себя инициативу, став первой Гильдией, победившей Первого Босса в Подземельях в Тяжёлом Режиме на 50 человек.


Что касается Нулевого Крыла, команда Аквы Роуз была лишь второй, сумевшей победить Первого Босса, полагаясь на их превосходное снаряжение. Этот провал привёл Акву Роуз в уныние.


Ши Фэн совсем не удивился.


Ошеломляющая Улыбка поддерживалась Боевым Волком, а также несколькими другими настоящими экспертами. С точки зрения количества высокоранговых экспертов Ошеломляющая Улыбка намного превосходила Нулевое Крыло. Более того, Командные Подземелья на 50 человек больше полагались на боевые техники игрока, чем на снаряжение. Было естественно, что команда Аквы Роуз проиграла.


«Пришло время сдать квест». Ши Фэн посмотрел на Монеты, переполнявшие его карманы. Он очень ждал награды за квест, полученной от Торговой Фирмы Звёздный След.


Поскольку это была часть Эпического Квеста, это было чрезвычайно сложно.


Если бы Ши Фэн не обладал Продвинутой Книгой Магии, он не смог бы завершить этот этап квеста.
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Глава 563



Глава 563: Эпический Сундук с Сокровищами


Как только Ши Фэн закончил организовывать выкованные им Средние Комплекты Брони Маны и собирался направиться к Торговой Фирме Звёздный След, чтобы завершить свой квест, взволнованная Меланхоличная Улыбка внезапно ворвалась в комнату.


«К чему такая спешка? Случилось что-то серьёзное?», – спросил Ши Фэн.


«Люди из Павильона Дракона-Феникса здесь». Меланхоличная Улыбка поспешно сказала: «Они говорят, что должны встретиться с вами. Более того, они хотят вручить вам товар лично. Они говорят, что этот предмет вам очень поможет, и, если вы не посмотрите на него, вы пожалеете об этом в будущем».


«Пожалею об этом, да?». Ши Фэн засмеялся. «Этот Павильон Дракона-Феникса действительно интересен. Я только что победил их, и они уже посылают подарки? Тогда давай посмотрим, чего они хотят».


Павильон Дракона-Феникса был суперпервоклассной Гильдией. Хотя он понёс огромные потери в своей войне против Нулевого Крыла, с ресурсами Павильона он должен был уже возместить большую часть своих потерь. Что касается возможности Павильона начать новую войну с Нулевым Крылом, это было крайне маловероятно.


Следовательно, тот факт, что кто-то из Павильона пришёл к нему, озадачил Ши Фэна. Он понятия не имел, что задумал Павильон.


Войдя в приёмную, Ши Фэн заметил, что на этот раз Павильон послал лишь одного человека для встречи с ним.


Однако в тот момент, когда Ши Фэн увидел этого человека, он был ошеломлён.


«Почему она здесь?».


Когда Ши Фэн смотрел на девушку, которая медленно приближалась к нему, сцена многих легендарных войн, произошедших в его предыдущей жизни, всплыла в его голове.


Эта женщина была главным героем тех легендарных войн, Дождём Феникса.


Павильон Дракона-Феникса был разделён на два Павильона. Одним был Павильон Небесного Дракона, а другим – Павильон Феникса. Девяти Драконов контролировал Павильон Небесного Дракона, в то время как Дождь Феникса управляла Павильоном Феникса.


Хотя Император Девяти Драконов выглядел довольно молодым, ему просто удалось сохранить свою молодость благодаря технологиям этой эпохи и тренировкам. На самом деле, настоящий возраст Императора Девяти Драконов давно миновал 35 лет.


Тем не менее, тот факт, что Император Девяти Драконов смог стать Мастером Павильона супер-первоклассной Гильдии в возрасте 35 лет, демонстрировал, что он был многообещающим талантом.


Однако Дождь Феникса была ещё более удивительной. Несмотря на то, что ей было чуть больше двадцати, она уже стала Мастером Павильона Феникса. В прошлом её поступки в виртуальном игровом мире были легендарными. В результате время, когда Дождь Феникса правила Павильоном Феникса, было провозглашено Золотым Веком Павильона. За это время Павильон Дракона-Феникса быстро окреп.


В тот момент Дождь Феникса была причиной, по которой все считали, что Павильон Дракона-Феникса был Гильдией, которая была ближе всех к становлению Супергильдией.


Даже чрезвычайно таинственный Великий Мастер Павильона был готов сделать Дождь Феникса своей преемницей.


В тот момент Дождь Феникса была в ярко-красном одеянии мага, подчёркивавшем её великолепную фигуру. Каждое её действие носило завораживающий характер, заставляя других добровольно подчиняться.


«Приветствую, Лидер Гильдии Чёрное Пламя. Меня зовут Дождь Феникса, я Мастер Павильона Феникса из Павильона Дракона-Феникса».


Дождь Феникса ярко улыбнулась Ши Фэну. Одна только эта улыбка пленила Меланхоличную Улыбку, стоявшую рядом с Ши Фэном. Что же касается самого Ши Фэна, то, кроме его первоначального удивления при виде Дождя Феникса, он вообще никак не отреагировал на гипнотизирующую улыбку женщины.


Когда она увидела реакцию Ши Фэна, улыбка Дождя Феникса стала более приятной, и она сказала: «Лидер Гильдии Чёрное Пламя, давайте присядем и поговорим должным образом?».


Ши Фэн кивнул, его разум был очень спокоен. Он не относился к Дождю Феникса так, как будто она была каким-то недостижимым существом.


Скучная реакция Ши Фэна была не потому, что у него были психические проблемы. Вместо этого его разум был далеко не обычным. Это была просто улыбка. Этого всё ещё было недостаточно, чтобы заставить его покраснеть или ускорить сердцебиение.


«Мастер Павильона Феникса, вы ранее упомянули подарок для меня, и сказали, что я буду сожалеть, если не посмотрю. Могу я узнать, что именно мне предлагает Мастер Павильона Феникса?», – Ши Фэн спокойно улыбнулся.


«Лидер Гильдии Чёрное Пламя действительно нетерпелив. Мы только что встретились, но вы уже так прямолинейны. Я даже не знаю, с чего мне начать», – пожаловалась Дождь Феникса, посмотрев на Ши Фэна с обидой. Вздохнув, она сказала: «Однако, поскольку вы уже спросили, было бы неправильно отказывать».


Затем Дождь Феникса достал сундук с сокровищами, который вспыхнул фиолетовым светом, осторожно положив его на стол.


«Смотрите!».


В тот момент, когда Дождь Феникса сказала это, Меланхоличная Улыбка, сидевшая рядом с Ши Фэном, была ошеломлена.


«Это Эпический Сундук с Сокровищами!». Меланхоличная Улыбка не смела поверить своим глазам.


В Домене Бога было много сундуков с сокровищами. Однако большинство из них были Обычными Сундуками с Сокровищами. Нахождение Бронзового Сундука с Сокровищами было большой удачей, тогда как получение Сундука с Сокровищами их Таинственного Железа было сравнимо с обретением огромного богатства.


Если бы кто-то нашёл Сундук с Сокровищами из таинственного Серебра, этот человек стал бы объектом зависти для многих игроков.


Что касается Сундуков с Сокровищами из Чистого Золота и Тёмного Золота, Меланхоличная Улыбка никогда их не видела.


Между тем, Эпический Сундук с Сокровищами считался легендой.


Фиолетовое свечение, окружавшее сундук с сокровищами перед ней, действительно было эффектом свечения, уникальным для предмета Эпического ранга. Следовательно, Меланхоличная Улыбка немедленно узнала его.


«Верно. Это действительно Эпический Сундук с Сокровищами», – сказала Дождь Феникса, и её губы изогнулись в очаровательной улыбке. Она не спеша сказала: «Наш Павильон Дракона-Феникса случайно нашёл этот предмет. Чтобы заполучить этот сундук, мы пожертвовали десятками тысяч жизней. Интересно, доволен ли Лидер Гильдии Чёрное Пламя этим подарком?».


«У Мастера Павильона Феникса, безусловно, хорошее чувство юмора. Я уверен, что во всём Домене Бога не найдётся ни одного человека, которого бы не соблазнил Эпический Сундук с Сокровищами. Естественно, я не исключение». Ши Фэн также использовал Всевидящие Глаза, чтобы оценить сундук с сокровищами. Не было никаких признаков подделки. Этот сундук с сокровищами перед ним был настоящим Эпическим Сундуком с Сокровищами.


Ши Фэн случайно натыкался на Сундуки с Сокровищами из Тёмного Золота несколько раз в прошлом.


Что касается Эпического Сундука с Сокровищами, то Ши Фэн также видел его впервые как в этой жизни, так и в прошлой.


В прошлом Ши Фэн никогда не слышал об Эпических Сундуках с Сокровищами.


Верно. Он не получил ни малейшей информации об Эпических Сундуках с Сокровищами.


Ши Фэн даже сомневался, что Эпические Сундуки с Сокровищами существовали в Домене Бога.


Теперь, когда Дождь Феникса принесла ему в подарок Эпический Сундук с Сокровищами, Ши Фэн даже задумался, не спит ли он.


Был фиксированный шанс того, что в Сундуке с Сокровищами из Тёмного Золота попадётся Эпический предмет.


Тогда как насчёт Эпического Сундука с Сокровищами?


Ши Фэн даже не осмеливался думать об этом. По меньшей мере, должен был выпасть Эпический предмет. Был даже очень маленький шанс, что выпадет полный Легендарный предмет.


Легендарный предмет… Они были очень ограничены в Домене Бога. В прошлом каждый игрок, который владел Легендарным предметом, стоял на вершине игры.


Даже обладание Фрагментированным Легендарным Дыханием Небесного Дракона позволило Ши Фэну получить непревзойдённое преимущество с точки зрения Характеристик. Даже титан, вроде Боевого Дракона, не смог одолеть его. Более того, он не мог использовать какие-либо свои навыки во время этого боя. Если бы его Навыки не были запечатаны, Ши Фэн определённо смог бы одолеть Боевого Дракона, активировав Мощь Дракона.


С другой стороны, если бы Боевой Дракон обладал Легендарным предметом, то Нулевое Крыло наверняка погибло бы в этой войне.


«Я рада, что это привлекло ваше внимание. Поначалу я беспокоилась, что Лидер Гильдии Чёрное Пламя не будет удовлетворён этим». Дождь Феникса показала выражение облегчения. Она совершенно не выглядела как легенда.


«Мастер Павильона Феникса, просто скажите мне, чего вы хотите. Я не верю, что кто-то решил бы подарить мне Эпический Сундук с Сокровищами без веской причины», – сказал Ши Фэн, успокоившись.


«Ха-ха-ха! Лидер Гильдии Чёрное Пламя действительно умён! В этом мире ничего не достаётся просто так. Мне требуется помощь Лидера Гильдии Чёрное Пламя. Я бы не стала просить вас сделать что-то, что вас не устраивает. Более того, это не принесёт вреда, а принесёт лишь пользу», – засмеялась Дождь Феникса. «Однако я потребую, чтобы вы подписали контракт, прежде чем я смогу сказать вам. Иначе нам придётся вообще об этом забыть. Правда, будет жаль этот Эпический Сундук с Сокровищами…».


Ши Фэн замолчал. Он не мог понять, чего пыталась добиться Дождь Феникса.
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Глава 564



Глава 564: Королева Демонов


Дождь Феникса не была обеспокоена отсутствием реакции со стороны Ши Фэна. Она просто потягивала свой чёрный чай, тихо ожидая его ответа.


Как будто она совершенно не боялась, что Ши Фэн отклонит её предложение.


Эпический Сундук с Сокровищами был невероятно ценным. Он был намного реже Эпического предмета. Павильону Дракона-Феникса повезло наткнуться на него случайно. Чтобы заполучить его, им пришлось заплатить колоссальную цену.


Что можно было получить из Эпического Сундука с Сокровищами?


Даже если бы выпал Эпический предмет с плохими Характеристиками, его ценность всё равно была бы значительной.


Не стоило и упоминать, какую пользу принёс бы сундук Гильдии, если бы в нём оказалось что-то даже лучше Эпического предмета. Простое использование его в качестве диковинки позволило бы поднять репутацию Гильдии, не говоря уже о том, чтобы позволить эксперту экипировать его и войти в Подземелье.


Поскольку было ограниченное количество игроков, которым разрешалось входить в Подземелье одновременно, качество игроков, попадающих туда, могло существенно повлиять на ход рейда. Если бы Гильдия разрешил одному из своих экспертов экипировать Эпическое оружие, общий урон любой команды, к которой присоединился бы этот эксперт, мгновенно поднялся бы на совершенно новый уровень.


Естественно, прогресс рейда команды был бы намного быстрее, чем в других Гильдиях, и у них было бы значительно больше шансов совершить Первую Зачистку Подземелья. Команда также могла отправиться в Подземелья, которые другие Гильдии сочли невозможными для рейда. Сумма денег, которую можно было бы сохранить на потерях, понесённых командой во время рейда Подземелья, была бы огромной.


Ни одна Гильдия с какими-либо амбициями не позволила бы этой золотой возможности ускользнуть сквозь пальцы, а уж тем более чрезвычайно амбициозное Нулевое Крыло.


«Может ли Мастер Павильона Феникса рассказать мне, как открыть этот Эпический Сундук с Сокровищами?», – спросил Ши Фэн, подумав некоторое время.


Хотя он впервые видел Эпический Сундук с Сокровищами, он не забыл об особенностях сундука с сокровищами из-за волнения.


В Домене Бога, чем выше был ранг сундука с сокровищами, тем сложнее было его открыть.


Хотя Ши Фэн понятия не имел, насколько жёсткими были условия для открытия Эпического Сундука с Сокровищами, он знал, что даже для Сундука с Сокровищами из Тёмного Золота требовался ключ. Было невозможно, чтобы у Эпического Сундука с Сокровищами не было никаких требований.


В тот момент, когда он задал этот вопрос, Дождь Феникса не мог не пересмотреть своё мнение о Ши Фэне.


«Я не ожидала, что Лидер Гильдии Чёрное Пламя останется таким спокойным, несмотря на то, что увидит Эпический Сундук с Сокровищами. Похоже, Император Девяти Драконов не проиграл без причины», – похвалила Дождь Феникса.


Первой реакцией любого обычного человека, увидевшего Эпический Сундук с Сокровищами, было бы желание заполучить его. Даже Лидер Гильдии первоклассной Гильдии был бы взволнован, увидев такой предмет. Было просто невозможно сохранять спокойствие в такой ситуации. В конце концов, потенциальные выгоды, которые можно было получить от Эпического Сундука с Сокровищами, были почти безграничны, настолько, что это могло стать поворотным моментом Гильдии. Следовательно, как кто-то мог сохранять спокойствие, когда Эпический Сундук с Сокровищами был у него перед глазами?


И всё же Ши Фэн не забыл тот факт, что в этом мире ничто не доставалось просто так.


«Действительно, как и предполагал Лидер Гильдии Чёрное Пламя, существует условие, чтобы открыть этот Эпический Сундук с Сокровищами. Тем не менее, это условие не должно быть трудным для Гильдии вроде Нулевого Крыла. Даже если это невозможно сейчас, это будет возможно в будущем. Это лишь вопрос времени», – Дождь Феникса пыталась сделать вид, что не пытается ничего скрыть.


«Могу ли я узнать, при каких условиях открывается этот сундук с сокровищами?». Ши Фэн горько улыбнулся.


Как он мог не понять, что Дождь Феникса пытается что-то скрыть от него?


Это был Эпический Сундук с Сокровищами!


Даже для открытия Сундука с Сокровищами из Тёмного Золота требовался ключ ранга Тёмного Золота. Тем не менее, Ключ из Тёмного Золота был даже более редким, чем сам Сундук с Сокровищами из Тёмного Золота. Если для открытия Эпического Сундука с Сокровищами требовался Эпический Ключ, как Ши Фэн должен был достать его?


Дождь Феникса слегка нахмурилась. Она не думала, что Ши Фэн будет так непреклонен.


Хотя Эпический Сундук с Сокровищами действительно был заманчивым, он был в её владении уже довольно долго. К сожалению, у Дождя Феникса не было возможности открыть её, и она могла лишь тупо смотреть на светящийся сундук. В противном случае, кто бы стал использовать такой бесценный предмет как разменную монету?


Однако она никогда не ожидала, что Ши Фэн не попадётся на её приманку…


«Ха… Ладно. Я полагаю, что, если не скажу вам, то вы, скорее всего, откажетесь вести переговоры, – вздохнула Дождь Феникса. «По правде говоря, условие для открытия этого сундука с сокровищами является относительно простым. Нужно лишь собрать восемьдесят восемь Камней Маны. Я немного исследовала Камни Маны. Они выпадают только в Командных Подземельях на 100 человек с определённой вероятностью. Конечно, за короткое время не удастся собрать восемьдесят восемь штук. Однако, благодаря силе Нулевого Крыла их сбор будет лишь делом времени, не так ли?».


«Камни Маны?». Ши Фэн поспешно подавил волнение в своём сердце, не решаясь раскрыть его. «Я также слышал об этом предмете раньше. Однако я слышал, что они крайне редки. Получение всего одного потребовало бы огромных усилий, не говоря уже о восьмидесяти восьми. По крайней мере, это займёт несколько месяцев».


Ранее, чтобы снять печать с Разрушителя Бессмертия, он обнаружил метод получения Камней Маны, который не требовал рейдов в Командные Подземелья на 100 человек Подземельях в Тяжёлом Режиме. Хотя восемьдесят восемь Камней Маны были не маленькой суммой, и он должен был потратить много денег, это было всё же намного проще, чем пытаться получить их из Подземелий на 100 человек, делая ставку на шанс выпадения в жалкие 2%.


«Лидер Гильдии Чёрное Пламя, хотя открыть сундук с сокровищами вы сможете только через один или два месяца, Эпический предмет всё равно будет крайне редким по прошествии этого времени. Не говоря уже о том, что Эпические предметы – это не единственное, что вы можете получить их этого сундука с сокровищами. Если Лидер Гильдии Чёрное Пламя получит Легендарный предмет, то вы действительно заработаете целое состояние», – поспешно объяснила Дождь Феникса, увидев разочарованное выражение Ши Фэна.


«Вы правы. Однако…», – пробормотал Ши Фэн, сделав обеспокоенное выражение.


Когда Ши Фэн увидел, как Дождь Феникса изо всех сил пытается спихнуть ему Эпический Сундук с Сокровищами, он был взволнован.


В самом деле, как и говорила Дождь Феникса, в прошлом, даже спустя три месяца с момента запуска Домен Бога, предметы из Тёмного Золота были такими же редкими, как перо феникса, не говоря уже об Эпических предметах. Тогда лишь Супергильдии и несколько чрезвычайно везучих Гильдий обладали Эпическими предметами. Что касается Фрагментированных Легендарных и Легендарных предметов, то о них вообще не было никаких известий.


Если бы Ши Фэн смог получить Эпический предмет через три месяца, он получил бы огромное состояние. В конце концов, можно было продолжать использовать Эпический предмет до очень высокого уровня. Не нужно было беспокоиться об устаревании на начальных этапах игры.


«Лидер Гильдии Чёрное Пламя, вы должны знать, что вам не составит труда выполнить мою просьбу. Более того, это принесёт вам пользу. Я даже предлагаю вам этот Эпический Сундук с Сокровищами в подарок. Тем не менее, вы всё ещё пытаетесь найти оправдание, чтобы отказаться. Вы действительно так боитесь, что я съем вас?», – Дождь Феникса ярко улыбнулась очаровательной улыбкой.


Наблюдая за Дождём Феникса, даже Ши Фэн почувствовал, что его сила воли ослабевает.


«Она действительно заслуживает своего титула Королевы Демонов», – внутренне вздохнул Ши Фэн.


Если бы кто-то другой в тот момент был на месте Ши Фэна, Дождь Феникса, возможно, уже победила бы его.


Хотя Дождь Феникса выглядела очаровательной и нежной снаружи, Ши Фэн знал, насколько ужасна была эта женщина.


Даже невыносимо высокомерный Император Девяти Драконов боялся Дождя Феникса.


Сделав вид, что колеблется, Ши Фэн наконец хлопнул себя по бедру и сказал: «Хорошо. Я согласен на ваше предложение. Однако, если условия, которые вы выдвинете, окажутся неблагоприятными для Нулевого Крыла или Торговой Фирмы Свет Свечи, я смогу лишь извиниться перед вами».


«Я знала, что с Лидером Гильдии Чёрное Пламя будет приятно иметь дело!». Дождь Феникса поспешно сказала: «Однако я не хочу, чтобы другие знали об этом. Только нам с вами позволено знать. Можем ли мы перейти в более уединённое место?».


«Хорошо, тогда следуйте за мной».


Сказав это, Ши Фэн повёл Дождя Феникса в комнату VIP-персон. Комната была роскошной и комфортной. Более того, никто также не смог бы подслушать их разговор.
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Глава 565



Глава 565: Предложение


Комната для VIP-персон на втором этаже была похож на совершенно другой мир.


Благоухание цветов и щебетание птиц наполняли комнату. Вдалеке можно было увидеть зелёные горы и синие ручьи. Пространство внутри этой комнаты было похоже на райский сад.


«Что и следовало ожидать от 2-звёздочного Магазина. Это действительно впечатляющее место», – выразила своё восхищение Дождь Феникса, осматриваясь по сторонам.


«Если Мастеру Павильона Феникса нравится, вы можете легко получить такое для себя. Хотя в 1-звёздочном Магазине меньше места и вариантов окружения на выбор, эта среда также доступна в 1-звёздочном Магазине», – засмеялся Ши Фэн.


Домен Бога считалось другим миром не без причины.


Хотя почти всё, что можно было найти в реальном мире, существовало в Домене Бога, вещи, которых не было в реальном мире, также можно было найти здесь.


В Домене Бога доступные действия не ограничивались только убийством монстров и повышением уровня. Там также можно было наслаждаться спокойной жизнью.


Однако чрезвычайно реалистичные ощущения, которые предлагал Домен Бога, были не самым привлекательным его аспектом. Это было замедление времени.


Это было величайшее научное творение человечества в этом столетии, и только Домен Бога сумел осуществить эту функцию. Ни одна другая игра виртуальной реальности не добилась этого. Это было также главной причиной популярности Домена Бога.


Поток времени в Домене Бога был в два раза медленнее, чем в реальном мире. Другими словами, игроки Домена Бога теоретически могли жить вдвое дольше, чем обычные люди в реальном мире. Более того, такие действия, как обучение, расслабление и отдых, могли выполняться в Домене Бога. Люди могли иметь больше времени, чтобы делать то, что они хотели, в игровом мире.


В реальном мире было лишь 24 часа в сутках. Обычный ученик, такой как Ши Фэн, обычно посвящал пять или шесть часов своего дня учёбе. Сон также занимал примерно девять часов. После вычета времени, потраченного на еду и другие необходимые действия, чтобы поддерживать свою жизнь, такой ученик, как Ши Фэн, имел лишь около пяти или шести часов свободного времени.


Между тем, сутки в Домене Бога составляли 48 часов!


Другими словами, у ученика в Домене Бога могло быть до 30 часов свободного времени, в пять раз больше, чем у обычных людей. Кто не хотел бы жить такой жизнью? Не говоря уже о том, что Главная Система Бога постоянно расширяла мир Домена Бога, позволяя этому виртуальному миру стать более реалистичным, интересным и загадочным. Кого бы не соблазнило нечто подобное?


«Лидер Гильдии Чёрное Пламя, должно быть, шутит. Хотя я действительно хочу приобрести такой дом для себя, к сожалению, Обычные Магазины не годятся. Такая среда доступна только в Роскошных Магазинах. Между тем, для строительства Роскошного Магазина требуется 1000 Золотых. Где мне найти столько денег?», – Дождь Феникса покачала головой, в её глазах промелькнуло разочарование, когда она осмотрела интерьер комнаты.


Даже у больших Гильдий были свои проблемы.


В маленькой Гильдии было мало членов, поэтому ею было относительно легко управлять. Таким образом, Гильдии требовалось меньше денег для её поддержания. С другой стороны, было чрезвычайно сложно управлять большой Гильдией, в которой было много членов. Суперпервоклассная Гильдия, вроде Павильона Дракона-Феникса, была ещё страшнее. Было много аспектов, которые требовали денег. Это было особенно верно на начальных этапах игры. Это было похоже на вложение в бездонную яму.


К счастью, Резиденция Гильдий позволила Павильону заработать немного денег через Квесты Гильдии. Кроме того, Торговые Фирмы и рейды, которые уже сформировались, также начали приносить прибыль Павильону, что позволило им тратить меньше.


Тем не менее, с точки зрения экстравагантности, никто во всём Домене Бога не мог конкурировать с Торговой Фирмой Свет Свечи.


«Мастер Павильона Феникса, никто не сможет подслушать наш разговор здесь. Теперь вы можете озвучить своё условие, верно?». Хотя Дождь Феникса все это время казалась слабой, Ши Фэн отказывался верить, что женщина была так же проста, как пыталась себя выдать. Лишь из-за одного простого условия она лично преодолела путь от Империи Чёрного Дракона до Города Белой Реки и даже подарила ему Эпический Сундук с Сокровищами.


«Прежде чем я раскрою это, я надеюсь, что вы сперва подпишете этот контракт о конфиденциальности», – сказал Дождь Феникса. Затем она раскрыла подготовленный ею договор и положила его на стол. Затем она серьёзно произнесла: «Не то чтобы я не верила Лидеру Гильдии Чёрное Пламя, но этот вопрос слишком важен, чтобы рисковать. Если третья сторона узнает об этом, это не принесёт пользы никому из нас».


Ши Фэн взял контракт и внимательно его прочитал. Действительно, это был очень распространённый договор о конфиденциальности.


Под наблюдением Главной Системы Бога было невозможно раскрыть какие-либо секреты, на которые распространялся контракт о конфиденциальности в игре. Конечно, Главная Система Бога не могла контролировать любые утечки в реальном мире.


«Не боитесь ли вы, что я раскрою это за пределами Домена Бога?», – спросил Ши Фэн.


«Я считаю, что Лидер Гильдии Чёрное Пламя – умный человек, поэтому, пожалуйста, не задавайте таких глупых вопросов», – сказала Дождь Феникса, прикрывая рот рукой и тихо хихикая.


«Это была просто шутка». Затем Ши Фэн подписал контракт.


В тот момент, когда Ши Фэн поставил свою подпись, он сразу же услышал звук уведомления системы.


Система: договор заключён. Если одна из сторон нарушит его условия, нарушитель будет изгнан из Домена Бога.


Хотя женский голос системы звучал отчётливо и приятно, его слова могли бы вызвать мурашки у любого человека.


Изгнание из Домена Бога. Более того, было лишь одно условие. Любой игрок, желающий жить в Домене Бога, не посмел бы нарушить это условие.


Услышав системное уведомление, Дождь Феникса улыбнулся Ши Фэну, сказав: «На самом деле моё условие очень простое. Я просто хочу получить часть акций Торговой Фирмы Свет Свечи, но от своего имени, а не от имени Павильона Феникса, и тем более не от имени Павильона Дракона-Феникса».


«Конечно, я предоставлю ещё больше преимуществ. Самым простым будет Земля для Магазинов. Вы должны знать, что для покупки хорошего Земельного участка в каждом городе необходима Репутация. Хотя её можно получить с помощью суб-продаж, стратегические участки Земли в каждом городе обычно Гильдии так легко не заполучить. Нулевое Крыло смогло обеспечить лучшие участки Земли, доступные в двух крупнейших городах Звёздно-Лунного Королевства, но что насчёт важных городов в других странах?».


«Если Торговая Фирма Свет Свечи будет расти, ей потребуется больший рынок. Я уверен, что вы не будете удовлетворены контролем над этими двумя городами, верно?».


«Я могу предоставить это преимущество. Я могу позволить Торговой Фирме Свет Свечи получить ценные участки Земли, доступные в главных городах многих королевств и империй. Кроме того, у меня также есть множество связей, которые могут позволить вам дёшево получать сырье, а также предоставить вам ковочные дизайны и рецепты, которые можно получить в Подземельях. Вам не придётся беспокоиться о сборе и покупке этих вещей самостоятельно. Конечно, это будет осуществляться незаметно. Я не буду раскрывать свою причастность.


«Более того, я вам не враг. Может, Император Девяти Драконов и настроен против вас, но я не на его стороне. Точнее говоря, я на вашей стороне. Могу я узнать, что Лидер Гильдии Чёрное Пламя думает о моём предложении?».


Ши Фэн молчал.


Предложение Дождя Феникса было действительно щедрым.


Ресурсы суперпервоклассной Гильдии был необычайными. По сравнению с ним, Дождю Феникса было бы намного легче получить Золотые Земли главных городов в различных королевствах и империях. Более того, Ши Фэн также не мог заставить игроков других королевств перепродавать свои Земли. Никто не был бы настолько глуп, чтобы отдавать свои преимущества кому-то ещё, особенно Торговой Фирме Свет Свечи, обладающей огромными преимуществами.


Более того, как сказала Дождь Феникса, она не была его врагом.


На первый взгляд, Павильон Дракона-Феникса мог показаться единой Гильдией, но в действительности в Павильоне было две Гильдии, объединённых в одну. Если бы не этот таинственный Великий Мастер Павильона, который поддерживал равновесие, Павильон Дракона-Феникса мог бы немедленно разделиться на две отдельные Гильдии.


«Сколько акций вы хотите?», – спросил Ши Фэн.


«Поскольку это я пришла за сотрудничеством к Лидеру Гильдии Чёрное Пламя, я оставлю это решение вам!», – хихикнула Дождь Феникса. «Я верю, что, увидев мою искренность, полагаясь на личность и репутацию Лидера Гильдии Чёрное Пламя, вы не станете обманывать меня, верно?».

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Reinkarnaciya-silnejshego-Boga-Mecha/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 566



Глава 566: Получение Эпического Сундука с Сокровищами


Ши Фэн замолчал, услышав слова Дождя Феникса.


Переговоры были нормальными, когда кто-то стремился к сотрудничеству, и люди обычно стремились бы получить для себя наибольшую выгоду.


Это могло показаться разумным шагом, но вопреки распространённому мнению, это ставило его в невыгодное положение. Поскольку ни одна из сторон не знала минимальных требований другой стороны, тот, кто сделал бы первое предложение, открыл их своему оппоненту.


Более того, после того, как Дождь Феникса сказала это, как он мог обмануть её?


Даже после продолжительного молчания Ши Фэн не ответил. Однако Дождь Феникса не беспокоилась ни в малейшей степени. Наоборот, она спокойно любовалась пейзажем.


«Двадцать процентов. Что вы скажете?», – наконец сказал Ши Фэн после раздумий.


«Двадцать процентов?». Дождь Феникса была ошеломлена, глядя на Ши Фэна, словно говоря: «Ты что, шутишь?».


Связи, которыми обладал Павильон Дракона-Феникса, были именно тем, что было нужно Торговой Фирме больше всего, поскольку наличие широкого круга связей означало, что все больше людей будут покупать товары Торговой Фирмы. Не говоря уже о том, что Торговая Фирма Свет Свечи получит в своё распоряжение большой запас сырья, рецептов и ковочных дизайнов. Это были предметы, которых больше всего не хватало Торговой Фирме.


В тот момент, хотя спектр влияния Торговой Фирмы Свет Свечи был довольно широк, она контролировала лишь два действительно полезных города. Одним был Город Белой Реки, а другим – Звёздно-Лунный Город. Если бы Торговая Фирма Свет Свечи работала с ней, она могла бы распространить своё влияние на десятки крупных городов. Прибыль, которую он мог бы получить за это время, превысила бы его текущий доход в десятки раз.


Между тем единственное, что Торговая Фирма Свет Свечи могла предложить в этом сотрудничестве, это монеты и такие товары, как Средние Комплекты Брони Маны, Камни Света и Базовые Комплекты Усиленной Брони. Помимо этого, в Торговой Фирме Свет Свечи не было ничего особенного.


Тем не менее, Ши Фэн предложил ей лишь 20% акций Фирмы.


Обычно, любой другой охотно предложил бы 50% или даже 60% акций Фирмы.


«Верно, 20%. Это самое большее, что я могу предложить. Если вы не можете принять эту сумму, мы можем закончить на этом», – сказал Ши Фэн.


Дождь Феникса не знала, что до этого предложение Ши Фэна Нежному Снегу составляло лишь 15% акций Нулевого Крыла. Кроме того, это включало аннексию Уробороса. Хотя Дождь Феникса могла обеспечить гораздо больше связей, чем Уроборос, в тот момент Ши Фэн в этом не нуждался.


Сотрудничество с Дождём Феникса предоставило бы ему огромное преимущество на ранних стадиях игры. Однако по своей сути Торговая Фирма опиралась не на связи, а на производимые товары.


Чтобы стать железом, сам металл должен быть прочным.


Возьмём, к примеру, Ошеломляющую Торговую Фирму. Хотя у неё было больше связей, чем у Торговой Фирмы Свет Свечи, что с того?


Если бы не Зелье Огненного Дракона, Ошеломляющая Торговая Фирма давно бы потеряла своё конкурентное преимущество.


Пока Торговая Фирма обладала уникальным для себя товаром, не было необходимости опасаться нехватки клиентов.


Например, если бы Торговая Фирма Свет Свечи продала Эпический предмет, даже игроки из других королевств и империй охотно заплатили бы непомерную плату за телепортацию, чтобы посетить Торговую Фирму.


Важнее всего было то, что Торговая Фирма Свет Свечи обладала тем преимуществом, которым не обладала ни одна другая Торговая Фирма, и это были Особые Мастерские, доступные только в 2-звёздочных Магазинах или выше. С помощью этих Мастерских Торговая Фирма Свет Свечи могла взрастить большое количество кузнецов и других Лайфстайл игроков. Этот метод был не только эффективным, но и экономически выгодным.


Хотя было хорошо иметь много связей, было бы бессмысленно, если бы Торговая Фирма не могла обеспечить необходимые производственные мощности. Это было всё равно что смотреть на сундук с сокровищами, который никто не мог получить.


У Средних Комплектов Брони Маны и Зелья Огненного Дракона были очень низкие объёмы производства. Количество людей, которые действительно могли их купить, было очень небольшим. Основной причиной триумфа Торговой Фирмы Свет Свечи над Ошеломляющей Торговой Фирмой был в основном распространённый товар, известный как Камни Света.


Предложение Дождя Феникса было лишь вишенкой на торте. Тот факт, что Ши Фэн был готов предложить ей 20% акций Торговой Фирмы Свет Свечи, был полностью обусловлен будущим потенциалом развития между ними, а не непосредственной выгодой.


«Лидер Гильдии Чёрное Пламя действительно уверен в Торговой Фирме Свет Свечи. Если так, то я спокойна». Дождь Феникса улыбнулась, сказав: «Ну что ж, ладно. Раз я сказала Лидеру Гильдии Чёрное Пламя сделать предложение, я не возьму своих слова назад. Если это всего лишь 20%, пусть будет так. Когда придёт время, я пришлю кого-нибудь тайно связаться с вами. Кроме того, я также вышлю вам отчёты о городах других королевств и империй. Если Лидер Гильдии Чёрное Пламя пожелает развиваться дальше в любом городе или ему потребуются определённые предметы, вы можете уведомить этого человека. Этот человек все сделает за вас».


После чего оба подписали контракт, чтобы завершить сделку.


Решительность Дождя Феникса слегка удивила Ши Фэна.


«Мастер Павильона Феникса, разве вам не кажется, что вы понесли потери от этой сделки?», – спросил, смеясь, Ши Фэн.


Любой нормальный человек, несомненно, отказался бы от такого сурового предложения. Вместо этого они решили создать собственную Торговую Фирму. По крайней мере, они будут контролировать указанную Торговую Фирму. Однако даже после своего твёрдого заявления Дождь Феникса приняла предложение без колебаний.


«Понесла потери?». Дождь Феникса покачала головой. С невинным взглядом она сказала: «Я совсем не чувствую этого, потому что могу сказать, что вы, Лидер Гильдии Чёрное Пламя, чувствуете, что понесли ещё большие потери».


«Проще говоря, даже при том, что я явно предложила вам такие преимущества, вы всё ещё, кажется, не слишком заботитесь и предложили мне такую низкую цену. Единственная причина, по которой я могу придумать такую реакцию, заключается в том, что Торговая Фирма Свет Свечи всё ещё скрывает какой-то секрет, о котором я не знаю, и что её истинное значение гораздо выше, чем то, что я вам сегодня предложила. В таком случае, разве я не должна ещё больше желать принять ваше предложение?».


Ши Фэн потерял дар речи от слов Дождя Феникса.


Она действительно заслуживала своего звания Королевы Демонов. С её существованием неудивительно, что даже Супергильдия признала статус Павильона Дракона-Феникса.


После этого Дождь Феникса тихо ушла…


Ши Фэн с улыбкой на лице посмотрел на сундук с сокровищами, оставленный ею.


Он был вполне способен открыть этот Эпический Сундук с Сокровищами.


На протяжении всей этой сделки, с какой стороны не посмотри, он был тем, кто победил. Если бы Дождь Феникса обнаружила это, она наверняка была бы разочарована.


«Интересно, какой предмет я могу получить из Эпического Сундука с Сокровищами?», – пробормотал Ши Фэн в предвкушении.


В своих воспоминаниях он даже никогда не слышал об Эпических Сундуках с Сокровищами. Что касается того, что он мог получить из него, он мог лишь догадываться. Независимо от того, что это был за предмет, это был бы по меньшей мере Эпического ранга.


Тем не менее, как один Эпический предмет мог удовлетворить его? Чтобы извлечь максимальную выгоду из этого Эпического Сундука с Сокровищами, Ши Фэн решил не открывать его сразу, а подождать.


Влияние Удачи при открытии сундука с сокровищами было слишком значительным, чтобы его игнорировать. В тот момент Сердце Икара было лишь ранга Тёмного Золота. Оно ещё не достигло своего предела эволюции. Более того, Ши Фэн был в шаге о того, чтобы улучшить ожерелье до Эпического ранга. Потратив немного больше времени, он был уверен, что сможет собрать оставшиеся необходимые очки Жизненной Силы и ещё раз улучшить Сердце Икара.


Когда Сердце Икара достигло бы Эпического ранга, оно принесло бы гораздо больше Удачи.


В то время его самым мудрым вариантом было открыть Эпический Сундук с Сокровищами.


Первое, что ему нужно было сделать, это собрать много Магических Кристаллов.


Магические Кристаллы, необходимые для производства восьмидесяти восьми Камней Маны, были не малы. Не говоря уже о Божественном Колизее, который проявит себя в будущем; это место было бездонной пропастью, предназначенной для пожирания Магических Кристаллов.


После чего Ши Фэн спрятал сундук с сокровищами и покинул комнату для VIP-персон. Затем он направился к Торговой Фирме Звёздный След.


Первоначально Торговая Фирма Звёздный След была самой процветающей Торговой Фирмой в Городе Белой Реки. Однако, с ростом Торговой Фирмы Свет Свечи, популярность Торговой Фирмы Звёздный След начала снижаться. В тот момент единственной причиной, по которой игроки всё ещё посещали это место, было приобретение некоторых распространённых товаров, которые продавались только NPC. Несмотря на это, Торговая Фирма Звёздный След по-прежнему предлагала Ши Фэну множество преимуществ.


NPC создал Торговую Фирму Звёздный След. Включая Город Белой Реки, в ней было восемь Магазинов. Кроме того, в отличие от Магазинов, принадлежащих игрокам, не было никакого городского налога на товары, доступные в этих Магазинах. Следовательно, Ши Фэн всё ещё продавал некоторые продвинутые товары в Торговой Фирме Звёздный След, хотя это было ограничено только Магазинами, расположенными в городах без Торговой Фирмы Свет Свечи.


«Ваше Превосходительство Е Фэн, вы прибыли», – Анна, которая в тот момент была занята работой, поспешно поприветствовала Ши Фэна, когда увидела, как он входит в Офис Президента.


«Да, пожалуйста, сообщи Президенту Генри, что я выполнил задание, которое он поручил мне», – кивнул в ответ Ши Фэн. Затем он сказал: «Однако я хочу изменить своё вознаграждение».
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Глава 567



Глава 567: Дать или взять


Как только Анна услышала эти слова, она вышла из офиса, чтобы позвать Президента Генри.


Посмотрев на удаляющуюся фигуру Анны, Ши Фэн осмотрел документы на столе.


Этими документами были списки покупок, поставок и других подобных сделок Торговой Фирмы Звёздный След. Однако все эти сделки были организованы самой Анной.


Анна была NPC, обладавшей 91 Интеллекта. Такие NPC были чрезвычайно редки в Домене Бога. Если бы она стала стражем, её потенциал был бы почти безграничным.


Следовательно, Ши Фэн хотел договориться с Генри.


Задания, которые выдавали NPC, были не лишены возможности для изменений. Это зависело только от того, обладает ли вовлечённый игрок силой для внесения таких изменений.


Ранее награда, о которой они договорились, был Магический Свиток 4-го Ранга, который позволил бы Ши Фэну ему легко добраться до Тёмного Логова и получить Библию Тьмы.


Однако Ши Фэн чувствовал, что что-то было не так.


Как ни посмотри, задача управления Торговой Фирмой Звёздный След была частью Эпического Квеста. Награда за его выполнение не должна была ограничиваться лишь инструментом, необходимым для перехода к следующему этапу. Если бы это было так, какая разница была между получением награды и не получением награды?


Таким образом, Ши Фэн чувствовал, что может бороться за большее, поскольку в Квесте могли быть скрыты некоторые тайны.


Это особенно касалось Анны.


После битвы с Павильоном Дракона-Феникса различные крупные Гильдии в Домене Бога начали думать о способах получения могущественных стражей NPC.


Однако, как мог быть так легко найти могущественных стражей?


Взять, к примеру, Анну. Она была чрезвычайно сильным стражем. Однако кто может поверить, что такая слабая и хрупкая девушка, как она, может стать стражем с огромным потенциалом?


Если бы Ши Фэн случайно не взглянул на Характеристики Анны, он тоже не понял бы, что она была настолько способной.


Если бы он позволил Анне стать Искательницей Приключений с её Интеллектом, она могла бы достичь удивительных высот. Хотя она не была бы такой же сильной, как Коршун, она всё равно смогла бы стать стражем ранга Чистого Золота.


Стражи ранга Тёмного Золота были легендами в Домене Бога. Основываясь на понимании Ши Фэна, лишь немногим удавалось набрать стражей ранга Тёмного Золота. Стражи, принадлежавшие большинству игроков в игре, были ранга Бронзы или Таинственного Железа. Даже обнаружение стража ранга Таинственного Серебра считалось удачей, не говоря уже о ранге Чистого Золота.


Хотя страж ранга Чистого Золота не был непобедим против врагов того же ранга и уровня, он всё равно был значительно сильнее монстров того же ранга. Сражаться с игроками одного ранга и уровня было бы ещё проще. Кроме того, Анна была магическим классом.


Большинство NPC в Домене Бога были физическими классами. Магические классы были очень редкими.


Магические классы отличались от физических. Они не могли быть использованы против боссов и могли атаковать только с тыла.


Однако для Гильдии ценность магического класса намного превосходила физический класс.


NPC магического класса знали множество масштабных заклинаний и обладали масштабными разрушительными заклинаниями стратегического уровня. В Войне Гильдий или против Боссов эти NPC были невероятно полезны. Следовательно, различные крупные Гильдии обычно отдавали приоритет NPC магического класса при выборе своих Личных Стражей.


Из-за этого ценность магического стража ранга Бронзы на рынке могла конкурировать даже с ценностью физического стража ранга Таинственного Железного.


Если бы Анна была магическим стражем ранга Чистого Золота, она была бы не менее ценна, чем Коршун.


«Несмотря ни на что, я должен заполучить Анну». Ши Фэн был взволнован, просто думая об этом.


Будучи Виконтом, у него было всего лишь два места для Личной Стражи. Если бы он мог заполнить эти позиции физическим стражем ранга Тёмного Золота и магическим стражем ранга Чистого Золота… Подобная комбинация напугала бы людей до смерти в его прошлой жизни.


При наличии этих двух Личных Стражей победить Босса того же ранга было бы очень легко.


После того, как Ши Фэн некоторое время подождал в великолепном и величественном Офисе Президента, в комнату вошёл достойный и элегантный Президент Генри.


Однако, следом за Президентом Генри вошёл Берсеркер 3-го Ранга 180-го Уровня.


Ши Фэн не мог не нахмуриться.


Будь то среди игроков или NPC, 3-й Ранг считался очень высоким. В Городе Белой Реки такой NPC был одного уровня с повелителем.


Хотя Торговая Фирма Звёздный След была одной из ведущих Торговых Фирм Города Белой Реки, она определённо не могла позволить себе нанять Короля-Берсеркера 180-го Уровня в качестве стража.


«Ваше Превосходительство Е Фэн, вы действительно удивили меня. Я не ожидал, что вы действительно так быстро закончите этот квест!», – усмехнулся Генри. «Позвольте мне представить вас. Этот человек – Король-Берсеркер Шнайдер. Он – эксперт, которого наша Торговая Фирма пригласила из Звёздного Лунного Города уничтожить Корпус Чёрного Скорпиона».


«Приветствую вас, Ваше Высочество Шнайдер, я Е Фэн, Искатель Приключений», – представился Ши Фэн.


В ответ Шнайдер лишь взглянул на Ши Фэна, не сказав ни слова. Он не проявил никаких признаков интереса к Ши Фэну.


Однако Ши Фэна не беспокоила реакция Шнайдера. По правде говоря, NPC в Домене Бога были во многом похожи на реальных людей. Король-Берсеркер NPC 3-го Ранга считался мощной силой в городе, вроде Города Белой Реки. С другой стороны, Ши Фэн был лишь игроком 1-го Ранга. Для Шнайдера он ничем не отличался от муравья.


Люди не стали бы говорить с муравьями. Отношение Шнайдера к Ши Фэну было вполне естественным.


В прошлом, в то время как Ши Фэн работал над квестом, несмотря на то, что он был Королём Меча 3-го Ранга, NPC 4-го Ранга ограбил его. Можно было сказать, что Ши Фэн давно привык к такому поведению.


Конечно, если бы Ши Фэн в настоящее время был игроком 3-го Ранга, Шнайдер не стал бы так холодно относиться к нему.


В прошлых играх виртуальной реальности NPC всегда казались отстранёнными. Казалось, что NPC и игроки живут в двух разных мирах. Тем не менее, NPC Домена Бога были другими. Они были чрезвычайно реалистичны. Если игрок рассматривал этих NPC как глупых и бесполезных объектов, то эти NPC предоставили бы ему полный опыт прохождения через ад.


«Могу я узнать, что Ваше Превосходительство хочет обсудить со мной?», – спросил Генри, не обращая внимания на обмен Ши Фэна и Шнайдера.


«Я хочу заключить с вами сделку», – заявил Ши Фэн. Смеясь, он продолжил: «Хотя я отвечал за управление Торговой Фирмой Звёздный След, Анна очень помогла мне. Только благодаря ей я оправдал ваши ожидания и достиг цели, заработав 30000 Золотых. Поэтому сейчас я хочу нанять Мисс Анну в качестве моей личной помощницы. Естественно, я готов заплатить соответствующую цену».


«Помимо 30000 Золотых, которые вы запросили, я готов предложить ещё 3000 Золотых. Могу я узнать, что вы думаете об этом предложении?».


Анна, стоявшая рядом с Ши Фэном, была ошеломлена. Разинув рот, она недоверчиво уставилась на Ши Фэна. Продвинутые NPC, работавшие в Торговой Фирме, получали ежемесячную зарплату в несколько Золотых. Тем не менее Ши Фэн предложил 3000 Золотых, чтобы заполучить её.


Анна была не единственной, кто испытал шок. Даже Шнайдер, который не обращал внимания на Ши Фэна до этого, был потрясён.


Как Королю-Берсеркеру 3-го Ранга, ему было предложено лишь 1000 Золотых, чтобы разобраться с Корпусом Чёрного Скорпиона. Этого было достаточно, чтобы позволить ему купить Эпический предмет, чтобы увеличить его силу. Естественно, если бы он смог вернуть украденный товар Торговой Фирмы Звёздный След, он смог бы заработать бонус. Однако даже тогда он не заработал бы 3000 Золотых.


В этот момент Шнайдер больше не смотрел на Ши Фэна, как на муравья. Его взгляд смягчился.


Генри прищурился, внимательно оценивая Ши Фэна.


Через некоторое время он вздохнул и улыбнулся, сказав: «Ваше превосходительство Е Фэн, дело не в том, что я не хочу отпускать Анну, но наша Торговая Фирма Звёздный След просто не может обойтись без неё. Только благодаря ей Торговая Фирма Звёздный След сегодня имеет свою позицию. Пожалуйста, простите меня за отказ от вашего предложения».


«Пять тысяч Золотых!», – Ши Фэн без колебаний сделал новое предложение.


Для NPC это была астрономическая сумма.


Такой суммы денег было достаточно для Торговой Фирмы Звёздный След, чтобы нанять несколько сотен продвинутых NPC.


«Это… не подойдёт. Как видите, Анна является источником такой большой ежедневной прибыли. Ради Торговой Фирмы, боюсь, я не смогу принять ваше предложение», – сказал Генри. На его лице явно отражалась внутренняя борьба, которую он испытывал в тот момент.


Торговцы всегда превыше всего ценили прибыль!


Это было справедливо как в реальном мире, так и в виртуальном мире.


«Шесть тысяч Золотых. Я не предложу больше. Если вы всё ещё откажетесь от моего предложения, мне останется лишь нанять Мистера Шнайдера рядом с вами и заставить его принудительно забрать контракт Анны», – сказал Ши Фэн, с улыбкой глядя на Шнайдера.
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Глава 568



Глава 568: Инструмент Эпического ранга


В тот момент, когда Ши Фэн произнёс эти слова, глаза Шнайдера внезапно засияли. Было очевидно, что Король-Берсеркер поддался искушению.


Торговая Фирма Звёздный След предложила ему лишь 1000 Золотых в качестве вознаграждения за избавление от Корпуса Чёрного Скорпиона. Тем не менее, Капитан Корпуса Чёрного Скорпиона был экспертом 3-го Ранга. Ему было бы нелегко одержать победу. Не говоря уже о том, что у Капитана Корпуса Чёрного Скорпиона также было много подчинённых.


С другой стороны, получение единственного контракта от Президента Торговой Фирмы Звёздный След было бы детской игрой, и полученное им вознаграждение в шесть раз превышало то, что ему предложила Торговая Фирма Звёздный След.


Конечно, было возможно вести переговоры касательно условий квеста.


Увидев искушённый взгляд Шнайдера, Ши Фэн знал, что его ожидает шоу.


Будучи частью Эпического Квеста, как заключительная награда могла ограничиваться лишь билетом, ведущим к следующей фазе квеста?


Более того, NPC 3-го Ранга будет считался большой шишкой в любом городе. Такой персонаж не появился бы в таком маленьком месте, как Торговая Фирма Звёздный След, без веской причины.


В этот момент Генри больше не мог сохранять спокойствие. Он поспешно сказал: «Ваше Превосходительство Е Фэн, должно быть, шутит. Поскольку вы так искренни, я верю, что у Анны будет лучшее будущее, если она последует за Вашим Превосходительством».


После того, как Генри согласился, он немедленно достал контракт Анны.


Ши Фэн также без колебаний передал 36000 Золотых. Это был весь его капитал на тот момент.


Если бы не Торговая Фирма Свет Свечи и Резиденция Гильдии, которая за последние несколько дней заработала ему немало денег, у него не было бы столько Монет. После этой сделки он снова стал нищим.


Однако Ши Фэн не был против.


Монеты должны были быть потрачены. В противном случае, к тому времени, когда игроки достигнут более высоких уровней, стоимость Золота обесценится. Более того, эта сделка была крайне выгодной. В конце концов, он потратил всего лишь 6000 золотых, чтобы получить потенциального стража ранга Чистого Золота.


В прошлом даже стражи ранга Таинственного Железа получали более тысячи Золотых, что было эквивалентно цене Эпического предмета среднего качества. Если бы это был физический страж ранга Таинственного Серебра, эта цена умножилась бы в десять раз, достигнув более 10000 Золотых.


Между тем, стоимость магического стража ранга Таинственного Серебра умножится ещё на десять. Другими словами, стоимость магического стража ранга Таинственного Серебра составляла не менее 100000 Золотых. Несмотря на это, магические стражи ранга Таинственного Серебра практически отсутствовали. Любой, кто обнаружил бы такого стража, оставил бы его себе. Никто не был бы настолько глуп, чтобы отдать магического стража ранга Таинственного Серебра, не говоря уже о стражах ранга Чистого Золота.


После того, как Ши Фэн получил контракт Анны, в его ушах прозвучал звук системного уведомления.


Система: Благосклонность Анны к вам увеличилась на 30 очков.


«Ваше превосходительство Е Фэн, это Магический Свиток 4-го Ранга, который обещал вам Президент Генри», – сказала Анна, раскрывая потрёпанный свиток, окружённый фиолетовым свечением.


Хотя свиток выглядел изношенным, магическая сила, содержащаяся в нём, заставила даже Шнайдера, Короля-Берсеркера 3-го Ранга, затрепетать от страха. Не стоило и говорить о Ши Фэне, который был лишь Святым Клинка 1-го Ранга.


Сила, заключённая в Магическом Свитке 4-го Ранга, была эквивалента мощному удару персонажа 4-го Ранга. Он мог легко нанести сильную травму персонажу 4-го Ранга. Он мог бы даже ранить персонажа 5-го Ранга, не говоря уже о персонажах 3-го Ранга или ничтожных персонажах 1 -го Ранга.


Магический Свиток, который сохранился с древних времён, был необычен. Он мог даже практически соперничать с силой Эпического предмета.


Получив свиток, Ши Фэн осмотрел его. Он сразу же обнаружил, насколько мощным был Магический Свиток 4-го Ранга.


Ши Фэн видел и использовал много Магических Свитков 3-го Ранга в прошлом. Тем не менее, он впервые видел Магический Свиток 4-го Ранга.


Обычно Магические Свитки были расходуемыми предметами. Они становились бесполезными после одного использования. Тем не менее, этот Магический Свиток, сохранившийся с древних времён, можно было использовать несколько раз.


Но были предел числу его использований и условия для каждого из них.


[Свиток Позиционной Телепортации] (Магический Свиток 4-го Ранга).


Позволяет игроку перемещаться в любое необходимое место (Невозможно телепортироваться в определённые особые места). Может использоваться максимум десять раз. После каждого использования требуется пять Камней Маны для пополнения магической силы свитка.


Перезарядка: 3 дня.


(Текущие использования: 0/10).


Десять использований… Другими словами, это было эквивалентно наличию десяти Свитков Телепортации 4-го Ранга. Этот Магический Свиток был даже более ценным, чем обычный Эпический предмет.


«С помощью этого свитка я могу получить доступ к областям, которые не могут быть достигнуты с моим текущим уровнем». Ши Фэн с довольным выражением лица спрятал Свиток Позиционной Телепортации.


Будучи реинкарнатором, он знал много секретных мест по всему Домену Бога. Только он не мог добраться до этих мест из-за ограничений его текущего уровня.


Однако, с помощью этого Свитка Телепортации Положения Ши Фэн мог легко путешествовать в те секретные области, где скрывались безграничные сокровища.


Домен Бога был огромным. Чем выше был уровень карты, тем меньше у неё было магических матриц телепортации. Что касается мест с обильными возможностями и сокровищами, там практически не было матриц телепортации. Игроки должны были полагаться на свои собственные ноги, чтобы добраться до этих карт.


Скрытые карты Домена Бога были примером. Системная карта не отображала эти области, и игрокам приходилось раскрывать эти секреты самостоятельно.


Каждое секретное место было огромной сокровищницей. Оно было эквивалентом большого Подземелья.


Гильдия могла быстро поднять свою силу на этих картах. Следовательно, ссоры за такие секретные места часто случались в прошлой жизни Ши Фэна. Было также много Гильдий, которые стали известными благодаря этим секретным местам.


Тем не менее, было нелегко путешествовать в секретное место, так как в путешествии можно было встретить много опасностей. Даже у элитной команды был высокий шанс столкнуться с полным уничтожением, не говоря уже об обычных игроках. Только когда игроки превысили уровень этих карт, они могли отправиться в заветную землю.


Тем временем, с помощью Свитка Позиционной Телепортации, Ши Фэн мог телепортироваться прямо к своей цели. Несмотря на то, что после прибытия он всё ещё столкнулся бы с множеством опасностей, он столкнулся бы с гораздо меньшими проблемами, чем если бы шёл пешком.


После завершения квеста Ши Фэн не спешил завершать заключительную фазу Эпического Квеста Нисхождение Тьмы. Вместо этого он провёл Анну в Ассоциацию Искателей Приключений.


Если игроки хотели нанять NPC в качестве стража, этому NPC сначала требовался класс Искателя Приключений.


Тем не менее, большинство NPC в Домене Бога были обычными персонажами. У них не было класса Искателя Приключений. Следовательно, если игроки хотели набрать таких NPC в качестве своих стражей, им нужно было зарегистрировать этих NPC в Ассоциации Искателей Приключений. В то же время, они также должны были выбрать определённый класс для этих NPC, что позволило им учиться и обучаться, чтобы стать Искателем Приключений. Только тогда эти NPC могли стать стражами игрока.


Ши Фэн вошёл в главный зал Ассоциации Искателей Приключений. Несмотря на то, что был день, внутри было несколько сотен игроков.


Конечно, эти игроки не пришли в Ассоциацию Искателей Приключений, потому что у них было слишком много времени.


Все они пришли прибыли туда специально ради своих стражей NPC.


Из-за знаменитой битвы Нулевого Крыла многие игроки открыли невиданный ранее путь к успеху. Даже если их собственных сил было недостаточно, они могли бы взрастить стража, чтобы стать сильнее.


Если игрок хотел нанять Личного Стража, он должен был сначала стать Бароном в своём городе. Затем он получал одно место для найма Личного Стража.


Однако, чтобы стать Бароном, требовалось много времени, и многие игроки не могли ждать так долго. Следовательно, они сначала искали некоторых NPC, которых высоко оценили бы, и пытались углубить свои отношения с ними. Таким образом, к тому времени, когда их репутация достигла достаточного уровня, они могли бы немедленно связаться с этими NPC и нанять их в качестве своих стражей.


Чем выше был ранг NPC в Домене Бога, тем сложнее игроку было бы углубить свои отношения с ним.


Из всех NPC в Домене Бога, с обычными гражданскими было бы легче всего установить отношения.


Однако обитателям Домена Бога было нелегко стать Искателями Приключений. Если бы игрок мог помочь обычному гражданскому стать Искателем Приключений, его отношения с указанным NPC значительно углубились бы. К счастью, у игроков была такая возможность. Однако то, был ли NPC действительно способным стать Искателем Приключений, зависело от их собственного потенциала и Характеристик, и это была информация, к которой у игроков не было доступа.


Кроме того, у игроков было ограниченное количество рекомендаций в неделю. После использования их рекомендаций им пришлось бы ждать ещё неделю, прежде чем их шансы обновились бы.


Поэтому при выборе обычных NPC предвидение игрока было чрезвычайно важно.


Если бы игроку не повезло, ему оставалось бы лишь искать других NPC. Если бы ему повезло, то он мог бы начать углублять свои отношения с NPC раньше.


«Здесь и правда много людей». Ши Фэн не мог сдержать горький смех, увидев длинную очередь из более чем ста игроков.


По сути, он сам вырыл себе могилу.
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Глава 569



Глава 569: SSS-ранг


Проверка Ассоциацией Искателей Приключений способности NPC стать Искателем Приключений была утомительной.


Первая оценка была посвящена различным Характеристикам данного NPC, после чего проводился тест на соответствие NPC различным классам. Только после завершения этих двух тестов Ассоциация Искателей Приключений могла определить, подходит ли NPC для того, чтобы стать Искателем Приключений, или нет.


В целом, проверка каждого NPC длилась примерно две минуты.


Наблюдение за игроками, радостно входящими в комнату тестирования с выбранными ими NPC и уходящими в слезах, заставило многих игроков в очереди встревожиться.


«Не слишком ли низкая вероятность успеха? Из двадцати человек, которых я видел, входивших в комнату испытаний, всего один получил успешный результат. И даже сила NPC этого человека была вполне посредственной. Это действительно заставляет задуматься, как Нулевому Крылу удалось получить такого мощного NPC», – вздохнул Клирик с острым носом.


«Вполне возможно, что Нулевое Крыло наняло NPC, который уже был Искателем Приключений. Мои товарищи по команде уже пришли сюда, чтобы порекомендовать своих NPC. Тем не менее, только три из выбранных NPC стали Искателями Приключений, хотя они получили низкие рейтинги. На самом деле они не имеют какого-либо значительного потенциала», – пожаловался крепкий Берсеркер. «К сожалению, в моей команде нет даже ни одного Барона, поэтому мы не можем набирать стражей или видеть точные данные NPC. Мы можем только подтвердить свои стандарты на основе теста. Я слышал, что лучший страж, которого удалось заполучить Ошеломляющей Улыбке, был лишь ранга Таинственного Железа. Интересно, станет ли NPC, на поиски которого я потратил больше половины дня, Искателем Приключений? Если всё получится, я сколочу целое состояние».


Игроки, стоявшие в очереди, чтобы протестировать выбранных ими NPC, обсуждали стража Нулевого Крыла, Коршуна. Все они надеялись, что им повезёт, и они встретят такого же NPC, как он. Тогда роскошные автомобили и красивые дамы стали бы доступны им.


Это не было преувеличением.


Различные крупные Гильдии приобретали мощных стражей через виртуальный торговый центр по астрономическим ценам.


Даже стражи ранга Бронзы продавались за 100 Золотых или около того, тогда как стражи ранга Таинственного Железа продавались за 500 Золотых. Что касается ранга Таинственного Серебра, цена возрастала десятикратно. При переводе этих Монет в Кредиты, этого было достаточно, чтобы обычный человек прожил остаток своей жизни без работы. Тем не менее, даже сейчас никто не предлагал стражей ранга Таинственного Железа, а уж тем более ранга Таинственного Серебра.


Мгновение спустя Рейнджер вышел из комнаты испытаний с возбуждённым выражением лица. Громко хвастаясь членам своей группы, он сказал: «Ха-ха-ха! Давайте отправимся в Бар Роз! Я угощу всех Вином Ледяного Огня!».


Бар Роз был одним из самых престижных баров в Городе Белой Реки. Между тем, Вино Ледяного Огня было одним из самых популярных напитков среди игроков. Однако напиток был недешёвым. Каждая порция чашка стоила 10 Серебряных Монет. Даже элитные игроки лишь изредка заказывали бокал, чтобы удовлетворить свою зависимость. Если бы они выпивали по бокалу каждый день, они бы очень быстро стали нищими.


«Конечно, но какие у тебя результаты теста?», – с любопытством спросил один из товарищей Рейнджера по команде.


«Мой NPC может стать Искателем Приключений. Более того, он даже получил B-ранг для Воина Щита! Мне сказали, что он станет могущественным Воином Щита в будущем!», – похвастался Рейнджер.


«Везунчик! Это самый высокий ранг, о котором я слышал! Успех нашей группы будет зависеть от тебя в будущем!», –взволнованно сказал Элементалист.


Толпа с завистью смотрела на Рейнджера, когда услышала о его NPC B-ранга.


Они не могли не желать обладать NPC, которого выбрал этот Рейнджер.


К сожалению, Главная Система Бога уже давно была настроена так, чтобы NPC, рекомендованные игроком, получали защиту. В течение десяти дней ни один другой игрок не мог увеличить свою Благосклонность к данному NPC. Следовательно, было невозможно украсть NPC у другого игрока.


Десятидневного периода было достаточно, чтобы позволить игроку значительно углубить свои отношения с NPC. Если бы кто-то много работал, он мог бы даже накопить достаточную Репутацию и стать Бароном.


Обычно, чтобы NPC стал Искателем Приключений, ему нужно было получить D-ранг или выше в определённом классе.


«B-ранг?». Ши Фэн не мог скрыть своего удивления.


По правде говоря, тесты Ассоциации Искателей Приключений не могли полностью определить потенциал NPC. Это была лишь приблизительная оценка.


Это было похоже на то, как можно было пройти тест, проходной балл на котором был от 60 до 100. Тот же принцип применялся к тесту Ассоциации Искателей Приключений.


Тест был крайне общим, поэтому окончательные результаты не всегда были точными. Он мог определить лишь максимальный предел потенциала NPC, а не их фактический потенциал.


Обычно NPC, получившие D-ранг, в конечном итоге становились Обычными Стражами с ограниченным Потенциалом Роста. Эти NPC не стоили того времени, которое требовалось для взращивания их до Личного Стража. Только NPC D-ранга, которые специализировались на определённых Характеристиках, могли стать стражами ранга Бронзы. Однако шансы найти таких NPC были очень низкими.


Другими словами, потенциал NPC D-ранга варьировался от Обычного ранга до ранга Бронзы. Однако, только после того, как эти NPC становились стражами, можно было бы узнать их точный потенциал роста.


Тем временем, NPC C-ранга могли стать стражами ранга Таинственными Железными.


Что касается NPC B-ранга, у них был большой шанс стать стражами ранга Бронзы и определённый шанс стать стражами ранга Таинственного Железа. У NPC B-ранга также был относительно хороший шанс стать стражем ранга Таинственного Серебра. У NPC B-ранга почти не было шансов стать стражем Обычного ранга.


Конечно, А-ранг стоял выше В-ранга.


Чрезвычайно мало NPC получали этот ранг. Даже в своей прошлой жизни Ши Фэн никогда лично не сталкивался с NPC А-ранга.


NPC А-ранга были невероятно сильны.


Что касается потенциального диапазона NPC A-ранга, он был между рангами Бронзы и Чистого Золота.


В прошлом, из всех NPC которых Ши Фэн рекомендовал, самый высокий ранг, который он получил, был B. После вербовки упомянутого NPC в качестве своего стража, он, к счастью, оказался ранга Таинственного Серебра.


Однако на этот раз Ши Фэн уже знал базовые Характеристики Анны. Основываясь на Характеристиках стража в своей предыдущей жизни, Ши Фэн был уверен, что Анна получит очень высокий ранг.


«Лорд Виконт, я прошу прощения за долгое ожидание. Пожалуйста, следуйте за мной», – уважительно сказал испытатель, взглянув на Ши Фэна.


Виконт уже был Великим Дворянином в Городе Белой Реки. Они были намного сильнее, чем обычные дворяне. Они не только могли набрать 50 обычных стражей, но у них также было два места для Личных Стражей.


Ши Фэн кивнул и последовал за испытателем в комнату испытаний.


«Лорд Виконт, согласно правилам Ассоциации Искателей Приключений, каждый тест обойдётся вам в 10 Серебряных Монет. Поскольку вы Виконт Города Белой Реки, вы можете воспользоваться скидкой 20%, поэтому моему лорду нужно заплатить всего лишь 8 Серебряных Монет за тест», – с беспокойством объяснил испытатель, подойдя к устройству для испытаний.


«Вот», – Ши Фэн с готовностью передал 8 Серебряных Монет, про себя проклиная Ассоциацию Искателей Приключений.


Магические Кристаллы приводили в действие устройство для испытаний. Сколько стоил Магический Кристалл на рынке? Более того, каждый Магический Кристалл можно было использовать десятки раз. Тем не менее, Ассоциация Искателей Приключений взимала плату в 10 Серебряных Монет за каждый тест.


Другими словами, Ассоциация Искателей Приключений получала прибыль, в десятки раз превышающую фактическую стоимость теста. Они получали гораздо большую выгоду, чем любая другая отрасль.


Тем не менее, именно то, что игроки были вынуждены тратить деньги на многие аспекты игры, позволяло Монетам Домена Бога оставаться чрезвычайно редкими и ценными.


После этого Анна подошла к устройству для испытаний и начала оценку своего потенциала.


Казалось, время едва ползло вперёд. Однако даже после того, как прошло две полных минуты, устройство для испытаний ещё не закончило свою работу. Напротив, из-за того, что устройство для испытаний потребляло слишком много энергии, у испытателя не было иного выбора, кроме как заменить Магический Кристалл, питавший его.


Один кристалл… Два кристалла…


В итоге в тесте Анны использовалось пять Магических Кристаллов. В тот момент испытатель тоже побледнел.


Результат испытания гласил, что Анна подходила для того, чтобы стать Призывателем, и что она обладала SSS-рангом!
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Глава 570



Глава 570: Чёрный Колдун


Хотя стоимость пяти Магических Кристаллов заставила лицо испытателя позеленеть, потерянные Магические Кристаллы не имели большого значения по сравнению с окончательными результатами испытания.


«Неужели устройство для испытаний сломано?». Испытатель поспешно начал проверять устройство.


SSS-ранг… Подобного никогда не случалось за всю историю Города Белой Реки. Даже во всем Звёздно-Лунном Королевстве никогда не было персонажа SSS-ранга.


«Не слишком ли устройство преувеличивает результаты?!», – Ши Фэн тоже был настроен скептически.


Исходя из того, что он помнил о своей прошлой жизни, даже спустя десятилетие после запуска Домена Бога, никогда не встречалось NPC, получившего SSS-ранг. Максимальным рангом, известным игрокам, был S-ранг, и такие случаи можно было пересчитать по пальцам.


После того, как NPC A-ранга официально становился стражем, у него была возможность стать стражем ранга Тёмного Золота. Однако вероятность этого была настолько низкой, что ею можно было бы пренебречь.


Только NPC S-ранга имели достойный шанс стать стражами Тёмного Золота.


Когда появился первый NPC S-ранга, эта новость потрясла Домен Бога, и многие сильнейшие игроки боролись за обладанием этим NPC.


Была 100% вероятность взрастить стража ранга Тёмного Золота 5-го Ранга. Если бы кто-то готов был заплатить цену, была даже возможность взрастить данного NPC до стража 6-го Ранга Бога.


В то время игроки 5-го Ранга были невероятно редки, не говоря уже об игроках 6-го Ранга Бога.


Если в Гильдии появлялся игрок 5-го Ранга, не было бы странным увидеть, что Гильдия празднует три дня и три ночи, не говоря уже о получении Личного Стража 5-го Ранга. NPC 5-го Ранга был гораздо сильнее, чем обычные игроки 5-го Ранга.


Прежде всего, была разница в Характеристиках. В отсутствие какого-либо снаряжения Базовые Характеристики NPC были значительно выше, чем у игрока. Второй причиной было снаряжение.


Высококачественное снаряжение для стражей можно было купить в Магазине NPC, и оно включало в себя Эпическое Снаряжение. При должном везении, можно было бы даже купить часть Фрагментированного Легендарного снаряжения. Другими словами, можно было приобрести высококлассное снаряжение для стража, если бы игрок мог себе это позволить.


Что касается игроков, то им приходилось тратить кучу усилий лишь для получения Снаряжения из Тёмного Золота, не говоря уже об Эпическом или Фрагментированном Легендарном Снаряжении.


Следовательно, если Личный Страж получал 5-й Ранг, его сила могла сразу же достичь пика 5-го Ранга. С другой стороны, игрокам приходилось приобретать оружие, снаряжение и другие предметы, подходящие для их классов 5-го Ранга, по одной штуке за раз, медленно и постепенно увеличивая свою силу.


Если бы общественность узнала о SSS-ранге Анны, это вызвало бы сенсацию во всём Домене Бога.


«Кажется, на этот раз я действительно сорвал Джекпот», – сказал Ши Фэн, глядя на Анну, у которой в тот момент было бесстрастное выражение лица.


Раньше он думал, что максимальным рангом был S-ранг. Ши Фэн никогда ничего не слышал об SSS-ранге. Такие NPC могли появиться в прошлом, но если бы игроки не раскрыли эту информацию, кто бы узнал об этом?


Более того, большинство могущественных стражей в прошлом не были обычными NPC. Эти стражи были набраны напрямую из NPC, уже обладавших классом, или NPC высокого ранга.


В конце концов, NPC, способные достичь высокого ранга, были сами по себе экстраординарны. Естественно, у них был бы огромный потенциал роста. Однако, чем выше был ранг NPC, тем сложнее было бы его завербовать. Это потребовало бы гораздо больше времени и усилий.


Хотя Ши Фэн не знал, насколько высоким может быть Потенциал Роста Анны, учитывая её SSS-ранг, она должна была стать, по крайней мере, стражем ранга Чистого Золота.


По прошествии некоторого времени испытатель наконец убедился, что с устройством для испытаний всё в порядке, и о в шоке уставился на Анну. В его взгляде читалось благоговение.


«Мисс Анна, вы первая в истории Города Белой Реки, получившая SSS-ранг. Согласно правилам Ассоциации Искателей Приключений, вы теперь являетесь Почётным Старейшиной ассоциации. Мы подготовим для вас подходящий Эпический Комплект Снаряжения, а также Эмблему 1-го Ранга. Мы также направим особого инструктора из ассоциации, который поможет вам. Пожалуйста, подождите здесь немного». В тот момент испытатель обращался к Анне с огромным уважением, а также выказывал ещё большее смирение перед Ши Фэном.


Для NPC Ши Фэн был просто Великим Дворянином. Однако, как персонажу с SSS-рангом, Анне суждено было стать несравненной силой в будущем, повелителем области. Она даже имела статус Почётного Старейшины в Ассоциации Искателей Приключений. Как ни посмотри, статус Анны намного превосходил статус Ши Фэна.


«Лорд Виконт, как приглашающий, вы также получите особую награду от Ассоциация Искателей Приключений. Пожалуйста, подожди ещё немного». Сказав это, испытатель выбежал из комнаты для испытаний, чтобы связаться с высшим руководством Ассоциации Искателей Приключений.


Затем Ши Фэн отправился в VIP-приёмную рядом с комнатой для испытаний.


Игроки продолжали входить и выходить из комнаты для испытаний один за другим. Тем не менее, несмотря на то, что очень немногие игроки выходили с улыбками на лицах, поток игроков, прибывающих порекомендовать выбранных ими NPC выбору, был бесконечным.


«Было бы здорово, если бы я смог заполучить собственное устройство для испытаний». Ши Фэн с завистью смотрел на длинную очередь из игроков.


По сравнению с деньгами, которые Ассоциация Искателей Приключений зарабатывала на проведении испытаний, Торговая Фирма Свет Свечи получала совсем немного.


Однако предварительным условием для зарабатывания денег с помощью испытаний было создание собственной Ассоциации Искателей Приключений.


Между тем, в каждом городе могла быть всего одна Ассоциация Искателей Приключений. Если игрок хотел создать собственную Ассоциацию Искателей Приключений, ему сначала нужно было создать собственный город.


«После завершения этого квеста, как раз настанет время для подготовки». Ши Фэн начал задумываться о создании собственного города.


Если большая Гильдия хотела заработать достаточно денег, чтобы стать самодостаточной, ей нужна была собственная территория.


Резиденции Гильдии было недостаточно, требовался город.


Именно поэтому в прошлом так много Гильдий сражались друг с другом до победного конца. Прибыль, получаемая городом, созданным игроками, намного превзошла все ожидания.


По сравнению с деньгами, которые можно было заработать, построив собственный город, деньги, заработанные на основании Торговой Фирмы, были ничтожны.


Но игрокам было крайне сложно основывать свои города. Даже если бы игрок преуспел, защита города была ещё бы одной большой проблемой.


Хотя Ши Фэн ещё не мог построить свой собственный город, он мог подготовиться к этому. Таким образом, к тому времени, когда его Гильдия будет обладать достаточной силой, он смог бы быстро создать собственный маленький город.


Самой большой проблемой, с которой можно было столкнуться при создании города, были различные необходимые ресурсы. Требуемая рабочая сила и материальные ресурсы могли бы немедленно обанкротить первоклассную Гильдию. Даже Нулевое Крыло не справилось бы с такой задачей в тот момент. Среди наиболее важных необходимых ресурсов были ковочные дизайны для различных зданий, магические матрицы и так далее.


Без этих ключевых предметов, даже если бы Ши Фэну удалось собрать необходимое дерево, камни и другое сырье, он мог бы лишь смотреть на них.


Если он хотел получить эти ковочные дизайны и магические матрицы, ему пришлось бы совершать рейды на тёмные силы и масштабные Командные Подземелья по всему континенту Домена Бога.


Когда Ши Фэн размышлял о том, как ему достать эти ковочные дизайны и магические матрицы, тяжёлые деревянные двери приёмной распахнулись, и вошли три NPC.


Одним из них был испытатель, вторым – старик в чёрной одежде и чёрной фетровой шляпе, третьей – гордая и красивая женщина в роскошных одеждах.


Старик в чёрном был Чёрным Колдуном 200-го Уровня 4-го Ранга, обладавший почти такой же силой, как Магистрат Города Белой Реки, Вайсман. Он также был одним из NPC, защищавших Город Белой Реки.


Женщина же была Иллюзионисткой 180-го Уровня 3-го Ранга.
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Глава 571: Табу


И Чёрный Колдун 4-го Ранга, и Иллюзионистка 3-го Ранга были NPC, стоявшими на самой вершине Города Белой Реки.


Было очевидно, насколько большое значение Ассоциация Искателей Приключений придавала Анне, раз оба этих могущественных персонажа сразу же прибыли туда.


«Кто тот, кто получил SSS-ранг?», – спросил Чёрный Колдун Глинн.


«Мастер Ассоциации, Мисс Анна, получила этот ранг», – поспешно сказал инспектор.


Светящиеся зелёные глаза Глинна сразу же стали оценивать Анну, стоявшую позади Ши Фэна. Хотя действия Глинн не имели злого умысла, Ши Фэн всё ещё чувствовал огромное давление от его взгляда, в результате чего его движения стали вялыми.


Если Ши Фэн, игрок 1-го Ранга, отреагировал таким образом, давление, которое чувствовал бы NPC, который ещё не стал Искателем Приключений, было бы ещё сильнее.


Тем не менее, Анна не показала никакой реакции, как будто она вообще не чувствовала давления Глинна.


«Твоя концентрация действительно необычайна», – с удовлетворением рассмеялся Чёрный Колдун Глинн. «У нас не было таланта в Городе Белой Реки уже много лет. Я не думал, что следующий будет таким необычным. Ирэн, я оставлю эту маленькую леди на твоём попечении. Ты – сильнейший Призыватель в Ассоциации Искателей Приключений Города Белой Реки. Если ты не сможешь обучить её должным образом, я найду тебя».


«Мастер Ассоциации, пожалуйста, не беспокойтесь. Я взращу Анну всеми ресурсами, что у меня есть», – посмеиваясь Иллюзионистка 3-го Ранга Ирэн.


«Хорошо, пока что покажи этой маленькой леди ассоциацию». Глинн кивнул, поглаживая свою белую бороду. Затем он посмотрел на Ши Фэна, сказав: «Ты, должно быть, тот самый малец, который порекомендовал маленькую леди, верно?».


Ши Фэн молча кивнул.


Все высокоранговые NPC Домена Бога обладали чрезвычайно высоким Интеллектом. Что касается Глинна, Мастера Ассоциации Искателей Приключений, он обладал Интеллектом, намного превосходившим даже обычных людей. Кроме того, он также обладал огромной властью в Городе Белой Реки. Одно его слово могло закончить карьеру Ши Фэна здесь.


Следовательно, перед таким NPC Ши Фэн должен был поддерживать определённую степень смирения.


Если он осмелится действовать тщеславно перед NPC, таким как Глинн, он пострадает за это. В прошлом, только после того, как бесчисленные игроки пошли по этому пути, они поняли важность смирения.


«Поскольку ты представил такого гения для Города Белой Реки, как Мастер Ассоциации Искателей Приключений, я не стану скупиться для тебя. Поскольку ты – Мечник 1-го Ранга, этот предмет должен тебе подойти. Если ты овладеешь им, ты столкнёшься с меньшими трудностями на пути вперёд», – сказала Глинн, вынимая серую книгу, окружённую древней аурой.


Слово “Табу” украшало правый нижний угол этой старой серой книги.


«Навык Табу!», – Ши Фэн был ошеломлён.


В Домене Бога было много Навыков. Однако большинство из них были обычными Навыками. Их мощь была лишь на низком уровне, и они не могли значительно увеличить боевую мощь игрока. Только редкие Навыки могут повлиять на боевую мощь игрока.


Например, Навыки, которые изучил Ши Фэн, такие как Громовая Вспышка и Взрыв Громового Пламени, были редкими Навыками. Эти Навыки позволяли игроку бороться с врагом, который был немного сильнее его.


Между тем Навыки абсолютного убийства были сильнее редких. Эти Навыки обладали способностью мгновенно убивать игроков того же уровня, изменяя ход битвы. Одним из таких навыков был Взрыв Пламени Ши Фэна.


Тем не менее, был ещё более мощный тип Навыков, который мог позволить игрокам угрожать врагам, которые были сильнее их самих.


Эти Навыки были известны как Навыки Табу.


Серая книга, которую Глинн только что раскрыл, была Книгой Навыка Табу. Навык Табу даже позволял игрокам бросать вызов врагам более высокого ранга.


В тот момент, когда Ши Фэн получил серую книгу, он осмотрел её.


[Мгновенный Удар] (Навык Табу 2-го Ранга).


Используя силу грома, мгновенно окажитесь перед целью. В течение следующих 3 секунд Скорость Атаки увеличивается на 500%, и каждая атака наносит цели 400% урона и накладывает эффект Серьёзное Онемение. Мгновенно убивает цели ниже 20% здоровья.


Перезарядка: 1 час.


Ограничение Класса: Мечник.


«Не слишком ли он щедр? Он в самом деле дал мне Навык Табу 2-го Ранга». Ши Фэн был немного удивлён, прочитав описание предмета.


Навыки Табу отличались от других Навыков. Они не требовали Мастерства, чтобы улучшиться, и игроки любого Уровня могут изучить их. Только нужно было выполнить определённые условия, прежде чем они смогут их изучить. Навыки Табу были также разделены на различные ранги.


Навыки Табу 1-го Ранга были наиболее распространёнными, и только игроки, которые были 1-го Ранга или выше, могли раскрыть их максимальный потенциал. Эффект от Навыка Табу 1-го Ранга мог соперничать даже с Обычными Навыками 2-го Ранга.


Навыки Табу 2-го Ранга были немного реже, и только когда игроки достигали 2-го Ранга, они могли полностью проявить силу этого Навыка. Их эффекты могли конкурировать с Обычными Навыками 3-го Ранга.


Навыки Табу 3-го Ранга были крайне редки, и лишь немногие игроки могли получить такой Навык. Однако любой игрок 3-го Ранга, который выучил такой Навык, будет изо всех сил пытаться найти достойного противника среди игроков того же ранга, потому что Навык Табу 3-го Ранга был столь же сильным, как и Обычный Навык 4-го Ранга. Даже игрок 4-го Ранга потерял бы более половины своего здоровья, не говоря уже об игроках 3-го Ранга.


Что касается Навыков Табу 4-го Ранга, их редкость могла соперничать даже с Легендарными предметами.


Навыки Табу 5-го Ранга были практически легендой. Если бы игрок 5-го Ранга овладел таким Навыком, он смог бы даже представлять некоторую угрозу для игрока 6-го Ранга Бога. Следовательно, можно было просто вообразить редкость Навыка Табу 5-го Ранга.


Основываясь на знаниях Ши Фэна, в прошлом был только один человек, который изучил Навык Табу 5-го Ранга во всём Домене Бога. Тогда этот человек стал самым сильным игроком ниже 6-го Ранга Бога, так как не было никакого игрока 5-го Ранга, способного защититься от Навыка Табу 5-го Ранга этого человека. Кроме того, навыки и снаряжение этого человека были первоклассными в Домене Бога. Следовательно, он был публично признан игроком номер один ниже 6-го Ранга.


В тот момент средний уровень игроков был лишь немногим выше 20-го Уровня. Большинство игроков в Домен Бога ещё даже не достигли 1-го Ранга.


Тем временем Ши Фэн получил Навык Табу 2-го Ранга.


Даже если бы он не обладал какими-либо преимуществами в уровне или снаряжении, с этим Навыком Табу 2-го Ранга он всё же мог мгновенно убивать любых врагов, которые были 2-го Ранга или ниже. Даже если бы он не смог убить их мгновенно, он нанёс бы огромный урон. Если бы он учитывал преимущества своего уровня и снаряжения, пока ему удавалось постичь это Навык Табу, он стоял бы на самом пике всех игроков 2-го Ранга. Это было то же самое, даже если бы сражался против NPC.


Конечно, Домен Бога был справедливым. Если кто-то хотел получить великую власть, ему сначала нужно было заплатить соответствующую цену.


Хотя Навыки Табу могут увеличить силу игрока, процессы изучения Навыков Табу и Обычных Навыков отличались. Навыки Табу не могли быть изучены одним нажатием кнопки.


Нужно было тренировать Навык Табу.


Верно. Их нужно было тренировать.


Игроки должны были изучить движения, записанные в Книге Навыков, и в то же время выполнить требования к обучению в книге. Самое главное, чтобы овладеть Навыком Табу, нужно было достичь Степени Завершённости 90% или выше.


Более того, чем выше был ранг Навыка Табу, тем сложнее было его выучить. Некоторые Навыки Табу были настолько сложными, что даже опытные игроки не могли их выучить.


Следовательно, многие игроки, получившие Навыки Табу, жаловались на это в прошлом. Тем не менее, было ещё больше игроков, которые радовались своей неудаче.


Так что, если тебе повезло?


Даже если ты получил Навык Табу 6-го Ранга, что бы это значило, если бы ты не мог его изучить?


Из-за этого Навыки Табу стали душевной болью многих игроков. В прошлом у многих игроков не было иного выбора, кроме как обменять их на Навыки Табу более низкого. В конце концов, не было никакого смысла обладать высокоранговым Навыком Табу, если его нельзя было изучить.


«К счастью, это всего лишь Навык Табу 2-го Ранга. Если бы это был Навык Табу 3-го Ранга, у меня не было бы другого выбора, кроме как рассматривать эту вещь как украшение». Ши Фэн был очень доволен Навыком Табу Мгновенным Ударом. «Если я изучу его, мне будет намного легче, когда я отправлюсь в Тёмное Логово».


В прошлом самым мощным Навыком Табу, который изучил Ши Фэн, был Навык Табу 3-го Ранга. Однако цена и время, необходимые для его изучения, были просто слишком велики. Игрок его текущего уровня не соответствовал бы необходимым условиям для изучения такого Навыка Табу.


Тем не менее, даже Навык Табу 2-го Ранга нынешним игрокам Домена Бога было бы чрезвычайно трудно изучить.


Кроме того, лишь игроки 2-го Ранга выше были способны продемонстрировать весь потенциал Навыка Табу 2-го Ранга.


В прошлом многим игрокам 3-го Ранга удалось изучить Навык Табу 2-го Ранга после больших трудностей. Можно было только представить себе, как трудно было изучить Навык Табу.


Вскоре Ши Фэн покинул Ассоциацию Искателей Приключений.


В тот момент Анна всё ещё была бесклассовым NPC. Ей пришлось бы потратить следующую неделю, чтобы заложить основы для становления Искательницей Приключений. Естественно, Ши Фэн не стал бы ждать внутри Ассоциации Искателей Приключений целую неделю.


Прежде всего, он должен был изучить Табу Навык Мгновенный Удар.


После того, как Ши Фэн вернулся в Торговую Фирму Свет Свечи, недолго думая, он вошёл в приватную комнату и начал изучать Книгу Навыков.


«Интересно, каковы условия для его изучения? Надеюсь, они не будут слишком трудными».
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Глава 572



Глава 572: 100% Степень Завершённости


В тихой приватной комнате Ши Фэн нетерпеливо открыл толстую и тяжёлую Книгу Навыков.


В тот момент, когда Ши Фэн перевернул первую страницу книги, в его ушах раздался звук системного уведомления.


Система: Вы хотите привязать и изучить эту Книгу Навыков? Напоминание: Книга Навыков не может быть продана после того, как будет привязана


Ши Фэн немедленно решил привязать к себе Книгу Навыков.


В прошлом многие игроки привязывали к себе Навыки Табу, не зная их сложности, боясь, что Навык Табу внезапно отрастит ноги и убежит. Однако такое опрометчивое решение доставляло многим игрокам, которые получили высокоранговые Табу Навыки, сожаление.


Тем не менее, Навык Табу, которым обладал Ши Фэн, был лишь 2-го Ранга. Даже если он не мог изучить его сейчас, он мог бы попробовать снова, как только достигнет 2-го Ранга. Он не будет тратить этот ценный Навык Табу.


После привязывания Книги Навыков, содержание книги наконец появилось.


Ши Фэн быстро начал изучать его.


Внутри Книги Навыков, кроме некоторых текстов и графического вступления, было голографическое видео, изображающее использование Мгновенного Удара, которое позволяло игрокам осваивать техники, необходимые для быстрой активации Навыка.


Навыки Табу в Домене Бога были похожи на заклинания, используемые магическими классами, в которых они были очень строги относительно их использования.


Когда магические классы произносят заклинания, заклинания и жесты рук имеют первостепенное значение, особенно при отслеживании рун. Только когда эти действия достигли определённой Степени Завершённости, магические классы могли проявить великую силу.


Навыки Табу были одинаковыми. Эти Навыки в значительной степени зависели от точности и плавности работы ног игрока, движений тела и характера атаки. Даже малейшая ошибка может привести к невозможности активировать Навык Табу. По сравнению с заклинаниями, игроки должны были иметь гораздо более тонкий контроль над своими телами. Им нужно было чёткое понимание каждого движения.


Не осознавая этого, прошло больше часа. В тот момент Ши Фэн прошёл только половину Книги Навыков. Любой обычный человек давно бы начал практиковать Табу Навык. Однако Ши Фэн не торопился, внимательно осматривая каждую страницу.


Спустя более трёх часов сердце Ши Фэна внезапно забилось быстрее, и он нахмурился, глядя на серую книгу.


«Степень Завершённости Навыка должна достигать 95%… Более того, мне также нужно будет поглотить 100 Громовых Кристаллов из Королей Громовых Зверей. Разве эта шутка не заходит слишком далеко?». Горький смех сорвался с губ Ши Фэна, когда он посмотрел на Книгу Навыков Мгновенного Удара на столе.


Хотя он знал, что игрок 1-го Ранга не сможет легко освоить Навык Табу 2-го Ранга, он не ожидал, что сложность будет такой высокой.


Ши Фэн выучил несколько Навыков Табу в прошлом, поэтому он был достаточно осведомлён в этой теме.


Навыки Табу 1-го Ранга обычно требовали от игроков достижения 90% Степени Завершённости. Для обычных игроков это само по себе не позволит им освоить Навык Табу 1-го Ранга. Даже экспертам потребовались бы длительные периоды тяжёлой подготовки для достижения такой высокой Степени Завершённости. Не говоря уже о том, что обычно были и другие условия.


Навыки Табу 2-го Ранга обычно требовали 93%Степени Завершённости.


Только Навыки Табу 3-го Ранга требовали 95% Степени Завершённости.


Тем не менее, Мгновенный Удар, Навык Табу 2-го Ранга, требовал от Ши Фэна достижения 95% Степени Завершённости.


Однако это было ещё не самой большой проблемой.


Пунктом, который оставил Ши Фэн по-настоящему безмолвным, были 100 Громовых Кристаллов, которые он должен был получить, убивая Королей Громовых Зверей.


Ши Фэн был очень хорошо знаком с Королями Громовыми Зверьми. Эти монстры обитали недалеко от масштабного Командного Подземелья 50-го Уровня. Мех Королей Громовых Зверей был чрезвычайно ценным. Это был редкий материал, который был необходим для производства снаряжения с Характеристикой Сопротивления Молнии. Мясо монстра было также редким деликатесом. При правильном приготовлении оно могло стать изысканным блюдом, перед которым никто бы не устоял.


Всего один кусок мяса Короля Громового Зверя можно было продать за 3 Золотых.


Следовательно, в прошлом многие игроки пытались гриндить Королей Громовых Зверей, чтобы заработать деньги.


Тем не менее, игрок должен был быть достаточно сильным, так как Короли Громовые Звери могли соперничать с игроками 3-го Ранга того же Уровня. Даже самый слабый Король Громовых Зверей был Верховным Лордом, в то время как большинство из них были Высшими Лордами. Даже большая Гильдия должна была заплатить невообразимую цену, если они хотели убить Высшего Лорда, не говоря уже о независимых игроках.


Тем временем Громовые Кристаллы были сокровищами, которые Короли Громовые Звери скрывали в своих телах. Однако шанс выпадения не был 100%.


Для Мгновенного Удара требовалось 100 Громовых Кристаллов. Даже если бы Ши Фэн продал Нулевое Крыло, он не смог бы купить так много Громовых Кристаллов.


Ши Фэн также был всего лишь только 32-го Уровня на тот момент. Ему всё ещё было далеко до достижения 50-го Уровня.


Трудность изучения Мгновенного Удара уже могла соперничать с Навыком Табу 3-го Ранга. Навык определённо был на пике Навыков Табу 2-го Ранга.


«Собираюсь ли я вот так сдаться и сперва выполнить свой квест?», – пробормотал Ши Фэн, чувствуя себя несколько разочарованным.


Эпический Квест Нисхождение Тьмы был непростым. Это особенно касалось Тёмного Логова. Это было гнездо Демонов. Там определённо было бы много чрезвычайно мощных монстров, ожидающих его. Если бы он смог изучить Навык Табу, это, несомненно, увеличило бы его шансы на завершение Эпического Квеста. Если бы Ши Фэн провалил квест, ему пришлось столкнуться с гневом Великого Демона 4-го Ранга.


С его текущей боевой мощью, даже Демон 3-го Ранга мог легко убить его и захватить его тело, а уж тем более Великий Демон 4-го Ранга. Ему требовалось лишь щёлкнуть пальцами, чтобы превратить Ши Фэна в пепел и пыль.


Когда Ши Фэн достиг последней страницы Книги Навыков, он обнаружил, что есть ещё один абзац текста.


Если Степень Завершённости Навыка достигает 100%, можно вызвать Небесный Гром в собственное тело 100 раз, стимулируя силу Навыка Табу, не нуждаясь в помощи силы Громовых Кристаллов.


«Чёрт! 100% Степень Завершённости Навыка? Ты шутишь, что ли?». Первоначально Ши Фэн думал, что у него всё ещё есть след надежды. Однако после прочтения требования о Степени Завершённости он чуть не задохнулся от шока.


Даже в прошлом он никогда не достигал 100% Степени Завершённости Навыка.


По слухам, только Навыку Табу 5-го Ранга требовалось 100% Степень Завершённости. Однако сколько людей в Домене Бога действительно смогли изучить Навык Табу 5-го Ранга?


«Забудь об этом. Я должен просто отправиться в Тёмное Логово». На тот момент Ши Фэн разочаровался в изучении Мгновенного Удара.


Этот Навык Табу 2-го Ранга был, безусловно, шуткой от Чёрного Колдуна Глинна.


Затем Ши Фэн положил в сумку Книгу Навыков Мгновенного Удара. Он отправился в Банк и взял некоторые инструменты и Магические Свитки, прежде чем активировать Свиток Позиционной Телепортации 4-го Ранга, телепортируясь в Тёмное Логово.


Внезапно Ши Фэн превратился в полосу белого света, которая пронзила возникшую пространственную трещину.


Тёмное Логово, будучи гнездом Демонов, было тщательно скрытым местом. Даже если бы армии разных королевств и империй попытались уничтожить Демонов, они бы нашли только миньонов. Истинные Великие Демоны тайно вынашивали своих подчинённых в своих гнёздах. Следовательно, различные королевства и империи по всему континенту Домена Бога были беспомощны против Демонов всё это время.


В тот момент внутри тёмной пещеры внезапно появилась пространственная трещина у потолка. В следующий мг полоса света упала через портал и тяжело приземлилась, создав глубокий кратер.


«Этот Свиток Позиционной Телепортации – просто надувательство». Ши Фэн нахмурился, осматриваясь по сторонам.


Ши Фэн внезапно осознал, что его окружают Демоны. Свиток Позиционной Телепортации перенёс его прямо в сердце армии Демонов.


[Демон] (Обычный Монстр).


40-й Уровень.


10000/10000 HP.


Внезапное появление Ши Фэна сразу привлекло внимание многих Демонов. Демоны повернулись к Ши Фэну один за другим, их чёрные глаза были полны бесконечной злобы. Одних только их взглядов было достаточно, чтобы вселить ужас в сердце любого. Не говоря уже о том, что их жестокое убийственное намерение также приобрело форму, превратившись в слабый кровавый туман.


Ши Фэн видел этот кровавый туман раньше. Если бы игроки оказались в радиусе его действия, это значительно притупило бы их пять чувств.


В Домене Бога, помимо Навыков, требовалось пять острых чувств, чтобы считаться экспертом.


Однако теперь, когда Ши Фэн оказался в центре кровавого тумана, он больше не мог полагаться на свои острые чувства.
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Глава 573



Глава 573: Другой мир


«Такое мощное убийственное намерение!».


Пять чувств Ши Фэна уже были значительно ослаблены. Ему казалось, будто туман покрыл всё его тело. Он уже не мог ясно видеть.


Однако, больше всего Ши Фэн шокировал звук системных уведомлений, раздающийся в его ушах.


Система: Игрок обнаружил Тёмное Логово.


Система: Все коммуникации с внешним миром будут временно прерваны.


Система: игрок был затронут силой тьмы. Все Характеристики снижены на 30%.


…


Строка за строкой системные уведомления звучали в ушах Ши Фэна, оставляя его совершенно безмолвным.


Он всё ещё мог принять, что его связь с внешним миром была разорвана, но он также потерял 30% своих Характеристик? Разве это было не чересчур?


Первоначально монстры там были более высокого Уровня, чем он. Более того, их число было пугающим. Теперь, когда он был значительно ослаблен, сложность добычи Библии Тьмы, несомненно, стала значительно выше.


Глядя на группу чернокожих Демонов 40-го Уровня, атакующих его, как приливная волна, Ши Фэн почувствовал покалывание в голове.


В тот момент он был всего лишь 32-го Уровня. Несмотря на то, что у Демонов не было эффекта подавления Уровня, с этим многими из них, даже если он обладал крупными заклинаниями разрушения, их было бы недостаточно, чтобы вывести его из этого затруднительного положения. Не имея лучшего выбора, он обернулся побежал через узкий путь.


Хотя Характеристики Ши Фэна были снижены на 30%, его снаряжение было просто слишком хорошим. Несмотря на снижение Характеристик на 30%, его скорость по-прежнему значительно превосходила скорость Демоном. Очень быстро Демоны отстали от него.


Увидев, как полчища Демонов блокируют вход в узкий путь, по которому он шёл, Ши Фэн немедленно вынул Среднюю Морозную Гранату.


[Средняя Морозная Граната].


Эффективна против монстров (и игроков) ниже 70-го Уровня.


Наносит 800 единиц урона от магии льда в радиусе 12 ярдов, замораживая цели на 5 секунд, а затем снижает их Скорость Передвижения на 60% на 12 секунд.


Каждая граната стоила 10 Серебряных Монет – достаточно денег, чтобы поддерживать обычного игрока в Домене Бога в течение достаточно долгого времени.


Чтобы гарантировать, что он сможет завершить этот Эпический Квест и получить Библию Тьмы, Ши Фэн всё это время готовился. Морозные Гранаты были одним из его приготовлений. Он даже накопил много Продвинутых Морозных Гранат, каждая из которых стоила 70 Серебряных Монет.


Количество Демонов перед ним было просто слишком пугающим. Это больше не было проблемой, которую он мог решить, полагаясь на технику. Он мог использовать только абсолютную силу, чтобы прорваться через них. Следовательно, это было лучшее время для применения Морозных Гранат.


После броска одной Средней Морозной Гранаты…


Большая группа Демонов была мгновенно заморожена, и над их головами появился урон в 800 единиц. Большой ледяной цветок внезапно расцвёл в первоначально чёрной области. Внутри этой тёмной пещеры этот ледяной цветок выглядел необычайно красиво.


Вскоре последовала ещё дюжина или около того Средних Морозных Гранат. Цветы льда расцветали один за другим, и в мгновение ока практически все Демоны на пути Ши Фэна были заморожены. Что касается немногих оставшихся в живых Демонов, то они не представляли угрозы для Ши Фэна. После нескольких уклончивых манёвров он уже преодолел блокаду Демона. Затем он прыгнул в узкий путь.


Однако, как только Ши Фэн ступил на узкий путь, он внезапно почувствовал надвигающуюся смерть. Он поспешно активировал Абсолютную Защиту, став невосприимчивым ко всему урону на 5 секунд. Это можно было считать самым мощным Навыком спасения жизни Ши Фэна.


В тот момент, когда божественная золотая аура обернулась вокруг тела Ши Фэна, в пещере зазвучал лязг.


Бесчисленные чёрные нити ударили в тело Ши Фэна. Эти чёрные нити были чрезвычайно тонкими. В темноте пещеры они были практически невидимы невооружённым глазом. Если бы интуиция Ши Фэна не предупредила его о неминуемой смерти, эти бесчисленные чёрные нити, возможно, уже поглотили бы его.


«Это в самом деле ловушка! Это Тёмное Логово действительно не оставляет мне никаких шансов!». Ши Фэн почувствовал, как его сердце на мгновение вздрогнуло, когда он повернулся, чтобы взглянуть на волну Демонов, преследовавшую его в тот момент.


Любой Демон, поражённый чёрными нитями, сразу же взрывался облаком чёрного тумана.


Если бы тогда он был медленнее даже сердцебиения, он вполне мог бы стать одним из тех облаков чёрного тумана прямо сейчас.


Ши Фэн уже прошёл мимо него, и он быстро побежал вперёд.


В этот момент он активировал Абсолютную Защиту. Ничто не могло причинить ему вреда. Другими словами, ему не нужно было бояться ловушек прямо сейчас. Естественно, он должен был использовать продолжительность Абсолютной Защиты с пользой.


Более того, в Домене Бога чем опаснее было место, тем выгоднее оно было.


Любое место, наполненное множеством ловушек, определённо скрывало сокровища.


Наличие ловушек на этом пути означало, что этот путь не был тупиком, что дало Ши Фэну ещё больше оснований для продвижения по нему.


В течение пяти секунд действия Абсолютной Защиты, при активированном даже Поступи Ветра, Ши Фэн сработал в общей сложности четыре ловушки. Однако Абсолютная Защита заблокировала их всех.


«Это было близко. К счастью, у меня есть Кольцо Семи Светил. Иначе я бы даже не прошёл мимо парадной двери». Ши Фэн остановился, вздохнув с облегчением, глядя на преследовавших его Демонов.


После получения нескольких ловушек число оставшихся в живых Демонов достигло менее 100. Более того, теперь, когда действие Абсолютной Защиты истекло, его ждала бы лишь смерть, если бы он опрометчиво двинулся вперёд. Следовательно, он бы лучше разобрался с этими Демонами за это время.


Размахивая Клинком Бездны, Ши Фэн активировал Меч Небесного Колеса. Бесчисленные божественные мечи спустились сверху, немедленно поймав в ловушку этих Демонов в тесном пространстве. Над головой каждого Демона появился урон более чем в -3000 единиц и -6000 единиц.


Сразу после этого Ши Фэн переключил Ауру Земли на Ауру Огня, а затем быстро применил Огненный Шторм против этих Демонов. Мгновение спустя тишина воцарилась в плохо освещённой пещере.


Одновременно с этим резко опыт Ши Фэна резко увеличился.


Между Ши Фэном и Демонами была разница в восемь уровней. Даже если Демоны и были просто Обычными Монстрами, опыта за всех них всё ещё было немало.


Тем не менее, в конце концов, Обычные Монстры всё ещё оставались Обычными Монстрами. Из них практически ничего не выпадало.


После этого Ши Фэн терпеливо ждал окончания Перезарядки Абсолютной Защиты, прежде чем снова двинуться вперёд.


Постоянно двигаясь вперёд и останавливаясь, Ши Фэн активировал неизвестное количество ловушек, прежде чем, наконец, достиг выхода из узкого пути.


В тот момент, когда он вышел наружу, он внезапно вздрогнул.


«Почему здесь солнечный свет?», – произнёс Ши Фэн, не в силах сдержать своё удивление.


Его глаза уже приспособились к темноте пещеры. Теперь, когда он внезапно появился в ярком свете, его глаза не смогли приспособиться к резким изменениям, в результате чего его зрение ухудшилось.


Только после полной адаптации Ши Фэн начал осматриваться по сторонам.


Высокие горы и проточная вода. Белые облака усеивали небо. Пышные зелёные леса, покрывавшие всё до горизонта. Как это место могло быть обителью Демонов? Даже рай бледнел по сравнению с этим местом.


«Что здесь происходит?», – Ши Фэн обернулся, чтобы посмотреть на пещеру позади него. Слой чёрной плёнки покрывал вход в пещеру, и он вообще ничего не видел внутри неё, подобно тому, как раньше он ничего не видел за пределами пещеры. «Я вышел из Тёмного Логова?».


«Нет, не может быть. Система не уведомила меня, что я покинул Тёмное Логово. Более того, моя система связи ещё не восстановилась, что доказывает, что я не покинул Тёмное Логово и на самом деле всё ещё нахожусь внутри него».


Ши Фэн покачал головой.


Он почти ничего не знал о Тёмном Логове. Он лишь знал, что Гаситель Фантазии выполнил этот квест в прошлом и принёс неизмеримые выгоды своей Гильдию. Гаситель Фантазии никогда ничего не говорил о самом Тёмном Логове посторонним, поэтому Ши Фэн, естественно, оставался в неведении.


Когда Ши Фэн тихо сидел у утёса у пещеры, снизу раздался звук взрыва.


«Это должно быть заклинание пламени Элементалиста, Рёв Пламенного Дракона, верно?». Ши Фэн посмотрел на огромного пламенного дракона, вылетающего из-под утёса. Не в силах сдержать своего удивления, он пробормотал: «Неужели внизу сражается Элементалист?».

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Reinkarnaciya-silnejshego-Boga-Mecha/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 574



Глава 574: Проклятие


Битва под утёсом усиливалась с течением времени. Помимо взрывов стихийной маны, в каньоне также постоянно раздавались рёв и лязг металла.


«Там действительно идёт напряжённая битва». Видя, как деревья падают одно за другим, Ши Фэн не мог не взглянуть поближе на происходящее сражение.


В лесном каньоне Ши Фэн увидел сквозь деревья огромную тень. Эта тень оставляла след разрушения везде, где проходила.


«Такой мощный монстр. Судя по его силе, которая позволяет ему сметать все препятствия на своём пути, он не должен быть слабее Полководца». Затем Ши Фэн спрыгнул с утёса, чтобы поближе взглянуть на ситуацию внизу.


Он прибыл в Тёмное Логово, чтобы завершить Эпический Квест.


Эта внезапная битва перед ним вполне могла иметь какое-то отношение к квесту. Естественно, он должен был проверить это.


Если бы обычный игрок спрыгнут со скалы высотой более ста метров, он точно умер бы.


Однако Ши Фэну было всё равно. Когда он оказался на высоте около 20 метров над землёй, он активировал Освобождение Гравитации, и его тело внезапно стало лёгким, как пёрышко. Из-за огромного сопротивления воздуха падение Ши Фэна резко замедлилось, и он благополучно приземлился.


В тот момент, когда ноги Ши Фэна коснулись зелёной травы, он активировал Всевидящие Глаза, что позволило ему воспринимать каждое движение в радиусе 100 ярдов. При этом он смог бы среагировать сразу же при первых признаках опасности.


Это была привычка, которую он приобрёл после многих лет приключений.


Когда имеешь дело с неизвестным, осторожность была главным приоритетом. Более того, он в настоящее время находился в Тёмном Логове, гнезде Демонов. Ему нужно было быть ещё более осторожным.


Между тем, сражение, происходившее неподалёку, продолжало усиливаться, настолько, что даже земля дрожала в тот момент.


Когда Ши Фэн прибыл на поле битвы, он обнаружил гигантскую чёрную змею длиной более 50 метров, размахивающего хвостом. За один удар змея легко рассекала дерево диаметром более одного метра, оставляя поверхность среза гладкой, как зеркало. Ещё одним случайным движением своего хвоста змея расколола землю, открыв глубокое ущелье. Каждое из действий змеи могло вызвать массовые изменения в окружении.


[Тёмная Магическая Змея] (Тёмное Существо, Ранг Полководца).


42-й Уровень.


800000/800000 HP.


Между тем, против Тёмной Магической Змеи сражалась группа из шести игроков. Более того, игроки в этой группе были чрезвычайно сильны, в среднем у них был 29-й Уровень. Даже в Нулевом Крыле только Блэки достиг этого уровня.


Воин Щита 29-го Уровня в тот момент стоял впереди, отражая атаки Змеи, в то время как два мага и Рейнджер атаковали Полководца непрерывным потоком атак. Друид и Клирик, стоявшие в тылу, также постоянно исцеляли Воина Щита.


Какое-то время ситуация была патовой.


«Железный Кулак, будь осторожен! Она использует ядовитый яд!», – поспешно напомнил Рейнджер, стоявший сзади, когда увидел, как расширяется живот Змеи.


«Расслабься». Воин Щита по имени Железный Кулак засмеялся, и, вместо того, чтобы приготовиться уклоняться, атаковал Тёмную Магическую Змею.


Тёмная Магическая Змея открыла рот и начал изливать чёрный туман в окружающую среду. Вся растительность, соприкасавшаяся с этим чёрным туманом, сразу же засохла и превратилась в пепел.


В следующий миг Воин Щитов, бросившийся вперёд, использовал Удар Щитом на живот Змеи, прервав её Навык и подавляя поток чёрного тумана, выходящего изо рта монстра. Чёрный туман, окружавший Полководца, сразу же начал рассеиваться.


Тем не менее, Воин Щита также был отравлен в результате его лобовой атаки, и кожа по всему его телу стала абсолютно чёрной. Его запас здоровья начал быстро уменьшаться; он терял по 3000 HP каждую секунду. В мгновение ока HP Воина Щита достигли критического уровня.


К счастью, Клирик группы уже давно был готов к такой ситуации. Он быстро применил Удаление Яда на своего товарища, очистив яд Змеи, как только он собирался нанести урон в третий раз. Тем временем Друид, находящийся рядом с Клириком, также быстро применил заклинание Восстановление Жизни, исцелив Воина Щита более чем 2000 HP, а затем ещё на 300 HP каждую секунду.


Тем временем, озлобленная из-за прерывания её Навыка Тёмная Магическая Змея замахнулась хвостом на Воина Щита.


В это время золотая стрела попала в хвост Змеи.


В тот момент, когда золотая стрела столкнулась с хвостом Змеи, она превратилась в многочисленные цепи, которые привязали её к земле.


Однако Сила Тёмной Магической Змеи была слишком велика. В мгновение ока она разорвал связывающие её цепи и возобновила атаку на Воина Щита. В этот момент Элементалист группы использовал Ледяную Стену, создав стену льда между хвостом Змеи и Воином Щита. Когда хвост Змеи столкнулся с Ледяной Стеной, его скорость резко снизилась. В результате Воину Щита удалось легко уклониться от атаки Полководца.


Весь процесс напоминал текущую воду. Члены группы прекрасно работали друг с другом.


Несмотря на то, что Тёмная Магическая Змея имел преимущество в Уровне, эта группа из шести человек явно одерживала верх.


«Такая поразительная координация», – Ши Фэн не мог не похвалить их. «Кто эти люди?».


Тёмная Магическая Змея была Полководцем 42-го Уровня. Даже элитная команда Гильдии сделала бы всё возможное, чтобы избежать такого монстра. Тем не менее, в тот момент группа независимых игроков легко сражалась с ней.


Однако, больше всего Ши Фэна потрясло то, что в Тёмном Логове были и другие игроки.


Тёмное Логово было очень таинственным и хорошо скрытым. Ши Фэн прибыл в это место лишь после использования Магического Свитка 4-го Ранга. Между тем этим игрокам перед ним действительно удалось найти свой путь сюда. Это было просто немыслимо.


В тот момент Ши Фэну очень захотелось броситься вперёд и сразу же допросить этих людей. Если у них действительно был какой-то другой способ добраться до этого места, он мог бы привести несколько помощников, чтобы завершить свой Эпический Квест. Таким образом, его шансы на успех были бы ещё выше.


Однако Ши Фэн подавил это желание. Вместо этого он оставался скрытым в лесу, спокойно наблюдая за этой группой игроков.


Было много случаев, когда игроки грабили других игроков в Домене Бога. В тот момент эта группа всё ещё находилась посреди битвы с Тёмной Магической Змеёй. Его появление прямо сейчас без какого-либо предупреждения могло привести к недоразумениям. Тогда как он должен был получить от них секрет их попадания в это место?


HP Тёмной Магической Змеи непрерывно уменьшались, и довольно скоро её запас здоровья упал до 30%.


«Ссссс!».


Тёмная Магическая Змея внезапно громко зашипела, и всё её тело начало источать чёрный туман. Очень быстро этот туман обвился вокруг тела Полководца и превратился в чёрные чешуйки. Под ярким солнечным светом чешуйки испускали ослепительный чёрный свет.


Монстры ранга Полководца обычно впадали в состояние Бешенства, когда их запас здоровья падал ниже определённого уровня. В тот момент здоровье Тёмной Магической Змеи упало до 30%, что, в свою очередь, активировало состояние Бешенства.


После того, как чёрные чешуйки были полностью сформированы, Тёмная Магическая Змея превратилась в Железную Змею. Мало того, что её Сопротивление Магии и Защита значительно возросли, но даже её Сила также увеличилась как минимум на 30%. В тот момент каждая её атака сотрясала землю.


Однако группа из шести человек уже давно была готова к этой ситуации. Проклинатель группы немедленно начал рисовать большое количество рун в воздухе, повторяя заклинание. Плотность окружающей элементальной маны также начала резко расти.


«Удивительно. Этот Проклинатель действительно изучил Навык Проклятия 1-го Ранга, Тёмный Шторм». Ши Фэн не мог сдержать своего удивления, когда увидел руны, которые рисовал этот Проклинатель. «Неудивительно, что они осмелились бросить вызов Полководцу 42-го Уровня».


В Домене Бога физические Навыки Табу и магические Проклятия были Навыками, которые позволяли игрокам сражаться с врагами более высокого ранга.


Тем не менее, Проклятия было гораздо сложнее изучить по сравнению с Навыками Табу, так как Проклятия были гораздо сильнее.


В тот момент, когда Заклинатель закончил повторение последнего стиха своего заклинания, пространство, окружавшее поле битвы, внезапно затихло, и бесчисленные чёрные клинки ветра появились вокруг Тёмной Магической Змеи. Эти клинки ветра легко пронзили крепкую чешую Змеи.


Непрерывный поток чёрных клинков ветра атаковал Полководца три полных секунды.


Тёмная Магическая Змея теряла более 8000 HP каждую секунду, потеряв более 20000 HP спустя три секунды. Кроме того, помимо этого урона, чешуя, покрывавшее тело Полководца, также полностью исчезла, вернув ей Змее её первоначальный вид.


«Хорошо, давайте закончим!». Воин Щита, Железный Кулак, немедленно атаковал Змею.


Однако, прежде чем эта группа успела начать праздновать победу, из леса вдруг раздалось громкое шипение.


«Ссссс!».


В этот момент из густого леса появилась ещё одна Тёмная Магическая Змея.
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Глава 575



Глава 575: Двадцать четыре последовательных атаки


«Чёрт, она позвала ещё одну Змею!», – нахмурился Железный Кулак.


Другие члены группы также начали беспокоиться из-за появления ещё одной Тёмной Магической Змеи.


Столкновение с одной было уже их пределом. Более того, их единственное Проклятие было на Перезарядке, и должно было пройти немало времени, прежде чем они снова смогли бы использовать его.


«Железный Кулак, что мы будем делать теперь?», – поспешно спросил Клирик в тылу.


Железный Кулак посмотрел на Тёмную Магическую Змею, которую они сильно ранили, прежде чем повернуться, чтобы взглянуть на новоприбывшего Полководца, который быстро скользил к ним. Стиснув зубы, он сказал: «Давайте отступим!».


Хотя у сильно раненой Тёмной Магической Змеи оставалось всего 30% HP, им всё равно требовалось немало времени, чтобы убить её.


Тёмная Магическая Змея была непохожа на других Полководцев. Это был Полководец, который обладал мощным ядом.


Если во время сражения против Тёмной Магической Змеи не удалось бы вовремя прервать Навык Полководца Злобный Яд, погибла бы даже команда из 100 игроков. Если бы их группа сражались только с одной из этих Змей, им удалось бы прервать её Навык. Однако справиться с двумя одновременно было невозможно, так как в их группе не было второго человека, способного прервать яд другой Тёмной Магической Змеи. Если бы ядовитый туман Навыка распространился, их ждала бы только смерть.


Следовательно, их единственным вариантом в тот момент было отступление.


Когда остальные услышали команду Железного Кулака, они немедленно удалились без колебаний.


К сожалению, хотя Железный Кулак и другие приняли правильное решение в этой ситуации, тяжело раненая Тёмная Магическая Змея не собирался отпускать их. Раскрыв рот, она выстрелила ядом в Железного Кулака и его команду.


Мгновение спустя другая Тёмная Магическая Змея догнала группы, окружив их сзади, и использовали свой Навык Взмах Хвостом против Клирика и Друида.


«Чёрт!». Лицо Железного Кулака побледнело. Хотя он хотел спасти двух целителей, расстояние до них не позволило ему сделать это. Более того, Тёмная Магическая Змея перед ним также атаковала его ядом. Не говоря уже о спасении других, ему было тяжело спастись самому в тот момент.


«Оставь нас!», – крикнул Клирик по имени Угасающий Огонь. Он не мог не зажмуриться, когда увидел, как хвост Змеи атаковал его.


Воин Щита их группы, Железный Кулак, мог пережить лишь две прямых атаки Тёмной Магической Змеи. Что касается классов с тканевой броней, таких как они, Полководцу потребовался бы всего один удар, чтобы покончить с ними.


Бум!


Земля раскололась.


«А? Почему я всё ещё жив?». Несмотря на долгое ожидание, Угасающий Огонь не почувствовал никакой боли от удара хвоста Змеи. Затем он открыл глаза и посмотрел на Тёмную Магическую Змею. Сразу же на его лице появилось ошеломлённое выражение. «Как это возможно?».


В этот момент, у всех членов группы Угасающего Огня были широко открытые рты.


Прямо перед Угасающим Огнём стоял человек. Этот человек в самом деле заблокировал атаку Тёмной Магической Змеи, используя всего лишь одну руку, не сделав даже полшага назад. Лишь из-за огромной силы, содержащейся в хвосте Змея, земля под ногами этого человека раскололась.


Игроку удалось победить Полководца 42-го Уровня. Эта сцена была сравнима с тем, как если бы кто-то остановил движущийся грузовик одной рукой. Как это могло не шокировать их?


Однако группа из шести не знала, что причина, по которой Ши Фэн смог блокировать атаку Полководца 42-го Уровня одной рукой, была полностью связана с его активацией Силы Небесного Дракона, которая удвоила его Силу. В противном случае даже Ши Фэн с его преувеличенными Характеристиками не смог бы безопасно атаковать Тёмную Магическую Змею.


«Ребята, разберитесь с раненой Тёмной Магической Змеёй. Эту оставьте мне», – сказал Ши Фэн.


В ответ Угасающий Огонь и другие кивнули. Как будто Ши Фэн в тот момент был лидером их группы.


Сказав это, Ши Фэн сразу же вскочил в пространство над головой Змеи. Подняв Клинок Бездны, он активировал Взрыв Громового Пламени.


Сила молнии обернулась вокруг Клинка Бездны, когда Магическое Оружие приземлилось на голову Тёмной Магической Змеи.


Бум!


Молния и пламя мгновенно окутали Тёмную Магическую Змею. Даже при том, что Полководец обладал очень высоким Сопротивлением Магии и Защитой, он всё ещё получил более -6000 единиц урона от этой атаки.


«Кто это? Неужели игрок действительно может быть таким сильным?», – у Угасающего Огня отвисла челюсть, когда он увидел, какой урон нанёс Ши Фэн.


Их группу уже можно было считать высокоранговой.


Тем не менее, наибольший урон, который их группа могла нанести Тёмной Магической Змее за один раз, был чуть более 1000 единиц. Тем временем Ши Фэну удалось нанести более 6000 единиц урона за одну атаку. Один только его урон был более чем вдвое больше, чем у всей их группы.


Тёмная Магическая Змея постоянно издавал мучительные крики, когда её окутали молния и огонь. Она уставилась на Ши Фэна своими ледяными глазами. Однако, хотя она хотела пожрать Ши Фэна, она была бессильна сделать это.


Помимо нанесения огромного количества урона, взрыв Громового Пламени 1-го Ранга также имел эффект Обморока и Замедления. Хотя эффект Обморока не был особенно эффективен против Тёмной Магической Змеи, эффект Замедления был очень эффективным. Скорость Передвижения и Скорость Атаки Змеи мгновенно снизились до одной шестой от их первоначальных значений, и её движения стали чрезвычайно вялыми.


Только когда Ши Фэн уже приземлился на землю, челюсть Тёмной Магической Змеи, способная проглотить целую небольшую машину, начала опускаться к Ши Фэну.


Улыбаясь, Ши Фэн слегка сдвинул ногу, легко уклонившись от попытки Тёмной Магической Змеи поглотить его. Повернув своё тело, он нанёс удар в рот Полководца.


В тот момент, когда он ударил Змею, она была отброшена назад, и её его голова тяжело врезалась в дерево. Над головой Змеи появился урон в размере более -2000 единиц.


«Такая высокая Защита. Она даже выше, чем у обычного Лорда. Что это за монстр?». Ши Фэн слегка щёлкнул языком.


Он активировал не только Мощь Дракона, но и Ауру Огня, что увеличило его урон на 40%. С его текущими Характеристиками и снаряжением, его обычные атаки всё ещё должны были нанести более -3000 единиц урона, даже если он был против Лорда 40-го Уровня. Однако, когда он атаковал Тёмную Магическую Змею, его атака нанесла лишь чуть больше -2000 единиц урона. Для Полководца 42-го Уровня, который обладал 800000 HP, это количество урона было практически незаметным.


Одна его боевая регенерация могла восстанавливать 1% его HP каждые пять секунд. Это было 8000 HP каждые пять секунд.


Если бы Ши Фэн столкнулся с этой Тёмной Магической Змеёй без Мощи Дракона, у него, скорее всего, не было бы выбора, кроме как бежать.


С другой стороны, Железный Кулак и другие начали заманивать тяжело раненую Тёмную Магическую Змею подальше от Ши Фэна. Если бы две Тёмные Магические Змеи использовали Жестокий Яд одновременно, даже армия из тысячи человек была бы уничтожена.


Видя, что Железный Кулак и остальные дистанцировались от него, Ши Фэн активировал Удар Девяти Драконов и Призрачное Убийство. В то же время, он также заставил своего двойника активировать свой абсолютный удар, Освобождение Клинка, увеличивая его Силу и Ловкость на 80%. Когда они атаковали Полководца вместе, битва стала намного более эффективной.


Хотя Сила двойника не могла сравниться с оригиналом, он превосходил Ши Фэна по Скорости. Приняв агро Тёмной Магической Змеи на себя, двойник легко уклонялся от атак Полководца. Тем временем Ши Фэн атаковал монстра сзади.


Бам!


Громовая Вспышка!


Разделение Земли!


Наконец, и оригинал, и двойник использовали одновременно Вспышку Пламени. Каждая из их атак наносила более -10000 урона и более -20000 урона, если их атаки были критическими. Из двадцати четырёх последовательных атак более половины были критическими. В мгновение ока оставшиеся 50% HP Тёмной Магической Змеи обнулились. Полководец даже не успел использовать Бешенство.


Смерть Тёмной Магической Змеи также дала Ши Фэну немало опыта.


Помимо огромной кучи опыта, из Тёмной Магической Змеи выпало семь предметов.


«Всего семь предметов выпало даже после того, как я активировал Божественное Провидение? Не слишком ли эта Тёмная Магическая Змея скупа?». Ши Фэн был ошеломлён, когда увидел всего семь предметов, разбросанных по земле.
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Глава 576



Глава 576: Диссидент


В Домене Бога из монстра ранга Полководца обычно выпадало около четырёх или пяти предметов, поскольку команда из 20 человек легко могла справиться с Полководцем того же уровня.


Что касается Лордов, то, чтобы справиться с этими монстрами, обычно требовались отряды из 50 или 100 человек того же Уровня, и количество предметов, которые обычно выпадали из них, превышало десять штук.


Сердце Икара ранга Тёмного Золота давало 14 очков Удачи. Более того, Божественное Провидение давало дополнительно 32 очка Удачи при активации.


В общей сложности Ши Фэн мог повысить свою удачу до 46 очков.


При такой удаче Ши Фэн имел высокий шанс сорвать Джекпот, даже если бы ему пришлось убить Лорда, не говоря уже о Полководце. Тем не менее, из Тёмной Магической Змеи выпало всего семь предметов…


Причём все эти семь предметов были крайне обыкновенными.


Как правило, у игроков был крошечный шанс получить Снаряжение из Чистого Золота из Полководца. Однако среди семи предметов, полученных Ши Фэном, не было никакого Снаряжения из Чистого Золота. Было лишь два элемента Снаряжения из Таинственного Железа и два элемента Снаряжения из Таинственного Серебра. Все четыре предмета были Снаряжением 40-го Уровня. Что касается оставшегося лута, то это были три серых кристалла. Изучение информации о кристаллах показало, что все три были обычными предметами.


«Что всё это значит?», – Ши Фэн был поражён, увидев предметы, которые выпали из Тёмной Магической Змеи. Несмотря на то, что у него была такая высокая Удача, из Полководца выпало лишь несколько предметов не самого высокого ранга. Это был практически худший возможный лут, который можно было получить от Полководца. Затем Ши Фэн покачал головой, отогнав от себя эти мысли, и быстро собрал лут. Лучше всего было взглянуть на ситуацию с другой стороны.


Хотя лут, который он получил, был не самым лучшим, Ши Фэн почувствовал, что это было вполне разумно, когда подумал об этом ещё немного.


Чем выше был Уровень, достигнутый в Домене Бога, тем сложнее было получить хорошее снаряжение.


Когда игроки достигли 40-го Уровня, сложность получения Снаряжения из Таинственного Серебра 40-го Уровня была не меньше, чем сложность получения Снаряжения из Чистого Золота 30-го Уровня на 30-м уровне.


Пока Ши Фэн спешил к команде Железного Кулака, битва там ещё не закончилась.


В тот момент у Тёмной Магической Змеи оставалось 10% от её максимального запаса здоровья. Тем не менее, Железный Кулак и другие были не в лучшей ситуации. Из-за неожиданный засада ранее, маги и целители группы значительно истощили свои ресурсы. Теперь, когда они возобновили атаку на тяжело раненую Тёмную Магическую Змею, они обнаружили, что битва чрезвычайно тяжёлой.


Следовательно, даже после столь долгой борьбы им удалось отнять всего 20% HP Тёмной Магической Змеи.


«Все, так держать! У неё осталось всего 10% HP! Мы должны поторопиться и прикончить эту Тёмную Магическую Змею, чтобы мы могли помочь с другой стороны!», – сказал Железный Кулак, блокируя удар Полководца, используя свой щит.


Все кивнули в знак согласия и начали использовать все свои ресурсы.


Оба мага достали Магические Свитки 1-го Ранга и начали читать заклинания.


Магические Свитки 1-го Ранга были спасительными предметами. Хотя свитки содержали лишь Навыки 1-го Ранга, мощь Навыков была намного больше, чем у любого Обычного Навыка 1-го Ранга. Самое главное, что эти Магические Свитки 1-го Ранга не требовали использования Маны.


Рейнджер также вынул 20 Особых Стрел. Эти Особые Стрелы были Расходуемыми предметами. Хотя они были не такими дорогими, как Магический Свиток 1-го Ранга, суммарная стоимость 20 таких стрел была не меньше, чем у трёх Магических Свитков 1-го Ранга.


Заклинания, содержащиеся в Магических Свитках 1-го Ранга, бомбардировали Тёмную Магическую Змею одно за другим, и каждое из них наносило более -3000 единиц урона, что было в три раза больше, чем наносили собственные заклинания магов 1-го Ранга.


Бомбардировка двух магов немедленно отняла у Полководца более 20000 HP.


Тем временем, каждая из Особых Стрел, которыми стрелял Рейнджер, наносила Змее около 1500 единиц урона. Выпустив все 20 стрел, Рейнджер нанёс в общей сложности более -30000 единиц урона Полководцу.


В мгновение ока запас здоровья Тёмной Магической Змеи упал до критического уровня. Полководец постоянно испускал мучительные крики, когда заклинания и стрелы оставляли многочисленные страшные раны на его теле.


«Умри!», – крикнул Железный Кулак, использовав Обезглавливание.


Обезглавливание 1-го Ранга могло с определённой вероятностью мгновенно убить монстра, у которого оставалось менее 5% максимального запаса здоровья.


Железный Кулак немедленно обрушил саблю на голову Змеи, нанеся почти -30000 единиц урона Полководцу и мгновенно убив его.


«Ссссс!».


Тёмная Магическая Змея зашипела в последний раз, прежде чем её тело упало на землю.


«Фух, на этот раз победа далась нам нелегко. Интересно, выпадет ли это из неё?», – сказал Клирик Угасающий Огонь, вздыхая с облегчением и вытирая пот со лба.


«У нас нет времени беспокоиться об этом. Пылевой Ветер, останься и собери лут», – проинструктировал Железный Кулак Элементалиста рядом с ним. «Все остальные, следуйте за мной. Не забывайте, нам всё ещё нужно разобраться со второй Тёмной Магической Змеёй. Поскольку некому спасти этого человека от яда, ему не продержаться слишком долго».


Хотя они видели, насколько силён был Ши Фэн, Тёмная Магическая Змея не была обычным монстром. В частности, без Клирика, имеющего дело с ядом Полководца, было просто невозможно победить Тёмную Магическую Змею в одиночку.


Когда все услышали слова Железного Кулака, они сразу же быстро побежали в направлении, где сражался Ши Фэн.


Однако, прежде чем им удалось сделать два шага, они остановились.


Все были ошеломлены.


Ши Фэн внезапно вышел из леса перед ними. Более того, он оказался совершенно невредимым. Он не потерял ни одного HP. Позади него также не было никаких признаков Тёмной Магической Змеи, что доказывало, что он убил её.


У Тёмной Магической Змеи был большой радиус охоты. Пока добыча оставалась в этой области, Тёмная Магическая Змея не прекратила бы преследовать её. Другими словами, Ши Фэн в одиночку победил Тёмную Магическую Змею с полным запасом здоровья. Более того, он убил её намного быстрее, чем они.


Разница в силе между ними была просто невообразимой.


«Он монстр?», – глаза Угасающего Огня расширились, когда он посмотрел на Ши Фэна. «Даже эксперт номер один в Пятом Округе, День Наказания, не способен на такое, верно?».


«Этот человек определённо Диссидент, независимый эксперт, стоящий на пике всех великих экспертов! Когда мы вернёмся, мы сможем похвастаться перед членами Шестой Группы!», – воскликнул Пылевой Ветер, Элементалист 28-го Уровня, смотря на Ши Фэна полным благоговения взглядом.


«Хорошо, хватит валять дурака. Оставайтесь серьёзными. Этот человек спас нас», – сказал Железный Кулак. На самом деле, как и его товарищи, Железный Кулак тоже был потрясён. Определённо было честью познакомиться с таким независимым экспертом на полях.


Пока Железный Кулак и другие болтали, Ши Фэн, услышавший их разговор, был озадачен.


«Пятый Округ?», – Ши Фэн впервые слышал этот термин.


Кроме того, какой ещё Диссидент? Разве эти люди не видели Эмблему Гильдии у него на груди?


Более того, судя по их благоговению, казалось, что они уважали не его силу, а скорее тот факт, что он был Диссидентом.


«Верно, мы Седьмая Группа Пятого Округа, и я её лидер, Железный Кулак. Мы искренне благодарны за вашу помощь, сэр эксперт. В противном случае, наша группа была бы действительно уничтожена», – с благодарностью сказал Железный Кулак.


Услышав слова Железного Кулака, Ши Фэн был озадачен ещё больше.


«Могу я спросить, является ли это место Тёмным Логовом?», – спросил он.


«Тёмное Логово? Я никогда не слышал о таком месте. Наша группа работает только в районах, близких к Пятому Округу. Мы никогда не заходили слишком далеко. Я искренне извиняюсь за то, что не могу ничем помочь», – ответил Железный Кулак, немного подумав над вопросом Ши Фэна. «Тем не менее, другие группы в Пятом Округе могут что-то знать об этом. В конце концов, область, которую исследовала наша Седьмая Группа, несколько меньше, чем у других. Почему бы вам не последовать за нами обратно в Пятый Округ? Я могу помочь вам расспросить другие группы».


«Хорошо, благодарю вас», – согласился Ши Фэн, обдумав это предложение.


Ши Фэн мог сказать, что Железный Кулак не лгал. Тем не менее, слова Воина Щита совершенно озадачили его. Так что Ши Фэн решил отправиться в Пятый Округ и осмотреться там.


Когда члены группы Железного Кулака услышали, что Ши Фэн согласился сопровождать их обратно в Пятый Округ, на их лицах отразились радость и волнение.

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Reinkarnaciya-silnejshego-Boga-Mecha/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 577



Глава 577: Глава Тьмы


Терпеливо ожидая, пока группа Железного Кулака соберёт свой лут, Ши Фэн внезапно обнаружил нечто удивительное.


Лут из Тёмной Магической Змеи полностью превзошёл его ожидания.


Из Змеи, убитой группой Железного Кулака, выпало всего лишь три предмета, два из которых были Снаряжением из Таинственного Железа 40-го Уровня. Третьим предметом был кусок серого кристалла. Кроме этих трёх предметов больше ничего не было.


Их лут не шёл ни в какое сравнение с семью предметами, которые получил Ши Фэн.


«Похоже, лут из Тёмной Магической Змеи действительно ужасен».


Когда Ши Фэн посмотрел на лут, полученный группой Железного Кулака, он понял, что его удача была вовсе не такой уж и плохой.


Как только Ши Фэн собирался пожаловаться на малый лут из Тёмной Магической Змеи, Пылевой Ветер, Элементалист группы, неожиданно подпрыгнул от радости.


«Нам повезло! Это действительно выпало!», – засмеялся Пылевой Ветер.


«В самом деле?! Дайте-ка посмотреть!», – Угасающий Огонь бросился к Элементалисту с таким выражением лица, будто он только что выиграл в лотерею. «Мы охотились на Тёмных Магических Змей всего четыре дня, но нам уже удалось их получить? Этого не может быть, верно?».


Остальные члены группы тоже подбежали к Элементалисту с возбуждёнными выражениями на лицах.


Ши Фэн был ошеломлён этим зрелищем.


Он давно проверил лут группы с помощью Всевидящих Глаз. Хотя Снаряжение из Таинственного Железа 40-го Уровня действительно было редким предметом на тот момент, оно было бесполезно для нынешних игроков. Более того, его Базовые Характеристики были лишь немного лучше, чем у Снаряжения из Чистого Золота30-го Уровня. Учитывая силу группы Железного Кулака, разве Снаряжение из Таинственного Железа 40-го Уровня могло быть полезно для них, когда они достигнут 40-го Уровня?


Чему же они так радовались?


«Вау! Лидер, это действительно выпало! На этот раз мы сорвали куш!», – сказал Угасающий Огонь, демонстрируя серый кристалл в руке Железному Кулаку.


После того, как Железный Кулак принял серый кристалл, он посмотрел на него, прежде чем стиснуть зубы и передать его Ши Фэну, говоря: «Сэр Эксперт, вы спасли нашу Седьмую Группу. На самом деле у нас нет ничего, что мы могли бы предложить вам в благодарность, поэтому, пожалуйста, примите этот Кристалл Души».


«Это…». Ши Фэн был на мгновение ошеломлён. Затем он сказал: «Вместо того, чтобы отдавать мне этот предмет, я надеюсь, что брат Железный Кулак поможет мне кое-что узнать. Вы можете взять этот предмет в качестве вознаграждения за ваши усилия».


«Так не пойдёт. Ценность одного Кристалла Души намного превышает цену, необходимую для того, чтобы мы узнали информацию», – отказался Железный Кулак. Затем он немного подумал, прежде чем продолжить: «Почему бы мне не использовать Драгоценные Камни равной ценности, чтобы заплатить за это?».


Драгоценные Камни не были чужды игрокам Домена Бога. Можно сказать, что они были одной из валют Домена Бога. Они могли быть инкрустированными в снаряжение для улучшения Характеристик этого снаряжения.


Однако, на начальных этапах Домена Бога Драгоценные Камни были крайне редки. Следовательно, цены на эти товары также были очень высокими.


В тот момент один Драгоценный Камень 1-го Ранга, способный увеличить одну Характеристику на три очка, стоит около десяти Серебряных Монет. Что до Драгоценных Камней 2-го Ранга, способных увеличить одну Характеристику на шесть очков, то они стоили около 90 Серебряных Монет. Среди множества Драгоценных Камней 2-го Ранга, те, которые увеличивали Силу, Ловкость или Интеллект, могли стоить до одного Золотого.


Для нынешних игроков лучшими Драгоценными Камнями, доступными на данный момент, были Драгоценные Камни 2-го Ранга.


«Конечно», – согласился Ши Фэн.


«Отлично! У нашей группы есть 23 Драгоценных Камня 2-го Ранга и 89 Драгоценных Камней 1-го Ранга. Однако сейчас у нас не так много при себе. Большинство из них находятся на наших Складах. Могу я передать вам оставшиеся после того, как мы вернёмся в Пятый Округ?», – несколько смущённо спросил Железный Кулак.


Ши Фэн был шокирован предложением Воина Щита.


Если бы он продал все эти Драгоценные Камни, он смог бы получить в общей сложности около 30 Золотых. Более того, эти 30 Золотых были лишь частью реальной стоимости Кристалла Души.


Поскольку Ши Фэн уже пообещал обменять его, он, естественно, не пожалел бы о своём решении. Следовательно, он быстро принял все Драгоценные Камни, которые в настоящее время были при Железном Кулаке.


Ши Фэн мог сказать, как отчаянно Железный Кулак и члены его группы искали серый кристалл. Более того, казалось, что они пришли сюда исключительно ради фарма этого Кристалла Души. В любом случае Ши Фэн не использовал этот предмет прямо сейчас. У него также было ещё три кристалла в его сумке. Если бы он действительно нуждался в них в будущем, он мог бы просто прийти и убить больше Тёмных Магических Змей. С Божественным Провидением он мог легко получить много Кристаллов Души.


После этого Ши Фэн отправился в Пятый Округ вместе с группой Железного Кулака.


Проще говоря, Пятый Округ был областью, заключённой в гигантскую магическую матрицу. В этом районе был небольшой городок, и количество игроков, проживающих в этом городе, было относительно небольшим.


Хотя там было не так много игроков, у них были очень высокие Уровни. Каждый из них был 26-го Уровня или выше. Они были более высокого Уровня, чем даже элитные игроки Гильдий. Кроме того, снаряжение, которое носили эти игроки, было очень высокого качества, самым худшим из которого было Снаряжение из Таинственного Железа, а большинство – Снаряжением из Таинственного Серебра. Только элитные члены Нулевого Крыла могли сравниться с этими обычными игроками.


«Почему здесь нет стражей NPC?», – не мог не спросить Ши Фэн. Некоторое время осматривая улицы, он не увидел ни одного стража NPC.


Стражи NPC обычно использовались для поддержания городской безопасности и для предотвращения боёв между игроками.


Отсутствие стражей NPC не было хорошей новостью для обычных игроков.


«Стражи NPC? Что это такое?», – с любопытством спросил Железный Кулак.


«Это NPC, призванные поддерживать безопасность города и предотвращать попытки игроков убивать друг друга», – удивился Ши Фэн.


«В Пятом Округе таких NPC нет, так как мы находимся в безопасной зоне. В безопасной зоне ни один игрок не может атаковать кого-либо. Следовательно, безопасность города очень высока. Более того, наш Пятый Округ очень мощный. Мы накопили достаточно Кристаллов Души, чтобы даже создать новый Учебный Центр. С другой стороны, Шестой и Седьмой Районы могут лишь защищаться от нападений монстров», – гордо объяснил Железный Кулак.


«Понятно», – кивнул Ши Фэн. Теперь он более или менее понимал, что происходит.


Домен Бога было чрезвычайно загадочной игрой. Главная Система Бога также постоянно расширяла сам Домен Бога.


В зависимости от региона, в котором находился игрок, игровой процесс, который он испытывал, действительно был бы несколько другим.


Ши Фэн сталкивался с такими ситуациями несколько раз в прошлом. Только он не ожидал, что игровой процесс здесь будет отличаться от того, откуда он придёт.


Казалось, что игроки здесь играют в игру по строительству города, защищая и развивая города, к которым они принадлежат.


Это было похоже на то, как Гильдия создаст свой собственный город.


Однако ещё не было единой Гильдии, способной построить собственный город.


Вскоре Железный Кулак и его группа начали помогать Ши Фэну собирать информацию, связанную с Тёмным Логовом. Тем временем Ши Фэн сам пошёл в бар, чтобы собрать информацию об этом месте.


«Вы слышали? Наши несколько Округов недавно объединили свои усилия и готовятся к походу против Мрачной Долины. Армия крестоносцев в настоящее время также набирает членов. Если мы сможем избавиться от Великого Лорда Ноя в Мрачной Долине, мы сможем открыть новые карты», – сказал Рыцарь-Хранитель в баре своим товарищам, сделав глоток красного вина.


«Я слышал, что первые десять групп Пятого Округа могут сразу вступить в армию крестоносцев. К сожалению, моя группа находится ниже пятидесятого места, и нам придётся пройти тестирование, если мы хотим присоединиться к коалиции», – разочарованно сказал Ассасин.


«Верно! Если мы сможем победить Великого Лорда, мы сможем получить Главу Тьмы. Тогда с нападениями монстров станет гораздо легче справляться».


…


Какое-то время все в баре обсуждали вопросы, связанные с Мрачной Долиной.


«Глава Тьмы?», – Ши Фэн внезапно подумал о Библии Тьмы, когда услышал это название. «Есть ли между ними какая-то связь?».


Его квест требовал от него заполучить Библию Тьмы. Однако он понятия не имел, как ему поступить.


Между тем, Глава Тьмы могла оказаться важной подсказкой.


«Кажется, мне придётся самому отправиться в Мрачную Долину», – тихо пробормотал Ши Фэн.
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Глава 578



Глава 578: Пятый Округ


Прежде чем Ши Фэн успел это понять, он провёл в баре более часа.


Хотя он делал ничего особенного, он собрал огромный урожай.


Бар был местом, где игроки часто общались и обменивались информацией друг с другом, поэтому собирать информацию было легко, особенно касательно Пятого Округа.


Изучив имеющуюся у него информацию, Ши Фэн наконец понял, чем был этот Пятый Округ.


Он не мог не признать, что это было похоже на реальный мир.


Проще говоря, Пятый Округ был простым Убежищем, которое позволяло игрокам держаться на близком расстоянии от высокоуровневых монстров, устраняя необходимость тратить большое количество времени на путешествия.


Поскольку здесь не было матриц телепортации, игрокам приходилось полагаться на свои собственные ноги, чтобы добраться куда угодно.


Из-за большого количества свирепых монстров в этой области, игроки, как правило, формировали группы, выходя на поля, не осмеливаясь идти в одиночку. Любой игрок, способный двигаться в одиночку на полях, был могучим экспертом. Эти независимые игроки были известны как Диссиденты, и они были определением силы. Следовательно, ими восхищались многие игроки.


Кроме того, Убежища также служили защитной мерой против нападений монстров, потому что ночи в этом месте были чрезвычайно ужасающими.


Насколько они были ужасны?


Ночью монстры группировались и активно нападали на игроков. Даже команда из 100 человек не выжила бы без защиты Убежища.


Более того, даже если игроки находились в Убежище, им всё равно нужно было противостоять волнам монстров. Следовательно, у игроков здесь не было выбора, кроме как работать вместе, чтобы отбиться от этих монстров.


Если бы Убежище было скомпрометировано, то диапазон активности игроков также был бы затронут. У них не было бы иного выбора, кроме как перенести свою базу операций в регион более низкого уровня. В будущем, если бы они захотели переманивать монстров высокого уровня, им пришлось тратить много времени, путешествуя из области низкого уровня в область высокого уровня.


Между тем ночи здесь были длиннее, чем дни. Из 48 часов в сутках 30 часов были ночными. Время, доступное игрокам для повышения уровня, было гораздо более ограниченным.


Эта ситуация ещё раз подчёркивала важность Убежищ.


В конце концов, если игроки должны были тратить восемь-девять часов на путешествия каждый день, как они должны были прокачиваться? Тем не менее, именно эта ужасная ситуация позволила игрокам здесь иметь очень высокие Уровни.


Пятый Округ был одним из Убежищ, расположенных в области высокого уровня.


Игрокам здесь не нужно было тратить много времени на путешествия, чтобы встретиться с монстрами высокого уровня, пойти в Подземелья высокого уровня или взять квесты высокого уровня.


Поскольку игрокам здесь приходилось сталкиваться с нападением армии монстров каждую ночь, они не только могли получить значительное количество опыта за убийство этих монстров, но они также могли воспользоваться возможностью выполнять квесты высокого уровня, получая значительные суммы денег и снаряжение.


Между тем самым ценным ресурсом для Убежища были Кристаллы Души. Этот предмет мог быть использован для усиления магической матрицы, охватывающей Убежище, значительно ослабляя монстров в пределах диапазона магической матрицы и позволяя игрокам легче отбивать армии монстров. Если игроки пожертвуют Кристаллы Души в Убежище, они могут получить взамен большое количество Вкладов. Вклады был эквивалентны деньгам в Убежищах, и игроки могли использовать эти очки для покупки определённых предметов, чтобы усилить себя.


Например, Проклятие 1-го Ранга, которым обладала группа Железного Кулака, было одним из хороших предметов, приобретённых с помощью Вкладов.


Следовательно, у игроков здесь было большое желание заполучить Кристаллы Души.


Только этот предмет был по-настоящему бесполезен для Ши Фэна. Он не собирался жить в этом месте. Он собирался остаться здесь как гость, пока не завершит свой квест.


«Хотя Кристаллы Души для меня бесполезны, обменять их на несколько Драгоценных Камней будет неплохой идеей». Ши Фэн внезапно подумал о хорошей идее заработать деньги, когда он посмотрел на три Кристалла Души в своей сумке.


По сравнению с внешним миром, Драгоценные Камни гораздо легче получить в этом месте.


Во время ночных атак монстров не было недостатка в Полководцах и Лордах. У Полководцев был высокий шанс сбросить Драгоценные Камни 1-го Ранга, в то время как Лорды могли даже сбросить Драгоценные Камни 2-го Ранга. Следовательно, запас Драгоценных Камней здесь был намного выше.


Во внешнем мире игрокам очень редко удавалось вставить Драгоценные Камни в своё снаряжение. Здесь, однако, для игроков было вполне нормально, что все снаряжение было инкрустировано Драгоценными Камнями. В результате Базовые Характеристики игроков здесь были намного выше, чем у игроков во внешнем мире.


Между тем, цены на Драгоценные Камни здесь также были намного ниже.


Снаружи каждый Драгоценный Камень 1-го Ранга продавался за 10 Серебряных Монет, тогда как Драгоценные Камни 2-го Ранга продавались от 90 Серебряных Монет до одного Золотого за штуку. Здесь, однако, можно было купить Драгоценный Камень 1-го Ранга за п Серебряных Монет, тогда как Драгоценные Камни 2-го Ранга стоили всего около 40 Серебряных Монет.


Что касается Кристаллов Души, то они стоили до 40 Золотых за штуку. И даже при этом игроки всё равно боролись за их покупку. Частота выпадения Кристаллов Души была ужасно низкой, и только у Полководца 40-го Уровня или выше был чуть более высокий шанс сбросить их. Это было также причиной, по которой группа Железного Кулака отправилась на охоту на Полководцев выше 40-го Уровня.


К тому времени, когда Ши Фэн закончил собирать информацию, Железный Кулак также вошёл в бар вместе с Рыцарем-Хранителем в серебряной броне.


В тот момент, когда вошёл этот бородатый мужчина с густыми ресницами, бар затих. Все игроки в баре немедленно повернулись, чтобы посмотреть на этого Рыцаря-Хранителя.


«Что лидер Третьей Группы, Рай Дисциплины, делает здесь?».


«Рай Дисциплины здесь, чтобы рекрутировать новых членов?».


«Как это возможно? Это Третья Группа Пятого Округа. Даже если бы он набирал больше членов, он сперва выбрал бы из их списка кандидатов. Зачем ему приходить в бар в поисках новых членов?».


«Я слышал, что шесть официальных членов Третьей Группы все изучили Проклятие 1-го Ранга и Навыки Табу. Они могут выходить для гринда без страха даже ночью».


«Верно. Сила Третьей Группы в настоящее время наиболее близка к Первой Группе. Вполне возможно, что после следующего рейтингового сражения Рай Дисциплины станет лидером Второй Группы».


Все в баре смотрели на Рыцаря в серебряной броне с восхищением и почтением.


Чем выше был рейтинг группы в Убежище, тем больше ресурсов она могла получить. Кроме того, она также получила бы больший доступ в Убежище, что позволило бы им покупать предметы, которые были недоступны для обычных групп. Таким образом, сила их группы возрастала бы ещё быстрее.


Вскоре Рай Дисциплины и Железный Кулак приблизились к Ши Фэну, который в тот момент сидел в углу бара.


«Сэр Эксперт, позвольте мне представить вас. Это лидер Третьей Группы нашего Пятого Округа, Рай Дисциплины. Он достаточно хорошо осведомлён о Тёмном Логове, о которой вы упоминали», – сказал Железный Кулак с улыбкой.


«Здравствуйте, вы можете звать меня просто Дисциплина», – улыбнулась Рай Дисциплины.


Хотя Рай Дисциплины был одним из влиятельных лиц Пятого Округа, он не проявлял никакого высокомерия. Наоборот, он был очень добрым и прямолинейным человеком.


Когда окружающие игроки увидели, что Рай Дисциплины, лидер Третьей Группы, и Железный Кулак, лидер Седьмой Группы, активно приветствуют Мечника, которого никто из них никогда раньше не видел, все они были ошеломлены.


«Кто этот человек? Почему я его раньше не видел?».


«Он что, один из лидеров десяти лучших групп какого-то другого Округа?».


«Я не думаю, что он просто десятке лучших. Разве вы не слышали, как Железный Кулак назвал этого человека экспертом? Этот человек может быть даже одним из лидеров трёх лучших групп в каком-то другом Округе. В противном случае, с чего бы Раю Дисциплины лично встречаться с ним?».


Все начали гадать о личности Ши Фэна.


Однако следующие слова Рая Дисциплины мгновенно потрясли всех в баре.


«Брат Е Фэн, не хотите ли вы присоединиться к армии крестоносцев нашего Пятого Округа?».
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Глава 579



Глава 579: Армия крестоносцев


«Присоединиться к армии крестоносцев?». Ши Фэн начал молча размышлять.


Он действительно хотел пойти и взглянуть на Мрачную Долину с целью добыть там Главу Тьмы. В конце концов, могла быть какая-то связь между Главой Тьмы и Библией Тьмы. Однако он собирался пойти туда сам.


Была лишь одна Глава Тьмы. Учитывая, как много людей желали заполучить её, как Ши Фэн должен был завладеть ею, если бы отправился туда вместе с группой?


Также было маловероятно, что все отдадут ему Главу Тьмы.


Следовательно, единственным способом получить её было двигаться в одиночку. Таким образом, ему не пришлось бы делиться главой с другими.


Основываясь на информации, которую Ши Фэн собрал ранее, не было необходимости побеждать Высшего Лорда Ною, чтобы заполучить Главу Тьмы. Высший Лорд просто охранял Главу Тьмы. Следовательно, Ши Фэн мог просто украсть главу. Ему не нужно было побеждать Высшего Лорда. Трудность получения Главы Тьмы таким образом была, несомненно, намного ниже.


Более того, ему уже удалось совершить подобное в прошлом.


Ранее он украл Имперскую Фамильную Реликвию у Привратника Анубиса, Монстра ранга Высшего Лорда.


После этого он также украл Божественный Кристалл у Мифического Существа 4-го Ранга, Короля Орков Тресика.


Первая кража была трудной, но последующая была лёгкой.


В тот момент у него было гораздо больше уверенности в краже предмета у Высшего Лорда.


«Верно, вступайте в армию крестоносцев. Если точнее, я прошу вас присоединиться к нашей Третьей Группе», – искренне сказал Рай Дисциплины.


Услышав слова Рая Дисциплины, все игроки в баре не могли не повернуться, чтобы взглянуть на Ши Фэна с завистливыми выражениями на лицах.


В этом крестовом походе не мог участвовать любой игрок.


Поскольку это был крестовый поход против Мрачной Долины, количество игроков, которых они могли привлечь, было ограничено. Естественно, они позволили бы только элитам участвовать в нём. Это значительно увеличивало шансы на успех.


Между тем, в Пятом Округе только лучшие десять групп получали прямой вход в армию крестоносцев. Все остальные должны были пройти испытание, и только лучшие могли присоединиться к крестовому походу.


В Пятом Округе было много игроков. Между тем, только 100 мест были выделены для Пятого Округа в этом крестовом походе. Среди них 60 уже были отданы первым десяти группам, поэтому всем остальным пришлось бы бороться за оставшиеся 40 мест. Можно было только представить себе, насколько интенсивной была конкуренция.


Теперь же Ши Фэн мог напрямую присоединиться к Третьей Группе и участвовать в крестовом походе без необходимости соревноваться за эти 40 мест. Это был практически дар с небес.


Если бы крестовый поход был успешным, 100 игроков, участвующих в нём, получили бы обильный урожай, особенно с точки зрения Вкладов для Убежища. Как это могло не вызвать зависть других игроков?


«Дисциплина, как ты можешь такое говорить?!», – внезапно крикнул Железный Кулак. «Даже если брат Е Фэн присоединится к армии крестоносцев, он должен присоединяться к моей Седьмой Группе, а не к Третьей Группе! Я лишь пригласил тебя обсудить вопросы, связанные с Тёмным Логовом!».


Когда Железный Кулак отправился искать Рая Дисциплины ранее, он рассказал Рыцарю-Хранителю всё о своей встрече с Ши Фэном. Однако он не ожидал, что Рай Дисциплины действительно разыграет такую карту.


Как ни посмотри, Ши Фэн был Диссидентом с пугающей силой.


Хотя на этот раз армия крестоносцев собрала силу нескольких Округов, после успеха крестового похода количество присуждённых Вкладов будет зависеть от результатов деятельности каждой группы в крестовом походе. Другими словами, группа, которая была наиболее полезной во время рейда Высшего Лорда Нои, получит наибольшую долю Вкладов, когда он будет побеждён.


Самое главное, что группа, получившая наибольшие Вклады, имела приоритет при выборе лута.


Если бы Железный Кулак смог заставить такого Диссидента, как Ши Фэн, присоединиться к Седьмой Группе, сила его группы, несомненно, значительно возросла бы. Тогда количество Вкладов, которые они могли бы получить, также возросло бы. Следовательно, он делал всё возможное, чтобы подружиться с Ши Фэном.


«Здесь принцип “Кто успел, тот и съел” не сработает. Более того, я не отступлю, даже если ты мой друг», – сказал Рай Дисциплины праведным тоном. «Кроме того, брату Е Фэну будет очень полезно, если он присоединится к моей Третьей Группе».


Внезапно Рай Дисциплины и Железный Кулак начали спорить друг с другом по поводу Ши Фэна.


«Что всё это значит? Может кто-нибудь сказать мне, кто этот Мечник?».


Эта сцена ошеломила всех посетителей бара.


«Могу я узнать, о какой пользе говорит Брат Дисциплина?».


«Глава Тьмы!», – шепнул Рай Дисциплины Ши Фэну. «Этот предмет имеет огромное значение для Убежищ. Тем не менее, это также тесно связано с Тёмным Логовом. Судя по информации, которую я собрал, Глава Тьмы является ключом, предназначенным для открытия Тёмного Логова. Поскольку Брат Е Фэн хочет отправиться в Тёмное Логово, тебе, естественно, придётся заполучить Главу Тьмы».


«Однако Глава Тьмы находится в руках Высшего Лорда Нои. Если кто-то хочет заполучить её, ему придётся либо убить Высшего Лорда, либо украсть её у него. Правда последнее практически невозможно. Единственный возможный способ получить главу – это убить Высшего Лорда».


«Если брат Е Фэн присоединится к нашей группе, у нас определённо будет шанс стать самой влиятельной группой в крестовом походе. Тогда мы сможем выбрать Главу Тьмы в качестве нашей награды. Затем я воспользуюсь Главой Тьмы, чтобы открыть Тёмное Логово для Брата Е Фэна. Что брат Е Фэн думает об этом?».


«Так и есть». Ши Фэн внезапно пришёл к осознанию. Кивнув, он сказал: «Хорошо, тогда я согласен на ваше предложение. Однако я хочу немного изменить условия».


«Изменить условия?», – слегка встревоженно спросил Рай Дисциплины. «Какие условия? Вы же не хотите саму Главу Тьмы, верно?».


Глава Тьмы имела только две функции: усиление магической матрицы Убежища и открытие Тёмного Логова.


Для Диссидента первая функция явно была бесполезной. Это было также причиной, по которой Рай Дисциплины решил сотрудничать с Ши Фэном.


«Не беспокойтесь, я не хочу Главу Тьмы. Но, если мне удастся заполучить Главу Тьмы самостоятельно, что вы будете готовы обменять на неё?», – тихо спросил Ши Фэн.


«Заполучить Главу Тьмы самостоятельно? Как это может быть возможно?», – ошеломлённо спросил Рай Дисциплины.


«Я говорю гипотетически», – рассмеялся Ши Фэн.


«Если вам удастся завладеть Главой Тьмы самостоятельно, я обязательно предоставлю вам должное вознаграждение – Навыки Табу, Проклятия, высокоранговое снаряжение и т. д.». Рай Дисциплины не знал, что происходит в голове Ши Фэна, но, если бы он смог заполучить Главу Тьмы, это очень помогло бы их группе. Следовательно, он был готов заплатить любую цену за это.


Ши Фэн был слегка ошеломлён, услышав слова Рая Дисциплины.


«Навыки Табу можно обменять?», – тихо спросил Ши Фэн.


Рай Дисциплины кивнул. «Конечно. Только цена, необходимая для этого, несколько высока. Однако, за Главу Тьмы я готов заплатить шесть Навыков Табу 1-го Ранга».


«Шесть?». Ши Фэн покачал головой. «Если я получу Главу Тьмы, я хочу обменять её на Навык Табу 1-го Ранга для каждого класса, а также за активацию Тёмного Логова».


«Вы действительно можете это сделать?», – с удивлением спросил Рай Дисциплины.


Навык Табу 1-го Ранга для каждого класса действительно был ужасающей ценой. Даже для Рая Дисциплины это было очень дорого. Глава Тьмы была просто предметом ранга Тёмного Золота с несколько особенной функцией. По правде говоря, она стоила всего семь или восемь элементов Снаряжения из Тёмного Золота.


Между тем, ценность Навыка Табу была не меньше, чем у элемента Снаряжения из Тёмного Золота. Поскольку в общей сложности было двенадцать основных классов, это означало в общей сложности двенадцать Навыков Табу, что было эквивалентно двенадцати элементам Снаряжения из Тёмного Золота.


Снаряжение из Тёмного Золота считалось предметом роскоши для любой группы. Отдать двенадцать таких предметов за раз было безумием.


Однако, по сравнению с этой огромной ценой, Рай Дисциплины был куда больше обеспокоен тем, сможет ли Ши Фэн заполучить Главу Тьмы.
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Глава 580



Глава 580: Повышение Клинка Бездны


В ответ на вопрос Рая Дисциплины Ши Фэн лишь улыбнулся, оставшись безмолвным.


Получив такой ответ от Ши Фэна, Рай Дисциплины не рассердился. Напротив, его глаза пылали от возбуждения, и его доверие к Ши Фэну ещё больше возросло.


Ранее он слышал от Железного Кулака, что Ши Фэну удалось в одиночку победить Тёмную Магическую Змею, Полководца 42-го Уровня. Это был подвиг, на который не был способен ни один обычный человек.


В тот момент в Пятом Округе было лишь десять групп, способных охотиться на Тёмных Магических Змей. Помимо отличных техник и снаряжения, главной причиной, по которой эти десять групп были способны на это, было то, что они изучили Навыки Табу 1-го Ранга, способные одолеть этим Полководцев.


Иначе все они были бы бессильны против Тёмной Магической Змеи.


Что касается победы над Тёмной Магической Змеёй в одиночку, то даже Рай Дисциплины, лидер Третьей Группы Пятого Округа, никогда не мечтал совершить подобное.


По этой причине он лично пришёл, чтобы пригласить Ши Фэна присоединиться к их команде и помочь им в борьбе за Главу Тьмы.


«Когда брат Е Фэн сможет заполучить Главу Тьмы?», – несколько встревоженно спросил Рай Дисциплины. Намёк на благоговение и восторг сверкнули в его глазах.


Хотя в этот раз несколько Округов участвовали в крестовом походе против Высшего Лорда Нои, Ноя была Высшим Лордом 40-го Уровня. Даже если бы все объединили свои силы, победа над Высшим Лордом всё ещё не была гарантирована. Они хорошо подготовились, но их текущая прогнозируемая вероятность успеха была ниже 10%. О шансах на кражу Главы Тьмы не стоили и говорить.


Группе было нелегко выжить в Убежище. Помимо постоянного соперничества за рейтинги групп, им также необходимо было защищать Убежище каждый день, чтобы оно не пало, и все их усилия не пошли прахом.


Теперь, когда появился такой эксперт, как Ши Фэн, у Третьей Группы будет гораздо больше шансов заполучить Главу Тьмы.


Ноя не был обычным Высшим Лордом. это был Монстр-Хранитель, служащий ключом для активации новой карты.


Такие Монстры-Хранители обычно проверяли индивидуальные способности игрока. Участие большего количества игроков в крестовом походе привело бы лишь к большему количеству ошибок.


С тех пор, как Домен Бога был запущен, именно Диссиденты активировали многие из новых карт. Следовательно, все в этом месте очень уважали Диссидентов, так как им удавалось выполнять задачи, на которые большинство групп были не способны.


Рай Дисциплины впервые столкнулся с таким сильным Диссидентом, как Ши Фэн. Шансы Ши Фэна на получение Главы Тьмы были значительно выше, чем у их армии.


«Я попробую как можно скорее». – Ши Фэн не мог назвать точное время. В конце концов, он ещё не видел Ною лично. Однако, с его снаряжением и средствами, у него должна была быть отличная возможность украсть предмет, который охранял Высший Лорд. «Я надеюсь, что Брат Дисциплина сможет подготовить Навыки Табу 1-го Ранга как можно скорее».


Навыки Табу и Проклятия 1-го Ранга не были чем-то обыденным. На основании информации, собранной Ши Фэном, из десятков тысяч игроков в Пятом Округе лишь пять лучших групп обладали шестью или более Навыками Табу и Проклятиями 1-го Ранга. У Седьмой Группы Железного Кулака было два. Однако, в настоящее время лишь одному из её членов удалось изучить Проклятие 1-го Ранга. Можно было только представить, как трудно было заполучить Навыки Табу и Проклятия 1-го Ранга.


«Брат Е Фэн может не беспокоиться об этом. Если вам удастся заполучить Главу Тьмы, я обязательно передам двенадцать Навыков Табу 1-го Ранга», – ответил Рай Дисциплины.


После чего Рай Дисциплины поделился с Ши Фэном конкретной информацией о Ное.


К сожалению, беседа Ши Фэна и Рая Дисциплины в приватном чате привела в замешательство Железного Кулака, который сидел рядом с ними. Однако, видя, как Рай Дисциплины, лидер Третьей Группы, вёл себя так уважительно с Ши Фэном, Железный Кулак также не мог не почувствовать некоторую гордость.


После того, как Рай Дисциплины ушёл, Ши Фэн посмотрел на подавленного Воина Щита и сказал: «Брат Железный Кулак, могу я попросить тебя помочь мне кое в чём?».


«Брат Е Фэн, пожалуйста, не сдерживайтесь. Вы спаситель нашей группы. Если вам нужна помощь, просто скажите мне!», – заверил Железный Кулак, хлопнув себя в грудь.


«Можешь ли ты помочь мне обменять эти Кристаллы Души на Оружие из Чистого Золота 30-го Уровня или выше?», – спросил Ши Фэн, достав из сумки три серых кристалла.


«Боже! У вас в самом деле так много Кристаллов Души!». Глаза Железного Кулака едва не вылезли из глазниц, когда он увидел три Кристалла Души, которые достал Ши Фэн.


Теперь он понял, почему Ши Фэна прежде мало волновали Кристаллы Души.


Чтобы заполучить всего лишь один Кристалл Души, их Седьмая Группа провела несколько дней, охотясь на Тёмных Магических Змей. В конце концов, они получили один лишь по счастливой случайности. Железный Кулак даже хвастался своей добычей перед Раем Дисциплины.


Тем не менее, теперь Ши Фэн спокойно достал три Кристалла Души…


Увидев, что Железный Кулак всё ещё молчал через некоторое время, Ши Фэн не мог не спросить: «Никому ещё не удалось заполучить Оружие из Чистого Золота 30-го Уровня?».


Игроки, проживающие в Пятом Округе, были очень высокого уровня. Высокоранговые группы часто бросали вызов монстрам более высокого уровня. Хотя лишь несколько групп были способны победить монстров 40-го Уровня, должно было быть достаточно много игроков, способных справиться с монстрами 30-го Уровня. Ши Фэн также видел множество игроков, которые ранее продавали Снаряжение 30-го Уровня из Бронзы и Таинственного Железа. Более того, они продавали товары по очень дешёвой цене. Подобного ещё не происходило в Городе Белой Реки.


Однако, подумав, Ши Фэн счёл это разумным.


Игроки здесь убивали монстров каждый день, особенно с учётом того, что армии монстров нападали на Убежище ночью. Они ежедневно совершенствовали свои боевые техники. В дополнение к другим факторам, таким как Драгоценные Камни, борьба с монстрами более высокого уровня была рутиной.


Однако, хотя игроки здесь находили нормальным сражаться с монстрами более высокого уровня, для игроков за пределами Тёмного Логова всё было иначе. Игроки снаружи предпочитали гриндить монстров более низкого уровня, если это было возможно. Они определённо не захотели бы гриндить монстров того же уровня или даже более высокого уровня, чем они, поскольку это означало бы повышенный риск. В результате игроки за пределами Тёмного Логова улучшали свои боевые техники и обновляли своё снаряжение гораздо медленнее.


«Дело не в этом. Брат Е Фэн, вы действительно хотите обменять Кристаллы Души на оружие? Это просто такая трата. Хотя рыночная стоимость Кристалла Души равна одному Оружию из Тёмного Золота 30-го Уровня или пяти Оружиям из Чистого Золота 30-го Уровня, никто, кому удалось заполучить Кристалл Души, не обменял бы его на снаряжение или оружие. Ведь оружие и снаряжение со временем обесцениваются. С другой стороны, Вклады, которые можно приобрести за Кристаллы Души, никогда не потеряют своей ценности. Истинная ценность Кристалла Души намного выше Оружия из Тёмного Золота 30-го Уровня. Это будет ещё большая потеря, если вы обменяете его на Оружие из Чистого Золота 30-го Уровня», – посоветовал Железный Кулак.


Слова Воина Щита ошеломили Ши Фэна.


Кристаллы Души действительно не представляли для него ценности. С другой стороны, ценность Оружия из Чистого Золота и Тёмного Золота была намного выше.


Ши Фэн хотел это оружие, потому что он планировал обновить Клинок Бездны до 30-го Уровня.


Справиться с Высшим Лордом 40-го Уровня было непросто, поэтому Ши Фэн хотел максимально увеличить свою боевую мощь. Будучи Магическим Оружием, чем выше был уровень Клинка Бездны, тем выше были его Характеристики и качество.


Когда Ши Фэн впервые получил Клинок Бездны, Характеристики Магического Оружия были равны Оружию из Таинственного Серебра. Теперь, когда оружие было 25-го Уровня, его Характеристики были уже выше Оружия из Тёмного Золота. Если бы Ши Фэн повысил его до 30-го Уровня, Клинок Бездны смог бы достичь уровня Эпического Оружия.


Эпическое Оружие 30-го Уровня определённо подняло бы боевую мощь Ши Фэна на совершенно новый уровень. Тогда он был бы гораздо увереннее в краже Главы Тьмы.


Увидев, что Ши Фэн настаивает на том, чтобы обменять свои Кристаллы Души на оружие, у Железного Кулака не было выбора, кроме как подчиниться и придумать способ исполнить желание Диссидента.


Примерно через час Железному Кулаку удалось обменять три Кристалла Души на одно Оружие из Тёмного Золота 30-го Уровня и одиннадцать Оружий из Чистого Золота 30-го Уровня.


После того, как Ши Фэн получил оружие, он расстался с Железный Кулак и отправился на поиски уединённого места.


Хаос, который Клинок Бездны вызывал с каждой последующей эволюцией, становился всё сильнее и сильнее. Теперь, когда Ши Фэн собирался обновить Магическое Оружие до 30-го Уровня, последствия определённо встревожили бы весь Пятый Округ. Не желая привлекать к себе лишнее внимание, у Ши Фэна не было иного выбора, кроме как отправиться в труднодоступное место.


«Поглотить!». Ши Фэн решил улучшить Клинок Бездны, добравшись до пустыни, где не было ни одного другого игрока.
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Глава 581



Глава 581: Эпическое Оружие


В тот момент, когда палец Ши Фэна коснулся окна системы, чёрный, как смоль, Клинок Бездны издал драконий рёв.


Оглушительный рёв звучал так, будто в тот момент настоящий дракон стоял перед Ши Фэном.


Из-за этого свирепого рёва даже птицы в полёте застыли от страха, падая с неба одна за другой.


Сразу же после того, как он издал рёв дракона, Клинок Бездны вырвался из рук Ши Фэна и взлетел в воздух.


В мгновение ока чёрный Клинок Бездны превратился в облако чёрного тумана, пожирающее одиннадцать жертвенных оружий.


Когда Клинок Бездны поглощал оружие, Ши Фэн также слышал мощное сердцебиение, исходящее из чёрного тумана. Словно пробуждалось древнее существо. Страшная аура окутала Ши Фэна и пространство вокруг него. Даже зелень вокруг увяла.


«Почему такая огромная разница в силе с прошлой эволюцией?». Ши Фэн посмотрел на чёрный туман, парящий в воздухе, нахмурившись. «Началась Отдача?».


Ши Фэн никогда раньше не был свидетелем и не слышал никаких подробностей об Отдаче Магического Оружия.


В прошлом игроки, получившее Магическое Оружие, никогда не раскрывали никакой информации, касающейся Отдачи. Они лишь советовали другим держаться как можно дальше от Магического Оружия.


Давление Клинка Бездны в тот момент было невероятным. Когда Ши Фэн улучшил Магическое Оружие до 25-го Уровня, он всё ещё мог относительно легко передвигаться под аурой, излучаемой оружием. Теперь, однако, двигаться было почти невозможно. Он мог лишь стоять на месте и спокойно смотреть.


Через некоторое время сердцебиение стало мощнее. Чёрный туман в небе также принял форму чёрного сердца. Вокруг этого чёрного сердца появился испаряющийся призрак чёрного дракона.


Чёрный дракон молча смотрел на Ши Фэна с игривым выражением в кроваво-красных глазах. В следующий миг призрак рассеялся в ничто, на этот раз превратившись в серебряный меч, приземлившийся у ног Ши Фэна.


«Призрак чёрного дракона становится более реалистичным с каждым последующим развитием. Даже давление, которое он оказывает, становится сильнее. Неудивительно, что многие игроки не осмеливались использовать Магическое Оружие, даже получив его». Ши Фэн слегка нахмурился, глядя на Клинок Бездны на земле.


Никто не знал, где и когда произойдёт Отдача.


Постоянное усиление Клинка Бездны было равносильно усилению силы Отдачи Магического Оружия. Даже нынешний Клинок Бездны уже мог заставить его почувствовать страх. Если бы Ши Фэн продолжил улучшать Клинок Бездны, он действительно мог бы не выдержать Отдачу.


«Забудь об этом. Я буду решать проблемы по мере их поступления». Ши Фэн покачал головой, рассеивая негативные мысли в голове. Затем он вытащил Клинок Бездны и взглянул на его Характеристики.


[Клинок Бездны] (Одноручный Меч, Магическое Оружие).


Сила Атаки +633.


Все Характеристики +42.


Скорость Атаки +15.


Игнорирование Уровней +15.


Атаки имеют:


50% шанс нанести 200% урона.


25% шанс нанести 300% урона.


Каждая атака увеличивает урон на 2%, максимум до 20%.


Если владелец принадлежит к любому связанному с Мечником классу, Уровни всех Навыков +3.


Увеличение числа Свободных Очков Способностей, полученных за каждое повышение уровня, на 2.


Уровень Снаряжения: 30. Может быть улучшен. (Поглотите двадцать Оружий из Чистого Золота 35-го Уровня и три Оружия из Тёмного Золота 35-го Уровня, чтобы перейти на 35-й Уровень).


Может развиваться (Неизвестно).


Дополнительный Навык 1: Призрачное Убийство. Мгновенно создаёт двойника. Вы можете управлять этим двойником. Двойник обладает 70% Характеристик оригинального тела и всеми его Навыки. Двойник и оригинальное тело могут поменять местами.


Продолжительность: 1 минута.


Перезарядка: 5 минут.


Дополнительный Навык 2: Сковывание Бездны. Связывает врагов и не даёт им двигаться, уменьшая их защиту на 100%.


Продолжительность: 4 секунды.


Перезарядка: 1 минута.


Дополнительный Навык 3: Девять Драконов. Мгновенно создаёт двенадцать призраков Клинка Бездны для использования его владельцем. Каждый призрачный меч способен нанести до 50% урона.


Продолжительность: 30 секунд.


Перезарядка: 5 минут.


Дополнительный Навык 4: Проклятие Бездны. Не даёт всем целям в радиусе 30 ярдов двигаться или атаковать в течение 5 секунд, а также снижает все их Характеристики на 20% на 10 минут.


Перезарядка: 40 минут.


Дополнительное Глубокое Наследие: Чёрный Император. При активации каждый критический удар накапливает один заряд Ауры Смерти. Каждый заряд Ауры Смерти можно использовать для увеличения всех Характеристик пользователя на 2%, а также повышения Скорости Атаки и Скорости Передвижения на 1% на 10 секунд или для уменьшения Перезарядки Навыка на 3 секунды. Максимум 30 зарядов Ауры Смерти.


Продолжительность: 10 минут.


Перезарядка: 15 часов.


Клинок Бездны был лично создан мастером кузнецом Олиссесом с использованием клыков Короля Чёрного Дракона в качестве материала. Это один из тридцати шести знаменитых мечей, и он занимает 31-е место. Однако этот меч был проклят Королём Чёрного Дракона. Помимо обеспечения владельца огромной силой, также периодически будет возникать Отдача. Однако, после того, как Клинок Бездны был переделан Джеком с помощью Звёздного Кристалла, сила Отдачи была значительно уменьшена. Если пользователь не в состоянии подавить Отдачу, он получит проклятие Короля Чёрного Дракона, что навсегда уменьшит все его Характеристики на 50%.


Невозможно спросить.


Невозможно продать.


«Такая высокая Атака! Она равна Силе Атаки двуручного меча Эпического ранга 30-го Уровня!», – удивлённо воскликнул Ши Фэн.


В прошлом, когда Клинок Бездны был 25-го Уровня, его Сила Атаки была лишь чуть выше 400. Теперь, когда Магическое Оружие было повышено до 30-го Уровня, его Сила Атаки возросла более чем на 200 очков. Не говоря уже о том, что Навыки оружия также претерпели изменения: Проклятие Бездны заменило Жестокий Тёмный Танец. При использовании против одиночной цели или группы, это был чрезвычайно мощный Навык Контроля и Ослабления.


Тем не менее, это было ещё не самым значительным изменением Клинка Бездны.


Слегка взмахнув Магическим Оружием, Ши Фэн ощутил, что Клинок Бездны был продолжением его руки.


«Что здесь происходит?», – Ши Фэн недоверчиво взглянул на Клинок Бездны.


Поговаривали, что, когда мастерство владения оружием достигало определённого уровня, это оружие начинало ощущаться продолжение собственного тела.


Однако это была лишь поговорка.


Даже возможность включать оружие в свои привычки и стили атаки уже была удивительной.


На ранних стадиях Домена Бога Характеристики оружия и снаряжения были очень важны. Однако по мере того, как игроки приобретали лучшее снаряжение, они начинали заказывать для себя уникальное оружие и снаряжение. Даже если два предмета обладали одинаковыми Характеристиками, большинство игроков выбирало снаряжение, изготовленное на заказ, в соответствии с их требованиями.


Почему?


Причина была очень проста: гораздо большая лёгкость гармонизации их привычек и стилей. Только по этой причине игроки были готовы потратить столько денег, сколько было необходимо.


Если бы игрок обладал высоким уровнем совместимости со своим оружием, его атаки проходили бы намного более гладко. Самое главное, что оружие с хорошей совместимостью могло улучшить Степень Завершённости Навыка игрока. Это также было причиной того, что на более поздних стадиях игры многие игроки решили отказаться от готового Эпического Оружия и вместо этого были готовы выплачивать астрономической суммы, чтобы нанять Мастера или Грандмастера Кузнеца, чтобы тот изготовил для них Эпическое Оружие на заказ.


Это было потому, что изготовленное на заказ оружие и снаряжение обладали гораздо большей совместимостью.


Подумав об этом, Ши Фэн немедленно начал размахивать Клинком Бездны, чтобы привыкнуть к только что усовершенствованному оружию. Затем он нашёл Демоническую Гончую 35-го Уровня, чтобы испытать свой меч.


Разрез!


Обычно Ши Фэн достигал Степени Завершённости 85% или выше при использовании этого Навыка, демонстрируя 100% его мощи. В прошлом его лучшим результатом при использовании Разреза был 90%. Хотя этот Навык был очень простым, его было чрезвычайно трудно выполнить должным образом.


Три световых меча, напоминавшие три серебряных полумесяца, сошлись в один, поразив Демоническую Гончую, в результате чего урон, нанесённый Разрезом, достиг своего максимума. Однако в тот момент три световых меча превратились в три полных луны, которые сошлись в одной точке. Пространство в этой точке выглядело так, будто оно было пробито – в этом месте можно было легко увидеть небольшую пространственную трещину.


Система: Степень Завершённости Разреза 92%, что даёт 125% эффекта Навыка. Мастерство Навыка +4.


Затем Ши Фэн применил Взрыв Громового Пламени. Первоначально этот Навык должен был объединить силу молнии и огня в огромный огненный шар, бомбардировавший врага. Однако теперь вместо огненного шара…


Система: Степень Завершённости Взрыва Громового Пламени 90%, что даёт 110% эффекта Навыка. Мастерство Навыка +3.


«Что?! Почему вдруг такой огромный рост Степени Завершённости Навыка?!». Ши Фэн ошеломлённо уставился на окно уведомления системы.


Его сила значительно возросла. В прошлом, его лучшим рекордом для Разреза был 90% Степень Завершённости. Хотя это был лишь небольшой рост на 2%, разрыв был невероятным.


На основании конфигурации системы Степень Завершённости от 81% до 90% относилась к одной и той же группе. Достижение любого процента в этом диапазоне давало увеличение на три Очка Мастерства. Кроме того, при 90% можно было использовать 110% эффекта Навыка. При 91% эффект Навыка повышался до 120% и приносил четыре Очка Мастерства.


Улучшение Взрыва Громового Пламени стало ещё более очевидным. Раньше Ши Фэн не мог достичь даже 85% Степени Завершённости Навыка. Однако теперь ему удалось достичь 90%.


Ши Фэн убил Демоническую гончую 35-го Уровня всего за два удара.


«Неудивительно, что многие говорили, что Магическое Оружие обладает пугающей силой, и многие эксперты не могли заставить себя отказаться от своего Магического Оружия в прошлом. Так вот в чём была причина!», – сердце Ши Фэна безумно колотилось, когда он смотрел на только что уничтоженную Демоническую Гончую 35-го Уровня.


Совместимость Ши Фэна с Клинком Бездны в тот момент была практически идеальной. Он чувствовал себя непобедимым!
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Глава 582



Глава 582: Истинная сила Магического Оружия


Ши Фэн убил более десятка Демонических Гончих 35-го Уровня, проверяя различные Навыки.


При использовании Клинка Бездны он мог манипулировать каждым своим Навыком, как будто просто играл с игрушкой. Он мог сформировать Навык по своему вкусу, очень легко превзойдя свои прошлые Степени Завершённости Навыков.


В Домене Бога Степень Завершённости Навыка была важным показателем фактической силы игрока.


В прошлом, чтобы повысить Степень Завершённости одного Навыка всего на 1%, многие игроки тренировались напряжённо в течение нескольких дней, иногда даже недель. В частности, после достижения 85%, повышение Степени Завершённости Навыка на 1% требовало огромных усилий. Для некоторых даже этого было недостаточно; все тренировки в мире были бесполезны.


Однако с Клинком Бездны этот железный закон был немедленно нарушен.


Когда игрок хотел улучшить свои боевые техники, ему сначала нужно было научиться контролировать своё тело. Если игрок не мог даже контролировать свою форму должным образом, он никогда не смог бы контролировать оружие в своих руках.


Контроль Ши Фэна над своим телом давно достиг очень высокого уровня. К сожалению, он не достиг аналогичного уровня в контроле над своим оружием. Он не мог достичь уровня, когда он чувствовал, что даже прядь волос упала на острие его меча.


Однако его совместимость с Клинком Бездны была практически идеальной. Ши Фэну казалось, что он стал единым целым с Магическим Оружием, что позволило его Степени Завершённости Навыка достичь новых высот.


В тот момент он превзошёл все предыдущие рекорды с одним из своих базовых Навыков, Разрезом, достигнув 95% Степени Завершённости.


Если Степень Завершённости Навыка достигала 95%, Навык высвобождал 135% своего эффекта. Другими словами, текущий Разрез Ши Фэна наносил 35% дополнительного урона по сравнению с его предыдущей Степенью Завершённости в 85%. Увеличение боевой мощи было очевидным.


После длительного использования недавно улучшенного Клинка Бездны Ши Фэн пристрастился к ощущениям, которые он получал от Магического Оружия, и удовольствие, которое он испытывал от своей силы, постепенно росло с каждым мгновением. Он хотел остаться в этом состоянии навсегда.


После убийства десятков Демонических Гончих голод Ши Фэна не был удовлетворён. Он хотел продолжать использовать этих Демонических Гончих, чтобы улучшить свою Степень Завершённости. К сожалению, у него не было времени. Ему нужно было расставить приоритеты в его поисках на данный момент.


В прошлом многие из тех, кто получил Магическое Оружие, говорили другим не связывать себя с этими вещами, поскольку сила Магического Оружия поглотит их. Таким образом, оказывается, что сила, на которую они ссылались, не была мощной Характеристикой Магического Оружия. Ши Фэн внутренне вздохнул, глядя на Клинок Бездны в своей руке. В прошлом бесчисленные эксперты тренировались с таким трудом, чтобы они могли повысить свою Степень Завершённости Навыка ещё на 1%. Некоторые даже проходили через все эти усилия даром. Тем не менее, Магическое Оружие могло легко достичь этого. Более того, по мере того, как Магическое Оружие становилось всё более мощным, этот пугающий уровень совместимости также будет усиливаться. Это причина того, что игроки в прошлом продолжали улучшать своё Магическое Оружие, и в результате утопили себя в этом море Степени Завершённости Навыка, не в силах оторваться от очарования этой силы.


Ши Фэн тренировался лишь около получаса, и уже его застойная Степень Завершённости значительно улучшилась. Более того, Ши Фэн мог ясно почувствовать, что ему ещё предстоит достичь своего предела.


Эта сила была поистине ужасающей!


Это был соблазн, от которого ни один эксперт не мог отдалиться. В конце концов, не было ни одного эксперта, который не хотел бы усовершенствовать свои собственные техники, особенно в этом виртуальном мире, который был полон различных случайных встреч.


Даже Ши Фэн, который играл в Домен Бога более десяти лет, жаждал модернизировать Клинок Бездны ещё раз, снова улучшая уровень совместимости Магического Оружия. Таким образом, он мог бы улучшить свою Степень Завершённости.


Достижение 95% Степени Завершённости уже увеличило его боевую мощь на 35%. Каждый 1% после 90% мог значительно увеличить эффект Навыка, не говоря уже о 95%. В то время, насколько ужасными стали бы его Навыки?


Возможно, он мог бы даже удвоить свою боевую мощь.


Последствия повышения его Степени Завершённости Навыка был гораздо более ценным, чем обучение одному Навыку Табу. В конце концов, Навык Табу был лишь одной атакой. Хотя он мог превосходить Навыки того же Ранга, что произойдёт с продолжительностью Навыка Табу?


В конце концов он вернётся к своей прежней силе.


Между тем, игрок обычно включал в свои атаки различные Базовые Навыки, когда вступал в бой. Если бы каждый Навык мог достичь 100% Степени Завершённости, можно было бы легко одолеть игрока, который изучил Навык Табу того же Ранга.


Это была настоящая сила Магического Оружия. Его основная цель заключалась не в увеличении Характеристик своего владельца, а в совершенствовании основ техники игрока. Даже Фрагментированное Легендарное Оружие не могло предложить такую разрушительную выгоду, а уж тем более Эпическое Оружие.


В прошлом каждый игрок, владеющий Магическим Оружием, несомненно, был экспертом высокого ранга. Некоторые даже стояли на вершине Домена Бога.


Ши Фэн, наконец, понял, что все их достижения были связаны с интенсивным уровнем совместимости, предлагаемой Магическим Оружием.


Конечно, этот метод улучшения был больше формой чёрной магии. В конце концов, большинство из высших экспертов Домена Бога достигали их силы шаг за шагом. Сначала они тренировали свой физический контроль до самого предела. Затем они сосредотачивались на контроле над своим оружием. Высшие эксперты, подобные этим, обладали непоколебимой основой. Даже если они перейдут на новое оружие и снаряжение, их сила не уменьшится значительно и скоро восстановится. Однако это была другая история для обладателей Магического Оружия. Для тех, кто получил Магическое Оружие в самом начале игры, если бы они внезапно потеряли своё Магическое Оружие, их сила резко упала бы.


Игрок, который изначально был высшим экспертом, мог бы мгновенно стать никем. Следовательно, в прошлом ни один из обладателей не хотел расставаться со своим Магическим Оружием. В результате их Магическое Оружие в конечном итоге пожирало их, и они были вынуждены начать всё заново.


Тем не менее, это подсказало Ши Фэну идею.


Если он хотел быстро взрастить экспертов, лучше всего было начать с поиска оружия с высокой степенью совместимости. Если бы у игрока было оружие или элемент снаряжения, который был очень совместим с ним, его сила взлетела бы до небес.


В тот момент в Нулевом Крыле было очень мало высокоранговых экспертов, и Уровни элитных членов Гильдии были всё ещё относительно низкими. Тем временем, Подземелья требовали очень высокого уровня личной силы. Преимущество в скорости рейда Нулевого Крыла было лишь благодаря снаряжению, которое носила его команда. По правде говоря, они были намного слабее тех команд, которые опирались на личные боевые техники. Последний Босс Подземелья был особенно сложным для Нулевого Крыла.


В тот момент практически невозможно было улучшить снаряжение основных членов Нулевого Крыла.


Если бы они хотели увеличить свою боевую мощь, они могли сделать это лишь через Степень Завершённости Навыков.


К сожалению, до сих пор члены Нулевого Крыла концентрировались лишь на поиске способов получить лучшее оружие и снаряжение для улучшения своих Характеристик. Они в основном пренебрегали улучшением своей Степени Завершённости Навыков. В тот момент даже Танец Огня, самый мощный боец ближнего боя в основной команде Нулевого Крыла, могла достичь лишь 80% Степени Завершённости Навыка. Ей всё ещё было далеко до достижения 85%.


Если бы Ши Фэн смог улучшить показатели совместимости Танца Огня и остальных с их оружием, боевая мощь основной команды Нулевого Крыла значительно возросла бы.


«Уровень совместимости?», – подумал вслух Ши Фэн.


Фактически, у него был метод, который мог улучшить уровень совместимости; он мог бы нанять Мастера Кузнеца в Гильдию. Хотя Мастер Кузнец не мог производить оружие со 100% совместимостью с игроком, если бы у Нулевого Крыла был Мастер Кузнец, он мог бы более или менее производить индивидуальное оружие и снаряжение с немного более высоким уровнем совместимости для некоторых из членов Гильдии. Это помогло бы экспертам Нулевого Крыла.


Однако взрастить Мастера Кузнеца было очень непросто…


Ши Фэн больше стал терять времени, спрятав свой Клинок Бездны и направившись в Мрачную Долину.


Серый туман окутывал Мрачную Долину круглый год, ограничивая кругозор игроков, когда они осматривали окрестности. Более того, Ши Фэн чувствовал, как серый туман подавляет все его пять чувств, пока он был в долине. Как будто он был в сердце тумана крови убийственного намерения армии Демонов. Только эффект подавления здесь был намного слабее.


Большинство монстров в Мрачной Долине были Элитного ранга 40-го Уровня или выше. Вокруг также бросило много Особых элит 40-го Уровня и выше. Даже внешняя часть долины была очень опасной.


Тем временем во внутренней области Мрачной Долины Высший Лорд 40-го Уровня Ноя стоял на страже у ворот, ведущих к следующей карте. Если игроки хотели перейти на новую карту, им сначала нужно было убить Ною.


«Это Высший Лорд Ноя? Он действительно силён».


Ши Фэн спрятался в лесу, наблюдая за огромной горгульей перед входом в долину.


[Ноя] (Демонический Высший Лорд).


40-й Уровень.


10000000/10000000 HP.
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Глава 583



Глава 583: Подавление Высшего Лорда


Для нынешних игроков Демонически Высший Лорд 40-го Уровня был кошмаром.


Ноя также была Горгульей.


Среди Демонических Существ Горгульи занимали первое место с точки зрения Сопротивления Магии и Защиты. Хуже того, Горгульи обладали парой массивных крыльев, которые позволяли им парить в небе. Если бы игроки столкнулись с одной из них, у них даже не было бы возможности убежать.


Горгульи также могли атаковать с неба, оставляя игроков ближнего боя в невыгодном положении. Только классы дальнего боя представляли угрозу для Горгулий.


Чёрная грифельная табличка была встроена в высокие ворота, которые охранял Высший Лорд Ноя. Слабый серый барьер также мешал добраться до ворот. Эту чёрную грифельную табличку переполняла Демоническая Сила Это была Глава Тьмы, которую пытался заполучить Ши Фэн. Это был также основной источник энергии для барьера, защищающего каменные ворота.


Если игрок хотел получить Главу Тьмы, ему нужно было не только защитить себя от атак Горгульи, но и преодолеть барьер.


Никто не мог получить Главу Тьмы, не убив Высшего Лорда Ною. Только после победы над Горгульей можно было попытаться преодолеть серый барьер.


Когда Ши Фэн незаметно приблизился к воротам, он едва услышал шум поблизости и повернулся, чтобы найти источник.


«Почему игроки здесь в такое время?». Ши Фэн был удивлён.


На небольшом расстоянии от массивных каменных ворот медленно приближалась команда из сотен игроков 28-го и 29-го Уровней, казалось, намереваясь совершить рейд на Высшего Лорда.


С каждой минутой небо становилось всё темнее, и скоро должна была наступить ночь. Для игроков это была крайне неблагоприятная ситуация. Обычные игроки, как правило, спешили вернуться в свои Убежища в это время суток.


«Они планируют совершить рейд на Ною сейчас?». Ши Фэн был шокирован.


В тот момент эта команда из 100 игроков уже разделилась и двигалась строем. Было очевидно, что они собирались совершить рейд на Ною. Только Высший Лорд 40-го Уровня не был лёгким противником. Даже команду из 500 игроков ждала бы лишь смерть.


В противном случае Пятый Округ не стал бы объединять усилия с несколькими другими Округами в попытке совершить рейд на Ною.


Армия, организованная несколькими Убежищами, состояла из 1000 игроков.


Конечно, это не означало, что все 1000 игроков вступят в битву одновременно. Вместо этого они планировали использовать тактику замены, по очереди изматывая Высшего Лорда.


Полевые Боссы будут становиться сильнее в зависимости от количества игроков в их зоне влияния. Сила Атаки, HP и Защита Высшего Лорда, такого как Ноя, значительно увеличились бы, когда это число превысило 100. Следовательно, когда игроки сражались с Полевым Высшим Лордом, было идеально отправлять команду из 100 игроков или иметь несколько команд из 100 игроков, которые вступают и выходят из боя. Это был также метод, который предпочитали Гильдии при сражениях с Полевыми Боссами.


Наблюдая за тем, как 100 игроков стоят перед Ноей, по их уровням можно было легко сказать, что они не были обычными игроками.


В Пятом Округе игроки 28-го Уровня или 29-го Уровня стояли на пике Убежища, однако в тот момент целых 100 таких игроков были в одном месте.


Однако против Высшего Лорда 40-го Уровня этой команды всё ещё было недостаточно.


«Вперёд!».


Когда Элементалист впереди закричал, двенадцать Элементалистов, которые окружили Горгулью, быстро развернули Магические Свитки в своих руках и начали читать заклинание.


Эти двенадцать Магических Свитков, казалось, имели одно тело, образовав сложную 12-звёздочную магическую матрицу. В мгновение ока эта магическая матрица из 12 звёзд окутала Высшего Лорда Ною. Мощная элементальная Мана постоянно подавляла Босса, который стоял в центре этой матрицы, заставляя Высшего Лорда издать злобный рёв.


«Люди! Это снова проклятые люди! Я принесу вас всех в жертву Лорду Карло!», – несмотря на 12-звёздную магическую матрицу, Ноя всё же зловеще улыбнулся.


«Ты можешь улыбаться даже перед лицом смерти?», – усмехнулся ведущий Элементалист. «Все, нападайте! При действующем Барьере Подавления Демонов он не сможет показать даже одну десятую своей силы! На этот раз Глава Тьмы достанется Первому Округу!».


Все кивнули в знак согласия, бросившись к Высшему Лорду.


«Люди из Первого Округа безумны». Ши Фэн молча щёлкнул языком.


Хотя он слышал, что Первый Округ был самым мощным Убежищем в Тёмном Логове, попытка совершить рейд на Высшего Лорда, используя такой метод грубой силы, явно не была мудрым шагом.


Как сказал ведущий Элементалист, Матрица Подавления Демонов, сформированная силой двенадцати Элементалистов, была действительно мощной. Даже несравненный Высший Лорд мог показать лишь одну десятую своей силы, находясь в этом барьере. С этим их Главные Танки могли определённо танковать Высшего Лорда 40-го Уровня.


Однако Матрица Подавления Демонов требовала двенадцати Элементалистов, чтобы поддерживать её. Более того, барьер нанёс огромный урон Мане Элементалистов. Если бы даже один Элементалист исчерпал Ману, барьер немедленно разрушился бы.


Обычно, только команды, которые были чрезвычайно уверены в своём уроне, могли бы попробовать этот метод. В конце концов, после учёта мест для Главных Танков и целителей в команде из 100 игроков было всего около 70 мест для классов нанесения урона. Потеря ещё 12 таких игроков сильно повлияла бы на общий урон команды.


В частности, возможности игроков с высоким уроном команды были дополнительно проверены, когда кто-то рассмотрел проблему продолжительности барьера.


После чего шесть Главных Танков Первого Округа по очереди принимали атаки Нои. При поддержке целителей Главным Танкам удалось легко остановить жестокие атаки Горгульи. В то же время другие игроки команды с высоким уроном также начали безумно атаковать Высшего Лорда.


Огненные Шары, Морозные Стрелы… Всевозможные магические и физические атаки бомбардировали Ною.


Хотя Высший Лорд был подавлен, что значительно ослабило его Силу Атаки и Защиту, игроки Первого Округа не могли нанести достаточно урона. Максимальный урон, который они наносили, даже не превышал -1000 единиц.


«Чёрт! Почему у этого монстра так много Защиты?!», – ведущий Элементалист нахмурился. Сжав зубы, он закричал: «Переходим к плану Б!».


Проклинатель немедленно начал читать заклинание.


Заклинание, которое использовал этот Проклинатель, было очень знакомо Ши Фэну. Это было не что иное, как Проклятье 1-го Ранга, которое использовала группа Железного Кулака, Тёмный Шторм. Оно не только могло нанести большое количество урона, но также могло нанести серьёзный вред своей цели, значительно уменьшив её Защиту.


Когда Тёмный Шторм обрушилась на Ною, над её головой начал непрерывно появляться урон в -3000 единиц…


Проклятие 1-го Ранга нанесло в общем около -10000 единиц урона Высшему Лорду. Для Нои, который обладал 10000000 HP, это не было даже царапиной.


Однако после этого урон всех резко возрос, и многие начали наносить более -1000 единиц урона за атаку.


К сожалению, продолжительность действия Тёмного Шторма была ограничена. Спустя короткое время, урон снова снизился.


«Следующий!», – закричал ведущий Элементалист.


Другой Проклинатель начал применять Тёмный Шторм.


Таким образом, команда неоднократно накладывала Проклятия 1-го Ранга на Ною. В конечном счёте, HP Горгульи упало до 60%.


«Какая потрясающая команда. Даже основная команда Нулевого Крыла не способна так измотать Высшего Лорда 40-го Уровня». Ши Фэн был очень удивлён, наблюдая за этой сценой. Впрочем, он также был очень рад такому развитию событий.


Первоначально Ши Фэн изо всех сил пытался придумать способ преодолеть серый барьер. Однако теперь, когда эти игроки отвлекли Высшего Лорда, он мог направиться к барьеру и не спеша исследовать его.
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Глава 584



Глава 584: И что ты можешь мне сделать?


Пока Ши Фэн медленно приближался к другой стороне поля битвы, запас здоровья Высшего Лорда Нои начал очень быстро уменьшаться.


Это уменьшение было ясно видно невооружённым глазом. В тот момент Ноя терял 1% своего максимального запаса здоровья каждую секунду. Это внезапное снижение было даже больше, чем урон, который удалось нанести команде Первого Округа.


«Уже ночь?», – ведущий Элементалист поднял голову, взглянув на мрачное небо.


Луна уже появилась.


Когда лунный свет коснулся Высшего Лорда, Ноя начал меняться.


Изначально его массивное тело начало быстро уменьшаться, а максимальный запас здоровья упал с первоначальных 10000000 до 6000000. Однако, по мере того как тело Горгульи уменьшалось, его Сила постоянно возрастала, и урон Высшего Лорда также увеличивался.


Первоначально Ноя наносил лишь от -2000 до -3000 единиц урона Главным Танкам Первого Округа. Однако теперь каждая атака наносила более -4000 единиц урона.


У Главных Танков, сдерживающих атаки Высшего Лорда, было более 8000 HP. Раньше, даже если бы им не повезло получить критический удар от Высшего Лорда, они всё равно выжили бы. Теперь, однако, критический удар определённо убил бы Главного Танка.


«Активизируй свои спасительные Навыки, чтобы атаковать Босса! Целители, сконцентрируйтесь на нашем ведущем Главном Танке!», – приказал ведущий Элементалист. Он давно подготовился к этому.


После этого один из Воинов Щита активировал Стену Щита 1-го Ранга, уменьшая получаемый им урон вдвое на 20 секунд.


Урон, наносимый Ноей, мгновенно упал с почти -5000 единиц до чуть более -2000 единиц.


Тем временем целители в тылу начали исцелять Воина Щита, легко восполняя потерянные им HP.


Однако примерно через пять секунд Воину Щита внезапно стало трудно справляться с атаками Высшего Лорда.


Урон, наносимый атаками Нои, внезапно увеличился с более чем -2000 единиц до -4000 единиц. Если бы не Стена Щита, Воин Щита мог бы мгновенно умереть.


«Лидер, Ноя сильнее, чем мы думали! Если его урон будет расти, наши Главные Танки долго не продержаться!», – поспешно сказала одна из Клириков.


С тех пор, как началась битва, у целителей не было проблем с лечением Главных Танков команды.


Они также специально выбрали это время, чтобы бросить вызов Ное. Исходя из их предыдущих наблюдений, HP у Нои в дневное время был просто слишком высоким. Однако, когда солнце садилось, запас здоровья Горгульи уменьшался с 10000000 до 6000000, хотя его урон и возрастал взамен. С учётом урона их команды, если бы у Нои было 10000000 HP, они не смогли бы победить Высшего Лорда в течение действия Барьера Подавления Демонов. Таким образом, они могли лишь попытаться убить ною, когда у него было 6000000 HP.


Кроме того, чем дольше Ноя сражался ночью, тем выше был его урон.


Следовательно, они решили бросить вызов Ное в сумерках. Однако урон Высшего Лорда превысил их первоначальные оценки.


«Чёрт! Его урон растёт слишком быстро!», – ведущий Элементалист взглянул на свою оставшуюся Ману. Самое главное, Барьер Подавления Демонов просуществовал бы ещё лишь несколько минут. В тот момент, однако, у Нои всё ещё было более 3000000 HP. Их команда не смогла бы нанести такой большой урон за такое короткое время. Стиснув зубы, он закричал: «Отступаем!».


Вскоре все начали организованно отступать от Горгульи. Ведущий Главный Танк также начал отступать от барьера шаг за шагом.


Мало того, что Барьер Подавления Демонов мог подавлять Демонов, он также ограничивал диапазон их действия. Правда, пока никто не отражал Ною, Горгулья могла свободно атаковать барьер. Урон, который получил барьер, быстро истощил Ману двенадцати Элементалистов.


К тому времени, когда все покинули барьер, глаза Ноя сузились, и на его лице появилась холодная улыбка. Горгулья взревела.


Внезапно тело Нои треснуло, и с него упали фрагменты. Эти фрагменты затем превратились в более чем десяток миниатюрных версий Нои, которые были ростом с обычного человека.


Однако эти Миниатюрные Нои не были обычными монстрами. Хотя каждый из них имел лишь 200000 HP, все они были Полководцами 40-го Уровня. Сразу же эти монстры атаковали Барьер Подавления Демонов, и всего за пять секунд двенадцать Элементалистов потеряли оставшуюся Ману. В результате Барьер Подавления Демонов рухнул.


Затем Нои ранга Полководца расправили крылья, взлетели в воздух и погнались за отступающими игроками.


Для монстров, способных к полёту, было детской игрой преследовать игроков, которые бежали пешком. Вскоре Горгульи догнали убегающих игроков Первого Округа, вступив в бой.


За одну атаку эти миниатюрные Нои нанесли более -3000 единиц урона Главным Танкам команды. Что касается тех, кто не был классом пластинчатой брони, большинство было немедленно убито. Урон этих Миниатюрных Ной практически был эквивалентен монстрам ранга Лорда.


«Чёрт! Они просто Полководцы! Почему их атаки такие мощные?!», – закричал Рыцарь-Хранитель, которого атаковали три миниатюрных версии Нои. Даже целители команды не могли поддержать его.


В одно мгновение команда из 100 человек потеряла семь своих членов.


Тем временем Высший Лорд Ноя просто оставался перед массивными каменными воротами, защищая Главу Тьмы и наблюдая, как члены Первого Округа умирают один за другим.


Если команде из 100 человек пришлось столкнуться с более чем десятком Полководцев, каждый из которых обладал силой атаки, способной соперничать с монстром ранга Лорда, у команды не было шансов на выживание.


«Этот Высший Лорд действительно силён. Он даже знает Навык Разделения. С этим Навыком нет смысла сражаться по очереди». Ши Фэн, который наблюдал за битвой с небольшого расстояния, молча щёлкнул языком.


Разделение было Навыком, позволявшим монстру разделиться на множество более слабых версий самого себя. Если бы игроки не убили этих двойников вовремя, эти двойники стали бы питательными веществами для основного тела, восстанавливая большое количество HP. Это был один из самых раздражающих Навыков, которыми мог обладать Босс.


Если бы Высший Лорд, такой как Ноя, обладал этим Навыком, битва по очереди была бы бесполезна. Для команды из 100 игроков было просто невозможно победить столько Полководцев вовремя. Независимо от того, сколько игроков поменялись бы местами, результат не изменился бы.


Однако и у Разделения была слабость.


После использования Разделения основная форма Нои не могла атаковать, что предоставляло отличную возможность для нанесения урона Высшему Лорду. Тем не менее, рейд-команда должна была быть в состоянии уничтожить всех двойников вовремя. В противном случае, не было смысла атаковать основное тело, поскольку Ноя мог восстановить потерянное здоровье, поглощая двойников.


Теперь, когда двойники Ноя преследовали игроков Первого Округа, Ши Фэн бросился к серому барьеру.


«Гадкий человек! Ты смеешь пытаться украсть Главу Тьмы!», – проревел Ноя, заметив Ши Фэна перед серым барьером.


Ши Фэн ответил Высшему Лорда косым взглядом, который говорил: «И что ты можешь мне сделать?».


После чего Ши Фэн проигнорировал Ною и начал атаковать серый барьер.


В тот момент Ноя мог лишь беспомощно смотреть.


Пока его двойники были ещё живы, основное тело Нои не могло двигаться или атаковать. Это было правилом Разделения, и даже Высший Лорд не мог нарушить его.


Когда Ши Фэн взмахнул Клинком Бездны, многочисленные серебряные клинки света, которые могли разрезать даже само пространство, обрушились на серый барьер.


Бум! Бум! Бум!


После более десятка последовательных атак на сером барьере начали появляться трещины. К сожалению, эти трещины начали быстро затягиваться и исчезли всего за несколько секунд.


«Интересно». Глаза Ши Фэна засветились.


Сразу же Ши Фэн начал яростную атаку на барьер, и его Скорость Атаки постоянно увеличивалась.


Было два способа преодолеть барьер. Один был через расшифровку, в то время как другой был через грубую силу. Однако последний метод требовал очень высокой Силы. Без определённого количества Силы все атаки против барьера были бы бесполезны. Для игроков на Уровне Ши Фэна было просто невозможно пробиться через этот серый барьер. Они могли только придумать способ расшифровки.


Однако Ши Фэн был другим. В тот момент Клинок Бездны был так же силён, как Эпическое Оружие. Ши Фэн также владел Дыханием Небесного Дракона, Фрагментированным Легендарным предметом, и Эпическим Кольцом Семи Светил. Кроме того, он носил Комплект Снаряжения 1-го Ранга для Мечников. Его Характеристики намного превосходили обычных игроков того же Уровня.


«Гадкий!


«Жалкий муравей, прекрати!».


Глаза Нои покраснели, и он начал паниковать. Однако, поскольку его двойники всё ещё были живы, он не мог ничего сделать против Ши Фэна. Он мог лишь наблюдать, как Ши Фэн атакует серый барьер. Несмотря на то, что Глава Тьмы обеспечивала бесконечный поток энергии, скорость восстановления барьера не могла сравниться с уроном Ши Фэна. В результате всё больше и больше трещин начали появляться на сером барьере.


Когда трещины расширялись и уже должны были покрыть весь барьер…


«Человек, теперь ты действительно разозлил меня!», – Ноя издал ужасающий рёв.


В следующий миг двойники, преследовавшие членов Первого Округа, рухнули один за другим.


Верно, рухнули, а не были поглощены.


Ноя отменил Разделение посреди действия Навыка. Прыгнув в воздух, Горгулья полетела в сторону Ши Фэна.


В этот момент в руке Нои внезапно появилась чёрная коса. Бесчисленные призраки издавали пронзительные крики, которые эхом разносились по всей долине, покачиваясь на белоснежном клинке этой косы.


Добравшись до Ши Фэна, Ноя замахнулся своей косой на презренного маленького муравья.


Коса превратилась в чёрную трещину, тонкую, словно волос. Эта трещина была явлением, вызванным тем, что лезвие косы рассекало пространство. Пространство словно было разделено на две части. Эта чёрная трещина простиралась в сторону Ши Фэна.
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Глава 585



Глава 585: Идеальный Навык


Хотя Ши Фэн всё это время атаковал серый барьер, он не прекращал следить за Высшим Лордом Ноей.


Высокоранговые Боссы в Домене Бога обладали очень высоким Интеллектом. В отчаянном положении они были способны совершать действия, превосходящие воображение.


Принудительная отмена Разделения вызвала массовую отдачу.


Первоначально у Нои было более 3000000 HP. Теперь, однако, у него было лишь чуть более 2000000 HP. Более того, было очевидно, что в целом Горгулья значительно ослабла.


«Этот Высший Лорд просто безумен!».


Холодный пот катился по спине Ши Фэна, когда он смотрел на чёрную трещину, приближающуюся к нему.


Этот приём был Навыком Табу 3-го Ранга, Тёмной Аннигиляцией, и это был Навык, известный тем, что обладал самой высокой силой атаки против одной цели среди всех Навыков 3-го Ранга. Его мощь могла соперничать даже с Навыком 4-го Ранга, Пространственным Разрезом. Это был пугающий Навык, которого можно было лишь избегать, а не блокировать. Тем не менее, так как Тёмная Аннигиляция была очень мощным Навыком, пользователь также получал сильную отдачу, которая на долгое время переводила его в ослабленное состояние.


Ши Фэн не ожидал, что Высший Лорд будет таким решительным.


Сначала он отменил Разделение. Теперь он даже использовал Навык Табу 3-го Ранга.


Недолго думая, Ши Фэн немедленно переключился на Ауру Земли и активировал Абсолютную Защиту, став неуязвимым на 5 секунд.


Сразу же появился золотой барьер вокруг тела Ши Фэна. В тот момент, когда чёрная трещина столкнулась с этим барьером, удар отбросил Ши Фэна. Он чувствовал, как будто его только что сбил грузовик. Ши Фэн пролетел более двадцати метров по воздуху, его тело врезалось в скалу.


Тем не менее, Ноя явно не собирался останавливаться.


Горгулья продолжала размахивать своей косой, посылая поток чёрных трещин, обрушивающихся на Ши Фэна, который врезался в скалу.


Тёмная Аннигиляция не была разовым Навыком. Скорее, Навык функционировал для усиления атак своего пользователя на определённое время.


После более чем дюжины атак, обрыв рухнул, превратившись в аккуратно вырезанный гравий, который взорвался во всех направлениях. Эта сенсационная сцена ошеломила игроков Первого Округа, которые наблюдали издалека.


По сравнению с их предыдущей битвой с Ноей, битва Ши Фэна с Высшим Лордом была на совершенно другом уровне. Если бы Ноя использовал этот приём против них, он бы сразу их уничтожил. У них не было бы ни шанса.


«Чёрт! Эта Горгулья действительно играла с нами!». Ведущий Элементалист крепко сжал свой посох, чувствуя себя униженным.


«Лидер, это странно. Почему Ноя нападает на утёс, а не на нас? Что тут происходит?», – с любопытством спросил Воин Щита 29-го Уровня. «Ноя сошёл с ума?».


«Нет. Я уже использовал Орлиный Взор, чтобы посмотреть. Ноя сейчас атакует Мечника», – объяснил Рейнджер.


«Этот Мечник, конечно, глуп. Он в самом деле пытался украсть Главу Тьмы, пока мы сражались с Ноей. Неужели он действительно думал, что Горгулья позволит ему так легко украсть её? Если бы это было так просто, мы бы уже давно сделали это».


Многие игроки в команде начали высмеивать глупые поступки Ши Фэна.


«Ладно, достаточно. Давайте поторопимся и отступим. Если Ноя снова атакует нас, нам действительно конец», – сказал ведущий Элементалист.


Все молча кивнули, прежде чем покинуть долину.


Несмотря на их насмешки, они всё ещё были очень благодарны Ши Фэну. Только в результате короткой битвы с двойниками Нои их число сократилось до 60. Если бы битва затянулись, никто из них не вышел бы отсюда живым.


Когда все повернулись, чтобы уйти, Рейнджер, который ранее использовал Орлиные Взор, внезапно воскликнул: «Лидер Команды Синий Мороз, что Мечник всё ещё жив!».


«Жив? Как это возможно? Даже Воин Щита с Защитным Благословением и Стеной Щита не смог бы выжить. Как мог Мечник выжить после этой атаки?», – ведущий Элементалист по имени Синий Мороз не мог поверить словам Рейнджера.


«Это так! Если вы мне не верите, можете спросить и других Рейнджеров!», – ответил Рейнджер, его шок ясно отражался на его лице.


Другие Рейнджеры также активировали Орлиный Взор и посмотрели на утёс. Сразу же все лишились дара речи.


Когда Синий Мороз увидел шокированные выражения на лицах других Рейнджеров, у него не было другого выбора, кроме как поверить, что это правда.


«Кто это?». Синий Мороз не мог не спросить.


Против такой атаки их команда из 100 человек не смогла бы выстоять; им было просто невозможно заблокировать это. И всё же этот таинственный Мечник выжил против этой пугающей силы. В памяти Синего Мороза человека с такими способностями не было. Даже те Диссиденты, о которых он знал, были неспособны сделать это.


В этот момент Ши Фэн медленно отошёл от обрывистой скалы, его здоровье держалось на уровне 100%.


«Такая пугающая сила». Ши Фэн потянулся, кости во всём его теле хрустели.


Получив более десятка атак Тёмной Аннигиляции, он почувствовал, как будто всё его тело должно было развалиться.


Если бы не эффект неуязвимости Абсолютной Защиты, он уже был бы мертвецом. В Домене Бога Навыки атаки и защиты не были абсолютными. Перед абсолютной силой даже неуязвимость была бесполезна.


К счастью, Абсолютная Защита не была Навыком, который нынешние Боссы могли преодолеть. Если бы он решил использовать Парирование или Защитный Клинок, он, скорее всего, был бы мёртв.


Видя, что Ши Фэн всё ещё жив, гнев Нои разгорелся ещё ярче. Не обращая внимания на его ослабленное тело, Высший Лорд повернул косу в сторону Ши Фэна, желая отнять жизнь Мечника.


«Ты всё ещё не сдаёшься? Ты действительно думаешь, что я не буду драться с тобой?». Ши Фэн нахмурился. Он немедленно активировал Силу Небесного Дракона и Освобождение Клинка, вскочив, чтобы встретиться с Горгульей в бою.


Даже если бы Высший Лорд был в пиковом состоянии, Ши Фэн всё равно был бы уверен в том, что дал бы ему хороший бой.


Сила Небесного Дракона повышала Силу Ши Фэна на 100%, а Защиту и HP на 300%. Сразу же, HP Ши Фэна превысили 3000. Его Защита возросла более чем вдвое по сравнению с Главным Танком того же уровня.


Что касается Освобождения Клинка, когда Навык использовался на Клинке 30-го Уровня Бездны, Сила Ши Фэна увеличилась на 90%. Его Ловкость также увеличилась на 90%.


Хотя тело Ши Фэна не изменилось, сила в нём прямо сейчас напоминала силу древнего зверя.


Клинок Бездны превратился полосу света, ударив чёрную косу в руках Нои.


Бум!


Взрыв сотряс воздух.


Атака Ши Фэна опустила Высшего Лорда 40-го Уровня на землю, заставив Горгулью отступить на два шага, когда она приземлилась на землю. Земля разрушалась с каждым шагом. Напротив, Ши Фэну удалось приземлиться без особых усилий. Слегка повернув ноги, он бросился к Высшему Лорду.


После активации Силы Небесного Дракона и Освобождения Клинка разум Ши Фэна испытал безмятежность и ясность, как никогда прежде. Добравшись до Нои, он активировал Силу Чистилища, увеличив Скорость Атаки и Урон ещё раз. Его рука, державшая Клинок Бездны, рефлекторно использовала Разрез.


Три полных серебряных луны ударили тело Нои с трёх разных направлений.


Клинок Бездны мгновенно пронзил кожу Нои, которая была сильнее, чем сталь. Высший Лорд издал мучительный крик, когда сила атаки отбросила его назад, страшные повреждения появлялись над его головой, одно за другим.


-5540, -8346, -16650.


Последний Разрез был даже критическим. В общей сложности Разрез отнял у Нои более 30000 HP.


Система: Степень Завершённости Разреза 98%, что даёт 160% эффекта Навыка. Мастерство +4.


Ши Фэн побил свой предыдущий рекорд.


Ноя свирепствовал. Он пытался контратаковать, но, к несчастью для Высшего Лорда, Ши Фэн давно почувствовал его намерения. Слегка сдвинув тело, он легко увернулся от когтя Горгульи. Затем он прыгнул в воздух, крепче сжав Клинок Бездны. В следующий момент из Клинка Бездны возникли бесчисленные дуги молний и палящего пламени, которые затем превратились в метеор, обрушившийся на голову Высшего Лорда. Каждое движение было плавным и естественным.


Ши Фэн почувствовал, как будто он собрал всю свою Силу в одну точку, кончик своего меча. В тот момент, когда он взмахнул Клинком Бездны, он почувствовал несравненное удовлетворение.


Хотя Ноя пытался защититься своей косой, пространственное подавление Взрыва Громового Пламени сделало движения Высшего Лорда вялыми. Ноя никак не мог угнаться за нисходящей скоростью Клинка Бездны.


Бум!


Огонь и молния поглотили Ною.


-36154.


Система: Степень Завершённости Взрыва Громового Пламени 100%, что даёт 220% эффекта Навыка. Мастерство +4.


«Он вообще человек?».


Игроки Первого Округа, которые смотрели издалека, были абсолютно ошеломлены.


Игрок в самом деле был способен в одиночку одолеть Высшего Лорда 40-го Уровня. Если бы другие услышали об этом, они бы никогда не поверили в такую историю. Тем не менее, они видели это своими собственными глазами…
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Глава 586



Глава 586: Создание легенды


«Лидер, кто это?», – спросила вице-лидер команды, красивая женщина Клирик 29-го Уровня по имени Вечерний Лотос, глядя на Синего Мороза.


Синий Мороз был игроком номер один в Первом Округе. Его боевая техника была не только превосходна, но он также обладал множеством контактов. Он знал много экспертов и даже несколько редко встречающихся Диссидентов. Более того, он был бета-тестером Домена Бога до запуска игры.


Из всех игроков доступных Убежищ никто не был лучше знаком с Доменом Бога, чем Синий Мороз.


«Я тоже хочу это знать», – ответил Синий Мороз, горько улыбнувшись и покачав головой. «Ни один из известных мне экспертов не способен достичь такого уровня».


Всего одна атака Ши Фэна смогла нанести Ное более -30000 единиц урона.


Урон Ши Фэна уже мог составить конкуренцию всей их команде из 100 человек. Разница между ними была немыслима.


Синий Мороз считал себя одним из игроков, стоящих на вершине Домена Бога.


Однако, увидев силу Ши Фэна, он наконец понял, что над облаками всегда будет небо.


«Было бы здорово, если бы мы могли подружиться с ним. Такой эксперт определённо станет одной из ведущих фигур Домена Бога в будущем. Если мы сможем подружиться с ним, это может оказать огромную помощь Первому Округу», – заявила Вечерний Лотос.


«Верно. Если мы сможем нанять такого эксперта в наше Убежище, мы станем одним из самых сильных Убежищ». Синий Мороз кивнул в знак согласия.


Их Первый Округ считался лишь лучшим Убежищем в этом регионе. Однако это был не тот случай, когда они включали другие регионы. В тот момент игроки могут путешествовать только в желаемые места назначения, используя свои собственные две ноги. Их спектр деятельности не может распространяться за пределы одного региона. Следовательно, на данный момент обмены между различными регионами были очень неудобными. Однако эта история изменится, как только появятся другие виды транспорта. Когда движение между регионами станет более удобным, конкуренция, безусловно, приветствует их. Естественно, их Первый Округ больше не был бы самым сильным Убежищем.


Если бы у них был такой эксперт, как Ши Фэн, который поддерживал их, когда наступило такое время, положение их Убежища могло бы значительно возрасти.


«Лидер, что мы будем делать сейчас? Уйдём? Или…», – спросила Вечерний Лотос.


В тот момент Ши Фэн всё ещё вёл напряжённую битву против Нои. Если бы они вышли на поле битвы сейчас, похоже, они пытались воспользоваться ситуацией. Если бы это случилось, вместо того, чтобы найти дружбу с Ши Фэном, они вместо этого стали бы врагами.


«Разве это не очевидно? Мы будем ждать», – сказал Синий Мороз очень определённо. «Разве не было бы жаль, если бы мы потеряли возможность подружиться с таким впечатляющим экспертом? У нас есть прекрасная возможность сделать это прямо сейчас. Хотя он очень могущественен, он, должно быть, использовал какой-то Навык усиления, чтобы достичь такой силы. Такие Навыки не будут иметь большой продолжительности. Рано или поздно ему придётся бежать. В то время, если мы протянем ему руку помощи, не будет ли легко с ним познакомиться?».


Вечерний Лотос кивнула в знак согласия, услышав эти слова.


Диссиденты были очень высокомерны. Обычно они не беспокоятся о таких людях, как они. Следовательно, было не легко подружиться с Диссидентом. Однако, если бы они пожертвовали собой, чтобы спасти Ши Фэна, даже такой могущественный Диссидент, как он, хотел бы с ними познакомиться.


Услышав слова Синего Мороза, другие члены команды также выразили своё согласие.


Нелегко было заслужить благосклонность Диссидента. Это было особенно верно для Диссидента, такого как Ши Фэн. Если бы они могли заставить такого эксперта оказать им услугу, они бы не возражали против того, чтобы перенести смерть или ранения.


Следовательно, все быстро начали готовиться. Как только Ши Фэн повернулся, чтобы бежать, они двинулись, чтобы помешать Высшему Лорду.


———–


В тот момент Ши Фэн понятия не имел, что происходит вокруг него. Он был уже опьянён ощущением от своей предыдущей атаки.


«Так вот как ощущается 100% Степень Завершённости?», – Ши Фэн недоверчиво посмотрел на Клинок Бездны, вспоминая предыдущую атаку.


С тех пор, как он начал играть в Домен Бога, он впервые достиг 100% Степени Завершённости. Ощущение было просто чудесным.


В результате того, что Взрыв Громового Пламени достиг 100% Степени Завершённости, Навык показал 220% своего эффекта.


Хотя эффект Обморока Навыка был неэффективен против Высшего Лорда, Горгулья полностью получила дебафф Снижение Скорости Передвижения. Более того, благодаря тому, что Ши Фэн достиг 100% Степени Завершённости, скорость Нои, которая первоначально была бы уменьшена до одной шестой от его нормальной скорости, теперь уменьшилась до одной тринадцатой от первоначальной. Продолжительность дебаффа также длилась более десяти секунд.


Даже если бы Высший Лорд был на пике, его скорость, уменьшенная до лишь одной тринадцатой от его оригинала, замедлила бы его до скорости черепахи, не говоря уже о нынешнем Ное, который уже испытал два дебаффа. Текущие Скорость Атаки и Скорость Передвижения Нои была так же эффективны, как если бы он был в Обмороке. В тот момент даже игрок 1-го Уровня мог бы ударить Ною, не умерев.


Ши Фэн также знал, что это отличная возможность, которая не будет доступна во второй раз.


В тот момент у Нои осталось всего 2000000 HP. Мало того, что он страдал от двух ослабляющих дебаффов, он также получил Взрыв Громового Пламени при 100% Степени Завершённости. Самое главное, что Ши Фэн был на пике.


«Добить его!».


Эта мысль внезапно возникла в голове Ши Фэна.


Первоначально Ши Фэн намеревался временно отогнать Ною, прежде чем сосредоточиться на преодолении серого барьера. Однако редкая возможность перед ним была просто слишком заманчива.


Это был Высший Полевой Лорд!


Даже добыча обычного Полевого Лорда была поразительна, а Снаряжение из Чистого Золота было самым распространённым среди добычи. Если кому-то повезёт, они могут даже получить Снаряжение из Тёмного Золота. Тем временем у Высших Лордов была очень высокая вероятность выпустить Тёмное Золото. Что касается Великих Лордов, то они бросали Тёмное Золотое Снаряжение со 100% уверенностью, и был даже хороший шанс выпадения Эпических предметов. Даже если бы не упали никакие Эпические предметы, всё равно были бы ковочные дизайны, рецепты и материалы равной ценности.


В прошлом, даже после того, как пожертвовали тысячи жизней, чтобы убить Высшего Лорда того же уровня, Гильдия всё равно получала прибыль. Можно только представить, насколько пугающей была ценность Высшего Лорда.


В тот момент перед ним стоял сильно ослабленный Высший Лорд 40-го Уровня. Как он мог упустить такую прекрасную возможность?


Недолго думая, Ши Фэн активировал Девять Драконов и Призрачное Убийство. Он даже активировал Чёрного Императора, козырь, который он хранил всё это время.


Эффект Освобождения Клинка длился всего 20 секунд. Через эти 20 секунд, если он всё ещё не сможет убить Ною, у него не будет выбора, кроме как сдаться и бежать. Поэтому Ши Фэн решил использовать все свои доступные Навыки.


Сразу же Ши Фэн, его двойник и двенадцать призраков Клинка Бездны напали на Ною.


С уменьшенной скоростью Ноя был неспособен противостоять атакам.


Однако Ши Фэн всё ещё не был удовлетворён. Направив Клинок Бездны в небо, он активировал самый новый Навык Магического Оружия, Проклятие Бездны. Облака чёрного тумана внезапно покрыло небо. Эти облака затем погрузились в тело Нои.


Горгулья тут же взвыла от боли.


Хотя Высший Лорд имел очень высокие сопротивления, Проклятию Бездны всё-таки удалось сократить 10% Характеристик Нои. В результате HP не только упали до 1800000, но и значительно снизилась его Защита.


В то же время двенадцать призраков Клинка Бездны напали на Высшего Лорда с постоянным потоком атак. Каждый призрак наносил более -1500 единиц урона, -3000 единиц урона, если был критическим ударом. К счастью, у Клинка Бездны была критическая вероятность 50%. В общей сложности двенадцать Клинков Бездны были способны наносить до -30000 единиц урона каждую секунду.


Ещё меньше было необходимости упомянуть двойника Ши Фэна, который активировал Освобождение Клинка.


Каждая случайная атака двойника наносила более -3000 единиц урона или более -6000 единиц урона, если это был критический удар. Включая урон от различных Навыков, урон двойника был просто потрясающим.


Многочисленные критические удары позволили Ши Фэну быстро накопить 30 зарядов Ауры Смерти. Он также постоянно использовал Ауру Смерти, чтобы уменьшить Перезарядку Навыков.


Хотя Ауры Смерти можно было использовать только для уменьшения Перезарядки Навыков, которые он выучил, это был очень мощный эффект.


Возьмём к примеру Разрез 1-го Ранга, например. Ши Фэн мог мгновенно удалить Перезарядку Навыка, используя заряд Ауры Смерти. Что касается Навыков, таких как Взрыв Громового Пламени и Громовая Вспышка, Ши Фэн мог использовать их каждые 3-4 секунды.


Каждый из этих Навыков мог уничтожить более 20000 или 30000 HP Нои.


Более того, Ши Фэн продолжал атаковать Высшего Лорда Лезвием Бездны, пожирая HP, поскольку Пассивная Характеристика Магического Оружия быстро накапливала бонус в 20% урона.


Как получатель этих атак, оставшиеся 1800000 HP Нои уменьшились со скоростью, видимой невооружённым глазом. В общей сложности Высший Лорд терял около 90000 HP каждую секунду.


За десять коротких секунд здоровье Ноя упало ниже 1000000 HP.


Однако продолжительность Освобождения Клинка подходила к концу. Во время первоначального столкновения Ши Фэна с Ноей он потерял почти одну секунду. Принимая всё во внимание, теперь у него было меньше девяти секунд, чтобы прикончить Ною.


Освобождение Клинка имело очень сильную отдачу. После того, как продолжительность Навыка закончилась, Характеристики Ши Фэна мгновенно уменьшились на 80%. В то время, даже если у Нои оставалось всего несколько десятков тысяч HP, Высший Лорд мог легко его убить.


«Давай!». Ши Фэн стиснул зубы. Прямо сейчас он был в гонке со временем.


Внезапно Ши Фэн вдохнул глоток воздуха, активировав Дыхание Дракона.


Белый луч пронзил Высшего Лорда Ною, нанеся критический урон более -50000 единиц.


Ши Фэн сразу же продолжил Огненным Штормом.


С активацией Силы Небесного Дракона и Освобождения Клинка сила Огненного Шторма стала ещё более пугающей. Огненные драконы спускались с неба один за другим, полностью пожирая Горгулью 40-го Уровня и превращая окрестности Высшего Лорда в море пламени. Тем временем над головой Нои появилось более -30000 и даже -60000 единиц урона. Огненный Шторм длился целых пять секунд. В течение этого времени Ши Фэн продолжал свои безжалостные атаки против Высшего Лорда.


Когда у Освобождения Клинка оставалось всего четыре секунды, у Нои оставалось 500000 HP.


«Последний удар, Взрыв Пламени!», – закричал Ши Фэн, Клинок Бездны мгновенно превратился в миниатюрное солнце.


В это время двойник Ши Фэна также активировал Взрыв Пламени.


Затем Ши Фэн активировал Божественное Провидение, и слабое золотистое сияние внезапно окутало его тело.


Зная, что смерть уже была на пороге, глаза Ноя внезапно вспыхнули кроваво-красным. Ему действительно удалось освободиться от дебаффа Снижение Скорости Передвижения и замахнуться своей косой на Ши Фэна.


Каждый удар косы казался способным разрезать само пространство.


Это был также последний Навык в арсенале Нои, Навык Табу 2-го Ранга, Дань Смерти. Этот ход был Навыком Домена, и он мог нанести ужасный урон врагам в пределах определённого диапазона.


После активации Дани Смерти область в 50 ярдах вокруг Нои стала смертельно тихой. Призраки и злые духи начали появляться из земли. По этой области двигались тёмные клинки, и всё, что соприкасалось с ними, немедленно превращалось в песок и грязь.


«Что это за битва?», – Вечерний Лотос была потрясена, наблюдая за битвой издалека.


С одной стороны было солнце. С другой стороны, наступил конец света.


Если бы такие игроки участвовали в этой битве, они бы умерли мгновенно.


«Умри!», – в тот момент Ши Фэну было всё равно, что пытается сделать Высший Лорд. Недолго думая, он нырнул прямо в Домен Смерти.


Если бы он не сражался сейчас, когда время Освобождения Клинка истекло, он не справился бы с Высшим Лордом.


Двадцать четыре удара подряд!


Одно за другим миниатюрные солнца растворялись во тьме Дани Смерти.


В следующий миг Ши Фэн и его двойник нанесли удар Высшему Лорду Ное в общей сложности двадцать четыре раза, каждый удар точно по слабым местам Босса. Каждая из атак Ши Фэна наносила более -20000 единиц урона и -40000 единиц урона при критическом ударе. Что касается двойника, каждая его атака наносила более -10000 единиц урона и -20000 единиц при критическом ударе.


В мгновение ока двадцать четыре ослепительных световых луча осветили мрачную долину.


Оставшиеся 500000 HP Нои опустились до нуля, разочарование наполнило глаза Горгульи, когда её тело упало на землю.


В этот момент Ши Фэн тоже встал на колени. Его лицо было смертельно бледным. Свежая кровь покрывала всё его тело, как будто он только что окунулся в лужу крови. У него оставалось менее 500 HP.
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Глава 587



Глава 587: Добыча с Высшего Лорда


«Он победил…?».


Синий Мороз и другие, которые терпеливо ждали момента, чтобы спасти Ши Фэна, были ошеломлены. Они не могли заставить себя поверить в то, что видели их глаза.


Один игрок в самом деле победил Высшего Лорда 40-го Уровня.


Хотя они видели, как другие Диссиденты побеждали монстров, служащих привратниками для новых карт, это было в прошлом. Монстры, против которых выходили эти Диссиденты, были просто Лордами. Высший Лорд, с другой стороны, был на совершенно другом уровне.


Этот факт был подкреплён после того, как они стали свидетелями последнего приёма Нои, Дани Смерти.


Все в радиусе 50 ярдов вокруг Высшего Лорда превратилось в песок и грязь. Ни одно живое существо не могло выжить в этом домене.


«Разве этот человек не слишком силён? Он в самом деле пережил последнюю атаку Высшего Лорда. Насколько велики его HP и Защита?!», – воскликнул Воин Щита 29-го Уровня.


Ранее, когда Воин Щитов получил обычную атаку Нои, несмотря на то, что он активировал Стену Щита, он всё ещё получил более -4000 единиц урона. Если бы он не обладал эффектом 50% снижения урона Стены Щита, он бы умер на месте.


Воины Щита и Рыцари-Хранители владели щитами. Щит не только мог увеличить Защиту игрока, но и обладал коэффициентом блокирования. Именно поэтому эти два класса могли служить Главными Танками команды.


Однако, Дань Смерти Нои не была обычной атакой. Это был мощный Навык с уроном по области.


И всё же Ши Фэну всё же удалось выжить после его получения…


Его Защита и HP были немыслимы.


На самом деле Ши Фэн тоже радовался.


Он действительно не ожидал, что переживёт последнюю атаку Нои.


Сила Навыка Табу 2-го Ранга, Дани Смерти, была нешуточной. Даже против игрока одного уровня их шансы на выживание были практически нулевыми. Это было то же самое, даже если указанный игрок был Главным Танком, который активировал спасительный Навык.


Хотя Сила Небесного Дракона увеличила его Защиту и HP на 300%, мощь Навыка Табу 2-го Ранга превосходила силу Навыка 3-го Ранга. Победа над таким игроком 1-го Ранга, как он, была бы детской игрой для Нои. Даже игрок 2-го Ранга был бы сильно ранен, если бы ему удалось выжить.


С оставшимися 30000 HP, которые он имел в то время, у него не должно было быть никаких шансов пережить испытание.


Ши Фэн мог думать только об одной причине его чудесного выживания.


Сопротивление Магии!


Дань Смерти была атакой, которая сочетала физический и магический урон с магическим уроном в качестве основного компонента. Между тем, его высокое Сопротивление Магии сводило на нет большое количество магического урона, наносимого Навыком Табу, и в результате позволило ему выживать.


«Лидер, мы всё ещё собираемся встретиться с ним?», – спросила Вечерний Лотос, придя в себя.


«Да! Конечно, мы идём! Он только что совершил такой подвиг, и мы являемся свидетелями этой легенды. Как мы можем не пойти и не поздравить его?», – в тот момент глаза Синего Мороза были полны почтения, когда он смотрел на Ши Фэна.


Для них Высший Лорд был непоколебимой горой. Синий Мороз даже не слышал, чтобы кто-нибудь в Домене Бога преодолевал эту гору. Тем не менее, человек перед ними легко сделал это, совершив чудо.


С другой стороны, Ши Фэн не оставался без дела. После убийства Нои Уровень Ши Фэна мгновенно поднялся на один, прокачав его до 33-го Уровня и позволив ему значительно восстановиться. Сразу после этого Ши Фэн нанёс несколько ударов по серому барьеру.


Освобождение Клинка всё ещё было в силе, так что это был лучший шанс для него разрушить барьер вокруг ворот.


Ранее, до того, как Ши Фэн использовал какой-либо из его Навыков усиления, серый барьер едва защищал от атак Ши Фэна. Однако теперь, чтобы разбить серый барьер, потребовалось всего несколько взмахов. Подобно воздушному шару, который ткнули иглой, барьер издал треск, полностью разрушившись.


Затем Ши Фэн вскочил и достал чёрную грифельную табличку из каменных ворот.


«Я наконец получил это». Ши Фэн улыбнулся, глядя на Главу Тьмы, окутанную слабым слоем Демонической Ауры.


[Глава Тьмы] (Предмет ранга Тёмного Золота).


Глава Тьмы наполнена Энергией Души. Вы можете передать её Хранителю Убежища, чтобы усилить силу Убежища и активировать часть способности Главы Тьмы.


Ши Фэн с удовлетворением убрал Главу Тьмы.


Теперь, когда он получил Главу Тьмы, его задача была наконец выполнена. Теперь ему осталось лишь собрать лут с Высшего Лорда Нои.


В тот момент, когда Ши Фэн появился перед телом Нои, эффект Освобождения Клинка закончился. Внезапно всё его тело потеряло силу, и его ноги подкосились. Его Характеристики также резко снизились на 80%. В тот момент он даже был слабее обычного игрока.


«Последствия использования двойного усиления несомненно серьёзны. Даже моя умственная сила почти исчерпана». Ши Фэн внезапно почувствовал сильную мигрень, разбивающую его голову, и всё, чего он хотел, – это лечь и поспать. Если бы не заманчивый лут Высшего Лорда, он бы вышел в тот момент, чтобы отдохнуть.


Ноя была ростом с трёхэтажное здание. Несмотря на то, что Ши Фэн активировал Божественное Провидение перед тем, как убить Горгулью, Джекпота не произошло. Лут совсем не покрывала землю вокруг тела Нои. Напротив, Ши Фэн видел лишь шесть предметов возле тела Горгульи.


«Монстры в Тёмном Логове все такие скупые?», – нахмурился Ши Фэн.


Если бы он убил Высшего Лорда за пределами Тёмного Логова, монстр сбросил бы минимум десять предметов.


Хотя Ши Фэн не надеялся, что Божественное Провидение даст ему Джекпот от Высшего Лорда, была ли необходимость быть таким жадным? После всех неприятностей, которые он пережил, он получил лишь шесть предметов…


Затем Ши Фэн начал собирать один предмет за другим.


С каждым последующим предметом, который брал Ши Фэн, его сердце становилось всё холоднее.


Ему удалось столкнуться с такой небесной возможностью после многих трудностей, но, в конце концов, это было всё, что он получил взамен?


Из трёх предметов, которые он уже взял, все три были предметами из Тёмного Золота 40-го Уровня. Ничто из этого не было даже снаряжением, не говоря уже об оружии…


Однако, когда Ши Фэн собрал пятый предмет, он внезапно удивился.


«Дизайн Магической Матрицы Телепортации!». Когда Ши Фэн увидел этот предмет, он начал видеть золотые горы.


Игроки, проживающие в Тёмном Логове, могут быть незнакомы с матрицами телепортации, поскольку их единственной формой передвижения была ходьба, но игрокам за пределами Тёмного Логова они были хорошо знакомы с этой концепцией.


В конце концов, когда игроки за пределами Тёмного Логова путешествовали по далёким картам, чтобы гриндить, они обычно использовали матрицы телепортации, чтобы сэкономить время на пути.


Тем не менее, матрицы телепортации не могли телепортировать игрока в каждый уголок Домена Бога, так как большинство мест в Домене Бога не имели матрицы телепортации. Для таких локаций игроки могут только телепортироваться на ближайшую карту и пробежать остаток пути. Даже тогда им всё равно придётся тратить большое количество времени.


Между тем, Дизайн Магической Матрицы Телепортации мог легко решить эту проблему.


Пока кто-то платил определённую цену и строил Магическую Матрицу Телепортации в нужном месте, игроки могли легко телепортироваться в это место.


Конечно, в отличие от матриц телепортации, которые обычно можно найти в Залах Телепортации, которые допускают телепортацию между различными крупными городами, матрицы телепортации, которые можно построить с помощью этого ковочного дизайна, были простейшей версией – матрицей телепортации “один к одному”. Эти матрицы телепортации разрешали телепортацию только между двумя локациями. Несмотря на это, это было то, о чём мечтали многие Гильдии.


Однако, Дизайн Магической Матрицы Телепортации не так легко было получить.


Как правило, Высшие Лорды или выше сбрасывали их. Более того, вероятность их выпадения была ужасно низкой. Не было никакой гарантии, что кто-нибудь получит дизайн даже после убийства сотни Высших Лордов.


На рынке один Дизайн Магической Матрицы Телепортации стоил более десяти Эпических предметов. Его ценность уступала лишь Фрагментированным Легендарным предметам. Тем не менее, никто не был бы настолько глуп, чтобы продавать полученные ими Дизайны Магической Матрицы Телепортации. Ни один игрок не стал бы обменивать такой предмет стратегического уровня, даже если ему предлагали 20 или 30 Эпических предметов.


В зависимости от уровня Эпического предмета наступит момент, когда он потеряет свою ценность. Тем не менее, у Дизайна Магической Матрицы Телепортации никогда не было бы такой проблемы. В прошлом, даже после того, как Домен Бога действовал более десяти лет, эти ковочные дизайны были по-прежнему несравнимо ценны. Они были лучше в сохранении своей ценности, чем любой другой предмет в игре.
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Глава 588



Глава 588: Обновление системы


«Мои усилия не были напрасны».


Ши Фэн вздохнул, спрятав Дизайн Магической Матрицы Телепортации.


Этот единственный ковочный дизайн оправдал все его усилия. Его путешествие в Тёмное Логово не прошло даром.


В то время как часть Эпического Снаряжения могла бы улучшить боевую мощь одного игрока, один Дизайн Магической Матрицы Телепортации мог улучшить Гильдию в целом.


Когда игроки достигнут более высоких уровней, карты, по которым они будут путешествовать, будут намного дальше от городов.


В тот момент игроки, посещающие карты 30-го Уровня, всё ещё могут значительно сократить своё время в пути, используя матрицы телепортации в городах. Однако карты после 35-го Уровня практически не имели доступных матриц. Игроки должны были пробежать хотя бы одну карту целиком, чтобы добраться до желаемых пунктов назначения.


Даже если игроки не отдыхали и не сталкивались с монстрами в своём путешествии, с текущими уровнями игроков, им потребуется не менее трёх часов, чтобы пересечь карту. Кроме того, чем выше уровень карты, тем больше она будет, что приведёт к увеличению времени в пути.


Следовательно, после того, как игроки достигли 35-го Уровня, было вполне нормально возвращаться в города только один раз каждые два или три дня. Они вернутся только после того, как исчерпают свои расходные материалы, или же, когда их снаряжение будет нуждаться в ремонте.


С помощью матрицы телепортации члены Нулевого Крыла могут возвращаться в город или выходить на поля в любое время, когда им захочется, что сэкономит массу времени. Им также не нужно будет оставаться на страже всю ночь; они могли бы легко вернуться в Резиденцию Гильдии. При этом члены Нулевого Крыла могут гриндить более эффективно, увеличивая разрыв между ними и другими Гильдиями.


Ши Фэн поднял последний предмет, который выпал из Нои.


Последним предметом был тёмно-золотой свисток, украшенный множеством сложных рун, вырезанных на его металле.


«Маунт!». Ши Фэн был снова шокирован, когда увидел этот свисток.


Маунты были одним из средств передвижения в Домене Бога. В конце концов, Домен Бога был огромным. Мало того, что было бы трудно путешествовать с места на место постоянно, но это также потребовало бы огромных потерь на теле игрока. Именно здесь Маунты вступали в игру.


Ши Фэну не были чужды Маунты. В прошлом, будучи Лидером Гильдии второго класса, у него было много Маунтов на выбор.


Однако Маунт, который он только что получил, отличался от тех, что были в прошлом. Это был Маунт ранга Тёмного Золота.


В Домене Бога, как и снаряжение, Маунты были разделены на разные категории. Существовали Маунты Обычного, Бронзового, Таинственного Железного, Таинственного Серебряного, Чистого Золотого, Тёмного Золотого, Эпического и даже Легендарного рангов.


Маунты разных классов обладали разными способностями. Обычные Маунты можно использовать только для перевозки, и они дают дополнительный бонус к Скорости Передвижения в размере 100%. Другими словами, путешествие, которое обычно занимает два часа, займёт всего час, сэкономив игрокам много времени. Пока игроки достигают определённого уровня, они могут отправляться в города и покупать самых распространённых Маунтов.


Маунты ранга Бронзы были немного реже, и они не только могли использоваться как средство передвижения, но и обладали некоторыми наступательными способностями. Они предоставили дополнительный бонус Скорости Передвижения в 120%. Маунтов ранга Бронзы нельзя было купить в городах, и они были доступны только через некоторые Редкие Квесты высокого уровня, масштабные Командные Подземелья или в том случае, если Репутация игрока с определёнными способностями достигла определённого уровня. Обычным игрокам было чрезвычайно трудно получить Маунты ранга Бронзы.


Что касается Маунтов ранга Таинственного Железа, кроме значительных улучшений в их атакующих способностях, они также могут нести предметы для игроков, имеющие такую же вместимость, что и мобильная сумка игрока. Маунты также увеличивали Скорость Передвижения игрока на 150%. Такие Маунты могли быть получены только через Суперредкие Квесты или масштабные Командные Подземелья с низкой вероятностью выпадения.


Маунты ранга Таинственного Серебра были крайне редки. Они не только обладали сильными наступательными способностями, но также обладали некоторыми специальными Навыками, которые можно было использовать для помощи игрокам. Они также могли нести больше предметов, чем Маунты ранга Таинственного Железа, и бонус к Скорости Передвижения, который они давали, составлял 180%. Они были даже реже, чем несколько предметов Тёмного Золота.


Маунты ранга Чистого Золота кони были такими же редкими, как перо феникса. Даже у Лидера Гильдии крупной Гильдии не было бы такого Маунта. Сила Маунтов ранга Чистого Золота была эквивалентна силе Особой Элите того же уровня, и это при условии 220% бонуса к Скорости Передвижения. Маунты ранга Чистого Золота был не менее редкими, чем два или три Эпических Предмета.


Маунты ранга Тёмного Золота были ещё более впечатляющими. Сам Маунт уже был эквивалентом Полководца того же уровня. Кроме того, у него также были особые Навыки, которые делали его даже сильнее, чем обычный Полководец. Что касается бонуса к Скорости Передвижения, то Маунты ранга Тёмного Золота обеспечивали целых 280%.


В прошлом лучший Маунт Ши Фэн был ранга Чистого Золота.


Он никогда не ожидал, что он действительно получит Маунта ранга Тёмного Золота от убийства одного Высшего Лорда. Его удача была немыслима.


Даже Высшие Лорды имели крайне низкий шанс сбросить Маунтов ранга Тёмного Золота. Шанс их выпадения из Высших Лордов был практически равен нулю.


«Это может быть системная награда за убийство Высшего Лорда». Ши Фэн обрадовался, рассматривая тёмно-золотой свисток в своей руке.


В Домене Бога игроки могли приобретать Маунтов в городах, как только достигали 40-го Уровня. Ши Фэн изначально планировал выполнить несколько Редких Квестов, чтобы получить Маунт ранга Таинственного Железа, как только он достигнет 40-го Уровня.


С Маунтом ранга Тёмного Золота он мог двигаться даже быстрее, чем при активации Странника Ветра. Более того, у Странника Ветра была ограниченная продолжительность, тогда как у Маунта ранга Тёмного Золота такого ограничения не было. Кроме того, Маунт ранга Тёмного Золота обладала значительной боевой мощью и особыми Навыками. В целом, находясь в поле, Маунт ранга Тёмного Золота была гораздо более полезной, чем Эпический предмет.


«К сожалению, пройдёт ещё некоторое время, прежде чем я достигну 40-го Уровня». Когда Ши Фэн подумал о том, насколько мощным был Маунт ранга Тёмного Золота, он с нетерпением ждал того дня, когда сможет использовать его.


Маунты в Домене Бога не были статичными. Они могли становиться сильнее, если их правильно взрастить. В начале, Маунты рангов Бронзы и Таинственного Железа обладали только боевой силой, эквивалентной силе Обычного Монстра того же уровня. Однако, благодаря тщательному взращиванию, было невозможно поднять их боевую мощь до уровня Элиты или Особой Элиты. Естественно, Маунты ранга Тёмного Золота имели гораздо больший потенциал. С того момента, как они родились, они уже были такими же сильными, как Полководцы же уровня. После взращивания они могли легко стать Лордами или даже Великими Лордами.


В прошлом Ши Фэн видел, как многие богатые игроки и высшие руководители первоклассных Гильдий демонстрировали своих Маунтов на улицах, вызывая шок и трепет у многих игроков. По сравнению с роскошными автомобилями в реальном мире, эти Маунты были в несколько раз более впечатляющими.


Монстры ранга Лорда были Боссами Командных Подземельях на 20 человек. Если бы можно было ездить на таком чудовище, можно было бы только представить, какой это будет сдерживающий фактор.


Если бы Ши Фэн смог быстро взрастить своего Маунта ранга Тёмного Золота до Высшего Лорда, это значительно улучшило бы его боевую мощь.


Как только Ши Фэн спрятал тёмно-золотой свисток и собирался развернуться и уйти, звук системного уведомления внезапно прозвучал в его ушах.


Объявление системы: Домен Бога подвергнется обновлению системы. Обновление системы потребует 10 часов в режиме реального времени. Все игроки должны выйти из игры в течение 10 минут.


«Почему третья эволюция началась так скоро?». Ши Фэн на мгновение потерял дар речи. «Разве она не должна была начаться лишь после того, как игроки зачистят первое Командное Подземелье из 100 человек? Кому-то уже удалось это сделать?».


В прошлом третья эволюция Домена Бога оказала наибольшее влияние на игру.


Было две причины, по которым Ши Фэн всё это время не спешил совершать рейд на Командное Подземелье из 100 человек.


Во-первых, ему всё ещё не хватало сил.


Во-вторых, влияние третьей эволюции было слишком большим. Он всё ещё не мог воспользоваться им в тот момент.


«Невозможно. Никто ещё не мог совершить успешный рейд в Командное Подземелье на 100 человек. Для этого необходимо, чтобы все игроки достигли 30-го Уровня и максимальной боевой мощи 1-го Ранга. Тем не менее, даже при соблюдении этих условий, вероятность успешного рейда Командного Подземелья на 100 человек составляет не более 20%. По крайней мере, команда должна быть полностью экипирована комплектами снаряжения из Командных Подземелий на 50 человек, чтобы иметь 30-40% вероятности успеха».


Ши Фэн покачал головой, сразу же отбросив эту возможность.


В тот момент все различные крупные Гильдии всё ещё пытались зачистить Командные Подземелья на 50 человек. Как они могли успешно совершить рейд на Командное Подземелье на 100 человек?


Ши Фэн должен был признать, что эволюция системы на этот раз сильно повлияет на его планы.
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Глава 589



Глава 589: Эра Домена Бога


«Интересно, как дела у Меланхоличной Улыбки? Надеюсь, она собрала достаточный запас Кристаллов Маны», – с сожалением пробормотал Ши Фэн, потирая лоб.


Хотя третья эволюция Главной Системы Бога означала, что мир Домена Бога должен был стать ещё более реалистичным, это также указывало на открытие новой двери.


Эта третья эволюция отправит Домен Бога на совершенно новую вершину.


Не только внезапно возрастёт спрос на Кристаллы Маны, но и в реальном мире также произойдут некоторые изменения.


Первоначально Ши Фэн не ожидал такого изменения, по крайней мере, ещё около десяти дней.


Наибольшим изменением будет смещение фокуса с эры физической подготовки на эру Домена Бога.


После второй эволюции у каждого был смутный метод проверки навыков игрока с помощью его Степени Завершённости Навыка. Игроки, которые могли бы достичь 69% Степени Завершённости Навыка или ниже, были основными игроками, тогда как более 70% были рассмотрены экспертами. Относительно того, какой стандарт эксперта, никто не мог точно сказать. Однако после третьей эволюции Домене Бога этот показатель станет очень ясным.


После третьей эволюции Домена Бога значение Степени Завершённости Навыка возрастёт, особенно в битвах между игроками. Между тем, доступный стиль боя также станет более разнообразным. Будут полевые битвы, битвы за выживание и многое другое. Те, кто преследовал волнение и ограничения, не упустят эту возможность, и эти будущие битвы позволят всем стать свидетелями реалистичного мира, полностью отличного от того, с которым все были знакомы. Эти сражения были гораздо более захватывающими, чем реальные боевые соревнования в реальном мире.


Они были похожи на настоящую битву за выживание, которая вызвала сенсацию по всему миру десятки лет назад.


Чтобы удовлетворить некоторые из главных фигур в мире, некоторые из крупных держав в реальном мире тайно закупили заключённых, приговорённых к смертной казни, чтобы они вступили в бой в определённых местах. Победитель таких сражений получит не только свободу, но и большую сумму Кредитов. В итоге, эта ситуация привела к тому, что многие крупные державы тайно взращивали своих собственных экспертов и заставляли их участвовать в таких битвах за выживание.


Несмотря на то, что крупные правительства запрещали эти сражения на поверхности, многие из них всё ещё проводились тайно по всему миру.


Между тем, после того как Домен Бога прошёл третью эволюцию и активизировал аналогичные конкурентные сражения, игра сразу привлекла большое количество игроков. Кроме того, благодаря тому, что боевая система Домена Бога достигла пика совершенства, игре удалось заменить многие популярные боевые соревнования в реальном мире. В конце концов, не только драки в Домене Бога были без опасности, но и бойцы на этих соревнованиях могли также улучшить свою силу в этих битвах.


Кроме того, многие из тех, кто был инвалидом в реальном мире, могли получить полное тело в Домене Бога. Независимо от того, были ли они слепыми, глухими или отсутствующими конечностями, до тех пор, пока кто-то не страдал от каких-либо повреждений мозга или умственных недостатков, они могли наслаждаться жизнью, будучи экспертами в Домене Бога.


Благодаря этим изменениям весь мир вступил в Эру Домена Бога.


Что касается того, как можно стать экспертом? Главная Система Бога дала конкретный ответ – Степень Завершённости.


Как можно повысить свою Степень Завершённости Навыка?


Если бы человек полагался исключительно на тяжёлую работу и постоянное обучение, они бы не претерпели существенных улучшений. Самый простой метод повышения своей Степени Завершённости Навыка был улучшить контроль над собственным телом. Взять, к примеру, физическую силу человека. В тесте обычный человек может нанести 50 кг удара при первом ударе и 70 кг при втором ударе; это было очень широкое поле. Между тем, эта разница будет только расширяться в борьбе с другим человеком. Однако, если человек прошёл обучение и часто участвовал в матчах против других людей, колебания его силы стали бы практически незначительными и стабильными. При стабильном выходе физической силы тело не будет разрушаться из-за слишком большого или слишком малого использования, что снижает шансы создания слабых мест для использования противником.


Многие эксперты даже смогли достичь уровня контроля, с которым они могли бы проявить столько силы и точности, сколько им хотелось. Например, если они хотят нанести удар с силой 90 кг, они могут сделать это. Можно сказать, что их физический контроль уже достиг совершенства.


Использование Навыков в Домене Бога требовало очень высоких движений тела. Следовательно, такое обучение было обязательным.


В результате многие люди начали изучать боевые искусства, научившись более эффективно контролировать своё тело. Благодаря этому такие места, как учебные центры и додзё, сразу же стали популярными после третьей эволюции Домена Бога в прошлом.


Первоначально Ши Фэн намеревался ещё больше оптимизировать свои тренировочные площадки и тайно взращивать множество экспертов в Домене Бога. Однако теперь, когда началась третья эволюция Домена Бога, другие Гильдии и силы определённо заметили бы изменения и немедленно сместили ядро своего развития в сторону додзё боевых искусств и учебных центров.


Хотя эти первоклассные Гильдии и крупные державы имели собственный полностью снаряжённый тренажёрный зал, все эти машины были пригодны для ежедневных упражнений и поддержания физической формы. Различные силы не были особенно сосредоточены на обучении своих членов боевым искусствам. Если бы они изменили своё внимание сейчас, благодаря присущим этим основным силам преимуществам, можно было бы просто представить, как быстро они смогут взращивать экспертов.


«К счастью, я получил Учебный Центр Большой Медведицы, получив подходящую тренировочную площадку. Нужно, чтобы Большая Медведица заказала ещё больше новейшего снаряжения», – тихо пробормотал Ши Фэн.


После чего Ши Фэн искал безопасное место и готовился выйти из игры.


В этот момент игроки Первого Округа поспешно подбежали к нему.


«Эксперт, пожалуйста, подождите!», – поспешно сказал Синий Мороз, бросаясь к Ши Фэну.


Ши Фэн посмотрел на Синего Мороза и остальных. Эта группа значительно помогла ему, заставив Ною использовать Разделение и предоставив ему прекрасную возможность убить Высшего Лорда. В противном случае он мог бы лишь украсть Главу Тьмы и не получил бы Дизайн Магической Матрицы Телепортации и Маунта ранга Тёмного Золота.


«Вам что-то нужно?», – спокойно спросил Ши Фэн.


«Брат Эксперт, пожалуйста, не поймите меня неправильно. Я Синий Мороз, лидер Первой Группы Первого Округа. Я пришёл сюда, чтобы поздравить вас с победой. Только что я лично был свидетелем того момента, когда вы убили Высшего Лорда в одиночку. Вы действительно заслужили моё восхищение», – поспешно объяснил Синий Мороз, опасаясь, что Ши Фэн неправильно поймёт его намерения.


По правде говоря, он тоже знал, что внезапное проявление себя может вызвать недоразумение. Однако, если Ши Фэн выйдет из системы, он, скорее всего, потеряет возможность подружиться с Ши Фэном в будущем.


«Вас зовут Синий Мороз?». Ши Фэн не мог не спросить с любопытством, глядя на Элементалиста перед собой.


Синий Мороз… Ши Фэн слышал это имя в прошлом.


Точнее говоря, Ши Фэн много слышал об этом человеке раньше.


В прошлом у Гасителя Фантазии был сильный генерал по имени Синий Мороз. В то время Синий Мороз был известным Великим Колдуном 5-го Ранга, и его сила ничуть не уступала самому Гасителю Фантазии.


В частности, Синий Мороз изучил множество заклинаний 4-го Ранга и масштабных разрушительных заклинаний. Он был кошмаром для многих Гильдий.


Однако нынешний Синий Мороз несколько отличался от того, с которым Ши Фэн сталкивался в прошлом. Синий Мороз, с которым он сталкивался тогда, всегда носил холодное выражение, как будто он постоянно надевал маску, которая скрывала его истинное я.


С другой стороны, Синий Мороз перед ним выглядел ярким и весёлым человеком. Его нынешняя личность была совершенно другой, чем раньше.


«Да, я действительно Синий Мороз. Брат Эксперт слышал моё имя раньше? Я действительно польщён!». Видя, что Ши Фэн, казалось, слышал о нём раньше, Синий Мороз почувствовал надежду. «Могу ли я узнать, как мне обращаться к Брату Эксперту?».


Хотя их команда уже давно обнаружила имя Ши Фэна с помощью Навыков Идентификации, как форма вежливости, было уместно спросить.


«Е Фэн», – прямо ответил Ши Фэн. «Тот факт, что я смог убить Высшего Лорда Ною, во многом связан с тем, что команда Брата Синего Мороза заставила Ною использовать Разделение. Иначе, если бы Ноя не ослабил себя, отменив Навык, у меня не было бы шансов победить его».


«Нет, нет. Это потому, что брат Е Фэн потрясающий. Если бы не брат Е Фэн, вся наша команда была бы уничтожена. Если вы не возражаете, почему бы нам не пойти выпить? Я угощаю. Вину Сотни Ягод нашего Округа нет равных».


Ши Фэн невольно проглотил полный рот слюны, когда услышал, как Синий Мороз упомянул Вино Сотни Ягод.


Этот напиток был одним из чрезвычайно известных вин Домена Бога. Однако оно было редким, и его источник был неизвестен всем, кроме его поставщика. Даже Ши Фэн в прошлом пробовал вино лишь дважды. Он никогда не ожидал, что источником Вина Сотни Ягод на самом деле окажется Тёмное Логово.
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Глава 590



Глава 590: Улучшение контроля


Ши Фэн быстро принял тёплое приглашение Синего Мороза.


Однако, поскольку система собиралась обновиться в ближайшее время, они могли встретиться снова лишь завершения обновления.


Ши Фэн и Синий Мороз добавили друг друга в друзья. Таким образом, они могли общаться друг с другом в любое время, пока оба были в сети.


Внутри Тёмного Логова игроки всё ещё могут общаться с другими игроками. Однако, это было ограничено игрокам, которые также находились в Тёмном Логове. Общение с игроками за пределами этой области всё ещё было недоступно.


После выхода Ши Фэн не оставался без дела.


Он позвонил Лян Цзин и приказал ей купить новейшее учебное оборудование.


В тот момент, с использованием современных технологий, некоторые из новейших средств обучения могут даже ускорить улучшение физического контроля. Только эти машины были бесполезны для людей, которые только стремились улучшить свою силу и физическую форму. Более того, они были чрезвычайно дорогими. Каждая единица стоила миллионы Кредитов. Следовательно, различные учебные центры не удосуживались купить их.


Даже додзё боевых искусств будут использовать только некоторые старые модели.


В тот момент различные силы, вкладывавшиеся в Домен Бога, не обращали на это внимания. Если бы Ши Фэн не приобрёл эти услуги сейчас, это было бы не так легко сделать в будущем. Так же было и с виртуальными игровыми кабинами.


«Мастер Ши Фэн, объём, который вы хотите приобрести, слишком велик. Средства, необходимые для этого, превышают ваш выделенный бюджет. Я должна буду сообщить об этом Совету Директоров и попросить их одобрить ваш запрос». Лян Цзин сдержала шок, когда услышала, что Ши Фэн хочет купить более десятка новейших тренажёров.


Эти тренажёры предназначались для исправления того, как человек использовал свою силу с помощью ИИ. У них также были различные другие доступные функции. Между тем, каждая единица стоила два миллиона Кредитов. Они были чрезвычайно дорогими, и практически никто не покупал из просто так. Тем не менее, Ши Фэн на самом деле хотел, чтобы она купила более десятка таких машин. Это была просто огромная трата денег.


«Нет необходимости отчитываться перед Советом Директоров. Я покупаю эти машины на свои деньги. Вам просто нужно найти честного продавца и договориться о цене для меня», – засмеялся Ши Фэн.


Когда Лян Цзин услышала, что Ши Фэн намеревается купить так много тренажёров за свои средства, она разинула рот и довольно долго была ошеломлена.


Она знала историю Ши Фэна. Он был просто студентом, который собирался окончить университет, и он определённо не был каким-то молодым мастером из богатой семьи. Если бы не его личность мастера боевых искусств и его безграничный потенциал, у него не было бы своего нынешнего положения.


Следовательно, теперь, когда Ши Фэн неожиданно открыл несколько десятков миллионов Кредитов для покупки тренажёров, как она могла не быть шокирована?


«Хорошо, хватит мечтать. Этот вопрос должен быть завершён немедленно. Тебе нужно сосредоточиться только на согласовании цены для меня. Если цена низкая, я хочу купить ещё несколько единиц», – сказал Ши Фэн.


Услышав слова Ши Фэна, Лян Цзин была совершенно ошеломлена. Она не могла понять, где Ши Фэну удалось получить столько денег. Она даже начала задаваться вопросом, были ли данные и информация о Ши Фэне поддельными.


Он фактически рассматривал машину за два миллиона Кредитов как своего рода капусту, которую можно легко купить на рынке.


Однако, поскольку Ши Фэн тратил свои собственные деньги, Лян Цзин могла выполнить его приказ. Затем она вышла из тренировочной комнаты и начала следить за необходимыми приготовлениями.


Естественно, Ши Фэн узнал шок Лян Цзин. Однако он не стал бы объяснять свои действия.


Эти тренажёры могут показаться дорогими прямо сейчас, но как только различные силы переключат своё внимание на физический контроль игрока, станет невозможно приобрести эти первоклассные тренажёры.


В прошлом, если силы державы хотели взрастить экспертов, эти учебные машины были необходимыми. Хотя эти машины были не так эффективны, как опека мастера боевых искусств, последние не могли проводить каждый бодрствующий момент, направляя других. С помощью этих тренажёров игроки могут получать указания и исправления в любое время. Если бы они также включились в опеку мастера боевых искусств, они могли бы очень быстро взрастить группу экспертов.


Следовательно, учебные машины, которые не были особенно популярны, мгновенно взлетели в цене и спросе. Более того, эти тренажёры требовали искусственного интеллекта, что привело к низкой скорости производства. Только ограниченное количество единиц производилось каждый год. В конце концов, с первоначальной цены в два миллиона цена каждой единицы выросла до трёх или четырёх миллионов Кредитов. Даже тогда было чрезвычайно трудно получить их.


Если бы Ши Фэн не купил свои собственные сейчас, у него не было бы возможности сделать это в будущем.


В этот период благодаря тому, что Дождь Феникса тайно помогала ему, предоставляя различные контакты для продажи снаряжения Торговой Фирмы Свет Свечи, он заработал много денег. Более того, большинство его клиентов приобрели снаряжение за Кредиты. В конце концов, у всех не хватало Монет в данный момент. Следовательно, у Ши Фэна теперь было много Кредитов на руках. После вычета необходимых расходов у него осталось чуть более 50 миллионов Кредитов.


В прошлом это была бы огромная сумма денег для Ши Фэна. Однако для нынешнего Ши Фэна это было ничто. Даже Меланхоличная Улыбка рассматривала такую большую сумму, как будто это было ничто. В конце концов, поскольку Торговая Фирма Свет Свечи продолжала развиваться, им было бы очень легко заработать в несколько, а то и в десятки раз больше.


После утренней тренировки Ши Фэн отправился обучать Танца Огня и остальных.


На самом деле он просто учил их, как использовать Шаги Пустоты.


Шаги Пустоты были продвинутым стилем работы ног в Домене Бога. Однако, в отличие от других продвинутых стилей, Шаги Пустоты ложится тяжёлым бременем на умственную силу своего пользователя. Даже в своём нынешнем состоянии Ши Фэн не смел слишком часто использовать в бою Шаги Пустоты.


С другой стороны, несмотря на то, что Шаги Пустоты ментально истощил своего пользователя, это истощение дало возможность выйти за пределы своих умственных ограничений и повысить активность своего мозга. Это было также самым большим открытием Ши Фэна относительно Ступеней Пустоты. Единственным предварительным условием для этого было обладание Питательными Жидкостями S-ранга.


Однако, было нелегко изучить Шаги Пустоты. Даже Ши Фэн только недавно смог понять технику. Сможет ли Танец Огня и другие успешно освоить работу ног, будет зависеть от их усилий и природного таланта.


В прошлом бесчисленные люди смотрели видео сражений экспертов, чтобы изучить различные движения тела, стили работы ног и методы атаки. Тем не менее, число людей, которые на самом деле добились успеха благодаря этому, было очень низким. Что касается тех, кому удалось изучить передовые техники, они были такими же редкими, как перья феникса. Между тем, Шаги Пустоты была специальной техникой, которая сочетала дыхание, работу ног, движения тела и различные другие тонкие техники. Это было сложнее, чем обычные продвинутые техники, поэтому игроки часто не могли освоить её.


Благодаря обучению Ши Фэна, только Танец Огня и Фиолетовое Облако смогли получить некоторые подсказки. Остальные всё ещё были в растерянности.


Что касается положения его товарищей, Ши Фэн также был беспомощен. Ничего нельзя было бы поделать, если бы они не смогли изучить Шаги Пустоты. К счастью, это не имело большого значения, если бы они не могли изучить эту технику. У каждого были свои сильные и слабые стороны. Кроме того, Шаги Пустоты была комбинацией широкого набора техник. Даже если бы Кола и другие не смогли познать Шаги Пустоты, знания и опыт, которые они получили бы, всё равно были бы очень полезны, когда они продолжат изучать другие техники. Шаги Пустоты были особенно полезны, помогая игроку улучшить свой физический контроль.


Например, несмотря на то, что Танец Огня и Фиолетовое Облако получили лишь некоторые подсказки для выполнения продвинутого стиля работы ног, их контроль над телом значительно улучшился. Теперь они были всего в нескольких шагах от достижения Уровня Утончённости.


Степень Завершённости их Навыков также выросла с 80% до 83%. Если бы они сделали полшага до Уровня Утончённости, их Степень Завершённости Навыков достигла бы 85%, что позволило бы им высвобождать 100% эффектов своих Навыков. С их высококлассным снаряжением они сразу же стали бы великими экспертами, стоявшими на пике Звёздно-Лунного Королевства.


С наступлением ночи Домен Бога, наконец, закончил обновление. Выпив бутылку Питательной Жидкости S-ранга, Ши Фэн немедленно лёг в виртуальную игровую кабину и начал новый день в Домене Бога.

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Reinkarnaciya-silnejshego-Boga-Mecha/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 591



Глава 591: Новые изменения


Сразу же после того, как Ши Фэн вошёл в сеть, он внезапно почувствовал, что его тело стало тяжелее.


«Прошло довольно много времени с тех пор, как я испытал гравитационную систему. К ней действительно сложно приспособиться». Ши Фэн потянулся и впитал визуальные образы, звуки и запахи своего окружения. Исходя из того, что испытали его чувства, гравитация в этой области должна была быть примерно в 1,5 раза больше нормальной.


После того, как Домен Бога развился в третий раз, боевые и экологические эффекты в игре были оптимизированы. Игроки могли не только более детально определять изменения температуры, но и в зависимости от региона, в котором они находились, они также испытывали гравитационный сдвиг. Это изменение легко могло вывести игроков из равновесия, особенно в бою. Этот гравитационный сдвиг значительно влиял на боевую мощь игроков.


Оружие, которое первоначально весило 5 кг, могло стать легче или тяжелее в зависимости от гравитации области. Это заставило бы игроков, которые уже привыкли к весу своего оружия, чувствовать себя некомфортно. Это привело бы к отклонениям, когда эти игроки активировали свои Навыки, что привело бы к значительному снижению их Степени Завершённости Навыков.


Вскоре после того, как Ши Фэн вошёл в игру, члены Первого Округа также начали загружаться в игру, один за другим.


«В чём дело? Почему я вдруг чувствую себя таким вялым?», – Воин Щита очень быстро обнаружил, что что-то было не так.


«Ага. Мне немного некомфортно, когда я пытаюсь взмахнуть своим мечом». Берсеркер в той же команде явно чувствовал проблему со своим телом.


Хотя другие классы были затронуты аналогичным образом, влияние на их Характеристики было не таким значительным, как для классов пластинчатой брони.


«Гравитация, должно быть, изменилась». Как один из высокоранговых экспертов в Первом Округе, Синий Мороз немедленно определили причину их нынешнего затруднения. «Поскольку гравитация изменилась, давайте не будем пока двигаться без необходимости. Мы покинем это место после того, как приспособимся».


Все остальные в команде внезапно всё поняли, услышав слова Синего Мороза, и начали знакомиться с их новым весом.


В тот момент в Тёмном Логове всё ещё была ночь. Было много монстров, охотящихся за едой в полях.


Хотя Ши Фэн и другие вошли в игру в безопасном месте, группа Элитных монстров 40-го Уровня Демонических Лёгких Шакалов, быстро обнаружила их. Эти Лёгкие Шакалы быстро маневрировали в лесу, приближаясь к Ши Фэну и команде Первого Округа.


«Плохо дело! Приближается стая Шакалов!», – крикнул Рейнджер с острыми чувствами.


Демонические Лёгкие Шакалы были тиранами этой области. Ночью эти монстры обычно передвигались группами по семь-десять монстров. Более того, Полководец и несколько Особых Элит обычно возглавляли эти стаи.


Столкнуться с такой группой монстров обычно было чрезвычайно сложно. Возможно было даже уничтожение. К сожалению, у них не только недоставало людей, но и гравитационные изменения также значительно повлияли на их боевую мощь. Борьба с этими Демоническими Лёгкими Шакалами была бы большой проблемой в тот момент.


«Приготовьтесь к битве!». Синий Мороз нахмурился. Он поспешно сказал: «Главные Танки, просто сосредоточьтесь на том, чтобы сдержать Шакалов. Не делайте опрометчивых движений».


Команда из Первого Округа ещё не полностью приспособилась к гравитационному сдвигу. Это внезапное изменение сильно повлияло, в частности, на классы пластинчатой брони, и им было бы довольно сложно выступить в качестве надёжных бойцов. Команда могла пока полагаться только на магические классы.


«Да, сэр!».


Под командованием Синего Мороза все в команде приняли боевое построение, готовые приветствовать приближающегося врага.


После того, как команда заняла свои позиции, из тёмного леса начали появляться Демонические Лёгкие Шакалы, один за другим. Эти Шакалы делились на группы по три-пять монстров, каждая из которых атаковала одну цель. Между тем, среди этих групп Демонических Лёгких Шакалов были также более крупные Особые Элиты, называвшиеся Демоническими Когтистыми Шакалами, и Полководец – Чёрный Демонический Шакал.


[Демонический Когтистый Шакал] (Демоническое Существо, Особый Элитный ранг).


40-й Уровень.


360000/360000 HP.


[Чёрный Демонический Шакал] (Демоническое Существо, ранг Полководца).


40-й Уровень.


1000000/1000000 HP.


«Нам действительно не повезло. В этой группе восемь Демонических Когтистых Шакалов и два Чёрных Демонических Шакала». Лицо Вечернего Лотоса помрачнело, когда она увидела стаю Шакалов. «Здесь что, две стаи?».


Обычно в каждой стае был лишь один Полководец и три-пять Особых Элит. Теперь же число удвоилось.


«Все Элементалисты, используйте Ледяную Стену! Постарайтесь разделить их как можно больше и не давать им шанса атаковать вместе!». Синий Мороз не в первый раз сталкивался с этими Шакалами, поэтому он был очень хорошо знаком с их методами атаки.


Получив команду, дюжина Элементалистов в команде начала повторять заклинания, создавая Ледяные Стены в попытке разделить Шакалов. Даже если они не смогли бы отделить их, они всё равно смогли бы замедлить их Скорость Передвижения, если бы Шакалы попытались наброситься на игрока.


«Аууу!», – завыли два Чёрных Демонических Шакала.


Внезапно восемьдесят с лишним Демонических Лёгких Шакалов начали действовать.


Под командованием Чёрных Демонических Шакалов Демонические Лёгкие Шакалы разделились на две группы. Более тридцати атаковали с фронта, а оставшиеся 50 с лишним начали заходить с флангов.


«Чёрт!».


Четверо из Демонических Лёгких Шакалов направились к одному из Воинов Щита 29-го Уровня одновременно. Хотя он пытался защитить себя своим щитом, из-за изменения гравитации его движения были несколько медленными. В результате он подвергся укусам всех четырёх Шакалов, мгновенно потеряв более половины своего здоровья.


Другие игроки ближнего боя тоже столкнулись с подобными проблемы. Только магическим классам, стоявшим в центре команды, было чуть легче.


«Что случилось с этими Шакалами?».


«Они на самом деле замаскированные игроки?».


Очень быстро все обнаружили, что что-то было не так.


Демонические Лёгкие Шакалы фактически прорвали небольшую дыру в их построении, и в тот момент, когда они это сделали, Демонические Когтистые Шакалы и Чёрные Демонические Шакалы бросились через эту дыру, устремившись к целителям команды.


Используя Яростную Бурю, один из Чёрных Демонических Шакалов мгновенно оказался перед Оракулом 1-го Ранга. Прежде чем этот Оракул смог использовать Мантру Сопротивления, атака Полководца превратила его тело в частицы света.


«Что-то не так. Эти монстры стали умнее! Бойцы ближнего боя, сдерживайте их как можно дольше! Мы немедленно отступаем!», – лицо Синего Мороза побледнело. Даже дурак мог сказать, что эти монстры изменились.


В прошлом, если игрокам удавалось сдержать Шакалов, они вообще не трогали целителей в тылу. Теперь Шакалы ранга Полководца и Специальной Особой Элиты отправили своих подчинённых, чтобы отвлечь Главных Танков, а сами атаковали на целителей команды. Для команд игроков это внезапное превращение было роковым!


В этот момент один Демонический Лёгкий Шакал сумел найти брешь и набросился на Ши Фэна.


[Демонический Лёгкий Шакал] (Демоническое существо, Элитный ранг).


40-й Уровень.


140000/140000 HP.


В тот момент, когда блестящие когти Шакала собирались вонзиться в спину Ши Фэна, он внезапно сделал полшага влево и наклонил своё тело. Когда когти Шакала скользнули мимо Ши Фэна, Элитный монстр обнажил своё тело.


Демонический Лёгкий Шакал был одного с игроками роста, и чёрный мех покрывал всё его тело. У него на голове также был рог. Даже если у игрока был Нагрудник из Таинственного Железа, этот рог мог легко пробить броню, нанеся урон игроку. Эти Шакалы были естественными ночными убийцами.


Затем Ши Фэн обнажил Клинок Бездны, применив Разрез 1-го Ранга против Шакала перед ним.


Три серебряных луны расцвели на теле Демонического Лёгкого Шакала. Элитный монстр сразу же издал мучительный крик. Затем его тело врезалось в массивное дерево, и над его головой появился ужасающий урон в -3076, -4622 и -9254 единиц.


Система: Степень Завершённости Разреза 92%, что даёт 125% эффекта умения. Мастерство +4.


Демонический Лёгкий Шакал потерял более 12% своего здоровья от одного Навыка Ши Фэна.


«Хм. 1,5-кратное увеличение силы тяжести действительно привело к значительному снижению моей Степени Завершённости», – нахмурился Ши Фэн, разочарованный своей атакой.


Что касается увеличения Интеллекта этих монстров, Ши Фэн не был этому удивлён.


По мере развития Домена Бога монстры в игре становились всё умнее. В тот момент эти Шакалы атаковали только целителей команды. В будущем они вместо этого будут атаковать лидера команды.


Однако Ши Фэн не собирался позволять этим Шакалам выставлять напоказ своё высокомерие перед ним.


Приспособив свои движения к новой силе тяжести, Ши Фэн превратился в тень, бросившись к Чёрному Демоническому Шакалу 40-го Уровня.
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Глава 592



Глава 592: Преимущество игроков


Уничтожь лидера, и банде конец.


Это был закон войны.


Демонические Лёгкие Шакалы Элитного Ранга походили на солдат на поле битвы. Полководцы Чёрные Демонические Шакалы полностью направили их действия. Следовательно, если бы Ши Фэн смог быстро победить Чёрных Демонических Шакалов, яростная атака этой стаи захлебнулась бы.


Однако победить вражеского Полководца в открытом бою было самой сложной задачей.


Будучи монстром ранга Полководца, помимо того, что он был самым сильным среди этой стаи Шакалов, чувствительность Чёрного Демонического Шакала к опасности также была самой высокой.


Хотя Ши Фэн всё ещё находился на некотором расстоянии от одного из двух Чёрных Демонических Шакалов 40-го Уровня, Полководец уже заметил присутствие Ши Фэна. Он сразу же прекратил атаковать целителей Первого Округа и повернулся лицом к Ши Фэну. Обнажив свои острые клыки, Чёрный Демонический Шакал издал низкий рык, по-видимому отдав приказ.


После рыка этого Чёрного Демонического Шакала двое ближайших Демонических Когтистых Шакала приблизились к Полководцу. Затем два Шакала набросились на Ши Фэна, атакуя его своими когтями.


Игроки поблизости были ошеломлены, видев эту атаку.


В прошлом эти Шакалы были кровожадными и безрассудными монстрами. В то время Чёрный Демонический Шакал обычно первым врывался в битву, разрывая своих врагов на части, но теперь он призвал своих подчинённых защитить его, в то время как сам Полководец продолжал убивать целителей команды Первого Округа.


Даже у элитной группы того же уровня были бы проблемы с двумя Демоническими Когтистыми Шакалами с 360000 HP, не говоря уже о нынешних игроках, уровень которых был намного ниже, чем у этих Шакалов. Игроки могли рассчитывать только на снаряжении с Характеристикой Игнорирование Уровней, чтобы иметь шанс против них.


«Брат Е Фэн, позволь мне помочь тебе».


Заметив важность убийства Чёрных Демонических Шакалов, Синий Мороз привёл две группы на помощь Ши Фэну.


«Нет. Вы, ребята, разберитесь с этими двумя Особыми Элитами. А я разберусь с двумя Чёрными Демоническими Шакалами», – тут же ответил Ши Фэн.


При нормальных обстоятельствах, с силой членов Первого Округа, одной группы было бы более чем достаточно, чтобы справиться с одним Чёрным Демоническим Шакалом. Однако из-за гравитационного сдвига, влияющего на их боевую мощь, им, скорее всего, потребуется очень много времени, чтобы победить даже одного Чёрного Демонического Шакала. Следовательно, для этих групп было бы намного эффективнее разобраться с Демоническими Когтистыми Шакалами в первую очередь.


«Но… Там два Чёрных Демонических Шакала», – сказал Синий Мороз, слегка взволнованный. Однако, когда он вспомнил, как Ши Фэн победил Высшего Лорда в одиночку, даже если гравитационный сдвиг повлиял бы на боевую мощь Диссидента, у него не должно было быть проблем с двумя Чёрными Демоническими Шакалами. Синий Мороз сразу же с благодарностью сказал: «Тогда мне придётся побеспокоить Брата Е Фэна».


Затем Синий Мороз приказал двум группам разобраться с двумя Демоническими Когтистыми Шакалами.


Используя Шаги Пустоты, Ши Фэн мгновенно исчез. Даже Демонические Когтистые Шакалы ранга Особой Элиты потеряли его из виду, удивлённо осматриваясь по сторонам в поисках Мечника. Однако, как бы они ни старались, они просто не могли обнаружить никаких следов Ши Фэна.


«Что это за Навык? Не говорите мне, что Мечники могут становиться невидимыми?», – с удивлением воскликнула Вечерний Лотос.


«Нет, это не Навык. Навыки Невидимости имеют небольшую задержку активации. Даже Навык Ассасина Исчезновение не является исключением из этого правила. Должно быть, он использовал какую-то технику». Синий Мороз был очень хорошо осведомлён, поэтому он быстро понял, что Шаги Пустоты – это не Навык, доступный в игре, а техника. «Тем не менее, эта техника действительно удивительна. Диссиденты, которых я видел раньше, использовали только технику, которая увеличивала их Скорость Атаки или уклонения. Я впервые вижу технику, которая позволяет пользователю исчезнуть из виду».


Шок и восхищение наполнили глаза Синего Мороза, когда он увидел Шаги пустоты Ши Фэна.


Эта техника была практически спасительным Навыком. Независимо от того, использовалась ли техника, чтобы убежать или убить, её эффекты были поразительны.


«С такой силой и техникой его определённо не стоит провоцировать или делать врагом». В тот момент Синий Мороз радовался тому, что подружился с Ши Фэном и не стал его врагом. В противном случае последствия были бы невообразимыми.


Вскоре после исчезновения Ши Фэна ближайший Чёрный Демонический Шакал мучительно взвыл.


«Аууу!». Чёрный Демонический Шакал призвал другого Чёрного Демонического Шакала на помощь, увидев Ши Фэна, который внезапно появился рядом с ним. В тот момент в его глазах появился намёк на страх.


Ши Фэн внезапно появился рядом с ним, его меч легко прорезал железную кожу, оставив за собой очень длинную рану. Рана всё ещё кровоточила.


«Хотя Защита Демонического Чёрного Шакала не сравнится с Защитой Тёмной Магической Змеи, скорость его реакции действительно пугает. Ему в самом деле ему удалось среагировать в тот момент, когда я перестал использовать Шаги Пустоты». Ши Фэн был очень удивлён, когда увидел рану Чёрного Демонического Шакала.


Хотя на теле Полководца был широкий разрез, рана была не особенно глубокой. Она не повлияла бы на мобильность монстра.


После третьей эволюции Домена Бога не только появилась Гравитационная Система, но также изменилась Боевая Система Монстров, сделав сражения с монстрами ещё более реалистичными.


Это также создало новую слабость.


В прошлом монстры теряли HP лишь после ранения. Даже когда их жизненно важные точки были поражены, атака нанесёт лишь немного больше урона, чем обычно. Их движения не были затронуты вообще. Однако после третьего обновления системы травмы монстров влияли на их движения и атаки. Естественно, то же самое относилось и к игрокам. Однако, в отличие от монстров, у игроков были целители, которые помогали им быстро оправиться от этих травм, поддерживая полный запас здоровья. Это было огромным преимуществом.


Когда два Чёрных Демонических Шакала сгруппировались, вместо того, чтобы наброситься на своего врага, они окружили Ши Фэна, ища его слабое место, чтобы нанести смертельный удар.


Даже Главный Танк того же уровня мгновенно погиб бы от комбинации Силы Атаки Полководца 40-го Уровня и Навыка сверхвысокого урона, не говоря уже о Ши Фэне, который в тот момент был лишь 33-го Уровня. Чёрные Демонические Шакалы были именно Полководцами с такими Навыками. В отличие от Тёмной Магической Змеи, которая использовала свой Навык Жестокий Яд, чтобы истощить своих врагов до смерти, Чёрные Демонические Шакалы использовали рог на своих головах, чтобы разорвать всех врагов перед ними. Роговая атака монстра ранга Полководца даже была способна пронзить Снаряжение из Таинственного Серебра.


В тот момент игроки Первого Округа сосредоточили всё своё внимание на каждом действии Ши Фэна и двух Чёрных Демонических Шакалов.


Эта битва определила бы жизнь и смерть обеих сторон.


«Аууу!».


После завывания два Чёрных Демонических Шакала начали свои атаки одновременно. Большое количество Маны Ветра также начало собираться вокруг их чёрных рогов. Затем два Полководца превратились в миниатюрные торнадо, мгновенно устремившись к Ши Фэну.


«Чёрт! Скорее уворачивайся!», – обеспокоенно закричал Синий Мороз.


Эти миниатюрные торнадо не были шуткой. Если бы они поразили игрока, шансов на выживание не было бы.


Однако Ши Фэн не стал уклоняться от атак. Слегка сжав губы, он активировал Силу Небесного Дракона.


После выхода из игры на десять часов, не только его дебафф исчез, но и завершилась перезарядка всех его Навыков. В противном случае ему пришлось бы активировать Пространственное Перемещение, чтобы уклоняться от атак.


После активации Силы Небесного Дракона Сила Ши Фэна удвоилась. Затем он встретил атаки Чёрных Демонических Шакалов Взрывом Громового Пламени.


Система: Степень Завершённости Взрыва Громового Пламени 91%, что даёт 120% эффекта Навыка. Мастерство +4.


Хотя его Степень Завершённости была значительно ниже, чем раньше, 120% эффекта Навыка всё ещё были очень впечатляющими.


Эффективный диапазон Взрыва Громового Пламени 1-го Ранга в 10 ярдов немедленно увеличился до 12 ярдов. Когда молния и огонь соприкоснулись с двумя Чёрными Демоническими Шакалами, Скорость Движения двух Полководцев немедленно упала, став всего одной седьмой от их первоначальной Характеристики. В результате Ши Фэн легко избежал двух встречных миниатюрных торнадо.


С уменьшением скорости почти на восемь секунд два Полководца были беспомощны против Ши Фэна.


В течение этих восьми секунд каждый Чёрный Демонический Шакал терял примерно 10% своего здоровья. В тот момент, когда дебафф Снижение Скорости Передвижения должен был сойти, Ши Фэн взмахнул Клинком Бездны и вызвал своего двойника. Затем двойник применил собственный Взрыв Громового Пламени, мгновенно отняв более 10000 HP у обоих Полководцев и снова снизив их Скорость Передвижения.


При поддержке двойника общий урон Ши Фэна почти удвоился. Затем Ши Фэн и его двойник каждый атаковали по одному Чёрном Демоническому Шакалу, значительно уменьшив сложность боя.


Взрыв Громового Пламени!


Разделение Земли!


Меч Небесного Колеса!


Огненный Шторм!


Взрыв Пламени!


Когда Ши Фэн активировал Взрыв Пламени, каждая его атака наносила более -20000 единиц урона. Его двойник также нанёс более -10000 единиц урона своими атаками. В дополнение к частым критическим ударам, им удалось уничтожить почти половину HP одного Чёрного Демонического Шакала.


Менее чем за 20 секунд один из Полководцев пал. Оставшийся Чёрный Демонический Шакал также был тяжело ранен. В результате мобильность Полководца была невероятно ограничена. Даже без помощи двойника, благодаря силе Небесного Дракона Ши Фэн очень легко добил последнего Чёрного Демонического Шакала.


«Эта взрывная сила непобедима!». Вечерний Лотос разинула рот, увидев двух мёртвых Чёрных Демонических Шакалов. Она была так потрясена, что даже на мгновение забыла исцелить Главных Танков своей команды.


Хотя все видели, как Ши Фэн победил Высшего Лорда, сцена быстрой смерти двух Полководцев на таком близком расстоянии всё же поразила их. Они всё ещё не привыкли к ужасающему урону Ши Фэна.
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Глава 593



Глава 593: Многообещающий новичок


Когда два Чёрных Демонических Шакалов умерли, вся стая внезапно погрузилась в хаос, и их атаки стали однообразными.


Более того, после такой долгой битвы каждый Шакал получил определённые травмы. Те из них, что были тяжело ранены, даже потеряли подвижность. Напротив, хотя команда Синего Мороза потеряла более десятка игроков в этом бою, так как у их команды были целители, поддержавшие их, все выжившие были в идеальном состоянии. Их боевая мощь совершенно не пострадала. Напротив, они начали приспосабливаться к новой гравитации.


Внезапно ход битвы изменился.


Команда Синего Мороза сразу же получила преимущество, начав убивать Элитных и Особых Элитных Шакалов.


«Что и следовало ожидать от команды из Первого Округа. Возможности их членов впечатляют. Они могут справиться с этими Шакалами так быстро». После того, как Ши Фэн собрал лут, выпавший из двух Чёрных Демонических Шакалов, он не стал помогать Синему Морозу и остальным. Он просто наблюдал за их напряжённой битвой.


В тот момент игроки ближнего боя команды начали наносить удары по конечностям Шакалов, в частности, мощным задним лапам монстров. Таким образом, они могли сильно ограничить их мобильность, делая битву намного проще.


На тот момент исход битвы был уже ясен. Ши Фэн начал организовывать добычу, которую он получил от двух Полководцев.


Он был уже 33-го Уровня. Несмотря на то, что он убил двух Полководцев 40-го Уровня, его полоса опыта не слишком заполнилась.


Между тем, после использования Божественного Провидения, его урожай с двух Чёрных Демонических Шакалов был очень обильным.


Два Полководца сбросили в общей сложности шесть Кристаллов Души. К сожалению, другие предметы не стоили упоминания. Остальное было просто снаряжением и материалами из Таинственного Железа 40-го Уровня.


«Я смогу обменять шесть Кристаллов Души на Навык Табу 1-го Ранга», – удовлетворённо улыбнулся Ши Фэн.


Игрокам за пределами Тёмного Логова было нелегко получить Навыки Табу 1-го Ранга. Если бы он сумел сделать так, чтобы каждый основной член Нулевого Крыла изучил Навык Табу 1-го Ранга, у них не было бы проблем с зачисткой масштабного Командного Подземелья на 50 человек.


Против Босса Высшего Лорда 28-го Уровня, даже если бы они не смогли убить его одной серией атак, они могли бы серьёзно ранить его. В то время команде нужно было потратить чуть больше усилий, чтобы победить Босса.


После того, как битва закончилась, Синий Мороз немедленно подошёл к Ши Фэну, с благодарностью сказав: «Брат Е Фэн, я действительно должен поблагодарить вас за вашу помощь. Если бы не вы, это место могло бы стать могилой нашей команды. Если вам понадобится помощь в будущем, просто скажите мне».


«Можете ли вы помочь мне получить Навыки Табу 1-го Ранга?». Ши Фэн давно обдумал эту просьбу.


Хотя Рай Дисциплины был лидером Третьей Группы Пятого Округа, он мог получить лишь ограниченное количество Навыков Табу 1-го Ранга. С другой стороны, будучи лидером Первой Группы Первого Округа, Синий Мороз определённо имел доступ ко многим Навыкам Табу. Ши Фэну было бы намного проще торговать с Синим Морозом.


«Вы хотите получить Навыки Табу?». Синий Мороз не мог сдержать своего удивления. Со способностями Ши Фэна он должен был уже давно получить для себя Навык Табу 1-го Ранга. Однако, хотя Синему Морозу было любопытно, было бы невежливо спрашивать об этом. Он сразу же кивнул, сказав: «Это легко. Не стоит обмениваться. Если брат Е Фэн хочет Навык Табу 1-го Ранга, я могу просто дать вам его».


«Я не хочу всего один Навык Табу». Ши Фэн покачал головой. «Интересно, может ли Брат Мороз получить для меня двадцать Навыков Табу 1-го Ранга?».


«20?!». Изначально Синий Мороз намеревался немедленно согласиться на просьбу Ши Фэна. Однако, услышав, что Ши Фэну требуется двадцать Навыков Табу, он был шокирован. С горьким смехом он сказал: «Брат Е Фэн, как Диссидент, вы, возможно, этого не знаете, но для каждого Навыка Табу 1-го Ранга требуется Кристаллов Души приблизительно на пять Вкладов. Даже Первой Группе Убежища нужно четыре Кристалла Души, чтобы обменять на такой Навык. Если они предназначены для кого-то другого, каждая Книга Навыка будет стоить дополнительный Кристалл Души. Более того, я могу обменивать лишь три Навыка Табу в день».


«Если бы это было в прошлом, я бы едва смог обменять на двадцать Навыков Табу. Однако после того, как я купил Барьер Подавления Демонов, максимальное количество Навыков Табу, которые я могу получить прямо сейчас, составляет десять. Если Брат Е Фэн хочет их, я не буду пытаться наживаться на вас. Десять Навыков Табу за 50 Кристаллов Души».


«Десять?», – Ши Фэн был удивлён.


Он просто упомянул двадцать, чтобы узнать минимум, на который был способен Синий Мороз. Он не ожидал, что Синий Мороз сможет купить целых десять Навыков Табу 1-го Ранга. Конечно, звание Первой Группы Первого Округа было вполне заслуженным.


«Пусть будет так. Я хочу их всех. Могу я узнать, когда Брат Мороз сможет получить все десять?». Ши Фэн не особо задумывался о проблеме Кристаллов Души. Ему просто нужно было убить несколько Полководцев 40-го Уровня, чтобы увеличить свой запас.


«Я могу подготовить их за один день». Синий Мороз был шокирован, услышав решительное соглашение Ши Фэна.


Даже их Первой Группе требовалось много времени, чтобы получить один Кристалл Души. В тот момент их группа имела лишь около дюжины на Складе. После включения Вкладов, которые они накопили, Синему Морозу всё ещё нужно было позаимствовать много Кристаллов Души у других групп. Тем не менее, такой Диссидент, как Ши Фэн, мог так легко потратить 50 Кристаллов Души.


После чего Ши Фэн последовал за Синим Морозом в Первый Округ.


На обратном пути группа много раз подвергалась атакам монстров ранга Полководца. В результате Ши Фэн получил ещё девять Кристаллов Души к тому времени, когда они достигли Убежища Первого Округа.


Убежище, в котором жили Синий Мороз и другие, находилось в самом сердце области высокого уровня. Все монстры, окружающие Убежище, были 35-го Уровня и выше. Это было на пять уровней выше, чем у монстров, окружающих Пятый Округ.


В тот момент штурм монстров Первого Округа закончился. Трупы монстров 35-го Уровня усеивали окрестности за стенами Убежища. За пределами Убежища было более десяти тысяч мёртвых монстров. Среди них было много Элит и даже Полководцев. Можно было только представить, насколько интенсивной должна была быть эта битва.


Более того, даже после того, как Домен Бога претерпел свою третью эволюцию, Первый Округ всё же смог успешно защитить Убежище. Это показывало, насколько сильным фундаментом обладали игроки Первого Округа.


В тот момент, когда Синий Мороз и его команда вошли в Убежище, игроки внутри немедленно посмотрели на них благоговейными взглядами. Многие девушки даже визжали, когда Синий Мороз проходил мимо них.


В Первом Округе Синий Мороз был практически знаменитостью. Куда бы он ни шёл, он привлекал внимание, и почти все в Убежище знали о нём.


«Лидер, вы вернулись. Вы прикончили Высшего Лорда Ною?», – взволнованно спросил худой и юный Берсеркер 29-го Уровня, подбежав к Синему Морозу.


Когда Ши Фэн увидел этого тощего Берсеркера, он невольно напрягся.


Он узнал этого Берсеркера.


Юношу звали Преследователь Ветра. Он также был одним из самых сильных экспертов, которые работали на Гасителя Фантазии в прошлом. В то время он успешно изучил Навык Табу 5-го Ранга, и его сила лишь немного уступала силе игроков 6-го Ранга Бога.


«Великие Лорды и Высшие Лорды – монстры, находящиеся на совершенно разных уровнях. Это было бесполезно даже с Барьером Подавления Демонов», – сказал Синий Мороз, качая головой. Он не мог сдержать своего страха, вспоминая, насколько силён был Ноя. «К счастью, нам помог брат Е Фэн. В противном случае мы действительно не вернулись живыми».


Когда Преследователь Ветра услышал, как Синий Мороз упомянул Ши Фэна, Берсеркер перевёл взгляд на незнакомца, и в его глазах были намёк на благоговение и боевой дух.


«Преследователь, выбрось из головы свои глупые идеи. Брат Е Фэн – гость, которого я пригласил. Не говоря уже о том, что против Брата Е Фэна твои слабые боевые техники будут бесполезны. Если хочешь драться, разыщи Синего Быка». Синий Мороз свирепо уставился на Преследователя Ветра.


Он лично был свидетелем того, насколько силён был Ши Фэн.


Если даже отбросить тот факт, что Ши Фэн победил Высшего Лорда Ною в одиночку, одно число убитых Ши Фэном Полководцев на их пути назад лишило его дара речи.


Преследователь Ветра, скорее всего, не пережил бы даже одной атаки Ши Фэна.


Тем временем, Синий Бык, человек, которого упомянул Синий Мороз, был не кем иным, как лучшим Берсеркером их Первого Округа. Синий Бык был чрезвычайно силён и уступал по статусу в Первой Группе лишь Синему Морозу. Однако, поскольку операция против Нои была в основном основана на магических классах, и защита Убежища от нападения монстров также была очень важной, Синий Бык не был выбран для участия в рейде. Преследователь Ветра часто любил испытывать себя против Синего Быка. Хотя Преследователь Ветра с треском проигрывал каждый раз, Берсеркеру никогда не надоедало бросать вызов Синему Быку.


После выговора Синего Мороза Преследователь Ветра был немного удовлетворён. Однако, услышав предложение своего лидера, он немедленно обернулся, планируя разыскать Синего Бык, чтобы ещё раз проверить свои Навыки против него.


Однако в этот момент Ши Фэн неожиданно сказал: «Не беспокойся. Иногда хорошо быть импульсивным. Как гость Первого Округа я не приготовил никаких подарков. Я не против спарринга с Преследователем Ветра».
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Глава 594



Глава 594: Мощный секрет


Услышав, что Ши Фэн принял вызов Преследователя Ветра, те, кто знали, какой силой обладает Ши Фэн, были ошеломлены.


Хотя PvP были частыми в Убежищах, эти бои обычно предназначались для того, чтобы игроки помогали друг другу становиться лучше.


Взять, к примеру, Синего Быка из Первой Группы. Если бы он не обратил внимание на потенциал Преследователь Ветра, он не стал бы соглашаться на спарринги с юношей и давать советы о том, как тот мог бы улучшить свою технику.


Не говоря уже о том, что Ши Фэн был Диссидентом, у которого вообще не было никаких отношений с Первым Округом.


«Раз брат Е Фэн хочет дать Преследователю несколько советов, лучше и быть не может». Синий Мороз, естественно, был очень доволен предложением Ши Фэна. Он повернулся к своей подчинённой и сразу же дал указание: «Лотос, иди в Бар Львов и сделай необходимые приготовления, особенно касательно Вина Сотни Ягод. Сегодня мы резервируем весь запас».


«Считайте, что всё уже сделано». Услышав приказ Синего Мороза, Вечерний Лотос повернулась и побежала к Бару Львов.


Однако из-за этой сцены многие из тех, кто вышел поприветствовать Синего Мороза, потеряли дар речи.


«Кто этот Е Фэн? Лидер Синий Мороз в самом деле так щедр по отношению к нему, что снимает в аренду весь Бар Львов!».


«Насколько я помню, что аренда Бара Львов стоит 3 Золотых».


«Ты думаешь, что Монет достаточно? Для этого также нужно много Вкладов. Более того, эта стоимость ничто по сравнению с Вином Сотни Ягод. Каждая бутылка не только стоит 1 Золотой, но и требует 200 Вкладов. Я должен выполнить десять Квестов Вкладов, чтобы собрать 200 Вкладов. Кроме того, лишь 20 бутылок Вина Сотни Ягод доступны каждый день. Это в общей сложности 20 Золотых и 4000 Вкладов. Это стоит гораздо больше, чем один Кристалл Души».


Все перевели взгляд на Ши Фэна, их сердца охватили трепет и любопытство.


Бар Львов был лучшим баром Первого Округа. Даже Первая Группа редко посещала бар, не говоря уже об аренде всего помещения и угощения всех Вином Сотни Ягод. Даже лидеры Первых Групп других Убежищ не удостаивались такого приветствия.


После этого Синий Мороз повёл Ши Фэна к Бару Львов, знакомя его с ситуацией в Первом Округе.


Преследователь Ветра следовал за ними в приподнятом настроении. Он действительно хотел знать, насколько силён был Ши Фэн, чтобы заслужить такое высокое уважение от Синего Мороза.


Пять чувств Ши Фэна намного превосходили обычных игроков. Естественно, он обнаружил пылающий боевой дух Преследователь Ветра.


«Он такой же, как и тогда, постоянно бросает вызов всем экспертам, которых встречает. Неудивительно, что он стал таким сильным в прошлом», – внутренне вздохнул Ши Фэн.


В прошлом, как Синий Мороз, так и Преследователь Ветра стали чрезвычайно известными экспертами в Домене Бога.


Святилище Фантазии, первоклассная Гильдия Гасителя Фантазии, превзошла такую мощную Гильдию, как Уроборос, лишь благодаря этим экспертам.


В этой жизни, однако, у Гасителя Фантазии не было бы возможности получить Эпический Квест Нисхождение Темноты, поэтому он не мог прийти сюда, чтобы завербовать этих людей. Вместо этого эта возможность досталась Ши Фэну.


Если бы он смог завербовать Синего Мороза и его команду, Нулевое Крыло наверняка стало бы ещё сильнее.


Вскоре Ши Фэн и остальные прибыли к Бару Львов.


Бар Львов отличался от других баров в Убежище. Этот бар, который можно было построить только после того, как Убежище развилось до определённой степени. NPC, охранявшие бар был чрезвычайно сильными; самый слабый из них был 150-го Уровня, а вышибалы были NPC 180-го Уровня 2-го Ранга. Владелица была NPC 200-го Уровня 3-го Ранга. Эти NPC даже подходили для того, чтобы быть стражами небольшого города. Даже если бы монстры вторглись в Убежище, Бар Львов выстоял бы.


Помимо употребления алкоголя в Баре Львов игроки также могли участвовать в PvP-сражениях внутри. PvP-сражения здесь проходили так же, как и в подземных аренах внешнего мира, когда другим игрокам разрешалось делать ставки на поединки. Следовательно, многие игроки Первого Округа часто посещали Бар Львов.


В тот момент, однако, Синий Мороз зарезервировал всё заведение, поэтому в трёхэтажном баре было не так много игроков.


Войдя в Бар Львов, Ши Фэн обнаружил, что это место напоминало Колизей Древнего Рима. В центре заведения была арена. Вокруг арены были также трибуны для зрителей, которые позволяли игрокам употреблять алкоголь во время просмотра боёв.


Когда Ши Фэн подошёл к большой отдельной комнате, он обнаружил, что в комнате уже было много игроков. Каждый из этих игроков обладал пугающей аурой, и все они носили потрясающее снаряжение. Самым низкоуровневым игроком среди них был игрок 28-го Уровня, и можно было легко сказать, что они не были обычными игроками.


«Брат Е Фэн, позвольте мне представить вас. Эти люди являются лидерами и вице-лидерами десяти лучших групп Первого Округа. Они услышали о вашем прибытии, поэтому захотели познакомиться с вами». Синий Мороз начал представлять этих лидеров одного за другим.


«Привет, я лидер Второй Группы, Лучшая Реинкарнация!».


«Привет, Старший Брат Е Фэн. Я лидер Третьей Группы, Поверхностная Луна».


…


Эти игроки даже не выказывали намёка на высокомерие, представляясь Ши Фэну. Напротив, они относились к Ши Фэну, как к старому другу.


По правде говоря, даже без какого-либо представления Ши Фэн уже знал, кто они такие.


В прошлом каждый из этих игроков был членом высшего руководства Святилища Фантазии.


Встреча с Синим Морозом и Преследователем Ветра уже удивила Ши Фэна. Теперь даже многие высшие руководители Святилища Фантазии предстали перед ним. Ши Фэн даже начал подозревать, что Первый Округ был главным штабом Святилища Фантазии.


После обмена любезностями Ши Фэн наконец понял, почему Синий Мороз пригласил всех этих игроков.


В отличие от других Убежищ, группы Первого Округа были очень амбициозными.


Они не заботились о том, чтобы держать титул Первого Округа в этом регионе. Скорее они надеялись выйти из этого региона и стать Убежищем номер один среди всех регионов. Следовательно, все группы в Первом Округе были объединены, в отличие от групп в других убежищах, которые относились друг к другу как к соперникам, а не как к союзникам.


Это также было связано с тем, что Первый Округ сумел построить Бар Львов так быстро. С другой стороны, другие Убежища в этом регионе ещё не построили ни одного передового сооружения вроде Бара Львов.


Когда разговор завязался, Синий Мороз также рассказал о победе Ши Фэна над Высшим Лордом Ноей и его убийство многих Полководцев, с которыми они столкнулись на обратном пути, шокировав всех присутствующих.


Все присутствующие группы были беспомощны против Нои. Только у Первой Группы был небольшой шанс победить Высшего Лорда. Они не ожидали услышать, что Ши Фэн в самом деле победил Ною в одиночку. Хотя Высший Лорд был ослаблен, это всё равно было удивительным подвигом.


«Брат Мороз, ты слишком неискренний. Ты не записал для нас видео!».


«Верно! Это определённо станет легендой во всём Домене Бога».


Все начали жаловаться, очень разочарованные тем, что они лично не стали свидетелями битвы Ши Фэна. В то же время их благоговение перед Ши Фэнов стало ещё сильнее.


«Ха-ха-ха! Я был совершенно ошеломлён боем Брата Е Фэна! К тому времени, как я об этом подумал, битва уже закончилась!». Синий Мороз смущённо почесал затылок. «Тем не менее, у вас ещё будет возможность посмотреть, как он сражается. Вскоре Брат Е Фэн собирается дать Преследователю Ветра несколько советов, так что вы, ребята, сможете увидеть, насколько силён Брат Е Фэн».


«Лидер, могу ли я выпить бутылку Вина Сотни Ягод до начала боя?», – смущённо спросил Преследователь Ветра у Синего Мороза. Первоначально он думал, что Ши Фэн был просто обычным Диссидентом. Он никогда не ожидал, что Ши Фэн действительно способен победить Высшего Лорда самостоятельно. Преследователь Ветра немедленно начал обращаться к Ши Фэну так, будто Мечник был самым сильным экспертом, с которым он когда-либо сталкивался.


«Если бы ты сегодня сражался с кем-то ещё, я бы не позволил тебе этого. Вот, возьми», – рассмеялся Синий Мороз, покачав головой. Затем он взял голубую бутылку вина и передал её Преследователю Ветра.


«Спасибо, лидер!», – Преследователь Ветра поспешно принял Вино Сотни Ягод.


Молодой Берсеркер был похож на голодного волка, увидевшего свежее мясо, когда смотрел на бутылку ягодного вина в руках. Всего за несколько глотков он опустошил всю бутылку. Щёки Преследователя Ветра внезапно покраснели; он явно был пьян.


«Ха-ха-ха! Он уже пьян после одной бутылки! Кажется, Преследователь Ветра всё ещё нуждается в обучении!», – остальные не могли удержаться от смеха.


Хотя Преследователь Ветра напился, Ши Фэн мог ясно сказать, что аура Берсеркера изменилась.


Если он был клинком в ножнах до того, как выпил вино, то теперь он был обнажённым клинком. Клинок мог показаться безопасным в ножнах, но как только он был обнажён, он определённо отнял бы жизнь своей цели.


Хотя все остальные точно так же заметили изменения в ауре Преследователя Ветра, это не удивило их. Наоборот, все они думали, что это было естественно.


«Что здесь происходит?». Ши Фэн был очень удивлён. «Это связано с Вином Сотни Ягод?».
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Глава 595



Глава 595: Ужасающее вино


Ши Фэн взглянул на бутылку Вина Сотни Ягод, стоявшую на столе, чтобы убедиться, что она идентична той, которую он пил в прошлом.


Однако, когда он пил Вино Сотни Ягод, он не испытывал каких-либо особых изменений в своём теле, как Преследователь Ветра. Ши Фэн просто считал его невероятно вкусным вином, настолько, что его было трудно бросить пить. Тем не менее, по внезапной трансформации Преследователя Ветра было очевидно, что Вино Сотни Ягод имело какой-то скрытый эффект.


«Неужели Вино Сотни Ягод обладает каким-то эффектом, о котором я не знаю?», – чем больше Ши Фэн думал об этом, тем больше он чувствовал, что это было возможно.


Помимо утоления жажды и голода, некоторые продукты питания и напитки в Домене Бога могли увеличивать Характеристики игрока или предоставлять некоторые другие временные выгоды. Возьмём, к примеру, Пиво Чёрной Стали. Игроки, потреблявшие его, могли получить эффект Игнорирования Уровней, что позволяло им им бросать вызов монстрам более высокого уровня без каких-либо штрафов.


Хотя можно было игнорировать больше Уровней, потребляя больше бутылок Вина Чёрной Стали, были и побочные эффекты.


Одним из побочных эффектов был эффект Опьянения. Из-за этого дебаффа видение становилось размытым, а чувства притуплялись, что приводило к снижению боевой мощи игрока. Можно было даже вообще потерять способность сражаться, если выпить слишком много Вина Чёрной Стали.


Вино Сотни Ягод явно обладало подобным эффектом.


«Раньше я пил лишь один бокал Вина Сотни Ягод за раз. Преследователь Ветра же выпил целую бутылку разом. Должно быть, эти изменения происходят только после того, как игрок выпивает целую бутылку». Интерес Ши Фэна к Вину Сотни Ягод возрастал. Затем он прыгнул на арену. Улыбнувшись пьяному Преследователю Ветра, он сказал: «Давай начнём!».


Ши Фэн намеревался протестировать Преследователя Ветра.


Эффект Вина Сотни Ягод не должен был ограничиваться лишь увеличением Характеристик игрока, если он был способен так сильно изменить ауру человека.


PvP сражения на арене Бара Львов немного отличались от обычных.


Большинство арен, как правило, не ограничивали Характеристики игроков. PvP арена Бара Львов, однако, корректировала Характеристики обеих сторон, чтобы те были на равных. Следовательно, предметы, которые увеличивали Характеристики, были бесполезны на этой арене, что делало бой лишь соревнованием техник.


Когда таймер обратного отсчёта над ареной был запущен, Синий Мороз и остальные, наблюдавшие со зрительских трибун, улыбались, хотя намерения, скрытые за каждой из этих улыбок, были разными.


«Брат Мороз, как ты думаешь, кто победит?», – спросила Оракул Поверхностная Луна. Улыбаясь, она продолжила: «В этом бою обе стороны обладают одинаковыми Характеристиками. Однако, в то время как Старший Брат Е Фэн – Мечник, Преследователь Ветра – Берсеркер. С точки зрения классов, Берсеркеры обладают преимуществом перед Мечниками. Более того, Преследователь Ветра выпил бутылку Вина Сотни Ягод, значительно увеличив свою боевую мощь. Даже у Старшего Брата Синего Быка были бы проблемы с Преследователем Ветра в таких условиях».


«Хотя я считаю, что Брат Е Фэн очень силён, пока они оба обладают одинаковыми Характеристиками, у Преследователя Ветра должно быть больше шансов на победу, верно? В конце концов, он выпил Вино Сотни Ягод», – прокомментировал Рыцарь-Хранитель.


Все кивнули, соглашаясь с его мнением.


Все присутствующие были хорошо знакомы с техниками Преследователя Ветра. Среди классов ближнего боя в Первой Группе никто, кроме Синего Быка, не мог превзойти Преследователя Ветра с точки зрения техники. Между тем, против Высшего Лорда игроки


больше полагались на Характеристики, чем на техники. Несмотря на то, что Синий Мороз рассказал им о том, каким таинственным и богоподобным был Ши Фэн, все полагали, что Ши Фэн был лишь немного сильнее Синего Быка.


Когда же Преследователь Ветра выпивал бутылку Вина Сотни Ягод, даже Синий Бык не мог победить юного Берсеркера. Естественно, у Ши Фэна было не больше шансов.


«Раз все вы невысокого мнения о брате Е Фэне, почему бы нам не заключить пари?», – предложил Синий Мороз.


«Это моя любимая часть! Что ставим?», – внезапно заинтересовался Лучшая Реинкарнация, лидер Второй Группы.


«Просто. Мы сделаем ставки на исход битвы. Ставкой будут Кристаллы Души, и я буду бухгалтером. Если победит Брат Е Фэн, коэффициент выплат будет 1:2, а если Преследователь Ветра – то 1:1. Вы можете делать ставки только на одного игрока». Синий Мороз мог сказать, что все сомневались в силе Ши Фэна. В конце концов, не увидев его сражений лично, даже сам Синий Мороз нашёл бы это невероятным. Так уж вышло, что он мог воспользоваться ситуацией, чтобы получить небольшую прибыль, компенсируя расходы на организованный им праздник.


«Хорошо, я поставлю два Кристалла Души на Преследователя Ветра. Этот малец за последнее время стал значительно сильнее. Брат Мороз, тебе лучше не пожалеть о своём решении».


«Я поставлю один Кристалл Души на Преследователя Ветра».


…


Вскоре все лидеры и вице-лидеры групп поставили на победу Преследователя Ветра в этом бою. Можно было сказать, как мало кто верил в силу Ши Фэна. Только Клирик Вечерний Лотос сделала ставку на победу Ши Фэна.


«Лидер, могу ли я сделать ставку в кредит? У меня при себе лишь два Кристалла Души, но я хотела бы поставить десять Кристаллов на Старшего Брата Е Фэна», – спросила Вечерний Лотос, жалобно посмотрев на Синего Мороза.


Синий Мороз сразу же закатил глаза на Клирика своей группы, решительно ответив: «Нет».


Если бы он позволил Вечернему Лотосу ставить в кредит, он бы не получил никакой прибыли.


Когда началась битва на арене, глаза всех были прикованы к Ши Фэну и Преследователю Ветра.


В тот момент, когда началась битва, Преследователь Ветра немедленно использовал Рывок. Подобно ловкому и могучему гепарду, Берсеркер устремился к Ши Фэну. Однако, несмотря на это, Ши Фэн не пытался уклониться от атаки Преследователя Ветра, позволив юному Берсеркеру беспрепятственно использовать его Навык.


«А? Он не использует Парирование?».


Когда Преследователь Ветра находился всего в пяти ярдах от Ши Фэна, он заметил, что Ши Фэн всё ещё не двигается. Казалось, что Мечник не собирался защищаться от его атаки.


Затем Преследователь Ветра резко взмахнул своим мечом.


Почти в тот же миг, когда Берсеркер столкнулся с Ши Фэном, его серебряный большой меч также нацелился на голову Ши Фэна. Действия Преследователя Ветра были простыми и быстрыми.


Хуа!


Серебряный большой меч прорезал тело Ши Фэна и врезался в землю, создав длинную и глубокую расщелину.


«Остаточное изображение?».


Чувствуя, что что-то было не так, Преследователь Ветра использовал Круговой Разрез, Навык, способный нанести огромный урон врагам в радиусе трёх ярдов.


Серебряный большой меч был похож на деревянный шест в руке Преследователя Ветра. Без особых усилий Берсеркер превратился в серебряный торнадо, поглощающий все на своём пути.


Бум!


Когда Преследователь Ветра использовал Круговой Разрез, по всей арене разнёсся громкий гул, после чего показалась фигура, летящая от Берсеркера.


«Это было близко!». Преследователь Ветра вздохнул с облегчением, когда увидел, что отправил Ши Фэна в полёт.


Если бы он не использовал Круговой Разрез первых же признаках опасности, меч в руке Ши Фэна уже вонзился бы в его тело.


«Такая впечатляющая скорость уклонения! Я даже не успел увидеть, что он только что сделал!», – шокировано воскликнул Воин Щита 29-го Уровня Лучшая Реинкарнация.


«Неудивительно, что Лидер Мороз так высоко оценил брата Е Фэна. С такой удивительной скоростью уклонения Преследователю будет очень трудно нанести удар, хотя у Ассасина мог бы быть». Все были одинаково шокированы мастерством, продемонстрированным Ши Фэном.


Хотя некоторые из них тоже могли создать остаточное изображение, они определённо не могли сделать это так же тихо, как Ши Фэн. Только после того, как меч Преследователя Ветра коснулся земли, все поняли, что он промахнулся.


«Хе-хе, это лишь верхушка айсберга. Старший Брат Е Фэн ещё не разогрелся!», – хихикнула Вечерний Лотос.


На обратном пути к Убежищу Ши Фэн часто использовал Шаги Пустоты, чтобы убивать Полководцев. Эта таинственная техника была просто неудержимой. По сравнению с ней техника использования остаточного изображения для уклонения от атаки была плёвым делом.


Остальные засмеялись, услышав слова Вечернего Лотоса. Никто ей не верил.


Преследователь Ветра наконец стал серьёзным. Каждая из его атак начала целиться в жизненно важные точки или слепые зоны Ши Фэна. Из многих атак Берсеркера, его Навыки содержали наибольшую силу. Преследователь Ветра также чрезвычайно умело использовал свои Навыки в сочетании с обычными атаками. Казалось, что Навыки Берсеркера были созданы специально для Преследователь Ветра.


«Так вот оно что. Я не думал, что Вино Сотни Ягод обладает таким впечатляющим эффектом. Неудивительно, что этот напиток такой редкий». Уклоняясь от атак Преследователя Ветра, Ши Фэн также внимательно наблюдал за каждым действием Берсеркера.


Несмотря на то, что Преследователь Ветра обладал значительным физическим контролем, он всё равно не должен был использовать свои Навыки так гладко. В Нулевом Крыле только Танец Огня и Фиолетовое Облако достигли этого уровня. Эти двое уже были в шаге от того, чтобы перейти на Уровень Утончённости. Преследователь Ветра же был ещё далёк от достижения этого уровня.


Единственное объяснение, которое мог придумать Ши Фэн, заключалось в том, что Вино Сотни Ягод повышало уровень совместимости игрока с его оружием.


Подумав об этом, Ши Фэн невольно вздрогнул.


Улучшение совместимости… Это было то, о чём мечтали бесчисленные эксперты. В противном случае игроки не стали бы тратить столько сил на приобретение оружия и снаряжения, соответствующих их собственному стилю.
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Глава 596



Глава 596: Несбалансированный бой


Увидев истинную функцию Вина Сотни Ягод, Ши Фэн, наконец, понял, почему Синий Мороз и остальные смогли достичь такой высокой степени мастерства.


К сожалению, запасы вина были слишком малы, что уменьшало число потенциальных экспертов, которых можно было бы взрастить.


В лучшем случае, Вина Сотни Ягод было бы достаточно для всех присутствующих.


В течение следующих трёх минут Преследователь Ветра продолжал атаковать Ши Фэна своим огромным мечом.


Чем дольше Преследователь Ветра сражался с Ши Фэном, тем больше его охватывал страх.


Помимо его первого Кругового Разреза, ни одна из его других атак не коснулась Ши Фэна.


Всякий раз, когда Берсеркер думал, что его меч вот-вот достигнет тела Ши Фэна, его оружие всегда слегка отклонялось от цели. Десять атак он ещё мог списать совпадение. Однако, когда результат более ста атак был одним и тем же, это точно не было совпадением.


«Что происходит? Почему я не могу ударить его?». Преследователь Ветра впервые сталкивался с подобным.


В прошлых PvP битвах Берсеркера, и он сам, и его противник всегда получали какой-то урон. Вопрос был только в том, сколько урона получала каждая из сторон.


Боец с лучшими техниками, естественно, наносил больше урона и, в конечном итоге, выходил победителем.


Однако эта битва, в которой он не мог даже ударить своего противника, просто сводила его с ума.


«Неужели разрыв между нами так велик?».


Преследователь Ветра уже использовал все Навыки, которые мог, но, чтобы он ни делал, он не мог даже поцарапать броню Ши Фэна. Это причиняло ему огромный психологический дискомфорт.


«Техника уклонения Старшего Брата Е Фэна просто блестящая. Я впервые вижу подобное». Поверхностная Луна, лидер Третьей Группы Первого Округа, была взволнована, наблюдая за битвой между Ши Фэном и Преследователем Ветра. Она отчаянно пыталась поглотить любую информацию о методах уклонения Ши Фэна.


Поверхностная Луна была не единственной, кто делал это. Другие лидеры также с серьёзными лицами наблюдали за каждым действием Ши Фэна. Они даже записывали битву для дальнейшего использования.


«Если я смогу постичь хотя бы половину техники уклонения Брата Е Фэна, в будущем станет намного проще убивать монстров ранга Лорда», – сказал со вздохом Лучшая Реинкарнация.


«И не говори. Лорды обладают чрезвычайно высокой Силой Атаки. Если Главный Танк сможет уклоняться от 50% атак Лорда, это значительно уменьшит нагрузку на целителей. К сожалению, никому в нашем Первом Округе пока не удалось достичь такого уровня». Будучи Клириком, Вечерний Лотос имела наибольший вес в этом вопросе. Она была лучшим Клириком Первой Группы Первого Округа. Каждый раз, когда группа Главных Танков сдерживала Лорда, их HP снижались невероятно быстро. В результате, Вечерний Лотос была вынуждена непрерывно исцелять Главных Танков группы. Если бы она не была осторожна, она могла бы легко спровоцировать на себя Лорда.


«Это действительно заставляет задуматься о том, как Брат Е Фэн научился таким техникам. Если игроки ближнего боя наших групп смогут учиться у него, Первый Округ может очень быстро разблокировать следующую стадию».


Если бы их игроки ближнего боя смогли постичь эту блестящую технику, они могли бы легко охотиться на Полководцев и Лордов на поле боя. Их эффективность фарма Кристаллов Души также значительно возросла бы. Тогда они могли бы быстро модернизировать своё Убежище и догнать несколько Больших Убежищ в других регионах.


Хотя Первый Округ был лучшим Убежищем в Домене Злого Призрака, он был всего лишь Средним Убежищем. Хотя их Убежище было единственным Средним Убежищем в Домене


Злого Призрака, другие Домены уже обладали Большими Убежищами. Их сила была в несколько раз больше, чем у Первого Округа. Разрыв между ними только увеличивался бы с течением времени.


«Лидер Мороз, нет ли способа убедить Брата Е Фэна присоединиться к Первому Округу?», – спросил Синий Бык. Хотя Синий Бык был сильнейшим Берсеркером в Первой Группе, техники Ши Фэна произвели на него глубокое впечатление. Эти техники разрушили концепцию их прошлых боевых техник. Если бы они смогли убедить Е Фэна присоединиться к Первому Округу и стать одним из его жителей, это могло бы поднять Убежище на совершенно другой уровень.


Услышав предложение Синего Быка, лидеры других групп также обратились к Синему Морозу.


«Ребята…». Синий Мороз потерял дар речи. «Хотя я тоже этого хочу, Брат Е Фэн – Диссидент. Вы все знаете, как ведут себя Диссиденты, верно?».


«Действительно, очень жаль». Другие удручённо вздохнули, вспомнив стиль игры Диссидентов.


Убежище было для них домом. Естественно, они хотели, чтобы их Убежище стало сильнее. К сожалению, Диссиденты не любил ограничения.


В этот момент Ши Фэн прекратил уклоняться от атак Преследователя Ветра.


«Я получил большую часть необходимой мне информации. Давай закончим этот бой».


Ши Фэн уже получил полное представление о силе Преследователя Ветра и об эффекте Вина Сотни Ягод. Больше не было причин продлевать эту битву. Он немедленно использовал Шаги Пустоты и исчез у всех на глазах.


«Он исчез?».


Преследователь Ветра в недоумении начал осматриваться по сторонам. Глядя налево, направо и даже вниз, он не мог найти никаких следов Ши Фэна.


«Где он?», – Преследователь Ветра не мог даже почувствовать присутствие Ши Фэна.


Обычно, когда Ассасин подкрадывался к нему, даже если Преследователь Ветра не мог видеть его, он мог более или менее почувствовать, что кто-то находился рядом. Теперь же Берсеркер не мог обнаружить даже малейшего признака присутствия Ши Фэна. Техника Мечника была гораздо мощнее, чем Невидимость Ассасинов.


Все зрители также были ошеломлены.


Живой человек просто растворился в воздухе…


Ни один Мечник не должен был обладать какими-либо Навыками, связанными с невидимостью.


После начала боя игроки могли покинуть арену только после определения победителя. Портрет победителя также должен был отобразиться над ареной по окончании боя. Если бы один из бойцов внезапно вышел из игры, система автоматически посчитала его проигравшим, тем самым завершив битву. Тем не менее, система ещё не объявила результат этого боя. Таким образом, единственное объяснение заключалось в том, что они действительно не могли видеть Ши Фэн.


Однако, прежде чем все успели прийти в себя, Ши Фэн появился рядом с Преследователем Ветра. Затем он взмахнул мечом, отправив три серебряных луны к телу Берсеркера, которые сошлись в одной точке, поразив свою цель.


«Такая быстрая атака!».


Хотя Преследователь Ветра пытался защитить себя своим мечом, меч Ши Фэна был слишком быстр. Атака достигла цели ещё до того, как Берсеркер успел среагировать…


Сила Разреза Ши Фэна отбросила Преследователя Ветра назад. Хотя они оба обладали одинаковыми Характеристиками, Разрез Ши Фэна достиг 95% Степени Завершённости. Эффект Навыка, который он высвободил, мгновенно отнял более 50% HP юного Берсеркера.


«Он действительно Мечник?!», – Преследователь Ветра был в ужасе, увидев, сколько HP он потерял.


Когда в прошлом Преследователь Ветра сражался с другими Мечниками, обладавшими такими же Характеристиками, что и у него, их Разрезу удавалось отнять лишь около 20% его HP. Теперь же, однако, Разрез Ши Фэна отнял более половины его HP. Эта разница была просто невероятной. Преследователь Ветра даже начал задаваться вопросом, не допустила ли система ошибку.


Преследователь Ветра просто не знал, что у Клинка Бездны Ши Фэна был 50% шанс нанести 200% урона. А учитывая 95% Степени Завершённости, общий урон этого оружия был поразительным.


«Всё окончено!». Ши Фэн посмотрел на Преследователя Ветра, которого он отбросил назад, и использовал Дыхание Дракона.


Дыхание Дракона было Навыком, который Ши Фэн получил от Фрагментированного Легендарного предмета. Навык не только обладал пугающей силой, но и не требовал времени на применение. Скорость Атаки Навыка также была чрезвычайно высокой.


В следующий миг зелёный луч света поглотил Преследователя Ветра.


Нанеся шестикратный урон Ши Фэна, Дыхание Дракона обнулило запас здоровья Преследователя Ветра.


«Всё кончено?», – все зрители были ошеломлены.


Хотя они уже давно поняли, что Ши Фэн может легко победить Преследователя Ветра, они не ожидали, что он сможет мгновенно прикончить юного Берсеркера. Как Мечник мог мгновенно убить игрока класса пластинчатой брони?
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Глава 597



Глава 597: Филиал Гильдии Нулевого Крыла


Даже если все сочли это невероятным, появление портрета Ши Фэна над ареной было неопровержимым доказательством того, что он выиграл этот бой.


«Если он может так легко победить Преследователя Ветра, несмотря на то, что обладает такими же Характеристиками, неудивительно, что он смог в одиночку убить Высшего Лорда», – Лучшая Реинкарнация и остальные были шокированы.


Даже если бы они сражались с обычным игроком с такими же Характеристиками, они не смогли бы мгновенно победить своего противника.


И всё же Ши Фэн был вполне способен на это. Разрыв между ними был просто невообразим.


Если раньше они относились к Ши Фэну как к эксперту, то теперь они относились к нему как к монстру. Они были людьми, живущими в совершенно разных мирах.


Тем временем, Преследователь Ветра, возродившийся под ареной, всё ещё пребывал в оцепенении.


«Преследователь, разве я не говорил тебе раньше? С твоими слабыми Навыками ты просто демонстрируешь перед экспертом свою некомпетентность. Почему ты ещё не поблагодарил Брата Е Фэна за его наставления?», – рассмеялся Синий Мороз, увидев ошеломлённое выражение на лице Преследователя Ветра.


Он был слегка удивлён сокрушительным поражением Преследователя Ветра.


По сравнению с битвой с Высшим Лордом Ноей этот бой был детской игрой для Ши Фэна.


Услышав слова Синего Мороза, Преследователь Ветра поспешно поблагодарил своего оппонента.


После этого боя Преследователь Ветра наконец-то осознал, насколько Ши Фэн был силён.


После этого лидеры также обратились к Ши Фэну за советом касательно их боевых техник.


Подвергшись граду вопросов, Ши Фэн любезно обучил их одного за другим.


Прежде чем кто-то успел осознать, прошло три часа. Тем не менее, ни один из них не мог насытиться Ши Фэном.


Его руководство было направлено на улучшение индивидуальных слабостей каждого, что позволило им увидеть немедленное улучшение своей боевой мощи. Это поспособствовал ещё большему всеобщему восхищению Ши Фэном.


Ши Фэн не только обладал монструозной силой, но и был великолепным учителем.


В действительности, однако, Ши Фэн дал лишь несколько советов по исправлению их плохих боевых привычек и научил их, как контролировать свои основы. В отличие от Танца Огня и остальных членов Нулевого Крыла, присутствующие не получили личного обучения контрою своих тел от Лэя Бао.


«Могу я узнать, сможет ли брат Мороз продавать мне Вино Сотни Ягод в течение длительного времени?», – Вино Сотни Ягод очень соблазнило Ши Фэна.


Несмотря на то, что у жителей Первого Округа было Вино Сотни Ягод для улучшения показателей совместимости, у них не было основ, необходимых для демонстрации его полного эффекта. Если бы Ши Фэн дал это вино Танцу Огня и остальным, они, скорее всего, сразу же стали значительно сильнее.


«Брат Е Фэн, ты должен знать, что Вино Сотни Ягод является эксклюзивом Бара Львов, и его запасы очень ограничены. Если вопрос о нескольких десятках бутылок, у меня не будет проблем с тем, чтобы продать их. Тем не менее, ты сам видел эффекты Вина Сотни Ягод. Оно может помочь нам улучшить нашу Степень Завершённости, чтобы нам было легче понять наши Навыки. Если мы будем продавать его, это значительно ослабит игроков нашего Убежища», – объяснил Синий Мороз.


«Конечно, я понимаю. Однако, что, если у меня есть другой метод, чтобы увеличить силу Убежища?», – улыбнулся Ши Фэн.


«Увеличить силу Убежища?», – все присутствующие внезапно заинтересовались.


Конкуренция между Убежищами была очень интенсивной. Более того, по мере того, как игроки достигали более высоких уровней, интенсивность лишь возрастала бы по мере того,


как будет доступно меньше высокоуровневых карт и ресурсов. Естественно, области, где игроки могли бы разместить Убежища, также уменьшались бы.


Естественно, те, кто обладали бы достаточной силой, имели бы приоритет при контроле областей с обильными ресурсами, тогда как более слабые игроки не смогли бы туда попасть.


Первый Округ уже много раз конкурировал с другими Убежищами.


Однако на картах более высокого уровня Убежища, с которыми им приходилось конкурировать, становились всё более многочисленными и мощными, поэтому увеличение силы их Убежища имело огромное значение.


«Присоединяйтесь к моей Гильдии Нулевое Крыло», – сказал Ши Фэн.


«Присоединиться к твоей Гильдии?», – все были ошеломлены.


Все они знали, что такое Гильдия. В мире виртуальных игр было множество Гильдий. Фактически, многие Убежища создали именно члены Гильдий. Однако, поскольку в этом месте Система Гильдий была недоступна, никто не мог официально создать Гильдию здесь. Вместо того, чтобы вступать в Гильдию, это было больше похоже на объединение Сил Гильдии.


Многие Убежища, которым не хватало силы, обычно предпочитали подчиняться влиянию Гильдии, получая защиту и помощь от этой Гильдии. Взамен, однако, эти Убежища должны были предоставлять Гильдиям различные ресурсы и деньги.


Все Силы Гильдий, о которых они знали, были чрезвычайно могущественными с множеством экспертов.


Например, все Большие Убежища принадлежали к Силам Гильдий. Средние Убежища, вроде Первого Округа, не имели никаких шансов против них. Эти Силы Гильдий также имели много средств и состояли в основном из профессиональных игроков.


Обдумав это предложение какое-то время, Синий Мороз ответил: «Если мы присоединимся к тебе, что может предоставить Гильдия Брата Е Фэна? Как ты собираешься помочь нам увеличить силу Убежища?».


По правде говоря, Синий Мороз и раньше думал о присоединении к Гильдии. Многие Силы Гильдий приходили, чтобы рекрутировать Первый Округ. Однако, если бы они присоединились к Гильдии, это были бы мощные Силы Гильдии. Таким образом, они могли бы заполучить гораздо больше ресурсов для себя. В противном случае, им было бы лучше управлять Убежищем без Гильдии.


«Если вы присоединитесь к Нулевому Крылу, мы предоставим вам Магические Матрицы Телепортации, чтобы вы могли экономить время на перемещение. Нулевое Крыло также предоставит вам финансирование и снаряжение, а также сделает из вас настоящих экспертов», – сказал Ши Фэн.


«Магические Матрицы Телепортации?! Вам действительно удалось завладеть таким предметом?!», – на лицах всех присутствующих отразился шок, когда они услышали слова Ши Фэна.


Насколько они знали, Матрицы Телепортации не были доступны в этой области. Даже у Больших Укрытий их не было.


Если бы в Первом Округе появились Матрицы Телепортации, они могли бы сэкономить очень много времени. С этим преимуществом их Убежище не могло не стать сильнее.


«Брат Е Фэн, ты говоришь нам правду?», – взволнованно спросил Синий Мороз.


«Не верите мне?», – рассмеялся Ши Фэн. Затем он достал из своей сумки Дизайн Магической Матрицы Телепортации и положил на стол, чтобы все могли увидеть его. «Вот, взгляните сами».


«Вау! Это действительно Магическая Матрица Телепортации!», – глаза Вечернего Лотоса засияли, когда она изучала ковочный дизайн на столе.


Этот предмет был куда более заманчивым, чем любое оружие или элемент снаряжения.


«Теперь вы видите это своими глазами. Если вы все будете готовы присоединиться к Нулевому Крылу, мы предоставим вашему Убежищу Матрицы Телепортации. Тогда ваше


Убежище будет развиваться с невиданной ранее скоростью. Вы сможете стать Продвинутым Убежищем, не говоря уже о Большом Убежище», – уверенно сказал Ши Фэн.


Как и города во внешнем мире, Убежища в Тёмном Логове были разделены на ранги.


Существовали Малые Убежища, Средние Убежища, Большие Убежища, Продвинутые Убежища и многие другие. Когда Убежище получало новый ранг, у него появлялся доступ к большему количеству функций. Тем не менее, было нелегко повысить ранг Убежища, поскольку для этого требовалось большое количество Кристаллов Души.


«Я понял. Поскольку у Брата Е Фэна такой оптимистичный взгляд на Первый Округ, Первая Группа присоединится к Нулевому Крылу», – сказал Синий Мороз, обдумав это предложение.


«Раз Синий Мороз согласился, Вторая Группа тоже присоединится», – сказал Лучшая Реинкарнация.


«Третья Группа тоже присоединится!», – согласился Поверхностная Луна.


…


Вскоре десять лучших групп Первого Округа согласились присоединиться к Нулевому Крылу.


Они не были дураками.


Матрицы Телепортации для Убежищ были сравнимы со стратегическим оружием. Если бы новости об этом распространились, бесчисленные Убежища соперничали бы за присоединение к Нулевому Крылу.


Более того, увидев, насколько силён был Ши Фэн, они поняли, что его Гильдия тоже не была обычной.
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Глава 598



Глава 598: Получение контроля над Первым Округом


Получив согласие всех лидеров и вице-лидеров групп, Ши Фэн раздал им всем контракты.


Ни один из них не был обычным игроком. Все они были игроками, стоявшими на вершине Первого Округа. Естественно, они присоединились бы к Нулевому Крылу не как обычные члены, а, по крайней мере, как менеджеры среднего звена. И поскольку они собирались стать менеджерами среднего звена Нулевого Крыла, им нужно было подписать контракты.


Когда Ши Фэн прибыл в этот Убежище, он уже думал о создании здесь Филиала Гильдии Нулевого Крыла.


Тёмное Логово отличалась от внешнего мира. Игрокам здесь было намного легче получать Драгоценные Камни и Навыки Табу 1-го Ранга, а также предметы, уникальные для различных Убежищ. Особенно это касалось Вина Сотни Ягод Первого Округа. Это был чрезвычайно редкий предмет, который мог помочь улучшить уровень совместимости игрока.


Если бы этот напиток был представлен внешнему миру, это очень помогло бы Нулевому Крылу в будущем.


С другой стороны, развитие Лайфстайл классов в Тёмном Логове было очень медленным. Здесь практически не было игроков, производящих передовые товары. В частности, было очень сложно найти Расходные Материалы, которые обычно требовались игрокам для выживания на полях. Эти продвинутые Расходные Материалы, несомненно, увеличили бы силу Убежища, если бы Ши Фэн мог их поставлять.


Причина, по которой Святилище Фантазии смогло так развиться в прошлом, заключалась в его сделках с Убежищем. Ши Фэн внезапно подумал о первоклассной Гильдии, Святилище Фантазии, находившейся в Империи Чёрного Дракона.


В прошлом Гаситель Фантазии принял этот Эпический Квест и превратил Святилище Фантазии в одного из гигантов Империи Чёрного Дракона. Тогда даже Филиал Гильдии Павильона Дракона-Феникса не мог позволить себе спровоцировать Святилище Фантазии.


Можно было только представить, насколько полезными были эти сделки для Гильдии.


После того, как все просмотрели контракт, предоставленный Ши Фэном, на их лицах отразилось удивление


«Это Нулевое Крыло действительно богатая Гильдия. Они предлагает зарплату вдвое больше, чем другие Гильдии. Что это за Гильдия?».


Синий Мороз встречал много Сил Гильдий раньше. Он также слышал о репутации этих Гильдий, и многие из них были Гильдиями второго класса. К сожалению, хотя заработная плата, которую эти Гильдии предлагали десяти лучшим командам Первого Округа, была заманчивой, они требовали слишком много Кристаллов Души взамен. Подчинение этим Гильдиям лишь помешало бы развитию Убежища. В конце концов, члены Первого Округа отклонили все предложения.


С другой стороны, Ши Фэн не только предлагал заработную плату, которая позволяла бы им играть в Домен Бога на постоянной основе, но также намеревался поставлять различные передовые товары, чтобы ускорить их развитие. Что было важнее всего, он вообще не требовал Кристаллов Души. Это было поразительно.


Кристаллы Души были основой Убежищ. Это был один из ресурсов, необходимых игрокам для того, чтобы стать сильнее.


Если бы они могли получить так много преимуществ, не отдавая взамен никаких Кристаллов Души, они охотно присоединились бы у Нулевому Крылу даже в качестве обычных членов, и уж тем более в качестве менеджеров среднего звена.


«Если нет никаких проблем, вы можете подписать контракт». Ши Фэн невольно засмеялся, увидев ошеломлённые выражения на лицах присутствующих.


Он написал этот контракт, приняв во внимание интересы Синего Мороза и остальных. Никакие Силы Гильдия не могли позволить себе такое предложение.


Кристаллы Души были важны для Синего Мороза и остальных, но для Ши Фэна они не имели никакой ценности.


После напоминания Ши Фэна все поспешно подписали свои контракты.


Поскольку десять сильнейших групп Первого Округа присоединились к Нулевому Крылу, Гильдия Ши Фэна, несомненно, контролировала бы всё Убежище.


Ранее Ши Фэн узнал о модели развития Убежищ.


Десять лучших групп каждого Убежища имели особые привилегии. Помимо того, что эти группы могли приобретать особые товары Убежища, они также имели право голоса касательно строительства в Убежище. Они могли голосовать за то, какие заведения будут построены в первую очередь. Взять, к примеру, Бар Львов. Более половины членов лучших десятки групп должны были договориться, прежде чем Бар Львов мог быть построен.


Между тем, чтобы построить особые здания, такие как Бар Львов, игроки должны были использовать Кристаллы Души, накопленные Убежищем. Эти накопленные Кристаллы Души игроки обычно обменивали на Вклады.


Следовательно, взятие под контроль первых десяти групп Убежища было равносильно взятию под контроль всего Убежища.


С Первым Округом в качестве центра, Ши Фэн мог бы затем популяризировать продукцию Торговой Фирмы Свет Свечи среди других Убежищ. Вскоре весь Домен Злого Призрака стал бы складом ресурсов Нулевого Крыла. После этого скорость развития Нулевого Крыла взлетела бы до небес.


«Брат Мороз, как лидер Первой Группы, ты должен быть лучше всех знаком с Убежищем. Тебе известны какие-нибудь методы увеличения производства Вина Сотни Ягод?», – спросил Ши Фэн, повернувшись к Синему Морозу.


В прошлом, хотя Вино Сотни Ягод было крайне редким, Ши Фэну всё же удавалось добыть его для себя. Однако, если Первый Округ мог производить лишь двадцать бутылок в день, как Святилище Фантазии позволить себе продавать это вино?


Единственное объяснение заключалось в том, что поставки Вина Сотни Ягод не ограничивались этим количеством.


Тем не менее, особые товары, доступные для каждого Убежища, были случайными. Убежище крайне редко могло получить товар вроде Вина Сотни Ягод. Более того, даже если бы вино изготавливали десять Убежищ, этого всё равно было бы недостаточно, чтобы удовлетворить потребности одной первоклассной Гильдии, а уж тем более нескольких.


«Я знаю, как увеличить производство Вина Сотни Ягод. Сейчас Бар Львов – это всего лишь 1-звёздочный Бар. Если мы повысим его до 2-звёздочного Бара, то производство увеличится до 50 бутылок в день. Если же мы сумеем повысить его 3-звёздочного Бара, то сможем производить по 100 бутылок в день. Однако для этого потребуется много Кристаллов Души. С текущими запасами нашего Убежища мы не сможем повысить Бар Львов». Синий Мороз тоже хотел увеличить производство Вина Сотни Ягод. Однако для этого требовалось абсурдное количество Кристаллов Души.


«Понятно. Похоже, в ближайшее время это не будет возможным». Ши Фэн слегка нахмурился.


«По правде говоря, есть и другой метод», – внезапно сказал Синий Мороз. «Однако этот метод очень дорогой, и никто не захочет прибегать к нему».


«Расскажи мне», – сказал Ши Фэн.


«Независимое повышение Бара Львов. Благодаря этому методу количество требуемых Кристаллов Души значительно уменьшится. Тем не менее, потребуется тратить собственные деньги на благо всех остальных. Кроме того, потраченные Кристаллы Души не принесут тебе никаких Вкладов», – объяснил Синий Мороз. «Если мы используем вложенные всеми Кристаллы Души, нам понадобится 10000 кристаллов, чтобы повысить Бар Львов до 2-звёздочного. При независимом повышении потребуется лишь 500. Однако, даже если мы объединим Кристаллы Души всех десяти групп, у нас не наберётся 500 штук».


«Сколько вам не хватает?», – спросил Ши Фэн, подумав.


«Исходя из наших предыдущих расчётов, у наших групп сейчас лишь чуть более 300 Кристаллов Души. Нам не хватает почти 200», – сказал Синий Мороз, горько улыбаясь.


«Это довольно много. Однако это не является невыполнимой задачей». Ши Фэн кивнул и продолжил: «Давайте сделаем так. Мороз, ты попытаешься купить как можно больше Кристаллов Души. Я тоже постараюсь получить немного. Крайне важно повысить Бар Львов до 2-звёздочного».


«Хорошо. Я буду стараться изо всех сил». По правде говоря, Синий Мороз также планировал повысить Бар Львов. Однако, до этого дня десять лучших групп Первого Округа не были единодушны в этом вопросе. Среди них всё ещё было несколько человек, которые сохранили бы некоторые из своих кристаллов, боясь, что пострадают, если потеряют слишком много. Однако теперь, когда лучшие десять групп Первого Округа стали членами Нулевого Крыла, они стали семьёй, так что стало намного проще принимать подобные решения.


С этого момента Первый Округ действительно был объединён.


После того, как Ши Фэн закончил с вопросами, касающимися Первого Округа, он покинул Убежище и направился в Пятый Округ.

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Reinkarnaciya-silnejshego-Boga-Mecha/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 599



Глава 599: Великий Демон


Прошёл всего один день с тех пор, как Ши Фэн покинул Пятый Округ.


Однако, когда Ши Фэн снова прибыл в Убежище, произошли огромные изменения.


«Что здесь случилось?», – Ши Фэн был шокирован зрелищем, представшим перед ним.


Прежде процветавший Пятый Округ превратился в руины. Высоких стен, окружавших Убежище, больше не было, и повсюду были обломки разрушенных зданий. Ши Фэн не мог найти никаких признаков жизни в Убежище.


Гниющие трупы разных монстров усеивали просторные улицы. Более того, все эти монстры были 40-го Уровня или выше, что намного превышало уровень этого региона. Среди этих монстров большинство были Элитами. Также было много Особых Элит и Полководцев.


«Лорд!». Войдя в Пятый Округ, Ши Фэн обнаружил труп чёрного медведя ростом с трёхэтажный дом уже на второй улице, которую он пересёк.


[Кошмарный Медведь] (Демоническое Существо, ранг Лорда).


40-й Уровень.


0/2800000 HP.


Даже в Домене Злого Призрака Лорды встречались крайне редко. Исходя из информации, собранной Ши Фэном, в армиях монстров, нападавших на Убежища каждую ночь, почти никогда не было Лордов. Сильнейшими монстрами в этих армиях обычно были Полководцы.


Тем не менее, Ши Фэн мог видеть трупы четырёх Лордов, лежавшие на улице прямо перед ним. Можно было только представить, насколько мощной была эта атака монстров на Пятый Округ.


«Что здесь произошло?». Даже пройдя по нескольким улицам, Ши Фэн так и не смог найти других игроков. Как будто Пятый Округ за одну ночь стал городом-призраком.


Как правило, даже при падении Убежища игроки не отступали так быстро.


Когда Ши Фэн добрался до центральной улицы Пятого Округа, крики игроков достигли его ушей.


Ши Фэн не в первый раз слышал такие крики боли. Однако он слышал их лишь в прошлом. В этой же жизни он впервые слышал такой отчаянный и болезненный вопль.


Затем Ши Фэн активировал Поступь Ветра и бросился к источнику криков.


Однако, когда Ши Фэн находился в 200 ярдах от источника, его тело внезапно стало чрезвычайно тяжёлым. Как будто он погрузился в трясину.


«Чёрт! Это домен!», – Ши Фэн немедленно отскочил назад, покинув радиус действия Домена.


Домен… Только высокоранговые существа могли использовать эту технику. Возьмём, к примеру, Вайсмана, который был Магистратом Города Белой Реки и Великим Колдуном 4-го Ранга. Он был способен вызвать Магический Домен, расширявший его возможности и подавлявший врагов. Если боец без домена сталкивался с противником, обладавшим доменом, то единственными доступными вариантами для него были побег или смерть.


Для использования Домена нужно было обладать как минимум 4-го Рангом. Другими словами, там, откуда доносились эти крики, был, по крайней мере, монстр 4-го Ранга.


Поскольку кричал игрок, можно было легко сделать вывод, что существо 4-го Ранга было врагом.


«Почему здесь существо 4-го Ранга?», – Ши Фэн был очень удивлён.


Исходя из текущих уровней игроков, встреча с таким существом была невозможна, не говоря уже о регионе такого низкого уровня.


Ши Фэн поспешно взобрался на обрушившуюся крышу и посмотрел в направлении источника криков.


В тот момент трое игроков были ещё живы на центральной улице. Рай Дисциплины, с которой Ши Фэн был знаком, стоял впереди. Двое других были Ассасином 28-го Уровня и Берсеркером 28-го Уровня. Однако в тот момент HP всех троих были очень низкими. Всевозможные монстры 40-го Уровня окружали их, делая побег невозможным. Хуже всего


было то, что высоко над ними парил чёрный Демон с крыльями летучей мыши и кроваво-красными глазами.


[Кнеттель] (Демоническое Существо, Великий Демон).


60-й Уровень.


50000000/50000000 HP.


«Что здесь делает Великий Демон 4-го Ранга?», – Ши Фэн был поражён, увидев Кнеттеля.


Демоны были врагами человечества. Когда в Домене Бога появлялся Демоны, армии разных стран на всём континенте немедленно выдвигались уничтожить их. Следовательно, встреча с Демоном была редкостью, не говоря уже о Великом Демоне.


Хотя Кнеттель был Великим Демоном лишь 60-го Уровня, для нынешних игроков он был непобедим.


«Жалкий человек, я дам тебе последний шанс на жизнь. Отдай Кольцо Молоха, которое ты украл, и подчинись!». Кнеттель впился взглядом в Рая Дисциплины и холодно сказал: «В противном случае я дам тебе познать вкус Огня Души. Он разрушит твою душу так же, как души твоих товарищей».


Ши Фэн сразу же похолодел, услышав слова Кнеттеля.


Для игроков их души были очень важны, и ущерб душе мог привести к серьёзным последствиям. Например, когда Ши Фэн собирал Бессмертные Души убитых им игроков, эти игроки не могли войти в Домен Бога в течение некоторого времени. Однако Ши Фэн собирал лишь малую часть Бессмертной Души игрока. Если бы Огонь Души полностью сжёг душу игрока, последствия были бы немыслимы.


Наказание за это не ограничивалось бы невозможностью играть в Домен Бога в течение нескольких дней. Если бы душа игрока была сожжена Огнём Души, его учётная запись была бы повреждена. У него не было бы иного выбора, кроме как перезапустить аккаунт и получить новую Бессмертную Душу.


«Какой же квест взял Рай Дисциплины, чтобы получить такое ужасающее наказание?». Сердце Ши Фэна замерло, когда он увидел Чёрное Пламя в руке Кнеттеля.


Существо 4-го Ранга, в особенности Великий Демон 4-го Ранга, не пришло бы сюда без уважительной причины. Единственное объяснение, которое мог придумать Ши Фэн, заключалось в том, что это был квест. Рай Дисциплины, должно быть, не выполнил этот квест вовремя и, как следствие, понёс наказание. Это наказание было похоже на наказание за Эпический Квест Ши Фэна Нисхождение Тьмы.


«Хочешь, чтобы я подчинился? Никогда! Я буду драться до конца!», – закричал Рай Дисциплины, бросив свой щит в Великого Демона Кнеттеля.


Однако, прежде чем золотой щит поразил Кнеттеля, Великий Демон без труда схватил его одной рукой. Затем он сжал кулак.


Пэн!


С помощью лишь лёгкого нажатия, Щит 25-го Уровня из Чистого Золота был раздавлен…


Для существа 4-го Ранга было легко уничтожить Снаряжение из Чистого Золота. Только Снаряжение из Тёмного Золота могло противостоять его силе некоторое время.


Два игрока, стоявшие рядом с Раем Дисциплины, были в ужасе.


«Раз ты не хочешь становиться моим слугой, то можешь умереть!», – усмехнулся Кнеттель. С лёгким взмахом руки чёрное пламя обрушилось на Рая Дисциплины.


У трёх игроков не было никакой надежды на защиту от дождя из Огня Души.


Мало того, что их HP очень быстро снижались, они также испускали мучительные вопли из-за жгучей боли. Чёрное пламя пожирало троицу более десятка секунд. Только когда все трое превратились в пепел, чёрное пламя исчезло.


«Это будет проблематично», – подумал Ши Фэн.


Ему удалось заполучить Главу Тьмы лишь пройдя большие трудности. Тем не менее, теперь Рай Дисциплины принял ужасный квест, который невозможно было выполнить, и даже был вынужден создавать аккаунт заново. Как теперь Ши Фэн должен был отправиться в Тёмное Логово?


«А? Что это такое?». Своим необычайным зрением Ши Фэн обнаружил сияющий чёрный свет среди пепла Рая Дисциплины. «Кольцо?».


Внезапно Ши Фэн вспомнил Кольцо Молоха, о котором ранее упоминал Великий Демон Кнеттель.


Это кольцо должно было быть предметом, активирующим квест. Поскольку это был квестовый предмет, он, естественно, не исчез вместе с Раем Дисциплины. Вместо этого он остался ждать следующего игрока.


«Это кольцо как-то связано с Тёмным Логовом?», – с удивлением подумал Ши Фэн.


Перед этим он спрашивал Синего Мороза о Тёмном Логове. Однако Синий Мороз ничего не знал. Он даже не знал, что Глава Тьмы может открыть ворота, ведущие в Тёмное Логово.


Как ни посмотри, ведущая фигура Первого Округа не могла иметь меньше информации, чем Рай Дисциплины. Единственным объяснением было то, что Рай Дисциплины получил эту информацию с помощью особых средств.


Более того, Рай Дисциплины очень хотел заполучить Главу Тьмы.


Теперь же появился Великий Демон, чтобы забрать кольцо.


Как кольцо и Глава Тьмы могли быть не связаны?


«Я могу лишь попытаться».


Ши Фэн стиснул зубы. Затем он с огромной скоростью бросился к кольцу.
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Глава 600



Глава 600: Кольцо Легенд


После того, как Ши Фэн преодолел примерно десять ярдов, Великий Демон Кнеттель почувствовал его присутствие.


«Почему здесь есть ещё один муравей? Прикончите его». Кнеттель, паривший в воздухе, приказал пяти Полководцам 40-го Уровня разобраться с Ши Фэном.


Для Великого Демона игрок 1-го Ранга вроде Ши Фэна был слишком ничтожен, чтобы заниматься им лично.


Он убил Рая Дисциплины собственноручно лишь из-за Кольца Молоха. В противном случае он позволил бы своим подчинённым прикончить Рыцаря-Хранителя и остальных.


Когда между Ши Фэном и Кольцом Молоха оставалось 100 ярдов, пять массивных Чёрных Демонических Медведей окружили его.


«Как раз вовремя». Ши Фэн слабо улыбнулся. Затем он использовал Тихие Шаги на одного из Демонических Медведей.


Ши Фэн мгновенно преодолел расстояние в 20 ярдов.


Затем он активировал Навык Ауры Ветра, Странник Ветра, и его скорость резко возросла на 220%. Превратившись в яростную бурю, Ши Фэн легко оставил пятерых Демонических Медведей далеко позади и продолжил свой путь к Кольцу Молоха.


«Неплохо для маленького муравья», – сказал Кнеттель, нахмурившись, и вытянул левую руку.


Шар чёрного пламени расцвёл в чёрной чешуйчатой ладони Кнеттеля.


Хотя этот шар чёрного пламени не излучал тепла, Ши Фэн ясно чувствовал, насколько он был грозным. Если бы пламя хотя бы коснулось его, он бы мгновенно умер.


«Для тебя будет честью умереть от руки Великого Демона Кнеттеля». Затем Кнеттель слегка взмахнул рукой в сторону Ши Фэна. Внезапно волна чёрного пламени обрушилась с неба.


Мучительные крики вырывались из горла любого монстра, сталкивавшегося с этим чёрным пламенем. Бушующее пламя превращало их в ничто в мгновение ока.


Не осмеливаясь быть неосторожным, Ши Фэн взмыл в небо, едва избежав соприкосновения с чёрным пламенем.


«Жалкий муравей, ты в самом деле смеешь уворачиваться от моей атаки!», – взревел Кнеттель. В следующий миг бесчисленные чёрные дуги молнии появились в его руке. Каждая дуга была толщиной с человеческое бедро. Затем Великий Демон указал на Ши Фэна, крича: «Обратись в пепел!».


Дуги молнии мгновенно образовали гигантскую паутину, ринувшуюся к Ши Фэну быстрее, чем тот двигался под эффектом Странника Ветра.


Это был Навык 4-го Ранга Великого Демона, в использовании которого Кнеттель был наиболее опытным, Тёмный Вихрь. Даже NPC 4-го Ранга не смог бы уклониться от этого Навыка; он смог бы лишь попытаться заблокировать его. Что касается игрока, то он бы мгновенно был убит.


«Неужели есть необходимость быть таким серьёзным?», – Ши Фэн потерял дар речи, увидев чёрную электрическую сеть, уже окружавшую его. «Я должен использовать свой козырь».


Ши Фэн больше не пытался увернуться от чёрной молнии, решив вместо этого атаковать её.


«Пытаешься убить себя теперь, когда знаешь, что сбежать невозможно?», – Кнеттель с удовлетворением улыбнулся, наблюдая за самоубийством Ши Фэна.


Бум!


Прогремел оглушительный взрыв, когда Ши Фэн столкнулся с чёрной электрической сетью. Казалось, что настал конец света. Даже Полководец 40-го Уровня не смог бы пережить такой атаки.


Как только Великий Демон собирался отвернуться, он внезапно обнаружил, что что-то было не так.


Золотая фигура летела по направлению к нему.


«Как он всё ещё жив?». Кнеттель уставился на невредимого Ши Фэна.


Пока Великий Демон приходил в себя от шока, Ши Фэн добрался до пепла Рая Дисциплины. Схватив Кольцо Молоха, он быстро положил предмет в сумку.


«Гадкий вор! На этот раз ты действительно разозлил меня!», – холодный блеск мелькнул в алых глазах Кнеттеля.


Внезапно в руках Кнеттеля появился кроваво-красный боевой топор с покрытой шипами рукоятью. Взмахнув крыльями, Великий Демон мгновенно появился перед Ши Фэном, обрушив свой боевой топор на Мечника.


Взрывы сотрясали воздух, когда топор опускался вниз. Как будто мощная атака Кнеттеля разрушала само пространство; даже Ши Фэн не смог бы вовремя уклониться или заблокировать эту атаку.


Бум!


Когда кроваво-красный топор поразил тело Ши Фэна, тот внезапно почувствовал, будто его душу вырывают из тела. После небольшой паузы атака отбросила его в четырёхэтажное здание на расстоянии более 30 ярдов.


«Какая Сила и скорость!», – воскликнул Ши Фэн, вылезая из-под обломков. Сила Великого Демона Кнеттеля определённо была на пике 4-го Ранга. Если бы Ши Фэн вовремя не переключил Ауру Ветра на Ауру Земли и не активировал Абсолютную Защиту, эта одна атака уничтожила бы его, будь он даже Мастером Меча 60-го Уровня 2-го Ранга.


В тот момент, хотя Ши Фэн не получил никакого урона, всё его тело онемело. Ему было трудно даже пошевелиться.


Сила Великого Демона 4-го Ранга была слишком ужасающей.


Более того, сила Кнеттеля не ограничивалась лишь его Характеристиками. Его техники тоже были ужасающими. Простой удар Кнеттеля не содержал совершенно никаких лишних движений. Демон действовал на том же уровне, что и высокоранговый эксперт.


Против соперника, обладавшего Характеристиками 4-го ранга и техниками высокорангового эксперта, Ши Фэну оставалось лишь поджать хвост и бежать, даже находясь на пике своих сил.


Кнеттель был поражён, обнаружив, что Ши Фэн был всё ещё жив.


Жалкий крошечный муравей действительно пережил три его атаки. Он никогда не сталкивался с подобным в прошлом.


Прежде чем Великий Демон успел прийти в себя, Ши Фэн активировал Призрачное Убийство. Внезапно он повернулся и побежал прочь с максимальной скоростью.


«Пытаешься сбежать? Ты действительно думаешь, что сможешь сбежать от Великого Демона Кнеттеля?», – злорадно улыбнулся Кнеттель. Тот факт, что Ши Фэн неоднократно провоцировал его, был унизительным для гордого Великого Демона. Если бы другие услышали об этом, его репутация в Тёмном Логове пострадала бы.


Расправив крылья, Кнеттель превратился в чёрную полосу света и бросился в погоню за Ши Фэном.


«Так быстро. Чего и следовало ожидать от крылатого Великого Демона 4-го Ранга». Взглянув на быстро приближающегося Великого Демона, Ши Фэн внутренне молился, чтобы тот не раскрыл его план.


Странник Ветра имел продолжительность всего 24 секунды. С того момента, как Ши Фэн активировал Странника Ветра, прошло почти семь секунд. Он также уже использовал Абсолютную Защиту. Если он хотел сбежать от Великого Демона 4-го Ранга, он мог рассчитывать только на отвлекающий манёвр.


В этот момент двойник Ши Фэна поспешно активировал Освобождение Клинка и Поступь Ветра. Затем двойник бросился в противоположном от Ши Фэна направлении. Ни один из Полководец 40-го Уровня не мог угнаться за скоростью двойника. В мгновение ока двойник оставил всех преследователей далеко позади.


Примерно через пять секунд Кнеттель также догнал Ши Фэна.


«Гадкий человек, я признаю, что ты очень опытный. Такой маленький Мечник 1-го Ранга в самом деле заставил меня, Великого Демона Кнеттеля, приложить столько усилий, чтобы


справиться с тобой. В награду я подвергну тебя бесконечным пыткам! Ты станешь моей марионеткой до скончания веков!», – закричал Кнеттель, и на его лице появилась свирепая улыбка, когда он смотрел на неподвижного Ши Фэна.


«Да неужели? Сначала тебе придётся поймать меня», – презрительно ответил Ши Фэн.


«Поймать тебя?». Лицо Великого Демона Кнеттеля помрачнело, когда он внезапно обнаружил, что Ши Фэн перед ним изменился. Хотя Ши Фэн перед ним стал сильнее, его глаза были глазами марионетки. В этих глазах не было ни малейшего признака гнева. «Проклятье! Это двойник!».


Сказав это, Кнеттель внезапно взмыл в воздух и вернулся в Пятый Округ.


Тем не менее, примерно через четыре секунды после того, как Великий Демон Кнеттель повернулся, чтобы улететь обратно в Убежище, у изначально бесстрастного Ши Фэна внезапно появилось злобное выражение на лице. Ши Фэн снова поменялся местами со своим двойником.


Призрачное Убийство Клинка Бездны могло быть чрезвычайно мощным спасительным Навыком. Пока его двойник был жив, Ши Фэн мог бесконечно меняться с ним местами. С этим приёмом даже Великий Демон 4-го Ранга не мог легко убить его.


Затем Ши Фэн сменил направление и полетел в сторону Первого Округа.


Даже после того, как время действия Странника Ветра истекло, Великий Демон не смог найти никаких следов Ши Фэна.


«Наконец-то я в безопасности», – с облегчением вздохнул Ши Фэн, который в тот момент прятался в лесу. «К счастью, Великий Демон не знал о моём козыре. Иначе мне был действительно пришёл конец. Надеюсь, это Кольцо Молоха стоило всего этого».


Ши Фэн осторожно вытащил из сумки чёрное кольцо, на котором были выгравированы бесчисленные надписи.


«Всевидящие Глаза!».


Ши Фэн осмотрел Кольцо Молоха. В следующий миг на его лице отразился шок.


«Невозможно!», – в тот момент Ши Фэн не смел поверить своим собственным глазам.


Кольцо Молоха на самом деле было Легендарным предметом!

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Reinkarnaciya-silnejshego-Boga-Mecha/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 601



Глава 601: Легендарный Квест


Даже посмотрев на кольцо продолжительное время, Ши Фэн всё ещё не смел поверить, что это было реально.


Легендарные предметы были невероятно редкими в Домене Бога, и даже игроки 5-го Ранга не всегда обладали ими.


Любой игрок, который владел Легендарным предметом, мог бросить вызов противникам более высокого Ранга.


Возьмём, к примеру, Дыхание Небесного Дракона Ши Фэна. Когда он активировал Мощь Небесного Дракона, он мог некоторое время сражаться на равных с Лордом, который был эквивалентом игрока 2-го Ранга.


Если бы Ши Фэн обладал Легендарным предметом, он определённо мог бы сражаться с Великим Лордом.


Монстр ранга Лорда был лишь Боссом Командного Подземелья на 20 человек в Тяжёлом Режиме. Однако, Великий Лорд был Боссом Командного Подземелья на 50 человек в Тяжёлом Режиме. Разница в их силе была огромной.


Если бы Ши Фэн смог экипировать Легендарный предмет, не говоря уже о Командном Подземелье на 50 человек в Тяжёлом Режиме, он мог бы даже возглавить рейд на Командное Подземелье на 50 человек в Адском Режиме. Он даже мог бы попробовать зачистить Командное Подземелье на 100 человек в Тяжёлом Режиме.


Командное Подземелье проверяло общую силу команды, в то время как Легендарный предмет был способен значительно её увеличить. Вот почему Легендарные предметы были такими ужасающими. Они могли позволить выйти за пределы обычной силы.


К сожалению, хотя информация, полученная Ши Фэном относительно Кольца Молоха, гласила, что это был Легендарный предмет, оказалось, что Кольцо было запечатано.


[Кольцо Молоха] (Кольцо, Легендарный ранг).


Легенда гласит, что это кольцо, запечатанное Лордом Балрога, содержит все его тайны и силу. Нося это кольцо, можно получить эту силу. После того как Кольцо Молоха было запечатано, Великий Демон Кнеттель охранял предмет. Кольцо содержит метку Великого Демона Кнеттеля, что позволяет ему периодически чувствовать его местонахождение.


Система: активирован Легендарный Квест “Падение Лорда Балрога”.


Детали квеста: Снимите печать с Кольца Молоха.


Награды за квест: Неизвестно.


«Легендарный Квест!». Ши Фэн горько улыбнулся. «Неудивительно, что наказание, полученное Раем Дисциплины, было таким суровым».


Наказание даже за провал Эпического Квеста могло искалечить игрока, не говоря уже о Легендарном Квесте.


«Но я никогда не слышал об этом Легендарном Квесте раньше. Подсказки, которые даёт квест, также ограничены. Написано, что мне нужно снять печать с кольца, но не сказано, как это сделать. Кольцо также не даёт никаких подсказок. Неудивительно, что Рай Дисциплины провалил этот квест». Ши Фэн очень хорошо знал, насколько пугающим был Легендарный Квест.


Даже Эпический Квест уже доставил Ши Фэну такую головную боль, не говоря уже о Легендарном Квесте.


Тем не менее, Домен Бога был справедливым во всех отношениях. Если бы Ши Фэн сумел выполнить этот Легендарный Квест, полученная им награда была бы просто невероятной. Если игрок в Домене Бога желал получить Легендарный предмет, он должен сделать это, выполнив Легендарный Квест. Однако большинство игроков, которые шли по этому пути, обычно оказывались в тёмной бездне. Именно поэтому Легендарные предметы были такими редкими.


Ши Фэн предпочёл бы не принимать Легендарный Квест в тот момент.


«Я прошёл через столько, чтобы заполучить это кольцо, но, в конце концов, оно всё равно никак не помогает мне добраться до Тёмного Логова», – вздохнул Ши Фэн. Если бы он сохранил у себя это кольцо, Великий Демон охотился бы на него. Более того, точное время следующего появления Великого Демона Кнеттеля было неизвестно. Это было гораздо опаснее, чем Эпический Квест Ши Фэна, который давал чёткие временные рамки.


Ши Фэн спрятал Кольцо Молоха в своей сумке. В тот момент завершение квеста Нисхождение Тьмы имело первостепенное значение.


Как только Ши Фэн собирался покинуть своё укрытие, он услышал звук системного уведомления.


Система: Кольцо Молоха обнаружило присутствие Силы Тьмы. Хотите ли вы, чтобы Кольцо Молоха поглотило Силу Тьмы?


«Поглотить Силу Тьмы?». Ши Фэн был ошеломлён. Немного подумав, он не смог припомнить, что в его сумке было что-то важное. Затем он нажал “Согласен”.


В следующий миг десяток Кристаллов Души исчез из его сумки.


После поглощения Кристаллов Души надписи на Кольце Молоха слегка засветились.


Система: Первая печать была снята с Кольца Молоха.


«Она была снята так легко …?». Ши Фэн потерял дар речи. Затем он снова осмотрел Кольцо Молоха.


[Кольцо Молоха] (Кольцо, Легендарный ранг).


Легенда гласит, что это кольцо, запечатанное Лордом Балрога, содержит все его тайны и силу. Нося это кольцо, можно получить эту силу. После того как Кольцо Молоха было запечатано, Великий Демон Кнеттель охранял предмет. Кольцо содержит метку Великого Демона Кнеттеля, что позволяет ему периодически чувствовать его местонахождение.


Первая печать снята. Часть силы кольца была высвобождена. Сила Тьмы, необходимая для снятия второй печати: (6/100).


Все Характеристики + 10%.


Сопротивление Огню +30.


Дополнительный Навык:


Врата Тьмы: открывает врата телепортации в центральную область Тёмного Логова.


Продолжительность: 10 минут.


Перезарядка: 24 часа.


«Естественно, Тёмное Логово и это кольцо связаны», – сказал Ши Фэн, смеясь. «С его помощью я смогу отправиться в центральную область Тёмного Логова».


Надев Кольцо Молоха, Ши Фэн активировал Врата Тьмы.


Бум!


Земля внезапно задрожала, и тёмный дым начал медленно подниматься с земли. В следующий миг чёрный дым образовал врата высотой более пяти метров. На вратах были выгравированы бесчисленные золотые руны, излучавшие пугающее давление.


«Такая сила. Это давление может соперничать даже с давлением NPC 5-го Ранга». В тот момент Ши Фэну даже стало трудно дышать. Он чувствовал себя жалким муравьём перед этими вратами.


Однако, когда Ши Фэн попытался открыть врата, он внезапно обнаружил, что они были заперты. Затем он заметил небольшое углубление в центре ворот, похожее на замочную скважину.


«Вот оно что».


Первоначально Ши Фэн думал, что Рай Дисциплины пытался обмануть его. Однако, похоже, ему действительно нужна была Глава Тьмы, чтобы войти в Тёмное Логово. Затем Ши Фэн поместил Главу Тьмы в углубление.


Когда Ши Фэн поместил чёрную грифельную табличку в углубление, золотые руны на вратах внезапно соединились друг с другом, испустив золотой блеск. Врата начали медленно открываться.


В тот момент, когда врата открылись, Ши Фэн почувствовал, что внутри них что-то появляется. Его тело внезапно стало невероятно тяжёлым, и даже сделать шаг вперёд было чрезвычайно трудной задачей.


«Что это за место? Одного давления за этими воротами достаточно, чтобы подавить мою боевую мощь до одной десятой». Ши Фэн не чувствовал такого страха, даже когда был в Могиле Бога. «Неужели на другой стороне находится Бог?».


Однако Ши Фэну было наплевать. Стиснув зубы, он постепенно продвигался вперёд, переходя на другую сторону Врат Тьмы. У него оставалось немного времени. Если бы он не завершил свой квест в ближайшее время, то оказался бы в тупике.


После того, как Ши Фэн вошёл во Врата Тьмы, казалось, что он попал в совершенно другое пространство.


Перед ним возвышалась гора, настолько высокая, что он даже не мог видеть её вершины. Ши Фэн мог увидеть множество великолепных храмов на склоне горы. Эти храмы становились всё больше по мере приближения к вершине. Храмы у подножия горы были всего десять метров в высоту. Самый большой храм, который мог видеть Ши Фэн, был выше ста метров. Помимо того, что эти храмы обладали огромными размерами, от них также исходила огромная Божественная Мощь.


Пока Ши Фэн всё ещё был поражён зрелищем, представшим видом перед ним, фигура внезапно слетела с вершины горы с молниеносной скоростью, в мгновение ока оказавшись перед Ши Фэном.


«Я ведь не могу быть настолько невезучим, правда? Это в самом деле Падший Ангел 5-го Ранга». Ужас охватил сердце Ши Фэна, когда он посмотрел на очаровательную женщину с тремя парами чёрных крыльев за спиной, парящую над его головой.
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Глава 602



Глава 602: Ограничение по времени


Падшие Ангелы считались Высшими Существами в Домене Бога, и они рождались намного сильнее, чем Обычные Существа. Также было известно, что они были неуязвимы для Обычных Существ того же Ранга.


Даже эксперту 5-го Ранга с Табу Навыком 5-го Ранга пришлось бы спасаться бегством, столкнувшись с Падшим Ангелом 5-го Ранга.


«На этот раз я точно труп».


Ши Фэн мог лишь горько улыбнуться, посмотрев на Падшего Ангела, парящего в небе.


Он сумел сбежать от Великого Демона 4-го Ранга, но против Падшего Ангела 5-го Ранга у него не было ни шанса. В Домене, созданном существом 5-го Ранга, даже Пространственное Перемещение Кольца Семи Светил было бы бесполезным, не говоря уже других Навыках Ши Фэна.


Что касается состязания в скорости, если он даже не мог сравниться с Великим Демоном 4-го Ранга, как он мог превзойти Падшего Ангела 5-го Ранга?


По сравнению с Падшим Ангелом 5-го Ранга даже Великий Демон Кнеттель 4-го Ранга был лишь пылинкой.


«Человек, кажется, ты довольно смел. Несмотря на то, что ты всего лишь Мечник 1-го Ранга, ты в самом деле осмелился украсть Кольцо Молоха у Кнеттеля», – сказала Падший Ангел с озорным выражением лица. Она выглядела как ребёнок, который только что получил новую игрушку.


Прежде чем Ши Фэн успел среагировать, Падший Ангел исчезла. К тому моменту, когда Ши Фэн осознала, что произошло, очаровательный Падший Ангел уже стояла перед ним, и её безупречная белая рука пронзила сердце Ши Фэна.


В мгновение ока весь запас здоровья Ши Фэна, составлявший более 10000 HP, был обнулён.


«Это сила Падшего Ангела 5-го Ранга?», – Ши Фэн ошеломлённо уставился на свои быстро уменьшающиеся HP.


Что касается скорости и мощи, Падшие Ангелы намного превосходили любого игрока 5-го Ранга, с которым Ши Фэн когда-либо сталкивался. Однако страшнее всего были боевые стандарты Падшего Ангела. Они были безупречны. Она не сделала ни малейшего лишнего движения. Неудивительно, что в прошлом многие эксперты бледнели, когда говорили о Падших Ангелах.


Хотя Ши Фэн уже достиг Уровня Текущей Воды, второй стадии Уровня Утончённости, он всё ещё был далёк от совершенства в своём физическом контроле. Только достиг Домена, он мог стремиться к такому совершенству.


Тем не менее, сколько игроков могло достичь Домена в Домене Бога?


В тот момент Ши Фэн чувствовал, что ему очень повезло, поскольку Падший Ангел не использовала никаких особых приёмов, чтобы убить его. Ей потребовалась лишь обычная атака, чтобы прикончить его. При этом Ши Фэн потерял бы всего один Уровень и немного Мастерства Навыка. Более того, помимо некоторых предметов, которые могли выпасть при смерти, игроки не сбрасывали своё снаряжение, когда их убивали монстры.


«Что здесь происходит?». Когда Ши Фэн открыл глаза, он обнаружил, что всё ещё был в Тёмном Логове, вернувшись к жизни. Однако он возродился гораздо дальше от возвышающейся горы. Если бы он хотел достичь горы, ему пришлось бы бежать больше получаса.


Обычно, когда игрок умирал на особой карте, он возвращается в город. Поскольку Падший Ангел 5-го Ранга убила его, по логике вещей, Ши Фэн должен был возродиться в городе, а не в Тёмном Логове.


Ши Фэн поспешно открыл свою Панель Характеристик, проверив Характеристики и содержимое своей сумки.


«Хорошо. Я потерял всего один Уровень и немного Мастерства Навыка». Ши Фэн облегчённо вздохнул. Ши Фэну не было слишком важно, был он 33-го Уровня или 32-го Уровня. «Что всё это значит?».


Оглядевшись, Ши Фэн неожиданно обнаружил золотую дорогу, проложенный через бесконечные равнины. По этой дороге в сторону возвышающейся горы шли бесчисленные монстры.


Уровни монстров сильно разнились; самым низким был 10-й Уровень, а самый высокий превышал 100-й Уровень. С первого взгляда Ши Фэн мог сказать, что по золотой дороге двигались десятки тысяч монстров.


Более того, эти монстры были самых разных рас; большинство не относились к силам тьмы. Ши Фэн даже заметил человеческих NPC. Эти NPC также не принадлежали к силам тьмы, и они больше походили на Искателей Приключений. Как и у монстров, уровни этих NPC варьировались от 10-го до 100-го.


«Почему здесь так много человеческих NPC?». Ши Фэн был ошеломлён. Однако его шок не помешал ему тихо приблизится к золотой дороге.


В качестве меры предосторожности Ши Фэн активировал Призрачное Убийство, отправив вперёд своего двойника.


К его удивлению, даже после того, как эти монстры и NPC заметили двойника Ши Фэна, они не выказали никаких признаков агрессии. Когда двойник ступил на золотую дорогу, Ши Фэн получил системное уведомление о том, что он не может атаковать кого-либо, находясь в этой области.


Не было никакой опасности.


Ши Фэн немного расслабился. Затем он двинулся к возвышающейся горе по золотой дороге.


Он добрался до центральной области Тёмного Логова, лишь преодолев множество трудностей. Вероятность того, что Библия Тьмы окажется где-то на горе, превышала 80%.


Ши Фэн уже выполнял несколько Эпических Квестов прежде.


Падший Ангел 5-го Ранга убила его всего лишь обычной атакой. Это доказывало, что он всё ещё не провалил квест. Возможно, Ши Фэн понёс наказание лишь потому, что использовал неверный метод для входа в Тёмное Логово.


В противном случае ему действительно настал бы конец.


Если бы Падший Ангел 5-го Ранга охраняла Библию Тьмы, выполнить этот Эпический Квест было бы невозможно, если бы только он не был игроком 6-го Ранга Бога. Более того, тот факт, что Гаситель Фантазии сумел завершить этот квест в прошлом, доказывал, что определённо был другой способ взобраться на гору и выкрасть Библию Тьмы.


Добравшись до подножия горы, Ши Фэн обнаружил, что золотая дорога вела к массивному алтарю. Над алтарём бесчисленные монстры жестоко сражались, разрывая друг друга на части. Время от времени из непрерывных сражений выходили победители, держа в руках золотой ключ. Затем эти победители взбирались на гору, достигая первоначального места прибытия Ши Фэна.


«Как я и думал, мой вход был ошибочным». Понаблюдав за ситуацией некоторое время, Ши Фэн не обнаружил никаких высокоранговых монстров, охраняющих гору. Также не было ни одного Падшего Ангела 5-го Ранга, патрулирующего небо.


Ши Фэн очень быстро добрался до алтаря. В тот момент, когда он ступил на алтарь, системное уведомление достигло его ушей.


Система: победите всех врагов перед вами, и вы получите доступ к Вершине Мира.


Система: Вы получите 1 минуту за каждого убитого Обычного Монстра, 10 минут за каждого убитого Элитного Монстра, 30 минут за каждого Особого Элитного монстра, 100 минут за каждого Полководца и 500 минут за каждого Лорда.


Система: вы можете выбрать 10 монстров в качестве своих противников. Если вам не удастся победить всех противников, вы умрёте.


Система: У вас есть 19 минут, чтобы принять решение. Невыполнение этого требования приведёт к автоматическому поражению и смерти.


«Понятно. На вход на Вершину Мира есть ограничения. Похоже, мне придётся тщательно выбрать своих противников». Ши Фэн наконец понял здешний игровой процесс. «Однако, если я убью лишь десять Обычных Монстров, десяти минут не хватит, чтобы исследовать всю Вершину Мира».


Найти такой предмет, как Библия Тьмы, естественно, было бы нелегко.


Она могла находится на самой вершине горы. Ши Фэн не достиг бы вершины горы, даже проведя десять часов в пути. Однако, если бы он выбрал слишком сильных монстров, он оказался бы в невыгодном положении. Если бы он не смог убить выбранных противников, он действительно выкопал бы свою собственную могилу.


Лорд был эквивалентен 50 Особым Элитам или 5 Полководцам. Однако, хотя Лорд давал больше всего времени, его было также труднее всего одолеть. Более того, если бы Ши Фэну пришлось столкнуться с несколькими Лордами одновременно, сложность испытания возросла бы в разы.


Тем не менее, если бы он не бросил вызов высокоранговым монстрам, у него не было бы достаточно времени, чтобы исследовать Вершину Мира.


Стоя на массивном алтаре, Ши Фэн очень долго размышлял.


Система: у вас осталась 1 минута на раздумья. Пожалуйста, примите решение как можно скорее.
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Глава 603



Глава 603: S-ранг


Время шло быстро, и голова у Ши Фэна шла кругом.


Это был тест, предназначенный для определения понимания игроком себя и своих способностей.


Если бы игрок переоценил свои силы и умения, он бы навлёк на себя собственную смерть из-за выбора слишком сильных монстров. С другой стороны, если бы он выбрал слишком слабых монстров, он бы провалил квест из-за недостатка времени.


Другими словами, чем лучше игрок понимал свои силы, тем больше преимуществ он мог бы получить с помощью этого теста.


Хотя Ши Фэн мог убить Лорда с помощью Навыков Усиления, таких как Мощь Небесного Дракона и Освобождение Клинка, с группой Лордов он бы не смог справиться. Следовательно, Ши Фэн не мог легко принять это решение.


Система: у вас осталось 30 секунд на раздумья. Пожалуйста, примите решение как можно скорее.


«Я выбираю одного Лорда и девять Полководцев», – сказал Ши Фэн, наконец приняв решение.


Система: Противники подтверждены. Основываясь на анализе вашей боевой мощи, этот тест обладает сложностью A-ранга. Победив, вы получите ключ, который можно использовать для открытия Врат Святилища ранга Тёмного Золота или ниже. Вы хотите подтвердить свой выбор?


«Ранг Тёмного Золота?», – Ши Фэн сразу же почувствовал, что что-то было не так. Он поспешно сказал: «Я хочу изменить свой выбор на двух Лордов и восемь Полководцев».


Его квест был Эпического ранга. Было очевидно, что он не смог бы заполучить Библию Тьмы, посетив лишь Святилища ранга Тёмного Золота. Ему нужно было войти в Эпические Святилища. В противном случае, даже если бы он выиграл эту битву, он всё равно провалил бы свой квест.


Система: Противники подтверждены. Основываясь на анализе вашей боевой мощи, этот тест обладает сложностью A-ранга. Победив, вы получите ключ, который можно использовать для открытия Врат Святилища ранга Тёмного Золота или ниже. Вы хотите подтвердить свой выбор?


«Чёрт! Даже с двумя Лордами тест всё ещё не достиг S-ранга? Я меняю свой выбор на три Лорда и семь Полководцев».


Битва с двумя Лордами довела бы Ши Фэна до предела. У него был бы лишь 50% шанс выйти победителем из этой битвы. Если бы он столкнулся с тремя Лордами, основываясь на его оценке, вероятность его победы была бы менее 20%.


Система: Противники подтверждены. Основываясь на анализе вашей боевой мощи, этот тест обладает сложностью S-ранга. Победив, вы получите ключ, который можно использовать для открытия Врат Святилища Эпического ранга или ниже. Вы хотите подтвердить свой выбор?


«Подтверждаю!», – крикнул Ши Фэн, стиснув зубы. «Надеюсь, эти Лорды не будут слишком сильными».


Мгновение спустя десять монстров предстали перед Ши Фэном на алтаре. Трое из них были Лордами, семеро – Полководцами. Все десять монстров были боевыми марионетками тех же формы и размера, что и обычный игрок. С точки зрения Характеристик, однако, они были на голову выше Ши Фэна.


[Золотая Марионетка] (Ранг Лорда).


32-й Уровень.


1600000/1600000 HP.


[Серебряная Марионетка] (Ранг Полководца).


32-й Уровень.


550000/550000 HP.


«Хорошо, мне всё-таки повезло. Все эти марионетки – бойцы ближнего боя, и они также обладают довольно низкими запасами здоровья. У меня не должно быть слишком много проблем, если я буду сражаться с ними на расстоянии». Ши Фэн облегчённо вздохнул.


Когда началась битва, десять марионеток начали двигаться. Шаг за шагом они медленно приближались к Ши Фэну, демонстрируя недостаток в ловкости живого существа. Однако Ши Фэн не мог быть неосторожным. Он немедленно активировал Мощь Небесного Дракона, увеличив свою Силу на 100%, Защиту и HP на 300%. Запас здоровья Ши Фэна мгновенно преодолел рубеж в 30000 HP.


Конечно же, с Лордами было нелегко справиться.


В тот момент, когда Ши Фэн активировал Мощь Небесного Дракона, боевые марионетки ринулись к нему намного быстрее, чем обычные Полководцы и Лорды.


Десять боевых марионеток в мгновение ока преодолели расстояние в 50 ярдов. Первыми атаковали Серебряные Марионетки, направившие свои копья на Ши Фэна. Следов за ними были Золотые Марионетки, обнажившие свои двойные мечи, висевшие у них за спинами.


Недолго думая, Ши Фэн активировал Ледяное Синее Дьявольское Пламя и Чёрного Императора. Тёмно-синее пламя покрыл всё тело Ши Фэна, увеличивая его урон от огня и льда на 40%. Затем Ши Фэн использовал Меч Небесного Колеса, запечатав движения всех десяти боевых марионеток в фиксированной области. После этого он применил Огненный Шторм.


Синее пламя поглотило десять боевых марионеток, нанося им более -20000 единиц урона или -40000 единиц урона при критической атаке каждую секунду в течение пяти секунд. Когда действие заклинания закончилась, десять боевых марионеток получили более -100000 единиц урона каждая. Ши Фэн полностью продемонстрировал разрушительную мощь масштабного разрушительного заклинания.


Ши Фэн собрал 30 зарядов Ауры Смерти за одну эту атаку.


«Сперва я избавлюсь от одного из вас».


Затем Ши Фэн достал бутылку с Вином Сотни Ягод и выпил её. Его совместимость с мечами мгновенно возросла. Приблизившись к Серебряной Марионетке, у которой оставалось менее 300000 HP, он использовал Призрачное Убийство, а затем Выброс Пламени.


Двадцать четыре последовательные атаки!


Двадцать четыре меча света осветили алтарь. Серебряная Марионетка была мгновенно уничтожена.


Хотя Ши Фэн убил одну Серебряную Марионетку, оставшиеся шесть Серебряных Марионеток и три Золотых Марионетки окружили его.


Лишившись своего самого мощного Навыка Мгновенного Урона, Ши Фэн использовал Взрыв Громового Пламени, чтобы замедлить оставшихся боевых марионеток, а также нанести более -10000 единиц урона каждой. Из-за повышения уровня совместимости ему удалось достичь 95% Степени Завершённости Взрыва Громового Пламени, уменьшив Скорость Передвижения этих боевых марионеток более чем на 10 секунд. После этого Ши Фэн переключился на Ауру Ветра, развернувшись и начал убегать вместе со своим двойником.


Одного столкновения с двумя Лордами было уже достаточно, чтобы сокрушить Ши Фэна, не говоря уже о трёх Лордах и шести Полководцах одновременно.


С увеличением Скорости Передвижения Ши Фэна от Ауры Ветра и снижением Скорости Передвижения марионеток от Взрыва Громового Пламени, Серебряные Марионетки не могли догнать Ши Фэна. Что касается Золотых Марионеток, хотя их скорость позволяла им не отставать от Ши Фэна, их атаки приводили к резкому снижению их скорости. В результате для них было невозможно окружить Ши Фэна.


Тем временем Ши Фэн активировал Девять Драконов, и двенадцать фантомов Клинка Бездны непрерывно атаковали Серебряных Марионеток вдалеке. Время от времени Ши Фэн также атаковал с помощью Пылающего Метеора. Хотя урон, наносимый его дальнобойными атаками, уступал урону Клинка Бездны, каждая атака всё равно наносила от -2000 до -3000


единиц урона. Иногда Ши Фэн также использовал Громовую Вспышка, чтобы наложить эффект Увеличения Урона на оставшихся девять боевых марионеток.


Ши Фэн также постоянно тратил накопленную им Ауру Смерти, чтобы уменьшить Перезарядку Взрыва Громового Пламени, Громовой Вспышки и других Навыков. Больше всего он снижал Перезарядку Выброса Пламени.


Таким образом Ши Фэн уменьшал Скорость Передвижения всех боевых марионеток, уничтожая Серебряных Марионеток. Время от времени он использовал Выброс Пламени, чтобы мгновенно убить Серебряную Марионетку.


Менее чем за две минуты Ши Фэн уничтожил всех Серебряных Марионеток. Оставались лишь три Золотые Марионетки.


Однако эти три Золотые Марионетки были неразлучны. Ши Фэн не мог найти возможность сразиться с ними один на один. Более того, несмотря на то, что с начала битвы прошло так много времени, три Золотых Марионетки всё ещё обладали полными запасами здоровья благодаря боевому восстановлению.


Даже когда Ши Фэн активировал Странник Ветра и сумел отделить одну из Золотых Марионеток с помощью своей невероятной скорости, оставшиеся две быстро догоняли их. В результате Ши Фэну удавалось нанести всего несколько ударов, прежде чем он был вынужден отступить.


«Это проблематично. Хотя у Золотых Марионеток нет Навыков, они похожи на одно существо, нападая и обороняясь как единое целое». Ши Фэн, паривший в воздухе, нахмурился, глядя трёх Золотых Марионеток.


Золотые Марионетки были слишком сильны, когда работали вместе. Более того, время действия Мощи Небесного Дракона должно было скоро закончиться. Тогда даже битва на истощение стала бы трудной против трёх Золотых Марионеток.


«У меня нет другого выбора?», – пробормотал Ши Фэн, неохотно вытаскивая из своей сумки голубой Магический Свиток.


Это был его самый большой козырь, который Ши Фэн никогда не собирался использовать.


Наблюдая за тем, как оставшиеся секунды действия Мощи Небесного Дракона истекали, у Ши Фэна не оставалось другого выбора, кроме как развернуть голубой Магический Свиток.
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Глава 604



Глава 604: Время – деньги


Ши Фэн много готовился к тому, чтобы заполучить Библию Тьмы.


Его приготовления включали в себя этот голубой Магический Свиток.


Хотя Лорды были сильны, в конце концов, они были всего лишь монстрами 2-го Ранга. Лишь их высокие урон и запас здоровья, намного превышавшие те, что были у обычных игроков, делали их такими сложными.


Когда Ши Фэн активировал Мощь Небесного Дракона, его Характеристики больше не уступали Характеристикам Лорда того же Уровня. С его превосходной техникой уклонения и мощными Навыками он мог легко победить Лорда того же уровня. Однако, когда три Золотых Марионетки работали вместе, всё, что мог сделать Ши Фэн, – это уворачиваться.


Когда Ши Фэн развернул голубой Магический Свиток, окружающая его Водная Мана устремилась к бумаге. В одно мгновение Мана сформировала массивную шестизвёздочную магическую матрицу.


«Вперёд!», – Ши Фэн указал на трёх Золотых Марионеток.


Внезапно вода ринулась из шестизвёздочной магической матрицы и захлестнула тела трёх Золотых Марионеток. В мгновение ока, небольшое озеро образовалось в области радиусом в 50 ярдов. Хотя вода доходила Золотым Марионеткам лишь до колен, само озеро, казалось, обладало жизнью, образовав десятки водяных хлыстов, связавших трёх Лордов.


Три Золотых Марионетки отчаянно пытались освободиться от этих водяных хлыстов.


Учитывая силу Лорда, эти водяные хлысты легко разрушались. Однако, этим хлыстам, казалось, не было конца. В тот момент, когда один разрушался, другой немедленно поднялся из озера, чтобы занять его место. В результате этим Золотым Марионеткам стало чрезвычайно трудно двигаться.


«Оставьте это. Вы всего лишь Лорды, ребята. У вас нет ни шанса против Навыка Домена 2-го Ранга, Связывающего Потока», – прорычал Ши Фэн, раздражённый потерей Магического Свитка 2-го Ранга.


У Нулевого Крыла было довольно много Магических Свитков 2-го Ранга. Тем не менее, даже среди них, Связывающий Поток был особенным. Связывающий Поток был одним из Навыков Домена, которые встречались гораздо реже, чем даже масштабные разрушительные заклинания. Хотя Навык не обладал какой-либо Силой Атаки, он мог ограничивать врагов. У Ши Фэна был всего один такой Магический Свиток. После его использования было бы очень трудно заполучить другой.


Время действия Связывающего Потока составляло десять минут. В течение этих десяти минут все враги в Домене были бы связаны водными потоками. Даже сила Лордов была бы значительно ограничена в этом Домене.


«Умрите!», – Ши Фэн немедленно ударил Золотую Марионетку.


Из-за бесконечных потоков три Золотых Марионетки больше не могли работать сообща. Это позволило Ши Фэну безопасно сосредоточить свои атаки на одной Золотой Марионетке.


Разрез!


Взрыв Громового Пламени!


Громовая Вспышка!


Ши Фэн использовал против Золотой Марионетки один Навык за другим. Благодаря Чёрному Императору, Ши Фэн мог значительно сократить Перезарядку своих Навыков. Разрез Ши Фэна обладал практически мгновенной Перезарядкой. Кроме того, бутылка Вина Сотни Ягод позволила его Степени Завершённости Навыков оставаться выше 95%. Каждый раз, когда Ши Фэн использовал Разрез, он отнимал почти 30000 HP у Золотой Марионетки. В результате 160000 HP Золотой Марионетки очень быстро снижались.


Когда запас здоровья Золотой Марионетки упал до 30%, Ши Фэн внезапно почувствовал опасность. Он поспешно отступил на несколько шагов.


Бум!


После отступления мощный удар обрушился на Ши Фэна, отбросив его на десяток ярдов назад.


«Это… Абсолютный Домен!», – Ши Фэн был шокирован.


В тот момент слабая серая мембрана окружила Золотую Марионетку, у которой оставалось лишь 30% от её максимального запаса здоровья. Когда бесчисленные водяные хлысты сталкивались с серой мембраной, они были немедленно отброшены, неспособные войти в Домен.


Теперь, когда потоки больше не связывали Золотую Марионетку, она полностью восстановила свою скорость. В мгновение ока Золотая Марионетка приблизилась к Ши Фэну, размахивая своими двойными мечами. Мечи марионетки походили на кнуты, яростно атаковавшие Ши Фэна.


«Как раз вовремя».


Ши Фэн невольно улыбнулся. Как будто он давно видел намерения Золотой Марионетки, он ловко согнул своё тело, позволив мечам беспрепятственно пройти над его телом. Мечи марионетки скользили по телу Ши Фэна, не касаясь его.


Уровень Текущей Воды!


Ши Фэн был похож на текущую воду, уклоняясь от бесчисленных мечей света Золотой Марионетки. Он также иногда наносил ответные удары по Лорду, целясь в суставы монстра.


Если бы Марионетки были способны использовать любые другие Навыки, Ши Фэн действительно мог бы оказаться в затруднительном положении. Однако, поскольку они могли использовать только Абсолютный Домен, Навык, рассеивающий все Навыки Контроля, нацеленные на пользователя, Золотая Марионетка не представляла никакой угрозы.


С точки зрения силы Ши Фэн ни на йоту не уступал Лорду. Что касается скорости, хотя он был медленнее, чем Золотая Марионетка, он мог восполнить пробел с помощью своих техник уклонения. Более того, даже в том случае, если уклонение было невозможно, Ши Фэн мог противостоять Марионетке напрямую. Он не боялся столкновения с Лордом в рукопашном бою.


Примерно через десять секунд Ши Фэн наконец победил одну из Золотых Марионеток.


Со смертью одной Золотой Марионетки опасения Ши Фэна полностью рассеялись. Его шансы на победу мгновенно превысили 50%. Затем он приступил к борьбе со второй Золотой Марионеткой.


Когда время действия Мощи Небесного Дракона наконец подошло к концу, Ши Фэн использовал Магический Свиток 2-го Ранга, Палящую Саблю, чтобы прикончить вторую Золотую Марионетку.


Ши Фэн взглянул на Перезарядку Выброса Пламени, после чего перевёл взгляд на последнюю Золотую Марионетку. Слегка улыбаясь, он пробормотал: «Наконец-то я могу покончить с этим».


Примерно после двух минут утомительного сражения Ши Фэну наконец удалось опустить запас здоровья Золотой Марионетки до 1000000 HP.


Не желая тратить больше времени, Ши Фэн активировал Освобождение Клинка, увеличивая свои Силу и Ловкость на 90%. Затем он начал пытать избивать Золотую Марионетку.


По сравнению с тем, когда он активировал Мощь Небесного Дракона, его атаки наносили чуть меньше урона. Однако, из-за возросшей Скорости Атаки общий урон Ши Фэна был выше, чем раньше.


Когда Золотая Марионетка собиралась активировать Абсолютный Домен, Ши Фэн активировал свои абсолютные Навыки, Взрыв Пламени и Дыхание Дракона, убив Золотую Марионетку, у которой оставалось лишь 30% максимального запаса здоровья.


Когда битва закончилась, Ши Фэн услышал звук системного уведомления.


Система: Вы прошли тест сложности S-ранга. В награду вы получаете Ключ Эпического Святилища. Вы получили 2200 минут.


После окончания испытания Ши Фэн не бросился к горе. Вместо этого он решил перевести дух.


После завершения действия Освобождения Клинка, он должен был войти в состояние Ослабления на три минуты. Более того, он понятия не имел, чего ожидать на горе.


Поскольку Ши Фэн уже получил право взойти на Вершину Мира и не спешил, он мог воспользоваться возможностью восстановить своё психическое состояние. В конце концов, очень интенсивные битвы оказывали крайне тяжёлое воздействие на разум. Он мог бы также воспользоваться этой возможностью, чтобы подождать окончания Перезарядки Мощи Небесного Дракона.


«Один только этот тест заставил меня использовать так много моих скрытых козырей. Что же меня ждёт на горе?». Ши Фэн не мог не содрогаться, когда вспоминал Падшего Ангела 5-го Ранга, представшего перед ним.


Три часа быстро пролетели. Держа пурпурно-золотой ключ, Ши Фэн приблизился к воротам Вершины Мира.


В тот момент, когда Ши Фэн ступил на Вершину Мира, время, полученное им за прохождение испытания, пошло.


«Здесь нет монстров?», – в замешательстве пробормотал Ши Фэн.


Он не спешил. Осмотревшись по сторонам, он не обнаружил ничего кроме десятиметровых Святилищ.


Затем Ши Фэн активировал Поступь Ветра и побежал к ближайшему десятиметровому Святилищу.


Каменные двери ослепительного золотого Святилища были плотно закрыты. Когда Ши Фэн коснулся каменных дверей, то услышал звук системного уведомления.


Система: Ключ Эпического Святилища обнаружен. Вы можете открыть двери этого Бронзового Святилища. Вы хотите потратить 50 минут, чтобы открыть их?


«Проклятье! Открытие Святилищ требует времени?». Первоначально Ши Фэн думал, что у него будет достаточно времени на поиски Библии Тьмы. Однако теперь он был вынужден пересмотреть своё мнение.


Но Ши Фэн понятия не имел, что находится внутри этих Святилищ. Ему нужно было лучше это понять, чтобы он мог столкнуться с любыми будущими событиями.


«Открой дверь!», – сказал Ши Фэн, стиснув зубы.
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Глава 605



Глава 605: Рай для игрока


После того, как Ши Фэн подтвердил своё решение, тяжёлые каменные двери медленно распахнулись.


Между тем, оставшееся время Ши Фэна на Вершине Мира мгновенно сократилось на 50 минут.


Когда он вошёл внутрь, его встретила лестница, ведущая на вершину Святилища. Выгравированные руны и картины украшали стены лестницы. Среди них были даже изображения Богов до Великого Разрушения.


Ши Фэн поднялся по лестнице Святилища.


Поначалу он не чувствовал ничего необычного. Однако к тому моменту, когда Ши Фэн был на полпути к вершине, он что-то почувствовал.


«Почему гравитация здесь увеличилась?».


Физический контроль Ши Фэна был довольно сильным. Сделав ещё один шаг, он почувствовал, что сила тяжести увеличилась на 10%. Хотя сила тяжести увеличилась лишь с 1 g до 1,1 g, это небольшое изменение повлияло бы на его Степень Завершённости Навыков, что привело бы к снижению боевой мощи.


Однако, поскольку Ши Фэн уже вошёл в Святилище, он не собирался уходить.


Если бы он не смог преодолеть даже одного Бронзового Святилища, заполучить Библию Тьмы было бы несбыточной мечтой.


Ши Фэн продолжил подъём. Однако он был не так быстр, как раньше, так как с каждыми десятью шагами сила тяжести. И с каждым изменением Ши Фэну требовалось время для адаптации.


К тому времени, когда Ши Фэн достиг вершины Святилища, сила тяжести возросла до 2,4 g.


Подвергнувшись такой интенсивной перемене, даже Ши Фэн значительно пострадал.


Комната наверху Святилища была небольшой. Она была примерно размером с баскетбольную площадку. Комната была пуста, не считая чёрного каменного гроба в центре.


Ши Фэн приблизился к центру комнаты. Когда он был в десяти ярдах от каменного гроба, на его чёрной поверхности внезапно появились золотые руны. Мгновение спустя золотая магическая матрица начала расширяться из каменного гроба, окутывая Ши Фэна.


«Барьер?».


Ши Фэн взглянул по сторонам. Золотые, полупрозрачные стены окружали область вокруг него, заманив его в ловушку с помощью каменного гроба.


Пока Ши Фэн думал о том, как ему сбежать, полупрозрачная фигура материализовалась внутри барьера.


Этот фигурой на самом деле был сам Ши Фэн. И внешность, и одежда фигуры были абсолютно идентичны его собственным.


[Страж Святилища].


32-й Уровень


20000/20000 HP.


«Я должен победить его?», – Ши Фэн нахмурился, серьёзно глядя на Стража Святилища.


Ши Фэну требовался всего один критический удар, чтобы покончить со Стражем Святилища с 20000 HP. Однако он не смел приблизиться к Стражу Святилища, потому что в тот момент интуиция подсказывала Ши Фэну, что, если он сделает это, его ждёт только смерть!


Ши Фэн был игроком, способным в одиночку одолеть Лорда, но против этого Стража Святилища, у которого было всего 20000 HP, он был совершенно беспомощен.


«Ты слишком напуган, чтобы подойти ко мне?», – спросил Страж Святилища, смеясь.


Ши Фэн был ошеломлён, услышав речь и увидев поведение Стража Святилища.


На памяти Ши Фэна только высокоранговые NPC были способны на такое. Он никогда не слышал об обычном монстре, который вёл бы себя так. Было очевидно, что Страж Святилища был необычным существом.


«Я не хочу умирать». Ши Фэн покачал головой, всё более уверенный в правоте своей интуиции.


«Неплохо. Ты в самом деле заметил разрыв в силе между нами. Однако, можешь не беспокоиться. Раз ты уже добрался сюда, то опасности нет. Напротив, у меня есть для тебя награда», – сказал Страж Святилища.


«Награда? Какая награда? Ши Фэн не думал, что NPC обманывает его, и в этом не было необходимости. Этот NPC был намного сильнее его. Страж Святилища мог просто убить его, если бы захотел.


«Я помогу тебе стать сильнее». Затем Страж Святилища объяснил: «Я могу предложить тебе руководство по одному Навыку Мечника. Как много ты узнаешь, конечно, зависит от тебя. Тем не менее, у тебя осталось всего 49 минут».


«Руководство по Навыку Мечника!». Ши Фэн был удивлён. Когда он вспомнил цену, необходимую для входа в Бронзовое Святилище, он сразу всё понял. Он поспешно ответил: «Я бы хотел, чтобы ты дал мне совет касательно использования Разреза».


Ши Фэн имел множество Навыков Мечника. Тем не менее, некоторые из них он использовал часто, а некоторые – лишь изредка. Среди них Разрез он использовал чаще всего. Хотя его Магическое Оружие позволило значительно повысить Степень Завершённости Навыков, он всё ещё был далёк от достижения 100% Степени Завершённости.


«Ты принял мудрое решение. Тогда следи за мной внимательно», – кивнул Страж Святилища.


Затем он начал применять Разрез.


Страж Святилища наклонил тело вперёд и взмахнул Клинком Бездны в руке. Затем Клинок Бездны стал размытым. В следующий миг, словно пространство перед Стражем Святилища разрушилось, появилась слабая пространственная трещина. Разрез Стража Святилища совершенно отличался от того, что использовал Ши Фэн.


«Как это возможно?». Ши Фэн был в недоумении.


Его Степень Завершённости Навыка Разреза была более 95%, и он был очень близок к достижению совершенства. Однако всякий раз, когда он использовал Разрез, тот всегда появлялся в виде трёх мечей, напоминающих луну, которые собирались в одной точке. Однако эти три меча света не появились, когда Страж Святилища использовал Разрез. С самого начала был лишь один меч света. Более того, размах Стража Святилища не был особенно быстрым, поэтому Ши Фэн видел, что Навык исполняется очень чётко.


Тем не менее, самым пугающим аспектом была сила, которую продемонстрировал Разрез Стража Святилища…


Ши Фэн чувствовал, что Сила и конституция Стража Святилища были абсолютно равны его собственным. Единственное отличие заключалось в том, что у Стража Святилища было немного больше HP. Тем не менее, Разрез Стража Святилища смог разорвать само пространство. Хотя образовавшаяся пространственная трещина казалась очень маленькой, её мощи было достаточно, чтобы мгновенно убить Ши Фэна.


Несмотря на то, что скорость и Сила Стража Святилища были обычными, он действительно мог продемонстрировать такую пугающую мощь.


«Озадачен?», – спросила Страж Святилища, улыбаясь.


«Ага», – кивнул Ши Фэн.


Как бы то ни было, он был высокоранговым экспертом в Домене Бога, который достиг Уровня Текущей Воды. Хотя Ши Фэн всё ещё не мог конкурировать с высшими экспертами прошлого, он не был так уж далёк от достижения их уровня. Тем не менее, Разрез, исполненный Стражем Святилища, полностью изменил понимание Ши Фэна этого Навыка.


«Если ты не понимаешь, я продемонстрирую Навык ещё несколько раз. Ты также можешь испытать его на себе. Не беспокойся, находясь внутри этого барьера, ты не получишь никакого урона». Страж Святилища говорил, как учитель, тщательно направлявший своего ученика.


Услышав это, Ши Фэн быстро обратился за руководством к Стражу Святилища.


Если игрок хотел улучшить свои приёмы, самым быстрым способом сделать это был настоящий бой. Раньше Ши Фэн сохранял дистанцию между собой и Стражем Святилища, опасаясь, что NPC убьёт его. Теперь, когда он знал, что NPC намеревался помочь ему улучшить исполнение Навыка, он не стал сдерживаться. Ши Фэн немедленно продемонстрировал свой лучший Разрез и начал сражаться со Стражем Святилища.


Когда Ши Фэн атаковал его, Страж Святилища ответил собственным Разрезом.


Когда два меча столкнулись, искры разлетелись во все стороны.


Пэн!


В одну секунду Ши Фэн атаковал Стража Святилища Разрезом, а уже в следующую его тело оставило отпечаток на стене барьера. Там, где прежде был Ши Фэн, даже осталась слабая пространственная трещина.


«Это… это суперсовершенный Навык?». Ши Фэн ошеломлённо уставился на Стража Святилища. Его разум воспроизводил удар меча NPC.


Что касается скорости, Ши Фэн определённо был победителем. Более того, он заранее приготовился уклониться от атаки Стража Святилища.


Однако, прежде чем он успел увернуться, меч NPC столкнулся с его собственным. Ши Фэн мгновенно почувствовал огромную силу, текущую в его руке. В следующий миг он был отброшен назад.


Ши Фэн всё ещё был потрясён атакой Стража Святилища. К счастью, это был всего лишь урок. В противном случае атака NPC, возможно, действительно убила бы его. Он и Страж Святилища были на совершенно разных уровнях.


«Совершенный?». Страж Святилища засмеялся. «Ничто не совершенно в этом мире. Это лишь потому, что твоё видение ограничено, и ты заперт в своём собственном мире».


«Ничто не совершенно?». Ши Фэн подумал о пределе Степени Завершённости Навыков в 100%. Тем не менее, Страж Святилища сказал, что ничего не было совершенно. «Может ли Степень Завершённости Навыков превышать 100%?!».


Чем больше Ши Фэн думал об этом, тем больше он чувствовал, что это было возможно. В противном случае, почему его Разрез, достигший 100% Степени Завершённости, настолько уступал Разрезу Стража Святилища?


После этого Ши Фэн снова и снова сражался со Стражем Святилища.


Хотя каждый обмен ударами полным поражением Ши Фэна, чем больше он сражался, тем сильнее его охватывал азарт. Ему казалось, что он зацепился за что-то, чего он никогда раньше не замечал.


Ши Фэн придавал слишком большое значение своему телу, чересчур стремясь воспроизвести шаблонные движения Навыка, предоставленные системой. Он забыл мыслить нестандартно.


Пока Ши Фэн обменивался ударами со Стражем Святилища, его Степень Завершённости Навыков продолжала расти.


96%… 97%… 98%…


«Это должно быть похоже на…», – Ши Фэн наклонился вперёд. Он больше не стремился к максимальной скорости, взмахнув своим мечом против сопротивления воздуха.


Внезапно перед ним появилась пространственная трещина.


Степень Завершённости Навыка Разреза достигла 101%.
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Глава 606



Глава 606: Эпическое Святилище


«Это действительно замечательное чувство». Когда Ши Фэн посмотрел на чёрную трещину перед собой, он не мог не вспомнить ощущение, которое испытал, нанеся удар своим мечом.


К сожалению, он достиг этой суперсовершенной Степени Завершённости абсолютно случайно. Попытка уловить это чувство была сродни попытке уловить сон.


Как только Ши Фэн собирался начать новый бой со Стражем Святилища, он услышал звук системного уведомления.


Система: продолжительность активации Святилища завершилась. Игрок покинет Святилище через три секунды.


«Время уже истекло?», – Ши Фэн не мог скрыть своего удивления.


Ему казалось, что он тренировался со Стражем Святилища совсем недолго. У Ши Фэна всё ещё было много вопросов, на которые он хотел получить ответы. И всё же, прежде чем он успел это понять, прошло уже 50 минут.


К тому моменту, когда Ши Фэн вышел из оцепенения, он уже был за воротами Бронзового Святилища.


«Это…».


Ши Фэн хотел снова войти в Святилище. Однако система уведомила его, что он уже однажды открыл это Святилище и что ему придётся прождать ещё семь дней, прежде чем он сможет открыть его снова.


«Действительно жаль. Если бы я потренировался там ещё несколько часов, я мог бы ухватить это чувство», – тихо посетовал Ши Фэн.


В Домене Бога боевые приёмы и использование Навыков изучались путём экспериментирования. Там не было учителя, который мог бы дать игрокам советы в этих темах. Система предоставляла лишь голографическое видео с шаблонами движений Навыка. В остальном игроки должны были экспериментировать и практиковаться самостоятельно.


Наличие учителя, который мог бы рассказать, как правильно использовать Навыки, было невероятной удачей.


В конце концов, иметь учителя было гораздо эффективнее, чем искать ответы в темноте. Скорость обучения определённо была бы в десятки раз быстрее. В противном случае не было бы так много игроков, которые не смогли достичь 100% Степени Завершённости Навыков.


«Интересно, какие награды находятся в других Святилищах?», – подумал Ши Фэн.


Одно лишь Бронзовое Святилище предоставило ему такую великолепную награду. Что ему могли приготовить Святилища ранга Таинственного Железа, Таинственного Серебра, Чистого Золота, Тёмного Золота и Эпического ранга?


Подумав об этом, Ши Фэн больше не стал терять время попусту. Он немедленно активировал Поступь Ветра и бросился к пику Вершины Мира.


Ши Фэн мог определить ранг Святилища, основываясь на его местонахождении на Вершине Мира. Чем выше был ранг Святилища, тем ближе оно было к пику.


Однако Вершина Мира была слишком огромной. Она была во много раз больше, чем Город Белой Реки. Несмотря на то, что Ши Фэн непрерывно чередовал Поступь Ветра, Странника Ветра и Свиток Скорости, он достиг лишь середины Вершины Мира после трёх часов бега. Он всё ещё не мог видеть вершины горы с того места, где находился в тот момент. С другой стороны, Святилища у подножия горы были теперь для него не более чем маленькими точками.


«Мне удалось добраться до Святилища ранга Чистого Золота лишь через три часа. Это время, полученное за убийство шести Особых Элит. Даже если бы опытный игрок пришёл сюда, он не смог бы получить награду Святилища ранга Чистого Золота». Ши Фэн попытался проверить одно из Святилищ ранга Чистого Золота ранее, и узнал, что для его открытия требовалось 200 минут.


Стоит отметить, что на тот момент элитные игроки Домена Бога могли противостоять лишь Элитному монстру того же уровня, в то время как обычные эксперты были способны противостоять Особой Элите того же уровня. Только первоклассные эксперты могли сражаться с Полководцем того же уровня. Что касается высокоранговых экспертов, они были способны сражаться с Лордами того же уровня.


Чтобы добраться до этого места и открыть двери Святилища ранга Чистого Золота, игроку необходимо было победить двух Командующих и восемь Особых Элит, получив как минимум 440 минут.


Другими словами, чрезвычайно могущественный первоклассный эксперт едва ли смог бы открыть двери Святилища ранга Чистого Золота и получить награду, хранящуюся в нём.


«Я достиг лишь средней части горы. Как долго мне ещё нужно бежать, чтобы попасть в Святилище Эпического ранга?», – начал тревожиться Ши Фэн.


Ши Фэн обнаружил, что расстояние между Святилищами также увеличивалось по мере его продвижения.


На тот момент он достиг лишь края области Святилищ ранга Чистого Золота. Ему всё ещё нужно было пересечь область Святилищ ранга Тёмного Золота, чтобы добраться до области Святилищ Эпического ранга. Ши Фэну также нужно было потратить время на поиск нужного Эпического Святилища. Более того, он едва сумел получить Ключ от Эпического Святилища. Он понятия не имел, сколько времени понадобится, чтобы открыть двери Эпического Святилища. Если бы ему не хватило времени…


«Это место действительно ужасно. Я не могу использовать здесь Пространственное Перемещение Ауры Пространства. Только увеличение скорости Ауры Ветра и Странника Ветра могут помочь». Правила Вершины Мира были невероятно раздражающими. Если бы Ши Фэн мог использовать Пространственное Перемещение, он мог бы преодолеть расстояние в 400000 ярдов всего за одну секунду, что сэкономило бы ему много времени.


Время шло быстро. Ещё через пять часов Ши Фэн наконец добрался до Святилища, высота которого превышала 300 метров. Святилища в этой области совершенно отличались от тех, что он видел раньше.


«Это Эпическое Святилище?», – пробормотал Ши Фэн, глядя на возвышающееся строение.


Святилища, с которыми он сталкивался прежде, были неодушевлёнными предметами. Однако Эпические Святилища обладали ужасающими аурами. Ши Фэн даже начал думать, что внутри обитали ужасные монстры.


Закончив восхищаться Святилищем перед ним, Ши Фэн приблизился и коснулся его дверей.


Система: Ключ Эпического Святилища обнаружен. Вы имеете право открыть двери Эпического Святилища. Хотите ли вы потратить 1000 минут, чтобы открыть их?


«Тысяча минут?». Ши Фэн вздохнул с облегчением. «У меня сейчас чуть больше 1600 минут. У меня будет достаточно времени, даже после того, как я открою Эпическое Святилище. Я должен суметь найти Святилище, где хранится Библия Тьмы, за 600 минут».


На Вершине Мира было много Святилищ всех рангов. Ши Фэн насчитал девять Эпических Святилищ, находящихся в его поле зрения. Выше также было много Святилищ. Ши Фэн предполагал, что общее количество Эпических Святилищ на Вершине Мира превышало 100.


Эти Святилища отличались друг от друга. Была огромная разница даже с точки зрения элементальной маны, окружающей эти Святилища. Некоторые Святилища источали яркую и ослепительную элементальную ману, а другие – пламенную элементальную ману. Даже у Святилищ, испускавших один и тот же тип маны, на дверях были выгравированы разные изображения – изображения Ангелов, Демонов и многих других рас. На дверях некоторых Святилищ даже были изображены Боги. Следовательно, Ши Фэну не составляло труда найти Святилище, в котором находилась Библия Тьмы, если у него было достаточно времени.


«Библия Тьмы – сокровище расы Демонов. Она должна храниться в одном из Демонических Святилищ элемента тьмы». Хотя Ши Фэн плохо понимал Вершину Мира, он довольно много знал о мане.


Проклятие классифицировалось как Навык тьмы. Поскольку его проклял Великий Демон, он знал, как применять заклинания тьмы. Это означало, что Библия Тьмы должна была быть связана со Святилищем элемента тьмы.


Ши Фэн быстро начал свои поиски. Ему очень легко удалось обнаружить пять Святилищ Тьмы. Среди них только два Святилища принадлежали к расе Демонов. Одно из этих двух Святилищ принадлежало Лорду Разрушения, а другое – Лорду Кошмаров.


Библия Тьмы была написана Лордом Разрушения. Ходили слухи, что тот, кто сможет контролировать Библию Тьмы, станет Повелителем Демонов, и все Демоны будут ему подчиняться.


Недолго думая, Ши Фэн открыл двери Святилища Лорда Разрушения.


Когда чёрные каменные двери распахнулись, древняя аура окутала Ши Фэна. Он мог чувствовать источник разрушения, заключённый в этой ауре. Давление, которое Ши Фэн ощущал изнутри Святилища, было гораздо более сильным, чем то, что он чувствовал от Падшего Ангела 5-го Ранга, с которым он столкнулся ранее.


«Поразительно. Это всего лишь Святилище. Внутри явно нет живого существа, но оно создаёт такое ужасающее давление. Что и следовало ожидать от Святилища Лорда Разрушения», – воскликнул Ши Фэн. «Активировать Мощь Небесного Дракона!».


Из-за огромного давления даже ходьба стала для Ши Фэна сложной задачей. Однако после активации Мощи Небесного Дракона, давление, оказываемое на него, значительно уменьшилось. Затем Ши Фэн смог войти в Святилище с относительной лёгкостью.
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Глава 607



Глава 607: Магическое Устройство


В тот момент, когда Ши Фэн вошёл в Святилище, он словно попал в другой мир.


Он мог слышать щебетание птиц и чувствовать аромат цветов. Он мог видеть зелёные деревья и траву. Это место больше походило на сад, чем на Святилище.


«Падший Ангел!».


В саду Ши Фэн немедленно обнаружил Падшего Ангела, которая убила его ранее.


Три пары чёрных крыльев, прекрасное, чарующее тело, длинные и стройные ноги, а также нефритово-белая кожа и безупречное лицо… Из всех женщин, которых знал Ши Фэн, только Великий Божественный Чиновник Шарлин могла сравниться с этим Падшим Ангелом. Любая другая женщина не шла ни в какое сравнение.


«Человек, а ты и правда быстр», – хихикнула Падший Ангел 5-го Ранга, глядя на Ши Фэна своими аквамариновыми глазами. «Вы, Искатели Приключений, действительно благословлены небесами, будучи рождёнными с Бессмертной Душой. Даже нам трудно полностью убить вас».


Ши Фэн до сих пор чувствовал холодок, когда вспоминал, как Падший Ангел мгновенно убила его.


Скорее всего, лишь несколько игроков во всём Домене Бога могли соперничать с этой почти идеальной боевой техникой.


Если бы Ши Фэн не знал, что в этих Святилищах его ожидают только награды, он давно бы покинул это Святилище.


«Меня зовут Серена. Заходи. В этот раз ты взошёл на Вершину Мира обычным способом, поэтому я тебя не убью», – засмеялась Серена, подзывая Ши Фэна рукой. «Раз тебе удалось добраться до этого места, это показывает, что ты действительно обладаешь некоторыми способностями. Я могу дать тебе два варианта».


«Два варианта?», – с любопытством спросил Ши Фэн.


«Хотя я говорю “варианты”, на самом деле это всего лишь два вида наград». Серена слегка кивнула. «Первый вариант – получить Библию Тьмы, хранящуюся здесь, напрямую. Второй вариант – небольшой тест. Благодаря второму варианту ты не только завладеешь Библией Тьмы, но и получишь шанс выиграть эти предметы».


Серена слегка взмахнула рукой.


Внезапно три Радужных Сундука с Сокровищами появились в воздухе.


Первый Радужный Сундук с Сокровищами содержал большое количество Кристаллов Души. Ши Фэн мог сказать, что там было не меньше ста кристаллов.


В Тёмном Логове Кристаллы Души были основой всего развития. Внезапное вливание более ста Кристаллов Души определённо значительно увеличило бы силу Убежища.


Второй Радужный Сундук с Сокровищами содержал чёрную каменную табличку, похожую на Главу Тьмы. Слова на ней гласили “Глава Убежища. Может быть использована для немедленного повышения Убежища на один ранга, максимум до Большого Убежища.


«Здесь есть и такой хороший предмет? Награды Эпического Святилища поистине удивительны», – Ши Фэн очень обрадовался, увидев эти две награды.


Продвижение Убежищ в Тёмном Логове было чрезвычайно сложным. Помимо необходимого астрономического количества Кристаллов Души, игрокам также нужно было выполнить серию квестов, чтобы повысить Убежище. Человеческие силы и ресурсы, необходимые для этого, были ужасающими. Даже Первый Округ до сих пор не получил статуса Большого Убежища. Можно было только представить, насколько трудно это было сделать. Только Убежище, поддерживаемое большой Гильдией, могло стать Большим Укрытием после накопления всех ресурсов, собранных многочисленными Убежищами, контролируемыми этой Гильдией.


Получив Главу Убежища, Ши Фэн мог сразу же превратить Среднее Убежище в Большое Убежище. Это бы очень помогло Первому Округу, который находился под контролем Нулевого Крыла.


Однако, когда Серена открыла третий Радужный Сундук с Сокровищами, Ши Фэн был совершенно ошеломлён.


«Ковочный Дизайн Магического Устройства!». Глаза Ши Фэна заблестели, когда он посмотрел на ветхий ковочный дизайн в сундуке с сокровищами. Он очень хотел схватить его в тот момент.


«О? Я не думала, что такой человек, как ты, знает об этом предмете. Так как ты знаешь о Магических Устройствах, ты должен знать, что представляет собой Ковочный Дизайн Магического Устройства. Его ценность лишь немного уступает Библии Тьмы. Вы, люди, однако, вероятно, оценили бы Дизайн ещё выше». Падший Ангел Серена с удовлетворением улыбнулась, увидев реакцию Ши Фэна. «Тогда говори. Какую награду ты выбираешь?».


Осле этих слов Ши Фэн замолчал.


Магическое Устройство было продуктом магической цивилизации Домена Бога, когда та была на своём пике. Оно представляло собой соединение вершины алхимии, ковки и инженерии, а также конец эры богов. Даже Бронзовое Магическое Устройство самого низкого ранга могло поднять силу игрока на совершенно новый уровень, не говоря уже о Ковочном Дизайне Магического Устройства.


Даже Бронзовый Дизайн Магического Устройства мог спровоцировать войну между Гильдиями.


В прошлом, когда появилось Магическое Устройство ранга Таинственного Железа, за него боролись более десятка стран и более ста Гильдий. Несколько Супергильдий также приняли участие. Число погибших в этой войне было огромным. По приблизительным оценкам, оно достигало пяти миллионов. В конце концов, Супергильдия вышла победителем.


Что касается Тени, которая в то время была Гильдией второго класса, то она не осмелилась даже участвовать в войне. Она могла лишь стоять в стороне и смотреть.


Теперь, когда перед Ши Фэном появился Ковочный Дизайн Магического Устройства, как он мог не заволноваться?


Магические Устройства были похожи на Комплекты Брони Маны. В случае Магического Устройства, однако, оно не увеличивало какие-либо Базовые Характеристики. Вместо этого оно устанавливалось на оружие, чтобы увеличить его силу. На каждое оружие можно было установить лишь одно Магическое Устройство.


После того, как Домена Бога претерпел третью эволюцию, будь то битва против игроков или против монстров, травмы снижали боевую мощь игрока. И хотя игроки могли рассчитывать на исцеление, чтобы оправиться от травм, ухудшение их оружия было неизбежным. Это было особенно верно, когда игроки сражались с высокоранговыми монстрами. Если бы оружие не было высокого качества, игрокам было бы очень трудно ранить Лорда и уменьшить его боевую мощь, поскольку кожа Лордов была твёрдой, как сталь.


Между тем, Магическое Устройство можно было использовать для усиления оружия. Мало того, что оно могло сделать оружие острее, но оно также могло добавлять особые эффекты, такие как Уменьшение Веса, Увеличение Веса, Твёрдость, Мираж, Паралич и другие, которые могли бы значительно увеличить боевую мощь игрока.


Самое главное, Магические Устройства не были расходуемыми предметами. Как инкрустированные Драгоценные Камни, они могли быть сняты с оружия, на которое были установлены. Будь то Обычное Оружие 1-го Уровня или Эпическое Оружие 200-го Уровня, игроки могли свободно передавать своё Магическое Устройство между ними.


Это было главной причиной, которая так привлекала игроков в Магических Устройствах.


Тем не менее, Магические Устройства было чрезвычайно сложно производить. Следовательно, объёмы производства были очень низкими. Даже после достижения 100-го Уровня у большинства игроков всё ещё не было своих Магических Устройств. В прошлом, будучи Лидером Гильдии второго класса, Ши Фэн владел лишь Магическим Устройством ранга Таинственного Железа даже после того, как превысил 100-й Уровень. Что касается других независимых экспертов, они обладали лишь Бронзовыми Магическими Устройствами.


Если бы Ши Фэн смог заполучить Ковочный Дизайн Магического Устройства прямо сейчас, это определённо стало бы одним из козырей Нулевого Крыла.


«Ты принял решение?», – спросила Серена с улыбкой. «Время никого не ждёт. У тебя есть лишь три минуты, чтобы принять решение. Если ты не дашь мне ответ, я посчитаю, что ты выбрал первый вариант, и ты уйдёшь, как только получишь Библию Тьмы».


«К чёрту всё это». Ши Фэн посмотрел на Падшего Ангела, и страстное пламя разгорелось в его сердце. «Я выбираю второй вариант».


И Глава Убежища, и Ковочный Дизайн Магического Устройства были очень редкими предметами. Сложность получения Ковочного Дизайна Магического Устройства была даже выше, чем у Эпического предмета. В противном случае Магические Устройства не были бы такими редкими в прошлом.


«Хорошо. Я знала, что ты умный человек. Тогда начнём», – удовлетворённо улыбнулась Серена.


Затем она взмахнула рукой. Весь сад быстро исчез, и его место занял вулканический ад. Расплавленная магма окружала участок твёрдой земли радиусом в 40 ярдов. Температура окружающей среды была очень высока. Любой обычный игрок, скорее всего, медленно бы сварился здесь. Только такой человек, как Ши Фэн, который обладал высоким Сопротивлением Огню, мог оставаться в этом месте в течение долгого времени. Гравитация здесь также увеличилась до 3 g, что сильно влияло на мобильность игроков.


«Если ты сможешь победить меня, то получишь свою награду», – сказала Серена и с улыбкой посмотрела на Ши Фэна, паря в воздухе.
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Глава 608



Глава 608: Табу Навык 2-го Ранга


Серена ожидала увидеть выражение ужаса на лице Ши Фэна. Однако, даже после того, как она раскрыла суть испытания, Ши Фэн не выказал удивления. Наоборот, казалось, что он посчитал тест абсолютно разумным.


«Разве тебя не удивляет, что последний тест на самом деле требует от тебя победы надо мной?», – с недоумением спросила Серена, посмотрев на Ши Фэна.


Человек 1-го Ранга против Падшего Ангела 5-го Ранга.


При таком огромном разрыве даже самый стойкий человек впал бы в отчаяние. Или же, по крайней мере, он был бы в гневе, так как это явно не было честным состязанием.


И всё же Ши Фэн остался равнодушным к этому откровению, так как же Серена могла не быть удивлена?


«Поскольку награды за тест такие потрясающие, я, естественно, готовился к худшему. Не говоря уже о том, что у меня действительно нет выбора, не так ли?», – Ши Фэн засмеялся с беспомощной улыбкой на лице.


В Домене Бога ничто не доставалось бесплатно.


Не говоря уже о том, что награды за тест были настолько ужасающими.


«Кажется, ты достаточно хорошо понимаешь правила мира, поэтому не просто удача подтолкнула тебя выбрать второй вариант». Серена слегка прищурила свои аквамариновые глаза, глядя на Ши Фэна. В тот момент она больше не смотрела на человека перед собой свысока. Изогнув кроваво-красные губы в соблазнительной улыбке, она продолжила: «Если бы ты выбрал первый вариант, то Библия Тьмы, которую ты бы получил, была бы лишь копией. Что касается второго варианта, даже провалив тест, ты всё равно получишь настоящую Библию Тьмы».


Хотя Ши Фэн уже догадывался об этом, он почувствовал облегчение, услышав эти слова непосредственно от самой Серены.


В конце концов, Библия Тьмы была сокровищем, оставленным Лордом Разрушения. Как игрок мог так легко заполучить её?


«Поскольку ты уже понимаешь ситуацию, я объясню правила теста». Серена слегка подняла брови и продолжила низким тоном: «Правила очень просты. Ты не умрёшь, находясь в этой области. Наши силы также будут подавлены до 1-го Ранга. Ты пройдёшь тест, если сможешь победить меня за оставшееся у тебя время».


«Силы нас обоих будут подавлены до 1-го Ранга?». Ши Фэн нахмурился.


Хотя их силы были бы подавлены до 1-го Ранга в предстоящем тесте, Падшие Ангелы были Высшими Существами. Они не только рождались намного сильнее других существ, но также обладали гораздо большим числом Навыков.


Даже на 1-м Ранге боевая сила Серены, скорее всего, была бы на пике обычного 2-го Ранга или выше. Она была даже сильнее Великого Лорда того же уровня. На самом деле даже было возможно, что её боевая сила была близка к силе Высшего Лорда.


«Если нет проблем, то можешь начинать атаковать». Серена слегка улыбнулась и игриво посмотрела на Ши Фэна. «Не беспокойся, я постараюсь сдерживаться. Я также не буду использовать Навыки 3-го Ранга или 4-го Ранга».


Несмотря на заверения Серены, Ши Фэн не собирался атаковать её.


«Даже не используя Навыки 3-го Ранга или 4-го Ранга, Падший Ангел 1-го Ранга всё равно может легко убить меня, используя Навыки 2-го Ранга». Он горько улыбнулся, глядя на расслабленную Серену.


Ши Фэн прекрасно понимал свою силу. Хотя он овладел большим количеством мощных Навыков, все они были Навыками 1-го Ранга. Что касается Магических Свитков 2-го Ранга, хотя у него в тот момент было несколько при себе, у его оппонента были Навыки 2-го Ранга, которые она могла использовать бесконечно. Единственный козырь, который был у Ши Фэна, – Двойное Усиление. Если бы он активировал Мощь Небесного Дракона и Освобождение Клинка одновременно, он получит бы способность сражаться на равных с Великим Лордом в течение короткого периода времени.


Однако сражение с Падшим Ангелом 1-го Ранга в ближнем бою было просто самоубийством.


«У меня осталось около десяти часов. Было бы бессмысленно вступать в бой прямо сейчас. Мой единственный вариант – дождаться окончания Перезарядки Мощи Небесного Дракона». Ши Фэн не спешил. Затем он сел на землю, чтобы отдохнуть и тихо понаблюдать за Падшим Ангелом перед ним.


Ранее, когда Ши Фэн вошёл в Святилище, он был вынужден использовать Мощь Небесного Дракона, чтобы противостоять сильному давлению.


Если бы он сражался с Сереной, Падшим Ангелом, обладавшей Характеристиками Великого Лорда, без Двойного Усиления у него не было ни шанса на победу.


К счастью, условие для прохождения теста состояло лишь в том, чтобы победить Серену, а не убить её. Между этими двумя условиями была огромная разница.


Победа над Сереной означала, что Ши Фэн должен был нанести ей определённое количество урона. В конце концов, даже если бы Серена просто остановилась и позволила ему свободно атаковать себя, Ши Фэн не смог бы убить её в течение 20 секунд. В тот момент, хотя Серена была лишь 32-го Уровня, у неё было 5000000 HP.


«Навыки 1-го Ранга определённо бесполезны против Серены. С точки зрения боевой техники она также намного превосходит меня. Если я хочу победить её, мой единственный вариант – использовать Магические Свитки 2-го Ранга». Хотя у Ши Фэна был собственный абсолютный Навык, Выброс Пламени, он был бессмысленным, если его оружие не могло достичь противника. Не говоря уже о том, что в прямом столкновении сила Серены намного превосходила его собственную.


Обдумав это, Ши Фэн неожиданно встал. Затем он сменил Ауру Ветра на Ауру Огня и применил Огненный Шторм против Серены.


Платформа, на которой он стоял в тот момент, имела радиус всего в 40 ярдов. Огненный Шторм, безусловно, покрыл большую её часть. На 7-м Уровне сила Огненного Шторма могла легко соперничать с масштабным разрушительным заклинанием 2-го Ранга.


Цунами пламени обрушилась с неба. Однако, как только пламя должно было поглотить Серену, она внезапно сделал движение пальцем. В мгновение ока она закончила писать руны, необходимые для сотворения Морозного Шторма, масштабного разрушительного заклинания 2-го Ранга.


В следующее мгновение огонь и лёд столкнулись, заполнив пространство вокруг платформы паром. Огненный Шторм Ши Фэна даже не смог коснуться Падшего Ангела.


«С Падшими Ангелами, обладающими высоким Интеллектом, действительно трудно справиться». Ши Фэн не был удивлён.


В играх виртуальной реальности прошлого были возможны только два исхода, когда игрок использовал Навык: либо навык достигнет цели, либо промахнётся. Третьей возможности не было. В Домене Бога, однако, было множество различных сценариев при атаке с использованием Навыка. Помимо попадания или промаха, также было возможно, что Навык будет заблокирован, скомпенсирован или раскрыт. Блокирование навыка приводило к получению небольшого количество урона, и, как правило, это было действие, на которое были способны большинство Лордов. Однако компенсирование или раскрытие навыка были выполнимы только для высокоранговых монстров и NPC. Между тем, метод, который использовала Серена для борьбы с Огненным Штормом Ши Фэна, заключался в том, чтобы скомпенсировать его, используя собственный Навык. Когда кто-то успешно компенсировал Навык, он не получал никакого урона.


«Если даже Огненный Шторм бесполезен против неё, мои Магические Свитки 2-го Ранга, скорее всего, приведут к аналогичному результату». Ши Фэн почувствовал сильную головную боль, когда посмотрел на Серену, которая в тот момент парила в воздухе. «Было бы здорово, если бы Коршун был здесь прямо сейчас».


Коршун был Личным Стражем ранга Тёмного Золота. Будучи Мастером Меча 2-го Ранга, он не смог бы победить Высшего Лорда, эквивалентного игроку 3-го Ранга, но всё же мог сдерживать его в течение некоторого времени. Его сила не должна была уступать силе Падшего Ангела 1-го Ранга.


«Непобедимость в том же Ранге?». Внезапно Ши Фэна осенило, когда он посмотрел на улыбающееся лицо Серены.


Табу Навык!


Табу Навыки обладали способностью превосходить Ранги. Между тем, хотя сила Серены в тот момент была подавлена до 1-го Ранга, её пугающие Базовые Характеристики и арсенал Навыков 2-го Ранга делали её непобедимой даже против обычных игроков 2-го Ранга. Однако если бы игроку 2-го Ранга удалось овладеть Табу Навыком 2-го Ранга, он также стал бы непобедимым среди других игроков 2-го Ранга.


«Слава Богу, я не оставил Мгновенный Удар на Складе. Если мне удастся изучить его, даже если я не смогу убить Серену, у меня хотя бы появится шанс победить её». Глаза Ши Фэна засияли. Он немедленно достал из своей сумки Книгу Навыка Табу Навыка 2-го Ранга и начал внимательно листать её.


Через полчаса Ши Фэн почувствовал, что готов.


Если он хотел изучить Табу Навык 2-го Ранга Мгновенный Удар, первый способ сделать это заключался в сборе 100 Громовых Кристаллов, что, очевидно, было невозможно. Второй способ заключался в достижении 100% Степени Завершённости Навыка.


Раньше Ши Фэну действительно было невозможно достичь 100% Степени Завершённости Мгновенного Удара. Однако после того, как Клинок Бездны был улучшен, его совместимость с Магическим Оружием значительно возросла. С помощью Вина Сотни Ягод, которое Ши Фэн получил от Синего Мороза, в тот момент он определённо имел шанс достичь 100% Степени Завершённости Навыка.


Поэтому Ши Фэн выпил бутылку Вина Сотни Ягод и начал повторять Табу Навык 2-го Ранга Мгновенный Удар.


«Пытаешься выучить Табу Навык 2-го Ранга?». Серена слабо улыбнулась. «Неплохая идея. К сожалению, оставшегося у тебя времени не хватит на это».


Изучение Табу Навыков требовало длительного периода тяжёлых тренировок. Не было никаких коротких путей. Даже одарённому человеку потребовалось бы несколько дней или более десятка дней, чтобы изучить Табу Навык 2-го Ранга.


За то время, что оставалось у Ши Фэна, было просто невозможно изучить Табу Навык 2-го Ранга.
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Глава 609



Глава 609: Мгновенный Удар


Пока Ши Фэн непрерывно тренировал Табу Навык 2-го Ранга Мгновенный Удар, в Домене Злого Призрака было неспокойно.


Весь Пятый Округ был разрушен за одну ночь, и более половины его игроков исчезли.


Для игроков Домена Злого Призрака это была невероятная ситуация. Что же на самом деле было способно уничтожить пятое по силе Убежище в этой области?


Ни одно Убежище в Домене Злого Призрака не смогло бы противостоять такой пугающей силе.


Внезапно сильное чувство опасности наполнило воздух во всём Домене Злого Призрака.


——–


Первый Округ.


«Лидер Мороз, что нам теперь делать?», – встревоженно спросил Лучшая Реинкарнация, лидер Второй Группы. «На основании обнаруженной нами информации, похоже, что атака на Пятый Округ состояла из большого количества могущественных монстров. Все они были 40-го Уровня и выше. В этой атаке также принимало участие множество Лордов».


«Однако это ещё не самое худшее. Когда наши игроки отправились расследовать ситуацию в Пятом Округе, они столкнулись с некоторыми выжившими из Убежища. По словам выживших, не эти Лорды были ответственны за уничтожение Пятого Округа. Это было дело рук гораздо более сильного монстра. Однако, так как они были слишком далеко от него в тот момент, они не поняли, что это был за монстр. Они знают лишь, что этот монстр уничтожил сотни игроков один взмахом своей руки с помощью чёрного пламени. Эта атака мгновенно убила даже самого сильного игрока Пятого Округа, День Наказания».


«Если мы останемся здесь, вполне вероятно, что мы тоже столкнёмся с этим монстром».


«Несмотря на то, что Первый Округ намного сильнее Пятого Округа, против этого монстра у нас просто нет никаких шансов».


Все присутствующие затихли после слов Лучшей Реинкарнации.


Враг, уничтоживший Пятый Округ, был слишком силён.


Им было нелегко поднять своё Убежище до того уровня, на котором оно находилось сегодня. Если бы оно было уничтожено, то Ранг их Убежища также понизился бы до Малого Убежища. Если бы это случилось, то преимущество Вина Сотни Ягод, которым они обладали всё это время, также исчезло бы. К тому же не было известно, смогут ли они снова получить Вино Сотни Ягод в следующий раз, когда они повысят Первый Округ до Среднего Убежища.


Тем не менее, если бы они перенесли своё Убежище в низкоуровневую область, расстояние, которое им пришлось бы преодолевать каждый день, было бы чрезвычайно большим, что занимало бы много времени. Скорее всего, им пришлось бы тратить целый день, чтобы добираться до места прокачки от Убежища. Это сильно повлияло бы на развитие Убежища.


«Все, слушайте меня. Это возможность для Первого Округа», – сказал Синий Мороз с улыбкой на лице, поразмышляв какое-то время.


«Возможность?».


«Какая возможность?».


Никто не мог понять, что происходило в голове у Синего Мороза.


«Я полагаю, что вы, ребята, тоже слышали об этом. После инцидента с Пятым Округом многие Убежища, которые ранее отказывались присоединяться к Гильдиям, начали одно за другим менять своё мнение. Все они пытаются получить защиту Убежищ, которыми управляют Силы Гильдии. В худшем случае они также смогут иммигрировать непосредственно в Крупное Убежище Сил Гильдии и развиваться там», – сказал Синий Мороз. «Первый Округ также присоединился к Нулевому Крылу. Однако, в отличие от других Убежищ, Гильдия, к которой мы присоединились, очень сильна».


«Вы, ребята, наверняка видели Дизайн Магической Матрицы Телепортации своими глазами. Брат Е Фэн также заявил, что, если нам удастся собрать необходимые материалы, он создаст Магическую Матрицу Телепортации для нашего Убежища. Если нам удастся аннексировать другие Убежища прямо сейчас, наша позиция в Нулевом Крыле также возрастёт. Я полагаю, что никто их присутствующих здесь не желает оставаться всего лишь лидером группы Убежища, не так ли?».


Все лидеры группы выразили своё согласие со словами Синего Мороза. Того, что Нулевое Крыло раскрыло до сих пор, уже было достаточно, чтобы показать, насколько мощной была эта Гильдия. Особенно это касалось пугающей боевой мощи, продемонстрированной Ши Фэном, а также средств, которые он передал им. Нулевое Крыло даже предоставило им учебный центр. Если бы они смогли внести вклад в Нулевое Крыло и повысить свои позиции в Гильдии, они смогли бы отправиться в Учебный Центр Большой Медведицы города Цзинь Хай и пройти особую подготовку для своих боевых техник.


В каждом городе были свои додзё и учебные центры боевых искусств. Если кто-то хотел улучшить свои боевые техники, определённо было бы лучше иметь учителя.


Ранее они провели некоторые исследования в реальном мире относительно Учебного Центра Большой Медведицы. Обнаруженная информация шокировала их.


В Учебном Центре Большой Медведицы был свой мастер боевых искусств. В тот момент Большая Медведица уже была известным учебным центром, и многие профессиональные бойцы из близлежащих городов отправлялись туда на тренировки. Это больше не было местом, куда могли войти обычные люди.


Кроме того, обычные люди не могли позволить себе сумму, которую нужно было заплатить, чтобы стать членом Учебного Центра Большой Медведицы.


Хотя им не хватало знаний о первоклассных Гильдиях, они прекрасно знали, насколько ценным является мастер боевых искусств. Мастер боевых искусств был высшей силой людей. Если бы они могли получить наставления от мастера боевых искусств, их боевые техники в Домене Бога, безусловно, стали гораздо лучше.


Между тем, Нулевое Крыло могло позволить им проходить особую подготовку прямо в Большой Медведице. Финансовая мощь и влияние Нулевого Крыла полностью разрушило их представление об обычных игровых Гильдиях.


Хотя они зарабатывали довольно много денег, играя в Домен Бога, они всё ещё были далеки от того, чтобы позволить себе такие заведения, как Учебный Центр Большой Медведицы.


Если бы они сумели подняться до высшего руководства Нулевого Крыла, им не пришлось бы беспокоиться о том, чтобы зарабатывать достаточно, чтобы содержать себя в будущем.


«Я уверен, что все хорошо понимают, что представляет собой Магическая Матрица Телепортации. Сейчас нам нужно поглотить другие Убежища и как можно скорее получить материалы, необходимые для Магической Матрицы Телепортации. Даже если мы отступим из этой области, мы можем просто полагаться на матрицу телепортации, чтобы вернуться сюда в будущем».


Услышав объяснение Синего Мороза, все согласно закивали.


Раньше им было слишком трудно получить контроль над другими Убежищами в Домене Злого Призрака. Однако ситуация изменилась после инцидента с Пятым Округом. Если бы у них была матрица телепортации, количество денег и ресурсов, которые они могли бы заработать, было бы бесконечным.


Следовательно, лидеры различных групп начали собирать людей для сбора материалов, необходимых для Магической Матрицы Телепортации. В то же время они также пытались убедить другие Убежища подчиниться Первому Округу. Таким образом, члены этих Убежищ получили бы возможность использовать матрицу телепортации Первого Округа.


——–


В Святилище Тьмы Ши Фэн уже пять часов непрерывно практиковал Мгновенный Удар.


Спустя всего пять часов практики, Ши Фэн уже был ветераном, практиковавшим Мгновенный Удар в течение многих лет. Его движения при выполнении Навыка Табу были практически такими же, как на голографическом видео из Книги Навыков.


«Всё ещё немного неверно. Табу Навык 2-го Ранга и правда нелегко изучить».


Хотя Ши Фэн уже приложил все усилия, чтобы повысить Степень Завершённости, его лучший результат составил 95%. В тот момент он не мог повысить её на 1%.


Более того, ему удалось достичь этого результата лишь благодаря Клинку Бездны и Вину Сотни Ягод. В противном случае ему потребовалось бы несколько дней, чтобы достичь 95% Степени Завершённости Мгновенного Удара.


У Ши Фэна оставалось совсем немного времени на тренировку. Действие каждой бутылки Вина Сотни Ягод длилось всего один час, и у него оставалось всего три бутылки. Их не хватило бы до самого конца.


«Человек, тебе стоит сдаться. Сила Навыка Табу 2-го Ранга слишком велика. Я не пытаюсь принизить тебя. Однако, если ты хочешь овладеть Табу Навыком 2-го Ранга, тебе потребуется как минимум ещё десять дней кропотливой работы». Серена с одного взгляда могла понять текущий прогресс Ши Фэна. «На данный момент ты уже полностью освоил движения Табу Навыка. К сожалению, тебе не хватает понимания Навыка. Тебе повезёт, если ты сумеешь повысить Степень Завершённости ещё на 1% за оставшиеся 5 часов».


«Не хватает понимания?». Ши Фэн тоже так думал. Это было похоже на то, как он достиг 101% Степени Завершённости Разреза. Это чувство прошло мгновенно, и он не мог уловить его, даже если бы захотел.


«Понимание? Совместимость? Когда Серена говорит о понимании, она имеет в виду совместимость?».


Ши Фэн не слишком задумывался об этом. У него оставалось мало времени – недостаточно, чтобы дождаться 10-дневной Перезарядки и снова бросить вызов Вершине Мира. Затем он достал всё Вино Сотни Ягод из своей сумки и быстро выпил все три бутылки. Даже несмотря на силу воли и умственную силу Ши Фэна, у него всё равно закружилась голова.


Вино Сотни Ягод было так же, как Пиво Чёрной Стали. Чем больше игрок выпивал, тем лучше был эффект. Соответственно, побочные эффекты также усиливались. Было бы лучше, если бы игрок выпивал всего одну бутылку за раз, чтобы сохранять ясность ума, поскольку игроки могли бы постоянно улучшать свою Степень Завершённости и искать любые недостатки в своих движениях в течение всей продолжительности действия напитка. Употребление слишком большого количества Вина Сотни Ягод могло привести к опьянению.


Ши Фэн же выпил три бутылки за один раз. Его уровень совместимости мгновенно взлетел.


«Это действительно потрясающее чувство».


В этот момент Ши Фэн почувствовал, будто слился со своим мечом. Когда он вытащил Клинок Бездны и применил Мгновенный Удар, каждое его движение ощущалось лёгким и естественным. В его действиях не было никакой избыточной силы.


Затем, прежде плавные движения Ши Фэна внезапно изменились. Остаточные изображения Клинка Бездны, которые ранее возникали из-за слишком высокой скорости Ши Фэна, внезапно исчезли. Клинок Бездны в его руке также стал чётким и видимым. В следующий миг слабые синие электрические дуги появились вокруг тела Ши Фэна, наполняя воздух потрескивающими звуками. Места, которых касались эти электрические дуги, также обугливались.


Система: Степень Завершённости Мгновенного Удара достигла 100%.
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Глава 610



Глава 610: Высший уровень


Электрические дуги непрерывно появлялись вокруг Ши Фэна. Хотя они были крошечными, разрушительная сила, которую содержали эти дуги, была практически эквивалентна заклинанию молнии 2-го Ранга.


«Он действительно преуспел!». На прекрасном лице Серены появилось шокированное выражение.


Изучение Табу Навыка было тяжёлой задачей. Это относилось как к игрокам, так и к NPC с высоким Интеллектом. Чтобы изучить Табу Навык, нужно было долго и упорно тренироваться, а также достичь определённой степени понимания Табу Навыка.


Не только Серена была шокирована этим результатом. Даже сам Ши Фэн был поражён.


Для игрока 1-го Ранга было чрезвычайно трудно изучить Табу Навык 1-го Ранга, не говоря уже о Табу Навыке 2-го Ранга.


Более того, требования Мгновенного Удара были чрезвычайно высоки даже для Табу Навыка 2-го Ранга.


Ши Фэн никогда прежде не достигал 100% Степени Завершённости Табу Навыка, несмотря на то, что в прошлом он был Королём Меча 3-го Ранга.


В этой жизни, однако, он сделал это, будучи всего лишь игроком 1-го Ранга. Это было просто невероятно.


«Ещё девяносто девять раз. Мне нужно поторопиться». Хотя Ши Фэн в тот момент был несколько пьян, он всё ещё был в состоянии поддерживать относительно ясное сознание. Чтобы удостовериться, что он не забыл это чувство, он поспешно продолжил практиковаться.


К сожалению, ни одна из его следующих трёх попыток не смогла достичь 100% Степени Завершённости. Максимум, которого он достиг, составил 97%.


Ранее он смог достичь 100% Степени Завершённости лишь благодаря удаче. Ши Фэн был абсолютно в этом уверен.


Тем не менее, теперь, когда он сделал это раз, снова достичь 100% стало бы намного проще.


После этого Ши Фэн постоянно пытался вспомнить то чувство, которое он испытал раньше. Его Степень Завершённости Навыков также постепенно возрастала, и вскоре ему удалось сохранять стабильные 99%. Он был всего в шаге от 100%.


«Я должен не только контролировать своё тело, но и научиться постоянно приспосабливаться к окружающей среде вокруг меня». Когда Ши Фэн вспоминал, он думал не только о том, когда достиг 100% Степени Завершённости Мгновенного Удара, но также и о том, когда он достиг 101% Степени Завершённости Разреза.


И Уровень Утончённости, и Уровень Текущей Воды требовали внутреннего контроля.


Ранее Серена заявила, что он уже очень хорошо справился с движениями и что ему не хватает лишь небольшого понимания.


Если понимание являлось совместимостью, а совместимость была адаптацией, то Ши Фэн нужно было приспособиться к окружающей среде. Если бы он использовал одни и те же методы для выполнения Навыка в разных условиях, результаты, естественно, были бы разными.


Это было похоже на то, как переход из обычной среды в среду с высокой гравитацией сильно влияет на Степень Завершённости Навыков игрока. Однако, что, если это изменение в окружающей среде было чрезвычайно незначительным?


Вполне возможно, что игнорирование этого незначительного изменения было причиной, по которой игроки никогда не могли достичь 100% Степени Завершённости Навыков, независимо от того, насколько совершенными были их движения.


Когда Ши Фэн продолжал приспосабливаться к окружающему потоку воздуха, трение между его мечом и воздухом внезапно вызвало небольшую искру. Эта маленькая искра сразу же привела к тому, что бесчисленные электрические дуги обвились вокруг тела Ши Фэна.


Система: Степень Завершённости Мгновенного Удара достигла 100%.


«Конечно же, прогресс в контроле идёт от внутреннего к внешнему. Так вот, как ощущается высший уровень?». Ши Фэн, наконец, обнаружил, в каком направлении ему нужно было идти, чтобы продвигаться вперёд.


Получив чёткое понимание направления, Ши Фэн больше не фокусировал своё внимание на собственном теле, а сместил его в сторону своего окружения.


По мере того, как Ши Фэн всё лучше и лучше постигал своё окружение, он всё чаще достигал 100% Степени Завершённости Мгновенного Удара.


В тот момент Ши Фэн достигал 100% Степени Завершённости примерно один раз из каждых четырёх использований Мгновенного Удара. Более того, в процессе взмаха мечом Ши Фэн также постоянно вносил небольшие изменения, чтобы лучше адаптировать свои движения к окружающей среде.


После ещё получаса практики, улучшение Ши Фэна было неоспоримым. Он достигал 100% Степени Завершённости практически каждый раз, когда применял Мгновенный Удар.


Ещё до того, как прошёл час с тех пор, как он выпил три бутылки Вина Сотни Ягод, он уже выполнил сотню Мгновенных Ударов со 100% Степенью Завершённости.


После того, как Ши Фэн в сотый раз выполнил Мгновенный Удар, достигший 100% Степени Завершённости, электричество очистило всё его тело, его кожа стала блестящей, а мышцы по всему телу стали плотнее и мощнее.


Система: Вы изучили Мгновенный Удар. Получено Базовое Телосложение Молнии.


«Почему моё тело ощущается намного легче?». Ши Фэн был шокирован, когда увидел слабые синие электрические дуги, обтекающие всё его тело. Тщательно прощупывая изменения в своём теле, он воскликнул: «Это Телосложение Молнии действительно таинственно. Гравитация здесь всё ещё должна быть 3 g. Тем не менее, влияние повышенной гравитации на моё тело значительно уменьшилось, хотя ни одна из моих Характеристик не изменилась. Прямо сейчас эффект ощущается как эквивалент силы тяжести в 1,5 g».


После третьей эволюции Домена Бога Гравитационная Система стала оказывать гораздо большее влияние на боевую мощь игроков. Между тем, теперь, когда тело Ши Фэна претерпело такие изменения, ему стало бы намного легче адаптироваться к окружающей среде. Его нынешнее состояние было очень похоже на то, когда он находился под воздействием Вина Сотни Ягод. Хотя эффект Телосложения Молнии намного уступали эффекту Вина Сотни Ягод, тот факт, что он всегда был активным, был огромным преимуществом.


«Этот Мгновенный Удар просто фантастический. Он на самом деле ещё и улучшает Телосложение игрока. Неудивительно, что его было так трудно изучить!».


В прошлом Ши Фэн слышал о некоторых Табу Навыках в Домене Бога, которые давали игрокам дополнительные награды при успешном изучении. Тем не менее, эти Навыки Табу обычно были высокоранговыми. Ши Фэн никак не ожидал, что Мгновенный Удар 2-го Ранга окажется одним из таких Табу Навыков.


Телосложение было своего рода скрытой Характеристикой в Домене Бога. Если Характеристики игрока достигали определённого уровня, они могли активировать экстраординарное Телосложение, позволяющее игроку совершать то, что определённо было бы невозможно в реальном мире. Эту скрытую Характеристику игрок не мог просмотреть, поэтому её было чрезвычайно трудно изменить или улучшить.


Тем не менее, эта скрытая Характеристика оказывала значительное влияние на боевую мощь игрока.


Немного отдохнув и восстановив своё ментальное состояние, Ши Фэн приблизился к Серене, с улыбкой сказав: «Мисс Серена, извините за долгое ожидание. Давайте начнём».


В тот момент он не только овладел Табу Навыком 2-го Ранга Мгновенным Ударом, но также получил Базовое Телосложение Молнии. Мало того, что тело Ши Фэна теперь ощущалось легче, его гибкость также значительно возросла. Ши Фэн даже чувствовал, что его рефлексы улучшились. Тем не менее, его скорости реакции всё ещё было далеко до такого талантливого человека, как Парящий Змей.


«Неплохо. Несмотря на то, что ты всего лишь смертный человек, тебе действительно удалось овладеть Табу Навыком 2-го Ранга, оставаясь при этом на 1-м Ранге. Давай, покажи мне свой лучший удар. Надеюсь, ты сможешь немного развлечь меня», – сказала Серена, облизывая губы и глядя на Ши Фэна.


В тот момент, когда Серена закончила говорить, магма вокруг забурлила. Земля также начала дрожать, и Падший Ангел высвободила ужасающую ауру.


«Это сила Падшего Ангела 1-го Ранга?», – подумал Ши Фэн, сглотнув слюну.


Он знал, что Серена наконец стала серьёзной. Одной только её ауры было достаточно, чтобы заставить его задыхаться.


«Мощь Небесного Дракона! Освобождение Клинка!».


Ши Фэн не собирался отставать. После активации Мощи Небесного Дракона и Освобождения Клинка, его Характеристика Силы стала эквивалентна Великому Лорду того же Уровня».


В тот момент, когда Ши Фэн активировал Двойное Усиление, он слегка наклонил своё тело вперёд. Затем он активировал Призрачное Убийство, и его двойник тоже приготовился.


Внезапное увеличение Силы Ши Фэна несколько удивило Серену. Она не думала, что маленький человек перед ней способен достичь такого уровня. Затем она вытянула вперёд правую руку. В её ладони мгновенно появился золотой священный меч. Бесчисленные клинки ветра обвились вокруг её оружия.


Затем Серена мгновенно использовала против Ши Фэна Навык 2-го Ранга, Шторм Клинков. Бесчисленные мечи света мгновенно обрушились на Ши Фэна и его двойника.


Тем временем Ши Фэн и его двойник также одновременно активировали Табу Навык 2-го Ранга Мгновенный Удар.


Шуа!


Ши Фэн и его двойник исчезли и мгновенно появились рядом с Сереной. Затем оба Мечника атаковали Падшего Ангела мечами.


Когда Мгновенный Удар активировался, он на короткое время увеличивал Скорость Атаки пользователя на 500%.


Скорость Атаки Ши Фэна уже и без того была ужасающей. Теперь же Ши Фэн и его двойник в мгновение ока создали десятки мечей света. Более того, все эти мечи света появились практически одновременно; ни один из них не был впереди или позади прочих.


«Такая быстрая атака!». Взгляд Серены обострился, и в другой её руке появился ещё один золотой священный меч. Затем она парировала поток атак, направленных на неё.


Пэн… Пэн… Пэн…


Техника меча Серены была безупречной. Каждое её движение было чрезвычайно эффективным, пока она непрерывно блокировала десятки атак.


Однако, даже если защита Серены была более совершенной, её Скорость Атаки всё же была ограничена. В конце концов Ши Фэн смог порезать руку Серены Клинком Бездны, нанеся -1 единицу урона Падшему Ангелу.


Когда Ши Фэн увидел нанесённый им обязательный урон в -1 единицу, его глаза чуть не вылезли из глазниц.


«Такой мощный Табу Навык 2-го Ранга. Ты действительно сумел прорвать мою защиту». Серена посмотрела на кровавый порез на своей руке. Аккуратно проведя пальцем по ране, она мгновенно заставила её исчезнуть. Затем она посмотрела на Ши Фэна, сказав: «Хоть я и не хочу этого признавать, так как ты смог ранить меня, то победа твоя. Ты можешь забирать эти предметы и уходить».
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Глава 611



Глава 611: Награды Святилища


Закончив говорить, Серена внезапно исчезла. В то же время вулканический ад, окружавший Ши Фэна, превратился в золотое Святилище с алтарём перед ним. Три Радужных Сундука с Сокровищами были сложены на алтаре, а поверх них лежала толстая и тяжёлая чёрная кожаная книга.


«Победа! Наконец-то». Ши Фэн вздохнул с облегчением.


Серена была слишком сильна.


Ши Фэн уступал Падшему Ангелу и техниках, и в Базовых Характеристиках.


Он и его двойник применили более ста атак в течение трёх секунд действия Мгновенного Удара. Однако Ши Фэну удалось ранить Серену лишь в последнюю секунду. Сила Падшего Ангела была просто ужасающей.


Скорее всего, даже Коршун не сравнился бы с Сереной, подавившей свою силу до 1-го Ранга.


Если бы она подавила свою силу до 2-го Ранга вместо 1-го Ранга, у Ши Фэна не было бы ни шанса против неё.


Хотя ему удалось пройти испытание лишь после огромных трудностей, его добыча также была потрясающей.


За три секунды яростных атак Ши Фэн лично испытал совершенную технику защиты меча Серены. Он своими глазами увидел технику меча NPC, стоявшего на вершине Домена Бога. Обычный игрок никогда бы не увидел подобного, поскольку был бы убит одним ударом.


После того, как Ши Фэн несколько раз просмотрел свои воспоминания о предыдущем сражении, он подошёл к алтарю и осторожно взял чёрную кожаную книгу.


Как только Ши Фэн это сделал, он почувствовал, что на него кто-то смотрит.


Более того, ему казалось, что на него смотрит не один человек, а огромное число людей. Каждый из этих взглядов был холодным и жестоким. Словно его тело погрузилось в ледяной ад.


«Библия Тьмы действительно необычный предмет». Ши Фэн активировал Всевидящие Глаза и оценил чёрную кожаную книгу.


[Библия Тьмы] (Фрагментированный Легендарный предмет).


Библия Тьмы была уничтожена во время Великого Разрушения. Однако Сила Тьмы, заключённая в Библии, чрезвычайно велика. Если кто-то может собрать другие фрагменты, он сумеет восстановить силу Библии, получит господство над всеми Демоническими Существами и станет Повелителем Демонов.


«Это в самом деле Фрагментированный Легендарный предмет? Я слышал, что Библия Тьмы, которой обладал Гаситель Фантазии, была Эпическим предметом. Ту, что он получил, была копией?», – подумал Ши Фэн, удивлённо глядя на качество Библии Тьмы в своих руках.


Однако, немного подумав, Ши Фэн почувствовал, что это было возможно.


Из-за того, насколько могущественной была Серена, Гаситель Фэнтези не смог бы ранить Падшего Ангела с той силой, которая у него была в то время. Вполне возможно, что он выбрал первый вариант.


Однако, благодаря своей Библии Тьмы Гаситель Фэнтези сумел стать несравненным экспертом в Империи Чёрного Дракона.


С помощью Библии Тьмы Гасителю Фантазии удалось не только стать чрезвычайно могущественным, но и значительно увеличить силу своей Гильдии. Только после этого Синий Мороз и остальные из Первого Округа ярко засияли.


В прошлом бесчисленные Гильдии с завистью смотрели на Гасителя Фантазии.


Не было ничего примечательного в том, чтобы владеть одним Эпическим предметом. Тем не менее, Библия Тьмы не была обычным Эпическим предметом, поскольку обладала способностью увеличить общую силу Гильдии.


Библия Тьмы была способна усилить игроков с помощью Силы Тьмы. Мало того, что игроки могли получить огромное увеличение Характеристик, они также могли получить Усиленные Навыки, соответствующие их классам.


Это было причиной, по которой Святилище Фантазии сумело сформировать непобедимый Легион Чёрного Демона в прошлом, позволив Гильдии стать одним из тиранов Империи Чёрного Дракона. В прошлом даже Кровавый Легион из Павильона Дракона-Феникса не был ровней Легиону Чёрного Демона.


«Если Гаситель Фэнтези сумел достичь подобного лишь с помощью копии, что бы произошло, если бы он получил настоящую Библию Тьмы? Скорее всего, вся Империя Чёрного Дракона была бы в руках Святилища Фантазии». Ши Фэн взволнованно смотрел на Библию Тьмы в своих руках.


Наконец он завершил один из шагов, необходимых для того, чтобы стать гегемоном в Домене Бога.


Клинок Бездны и Дыхание Небесного Дракона были предметами, направленными на увеличение личной силы Ши Фэна. Они были не слишком полезны для повышения общей силы его Гильдии. Однако Библия Тьмы была другой. Это был предмет, направленный на увеличение общей силы многих игроков.


С Библией Тьмы в руках он мог сформировать группу Стражей Чёрных Демонов. Благодаря своему особому плану тренировок он мог бы быстро создать Легион Чёрного Демона, который превзошёл бы даже Кровавый Легион Павильона Дракона-Феникса. Кто во всём Звёздно-Лунном Королевстве смог бы конкурировать с ним после этого?


Немного пофантазировав, Ши Фэн спрятал Библию Тьмы и перевёл взгляд на три Радужных Сундука с Сокровищами.


«На этот раз я действительно сорвал Джекпот за Эпический Квест. Я не только получил Фрагментированный Легендарный предмет, но также получил Главу Убежища и Ковочный Дизайн Магического Устройства», – засмеялся Ши Фэн.


Он быстро спрятал содержимое всех трёх Радужных Сундуков с Сокровищами в свою сумку.


Первый Радужный Сундук с Сокровищами содержал 188 Кристаллов Души. Хотя сам Ши Фэн не использовал их, он мог бы обновить Бар Львов до 2-звёздочного Бара с таким количеством Кристаллов Души. После этого объём производства Вина Сотни Ягод увеличился бы до уровня, едва достаточного для снабжения высших эшелонов как Первого Округа, так и Нулевого Крыла.


Второй Радужный Сундук с Сокровищами содержал Главу Убежища.


Перед прибытием на Вершину Мира Ши Фэн подробно расспросил Синего Мороза о Больших Убежищах.


Если Малое Убежище было похоже на небольшую деревню, а Среднее Убежище – на маленький город, то Большое Убежище было сравнимо с большим городом.


Почему так много Сил Гильдии безумно накапливали ресурсы и жаждали превратить Убежище в Большое Убежище? Это было потому, что Большие Убежища обладали определённой степенью самозащиты.


Количество игроков, которое могло располагаться в Убежище, было ограниченным. Если игроки желали стать резидентами Убежища, они должны были зарегистрироваться в указанном Убежище. Между тем, количество игроков, которые могли зарегистрироваться в Убежище, было ограничено. Если бы не было ограничений на регистрацию, игроки в Тёмном Логове давно бы иммигрировали в лучшие доступные Убежища, чтобы развиваться.


Также именно это ограничение сильно снижало скорость развития Убежища.


Малое Убежище могло зарегистрировать максимум 10000 игроков, что было примерно эквивалентно количеству членов небольшой Гильдии.


Средние Убежища могли зарегистрировать до 30000 игроков, что было примерно эквивалентно населению игроков небольшого города. Помимо большей численности населения, игроки в Среднем Убежище могли бы также построить несколько особых зданий, вроде Бара Львов. Общая сила Среднего Убежища была значительно выше, чем у Малого Убежища.


Когда же Среднее Убежище повышалось до Большого Убежища, количество игроков, которое Убежище могло зарегистрировать, возрастало до 100000. Это число могло даже соперничать с количеством членов Гильдии второго класса. Более того, число функций Убежища также значительно возрастало. Увеличение не ограничивалось только поставляемыми Книгами Навыков и уникальными товарами. Игроки Убежища также смогли бы приручать Маунтов.


Можно сказать, что Маунты являлись жизненной силой игроков, живущих в Тёмном Логове.


Без Магических Матриц Телепортации в Тёмном Логове игроки могли полагаться только на свои собственные ноги, чтобы добираться до нужных им мест. С Маунтами мобильность игроков значительно возрастала, из-за чего их сила начинала расти намного быстрее, чем раньше.


Следовательно, различные Силы Гильдии отчаянно копили ресурсы, чтобы создать собственное Большое Убежище. По этой же причине многие независимые Убежища подчинялись Силам Гильдии. Если они вступали в Силы Гильдии, то могли отправляться в Большое Убежище, контролируемое указанной Силой Гильдии, и купить Маунтов. В противном случае им пришлось бы ждать, пока их собственное Убежище не станет Большим Убежищем, или же попытать счастья в масштабных Командных Подземельях.


Теперь, когда у Ши Фэна была Глава Убежища, он мог мгновенно повысить Первый Округ до Большого Убежища. Игроки внутри Убежища могли начать накапливать средства и ресурсы. Как только они достигли бы достаточного уровня, они смогли бы приобрести собственных Маунтов. По сравнению с игроками из других Убежищ, игроки Первого Округа смогли бы сэкономить много времени.


«Хоть я и получил Главу Убежища, у меня всё ещё нет возможности вернуться в Первый Округ прямо сейчас. Похоже, мне остаётся только ждать окончания Перезарядки Свитка Позиционной Телепортации, прежде чем я смогу вернуться туда». Ши Фэн внезапно вспомнил, что он прибыл в центральную часть Тёмного Логова через врата телепортации. Однако он понятия не имел, как вернуться в Домен Злого Призрака.


Забрав предметы, за которыми он пришёл, Ши Фэн не стал больше задерживаться в Святилище Лорда Разрушения. Он достал Свиток Возвращения и начал читать заклинание, необходимое для телепортации обратно в Город Белой Реки.


Через двадцать секунд Ши Фэн превратился в полосу света и исчез из Святилища.
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Глава 612



Глава 612: Ветер меняется


Зал Телепортации Города Белой Реки.


Благодаря растущей известности Нулевого Крыла и широкому ассортименту отличных товаров Торговой Фирмы Свет Свечи, многие игроки были привлечены в Город Белой Реки. В тот момент в широком и просторном Зале Телепортации можно было увидеть множество игроков, формирующих группы для рейда Подземелий.


Город был гораздо оживлённее Звёздно-Лунного Города.


В тот момент, когда Ши Фэн вышел из Зала телепортации, он почувствовал суету, наполнявшую город.


Помимо большого числа независимых игроков, которые заполонили улицы города, было также много игроков Гильдий. Средний уровень этих игроков был очень высоким. Хотя они не могли сравниться с игроками в Тёмном Логове, большинство из этих игроков Гильдий всё ещё были 27-го Уровня или 28-го Уровня. Это были довольно высокие Уровни в текущем Домене Бога. Эти игроки Гильдий также носили Снаряжение из Чистого Золота и Таинственного Серебра. Они были предметом зависти обычных игроков.


«Эта Гильдия потрясающая! Снаряжение её членов выглядит великолепно! Они должны догнать мощные Гильдии Города Белой Реки».


«Я слышал об этой Гильдии раньше. Она называется Погребение Небес и является одной из недавно созданных Гильдий Города Белой Реки. Хотя это новая Гильдия, она очень мощная. К настоящему времени Погребение Небес уже совершило рейды на множество Командных Подземелий на 20 человек в Адском Режиме и сейчас планирует рейд на Командное Подземелье на 50 человек. Я также слышал, что у Гильдии очень сильный покровитель».


«Сильный покровитель – это не единственное, что есть у Погребения Небес. Несколько часов назад одному из экспертов Погребения Небес удалось прорваться на четвёртый этаж Божественного Колизея. Это десятая Гильдия в Городе Белой Реки, ступившая на четвёртый этаж Божественного Колизея».


«Я тоже был в недавно открытом Божественном Колизее и заплатил за это один Магический Кристалл. Испытания там невероятно трудны. Мне удалось добраться до второго этажа лишь после того, как я истратил все силы. И я умер, как только ступил на второй этаж. В итоге я получил лишь 1 Серебряную Монету в качестве награды. Это была серьёзная потеря для меня».


«Погребение Небес потрясающе. Даже Нулевое Крыло, самая сильная Гильдия Города Белой Реки, поднялась лишь на пятый этаж Колизея».


Божественный Колизей, недавно появившийся в Домене Бога, привлёк интерес и внимание многих игроков, и все разговоры так или иначе были связаны с ним.


После того, как Домен Бога претерпел третью эволюцию, сражения в игре стали более сложными для игроков. Божественный Колизей был очень хорошим местом для тренировки боевых техник. Правда тренировка там была слишком дорогой. Более того, Колизей принимал в качестве валюты только Магические Кристаллы. Это в одночасье привело к стремительному росту цены на Магические Кристаллы. После третьего обновления системы цена на Магические Кристаллы удвоилась.


«Конечно, случилось то, что должно было случиться». Ши Фэн раздражённо окинул взглядом членов Погребения Небес.


До третьей эволюции Домена Бога международные корпорации только готовились инвестировать в Домен Бога. Что касается других небольших корпораций, то они не обращали особого внимания на эти конкретные инвестиции. Однако с запуском Божественного Колизея популярность Домена Бога начала обгонять популярность боевых соревнований в реальном мире. Это подтолкнуло к игре корпорации – и большие, и малые – по всему миру. С появлением потенциальной золотой жилы эти корпорации начали увеличивать свои инвестиции в игру.


Очень быстро в игре появилось бесчисленное множество новых Гильдий, желающих откусить кусок пирога, известного как Домен Бога.


Среди этих корпораций несколько крупных инвесторов обратили внимание на Звёздно-Лунное Королевство. Некоторые купили акции давних Гильдий, в то время как другие решили создать свои собственные Гильдии. Среди этих недавно созданных Гильдий выделялись три: Девятое Облако, Двор Инь-Ян и Погребение Небес.


В прошлом Погребение Небес начало развиваться в Звёздно-Лунном Городе. Гильдия явно была очень амбициозной. В то время как Уроборос и Звёздный Альянс были заняты борьбой друг с другом, Погребение Небес воспользовалось ситуацией и одним махом укрепило свои позиции в Звёздно-Лунном Городе. В конце концов, оно даже доставило двум первоклассным Гильдиям немало проблем.


Ши Фэн никогда не ожидал, что после того, как Город Белой Реки начнёт обгонять Звёздно-Лунный Город и становиться первым городом Звёздно-Лунного Королевства, Погребение Небес выберет именно его для развития.


Более того Погребение Небес не было единственной из трёх лучших недавно созданных Гильдий, обосновавшихся в Городе Белой Реки. Ши Фэн также видел членов Девятого Облака и Двора Инь-Ян.


«Интересно. Все прибывают в Город Белой Реки, пытаясь откусить кусок моего пирога. Неужели они действительно думают, что Нулевое Крыло будет так легко притеснить?», – Ши Фэн не мог сдержать улыбку.


Нулевое Крыло действительно обладало множеством врагов. В темноте скрывалась Преисподняя, а на свету они спровоцировали Павильон Небесного Дракона.


Когда Ши Фэн добрался до Библиотеки Города Белой Реки, он обнаружил, что, несмотря на то, что покинул город совсем ненадолго, многие игроки приобрели своих собственных стражей NPC.


Стражи NPC стали маяками надежды для многих бессильных игроков. В то же время эти стражи NPC также получили внимание от различных крупных Гильдий. В результате скорость взращивания этих NPC стала необычайно высокой. Игроки, которые пытались стать торговцами, особенно интересовались этими стражами NPC.


В Домена Бога действия игроков не ограничивались убийством монстров на полях. Игроки также могли выполнять всевозможные квесты. Многие игроки-торговцы, которые не обладали какой-либо боевой силой, могли полагаться на стражей NPC при выполнении особых квестов. Однако большинство квестов не позволяли помощь простых стражей, только Личных Стражей.


Как только Ши Фэн прибыл в Библиотеку Города Белой Реки, он услышал звук своего системного коммуникатора. Звонил Вечная Война.


«Брат Е Фэн, ты наконец онлайн. Я пытался связаться с тобой уже довольно долго. Как идут приготовления?», – немного обеспокоенно спросил Вечная Война.


Ши Фэн был экспертом, которого он порекомендовал. Если бы Ши Фэн не прошёл отборочный тест, это испортило бы репутацию Вечной Войны.


«Всё в порядке. Я могу участвовать в отборе в любое время. Судя по тому, что Брат Вечная Война связался со мной, что-то случилось?», – спросил Ши Фэн.


Отбор должен был состоялся в Городе Зверей утром следующего дня. До начала отбора оставалось ещё довольно много времени. Должно быть, что-то случилось, раз Вечная Война решил связаться с ним.


«Ничего особенного. Просто руководители изменили требования к отбору. Теперь, после того, как ты пройдёшь отбор, ты должен будешь подписать контракт и стать членом компании, если присоединишься к боевой команде. Конечно, ты также получишь гораздо больше преимуществ. Например, ты будешь получать 5% от ставок, сделанных в матчах, которые ты выиграешь», – объяснил Вечная Война. «Если ты присоединишься к боевой команде, то, с твоей силой, ты легко сможешь зарабатывать в десятки раз больше Кредитов, чем Лидер первоклассной Гильдии. Как только боевая команда станет известной, твой статус в мире станет даже выше, чем у любого Лидера первоклассной Гильдии. Что ты думаешь об этом, Брат Е Фэн?».


Вечная Война и его группа не особо заботились о подписании нового контракта, так как изначально были сотрудниками компании. Однако Ши Фэн был связан с Нулевым Крылом. Более того, он был одним из основных членов Нулевого Крыла. Он определённо подписал контракт с Гильдией. Если бы Ши Фэн вступил в боевую команду, то не смог бы больше быть частью Гильдии в будущем, конечно, если только компания не позволила бы этого.


Проще говоря, компания ограничивала свободу членов команды вместо того, чтобы сотрудничать с ними.


«Конечно, если Брат Е Фэн будет выбран одним из членов боевой команды, компания возьмёт на себя полную ответственность за расторжение соглашения с твоей Гильдией. Брат Е Фэн может быть уверен в этом». Вечная Война был абсолютно уверен в силе Ши Фэна, и он очень надеялся, что тот присоединится к их боевой команде.


По его мнению, как Гильдия в игре виртуальной реальности могла конкурировать с международной корпорацией?

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Reinkarnaciya-silnejshego-Boga-Mecha/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 613



Глава 613: Вершина Звёздно-Лунного Королевства


Преимущества, о которых упоминал Вечная Война, были весьма соблазнительными.


Тёмная Арена была местом, где различные международные корпорации по всему миру могли тайно соревноваться.


Её ресурсы и финансирование были на совершенно другом уровне, чем у обычных арен. Даже лишь 5% игровых вознаграждений было бы достаточно, чтобы сделать кого-то магнатом за одну ночь.


Более того, по мере того, как возрастали боевые рекорды бойца на Тёмной Арене, ставки на его матчи также увеличивались. Доход, который можно было получать через Тёмную Арену, мог соблазнить даже международных бойцов. Для экспертов игр виртуальной реальности это была астрономическая сумма.


Однако это была лишь верхушка айсберга.


Основываясь на информации, которой располагал Ши Фэн, в прошлом все игроки, подписавшие контракт с боевой командой, занимали высокие позиции в корпорации, которой она принадлежала. Если бы это был известный игрок, такой как Вечная Война, даже высшие эшелоны международных корпораций относились бы к нему с уважением.


Лидер Гильдии второго класса был недостоин даже лебезить перед такими игроками. Они были из совершенно разных миров.


«Третья эволюция Домене Бога наступила слишком рано. Я не ожидал, что международные корпорации обнаружат важность опытных игроков так быстро». Ши Фэн нахмурился, чувствуя разочарование. Было бы замечательно, если бы эти международные корпорации обнаружили этот факт только через несколько дней после отборочных испытаний.


Однако, поскольку международные корпорации узнали правду, он ничего не мог сделать, чтобы изменить это.


Ши Фэн был Лидером Гильдии Нулевого Крыла. Более того, в этой жизни он поклялся, что больше его не будут контролировать другие.


«Брат Вечная Война, так как высшее руководство приняло это решение, тебе придётся простить меня за отказ от участия в отборе», – ответил Ши Фэн.


Хотя он, несомненно, мог заработать много денег, славу и статус на Тёмной Арене, в эпоху Домена Бога игрок мог получить всё это, если у него была такая возможность.


Поскольку Ши Фэн не мог заработать большую сумму Кредитов через Тёмную Арену, ему просто пришлось бы искать какой-то другой путь.


Будучи реинкарнатором, он не верил, что не сможет заработать Кредиты другими способами.


В частности, во время путешествия в Тёмное Логово Ши Фэн получил Дизайн Магической Матрицы Телепортации и Ковочный Дизайн Магического Устройства. Эти две вещи были практически машинами по производству денег. Пока у Ши Фэна было бы достаточно сырья, он мог бы заработать астрономические суммы.


Вечная Война был слегка ошеломлён ответом Ши Фэна. Он не думал, что тот решительно откажется от его предложения. Однако, когда он подумал о мастерстве Ши Фэна, он поспешно посоветовал: «Брат Е Фэн, может быть ты передумаешь? В конце концов, игровая Гильдия – это всего лишь игровая Гильдия. Это ничто по сравнению с крупной корпорацией, которая может повлиять на мировую экономику. Учитывая твои навыки, я гарантирую, что ты станешь как минимум вице-лидером боевой команды».


Сила команды не опиралась на силу одного человека. В конце концов, каждая боевая команда могла включать до десяти членов. Естественно, чем больше экспертов было в команде, тем выше были её шансы на победу.


По мнению Вечной Войны, Ши Фэн, скорее всего, мог бы войти в тройку лидеров своей боевой команды.


Если бы они потеряли одного из трёх лучших экспертов, это подорвало бы общую боевую силу команды.


«Брат Вечная Война, не трать своё время на попытки убедить меня. Более того, у меня есть много дел. Так что хорошо, что я не могу присоединиться. В любом случае, мне сейчас есть чем заняться, так что я поговорю с тобой в другой раз». Ши Фэн отключил звонок. Затем он вошёл в библиотеку.


——–


Между тем, Вечная Война вздохнул, сказав: «Действительно жаль».


«Жаль? Чего тут жалеть? Разве он не просто основной член маленькой Гильдии? Насколько он может быть сильным? Должно быть, он понял, насколько слаб на самом деле. Знаешь ли ты, сколько экспертов Домена Бога и профессиональных бойцов пытаются присоединиться к Славной Боевой Команде? Даже если бы он появился, его бы никогда не выбрали». Роскошно одетая женщина средних лет, стоявшая напротив Вечной Войны, презрительно отклонила его беспокойство.


Четыре телохранителя в чёрном стояли рядом с этой женщиной. У всех четырёх были пугающие ауры, способные заставить беспокоиться даже Вечную Войну, который когда-то был профессиональным телохранителем. В частности, суровый мужчина среди этих телохранителей был очень известен в индустрии телохранителей. Он был известен как Стальной Страж, и даже некоторые международные бойцы не могли сравниться с ним.


«Директор Хуа, Е Фэн не обычный эксперт. Если вы сможете вернуть прежние условия отбора и позволить ему присоединиться к Славной Боевой Команде, наши шансы победить нашего следующего противника, Полуденных Волков, будут намного выше. Это также принесёт большую пользу компании», – осторожно предложил Вечная Война.


Изменения в условиях отбора боевой команды произошли из-за этой женщины, стоявшей перед ним, которую звали Хуа Цюшуй. Хотя Вечная Война не понимал, почему Хуа Цюшуй внезапно изменила условия, это изменение в последнюю минуту обеспокоило его, лидера боевой команды. Однако, несмотря на его раздражение, позиция Хуа Цюшуй была лишком высока. Одно её слово могло легко оставить Вечную Войну без работы. Следовательно, он не смел открыто перечить ей».


«Естественно, я обдумала эти изменения должным образом. Тебе нужно сосредоточиться только на том, как ты собираешься победить своего следующего противника. Он просто безымянный эксперт. Ты думаешь, что из-за нехватки одного безымянного эксперта вы проиграете против своего следующего противника?», – спросила низким голосом Хуа Цюшуй. «Он всего лишь один безымянный эксперт, участвующий в отборе. Множество экспертов Домена Бога прибудет для прохождения отбора. Среди них много известных в отрасли. Уровень этих людей далеко за его пределами. Я думаю, что на этот раз Вице-Лидер Отбытие в Путешествие должен провести отбор. Тебе следует уделить время тому, чтобы придумать стратегию борьбы с Полуденными Волками.


Слова Вечной Войны явно сделали Хуа Цюшуй недовольной. Недолго думая, она лишила его обязанностей на несколько дней. Будучи совершенно беспомощным, Вечная Война мог лишь согласиться со словами директора.


——–


В Библиотеке Города Белой Реки.


Войдя в Библиотеку, Ши Фэн направился к верхнему этажу здания.


Два Рыцаря в белых одеяниях 180-го Уровня 2-го Ранга стояли у дверей. Как правило, обычные игроки не осмеливались приближаться к Звёздно-Лунному Залу. Однако Ши Фэн давно стал частым гостем этого места. Недолго думая, он прошёл мимо рыцарей и открыл двери в зал.


Шарлин, сидевшая за столом, посмотрела на Ши Фэна, мягко сказав: «Ты здесь».


Услышав интимное приветствие Шарлин, Ши Фэн не мог не напрячься.


«Чёрт! Я забыл спрятать Монеты в моей сумке!». Увидев интимную улыбку Шарлин, Ши Фэн вдруг подумал о драгоценных Монетах, которые он хранил в своей сумке. Эта реакция была практически инстинктивной в тот момент.


Хоть Шарлин и была NPC, она казалась более реалистичной, чем реальный человек. Хотя она всегда выглядела дружелюбной, её действия говорили об обратном.


Если бы не несколько хитростей, припрятанных Ши Фэном, она бы уже давно обанкротила его.


«Ха-ха-ха! Иди сюда; дай мне посмотреть, что ты принёс на этот раз!». Шарлин взмахнула рукой. Внезапно огромная сила потянула тело Ши Фэна в сторону Шарлин.


Ши Фэн был шокирован этим внезапным развитием событий.


За то время, что они не виделись, сила Шарлин снова возросла.


Шарлин, которая была Великим Божественным Чиновником 4-го Ранга, теперь стала Красным Чиновником 200-го Уровня 5-го Ранга.


В тот момент Шарлин была во много раз сильнее Вайсмана, Магистрата Города Белой Реки. Она стояла на вершине Звёздно-Лунного Королевства.


Хотя Ши Фэн уже давно знал, что Шарлин не была обычным NPC и что её сила будет значительно возрастать при каждой их встрече, скорость её роста была просто ошеломляющей. Даже он, человек, игравший в Домен Бога более десяти лет, находил это поразительным.


«Кто же ты такая, Шарлин?». Вопросы переполняли разум Ши Фэна.
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Глава 614



Глава 614: Врата Демона


Пока Ши Фэн думал о личности Шарлин, в её золотых глазах появился шок.


«Ты действительно заполучил её!». Шарлин не могла не пересмотреть своё мнение о Ши Фэне. «А я уж было думала, что ты принесёшь мне копию, чтобы помочь решить твою проблему».


Когда Ши Фэн услышал это, на его лице отразилось удивление.


Он только открыл правду о точной копии Падшего Ангела Серены. Он не ожидал, что Шарлин тоже будет знать об этом.


Шарлин прочла этот вопрос по лицу Ши Фэна. Улыбаясь, она объяснила: «Библия Тьмы – это не обычный предмет. Лорд Разрушения создал этот предмет, и это сокровище используется для завоевания господства над всеми Демоническими Существами. Хотя Библия была уничтожена, она всё ещё обладает безграничной силой. Есть бесчисленные силы, которые хотят заполучить её. В прошлом множество сильных людей пытались отправиться в Тёмное Логово, чтобы завладеть Библией Тьмы. Однако в итоге им удалось вернуться только с копиями.


«Несмотря на это, копия Библии Тьмы всё ещё обладает определённой степенью силы. Она может помочь решить твою проблему с Великим Демоном. Однако, копия всё ещё остаётся копией. Хотя она может быть полезна для слабого маленького Искателя Приключений вроде тебя, для высокоранговых могучих существ она вряд ли представляет какую-то ценность».


«Неудивительно, что Гаситель Фантазии прекратил использовать Библию Тьмы после того, как он стал игроком 4-го Ранга», – подумал Ши Фэн, услышав объяснения Шарлин.


В прошлом Гаситель Фантазии сделал себе имя, опираясь на Библию Тьмы, и даже сумел сокрушить Филиал Гильдии Павильона Дракона-Феникса с помощью Святилища Фантазии. Однако после того, как Гаситель Фантазии стал Императором Духа 4-го Ранга, он прекратил использовать Библию Тьмы. Тогда все думали, что Гаситель Фантазии потерял Библию Тьмы после того, как кто-то убил его.


Эпические предметы, в особенности особые Эпические предметы, такие как Библия Тьмы, которая действовала даже в сумке игрока, со временем теряли своей ценности. Даже эксперт 5-го Ранга мог продолжать использовать их. Ведь Фрагментированные Легендарные и Легендарные предметы были просто слишком редки. Даже игроки 6-го Ранга Бога не всегда владели такими предметами. Обладание уникальным Эпическим предметом всё ещё было довольно впечатляющим.


Обдумав это, Ши Фэн понял, что было вполне возможно, что копия Библии Тьмы теряла свою ценность после 3-го Ранга. Если она была бесполезна для игроков 4-го Ранга, Гаситель Фантазии не стал бы больше использовать её.


«Ну, доставай же её», – тихо сказала Шарлин, улыбаясь.


Ши Фэн осторожно достал Библию Тьмы из своей сумки и положил на стол рядом с собой.


«Она действительно настоящая. Ты и правда способный парень. Ты хоть представляешь, сколько сил пытаются найти Библию Тьмы? В конце концов, все возвращается лишь с копиями. Если бы они узнали, что у такого парня, как ты, есть настоящая Библия Тьмы, они, скорее всего, сошли бы с ума от гнева». Шарлин с улыбкой кивнула, внимательно изучая Библию Тьмы. Затем она продолжила: «Поскольку ты принёс мне подлинник, я дам тебе два варианта».


«Первый вариант бесплатный. Выбрав его, ты сможешь решить свою проблему с Великим Демоном».


«Второй вариант обойдётся тебе в 1500 Золотых и 100 Кристаллов Души. Выбрав этот вариант, ты сможешь навсегда уничтожить Великого Демона, который нацелился на тебя».


«Естественно…». Ши Фэн презрительно посмотрел на Шарлин. В тот момент у него в сумке было чуть более 1600 Золотых. Это были деньги, которые Торговая Фирма Свет Свечи заработала в его отсутствие. Если бы он отдал их Шарлин, он снова стал бы нищим.


Однако, несмотря на это, Ши Фэн стиснул зубы и передал ей деньги.


Если бы он выбрал первый вариант, Шарлин просто ослабила бы Великого Демона до уровня, с которым он мог бы справиться. Ши Фэну всё равно пришлось бы иметь дело с волей Великого Демона, периодически спускающейся на него, прежде чем он смог бы победить и убить его.


В прошлом нисхождение тьмы изводило Гасителя Фантазии, требуя от него периодически разбираться с ослабленным Великим Демоном и устраивая хаос в Святилище Фантазии.


Тот факт, что у Ши Фэна был второй вариант, можно было считать везением.


Это могла быть разница между копией и подлинником.


Шарлин принял Монеты и Кристаллы Души со святой улыбкой. Удовлетворённо кивнув, она сказала: «Хорошо, отойди назад».


По просьбе Шарлин Ши Фэн отошёл от неё более чем на тридцать ярдов.


Тем временем Шарлин подняла Библию Тьмы. Пролистав несколько страниц, она начала повторять серию заклинаний, непрерывно выписывая рукой руны в воздухе.


По мере того как линия рун становилась длиннее, Сила Тьмы, заполняющая Звёздно-Лунный Зал, становилась всё плотнее и плотнее, так что Ши Фэн мог видеть даже слабый чёрный туман. Этот чёрный туман собирался перед Шарлин, образуя четверную магическую матрицу. Окружающее пространство также начало размываться. Мощная Мана была способна даже подавить пространство в зале.


«Эта Мана чересчур сильна. Я вообще не могу двигаться!». Ши Фэн был шокирован, глядя на четверную магическую матрицу, висящую в воздухе.


Магическая матрица была способна сформировать своё собственное пространство… Скорее всего, только существа 5-го Ранга, такие как Шарлин, были способны сформировать такую матрицу.


После того, как Шарлин закончила выписывать руны, она случайным образом разбросала 100 Кристаллов Души перед собой. Все 100 кристаллов мгновенно превратились в серый дым. Этот серый дым образовал пару серебристо-серых врат. На этих древних вратах было выгравировано бесчисленное количество изображений Демонов, и каждый из этих Демонов был довольно знаменит во всём Домене Бога. Это были силы, которые даже обычные могучие существа 4-го Ранга не посмели бы спровоцировать.


«Ты пытаешься вызвать Демона?». Ши Фэн нахмурился, глядя на серые врата. Он мог ясно чувствовать, насколько пугающей была их сила. Если бы врата открылись, скорее всего, оттуда выползли бы ужасные существа.


«Ты правильно догадался. Я пытаюсь вызвать Демона. Более того, я призываю Великого Демона, который нацелен на тебя. Как иначе мы от него избавимся?», – Шарлин закатила глаза на Ши Фэна. Затем её золотые глаза снова обратились к серым вратам. «Именем Тьмы, я призываю тебя! Появись, Великий Демон Килдред!».


В тот момент, когда Шарлин закончила говорить, серые врата внезапно открылись.


«Кто посмел вызвать меня?», – холодный тёмный голос донёсся из серых врат.


Вслед за этим из врат появилась фигура. У этой фигуры была пара больших чёрных крыльев летучей мыши и два чёрных козлиных рога на голове. Чёрная чешуя покрывала всё тело существа, а его кроваво-красные глаза были наполнены убийственным намерением.


В тот момент, когда Килдред появился, он осмотрелся по сторонам своими кроваво-красными глазами и усмехнулся увиденному.


«Мне было интересно, кто меня вызвал. Оказывается, это всего лишь вы, маленький Божественный Чиновник и глупый Искатель Приключений», – презрительно сказал Килдред, взмахнув крыльями. «Я не ожидал, что такие маленькие муравьи, как вы, смогут получить истинную Библию Тьмы. В награду за то, что вы вызвали меня, я заберу твои души и Библию».


«Этот Великий Демон что, идиот?». Ши Фэн нахмурился, глядя на Килдреда в замешательстве.


Килдред был Великим Демоном 180-го Уровня 4-го Ранга. Шарлин же была Красным Чиновником 200-го Уровня 5-го Ранга. Как ни посмотри, они были на совершенно разных уровнях. Более того, Великий Демон назвал Шарлин маленьким Божественным Чиновником.


Килдред что, считал себя Демоном-Богом 6-го Ранга?


«А? Погодите-ка минутку…», – Ши Фэн сразу же обнаружил проблему. По какой-то причине Шарлин перед ним упала с Красного Чиновника 5-го Ранга до Божественного Чиновника 3-го Ранга.


«Младший Брат, хватит считать ворон. Прямо сейчас твоя задача – убить его», – проинструктировала Шарлин, глядя на Ши Фэна. Она не обратила внимания на провокацию Великого Демона Килдреда.


«Вы хотите убить меня, Великого Демона Килдреда?! Вы двое, должно быть, совсем обезумели! Я покажу вам, каковы последствия вызова Великого Демона!». Килдред злобно улыбнулся, услышав слова Шарлин. Внезапно в его руке появилось чёрное пламя.
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Глава 615



Глава 615: Проклятие 5-го Ранга


Бушующее чёрное пламя быстро обратилось свирепым зверем, который бросился на Шарлин, обнажив клыки и размахивая когтями.


Бум!


Раздался взрыв, и чёрное пламя в воздухе внезапно начало разрушаться, рассеиваясь в ничто.


«Ты!?».


Выражение лица Великого Демона Килдреда внезапно изменилось, и он больше не смотрел на Шарлин свысока. Теперь он смотрел на Божественного Чиновника 3-го Ранга серьёзным взглядом.


Даже существам 4-го Ранга было бы трудно справиться с Огнём Души, однако Шарлин смогла рассеять его, не пошевелив и пальцем. Можно было только представить, насколько она была сильна.


«Нет! Это не Огонь Души был побеждён! Моя Мана!», – Килдред пришёл в ужас, внезапно обнаружив истинную проблему.


Его Мана быстро вытекла из его тела. Из-за недостатка Маны он потерял контроль над вызванным им Огнём Души, что привело к его исчезновению.


Стоявший чуть поодаль Ши Фэн также был шокирован контратакой Шарлин.


Уровень и Ранг Великого Демона Килдреда быстро понижались.


180-й Уровень… 170-й Уровень… 160-й Уровень…


В мгновение ока Великий Демон Килдред стал Злым Духом 35-го Уровня 2-го Ранга. Он больше не был Великим Демоном 180-го Уровня 4-го Ранга.


«Что ты сделала?!», – спросил Килдред, в ужасе глядя на Шарлин.


«О, ничего особенного. Я просто использовал Сумерки Богов, Проклятие 5-го Ранга», –с улыбкой ответила Шарлин. «Находясь в зоне действия Сумерек Богов, все существа выше 2-го Ранга потеряют два Ранга. Естественно, их Уровни также снизятся».


Услышав эти слова, Килдред мгновенно побледнел.


Ши Фэн тоже был удивлён.


Проклятие 5-го Ранга!


Это было заклинание, которое могло соперничать с силой заклинания 6-го Ранга Бога.


«Килдред, ты сможешь сбежать, лишь победив Искателя Приключений перед тобой. Иначе ты умрёшь здесь». Хотя голос Шарлин был приятным на слух, её слова заставили даже такого Великого Демона, как Килдред, содрогнуться от страха.


Поняв, что это был его сигнал, Ши Фэн обнажил Клинок Бездны и Тень Чистилища.


«Это должен быть финальный тест». Ши Фэн облизнул губы, уставившись на Великого Демона Килдреда, парящего в воздухе.


Он всегда знал, что получить Библию Тьмы было не так просто.


В Домене Бога было множество Эпических предметов. Тем не менее, Фрагментированные Легендарные и Легендарные предметы были чрезвычайно редки. Если бы игрок хотел заполучить один из них, ему пришлось бы заплатить невообразимую цену. Тот факт, что Ши Фэн без особых проблем завладел Библией Тьмы, которая была особым Фрагментированным Легендарным предметом, уже можно было считать чудом.


В прошлом, чтобы заполучить один Фрагментированный Легендарный предмет, различным крупным Гильдиям во всём Домене Бога пришлось бы потратить не меньше одного-двух месяцев, а, возможно, и все три-четыре месяца. Игроку пришлось бы полагаться на квесты, чтобы завладеть Фрагментированным Легендарным предметом, если он, конечно, не был бы очень удачлив и не наткнулся бы на локацию вроде Долины Звёздной Реки.


«Жалкий Мечник 1-го Ранга осмелился направить свой меч на меня, Великого Демона Килдреда? Ты действительно смел. Однако, ты думаешь, что, лишь потому, что я был подавлен до 2-го Ранга, у тебя есть шанс победить меня?», – Килдред злобно рассмеялся, чувствуя, как сильно уязвлена его гордость.


«Как ещё я смогу это узнать, если не попробую?», – засмеялся Ши Фэн. Затем он начал приближаться к Великому Демону.


[Килдред] (Злой Дух [Великий Демон]).


35-й Уровень.


1000000/1000000 HP.


Злой Дух 2-го Ранга был эквивалентом монстра ранга Лорда. Тем не менее, благодаря интеллекту Килдреда, его боевая сила определённо намного превосходила силу обычного Лорда. Хотя запас здоровья Килдреда был ниже, чем у обычного Лорда, он намного превосходил запас здоровья игрока.


Когда Ши Фэн постепенно приближался к Килдреду, он внезапно обнаружил нечто очень удачное.


Пока он находился под воздействием Сумерек Богов, Перезарядка всех его Навыков не только была обновлена, но и сократилась вдвое.


«Кажется, на этот раз мой тест – победить Злого Духа 2-го Ранга, находясь на пике моей силы».


Ши Фэн изначально волновался, что не сможет использовать Освобождение Клинка. Теперь, однако, оказалось, что его опасения были напрасны.


«Умри!», – взревел Великий Демон Килдред. Внезапно в его руке появилось чёрное копьё. Затем он бросился вниз, замахнувшись копьём на Ши Фэна. В следующий миг на Мечника обрушились полосы чёрного света.


«Навык 2-го Ранга, Чёрный Дождь Уничтожения!».


Ши Фэн не смел больше сдерживаться. Он немедленно активировал Мощь Небесного Дракона и Освобождение Клинка. Затем он использовал активируемый навык Ауры Ветра, Странник Ветра, и прыгнул вверх.


Скорость Передвижения Ши Фэна увеличилась на 280% и могла сравниться со Скоростью Передвижения Высшего Лорда. Он очень легко избежал зоны поражения Чёрного Дождя Уничтожения. Более того, благодаря способности Ши Фэна летать, ему не нужно было бояться дальнобойных атак Великого Демона Килдреда с воздуха.


Уклонившись от Чёрного Дождя Уничтожения Килдреда, Ши Фэн активировал Ледяное Голубое Дьявольское Пламя, Призрачное Убийство, Разрез Девяти Драконов, Чёрного Императора и Силу Чистилища, мгновенно подняв свою боевую мощь до пика.


Оба противника сразу же начали ожесточённый и смертельный танец.


Активировав Странника Ветра, Ши Фэн имел абсолютное преимущество в Скорости Передвижения. В результате он смог легко уклониться от всех атак Великого Демона. Килдред не мог даже коснуться тела Ши Фэна.


С другой стороны, мечи света бомбардировали чешую, покрывавшую тело Килдреда, легко пробивая броню Великого Демона.


Разрез!


-25641.


Взрыв Громового Пламени!


-47156.


Громовая Вспышка!


-14527, -18546, -24716.


Каждый Навык, применяемый Ши Фэном, имел Степень Завершённости 95% или выше, что позволяло значительно увеличить эффекты Навыков.


Запас здоровья Великого Демона Килдреда уменьшался на глазах. Через пять секунд у Великого Демона оставалось всего 70% максимального запаса здоровья.


Однако Ши Фэн неожиданно обнаружил, что, пока он непрерывно атаковал Великого Демона, Сила и скорость его противника начали расти.


Первоначально, когда Ши Фэн активировал Двукратное Усиление, его Сила должна была соперничать даже с Силой Великого Лорда того же Уровня и сокрушить Великого Демона Килдреда. Однако после короткого периода напряжённой битвы Сила Килдреда уже была равна Силе Ши Фэна. Скорость Великого Демона также быстро сравнялась с его скоростью.


«Так не может продолжаться. Хотя я не знаю, становится ли он сильнее с течением времени или из-за снижения запаса здоровья, мне нужно прикончить его как можно скорее!», – подумал Ши Фэн, использовав Выброс Пламени.


Внезапно два миниатюрных солнца появились и осветили Звёздно-Лунный Зал.


Двадцать четыре последовательных удара!


Ши Фэн и его двойник использовали Выброс Пламени одновременно.


Двадцать четыре меча света пронзили пространство зала, обрушившись на Великого Демона Килдреда. Каждый меч света Ши Фэна наносил более -20000 единиц урона Великому Демону. Его двойник наносил более -10000 единиц урона при каждой атаке. При критическом ударе урон удваивался.


Когда атаки завершились, Великий Демон Килдред получил в общем более -500000 единиц урона.


«Это…», – Ши Фэн был ошеломлён, посмотрев на Великого Демона, которого он атаковал.


В тот момент у Килдреда оставалось лишь 40% его максимального запаса здоровья. От тела Великого Демона исходил слабый чёрный свет.


Навык 2-го Ранга, Тёмный Щит… Это было заклинание, способное поглотить относительно большое количество урона.


«Чёрт побери!», – нахмурился Ши Фэн.


Выброс Пламени был его абсолютным Навыком. Тем не менее, Великому Демону действительно удалось нейтрализовать часть его урона.


Великий Демон Килдред стал ещё более грозным после атаки. Тем временем, до Освобождения Клинка оставалось менее 10 секунд.


«Ха-ха-ха! Моя Сила полностью превзошла твою! Умри, человек!». Килдред фыркнул. Затем он метнул своё копьё в Ши Фэна.


Копьё Килдреда было чрезвычайно быстрым, и даже Ши Фэну едва удалось блокировать его своими мечами.


Пэн!


Ши Фэна немедленно был сбит с воздуха, и его тело тяжело упало на пол, разбив его. Над головой Ши Фэна появилось -1100 единиц урона.


Это был урон, который он получил после блокирования атаки Великого Демона. Если бы Ши Фэну не удалось заблокировать атаку, он потерял бы гораздо больше здоровья.


Однако Великий Демон Килдред не собирался останавливаться. Внезапно он разделился на две копии самого себя. Эти два Килдреда выглядели совершенно идентично, и их Характеристики были одинаково пугающими. В следующий миг один Килдред атаковал Ши Фэна, а другой – его двойника.
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Глава 616



Глава 616: Повышение до Графа


Два идентичных Великих Демона Килдреда атаковали Ши Фэна и его двойника.


Ши Фэн, оказавшийся в невыгодном положении с точки зрения Силы, не имел другого выбора, кроме как уклоняться от атак Великого Демона.


Хотя Ши Фэн достиг Уровня Текущей Воды и мог предсказывать траектории атак Килдреда, копьё Великого Демона походило на ядовитую змею, постоянно наносившую смертельные удары по его слепым зонам.


Будь на месте Ши Фэна любой другой игрок, не говоря уже об уклонении, даже заблокировать атаки было бы чрезвычайно трудно.


Стакиваясь с неизбежными атаками, у Ши Фэна не было выбора, кроме как блокировать их мечами.


Но Сила Великого Демона Килдреда была слишком велика. Каждой из его атак удавалось отбросить Ши Фэна на несколько шагов назад и нанести чуть более -1000 единиц урона. К счастью, Мощь Небесного Дракона увеличила Защиту Ши Фэна и запаса здоровья на 300%. Обладая более чем 30000 HP, Ши Фэн мог выдерживать атаки Великого Демона в течение довольно долгого времени.


Однако Двойное Усиление Ши Фэна длилось лишь двадцать секунд. По истечении этого времени он вошёл бы Ослабленное состояние и потерял бы всякую силу, чтобы противостоять Великому Демону.


Вскоре второй Великий Демон Килдред победил двойника Ши Фэна.


«Ха-ха-ха! Человек, ты довольно удивительный. Будучи жалким Мечником 1-го Ранга, ты в самом деле смог нанести такой урон мне, Великому Демону Килдреду. В награду я позволю тебе стать моей марионеткой, и ты будешь выполнять мои приказы до конца своих дней!», – Килдред насмешливо посмотрел на Ши Фэна, который отчаянно пытался защититься от атак.


Стоявшая поодаль Шарлин слегка нахмурилась, наблюдая за битвой. Вздохнув, она пробормотала: «Для этого всё ещё было слишком рано?».


Ши Фэн лишился своего двойника. Его абсолютный Навык, Выброс Пламени, также находился на Перезарядке. Несмотря на то, что на Ши Фэна действовали Сумерки Богов, сокращавшие Перезарядку всех Навыков вдвое, Перезарядка Выброса Пламени всё ещё составляла 1 минуту 30 секунд.


Хуже всего было то, что теперь Ши Фэн должен был сражаться сразу с двумя Великими Демонами Килдредами, обладавшими одинаковыми Характеристиками и 40% максимального запаса здоровья.


У него не было шансов на победу.


Как только два Великих Демона Килдреда атаковали бы Ши Фэна с двух сторон, это был бы конец.


«Человек, подчинись и стань моим рабом!».


В мгновение ока два Великих Демона Килдреда со свирепыми выражениями на лицах появились перед Ши Фэном и позади него.


«Это просто Техника Жизни Близнецов. Ты действительно думаешь, что у меня нет возможности справиться с этим?».


В этот момент ранее серьёзное выражение Ши Фэна внезапно исчезло. Напротив, на его лице появилась презрительная и победоносная улыбка.


Когда Килдред услышал эти слова, его лицо стало мрачным.


Техника Жизни Близнецов была особым Навыком, не имевшим никакого Ранга. Это был Навык, который использовал помощь сокровища, чтобы создать двойника с теми же возможностями, что и у оригинала. При этом и двойник, и оригинал имели одинаковые HP. Однако, в отличие от оригинала, получаемый двойником урон был больше на 300%. Хотя Техника Жизни Близнецов повышала боевую мощь пользователя, она также увеличивала получаемый им урон. Навык был палкой о двух концах. При правильном использовании он мог позволить высвободить безграничную силу. В противном же случае пользователь мог собственноручно подписать себе смертный приговор, используя этот Навык.


«И что с тог, что ты знаешь о Технике Жизни Близнецов? Разве ты можешь сказать, какой из них настоящий, а какой – подделка?». Великий Демон не верил, что Ши Фэн может отличить истинного Килдреда от его двойника. Двойник, созданный Техникой Жизни Близнецов, был абсолютно идентичен оригиналу. Невозможно было заметить разницу с помощью одного лишь зрения. «И даже если ты определишь двойника, сможешь ли ты блокировать атаки от нас обоих?».


Ши Фэн не ответил Великому Демону. Вместо этого он направил Клинок Бездны на потолок зала. Внезапно над ними появились бесчисленные золотые божественные мечи.


Когда эти золотые мечи спустились, над головами двух Великих Демонов появились два разных урона. Великий Демон перед Ши Фэном получил более -5000 единиц урона, а тот, что был позади Ши Фэна, получил более -15000 единиц урона. В тот момент стало очевидно, какой из них был реальным, а какой – подделкой.


Однако Ши Фэн не закончил свои атаки. Крепко сжав Клинок Бездны, он опустил Магическое Оружие вниз.


Проклятие Бездны!


Внезапно пространство в радиусе 30 ярдов вокруг Ши Фэна получило эффекты болота. Два Великих Демона Килдреда потеряли способность двигаться.


Хотя Килдред был невосприимчив к эффектам Обморока и другим условиям контроля, Клинок Бездны не уступал по силе Эпическому Оружию. Даже если Проклятие Бездны не могло ограничить Великого Демона на полные пять секунд, для Ши Фэна двух или трёх секунд было более чем достаточно.


«Я ждал этого момента».


Ши Фэн активировал Тихие Шаги и появился позади двойника Килдреда. Внезапно из Клинка Бездны в руке Ши Фэна вырвалось ослепительное пламя.


«Это… Как это возможно! Как ты всё ещё можешь использовать этот Навык?!», – изначально спокойное выражение лица Килдреда резко изменилось.


Навык, который Ши Фэн использовал в тот момент, был не чем иным, как Выбросом Пламени, Навыком, который ранее нанёс огромное количество урона. Однако Ши Фэн недавно уже использовал этот Навык. Теперь же Мечник снова использовал его против своего двойника Килдреда!


«Умри!».


Ши Фэн не стал ничего объяснять Великому Демону. На самом деле, в то время как двойник Килдреда сражался против его двойника, Ши Фэн израсходовал 30 зарядов Ауры Смерти на Выброс Пламени. Каждый заряд Ауры Смерти мог уменьшить Перезарядку Навыка на три секунды, так что тридцать зарядов предоставили ему как раз 90 секунд. Как только двойник Ши Фэна умер, он притворился, что ему трудно противостоять одной из атак Великого Демона, позволив двум Килдредам напасть на него с двух сторон, что предоставило ему хорошую возможность справиться с двойником Великого Демона.


Двенадцать последовательных атак поразили неподвижного двойника Великого Демона.


Когда Ши Фэн использовал Выброс Пламени против настоящего Килдреда, каждая его атака наносила более -20000 единиц урона. Теперь же, когда урон увеличился на 300%, каждая атака наносила более -60000 единиц урона против двойника Великого Демона или -120000 единиц урона при критическом ударе. От такого пугающего урона двойник Килдреда мгновенно умер.


«Нет!». Килдред издал разочарованный крик.


К сожалению, Техника Жизни Близнецов создавала двойника с тем же запасом здоровья, что и у оригинала. Смерть двойника означала смерть оригинала. Великий Демон Килдред никогда бы не догадался, что Ши Фэн был реинкарнатором. Ши Фэн был не только очень хорошо знаком со многими Навыками Домена Бога, но также знал слабости различных Навыков.


После того, как Ши Фэн убил Великого Демона Килдреда, вокруг его тела появилось золотое свечение. Более того, это золотое свечение появилось два раза подряд.


Уровень Ши Фэна сразу же повысился с 32-го до 34-го.


«Такое большое количество опыта!», – шокировано произнёс Ши Фэн.


Поскольку Ши Фэн обладал скрытым классом Святой Клинка, опыт, который ему требовался для повышения Уровня, был вдвое больше, чем у других игроков. Теперь, когда Ши Фэн прокачался дважды подряд, он не только заработал тот Уровень, который потерял на Вершине Мира, но и поднялся на один Уровень выше.


Система: Эпический Квест “Темнота Спускается” завершён.


Награды за квест: титул “Убийца Демонов”, Репутация в Звёздно-Лунном Королевстве +50, Репутация в Городе Белой Реки +500, автоматическое повышение до статуса Графа в Городе Белой Реки.


Система: Поздравляем со становлением Графа Города Белой Реки. Теперь вы можете нанимать до 100 стражей, включая четырёх Личных Стражей. Вы также можете воспользоваться скидкой 20% на все расходы в Городе Белой Реки.


«Что и следовало ожидать от Эпического Квеста. Меня повысили до Графа после выполнения лишь одного квеста. Я могу значительно снизить свои расходы, когда отправлюсь в Божественный Колизей», – сказал Ши Фэн с улыбкой.


Если Виконт считался крупным дворянином, то Граф был главной фигурой среди крупных дворян.


В Домене Бога наивысшим социальным статусом, который мог получить игрок в таком городе, как Город Белой Реки, был Маркиз. Только в столице вроде Звёздно-Лунного Города игрок мог бы стать Герцогом. Таким образом, становление Графом Города Белой Реки было весьма впечатляющим достижением.


Для игроков самой большой разницей между Графом и Виконтом, помимо различий в статусе и количестве стражей, которых они могли бы нанять, был Божественный Колизей.


Божественный Колизей был местом, где игроки могли повысить свою боевую мощь. Для входа в Колизей требовались Магические Кристаллы. Однако игрок, обладавший титулом Виконта или ниже, не получил бы никакой скидки в Божественном Колизее. Только обладавшие титулом Графа или выше могли воспользоваться этой выгодой. Это было также одной из причин, почему многие игроки стремились повысить свою Репутацию и стать Графами. Это позволило бы значительно сократить их расходы.


По сравнению с обычными игроками, титул Графа имел гораздо большее значение для игроков, которые владели частными Землями, потому что Графы обладали гораздо большим авторитетом. Этот авторитет также был капиталом, в котором игрок нуждался, если хотел подняться и преуспеть в городе.
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Глава 617



Глава 617: Книга Легенд


После смерти Великого Демона Килдреда Ши Фэн обнаружил особенно интересный предмет.


Из Демона выпал Дизайн. Однако он был необычным. Этот Дизайн был почти в четыре раза больше обычного Дизайна.


«Дизайн Конюшни!». Ши Фэн был шокирован, когда понял, что это был за предмет.


Игроки в Домене Бога могли использовать Маунтов после достижения 40-го Уровня, вместо того, чтобы путешествовать на своих двоих.


Игроки могли покупать Обычных Маунтов в различных крупных городах. Конечно, игрок также должен был иметь определённое количество Репутации, прежде чем он смог бы совершить эту покупку. Что касается Маунтов более высокого ранга, то игроки могли бы получить их только через квесты, рейды Командных Подземелий и убийство высокоранговых Полевых Боссов.


У игроков Гильдии же был ещё один способ получить Маунта.


Маунт Гильдии!


Маунты Гильдии отличались от Обычных Маунтов, которых можно было купить в городах. Они были Маунтами, уникальными для Гильдий. Их также можно было считать символом Гильдии. Мало того, что Маунты Гильдии имели более высокую Скорость Передвижения, чем Обычные Маунты, но их также можно было прокачивать. Прокачать Маунта было очень сложно, однако высокоранговые Маунты были мечтой обычных игроков.


Как Гильдия могла получить Маунта Гильдии?


Она могли бы сделать это с помощью Конюшни!


Чтобы получить Маунта Гильдии, Гильдия должна была построить Конюшню в своей Резиденции и нанять NPC, чтобы взрастить Маунта. Члены Гильдии могли бы купить этих Маунтов только за Очки Вклада Гильдии.


В прошлом, чтобы получить Маунта Гильдии, многие независимые игроки отчаянно пытались вступить в Гильдию. Причиной тому было не только то, что Маунты Гильдии обладали более высокой Скоростью Передвижения и могли быть прокачаны. Главное их преимущество заключалось в том, что Маунты обладали уникальным внешним видом. Маунты Гильдии выглядели иначе, чем Обычные Маунты, которых можно было приобрести в городах, так что, если игрок ехал верхом на Маунте Гильдии по улицам города, он привлёк бы к себе много внимания. Маунт Гильдии мог не только повысить репутацию своего наездника, но и был отличным ледоколом.


Все Маунты, которых можно было приобрести в городах, были лошадьми. Единственным различием между ними были их окраска. Маунты Гильдии же не были ограничены только лошадьми; было много других ездовых существ. Основываясь на знаниях Ши Фэна, в Домене Бога было несколько тысяч видов Маунтов. Следовательно, у большинства Гильдий были свои уникальные Маунты.


Почему существовало так много видов Маунтов Гильдий?


Причина заключалась в том, что Маунты Гильдии были либо дикими зверьми, либо демоническими зверьми, которые были захвачены, приручены, культивированы и размножены, пока окончательно не стали доступны для езды верхом. Вот почему было так много видов. Гильдии было нелегко заполучить Маунта Гильдии. Это требовало большого количества ресурсов и рабочей силы.


«Теперь, когда у меня есть Дизайн Конюшни, я могу начать приводить в исполнение план по созданию Маунта Нулевого Крыла». У Ши Фэна на уме было несколько мест, где он мог бы поймать редких Маунтов.


В прошлом у различных крупных Гильдий по всему Домену Бога были проблемы с получением собственного Маунта Гильдии. В конце концов, в зависимости от пойманного зверя и метода его взращивания, Характеристики Маунта будут отличаться. Если зверя правильно взрастить, он может начать с Ранга, близкого к Бронзе. Маунт также мог бы увеличить Скорость Передвижения до 115%. Можно было только представить, насколько это было бы полезно для Гильдии.


В то время как все использовали Обычных Маунтов, они могли бы получить Маунта, который был близок к Бронзовому рангу. С должной заботой у Гильдии была бы партия Бронзовых Маунтов. Маунты ранга Бронзы могли помогать игрокам в бою. Одно это позволило бы их хозяевам увеличить разрыв между собой и другими игроками. Поэтому в прошлом различные крупные Гильдии с особой тщательностью взращивали пойманных ими зверей, чтобы не отстать от других Гильдий.


Чем раньше Гильдия получила бы Дизайн Конюшни, тем скорее она могла бы начать подготовку своего Маунта Гильдии.


Тем не менее, Дизайны Конюшни были чрезвычайно редкими. Самым простым способом заполучить его было совершить рейд на Командное Подземелье на 100 человек с 20-го по 60-й Уровень. Однако шанс выпадения Дизайна Конюшни был ужасно низким. В прошлом, даже когда Гильдии предлагали купить Дизайн Конюшни за 5000 или 6000 Золотых, никто не захотел бы продать его.


Первоначально Ши Фэн планировал подождать, пока все в Гильдии не станут сильнее, прежде чем начать совершать рейды на Командные Подземелья на 100 человек.


Теперь, когда из Великого Демона Килдреда выпал этот Дизайн Конюшни, это сэкономило ему много времени.


После того, как Ши Фэн взволнованно спрятал Дизайн Конюшни, Шарлин закрыла Библию Тьмы и повернулась к нему, тихо сказав: «Неплохо. Тебе действительно удалось победить Великого Демона Килдреда. Однако, несмотря на то, что Килдред мёртв, почему вокруг тебя всё ещё присутствует такая плотная Сила Тьмы?».


Увидев озадаченное выражение лица Шарлин, Ши Фэн быстро всё понял. Затем он достал Кольцо Молоха из своей сумки, сказав: «Вот почему».


«Кольцо Молоха!». Шарлин мгновенно узнала это кольцо. Затем она удивлённо спросила: «Как ты заполучил его?».


«Я украл его у Великого Демона по имени Кнеттель», – честно ответил Ши Фэн.


«Украл?». Шарлин недоверчиво прищурилась. Она явно не верила заявлению Ши Фэна. Великому Демону 4-го Ранга потребовалось бы лишь взмахнуть рукой, чтобы уничтожить его. Ши Фэн просто не пережил бы попытки украсть кольцо у Великого Демона. «Ты действительно не боишься смерти или просто глуп? У тебя действительно хватило смелости, чтобы снять печать с кольца. К счастью, ты получил Кольцо Молоха только сейчас. Полагаю, тебе очень повезло».


«Легенда гласит, что Кольцо Молоха связано с падением Лорда Балрогов. Более того, это кольцо является полным Легендарным предметом. Учитывая твою силу, это кольцо очень быстро поглотит тебя».


«Поглотит?». Ши Фэн вспомнил, как Великий Демон Кнеттель преследовал его. Если бы не его удача, он бы наверняка умер.


«Когда я говорю “поглотит”, я говорю буквально. Ты действительно думаешь, что Легендарным предметом легко управлять?». Шарлин закатила глаза на Ши Фэна. «Исходя из того, что я знаю, несколько сотен лет назад Демон, охранявший это кольцо, был Великим Королём Демонов 5-го Ранга. После того, как этот Великий Король Демонов был поглощён, настала очередь нынешнего Великого Демона Кнеттеля охранять его».


У Ши Фэна выступил холодный пот, когда он услышал эти слова.


В тот момент он понял, что пыталась сказать Шарлин. Так называемый “хранитель” Кольца Молоха был ничем иным, как жертвой этому кольцу. Однако эти Демоны не знали о том, что были жертвами. Что ещё хуже, Ши Фэн украл кольцо, не зная этого факта.


Если даже Великий Король Демонов 5-го Ранга не смог избежать своей судьбы, с нынешней силой Ши Фэна, у него не было абсолютно никаких шансов против Кольца Молоха.


«В прошлом, десять могучих существ 5-го Ранга пожертвовали собой, чтобы запечатать это кольцо. Теперь, когда ты снял одну из печатей, если ты хочешь снова его запечатать, тебе понадобится помощь как минимум трёх существ 5-го Ранга. Иначе ты не сможешь скрыться от своей судьбы, куда бы ты ни отправился». Когда Шарлин увидела мрачное выражение лица Ши Фэна, она не могла удержаться от смеха, сказав: «Однако я также сказала, что тебе очень повезло».


«Повезло?». Ши Фэну стало любопытно.


«Это кольцо. Ты довольно везучий. Ты смог заполучить настоящую Библию Тьмы. Если бы ты вернулся с копией, даже у меня не было бы способа спасти твою жизнь». Шарлин слегка потёрла лоб, серьёзно говоря: «Библия Тьмы – это сокровище, созданное Лордом Разрушения. Тот, кто владеет Библией Тьмы, может управлять всеми существующими Демонами. Лорд Балрогов не является исключением. Библия Тьмы способна управлять демонами потому, что она является их источником. Все демоны произошли из Библии Тьмы. Её хозяин обладает силой сдерживать всех Демонов.


«Конечно, в своём нынешнем состоянии она не сможет подавить Кольцо Молоха. Лишь полная Библия Тьмы сможет сделать это. Так что теперь тебе нужно восстановить Библию Тьмы. Понимаешь?».
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Глава 618



Глава 618: Цель – 2-й Ранг


«Восстановить Библию Тьмы?». Ши Фэн горько рассмеялся.


В Домене Бога некоторые Фрагментированные Легендарные предметы можно было восстановить до их полной формы, которой являлся Легендарный ранг.


Тем не менее, очень немногие Фрагментированные Легендарные предметы можно было на самом деле восстановить. Иначе Легендарные предметы не были бы такими редкими в прошлом.


В случае Дыхания Небесного Дракона Фрагментированного Легендарного ранга, в описании кольца было чётко указано, как его можно было восстановить. В случае с Библией Тьмы, однако, описание давало лишь смутную подсказку. Как Ши Фэн должен был восстановить её?


«Конечно, восстановить Библию Тьмы будет нелегко. С твоей нынешней силой ты точно не сможешь этого сделать. К счастью, ты снял лишь одну печать с Кольца Молоха. У тебя всё ещё есть достаточно времени, чтобы подготовиться», – медленно произнесла Шарлин, изучив текущее состояние Кольца Молоха с помощью своей магии.


«Леди Шарлин, сколько у меня времени?», – встревоженно спросил Ши Фэн.


«Это зависит от тебя», – с улыбкой ответила Шарлин, глядя на Ши Фэна.


«От меня?». Ши Фэн был ошеломлён.


«Да. Чем ты сильнее, тем больше времени Кольцу Молоха потребуется для накопления достаточной энергии, чтобы поглотить тебя. Судя по твоему текущему уровню, у тебя есть примерно от пятидесяти до шестидесяти дней. Было бы лучше всего, если бы ты достиг 2-го Ранга в течение пятидесяти дней. Если ты сможешь сделать это, Кольцу Молоха потребуется гораздо больше сил, чтобы поглотить тебя. Конечно, есть и подвох».


«Если ты продолжишь снимать печати на кольце, скорость, с которой оно накапливает энергию, будет расти. Так что срок зависит от тебя».


Услышав объяснение Шарлин, Ши Фэн немедленно всё понял.


В прошлом первый высокоранговый эксперт, получивший 2-й Ранг, появился через три месяца после запуска Домена Бога.


Однако Ши Фэн был Святым Клинка. Для прокачки ему требовалось вдвое больше опыта, чем обычным классам. Несмотря на то, что он был реинкарнатором, ему всё равно было бы довольно трудно достичь 2-го Ранга в течение 50 дней. Проблема заключалась не в скорости прокачки, а в том, что Квест Продвижения был слишком сложным и занимал много времени. Следовательно, в прошлом даже высокоранговые эксперты достигали 2-го Ранга лишь через три месяца после запуска игры.


Квест Продвижения для скрытых классов был намного сложнее, и время, необходимое для его завершения, было намного больше. У Ши Фэна не было уверенности в том, что он сможет завершить свой Квест Продвижения в течение 50 дней. Если бы вместо этого у него было 60 дней, он был гораздо увереннее в успехе. Тем не менее, крайний срок, который дала ему Шарлин, варьировался от 50 до 60 дней. Кто знал, сколько времени у него было на самом деле?


Из-за того, насколько точной была Шарлин, Ши Фэн даже начал задаваться вопросом, не установила ли Главная Система Бога такой крайний срок целенаправленно.


«Тебе уже и так очень повезло. Если бы ты не заполучил Библию Тьмы, Кольцу Молоха не потребовалось бы так много времени, чтобы поглотить тебя. Однако, с твоей нынешней силой, у тебя нет шансов восстановить Библию Тьмы. Приди ко мне снова, как только достигнешь 2-го Ранга». Шарлин слегка взмахнула рукой, после чего Библия Тьмы подлетела к Ши Фэну и начала парить перед ним. «Ах да. Не забывай о задании, которое я тебе дала».


Закончив говорить, Шарлин исчезла. От неё не осталось и следа в Звёздно-Лунном Зале.


«Это… Проекция Воли!», – потрясённо сказал Ши Фэн, увидев исчезновение Шарлин.


Проекция Воли не была тайным Навыком или чем-то подобным. Это был обычный Навык 4-го Ранга. В прошлом многие игроки магических классов 4-го Ранга умели использовать этот Навык. Тем не менее, двойник, вызванный с помощью Проекции Воли, обладал лишь небольшой частью силы оригинала. Двойника нельзя было использовать в качестве боевой силы. Этот Навык обычно использовали для исследования и разведки. Тем не менее, это не Шарлин вызвала Врата Демона и подавила Великого Демона 4-го Ранга с помощью Проклятия 5-го Ранга, а её двойник. Шарлин легко сделала всё это с помощью ослабленной копии. С точки зрения силы, она определённо стояла на самой вершине Домена Бога среди NPC 5-го Ранга.


Когда Ши Фэн пришёл в себя, он обнаружил, что Библия Тьмы несколько изменилась.


[Библия Тьмы] (Фрагментированный Легендарный Предмет).


Библия Тьмы была уничтожена во время Великого Разрушения. Однако Сила Тьмы, заключённая в Библии, чрезвычайно велика. Если кто-то может собрать другие фрагменты, он сумеет восстановить силу Библии, получит господство над всеми Демоническими Существами и станет Повелителем Демонов.


Навык 1:


Призыв Демона: Призывает Врата Демона с помощью Силы Тьмы, вызывая случайного Демона, который не может быть выше одного Ранга и десяти Уровней, чем призыватель (Максимальный Ранг не может превышать 5-й). Призыватель может управлять вызванным Демоном до пяти часов.


Перезарядка: 3 часа.


Навык 2:


Врата Тьмы: Позволяет телепортироваться в Тёмное Логово. Также может использоваться в Тёмном Логове для телепортации во внешний мир. Может телепортировать максимум пять человек одновременно.


Перезарядка: 1 день.


Навык 3:


Свет Тьмы: Усиливает игрока с помощью Силы Тьмы, позволяя указанному игроку использовать Силу Тьмы. Может усилить до 600 человек. Каждый усиленный игрок предоставляет один Источник Тьмы владельцу Библии Тьмы.


Навык 4:


Сила Тьмы: Наполняет тело пользователя Силой Тьмы, увеличивая все Характеристики на 60%, уменьшая Перезарядку всех Навыков на 30% и увеличивая урон на 50%. Продолжительность равна Источнику Тьмы * 1 секунду. (Сила Тьмы не может складываться. Может усиливать только игроков не выше 5-го Ранга).


Перезарядка: 6 часов.


«Так вот оно что. Неудивительно, что Гаситель Фантазии перестал использовать копию Библии Тьмы после достижения 4-го Ранга». Ши Фэн был вне себя от радости, увидев Характеристики Библии Тьмы.


В прошлом было две причины, по которым Гаситель Фантазии смог стать тираном среди игроков 3-го Ранга. Одной из них был призываемый им Демон, а другой – Сила Тьмы. Тем не менее, Демон, которого мог призвать Гаситель Фантазии, не мог быть сильнее своего призывателя, обладая тем же Рангом. Более того, он мог вызывать максимум одного Демона за раз. Несмотря на это, это всё ещё было довольно впечатляюще. В конце концов, Демон был намного сильнее монстра того же Ранга. Хотя он всё ещё не мог сравниться с Личным Стражем ранга Чистого Золота, погибшего Демона можно было вызвать снова. С другой стороны, если бы Личный Страж игрока погиб, тому пришлось бы приложить немало усилий, чтобы воскресить его.


Тем не менее, точную копия Библии Тьмы, которую получил Гаситель Фантазии, скорее всего, можно было использовать только до 3-го Ранга. Настоящая же Библия Тьмы в руках Ши Фэна могла использоваться до 5-го Ранга. Разрыв между оригиналом и подделкой был огромным. Самым пугающим аспектом настоящей Библии Тьмы был тот факт, что она была способна вызвать демона, который был на один Ранг выше, чем Призыватель. На тот момент Ши Фэн был 1-го Ранга, поэтому он мог вызвать Демона 2-го Ранга. Достигнув 2-го Ранга, он смог бы вызывать Демона 3-го Ранга. Кто бы мог бросить ему вызов после этого?


Единственным неприятным моментом было то, что Навык вызывал случайного демона. Не было никакой гарантии, что он вызовет Демона более высокого Ранга.


Между тем, Сила Тьмы была Навыком Усиления, известным во всём Домене Бога. Хотя Навык не слишком увеличивал Характеристики пользователя, его продолжительность была чрезвычайно долгой. Она была по крайней мере в два или три раза дольше, чем обычные Навыки Усиления. Более того, не было никаких побочных эффектов.


«Сила Тьмы Гасителя Фантазии длилась шесть минут, а моя – до десяти минут. Даже число людей, которых я могу усилить, увеличилось до 600». Сердце Ши Фэна пылало, когда он думал о создании своего собственного Легиона Чёрного Демона.


Легион Чёрного Демона, состоящий из 600 членов… Пока члены Легиона Чёрного Демона были приблизительно того же Уровня, они определённо могли бы отправиться в крестовый поход против города, контролируемого силами тьмы, захватив это и построив свой собственный Город Гильдии.


После этого Ши Фэн спрятал Библию Тьмы.


Библия Тьмы не была снаряжением. Она могла применяться даже из сумки. Следовательно, украсть её было бы чрезвычайно трудно.


Теперь, когда у Ши Фэна была Библия Тьмы, он больше не стал терять времени. Он немедленно покинул Библиотеку и направился к Резиденции Нулевого Крыла.


По пути Ши Фэн связался с Аквой Роуз.


«Аква, пусть члены главных сил соберутся в Резиденции», – сказал Ши Фэн.


«Лидер Гильдии, главные силы в настоящее время совершает рейд на Подземелье. Наши усилия пропадут впустую, если мы отзовём их сейчас. Многие Гильдии в Городе Белой Реки уже достигли Последнего Босса». Аква Роуз не понимала намерений Ши Фэна. В тот момент различные крупные Гильдии в Городе Белой Реки отчаянно боролись за Первую Зачистку Командного Подземелья на 50 человек, Руины Бога-Ворона. Если бы они отозвали главные силы Нулевого Крыла прямо сейчас, они бы потратили впустую много драгоценного времени.


«Расслабься. Это не будет проблемой». Ши Фэн был очень хорошо знаком с Последним Боссом в Руинах Бога-Ворона. Его было бы нелегко одолеть. Улыбаясь, он сказал: «Более того, я отзываю их, чтобы помочь им зачистить Подземелье».


«Лидер Гильдии, вы серьёзно?». Аква Роуз была взволнована. Различные крупные Гильдии использовали всё, что могли, чтобы зачистить Руины Ворона-Бога. Они никогда прежде не сталкивались с таким трудным Боссом Подземелья. Они были действительно беспомощны против него. Им оставалось лишь снова и снова пытаться победить этого Босса. Будь у них стратегия рейда, им было бы намного легче зачистить Подземелье.


«Конечно. Когда я тебе врал?», – засмеялся Ши Фэн.


«Хорошо! Я немедленно сообщу им!», – ответила Аква Роуз с сияющими глазами. Завершив разговор с Ши Фэном, она немедленно уведомила главные силы Нулевого Крыла.
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Глава 619



Глава 619: Поколение талантов


Руины Бога-Ворона, Командное Подземелье на 50 человек.


Чёрный Ворон, стоявший на высоте более тридцати метров, в тот момент извергал бесконечное синее пламя, превращая окружающий пейзаж в море огня. Любые игроки, вступавшие в контакт с этим синим пламенем, умирали в течение трёх секунд.


Этот чёрный ворон был не кем иным, как Последним Боссом Подземелья, Королём-Вороном Синего Огня.


[Король-Ворон Синего Огня] (Великий Лорд).


28-й Уровень


10000000/10000000 HP.


Хотя Босс Подземелья ранга Великого Лорда был немного слабее, чем Полевой Босс того же Уровня и ранга, его запас здоровья был в несколько раз больше. Кроме того, Боссы Подземелий также обладали некоторыми особыми Навыками, что делало их более сильными, чем Полевые Боссы. Это особенно касалось Последнего Босса Подземелья. Эти Боссы обычно обладали очень высоким Интеллектом, поэтому они знали, как атаковать слабые места команды. Из-за этого выживание требовало значительно большего сотрудничества между игроками. Проще говоря, Последний Босс Подземелья был своего рода проверкой способности команды работать сообща.


Если кто-то хотел одержать победу над таким Боссом, было только два способа сделать это. Первый заключался в том, чтобы полагаться на общую силу командной работы, второй – в том, чтобы полагаться на подавляющую силу.


Однако нынешним игрокам в Домене Бога было крайне сложно сделать и то, и другое.


«Осторожно! Уворачивайтесь от огня! Любой, кто коснётся огня, немедленно должен отдалиться от группы!», – строго скомандовала Танец Огня.


Эти синие языки пламени были одним из антикомандных Навыков Короля-Ворона Синего Огня.


Если бы море огня только мешало игрокам приблизиться к Великому Лорду, это было бы не так страшно. Однако это пламя было похоже на чуму. Игроки, коснувшиеся огня, наносили -2000 единиц урона другим игрокам в радиусе 10 ярдов каждые три секунды. Этот урон составлял более половины запаса здоровья игроков класса тканевой брони. Кроме того, это пламя создавало цепную реакцию, перепрыгивая с одного игрока на другого, когда те приближались к своим товарищам по команде. Если бы огонь не остановили сразу, он бы быстро расправился со всей командой.


К счастью, ни один из 50 присутствующих игроков не был новичком. Они уже сражались с Королём-Вороном Синего Огня десятки раз, поэтому каждый из них был чрезвычайно хорошо знаком с атаками Великого Лорда. В тот момент, когда Король-Ворон начал извергать синее пламя, все мгновенно двинулись, чтобы увернуться от атаки. Тем не менее, огонь всё ещё задел нескольких игроков, поэтому у них не было выбора, кроме как дистанцироваться от остальной части команды.


После того, как Король-Ворон Синего Огня прекратил изрыгать огонь, он прищурился, сосредоточившись на одном из целителей, стоящих в тылу. Взмахнув крыльями, он поднял бурю, взлетев в небо. Затем Король-Ворон расправил огромные крылья, заслонив солнце, приготовившись броситься вниз к этому целителю.


«Чёрт! Он нацелился на Фиолетовое Облако!». Танец Огня нахмурилась. Она поспешно закричала: «Кола, используй Железную Волю!».


«Да!», – прокричал Кола.


В мгновение ока его тело начало излучать золотой блеск, из-за чего другие не могли его игнорировать. Кола сразу же привлёк внимание Короля-Ворона. Затем подобные стали крылья Короля-Ворона опустились на голову Колы.


[Железная Воля] (Навык 1-го Ранга).


Заставляет всех ближайших врагов атаковать пользователя и увеличивает защиту на 70% на 4 секунды. Если враг игнорирует пользователя, Сила увеличивается на 70%, скорость увеличивается на 100%, а урон увеличивается на 100% на 5 секунд.


Перезарядка: 2 минуты.


Сила Рыцаря-Хранителя уже была достаточно высокой. Если бы Сила Колы увеличилась ещё на 70%, а его урон – на 100%, даже Боссу того же уровня было бы слишком трудно выдержать его атаки. Следовательно, у Короля-Ворона не было иного выбора, кроме как атаковать Колу.


Бум!


Чёрные крылья Короля-Ворона обладали огромной Силой Атаки. При соприкосновении Босс отбросил Колу, и у Рыцаря-Хранителя не было выбора, кроме как отступить на восемь шагов назад, прежде чем он смог стабилизировать своё положение. Несмотря на то, что Кола заблокировал атаку своим щитом, он всё равно получил более -800 единиц урона.


«Его Пикирование действительно мощное». Кола поспешно использовала свой щит, чтобы заблокировать последующие атаки Великого Лорда. Каждая атака сковывала его руки и заставляла его отступать на несколько шагов. Если бы его Защита не была увеличена на 70%, он легко получил бы более -1000 единиц урона. Король-Ворон быстро атаковал более десятка раз при использовании Пикирования. Если бы Кола получил каждую атаку, он точно бы погиб.


Пока запас здоровья Колы быстро уменьшался, Фиолетовое Облако, стоявшая в тылу команды, взмахнула рукой. Затем целительные заклинания одно за другим были применены на Колу, из-за чего запас здоровья Колы прыгал то вверх, то вниз. Её исцеления были очень своевременными. В конце концов, Фиолетовому Облаку удалось стабилизировать HP Колы выше безопасного порога, позволив Рыцарю-Хранителю избежать мгновенной смерти от рук Короля-Ворона Синего Огня.


Благодаря точному и мощному исцелению Фиолетового Облака, всей команде было легко справиться с Королём-Вороном Синего Огня. Фиолетовое Облако была единственным целителем, ответственным за ведущего Главного Танка. Это давало другим целителям сосредоточиться на том, чтобы поддерживать других членов команды, что позволяло команде избегать потери членов от одного из второстепенных Навыков Босса.


Тем временем другие игроки дальнего боя воспользовались возможностью обрушить на Великого Лорда поток атак.


Когда Железная Воля Колы завершилась, Король-Ворон Синего Огня снова переключил своё внимание на Фиолетовое Облако. Однако, в тот момент, когда Король-Ворон собирался атаковать Астроманта, Рыцарь-Хранитель, Горлица, так же активировала Железную Волю и заставила Короля-Ворона атаковать её.


Горлица была Рыцарем-Хранителем, которого Ши Фэн встретил в Зале Телепортации Города Белой Реки во время инцидента с Механическим Убийцей. Тогда она была лишь на уровне элитного игрока. Однако теперь она стала членом главных сил Нулевого Крыла. Из Рыцарей Хранителей Нулевого Крыла она уступала только Коле и Е Умяню.


К сожалению, поскольку её снаряжение было немного хуже, ей требовалось два целителя, чтобы поддерживать её здоровье выше безопасного порога.


В то время как Главные Танки удерживали Босса, Танец Огня и другие игроки ближнего боя атаковали Короля-Ворона Синего Огня непрерывным потоком атак.


Клинки Истинного Огня в руках Танца Огня превратились в бесчисленные полосы света. Каждая из её атак наносила более -1000 единиц урона. Общий урон, нанесённый Танцем Огня, превзошёл даже Блэки, который владел Эпическим посохом.


Между тем, один Берсеркер выделялся среди прочих игроков ближнего боя. Хотя оружием этого Берсеркера был лишь большой меч из Чистого Золота 25-го Уровня, по общему урону он занимал 7-е место во всей команде. Это был не кто иной, как Теневой Меч, человек, сопровождавший Горлицу во время инцидента с Механическим Убийцей. Теневой Меч был почти равен Неудержимому Клинку, одному из Пяти Генералов Демонов, и Берсеркер занимал 6-е место по общему урону в команде. Однако, в отличие от Теневого Меча, оружием, которое использовал Неудержимый Клинок, была двуручная сабля из Тёмного Золота 25-го Уровня. Однако, хотя оружие Неудержимого Клинка обладало значительно большей Силой Атаки, чем большой меч Теневого Меча, оба Берсеркера были почти равны по своему общему урону. Было очевидно, насколько высока была Степень Завершённости Навыков Теневого Меча.


«Тень, ты слишком быстро продвигаешься! Вчера твоя степень Завершённости Навыков была примерно 78%, но сегодня она уже составляет 80%. Похоже, скоро моя позиция Берсеркера номер один в команде скоро окажется под угрозой», – расстроенно сказал Неудержимый Клинок.


«Это потому, что ты недостаточно усердно работаешь. Теневой Меч либо совершал рейды на Подземелья, либо посещал Божественный Колизей, чтобы стать сильнее», – презрительно сказал Е Умянь, который был прошлым лидером Мастерской.


«Достаточно! Сосредоточьтесь на Боссе!», – строго сказала Танец Огня.


На самом деле, помимо Теневого Меча, многие другие сильные новобранцы присоединились к главным силам Нулевого Крыла. Это позволило значительно увеличить их силу.


В тот момент у Короля-Ворона Синего Огня оставалось лишь около 50% здоровья.


«Умрите, самозванцы!», – проревел Король-Ворон Синего Огня.


«Кола, позаботься о Боссе! Другие Главные Танки и бойцы ближнего боя разберутся с мелкими монстрами!», – закричала Танец Огня с мрачным лицом.


Мгновение спустя более десятка трёхметровых Воронов Синего Огня спустились с неба. Каждый из этих Воронов Синего Огня был Особой Элитой 28-го Уровня с 300000 HP. Было бы крайне сложно справиться со всеми ними.


Если бы игроки быстро не расправились с этими Воронами Синего Огня, эти монстры выросли бы, используя единственный Навык, которым они обладали, – Рост.


Когда Вороны Синего Огня использовали этот навык, они сразу становились монстрами Ранга Полководца, и их максимальный запас здоровья достигал 700000 HP. Если бы битва слишком затянулась, они могли бы даже стать Лордами, обладающими 1500000 HP. Даже более сильная команда не смогла бы бороться с Великим Лордом и более чем десятью Лордами одновременно.


Несколько минут спустя…


Группа игроков вышла из точки воскрешения Руин Бога-Ворона.


Многие команды пользовались возможностью, чтобы отдохнуть около точки воскрешения. Среди них были различные крупные Гильдии Города Белой Реки. Король-Ворон Синего Огня уничтожил их всех.


Когда они увидели появление этой новой группы игроков, все они не могли не смотреть на них с восхищением.


Эта группа была главной силой Нулевого Крыла. Это была команда с лучшим снаряжением среди всех команд в Городе Белой Реки.


«С этими Воронами Синего Огня слишком сложно справиться. Наш общий урон всё ещё слишком мал», – уныло заявил Блэки. «Было бы здорово, если бы Лидер Гильдии присоединился к нам. С его уроном мы бы с лёгкостью убили этого Босса».


Другие члены главных сил Нулевое Крыло закивали в знак согласия.


По их мнению, Ши Фэн больше не был человеком. Он один мог заменить целую команду.


Внезапно Танец Огня получила звонок от Аквы Роуз. Мгновение спустя на лице Ассасина появилось радостное выражение.


«Давайте вернёмся в город и немного отдохнём», – сказала Танец Огня в командном чате.


«Вернёмся? Разве мы не должны попробовать ещё пять или шесть раз сегодня?», – удивлённо спросил Блэки.


«Разве ты не хотел, чтобы Лидер Гильдии совершил рейд вместе с нами?», – усмехнулась Танец Огня. «Лидер Гильдии только что вернулся, и он велит нам немедленно вернуться в Резиденцию. Он говорит, что должен что-то нам сообщить, и что это связано с Подземельем».


«В самом деле?!». Все сразу же стали взволнованы.


«Мы узнаем, как только вернёмся». Сказав это, Танец Огня достал Свиток Возвращения и начал читать заклинание.


Все остальные немедленно последовали её примеру.


——–


«Смотрите! Главные силы Нулевого Крыло уходят! Они решили сдаться?».


«Наверное. Последний Босс Руин Бога-Ворона действительно слишком силён. Должно быть, они поняли, что ни одна команда не убьёт его в ближайшее время, так зачем же тратить своё время здесь?», – переговаривались между собой члены многих команд, внимательно следившие за Нулевым Крылом.
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Глава 620



Глава 620: Устрашающая Сила Тьмы


Новость о том, что главные силы Нулевого Крыла покинули Руины Бога-Ворона, начала распространяться, как лесной пожар.


У Нулевого Крыла, несомненно, были наибольшие шансы совершить Первую Зачистку Руин Бога-Ворона, среди всех Гильдий Города Белой Реки. Команда Нулевого Крыла не только обладала превосходным снаряжением, но и имела множество экспертов. За Нулевым Крылом следовали Ошеломляющая Улыбка и другие Гильдии. Особенно это касалось недавно созданной Гильдии Погребение Небес. Скорость рейда новой Гильдии лишь немного уступала Нулевому Крылу и Ошеломляющей Улыбке.


«Лидер, похоже, команда Нулевого Крыла ушла», – сообщил Рейнджер 28-го Уровня в серой одежде молодому человеку в белых одеяниях.


«Все уже готовы зачистить это Подземелье, но Нулевое Крыло решило сдаться?». Юноша в белых одеяниях обдумывал ситуацию. Он был очень озадачен действиями Нулевого Крыла.


«Лидер, Нулевое Крыло, должно быть, поняло, что они не могут одолеть Последнего Босса, и сдались», – ухмыльнулась прекрасная женщина в алой мантии с глубоким вырезом. «Все говорят о том, что у Нулевого Крыла так много экспертов. Теперь, однако, кажется, что они не так хороши. Несмотря на столь поздний старт Погребения Небес, мы всё же догнали прогресс рейда Нулевого Крыла в Руинах Бога-Ворона, достигнув третьей фазы Последнего Босса. Как только мы привыкнем к третьей фазе Босса, настанет день, когда мы превзойдём Нулевое Крыло и станем первой Гильдией Города Белой Реки, достигшей четвёртой фазы Последнего Босса».


Когда все услышали слова этой прекрасной женщины, на их лицах появилась гордость.


«Лидер, просто не обращайте внимания на Нулевое Крыло. Мы – эксперты, которых завербовала компания. Нулевое Крыло прибыло в Город Белой Реки всего за несколько дней до нас. Если бы мы прибыли раньше, вполне возможно, что Нулевое Крыло не было бы гегемоном Города Белой Реки», – смеясь, сказал высокий и крепкий Берсеркер 28-го Уровня.


Хотя Погребение Небес было недавно созданной Гильдией, сила, поддерживающая Гильдию, была намного больше, чем сила, стоящая за Ошеломляющей Улыбкой.


Более того, их компания заплатила огромную цену, чтобы нанять немало известных экспертов в мире виртуальных игр. Среди них, командующий главными силами Погребения Небес, Пламенная Кровь, был признан одним из десяти лучших новичков в мире виртуальных игр в прошлом году. Когда-то он был экспертом, который стал повелителем крупномасштабной игры виртуальной реальности. Теперь, когда Пламенная Кровь и многие другие эксперты прибыли в Город Белой Реки, если бы они не смогли превзойти Нулевое Крыло, они бы потратили впустую многие годы в играх виртуальной реальности.


«Верно. Независимо от того, что делает Нулевое Крыло, мы первыми совершим Первую Зачистку Руин Бога-Ворона», – сказал с улыбкой Пламенная Кровь. «Скоро прибудут Призрачная Тень и другие. Тогда Погребение Небес одним махом зачистит Руины Ворона-Бога».


Когда они услышали имя “Призрачная Тень”, в глазах каждого появилось благоговение.


Мастерский Призрачной Тени была одной из первоклассных Игровых Мастерской в индустрии. До этого она сталкивалась с Супергильдиями во многих играх виртуальной реальности. Сила основных членов Мастерской была необычайной. Между тем, с точки зрения популярности, Призрачная Тень даже превосходил Снежную Богиню, Нежный Снег, и Лидера Гильдии Звёздного Альянса, Прошлое Галактики.


Два дня назад компания успешно приобрела Мастерскую Призрачной Тени, сделав членов Мастерской членами Погребения Небес. Сила Погребения Небес мгновенно возросла, и теперь, возможно, она даже превосходила силу Нулевого Крыла.


——–


Помимо Погребения Небес, Ошеломляющая Улыбка также совершила немалые приготовления, чтобы зачистить Руины Бога-Ворона. Боевой Волк, живший в Кленовом Городе, прибыл в Город Белой Реки. Кроме того, он привёл с собой группу экспертов с мощными аурами. Если бы Ши Фэн увидел их, он бы точно был шокирован, так как несколько человек из команды Боевого Волка на самом деле были лучшими бойцами Уробороса.


Среди них был одарённый Парящий Змей, претерпевший огромные изменения. Он не только достиг 29-го Уровня, но и был вооружён двумя синими длинными мечами, качество которых невозможно было определить. Два длинных меча выглядели одинаково, и было очевидно, что они были комплектом.


«Брат Волк, теперь, когда Нулевое Крыло сдалось, всё остальное будет зависеть от тебя», – почтительно обратился Фэн Сюаньян к Боевому Волку.


После ряда неудач положение Фэна Сюаньяна в Преисподней серьёзно пошатнулось. Однако он не сдавался. До тех пор, пока Ошеломляющая Улыбка могла получить Первую Зачистку Руин Бога-Ворона, у него всё ещё был шанс вернуться. Следовательно, он специально пригласил Боевого Волка и других, чтобы те помогли ему.


«Молодой Мастер Фэн, можете не беспокоиться. Домен Бога – это не игра одного человека. Даже если Чёрное Пламя сильнее, его возможности в крупномасштабном Подземелье ограничены. С лидерством Босса Волка и нашей экспертной поддержкой Первая Зачистка Руин Бога-Ворона точно достанется нам», – уверенно сказал Элементалист.


Боевой Волк лишь молча кивнул.


После третьей эволюции Домена Бога силы, поддерживающие различные крупные Гильдии, начали обращать внимание на экспертов Домена Бога. Поскольку Боевой Волк обладал необычайной силой, его положение в Преисподней быстро росло. Преисподняя не только снабдила его и его команду всевозможными ресурсами, но также мобилизовала Гильдии под их контролем, чтобы снарядить Боевого Волка и других. С точки зрения снаряжения их команда сейчас лишь немного уступала главным силам Нулевого Крыла.


——–


В то время как Ошеломляющая Улыбка и Погребение Небес готовились к тому, чтобы совершить рейд на Руины Бога-Ворона, в Резиденции Нулевого Крыла в Городе Белой Реки было необычайно оживлённо.


«Лидер Гильдии, наконец, готов вести нас в Подземелье. Я хочу посмотреть, как отреагируют эти ублюдки из Ошеломляющей Улыбки, как только мы оставим их далеко позади». Кола громко рассмеялся.


«Лидер Гильдии сказал, что поведёт нас в Подземелье в последний раз. Наконец-то он выполняет своё обещание», – сказал, смеясь, Е Умянь.


Нулевое Крыло уже доказало свою силу общественности много раз в войнах, в которых оно участвовало. Однако, независимо от того, насколько способной была Гильдия в PvP, её способность совершать рейды на крупномасштабные Подземелья была гораздо важнее. Только заполучив Первую Зачистку Руин Бога-Ворона, они действительно стабилизировали бы своё положение как гегемонов Города Белой Реки. Иначе другие Гильдии всегда пытались бы подняться и обогнать Нулевое Крыло.


Однако, по сравнению с положением гегемона Города Белой Реки, все по-настоящему ожидали того, что Ши Фэн лично поведёт их в крупномасштабное Подземелье. Таким образом, они могли бы многому научиться у него. Это было бы огромной помощью для улучшения их собственных сил.


Мгновение спустя двери зала заседаний внезапно открылись. Ши Фэн медленно вошёл в комнату. Он уже использовал Демоническую Маску, чтобы вернуть облик Чёрного Пламени. Хотя во внешности Чёрного Пламени не было никаких изменений, его аура была намного сильнее, чем раньше.


Все были шокированы этим изменением.


Первоначально аура Ши Фэна была скрыта, из-за чего он казался просто обычным человеком. Тем не менее, после ряда испытаний, которые довели его до самого предела, его сила значительно возросла. В тот момент его предыдущие силы были несравнимы с нынешними. Ему потребовалось бы некоторое время, прежде чем он смог бы снова скрыть свою ауру.


Заняв место на троне Лидера Гильдии, Ши Фэн окинул взглядом всех присутствующих и медленно сказал: «Причина, по которой я отозвал вас, ребята, заключается в том, что я хочу рассказать вам кое о чём. Можно также сказать, что это основной секрет Нулевого Крыла».


Услышав слова “основной секрет”, все сразу же притихли.


«Нет смысла просто говорить вам. Я продемонстрирую», – объявил Ши Фэн, слегка улыбаясь. Затем он перевёл взгляд на Берсеркера Теневого Меча, сказав: «Теневой Меч, подойди сюда на секундочку».


Теневой Меч почитал Ши Фэна. С тех пор, как он увидел битву Ши Фэна в Зале Телепортации, Теневой Меч был загипнотизирован его боевыми техниками. Он неоднократно просматривал и извлекал уроки из записей битв Ши Фэна, надеясь уловить хотя бы малейшую часть техник Ши Фэна.


Услышав, как Ши Фэн подозвал его, несмотря на его обычное спокойствие, Теневой Меч невольно заволновался. Он немедленно подошёл к своему Лидеру Гильдии.


Ши Фэн протянул руку, и чёрный шар размером с кулак внезапно появился в его ладони. Центр шара был похож на миниатюрную вселенную; это было поразительно.


Ши Фэн щёлкнул пальцами. Затем этот чёрный шар растворился в теле Теневого Меча.


Когда этот чёрный шар исчез в теле Теневого Меча, аура Берсеркера изменилась. Внезапно, Теневой Меч высвободил пугающую ауру, напоминающую ауру демонического зверя.


«Это…».


Теневой Меч шокировано осмотрел себя. Он никогда прежде не испытывал такой мощной силы.


Учитывая изумление Теневого Меча, не стоит и упоминать всех тех, кто обладали обострёнными пятью чувствами.


«Так мощно!», – Танец Огня слабо ощутил чувство опасности, посмотрев на Теневого Меча.
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Глава 621



Глава 621: Сенсация


Будучи командиром основных сил Нулевого Крыла, Танец Огня прекрасно понимала силу каждого члена.


Хотя Теневой Меч стал гораздо сильнее за этот период, его боевая мощь была лишь немного выше средней в команде. Он не был способен заставить Танец Огня ощутить даже малейшего намёка на опасность.


Тем не менее, Теневой Меч, стоявший перед ней в тот момент, был совершенно другим. Как будто он в мгновение ока превратился в древнего зверя, опасного и угрожающего.


Получив руководство от Лэя Бао и Ши Фэна, Танец Огня в основном научилась контролировать силу своего тела. Она уже сделала полшага к Уровню Утончённости. В результате её Степень Завершённости Навыков была около 85%. Она считалась настоящим высокоранговым экспертом.


А с учётом мощных Характеристик её Комплекта Снаряжения 1-го Ранга, Тёмной Мелодии, очень немногие игроки смогли бы одержать победу над Танцем Огня. Лишь монстры вроде Ши Фэна, могли бы победить её.


Тем не менее, в тот момент Танец Огня почувствовала, что у Теневого Меча были шансы против неё. Можно было только представить, насколько массивным был бафф, полученный Теневым Мечом.


«Лидер Гильдии, что происходит?». Аква Роуз пристально посмотрела на Ши Фэна. Она очень хотела знать, что только что произошло.


Все присутствующие обратились к Ши Фэну, и все они разделяли ту же мысль, что и Аква Роуз.


Если бы ещё несколько членов их команды внезапно стали такими же сильными, как Теневой Меч, они больше не застряли бы на третьей фазе Короля-Ворона Синего Огня.


Каждый присутствующий игрок был основным членом Нулевого Крыла. Для обычных игроков они считались абсолютными экспертами. Они не только обладали несравненно острыми чувствами, но их интуиция также была крайне чувствительной. Лишь полностью скрыв свою ауру, они могли бы обмануть этих игроков. Ши Фэн во время их предыдущей встречи был примером. До этого он мог полностью скрыть свою ауру и замаскироваться под обычного прохожего. Игроки поняли, каким монстром на самом деле был Ши Фэн лишь после того, как он начал действовать.


Увидев пылкие взгляды, направленные на него, Ши Фэн не мог удержаться от смеха, сказав: «Я достал предмет, который может увеличивать силу игрока. Что касается того, какое усиление он даёт, вы, ребята, можете убедиться в этом сами».


Сила Тьмы могла увеличить Базовые Характеристики игрока на 30%.


Увеличение на 30% было эквивалентно достижению боевой мощи игрока совершенно нового уровня. Например, если игрок обладал средней боевой мощью 1-го Ранга, после усиления Характеристик на 30%, его боевая сила приблизилась бы к пику 1-го Ранга.


В тот момент Теневой Меч был 28-го Уровня, а его сила была на среднем уровне 1-го Ранга, приближаясь к продвинутому 1-му Рангу. После усиления Силы Тьмы его боевая мощь возросла до пика 1-го Ранга. Тем временем, Танец Огня, который в тот момент была 30-го Уровня, уже обладала боевой мощью пика 1-го Ранга. Было вполне естественно, что Танец Огня почувствовала некоторую опасность от Теневого Меча, который также обладал боевой мощью пика 1-го Ранга.


Конечно, Сила Тьмы увеличивала Характеристики игрока не перманентно. Скорее, она давала игрокам Навык Усиления, который они могли бы свободно активировать. Только этот Навык Усиления имел немного большую продолжительность, чем обычный Навык Усиления. Сила Тьмы длилась целых десять минут и имела Перезарядку в пять часов.


Внезапный прирост силы Теневого Меча произошёл из-за того, что Сила Тьмы только что слилась с Берсеркером, что привело к немедленной активации Навыка Усиления. Однако этот эффект длился всего несколько секунд. Как только он завершился бы, Навык Усиления стал бы Активным Навыком, который игрок смог бы использовать в любое время.


Это была настоящая сила Легиона Чёрного Демона. Навыки Усиления были чрезвычайно редки во всём Домене Бога. Если бы каждый член легиона обладал Навыком Усиления, длившимся полных десять минут, можно было только представить, насколько страшным он стал бы. По этой же причине Кровавый Легион Павильона Дракона-Феникса в прошлом не мог сравниться с Легионом Чёрного Демона Святилища Фантазии.


«Лидер Гильдии, скольких человек может усилить этот инструмент?». Будучи Вице-Лидером Гильдии, Аква Роуз была особенно обеспокоена этим. Если бы они смогли усилить многих игроков, они могли бы поднять боевую мощь основных сил Нулевого Крыла на совершенно новый уровень.


Сердца всех забились быстрее, когда они услышали вопрос Аквы Роуз. Они тоже хотели стать сильнее, как Теневой Меч.


Тем не менее, все понимали, что такой бафф мог использоваться лишь на ограниченное число игроков. Было бы нелегко получить место для себя.


«Расслабься. Каждый член основных сил может получить эту силу». Ши Фэн не раскрыл точного числа своим товарищам по Гильдии. Всего в основных силах Нулевого Крыла было 100 человек. Кроме того, было 200 резервных членов. 600 мест, находившихся в распоряжении Ши Фэна, было более чем достаточно.


«Каждый? Лидер Гильдии, вы не шутите, верно?». Аква Роуз была поражена. Она очень сомневалась в утверждении Ши Фэна.


Если бы каждый член основных сил Нулевого Крыла мог обладать такой силой, то они могли бы раскрыть удивительную боевую мощь. Не говоря уже о Руинах Бога-Ворона в Тяжёлом Режиме, они могли бы даже попробовать пройти Адский Режим.


«Я ещё не закончил. Я планирую выбрать несколько членов из второго эшелона, чтобы сформировать Легион Чёрного Демона. Этот легион будет сосредоточен на сражениях с Полевыми Боссами и зачистке Командных Подземелий на 20 человек в Адском Режиме. Я оставлю это дело тебе, Аква». Ши Фэн не хотел тратить впустую оставшуюся Силу Тьмы.


В прошлом одной из обязанностей Легиона Чёрного Демона Святилища Фантазии было гриндить и собирать снаряжение в рейдах различных Командных Подземелий в Адском Режиме на 10 человек и 20 человек.


В Гильдии даже элитным командам было бы трудно зачистить Командное Подземелье в Адском Режиме на 10 или 20 человек. Однако с Силой Тьмы сложность Подземелий резко снизилась бы. Зачищать Подземелья в будущем стало бы намного легче.


Именно по этой причине Святилище Фантазий в прошлом смогло накопить такое богатство.


Самым большим преимуществом, которое они могли получить от рейдов Подземелий в Адском Режиме, были Магические Кристаллы. В Подземельях в Обычном Режиме очень редко выпадали Магические Кристаллы. Тем не менее, всё было совсем иначе в Подземельях в Адском Режиме. Шанс выпадения Магических Кристаллов в них был более чем в десять раз выше, что в Подземелья в Обычном Режиме. Магические Кристаллы можно было использовать для обучения элит и экспертов Гильдии. Следовательно, общая сила Святилища Фантазии в прошлом неуклонно возрастала. В конце концов, Гильдия стала повелителем Империи Чёрного Дракона, и даже Павильон Дракона-Феникса был вынужден уступить место Святилищу Фантазий.


В этой жизни Ши Фэн мог использовать Силу Тьмы на гораздо большем количестве игроков, чем Гаситель Фантазии. Естественно, он должен был правильно использовать это преимущество.


Некоторое время спустя, каждый официальный член основных сил Нулевого Крыла получил Силу Тьмы. Для Танца Огня и Фиолетового Облака увеличение Характеристик на 30% было колоссальным. Их боевая мощь уже была на пике 1-го Ранга. После использования Силы Тьмы они даже могли сражаться один на один с Лордом 2-го Ранга. Хотя они не смогли бы победить такого Лорда, они смогли бы сдерживать его в течение относительно долгого периода времени. Они практически соперничать с великим экспертом вроде Боевого Волка. Правда, им всё ещё не хватало техники.


Усилив основные силы Нулевого Крыла, Ши Фэн повёл Танца Огня и остальных к Руинам Бога-Ворона.


Хотя у Ши Фэна ещё были другие дела, такие как создание Магической Матрицы Телепортации и Конюшен, для этого требовались материалы. Эти материалы можно было получить только из масштабных Командных Подземелий. Следовательно, в тот момент не было смысла фокусироваться на этих предметах.


——–


Час спустя…


Руины Бога-Ворона.


Вокруг Командного Подземелья на 50 человек царила чрезвычайно напряжённая атмосфера. Игроки заполонили огромные равнины вокруг Руин. Большинство этих игроков были игроками Гильдий.


Различные крупные Гильдии Города Белой Реки знали, что это был момент для финального рывка, чтобы заполучить Первую Зачистку Руин Бога-Ворона. Было вполне возможно, что удачливая Гильдия получит Первую Зачистку в любую секунду. Поэтому многие члены Гильдий с нетерпением ждали у входа в Подземелье. Если бы команде их Гильдии что-то потребовалось, эти бездействующие члены поспешили бы сделать это.


«Смотрите! Это Нулевое Крыло!».


«А? Почему они снова здесь? Разве они не сдались?».


«Я так не думаю. Смотри, даже Чёрное Пламя пришёл. Должно быть, они планируют пойти ва-банк».


«Это будет интересно. Совсем недавно Погребение Небес также получило поддержку от группы экспертов. Я слышал, что эти эксперты были членами Мастерской Призрачной Тени. Каждый из них невероятно силён. Что касается Ошеломляющей Улыбки, то они тоже отправили множество экспертов. Интересно, кто из трёх одержит верх?».


«Я ставлю на Погребение Небес. Их команду ведёт Призрачная Тень. Даже Супергильдии пытаются аннексировать Мастерскую Призрачной Тени. Кроме того, Погребение Небес уже вошло в Подземелье. Нулевое Крыло же прибыло только что. Скорее всего, они уже опоздали».


Заметив прибытие Нулевого Крыла, все игроки перед Руинами Бога-Ворона начали обсуждать это между собой.


«Лидер Гильдии, у нас проблемы. Я слышала о Призрачной Тени раньше. Он определённо является экспертом среди экспертов. Более того, у него есть группа надёжных товарищей. Поскольку они вошли в Подземелье гораздо раньше нас, нам будет сложно заполучить Первую Зачистку». Аква Роуз слегка нахмурилась. Она много слышала о Призрачной Тени.


Ши Фэн покачал головой. Смеясь, он сказал: «Кто сказал, что мы соревнуемся за Первую Зачистка в Тяжёлом Режиме?».


Все ошеломлённо уставились на него.


Однако, прежде чем они успели среагировать, Ши Фэн выбрал Адский Режим. В следующий миг все члены команды телепортировались в Подземелье.
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Глава 622



Глава 622: Сила, повергающая в отчаяние


«Смотрите! Это врата телепортации для Адского Режима!».


«Это ведь невозможно, верно? Нулевое Крыло действительно пытается зачистить Руины Бога-Ворона в Адском Режиме? Они что, спятили?».


«Я слышал, что Последний Босс Руин – Высший Лорд. Он во много раз сильнее, чем Босс ранга Великого Лорда. Ни одна из этих Гильдий не сможет победить такого сильного монстра. Может, лидер команды Нулевого Крыла неправильно выбрал сложность?».


Когда все игроки снаружи Руина Бога-Ворона увидели пару чёрных врат телепортации и мерцающий череп за ними, у них чуть глаза из глазниц не повыскакивали.


Последний Босс в Тяжёлом Режиме уже заставлял их почувствовать бессилие. Никто из них даже не помышлял о рейде Подземелья в Адском Режиме.


Вскоре после того, как Ши Фэн и его команда вошли в Подземелье, новость быстро распространилась по всему Городу Белой Реки.


Никто из тех, кто слышал это, не мог заставить себя поверить, что это правда.


Между тем, если нужно указать, кого больше всего шокировали новости, то это были бы различные крупные Гильдии Города Белой Реки.


Теперь, когда длинный период развития Города Белой Реки подошёл к концу, в городе насчитывалось более ста Гильдий. Будучи гегемоном Города Белой Реки, Нулевое Крыло постоянно получало внимание от многих из этих Гильдий.


«Они в самом деле осмелились попытаться зачистить Руины Бога-Ворона в Адском Режиме, хотя они всё ещё не прошли Тяжёлый Режим. Я никогда не думал, что Чёрное Пламя окажется таким безрассудным». Когда Фэн Сюаньян получил последние новости о Нулевом Крыле, он не смог сдержать насмешливую улыбку.


Информационная сеть Преисподней охватывала более десятка королевств и множество империй. Будучи частью среднего звена Преисподней, Фэн Сюаньян точно знал, что представляет собой Командное Подземелье на 50 человек в Адском Режиме.


Отчаяние!


В этих королевствах и империях было несколько крупных высокоранговых Гильдий, которые уже покорили Командные Подземелья на 50 человек в Тяжёлом Режиме. Тем не менее, из всех этих Гильдий ни одной не удалось победить Первого Босса Подземелья в Адском Режиме. Им даже не удалось снизить запас здоровья босса ниже 90%. Каких бы Главных Танков они ни пробовали, все они гибли от одной атаки. Всё было бесполезно, независимо от того, сколько целителей было в команде. В конце концов, у этих высокоранговых крупных Гильдий не было иного выбора, кроме как отказаться от рейдов Командных Подземелий на 50 человек в Адском Режиме, и вместо этого им пришлось перенести фокус на Командные Подземелья на 100 человек.


Раньше Нулевое Крыло достигли лишь третьей фазы Короля-Ворон Синего Огня, но теперь они действительно отправились в рейд на Подземелье в Адском Режиме. Даже будь у них три или четыре Ши Фэна, у них всё равно не было бы шансов.


——–


Между тем, внутри Руин Бога-Ворона…


Между Адским Режимом и Тяжёлым Режимом не было значительных различий в окружающей среде. Разрушенные святилища и высокие статуи были повсюду в руинах.


Однако в тот момент Танец Огня и остальные были чрезвычайно напряжены. У всех них на лицах были мрачные выражения.


«Разве вы, ребята, уже не дошли до Последнего Босса этого места? Почему вы все так нервничаете?». Ши Фэн не мог удержаться от смеха, глядя на своих товарищей по команде. Он был единственным, кто не обнажил своё оружие, приготовившись сражаться в любой момент.


Командные Подземелья отличались от Групповых Подземелий на 6 человек. Командные Подземелья обновлялись лишь раз в три дня. Не имело значения, зачищали ли игроки Подземелье в Обычном, Тяжёлом или Адском Режиме. Более того, в Командных Подземельях Боссы и монстры не возрождались, даже если бы команда решила изменить уровень сложности на полпути. Команда не смогла бы убить уже побеждённого Босса. В зависимости от того, с каким Боссом сражалась команда, она просто продолжила бы с того же Босса после смены уровня сложности. Только сила оставшихся монстров и Боссов изменилась бы.


Между Командными Подземельями в Домене Бога и других играх виртуальной реальности было различие. В отличие от других игр виртуальной реальности, уровень сложности Командных Подземелий можно было только увеличивать, а не уменьшать. Другими словами, если бы команда совершила рейд на Подземелье в Тяжёлом Режиме и победила Первого Босса, но не смогла бы победить Второго Босса, она не смогла бы понизить сложность до Обычного Режима, чтобы продолжить рейд Подземелья. Если команда хотела изменить уровень сложности Подземелья, она смогла бы только повысить его до Адского Режима.


Ранее Танец Огня и остальные дошли до Последнего Босса. Теперь, когда они выбрали Адский Режим, путь к Последнему Боссу был совершенно безопасен.


Все были немного смущены, когда услышали вопрос Ши Фэна.


У них был инстинктивный страх перед Адским Режимом.


«Хорошо, давайте посмотрим на Короля-Ворона Синего Огня», – сказал Ши Фэн, смеясь.


Танец Огня повела команду к гнезду Последнего Босса.


Тем временем, пока Ши Фэн шёл следом, он вызвал интерфейс системы.


В тот момент он находился на 34-м Уровне и был уже намного выше максимального 30-го Уровня, чтобы заполучить Первую Зачистку Подземелья. Ши Фэн должен был понизить свой уровень.


Более того, Король-Ворон Синего Огня в Адском Режиме не был обычным противником. Даже если бы у Ши Фэна были Характеристики четырёх дополнительных уровней, это не имело бы большого значения. Преобразование этих Уровней и Характеристик в боевую мощь было бы намного выгоднее.


Ши Фэн выбрал окно Навыков и нажал на Выброс Пламени. Затем он без колебаний прокачал Навык.


На 9-м Уровне Выброс Пламени уже был впечатляюще доминирующим Навыком. После того, как значок Выброса Пламени вспыхнул несколько раз, Навык повысился до 5-го Уровня, 1-го Ранга. Показатели Навыка также значительно увеличились.


[Выброс Пламени].


1-й Ранг, 5-й Уровень (требуется 480000000 опыта, чтобы повысить Навык до 1-го Ранга 6-го Уровня).


Время применения: 1 секунда.


Собирает силу пламени в одну точку и наносит цели 900% урона.


Количество атак: 15.


Перезарядка: 3 минуты.


Первоначально Выброс Пламени 9-го Уровня имел 12 атак, и каждая атака наносила 750% урона Ши Фэна. Теперь не только число атак увеличилось на три, но также значительно увеличился урон от каждой атаки. Урон Выброса Пламени 1-го Ранга 5-го Уровня намного превосходил урон Выброса Пламени 9-го Уровня.


Одновременно с этим, однако, уровень Ши Фэна быстро упал. В мгновение ока он опустился до 30-го Уровня, что соответствовало требованию получения Первой Зачистки Подземелья.


«Что и следовало ожидать от Супернавыка. Если я захочу и дальше прокачивать Выброс Пламени, мне придётся подождать, пока я не достигну 40-го Уровня», – подсчитал про себя Ши Фэн.


Выбросу Пламени требовалось 480 миллионов очков опыта лишь для достижения следующего уровня. С текущим уровнем Ши Фэна, если бы он повысил Выброс Пламени до 1-го Ранга 6-го Уровня, он, скорее всего, упал бы до 25-го Уровня. Любой другой игрок, скорее всего, потерял бы ещё больше уровней. Ши Фэна спасало то, что его классу требовалось гораздо больше опыта для прокачки.


Тем не менее, повышение Выброса Пламени до 1-го Ранга 5-го Уровня ценой четырёх Уровней всё ещё стоило того.


Обладая одним этим Навыком, Ши Фэн был уверен в том, что сможет нанести большой урон даже Лорду с полным запасом здоровья.


В будущем ему было бы гораздо легче убивать монстров ранга Лорда.


Через полчаса Ши Фэн и остальные добрались до Святилища Бога-Ворона, гнезда Короля-Ворона Синего Огня.


«Он огромен!», – сказал Блэки, разинув рот и уставившись на Короля-Ворона Синего Огня вдалеке.


В Тяжёлом Режиме Король-Ворон Синего Огня был ростом примерно в 30 метров. Это уже был пугающий размер. Однако теперь Король-Ворон Синего Огня перед ними был 50 метров ростом. Король-Ворон Синего Огня в Тяжёлом Режиме был ребёнком по сравнению с Королём-Вороном Синего Огня в Адском Режиме.


[Король-Ворон Синего Огня] (Высший Лорд).


30-й Уровень.


27000000/27000000 HP.


«Как мы должны сражаться с ним? Один только его запас здоровья уже более чем вдвое превышает запас здоровья Короля-Ворона Синего Огня ранга Великого Лорда», – сказал Кола, сглотнул слюну. Его прежний энтузиазм исчез без следа.


Несмотря на то, что они теперь были способны активировать Силу Тьмы, увеличивая свои Базовые Характеристики на 30% на течение 10 минут, Характеристики Короля-Ворон Синего Огня увеличились более чем на 30%. Разрыв между ними теперь был ещё больше, чем раньше.


Танец Огня нахмурилась. Даже она не была уверена, что сможет победить такого сильного Босса.


«Лидер, мы всё равно будем сражаться с ним?», – спросила Аква Роуз, повернувшись к Ши Фэну.


Первоначально, благодаря руководству Ши Фэна, у всех была некоторая уверенность в зачистке Руинами Бога-Ворона в Адском Режиме. Тем не менее, они очень недооценили ужасы Адского Режима. Даже с Ши Фэном было невозможно победить такого сильного Босса.


«Сражаться? Конечно! Зачем ещё мы, по-вашему, пришли сюда?», – Ши Фэн закатил глаза на свою команду.


Ши Фэн не в первый раз испытывал ужасы Адского Режима.


Даже если бы Ши Фэн пошёл ва-банк, ему потребовалось бы много времени, чтобы прикончить Короля-Ворона с 27000000 HP. Не говоря уже о том, что Король-Ворон восстанавливал 1% своего максимального запаса здоровья каждые пять секунд. Одно только боевое восстановление Высшего Лорда делало для пугающим противником.


Вот почему сила игрока была чрезвычайно ограничена в Командном Подземелье. Несмотря на то, что Ши Фэн был способен противостоять атакам Короля-Ворона некоторое время, он и его команда не смогли бы отнять столько HP у Босса в течение этого периода.


Конечно, поскольку Ши Фэн осмелился прибыть сюда, он, естественно, имел определённую уверенность в победе. В противном случае он бы не решился бросить вызов Боссу Подземелья в Адском Режиме.


«Пора тебе поработать», – сказал Ши Фэн с улыбкой, открыв свою сумку и взглянув на Библию Тьмы.
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Глава 623



Глава 623: Усиление 2-го Ранга


Когда все смотрели на Ши Фэна, которого переполняла уверенность, у них становилось легче на душе.


Хотя Король-Ворон Синего Огня ранга Высшего Лорда был могущественным, у них всё ещё был шанс против него.


В конце концов, Подземелья предназначались для рейдов игроков. Они просто ещё не выяснили правильную стратегию рейда.


В следующий миг Ши Фэн достал Библию Тьмы из своей сумки и начал читать заклинание, записанное внутри.


«Появитесь, Демонические Врата!».


После крика Ши Фэна тёмный туман в небе собрался, образовав пару тёмно-серых врат. Однако, в отличие от Демонических Врат, которые вызвала Шарлин, врата Ши Фэна были намного слабее. Мало того, что размер Демонических Врат был намного меньше, но и излучаемая ими аура была обычной. Они не вызывали страха у смотрящего на них.


Хотя вызванные им Демонические Врата были значительно меньше, Ши Фэна это не особо беспокоило. Однако, выражения лиц Танца Огня и остальных, которые впервые видели эти врата, стали серьёзными.


Когда Демонические Врата медленно открылись, всех охватила паника.


Мгновение спустя из Демонических Врат вышел фиолетовый Демон, ростом вдвое выше среднего игрока.


Когда этот фиолетовый Злой Дух окинул взглядом толпу перед собой, Танец Огня и остальные инстинктивно подняли оружие, приготовившись к битве.


«Не беспокойтесь. Я вызвал этого демона». Ши Фэн взмахнул рукой, давая знак остальным успокоиться. «Кажется, на этот раз мне повезло. Это в самом деле Пожиратель Сердца, Злой Дух 2-го Ранга».


[Пожиратель Сердца] (Злой Дух).


35-й Уровень.


1200000/1200000 HP.


Злой Дух 2-го Ранга был эквивалентен монстру ранга Лорда. Хотя он не обладал таким же количеством HP, как Лорд того же Уровня, он превосходил последнего с точки зрения Навыков и Интеллекта. Он был бы огромным подспорьем в Командном Подземелье.


Хотя игроки могли привести с собой Личных Стражей в Подземелье, текущий Уровень Коршуна был слишком высок. Более того, если бы Коршун умер, было бы очень трудно оживить его. Важнее всего было то, что Личный Страж занимал место в Подземелье. Следовательно, не стоило брать с собой Личного Стража. Однако Ши Фэну не пришлось бы беспокоиться о таких вещах, если бы он вызвал Демона.


Более того, каждый Демон обладал множеством Навыков и был экспертом в определённой области. Пожиратель Сердца, например, был экспертом в поддержке. Мало того, что он был способен ослаблять своих врагов, но он также мог увеличить силу своих союзников, поэтому Ши Фэн был доволен этим Демоном.


«Демон 2-го Ранга!». Аква Роуз шокировано уставилась на Пожирателя Сердца.


В Домене Бога было много Навыков Призыва. Например, Призыватели был классом, специализировавшимся на вызове существ. Однако даже Призывателю 1-го Ранга было бы очень трудно вызвать существо 1-го Ранга. Большинство нынешних Призывателей могли призывать только существ 0-го Ранга.


Если Призывателям 1-го Ранга уже было трудно вызывать существ 1-го Ранга, не стоило и говорить о существах 2-го Ранга. Это был практически монстр ранга Лорда. Призванное существо смогло бы беспрепятственно перемещаться среди нынешних игроков Домена Бога. Оно могло бы даже проявить невообразимую силу в нынешних Подземельях.


«Хорошо, всем занять позиции. Сохраняйте дистанцию в 10 ярдов между собой. Сражайтесь с Королём-Вороном Синего Огня, как с Боссом в Тяжёлом Режиме». Ши Фэн немедленно начал раздавать приказы, не желая больше терять время.


В прошлом Ши Фэн совершал рейды на Руины Бога-Ворона в Адском Режиме так часто, что он находил это утомительным. Но в то время он зачищал Подземелье, полагаясь на подавление уровней. Каждый из членов его команды был выше 40-го Уровня. Снаряжение, которое они носили, также имело ранг Таинственного Серебра или выше.


Не было больших различий между Тяжёлым Режимом и Адским Режимом Руин Бога-Ворона. Лишь Базовые Характеристики и Навыки монстров значительно возрастали. Боссы Подземелья не получили никаких дополнительных Навыков, и в Подземелье не появлялось никаких новых ловушек. Руины Бога-Ворона можно было считать масштабным Командным Подземельем средней сложности.


«Пожиратель Сердца, Заклинания Поддержки!», – приказал Ши Фэн Демону, когда все заняли свои позиции.


Кивнув, Пожиратель Сердца начал рисовать руны в воздухе своими острыми когтями.


Заклинание 2-го Ранга, Укрепление Железной Стены!


Заклинание 2-го Ранга, Кровавое Сияние!


Заклинание 2-го Ранга, Увеличение Магической Силы!


Заклинание 2-го Ранга, Сила Коровьего Бешенства!


…


Заклинания Пожирателя Сердца 2-го Ранга значительно увеличили силу всей команды. Особенно это относилось к Защите и HP Колы. Не только его Защита удвоилась, но и его запас здоровья также увеличился на 60%. Теперь у Колы было более 16000 HP. Что касается Е Умяня, второго по значимости Главного Танка команды, его запас здоровья также приближался к 15000 HP.


Из-за значительного увеличения Защиты, HP и Силы, Король-Ворон Синего Огня больше не смог бы убить их с одного удара.


«Чёрт, Заклинания Поддержки 2-го Ранга просто потрясающие!». Блэки был взволнован, когда обнаружил, что наносимый им магический урон и лечебные эффекты возросли на 20%. Благодаря этому урон и исцеление команды поднялись на совершенно новый уровень.


Все наконец поняли, почему Ши Фэн хотел попытаться зачистить Подземелье в Адском Режиме. С помощью этих Заклинаний 2-го Ранга одолеть Короля-Ворона Синего Огня в Тяжёлом Режиме было бы плёвым делом.


«В атаку!», – крикнул Ши Фэн, обнажив Клинок Бездны.


Кола и Е Умянь немедленно взяли на себя инициативу и бросились к Высшему Лорду.


Когда между двумя Главными Танками и Королём-Вороном Синего Огня оставалось расстояние в 150 ярдов, Высший Лорд заметил Колу и Е Умяня.


«Кар!».


Крик Короля-Ворона эхом отозвался по всему святилищу. Он взмахнул крыльями, обрушив на двух Главных Танков дождь из чёрных перьев, которые по размеру не уступали самим игрокам.


Множество перьев обрушились на Главных Танков, словно капли дождя, не давая им возможности увернуться. Кола и Е Умянь немедленно подняли свои Щиты, чтобы защититься от атак.


«Эти перья наносят большой урон!», – в ужасе закричал Кола.


В Тяжёлом Режиме Атака Перьями Короля-Ворона Синего Огня наносила лишь от -200 до -300 единиц урона за перо. Однако из-за большого количества перьев Кола получал более -1000 единиц урона в секунду, поэтому общий урон был относительно высоким. Однако каждое перо Короля-Ворона Синего Огня ранга Высшего Лорда наносило почти -400 единиц урона, и это с учётом удвоенной Защиты Главного Танка.


Если бы не помощь заклинаний Пожирателя Сердца 2-го Ранга, Кола, скорее всего, получал бы около -800 единиц урона от каждого пера.


Когда Кола и Е Умянь были ещё в 50 ярдах от Короля-Ворона Синего Огня, Высший Лорд прекратил свою Атаку Перьями. Затем он создал во рту шар синего огня, выпустив его на Главных Танков.


Кола и Е Умянь уже давно научились уклоняться от этого пламени. Они оба немедленно бросились на землю, уклоняясь от синего пламени и используя эту возможность, чтобы атаковать Высшего Лорда.


Удар Щитом!


-1042.


Жестокий Удар!


-895.


Кола и Е Умянь тяжело дышали.


«Чёрт! Почему его защита такая прочная?!», – глаза Колы расширились от шока, когда он увидел нанесённый им урон.


После усиления с помощью Силы Коровьего Бешенства его Сила увеличилась на 15%. Урон Колы должен был значительно возрасти. Если бы он столкнулся с Королём-Вороном Синего Огня ранга Великого Лорда, его урон легко превзошёл бы -1500 единиц, но теперь же его атака нанесла чуть более -1000 единиц урона.


Пока Кола всё ещё был в оцепенении, Король-Ворон Синего Огня взмахнул крыльями и атаковал ими Колу. Быстро среагировав, Кола поднял щит, чтобы защитить себя.


Бум!


Удар вбил Колу по колено в землю. Над его головой появилось более -4000 появились единиц урона.


«Почему Король-Ворон ранга Высшего Лорда такой сильный?!».


Все члены команды были ошеломлены, увидев эту сцену. Если бы Кола принял атаку Короля-Ворона своим телом, а не щитом, он, скорее всего, умер бы. Более того, если бы он не получил бафф к своей Защите, он получил бы более -8000 единиц урона, даже если бы заблокировал эту атаку своим щитом…


Ши Фэн не был удивлён.


Без помощи Заклинаний Поддержки 2-го Ранга Коле пришлось бы активировать Силу Тьмы, чтобы противостоять атакам Высшего Лорда. В противном случае Босс очень легко убил бы его.


Однако, благодаря Пожирателю Сердца эта битва стала намного проще.


«Твоя очередь!», – снова приказал Ши Фэн Демону.


Подготовившись к этому моменту, Пожиратель Сердца указал пальцем в небо.


Внезапно на теле Короля-Ворона Синего Огня появилась магическая матрица из 7 звёзд.


Заклинание 2-го Ранга, Правосудие Семи Звёзд!


Король-Ворон Синего Огня немедленно издал болезненный крик.
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Глава 624



Глава 624: Разница в силе


Магическая матрица из 7 звёзд подавила Короля-Ворона Синего Огня. Босс словно оказался в ловушке внутри болота, и его подвижность резко снизилась.


В результате массивные крылья Короля-Ворона, которыми он атаковал Колу, также значительно замедлились.


«Какое мощное заклинание!», – Кола воспользовался возможностью, легко уклонившись от атаки Высшего Лорда.


Поскольку Кола был основным Главным Танком команды, если бы он смог уворачиваться от атак Босса, это уменьшило бы нагрузку на целителей команды. Более того, целителям не пришлось бы рисковать, привлекая внимание Босса из-за слишком большого исцеления.


«Хорошо. Все, атакуйте!», – Ши Фэн кивнул, приказав игрокам с высоким уроном начать атаку.


Заклинание 2-го Ранга, Правосудие Семи Звёзд, не было Заклинанием атакующего типа. Оно лишь накладывало мощный контроль на одну цель. И Заклинание могло подействовать даже на Высшего Лорда.


С Правосудием Семи Звёзд Пожирателя Сердца бойцы и ближнего, и дальнего боя могли безопасно атаковать Босса. Это было особенно полезно для Танца Огня и Летящей Тени, поскольку большой урон, наносимый ими, привлекал аггро Короля-Ворона. Пока передвижения Босса были ограничены, они могли легко уклоняться от его атак, не беспокоясь об этом.


Это было похоже на то, как команда Синего Мороза использовала Барьер Запечатывания Демонов против Высшего Лорда Нои. Тем не менее, даже несмотря на то, что сдерживающие эффекты Барьера Запечатывания Демонов были гораздо более мощными, чем у Правосудия Семи Звёзд, игроки не могли поддерживать барьер слишком долго из-за недостатка Маны.


С другой стороны, не было необходимости беспокоиться о таких проблемах, когда речь шла о Правосудии Семи Звёзд. Пожиратель Сердца был Злым Духом 2-го Ранга. Он обладал огромным запасом Маны, в десятки раз больше, чем у игрока того же Уровня. Следовательно, Злой Дух мог поддерживать Заклинание 2-го Ранга в течение очень долгого времени, достаточно долго, чтобы его хватило до конца битвы.


Более того, команде не пришлось жертвовать какой-либо боевой силой, используя Правосудие Семи Звёзд. Им не нужно было разделять часть команды, чтобы поддерживать магическую матрицу. Следовательно, общий эффект Правосудия Семи Звёзд был намного сильнее, чем у Барьера Запечатывания Демонов.


«Библия Тьмы действительно впечатляет. Неудивительно, что в прошлом Гаситель Фантазии мог приводить свою команду для зачистки крупных Командных Подземелий, одного за другим». Ши Фэн был чрезвычайно доволен Библией Тьмы. Обычные Фрагментированные Легендарные предметы вообще не могли сравниться с ней.


После этого Ши Фэн также присоединился к атаке на Босса.


Как бы то ни было, Король-Ворон Синего Огня был Высшим Лордом. Несмотря на то, что различные Заклинания защищали их команду, общий урон был всё ещё довольно низким.


В тот момент Танец Огня была самым большим источником урона команды. Каждая из обычных атак Ассасина наносила примерно -900 единиц урона. Она могла нанести более -2000 единиц урона, если бы использовала свои Навыки. Даже когда она использовала Абсолютный Удар, самый мощный навык Мгновенного Урона, доступный для Ассасина 1-го Ранга, ей удалось нанести Высшему Лорду лишь -5000 единиц урона.


Обычные атаки всех остальных тоже наносили лишь от -600 до -700 единиц урона. Они могли нанести более -1000 единиц урона, если использовали Навыки, и очень немногие из них могли нанести более -2000 единиц урона.


Для Короля-Ворона Синего Огня, который имел 27000000 HP, такой урон был практически ничтожен.


Благодаря боевому восстановлению Король-Ворон Синего Огня мог восстанавливать до 270000 HP каждые пять секунд. Это было эквивалентно восстановлению 54000 HP каждую секунду. Одно только боевое восстановление Короля-Ворона сводило на нет большую часть урона, наносимого всей командой. Более того, это была битва в Подземелье, а не стрельбище, где можно было стоять на месте и свободно атаковать. Все должны были сосредоточить внимание на том, чтобы уклоняться от атак Короля-Ворона, поэтому они не могли атаковать непрерывно. Другими словами, если бы их урона было недостаточно, они не смогли бы убить Короля-Ворона Синего Огня. Высший Лорд истощил бы их до смерти.


Затем Ши Фэн активировал Поступь Ветра и направился к Королю-Ворону. После активации Ауры Огня, Мощи Чистилища, Призрачного Убийства и Разреза Девяти Драконов Ши Фэн начал свою атаку на Высшего Лорда.


Поскольку мобильность Короля-Ворона была ограничена, он не мог избежать атак Ши Фэна.


Каждая обычная атака Ши Фэна наносила более -1500 единиц урона или -3000 единиц урона при критическом ударе. Благодаря Клинку Бездны у него был 50% шанс нанести критический удар. Клинок Бездны также увеличивал наносимый им урон с каждым успешным попаданием. После нанесения десятой атаки Ши Фэна, его последующие обычные атаки начали наносить более -1800 единиц урона и более -3600 единиц урона при критическом ударе.


Что касается его двойника, хотя он обладал лишь 70% Характеристик Ши Фэна, он активировал Освобождение Клинка, увеличив свои Силу и Ловкость на 90%. Урон, наносимый двойником в тот момент, на самом деле, был выше, чем у Ши Фэна. Каждая его обычная атака наносила более -2400 единиц урона, в то время как его критические удары наносили почти -5000 единиц урона. Скорость Атаки двойника также была немного выше, чем у Ши Фэна.


Обычный урон Ши Фэна уже был в несколько раз выше, чем у Танца Огня, не говоря уже о его Навыках.


Двойной Разрез!


-11420, -15432.


Двойной Взрыв Громового Пламени!


-14266, -20164.


Над головой Короля-Ворона Синего Огня непрерывно появлялся урон свыше -10000 единиц. Высший Лорд постоянно кричал от боли, и его запас здоровья неумолимо уменьшался.


Когда все увидели этот урон, у них отвисли челюсти.


«Лидер Гильдии, вы жульничаете!!».


«Лидер Гильдии, вы не оставляете нам шанса…».


Глаза всех людей дёргались каждый раз, когда они видели, как атаки Ши Фэна наносили более -10000 единиц урона. Было бы хорошо, если бы это была единственная проблема, но периодически также появлялся урон в -20000 или даже -30000 единиц. Урон Ши Фэна был в десятки раз выше, чем у них. Их атаки были на совершенно разных уровнях.


Первоначально, все уже считали Танца Огня монстром, так как каждый раз, когда они совершали рейды на Подземелья, общий урон Танца Огня всегда был на первом месте. Более того, её общий урон был на 50% выше, чем у второго места.


Но что насчёт Ши Фэна?


Несмотря на то, что он атаковал лишь в течение короткого периода времени, его урон уже превосходил урон Танца Огня более чем в восемь раз. Его урон был эквивалентен половине общего урона команды…


Никто из них не понимал, как Ши Фэн достиг подобного.


«Лидер Гильдии, не могли бы вы дать нам несколько советов о том, как увеличить наш урон?». Блэки показалось, будто он впервые встретил Ши Фэна. Урон Ши Фэна просто не поддавался здравому смыслу.


Внезапно Ши Фэн оказался в центре внимания.


«Это просто. Увеличьте свою Степень Завершённости Навыков», – сказал Ши Фэн. Он не мог не рассмеяться, увидев серьёзные выражения всех игроков вокруг.


Его Степень Завершённости Навыков составляла около 95%, поэтому он мог увеличить эффекты своих Навыков ещё на 50% или около того. В дополнение к различным мощным предметам, которыми обладал Ши Фэн, его урон, естественно, значительно превосходил бы урон членов основных сил Нулевого Крыла.


«Лидер Гильдии, какова ваша Степень Завершённости Навыков?», – с любопытством спросила Аква Роуз.


Она прекрасно знала, что Степень Завершённости Навыков Ши Фэна была очень высокой. Тем не менее, её Степень Завершённости Навыков тоже не была низкой. После периода тяжёлых тренировок ей удалось достичь 83-85%. Для Города Белой Реки такая Степень Завершённости определённо считалась высокой. Что касается Танца Огня и Фиолетового Облака, то они сохраняли стабильные 85%.


«Девяносто пять процентов», – прямо ответил Ши Фэн.


«Девяносто пять процентов?!». Все резко вдохнули.


После третьей эволюции Домена Бога все игроки обнаружили важность Степени Завершённости Навыков. Следовательно, все они начали тренироваться, чтобы стать сильнее. Однако, повысить Степень Завершённости Навыков даже на 1% было крайне сложно. Это было особенно трудно после достижения 80% порога.


Тем не менее, Ши Фэн в самом деле достиг 95%, что было на 10% выше, чем у Танца Огня, самого сильного игрока в основных силах Нулевого Крыла.


Все понимали, что при 85% Степени Завершённости можно было раскрыть 100% эффекта Навыка. Между тем, каждое последующее увеличение на 1% значительно усиливало эффект. Трудно было представить, насколько мощным будет эффект Навыка при 95% Степени Завершённости.


Изначально никто из них не имел представления о силе Ши Фэна. Однако теперь они полностью осознали, насколько могущественным был их Лидер Гильдии.


«Девяносто пять процентов?», – Танец Огня была шокирована. Глядя на Ши Фэна, она поклялась про себя: «Я тоже достигну 95%!».


«Это сила Лидера Гильдии?». Глаза Теневого Меча сияли. Впервые он почувствовал, что его решение присоединиться к Нулевому Крылу было верным.


По правде говоря, Теневой Меч был не единственным, у кого были такие мысли. Всех членов команды переполняла радость, и все они думали об одном и том же.


В мгновение ока всеобщее восхищение Ши Фэном поднялось на совершенно новый уровень. Все начали мечтать о том дне, когда они достигнут уровня своего Лидера Гильдии.


Время быстро прошло. Благодаря мотивации Ши Фэна, все стали ещё серьёзнее относиться к экспериментам по повышению своей Степени Завершённости Навыков. HP Короля-Ворона Синего Огня непрерывно уменьшались.


98%… 96%… 90%…


Всего за несколько минут запас здоровья Короля-Ворона упал до 70%.


Издав гневный крик, Король–Ворон Синего Огня взмыл в воздух.


«Все, будьте осторожны! Босс перешёл в третью фазу!», – предупредил Ши Фэн.

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Reinkarnaciya-silnejshego-Boga-Mecha/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 625



Глава 625: Первая Зачистка команды


После того, как Правосудие Семи Звёзд подавило Короля-Ворона Синего Огня, извергаемое им синее пламя перестало представлять угрозу. Кроме того, Ши Фэн всегда своевременно предупреждал команду, прежде чем Босс выпускал своё пламя. До сих пор пламя Короля-Ворона не поразило ни одного игрока.


Однако, когда Король-Ворон Синего Огня вступил в свою третью фазу, битва действительно началась.


Все они сражались с Королём-Вороном Синего Огня десятки раз, но они всегда погибали на третьей фазе Босса.


Следовательно, теперь, когда Король-Ворон Синего Огня вступил в эту особую фазу, они начали беспокоиться.


Если бы они сражались с Королём-Вороном Синего Огня в Тяжёлом Режиме, они бы совсем не волновались. В конце концов, текущая боевая мощь их команды достигла совершенно нового уровня по сравнению с их последней попыткой. Для них было бы плёвым делом победить Босса в Тяжёлом Режиме. Тем не менее, в тот момент они были в Руинах Бога-Ворона в Адском Режиме. Навыки Короля-Ворона Синего Огня были куда мощнее, чем раньше.


После того, как Король-Ворон издал гневный крик, с неба спустились восемнадцать Воронов Синего Огня.


Мало того, что Король-Ворон Синего Огня в Адском Режиме вошёл в третью фазу при 70% здоровья, но и Вороны Синего Огня, которых он вызвал, также сразу были ранга Полководца…


В Тяжёлом Режиме Вороны Синего Огня начинали с ранга Особой Элиты. Каждый член основных сил Нулевого Крыла был способен справиться с таким монстром один на один. Тем не менее, Полководцы были совсем другими. В команде было менее десяти игроков, способных убить Полководца один на один.


Более того, Вороны Синего Огня в Адском Режиме имели по 900000 HP, что было на 200000 HP больше, чем в Тяжёлом Режиме. Это значительно увеличивало нагрузку на бойцов команды.


Вороны Синего Огня активировали Навык Роста один раз каждые две минуты. Другими словами, если бы они не умерли через две минуты, то стали бы Лордами. Тогда с ними было бы куда сложнее справиться. Тем не менее, у восемнадцати Воронов Синего Огня было в общей сложности 16200000 HP…


«Этот босс просто невозможен». Лицо Блэки помрачнело.


Будь это Тяжёлый Режим, Навык Звёзды Света, который он сохранил, помог бы им. Тем не менее, против Полководцев с 900000 HP даже Звёзды Света мало что могли сделать.


«Все, активируйте Силу Тьмы!».


Услышав приказ Ши Фэна, все сделали, как он сказал, и их Базовые Характеристики увеличились на 30%.


HP Колы мгновенно взлетели до чуть более 20000. HP Воина Щита Е Умяня также возросли до более чем 19000. Их урон и скорость реакции также стали лучше.


«Горлица, перемани агро Воронов Синего Огня. Все маги, будьте готовы применить ваши Навыки, наносящие урон по области, по моей команде, – быстро приказал Ши Фэн.


Горлица, Рыцарь-Хранитель с более чем 17000 HP, немедленно напала на группу Воронов Синего Огня и активировала Железную Волю. Все восемнадцать Воронов Синего Огня оказались в радиусе действия Навыка и были вынуждены сосредоточиться на Горлице.


После этого Рыцарь-Хранитель активировала Защитное Благословение.


Защитное Благословение 1-го Ранга могло снизить входящий урон на 70%, что было 20% больше, чем версия Навыка 0-го Ранга. Продолжительность действия Навыка также была немного больше и составляла 20 секунд.


Тем не менее, с Воронами Синего Огня ранга Полководца было непросто справиться. Каждая их атака клювом наносила Горлице почти -500 единиц урона. К счастью, несмотря на то, что Горлица спровоцировала всех восемнадцать монстров, лишь шесть из них могли атаковать её одновременно. Другими словами, Рыцарь-Хранитель получала почти -3000 единиц урона от каждой волны атак. Для Горлицы, у которой было более 17000 HP, этот урон не был угрозой.


После этого Горлица начала непрерывно получать исцеления, каждое из которых восстанавливало ей одну или две тысячи HP. Целители могли легко стабилизировать здоровье Горлицы.


Однако Защитное Благословение длилось всего 20 секунд. После окончания действия баффа Рыцарь-Хранитель больше не смогла бы выдерживать шесть атак Воронов Синего Огня одновременно.


«Хорошо!».


Ши Фэн улыбнулся. Найдя хорошее место, он активировал Меч Небесного Колеса. Когда золотые божественные мечи обрушились с неба, восемнадцать Воронов Синего Огня немедленно оказались заперты в радиусе действия Навыка.


Над головами монстров тут же появилось более -4000 единиц урона. Конечно, Горлица, находившаяся в центре атаки, также получила урон от Меча Небесного Колеса. Вот почему Навыки, наносящие урон по области, не подходили для Подземелий. Тем не менее, благодаря Защитному Благословению и Железной Воле, Горлица получила лишь чуть более -700 единиц урона от атаки Ши Фэна.


Однако Мечник лишь разогревался.


«Блэки, примени Хранителя Света на Горлицу!», – сказал Ши Фэн.


Хранитель Света был одним из Дополнительных Навыков Гвардии Мависа. При использовании цель Навыка становится невосприимчивой к любому магическому урону. Физический урон, который она получила, также уменьшался на 80%, и цель начинала восстанавливать по 5% максимального запаса здоровья каждую секунду в течение 20 секунд. Это определённо был великолепный Спасительный Навык.


Когда Блэки взмахнул своим посохом, вокруг тела Горлицы появилось золотое сияние.


После того, как Рыцарь-Хранитель получила необходимые баффы, Ши Фэн больше не сдерживался, активировав Мощь Небесного Дракона. После того, как его Сила увеличилась на 100%, он активировал Навык Ауры Огня, Огненный Шторм.


Незадолго до того, как ревущее пламя поглотило Горлицу, Ши Фэн сменил Ауру Огня на Ауру Воды, применив на неё Цветение Жизни. Благодаря тому, что Аура Воды усиливала лечебные эффекты на 100%, Горлица могла восстанавливать до 60% своего максимального запаса здоровья каждую секунду в течение 40 секунд. А учитывая HP Горлицы, она была практически бессмертна в тот момент.


Хотя Огненный Шторм наносил более -40000 единиц урона Воронам Синего Огня каждую секунду, заклинание было неэффективно против Горлицы, поскольку она была невосприимчива к любому магическому урону. Кроме того, у неё были Цветение Жизни, которое восстанавливало ей более 10000 HP каждую секунду, всё внимание целителей и Щит Истины Клириков. В результате урон, нанесённый Воронами Синего Огня, не был для неё даже царапиной. Даже если бы она стояла на месте и ничего не делала, её жизни ничто не угрожало бы.


Все были ошеломлены.


Когда Горлица сражалась со множеством Воронов Синего Огня в бушующем пламени, казалось, что этот разрушительный огонь были для неё лишь безвредным лёгким бризом. Чем сражалась Горлица, тем доблестнее она становилась. В тот момент она казалась Богиней Войны и Огня.


«Все, используйте свои Навыки, наносящие урон по области!», – приказал Ши Фэн.


Мгновение спустя маги команды начали применять свои Навыки, наносящие урон по области. Хотя они не были столь же мощными, как масштабные разрушительные заклинания, эти Навыки, наносящие урон по области, всё же нанесли несколько тысяч единиц урона Воронам Синего Огня.


Звёзды Света Блэки нанесли огромный урон Полководцам. Одна только первая волна нанесла более -4000 единиц урона каждому монстру. Урон каждой последующей волны увеличивался на 10%, а в общей сложности Навык длился 15 секунд.


Ши Фэн также по возможности использовал Дыхание Дракона, Громовое Пламя, Ярость Бога Пламени, Разделение Земли, Взрыв Громового Пламени и другие навыки, наносящие урон по области.


Спустя 15 секунд у Воронов Синего Огня оставалось менее 5% их максимального запаса здоровья. А несколько несчастных Воронов Синего Огня, которые получили слишком много критических ударов, даже погибли за последние 15 секунд.


Из восемнадцати призванных Воронов Синего Огня осталось лишь одиннадцать.


Затем фигура Ши Фэна слегка двинулась, когда он нанёс ещё несколько ударов по этим Воронам Синего Огня. С помощью урона команды он справился с оставшимися одиннадцатью Воронами Синего Огня менее чем за 10 секунд.


Как только Вороны Синего Огня были уничтожены, справиться с Королём-Вороной Синего Огня стало намного легче. Более того, теперь, когда Ши Фэн активировал Мощь Небесного Дракона, его урон против Высшего Лорда удвоился.


Через три минуты у Короля-Ворона Синего Огня оставалось чуть более 1000000 HP.


«Наконец-то мы добрались до этого момента». Ши Фэн спокойно улыбнулся.


У Короля-Ворона Синего Огня было в общей сложности четыре фазы. Все думали, что самой сложной была третья фаза. Однако никто и не догадывался, что Король-Ворон приберёг свой козырь на четвёртую фазу.


Король-Ворон Синего Огня переходил в четвёртую фазу, когда его HP опускались ниже 1000000. Это было также тогда, когда вся команда была наиболее утомлённой и расслабленной. В этот момент Король-Ворон превращался в живой ад и становился Огненный Вороном. Во время этой фазы любые враги в радиусе 50 ярдов от Босса получали бы по -1000 единиц урона каждую секунду. И это было только в Тяжёлом Режиме. В Адском Режиме игроки получали бы по -1600 единиц урона каждую секунду. Если бы члены команды не смогли быстро нанести 1000000 единиц урона Королю-Ворону Синего Огня, они все погибли бы.


В прошлом бесчисленные команды неоднократно умирали на четвёртой фазе и не могли зачистить Подземелье полностью, потому что им не хватало абсолютного Навыка.


В тот момент, когда запас здоровья Короля-Ворона Синего Огня должен был упасть ниже 1000000 HP, Ши Фэн активировал Освобождение Клинка, увеличив свои Силу и Ловкость на 90%. Затем он активировал Бесшумные Шаги и очутился позади Короля-Ворона Синего Огня. Тело Ши Фэна и Клинок Бездны начали испускать яркое свечение.


Божественное Провидение!


Выброс Пламени!


Атаки одна за другой начали обрушиваться на Короля-Ворона Синего Огня.


-122154!


-61846!


-122454!


…


После пятнадцати последовательных атак запас здоровья Босса, который ещё мгновение назад составлял 1000000 HP, достиг 0. Издав скорбный крик, Король-Ворон Синего Огня с грохотом упал на землю.
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Глава 626



Глава 625: Первая Зачистка команды


После того, как Правосудие Семи Звёзд подавило Короля-Ворона Синего Огня, извергаемое им синее пламя перестало представлять угрозу. Кроме того, Ши Фэн всегда своевременно предупреждал команду, прежде чем Босс выпускал своё пламя. До сих пор пламя Короля-Ворона не поразило ни одного игрока.


Однако, когда Король-Ворон Синего Огня вступил в свою третью фазу, битва действительно началась.


Все они сражались с Королём-Вороном Синего Огня десятки раз, но они всегда погибали на третьей фазе Босса.


Следовательно, теперь, когда Король-Ворон Синего Огня вступил в эту особую фазу, они начали беспокоиться.


Если бы они сражались с Королём-Вороном Синего Огня в Тяжёлом Режиме, они бы совсем не волновались. В конце концов, текущая боевая мощь их команды достигла совершенно нового уровня по сравнению с их последней попыткой. Для них было бы плёвым делом победить Босса в Тяжёлом Режиме. Тем не менее, в тот момент они были в Руинах Бога-Ворона в Адском Режиме. Навыки Короля-Ворона Синего Огня были куда мощнее, чем раньше.


После того, как Король-Ворон издал гневный крик, с неба спустились восемнадцать Воронов Синего Огня.


Мало того, что Король-Ворон Синего Огня в Адском Режиме вошёл в третью фазу при 70% здоровья, но и Вороны Синего Огня, которых он вызвал, также сразу были ранга Полководца…


В Тяжёлом Режиме Вороны Синего Огня начинали с ранга Особой Элиты. Каждый член основных сил Нулевого Крыла был способен справиться с таким монстром один на один. Тем не менее, Полководцы были совсем другими. В команде было менее десяти игроков, способных убить Полководца один на один.


Более того, Вороны Синего Огня в Адском Режиме имели по 900000 HP, что было на 200000 HP больше, чем в Тяжёлом Режиме. Это значительно увеличивало нагрузку на бойцов команды.


Вороны Синего Огня активировали Навык Роста один раз каждые две минуты. Другими словами, если бы они не умерли через две минуты, то стали бы Лордами. Тогда с ними было бы куда сложнее справиться. Тем не менее, у восемнадцати Воронов Синего Огня было в общей сложности 16200000 HP…


«Этот босс просто невозможен». Лицо Блэки помрачнело.


Будь это Тяжёлый Режим, Навык Звёзды Света, который он сохранил, помог бы им. Тем не менее, против Полководцев с 900000 HP даже Звёзды Света мало что могли сделать.


«Все, активируйте Силу Тьмы!».


Услышав приказ Ши Фэна, все сделали, как он сказал, и их Базовые Характеристики увеличились на 30%.


HP Колы мгновенно взлетели до чуть более 20000. HP Воина Щита Е Умяня также возросли до более чем 19000. Их урон и скорость реакции также стали лучше.


«Горлица, перемани агро Воронов Синего Огня. Все маги, будьте готовы применить ваши Навыки, наносящие урон по области, по моей команде, – быстро приказал Ши Фэн.


Горлица, Рыцарь-Хранитель с более чем 17000 HP, немедленно напала на группу Воронов Синего Огня и активировала Железную Волю. Все восемнадцать Воронов Синего Огня оказались в радиусе действия Навыка и были вынуждены сосредоточиться на Горлице.


После этого Рыцарь-Хранитель активировала Защитное Благословение.


Защитное Благословение 1-го Ранга могло снизить входящий урон на 70%, что было 20% больше, чем версия Навыка 0-го Ранга. Продолжительность действия Навыка также была немного больше и составляла 20 секунд.


Тем не менее, с Воронами Синего Огня ранга Полководца было непросто справиться. Каждая их атака клювом наносила Горлице почти -500 единиц урона. К счастью, несмотря на то, что Горлица спровоцировала всех восемнадцать монстров, лишь шесть из них могли атаковать её одновременно. Другими словами, Рыцарь-Хранитель получала почти -3000 единиц урона от каждой волны атак. Для Горлицы, у которой было более 17000 HP, этот урон не был угрозой.


После этого Горлица начала непрерывно получать исцеления, каждое из которых восстанавливало ей одну или две тысячи HP. Целители могли легко стабилизировать здоровье Горлицы.


Однако Защитное Благословение длилось всего 20 секунд. После окончания действия баффа Рыцарь-Хранитель больше не смогла бы выдерживать шесть атак Воронов Синего Огня одновременно.


«Хорошо!».


Ши Фэн улыбнулся. Найдя хорошее место, он активировал Меч Небесного Колеса. Когда золотые божественные мечи обрушились с неба, восемнадцать Воронов Синего Огня немедленно оказались заперты в радиусе действия Навыка.


Над головами монстров тут же появилось более -4000 единиц урона. Конечно, Горлица, находившаяся в центре атаки, также получила урон от Меча Небесного Колеса. Вот почему Навыки, наносящие урон по области, не подходили для Подземелий. Тем не менее, благодаря Защитному Благословению и Железной Воле, Горлица получила лишь чуть более -700 единиц урона от атаки Ши Фэна.


Однако Мечник лишь разогревался.


«Блэки, примени Хранителя Света на Горлицу!», – сказал Ши Фэн.


Хранитель Света был одним из Дополнительных Навыков Гвардии Мависа. При использовании цель Навыка становится невосприимчивой к любому магическому урону. Физический урон, который она получила, также уменьшался на 80%, и цель начинала восстанавливать по 5% максимального запаса здоровья каждую секунду в течение 20 секунд. Это определённо был великолепный Спасительный Навык.


Когда Блэки взмахнул своим посохом, вокруг тела Горлицы появилось золотое сияние.


После того, как Рыцарь-Хранитель получила необходимые баффы, Ши Фэн больше не сдерживался, активировав Мощь Небесного Дракона. После того, как его Сила увеличилась на 100%, он активировал Навык Ауры Огня, Огненный Шторм.


Незадолго до того, как ревущее пламя поглотило Горлицу, Ши Фэн сменил Ауру Огня на Ауру Воды, применив на неё Цветение Жизни. Благодаря тому, что Аура Воды усиливала лечебные эффекты на 100%, Горлица могла восстанавливать до 60% своего максимального запаса здоровья каждую секунду в течение 40 секунд. А учитывая HP Горлицы, она была практически бессмертна в тот момент.


Хотя Огненный Шторм наносил более -40000 единиц урона Воронам Синего Огня каждую секунду, заклинание было неэффективно против Горлицы, поскольку она была невосприимчива к любому магическому урону. Кроме того, у неё были Цветение Жизни, которое восстанавливало ей более 10000 HP каждую секунду, всё внимание целителей и Щит Истины Клириков. В результате урон, нанесённый Воронами Синего Огня, не был для неё даже царапиной. Даже если бы она стояла на месте и ничего не делала, её жизни ничто не угрожало бы.


Все были ошеломлены.


Когда Горлица сражалась со множеством Воронов Синего Огня в бушующем пламени, казалось, что этот разрушительный огонь были для неё лишь безвредным лёгким бризом. Чем сражалась Горлица, тем доблестнее она становилась. В тот момент она казалась Богиней Войны и Огня.


«Все, используйте свои Навыки, наносящие урон по области!», – приказал Ши Фэн.


Мгновение спустя маги команды начали применять свои Навыки, наносящие урон по области. Хотя они не были столь же мощными, как масштабные разрушительные заклинания, эти Навыки, наносящие урон по области, всё же нанесли несколько тысяч единиц урона Воронам Синего Огня.


Звёзды Света Блэки нанесли огромный урон Полководцам. Одна только первая волна нанесла более -4000 единиц урона каждому монстру. Урон каждой последующей волны увеличивался на 10%, а в общей сложности Навык длился 15 секунд.


Ши Фэн также по возможности использовал Дыхание Дракона, Громовое Пламя, Ярость Бога Пламени, Разделение Земли, Взрыв Громового Пламени и другие навыки, наносящие урон по области.


Спустя 15 секунд у Воронов Синего Огня оставалось менее 5% их максимального запаса здоровья. А несколько несчастных Воронов Синего Огня, которые получили слишком много критических ударов, даже погибли за последние 15 секунд.


Из восемнадцати призванных Воронов Синего Огня осталось лишь одиннадцать.


Затем фигура Ши Фэна слегка двинулась, когда он нанёс ещё несколько ударов по этим Воронам Синего Огня. С помощью урона команды он справился с оставшимися одиннадцатью Воронами Синего Огня менее чем за 10 секунд.


Как только Вороны Синего Огня были уничтожены, справиться с Королём-Вороной Синего Огня стало намного легче. Более того, теперь, когда Ши Фэн активировал Мощь Небесного Дракона, его урон против Высшего Лорда удвоился.


Через три минуты у Короля-Ворона Синего Огня оставалось чуть более 1000000 HP.


«Наконец-то мы добрались до этого момента». Ши Фэн спокойно улыбнулся.


У Короля-Ворона Синего Огня было в общей сложности четыре фазы. Все думали, что самой сложной была третья фаза. Однако никто и не догадывался, что Король-Ворон приберёг свой козырь на четвёртую фазу.


Король-Ворон Синего Огня переходил в четвёртую фазу, когда его HP опускались ниже 1000000. Это было также тогда, когда вся команда была наиболее утомлённой и расслабленной. В этот момент Король-Ворон превращался в живой ад и становился Огненный Вороном. Во время этой фазы любые враги в радиусе 50 ярдов от Босса получали бы по -1000 единиц урона каждую секунду. И это было только в Тяжёлом Режиме. В Адском Режиме игроки получали бы по -1600 единиц урона каждую секунду. Если бы члены команды не смогли быстро нанести 1000000 единиц урона Королю-Ворону Синего Огня, они все погибли бы.


В прошлом бесчисленные команды неоднократно умирали на четвёртой фазе и не могли зачистить Подземелье полностью, потому что им не хватало абсолютного Навыка.


В тот момент, когда запас здоровья Короля-Ворона Синего Огня должен был упасть ниже 1000000 HP, Ши Фэн активировал Освобождение Клинка, увеличив свои Силу и Ловкость на 90%. Затем он активировал Бесшумные Шаги и очутился позади Короля-Ворона Синего Огня. Тело Ши Фэна и Клинок Бездны начали испускать яркое свечение.


Божественное Провидение!


Выброс Пламени!


Атаки одна за другой начали обрушиваться на Короля-Ворона Синего Огня.


-122154!


-61846!


-122454!


…


После пятнадцати последовательных атак запас здоровья Босса, который ещё мгновение назад составлял 1000000 HP, достиг 0. Издав скорбный крик, Король-Ворон Синего Огня с грохотом упал на землю.
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Глава 627



Глава 627: Божественный Щит Синего Огня


Пока внешний мир реагировал на достижение Нулевого Крыла, Ши Фэн был занят лутом из Короля-Ворона Синего Огня.


Система: Руины Бога-Ворона в Адском Режиме были зачищены впервые. Лут увеличен на 100%.


Божественное Провидение уже увеличило бы лут с Короля-Вороны Синего Огня. Теперь, когда лут был удвоен, предметы покрыли землю. Одним взглядом можно насчитать более 30 предметов, хотя большинство состояло из различных редких материалов.


«Это лут масштабного Командного Подземелья в Адском Режиме?». Глаза Блэки сияли от удивления, а челюсть отвисла до земли.


Хотя Ши Фэну ещё предстояло оценить выпавшие предметы, основываясь на их величественном внешнем виде и магических гравюрах на рунах, было очевидно, что выпавшее оружие и снаряжение были совсем не обычными. Предметы из Таинственного Серебра не могли даже сравниться с ними.


Более того, Король-Ворон Синего Огня был Высшим Лордом 30-го Уровня, поэтому всё, что из него выпало, было 30-го Уровня. Для членов команды, которые всё ещё носили снаряжение 25-го Уровня, это был большой улов.


В Нулевом Крыле было довольно много предметов 30-го Уровня. В конце концов, как члены основной силы Гильдии были в основном 29-го 30-го Уровня, они могли бы пойти в рейд на Групповое Подземелье 30-го Уровня на 6 человек, 10 человек или даже на 20 человек.


Только качество и Характеристики полученного снаряжения были не особо хорошими. Большинство из них были Ранга Бронзы или Таинственного Железа, и очень мало их лута было Ранга Таинственного Серебра или выше. Каждое увеличение пяти Уровней для снаряжения было эквивалентно одному повышению Ранга. Если бы кто-то мог экипировать снаряжение из Чистого Золота 30-го Уровня, это было бы эквивалентно снаряжению из Тёмного Золота 25-го Уровня.


Если бы они экипировали снаряжение из Тёмного Золота 30-го Уровня, это было бы равносильно снаряжению Эпического ранга 25-го Уровня.


В настоящее время большая часть оружия и снаряжения высокого ранга, которыми обладали различные крупные Гильдии, были из Чистого Золота 25-го Уровня; очень немногие имели какие-либо предметы из Тёмного Золота. Кроме того, было также снаряжение ранга Таинственного Серебра 30-го Уровня и крайне мало предметов Чистого Золота. Если бы у Нулевого Крыла было снаряжение из Тёмного Золота 30-го Уровня, оно бы считалось лучшим снаряжением ниже Эпического ранга и Снаряжения 1-го Ранга.


Хотя боевые техники были важны, Базовые Характеристики игрока были не менее важными.


Между тем, их команда не только что победила Высшего Лорда 30-го Уровня, но и вероятность её падения также увеличилась на 100%. Для Босса было естественно сбросить несколько Тёмного Золотого Оборудования 30-го Уровня.


После сбора всей добычи Ши Фэн начал оценивать оружие и снаряжение. Тем временем, Аква Роуз начала распределять очки вклада Гильдии за успешные рейды в Подземелье. Все участники рейда получат приоритет для покупки оружия и снаряжения из своих рейдов в Подземельях с очками вклада Гильдии. Если бы никто не хотел получить эти предметы, только тогда они заняли бы Склад Гильдии с достаточно высокой ценой, позволяя другим членам Гильдии покупать их.


После успешного рейда на Высшего Лорда, каждый получил кучу Очков Вклада Гильдии. Однако никто не обратил внимания на очки, которые они только что заработали. Вместо этого их внимание было сосредоточено на Ши Фэне, каждый из них был готов уйти ни с чем сегодня.


Внутри основной силы Нулевое Крыло, кроме таких игроков, как Танец Огня, Аква Роуз, Фиолетовое Облако, Кола, Е Умянь, Блэки, Малый Ветер и некоторых других, ни один из их предметов не мог сравниться со снаряжением, выпадавшим в масштабных Командных Подземельях в Адском Режиме. Это было потому, что Ши Фэн дал Танцу Огня и другим полный комплект снаряжения 1-го Ранга, лучшее снаряжение для классов 1-го Ранга, которое уступало только Эпическому набору снаряжения.


Следовательно, до тех пор, пока они не станут классом 2-го Ранга, им не нужно будет заменять своё снаряжение, если они не приобретут для себя комплект эпического комплекта снаряжения.


Вскоре Ши Фэн закончил оценивать лут.


Всего выпало 33 предмета, и среди них 19 были такими материалами, как Магические Кристаллы, Древесина Ста Зверей, которые были необходимы для создания Конюшен, Сущность Маны, которая требовалась для создания Магических Матриц Телепортации, и несколько других крайне редких материалов. Обычно никто не получит эти материалы, даже если они победят Высших Лордов. Теперь, однако, они фактически получили два или три из каждого.


«Преимущества Первой Зачистки в Адском Режиме впечатляют», – заявил Ши Фэн. Он не мог сдержать улыбку, глядя на оружие и снаряжение в своей сумке.


«Лидер Гильдии, какие предметы выпали, что вы так счастливы?». Аква Роуз знала о вкусах Ши Фэна. Предметы, которые могли бы взволновать Ши Фэна, определённо были бы чем-то необычайно хорошим.


«Верно! Лидер Гильдии, поделитесь Характеристиками!». Хотя у Блэки был Эпический посох, ему всё же нравилось видеть Характеристики превосходного оружия и снаряжения.


«Я не буду тратить ваше время. Вот. сначала посмотри на этот предмет». Ши Фэн вынул тёмно-красный двуручный меч, излучавший бледно-голубое пламя. Оружие было не только чрезвычайно привлекательным, но и казалось, что оно обладает необычайной силой.


[Обоюдоострый Меч Синего Огня] (Двуручный меч, Ранг Тёмного Золота).


30-й Уровень – 35-й Уровень.


Сила Атаки +702 (в настоящее время 30-й Уровень).


Сила +54, Ловкость +41, Выносливость +44.


Скорость Атаки +2.


Игнорирование Уровней: +10.


Атаки имеют:


30% шанс вызвать Атаку Синего Огня, нанося цели дополнительно 120% урона от пламени и уменьшая Защиту цели на 30% в течение 7 секунд.


20% шанс нанести 200% урона.


10% шанс вызвать Танец Синего Огня, нанося 300% урона от пламени в конусе.


Хотя у Обоюдоострого Меча Синего Огня не было активных эффектов, у него было много пассивных эффектов. Одна только его Сила Атаки была более впечатляющей, чем Клинок 30-го Уровня Бездны. Это было оружие, созданное для насилия.


Каждый втянул воздух холодного воздуха, увидев Характеристики Обоюдоострого Меча Синего Огня.


«Дерьмо! Даже Эпическое оружие не лучше этого!». Блэки был ошеломлён. У него самого было Эпическое оружие, поэтому он мог сказать, насколько превосходным было оружие, Обоюдоострый меч Синего Огня. Он был того же калибра, как Клинки Истинного Огня Танца Огня.


Если один из Берсеркеров команды снабдит этот двуручный меч, их урон увеличится на несколько уровней. Их урон будет близок к Танцу Огня.


Кроме того, Обоюдоострый Меч Синего Огня может быть повышен до 35-го Уровня. Он мог занять место на вершине даже среди оружия 40-го Уровня. Другими словами, если бы кто-то вооружился двуручным мечом, им не пришлось бы беспокоиться о замене своего оружия, даже когда они достигли 40-го Уровня.


Сразу же, Берсеркеры в команде начали пускать слюни, уставившись на Обоюдоострый Меч Синего Огня с горящими взглядами.


«Такие мощные Характеристики… Один этот меч может нанести урон берсерка верхушке команды», – с благоговением сказал Танец Огня.


«Не будь так потрясён этим предметом. Обоюдоострый Меч Синего Огня занимает лишь третье место из оружия и снаряжения, полученные нами». Ши Фэн покачал головой и усмехнулся. Затем он показал красно-чёрный баклер, сказав: «Это вторая лучшая вещь».


Услышав заявление Ши Фэна, все были удивлены.


Такое превосходное оружие было не лучшим элементом снаряжения!


Красно-чёрный баклер был только на одну треть больше обычного щита. Тем не менее, изображение Короля-Ворона Синего Огня было выгравировано на щите, окружённом множеством рун. Одним взглядом можно сказать, что этот баклер был необычным.


[Божественный Щит Синего Огня] (Щит, Ранг Тёмного Золота).


30-й Уровень – 35-й Уровень.


Защита +1950 (в настоящее время 30-й Уровень).


Требования к снаряжению: Сила 220.


Защита +550.


Вероятность блока: 42%.


Сила +31, Выносливость +47.


Уклонение +15.


Скорость Атаки +2.


Дополнительный пассивный Навык:


Щит Синего Огня: Поглощает 30% урон, и преобразует его в Синий Огонь. Когда накопленный урон достигает 5000 единиц, наносит 150% урона в области 3х10 ярдов перед пользователем.


Дополнительный активный Навык:


Разгорающийся Огонь: При активации пожертвовать 20% HP, чтобы превратить Синий Огонь в Броню Пламени, увеличивая Защиту на 150% и Силу на 40% на 30 секунд.


Перезарядка: 30 минут.
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Глава 628



Глава 628: Маунт Гильдии


В тот момент, когда появился Божественный Щит Синего Огня, в глазах каждого Главного Танка в команде загорелся огонь. Кола даже начал пускать слюни.


Щит имел решающее значение для любого Главного Танка. Он был эквивалентен половине HP Главного Танка. Ни один Главный Танк не прошёл бы мимо превосходного щита.


Лучшим щитом, который был у Нулевого Крыла, был Щит 25-го Уровня из Тёмного Золота.


Однако, по сравнению с Божественным Щитом Синего Огня, это был не более чем металлолом.


Мало того, что Божественный Щит Синего Огня обладает чрезвычайно высокой Защитой, но он также был мощные умения и Навык Усиления. Если бы Главный Танк экипировал его, они больше не были бы просто мясным щитом. Урон, который они могли бы нанести, был бы не меньше, чем тот, который могли нанести обычные бойцы.


«Характеристики этого Божественного Щита Синего Огня лучше, чем даже текущего лучшего рейтинг щита, Синего Рассвета». Аква Роуз была шокирована, когда осмотрела красно-чёрный баклер. «Скорее всего, это самый лучший щит, доступный в настоящее время в Домене Бога».


Как менеджер Гильдии, Аква Роуз обычно собирала информацию о различных крупных Гильдиях в Домене Бога. Например, она знала, какие Гильдии были активны в последнее время, члены основных сил различных крупных Гильдий, эксперты и новейшее мощное снаряжение.


Синий Рассвет был Щитом 30-го Уровня из Тёмного Золота. Однако, Супергильдия получила этот щит через квест, и это заставило многие другие Супергильдии завидовать. Многие корпорации даже предложили астрономическую цену в 1000 Золотых за него.


С другой стороны, Божественный Щит Синего Огня был Щитом из Тёмного Золота, который улучшился до 35-го Уровня. Если отбросить основные Характеристики, то просто пассивный эффект Щита Синего Огня и Активный Навык Разгорающийся Огонь были отличными Навыками. Щит Синего Огня был явно более ценным, чем Синий Рассвет. Не считая Эпических Щитов, было бы не преувеличением назвать его самым мощным щитом, доступным в настоящее время в Домене Бога.


Однако Аква Роуз очень быстро что-то поняла.


Если Божественный Щит Синего Огня, что было так важно для Гильдии, занимал только второе место среди добычи, которую они получили…


Какой предмет занял первое место?


Очень быстро остальная часть команды пришла к такому же выводу. Их взгляды устремились на Ши Фэна, на их лицах было написано ожидание.


«Ладно. Я раскрою лучший предмет». Ши Фэн засмеялся. Затем он достал фиолетово-синее кристаллическое ожерелье. «Скорее всего, каждый магический класс сойдёт с ума от этого».


[Сердце Синего Огня] (Ожерелье, Ранг Тёмного Золота).


Требования к снаряжению: Интеллект 200.


30-й Уровень – 40-й Уровень (в настоящее время 30-й Уровень).


Сила +10, Ловкость +10, Выносливость +10, Интеллект +40, Живучесть +35.


Скорость применения заклинаний увеличена на 20%.


Магический урон и лечебные эффекты увеличены на 20%.


Пассивный Навык:


Сердце Маны: Максимальная Мана увеличена на 15%, а скорость восстановления Маны увеличена на 50%


Активный навык 1:


Поглощение Синего Огня: Пожертвуйте 30% Маны в обмен на Мощь Синего Огня, что увеличит все эффекты Навыков на 200% и Потребление Маны на 200% на 30 секунд.


Перезарядка: 30 минут.


Активный навык 2:


Призыв Синего Огня: Призывает трёх Воронов Синего Огня ранга Элиты, которые будут сражаться за пользователя вас в течение 30 минут.


Перезарядка: 5 часов.


Базовые Характеристики Сердца Синего Огня были в лучшем случае средними. Тем не менее, Навыки ожерелья значительно повышали его ценность. Навыки почти восполнили все слабости, которыми обладал магический класс, и увеличивали их огневую мощь.


Самое главное, что Сердце Синего Огня было ожерельем. Предметы типа ожерелья были чрезвычайно редкими в Домене Бога. Значение одного было в несколько раз больше, чем у оружия или другого снаряжения такого же качества и уровня. В случае Сердца Синего Огня, даже класс 3-го Ранга продолжил бы использовать его. Следовательно, это было значительно более ценно, чем Божественный Щит Синего Огня.


«Так как вы сами увидели эти предметы, вы можете начать торговаться за них», – сказал Ши Фэн, ухмыляясь изумлённым выражениям каждого. «Сперва Обоюдоострый Меч Синего Огня. Стартовая цена составляет 20000 Очков Вклада».


В настоящее время очки вклада Нулевое Крыло оцениваются примерно в 30 Медяков за очко. Другими словами, 20000 очков вклада составляли около 60 Золотых.


Однако эта цена не удивила ни одного из них.


Для оружия калибра Обоюдоострого Меча Синего Огня это было значительно дешевле. Если бы он был на Аукционном Доме, он продавался бы по крайней мере за 200 или 300 Золотых.


«21000!».


«24000!».


«26000!».


…


Какое-то время Берсеркеры и Мечники начали пылко бороться за меч. Как члены основных сил Гильдии, они часто совершали рейды на Темницы, особенно на мелкие Командные Темницы. Кроме того, они были передовой в Гильдии, когда дело дошло до новаторских командных Подземелий. Они обменяли бы большую часть своего нежелательного снаряжения на очки вклада Гильдии. Кроме того, они также завершили различные высокоуровневые квесты Гильдии. Следовательно, они накопили довольно много очков вклада Гильдии.


В конце концов, нынешний лучший Берсеркер Гильдии Неистовый Клинок выиграл оружие за 40000 Очков Вклада.


Кола выиграл второй предмет, Божественный Щит Синего Огня, за 90000 Очков Вклада. Тем не менее, это было практически все состояние Колы. Пройдёт некоторое время, прежде чем он сможет побороться с другими за снаряжение.


Аква Роуз купила третий предмет, Сердце Синего Огня, используя 150000 Очков Вклада. Как вице-лидер Гильдии, Аква Роуз пользовалась определёнными преимуществами. Кроме того, она также часто участвовала в рейдах в Подземельях и в Квестах Гильдий, поэтому она набрала необычайно большое количество очков вклада Гильдии. Даже командир главной силы Нулевого Крыла, Танец Огня, не могла сравниться с Аквой Роуз. В Нулевом Крыле только Ши Фэн мог сравниться с ней.


Все в команде завидовали этим трём игрокам. Эти три элемента снаряжения были определённо одними из лучших в настоящее время доступны в Домене Бога. Их экипировка значительно повысит их боевую мощь.


В конце концов, ни одна другая Гильдия в Домене Бога не смогла зачистить Командное Подземелье на 50 человек в Адском Режиме.


После чего различные члены команды приобрели другое снаряжение из Тёмного Золота и Чистого Золота, что значительно увеличило общую силу всей команды.


Что касается других материалов, он хранил их на Складе Гильдии.


«Все, возвращайтесь в город и отдыхайте. Наша следующая цель – бросить вызов Командному Подземелью на 100 человек», – медленно сказал Ши Фэн. «Блэки, Танец Огня, Кола, Фиолетовое Облако и Аква, останьтесь здесь. Ребята, мне нужно, чтобы вы сопроводили меня в квесте».


«Квест?». Все не могли не заинтересоваться.


Ши Фэн был общепризнанным экспертом номер один в Звёздно-Лунном Королевстве. С каким квестом ему понадобится помощь?


Тем не менее, все только задавались вопросом об этом; никто из них не вызвался помочь. В конце концов, такие слабаки никогда не переживут квест, который даже Ши Фэну понадобится для выполнения. Им нужно было определённое количество силы, чтобы начать такой квест. В противном случае Ши Фэн не вызвал бы высокоранговых экспертов Гильдии, чтобы присоединиться к нему.


После того, как все остальные вернулись в город, Блэки, который больше не мог сдерживать своё любопытство, спросил: «Лидер Гильдии, что это за квест? К чему такая секретность?».


«Лидер Гильдии, это Эпический Квест? Я давно хотел попробовать Эпический Квест!», – глаза Колы светились.


Эпические Квесты… Никто, кроме Ши Фэна, в Гильдии ещё не принимал Эпических Квестов. Прежде всего, игнорируя, насколько редким был Эпический Квест, они были просто слишком сложными. Более того, в случае провала Эпического Квеста последствия будут крайне серьёзными. Однако, если кто-то завершил квест, награды были бы поразительными.


«Хотя я и называю это квестом, мне нужна помощь в поимке дикого зверя». Ши Фэн покачал головой и засмеялся.


«Поимка дикого зверя?». Все растерялись.


Удалось поймать диких зверей в Домене Бога. Тем не менее, захват был гораздо сложнее, чем просто убить его рад очков опыта. Даже если кто-то поймал дикого зверя, они ничего не могли с этим поделать. В лучшем случае они могли оставить это в углу и посмотреть на это. Самое главное, игрокам пришлось потратить много денег, чтобы поймать дикого зверя. Следовательно, в настоящее время никто не хотел тратить своё время на что-то столь дорогостоящее.


«Разве вы не хотите поймать дикого зверя и использовать его в качестве Маунта?». Ши Фэн сказал, улыбаясь.


Услышав эти слова, в глазах каждого мелькнуло предвкушение.


«Однако я слышал, что для того, чтобы поймать дикого зверя и превратить его в Маунта, Гильдии сначала нужна Конюшня», – заявила Аква Роуз. «Лидер Гильдии, у нас нет Конюшни. Нам придётся бросить вызов Командному Подземелью на 100 человек, чтобы заполучить её».


Ши Фэн просто засмеялся, ничего не ответив.


«Лидер Гильдии, не говорите мне, что у вас уже есть Дизайн…», – недоверчиво сказала Аква Роуз, и её красивые глаза расширились, уставившись на Ши Фэна.
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Глава 629



Глава 629: 5-звёздочный Маунт


Никто, кроме Аквы Роуз, не понимал ценности Дизайна Конюшни.


Однако это было ожидаемо.


Из присутствующих, кроме Аквы Роуз, которая была менеджером Гильдии, и Блэки, который управлял делами Мастерской, все погрузились в улучшение своих боевых техник. Как они могли заметить потенциальные постройки Гильдии?


Увидев, что Ши Фэн молча кивнул головой, Аква Роуз невольно начала дрожать.


В прошлом, почему различные крупные Гильдии отчаянно пытались совершить рейд на масштабные Командные Подземелья, доходя до того, что вкладывали огромные суммы денег в оснащение Главных Танков своей Гильдии и использование всех предметов, способных помочь в их рейдах на крупные масштабные Командные Подземелья?


Была только одна главная причина.


Маунты Гильдии!


Карты в Домене Бога были очень большими. Как только игроки начнут приходить на карты 30-го Уровня и выше, им придётся тратить большую часть своего времени на путешествия. Карты также будут увеличиваться по мере продвижения в игру. Между тем, мощный Маунт поможет игрокам сэкономить много времени. Однако, более важной функцией Маунта Гильдии было то, что они могли привлечь больше игроков, чтобы присоединиться к Гильдии.


Обычные Маунты, продаваемые в городах, не только требовали от игроков достаточной репутации, но и требовали значительную сумму денег для покупки. Обычный Маунт стоил целых 40 Золота. Даже после того, как игроки достигли 40-го Уровня, всё равно было бы чрезвычайно трудно получить столько денег, если, конечно, никто не желал покупать Монеты за Кредиты. В конце концов, однако, они всё ещё могли только купить Обыкновенного Маунта.


Тем не менее, Маунт Гильдии были другими. Хотя игроки должны собрать определённое количество Очков Вклада Гильдии, прежде чем они могли бы приобрести Маунта Гильдии, который был дороже, чем обычный Маунт, в отличие от Обычных Маунтов, Маунт Гильдии можно развивать и модернизировать. Кроме того, они имели различный и намного лучше выглядящий внешний вид. Это было смертельно заманчиво для многих независимых игроков и богатых игроков.


Гильдии могли воспользоваться этой возможностью, чтобы развиваться и расширяться, получая большую сумму средств. В конце концов, члены Гильдии также должны были тратить деньги при покупке Маунта Гильдии. Между тем, часть этих денег попадёт в казну Гильдии.


Из-за этого различные крупные Гильдии в прошлом отчаянно пытались совершить рейд на Командные Подземелья на 100 человек. Это было не только потому, что они стремились к оружию и снаряжению, доступному в Подземелье, но и потому, что они надеялись получить Дизайн Конюшни как можно скорее.


Аква Роуз никогда не думала, что Ши Фэн действительно быстро получит Дизайн Конюшни, один из величайших инструментов Гильдии, приносящий доход.


«Похоже, моё решение действительно было правильным. Я хочу увидеть, что Отец скажет в будущем!». Губы Аква Роуз слегка сжались. Она не могла не вспомнить причину, по которой она покинула Сумеречное Эхо. «Я сделаю так, что Нулевое Крыло превзойдёт Сумеречное Эхо!».


Первоначально Аква Роуз не верила, что Нулевое Крыло сможет превзойти Сумеречное Эхо. В конце концов, Сумеречное Эхо было давней, первоклассной Гильдией. С точки зрения фона, финансирования, контактов или человеческих ресурсов, Сумеречное Эхо намного превосходило Нулевое Крыло. Хотя Нулевое Крыло в настоящее время намного опережало другие Гильдии, слабости Гильдии были явными. У Гильдии просто не было фона. Несмотря на то, что сейчас Нулевое Крыло намного опередил другие Гильдии, им всё равно придётся накапливать энергию в течение относительно длительного времени, чтобы полностью использовать эту машину, известную как Гильдия.


Однако ситуация изменилась.


Так как они могли построить Конюшню, один из основных компонентов Гильдии, они вскоре смогли накапливать энергию в несколько раз быстрее.


После чего Ши Фэн больше не терял времени, отправляя группу обратно в Город Белой Реки, чтобы подготовить некоторые необходимые охотничьи инструменты. Тем временем Ши Фэн отправился в Торговую Фирму Свет Свечи.


Поимка диких зверей в Домене Бога была нелёгкой задачей. Это была также основная область исследования.


В прошлом даже был специальный класс для этой задачи.


Укротитель!


В прошлом были игроки, которые специализировались на исследованиях методов поимки редких диких зверей. Они также продавали захваченных ими зверей различным крупным Гильдиям, зарабатывая огромные суммы денег.


Между тем, самым важным предметом, необходимым для поимки диких зверей, была Клетка. Однако, NPC не продавали эти Клетки, требуя, чтобы игроки производили их. Следовательно, многие игроки научатся самим ковать Клетки.


К счастью, NPC-управляемые ассоциации кузниц продали ковочные дизайны для Клеток. Более того, они были очень дёшевы. Однако Ши Фэн не стал покупать эти ковочные дизайны, поскольку у него был метод изготовления Клетки ещё более высокого качества.


Ши Фэн быстро поспешил обратно в Торговую Фирму Свет Свечи и вошёл в ковочную комнату. Затем он вытащил кучу материалов из своей сумки и начал их дорабатывать.


Клетки были отсортированы по рангам: 1-звёздочные – самого низкого ранга, а 10-звёздочная – самого высокого. Разные ранги могут захватывать зверей соответствующего Ранга. Другими словами, 1-звёздочная Клетка может использоваться, чтобы поймать 1-звёздного зверя в максимуме. Его нельзя использовать для захвата 2-звёздочного зверя. Нужно было использовать 2-звёздочную Клетку, чтобы поймать 2-звёздного зверя.


Дикий зверь, которого Ши Фэн планировал захватить, был на самом высоком уровне, который он мог захватить в настоящее время, 5-звёздочный зверь. Следовательно, ему требовалась 5-звёздочная Клетка. Между тем, 5-звёздочная Клетка стоила почти 2 Золотых для изготовления. Более того, не было уверенности, что он сможет поймать 5-звёздного зверя за одну попытку. Это было также одной из причин, почему захват диких зверей был дорогостоящим усилием.


Ши Фэн в настоящее время был Базовым Кузнецом, поэтому у него был почти 30% шанс получить 5-звёздную Клетку.


Через полчаса Ши Фэну удалось выковать четыре 5-звёздочных Клетки. Всё сырье, которое он потратил на эти четыре Клетки, стоило более 30 Золотых. Он также поручил Акве Роуз и остальным приобрести большое количество Охотничьих Свитков и Пространственных Свитков для хранения, которые стоили более 3 Золотых.


Как только Ши Фэн собирался покинуть ковочную комнату, звук его коммуникатора достиг его ушей.


«Дождь Феникса?». Ши Фэн не мог удержаться от удивления, когда увидел удостоверение личности звонящего.


С тех пор, как Дождь Феникса инвестировал в Торговую Фирму Свет Свечи, она оставила практически все вопросы сотрудничества своим подчинённым. Она больше не связывалась с ним напрямую. Или, другими словами, она не нашла, что стоит поддерживать связь. В конце концов, в широком мире Домена Бога Лидер Гильдии Нулевого Крыла был незначительным по сравнению с таким великим игроком, как Дождь Феникса. Для молодой леди Торговая Фирма Свет Свечи была лишь одним из её многочисленных небольших вложений. Поскольку её бизнес с Торговой Фирмой был завершён, она больше не утруждала себя этим вопросом.


«Лидер Гильдии Чёрное Пламя, поздравляю с получением Первой Зачистки Руин Бога-Ворона в Адском Режиме», – сказала Дождь Феникса, тихо смеясь. «Я удивилась, когда услышала системное объявление. Я не понимала, что вы так хорошо скрывали свою силу».


«Да ладно вам». Ши Фэн тоже рассмеялся. Покончив с шутками, он спросил: «Поскольку мисс Феникс связалась со мной лично, вы что-то хотели со мной обсудить?».


«Конечно, Лидер Гильдии Чёрное Пламя хорошо понимает людей. Свободны ли вы для встречи в Ресторане Черника?». Дождь Феникса загадочно улыбнулась. «Лидер Гильдии Чёрное Пламя может получить ещё одно выгодное предложение».


Ши Фэн был удивлён, когда услышал, как она упомянула Ресторан Черника.


Ресторан Черника был одним из обычных ресторанов Города Белой Реки. Это означало, что Дождь Феникса лично прибыла в Город Белой Реки. Было ясно, что она хотела обсудить что-то очень важное.


«Хорошо, я сейчас же отправлюсь туда», – согласился Ши Фэн.


Во время его предыдущей встречи с Дождём Феникса последняя принесла ему Эпический Сундук и позволила ему заработать огромную прибыль. Так как Дождь Феникса предложила другую деловую возможность, у него не было выбора, кроме как встретиться с ней снова.


По правде говоря, Ши Фэн мог более или менее догадаться, почему Дождь Феникса хотела с ним встретиться.


Как только он зачистил Командное Подземелье на 50 человек в Адском Режиме, она постучала в его дверь. А значит это должно было быть связано с силой команды Гильдии. Она вполне могла обратиться к Нулевому Крылу, чтобы помочь ей выполнить какой-то квест. Возможно, он даже мог воспользоваться возможностью, чтобы заработать большую сумму Кредитов.


Ранее, чтобы приобрести необходимое тренировочное оборудование, Ши Фэн потратил большую часть Кредитов на своём счёте.


Если бы он смог заставить Дождь Феникса заключить союз с Нулевым Крылом, это могло бы сэкономить им много лет работы.
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Глава 630



Глава 630: Доказательство силы


Город Белой Реки, Ресторан Черника.


В тот момент, когда Ши Фэн вошёл в ресторан, он сразу же почувствовал несколько взглядов, направленных на него.


Ши Фэн осмотрел ресторан, заметив, что клиенты заведения были совсем не простыми. Все игроки были 30-го Уровня. В нынешнем Домене Бога они были на самой вершине. Более того, судя по ощущениям, которые вызывали эти люди, было очевидно, что они не были экспертами в виртуальных играх. Скорее, они казались экспертами в боевых искусствах.


Среди этих людей у некоторых были холодные и зловещие ауры, в то время как ауры других были невероятно мощными.


Тем не менее, все они имели нечто общее, – они были независимыми игроками. Никто из них не был членом Павильона Дракона-Феникса.


Взглянув на Ши Фэна, эти люди вернулись к своим собственным делам.


«Лидер Гильдии Чёрное Пламя, пожалуйста, поднимитесь наверх», – мягко сказала молодая девушка, спускаясь со второго этажа ресторана.


Ши Фэн знал эту прекрасную женщину.


Она была способной помощницей Дождя Феникса, Чистым Ароматом. Кроме того, она была одним из высокоранговых экспертов Павильона Дракона-Феникса, и была довольно известной. Она была в топ-600 в Списке Экспертов Домена Бога. Она не только обладала внушительной силой, но и была достаточно талантлива. В прошлом она была игроком 5-го Ранга во время своего пика.


Ши Фэн просто кивнул и последовал за Чистым Ароматом на второй этаж.


В тот момент кроме Дождя Феникса на втором этаже больше никого не было. Она сидела за столом у окна и тихо смотрела на улицу, перебирая в руках чёрную кожаную книгу.


«Мисс Феникс, могу я узнать, что вы хотите со мной обсудить?», – спросил Ши Фэн.


В ответ Дождь Феникса неторопливо улыбнулась и передала Ши Фэн чёрную кожаную книгу.


«Лидер Гильдии Чёрное Пламя, пожалуйста, взгляните на это», – неторопливо сказала Дождь Феникса.


Чёрная кожаная книга не была частью квеста или чем-то подобным. Вместо этого она содержала письменные записи игроков. Однако, прочитав несколько страниц, удивление Ши Фэна возросло, и он продолжил читать.


Эта чёрная кожаная книга содержала информацию о Тёмной Арене. Если точнее, в книге содержалась информация об официальных членах многих боевых команд, участвующих в Тёмной Арене. Более того, информация была чрезвычайно подробной, настолько, что были записаны даже истории жизни участников. Было даже краткое введение в их текущее снаряжение.


Кроме того, была проведена оценка боевой мощи каждого члена боевой команды. Эти оценки также были очень подробными. Сильные и слабые стороны этих игроков были подробно описаны.


«Лидер Гильдии Чёрное Пламя, что вы думаете об этой информации?», – тихо спросила Дождь Феникса с приятной улыбкой на лице.


«Мисс Феникс, почему вы дали мне эту книгу?». Ши Фэн был слегка озадачен намерениями Дождя Феникса.


«Я слышала, что ваша Гильдия контактировала с Боевой Командой Славных Львов, поэтому я полагаю, что Лидер Гильдии Чёрное Пламя должен понимать ценность Тёмной Арены». Дождь Феникса сладко улыбнулась, забрав кожаную книгу у Ши Фэна. «К сожалению, обычные игроки не имеют права участвовать в этой игре. Однако я могу, поэтому надеюсь создать боевую команду, чтобы повеселиться на Тёмной Арене».


«Изначально я намеревалась сотрудничать Лидером Гильдии Пантеона, но внезапно передумала. Теперь я хочу сотрудничать с Лидером Гильдии Чёрное Пламя. Могу я узнать, заинтересованы ли в сотрудничестве со мной?».


«Мисс Феникс, должно быть, шутит. Как Нулевое Крыло может надеяться сравниться с Супергильдией? Разве сотрудничество с Пантеоном не было бы лучшим выбором?». Хотя Ши Фэн был спокоен снаружи, внутри он был ошеломлён.


Он не ожидал, что Дождь Феникса сможет получить права на участие в Тёмной Арене.


Однако Ши Фэн не верил, что она так легко предоставила бы такую возможность.


В конце концов, в Павильоне Дракона-Феникса было бесчисленное множество экспертов, не говоря уже о Супергильдии вроде Пантеона. Для Дождя Феникса было бы плёвым делом собрать десять мощных экспертов. Зачем ей требовалось Нулевое Крыло?


«Я хотела встретиться с вами именно потому, что Нулевое Крыло не очень известно. Таким образом, команды противников не станут собирать слишком подробную информацию о вас. С силой Лидера Гильдии Чёрное Пламя не должно быть трудно заработать некоторые достижения на Тёмной Арене», – сказал Дождь Феникса, улыбаясь. «В конце концов, заполучить Первую Зачистку Руин Бога-Ворона в Адском Режиме должно быть очень непросто».


Дождь Феникса ранее лично входила в Командное Подземелье на 50 человек в Адском Режиме, поэтому понимала, насколько сложно было успешно зачистить его.


Даже у основных сил Супергильдии были почти нулевые шансы успешно совершить рейд на Командное Подземелье на 50 человек в Адском Режиме, а уж тем более у Павильона Дракона-Феникса.


Рейд в Подземелье отличался от PvP. Успешные рейды на Командное Подземелье на 50 человек в Адском Режиме были доказательством силы. Кроме того, Дождь Феникса собрала информацию об экспертах Нулевого Крыла. Не говоря уже об Адском Режиме, даже зачистка Тяжёлого Режима была бы сложной задачей, но Нулевое Крыло сделала это.


Что это значило?


Чёрное Пламя было не так прост, как казался.


Следовательно, она резко изменила свои планы и сразу же отправилась в Город Белой Реки.


«Я полагаю, что Лидер Гильдии Чёрное Пламя уже видел экспертов внизу. Ни один из них не был профессиональным игроком до запуска Домена Бога. Это эксперты, которых я тайно взращивала, и ни одна из других боевых команд не располагает информацией об этих людях. Имея элемент неожиданности, мы могли бы побороться за топ-100».


«Что касается вознаграждения, то Лидер Гильдии Чёрное Пламя заработает 10% всех наших выигрышей. Если команда попадёт в топ-100, я отдам вам 20% выигрыша. Что вы думаете?».


Дождь Феникса была чрезвычайно щедрой. Это было намного лучше, чем предложение Вечной Войны. Самое главное, что не было никаких ограничений на свободу Ши Фэна. Он был бы лишь партнёром Дождя Феникса. Она обеспечила бы право на участие, а он бы сражался.


Сражения на Тёмной Арене были самым быстрым способом заработать Кредиты.


Более того, после того, как Ши Фэн получил бы известность на Тёмной Арене, он мог бы создать множество влиятельных связей. В будущем ему было бы гораздо проще купить Питательные Жидкости S-ранга, различное тренировочное оборудование и виртуальные игровые кабины.


Самое главное, что Тёмная Арена была идеальным местом для улучшения силы. Даже Божественный Колизей не мог сравниться с ней.


В конце концов, Божественный Колизей был местом, где обычные игроки могли сражаться друг с другом или системой. По сравнению с битвами против экспертов, игроки получали меньше преимуществ в Божественном Колизее.


«Что, если я попаду в топ-30?». Хотя Ши Фэн уже был удовлетворён предложением Дождя Феникса, он инстинктивно пытался выторговать себе лучшие условия.


«Топ-30?». Дождь Феникса не мог не засмеяться. «Если Лидеру Гильдии Чёрному Пламени действительно удастся вывести боевую команду в топ-30 Тёмной Арены, то я увеличу вознаграждение до 40%».


По мнению Дождя Феникса, попасть в топ-100 было бы крайне сложно, не говоря уже о топ-30. В конце концов, это было соревнование между боевыми командами, которые сформировали различные крупные международные корпорации. Ни одну из этих команд нельзя было недооценивать.


«Хорошо, тогда посмотрим на контракт», – улыбнулся Ши Фэн. Хотя он тоже сомневался в том, что им удастся достичь топ-30, он не принял Эпический Квест Гильдии, Древнее Поле Битвы. Если бы он мог позволить нескольким лучшим экспертам Гильдии тренироваться там какое-то время, у них мог бы быть шанс попасть в топ-30.


Через мгновение Дождь Феникса и Ши Фэн заключили договор.


«Тогда пойдёмте. Я познакомлю вас с членами вашей команды». Дождь Феникса спрятала контракт.


В тот момент, когда Дождь Феникса спустилась вниз, десятки людей, сидящих на первом этаже Ресторана Черника, встали и почтительно поприветствовали её. Никто из них не проявлял темперамента эксперта, как это было с Ши Фэном.


Даже те несколько экспертов, которые источали насилие, скрыли свои ауры.


«Что и следовало ожидать от женщины, известной как Королева Демонов. Она отлично умеет продемонстрировать свою мощь», – ошеломлённо подумал Ши Фэн.
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Глава 631



Глава 631: Испытание силы


Каждый игрок здесь был экспертом.


И у них всех были свои гордость и принципы, которых они придерживались.


Было бы нелегко заставить этих экспертов подчиниться. Тем не менее, глядя в глаза этим экспертам, Ши Фэн мог видеть благоговение, которое наполняло их сердца, доказывая, что их действия не были вызваны требованиями Дождя Феникса.


«Мисс, все двадцать участников присутствуют», – сказала Чистый Аромат низким, но уважительным тоном.


Дождь Феникса кивнула в ответ.


Обратившись к Ши Фэну, Дождь Феникса спросила: «Лидер Гильдии Чёрное Пламя, что вы думаете об этих экспертах?».


Из двадцати присутствующих игроков все были 30-го Уровня. Их снаряжение также состояло из высококлассного снаряжения от 25-го до 30-го Уровня. В Городе Белой Реки эти игроки были на самой вершине. Очевидно, их умение говорило само за себя.


Каждый из них был экспертом, который много раз проходил крещение в бою. Новички, такие как Танец Огня и другие основные члены Нулевого Крыла, которые только усилились благодаря трудным тренировкам, не могли сравниться с этими экспертами. Можно было чувствовать враждебность, которую они излучали издалека.


«Поразительно. В Звёздно-Лунном Королевстве вы не найдёте таких, кто мог бы им соответствовать», – правдиво ответил Ши Фэн.


Однако слова Ши Фэна сразу же вызвали гнев этих двадцати человек. Они уставились на Ши Фэна, убийственное намерение наполнило их глаза.


Все они были экспертами, которых Дождь Феникса тщательно взращивала. Как скромные эксперты Звёздно-Лунного Королевства могли надеяться быть их равными?


«Лидер Гильдии Чёрное Пламя, вы можете не осознавать этого, но, несмотря на то, что ни один из этих людей не обладает какой-либо известностью, они ненамного слабее, чем эксперты из Списка Экспертов Домена Бога. Они даже сильнее, чем некоторые из этих экспертов», – презрительно сказала Чистый Аромат.


Сколько людей в Звёздно-Лунном Королевстве входили в Список Экспертов Домена Бога?


С другой стороны, если двадцать присутствующих продемонстрировали свою силу, каждый из них мог бы определённо войти в Список Экспертов. Можно только представить, насколько огромна была их сила. Они были далеко за пределами высокоранговых экспертов Звёздно-Лунного Королевства.


Ши Фэн не опроверг слова Чистого Аромата.


Список Экспертов Домена Бога изначально служил анализом экспертов, которые публично продемонстрировали свои силы. Это не запись каждого эксперта в игре. Самое большее, Список можно использовать в качестве справочного материала.


Однако он тоже не ошибся. Хотя эти люди были сильны, в одном только Городе Белой Реки было много экспертов, которые были намного сильнее.


Например, были Боевой Волк и Призрачная Тень. Также не было необходимости упоминать тех неизвестных экспертов, которые скрывались в Звёздно-Лунном Королевстве.


Хотя Домен Бога был очень большим, Звёздно-Лунное Королевство не было маленьким.


Как можно было так легко стать одним из лучших экспертов в королевстве?


«Аромат, довольно. Пусть каждый представится, чтобы Лидер Гильдии Чёрное Пламя мог легко создать боевую команду», – мягко проинструктировала Дождь Феникса.


«Во всём этом нет необходимости. Любой, кто может заблокировать мой меч без использования навыков, будет принят в боевую команду. Конечно, я тоже не буду использовать Навыки», – заявил Ши Фэн, не желая тратить слишком много времени.


«Похоже, что сегодня мы все станем официальными членами боевой команды», – фыркнул худой Ассасин в чёрном.


Другие так же отпустили раздражённые насмешки.


Ши Фэн на самом деле осмелился недооценить их до такой степени.


Первоначально Ши Фэн также удивил Дождя Феникса. Однако она улыбнулась и сказала: «Предложение Лидера Гильдии Чёрного Пламени тоже подойдёт. Тогда давайте сделаем, как он просит».


После чего все покинули Ресторан Черника и направились к Божественному Колизею.


Божественный Колизей располагался в центральном районе Города Белой Реки. Божественный Колизей представлял собой массивную башню, стоявшую в центре города.


Хотя Божественный Колизей был построен совсем недавно, в здание и из него текло море игроков.


«Ха-ха-ха! Я прошёл второй этаж сегодня! Наконец-то я могу принять участие во вступительном экзамене Нулевого Крыла!».


«Набор членов для Командного Подземелья 25-го Уровня! Необходима Степень Завершённости Навыков 70% и выше! Снаряжение должно быть не ниже ранга Таинственного Железа!».


«Погребение Небес набирает членов Гильдии! Наша Гильдия уже зачистила Руины Бога-Ворона в Тяжёлом Режиме! Если вы хотите присоединиться, вы должны зачистить первый этаж Божественного Колизея, прежде чем сможете сдать вступительный экзамен!».


…


В зале первого этажа Божественного Колизея кричали многие независимые команды, набирая членов.


В прошлом эти игроки обычно набирались в Зале Телепортации. Теперь, однако, они все пришли в Божественный Колизей, потому что они могли определить силу игрока здесь. Таким образом, они могут быть более спокойными, когда они совершают рейды на Подземелья.


Точно так же с тех пор, как появился Божественный Колизей, Гильдии больше не смотрели на уровень игрока и снаряжение, когда позволяли игрокам принимать участие в их вступительных экзаменах. Вместо этого они определяли квалификацию игрока по прогрессу в Божественном Колизее.


Техники обычного игрока даже не хватило бы, чтобы пройти первый этаж Божественного Колизея.


Если кто-нибудь пройдёт второй этаж, он будет примерно таким же сильным, как элитный игрок. Между тем, один определённо считался экспертом, если они могли зачистить третий этаж. Следовательно, было очень легко определить точный стандарт игрока.


Прибыв в Божественный Колизей, Чистый Аромат потратила 5 Магических Кристаллов, чтобы арендовать амфитеатр. В амфитеатре игроки могли сражаться так, как им хотелось.


Бой внутри амфитеатра и бой в Подземной Арене отличались. В амфитеатре игроки могли устанавливать правила боя по своему вкусу. Например, они могли разрешать только рукопашный бой, запрещая использование Навыков или инструментов. Это сделало бы драки намного более реалистичными. С другой стороны, такие привилегии не были доступны в Подземной Арене.


После установления правил Ши Фэн и двадцать резервных членов вошли в амфитеатр.


«Мисс, Чёрное Пламя слишком высокомерен. Мне понравится наблюдать за тем, как он опозорит себя», – злорадствовала Чистый Аромат, с ухмылкой глядя на Ши Фэна.


«Аромат, ты недооцениваешь Чёрное Пламя. Тот факт, что он смог стать экспертом номер один в Звёздно-Лунном Королевстве и остаться непобеждённым, уже является достаточным доказательством его силы. Не забывай, что даже Боевой Дракон был беспомощен против него. Ты увидишь, насколько он квалифицирован», – сказала Дождь Феникса, улыбаясь.


Когда Чистый Аромат думал о монстре, известном как Боевой Дракон, она не могла не дрожать.


Эксперт, который освоил Домен, не был человеком.


Во всём Павильоне Дракона-Феникса очень немногие были способны блокировать атаки Боевого Дракона.


После последней войны между Павильоном Дракона-Феникса и Нулевым Крылом различные крупные Гильдии в то время детально исследовали Чёрное Пламя. В конце концов, человек, способный противостоять Боевому Дракону в бою, был крайне редок, не говоря уже о человеке, способном убить Берсеркера. Хотя Чёрное Пламя не был тем, кто убил Боевого Дракона, тот факт, что он сражался с Боевым Драконом на равных, был поразительным подвигом.


Однако результаты расследования всех шокировали.


Базовые Характеристики Чёрного Пламени были просто невероятными.


Он полагался на чистую разрушительную силу, чтобы выжить против Боевого Дракона.


Проще говоря, снаряжение Чёрное Пламя было превосходным.


Теперь, однако, всё было иначе. После этой битвы различные крупные Гильдии постоянно совершенствовали своё снаряжение, усиливая Базовые Характеристики своих высокоранговых экспертов.


Базовые Характеристики Боевого Дракона значительно выросли. Если бы он столкнулся с Чёрным Пламенем сейчас, скорее всего, Чёрное Пламя продержится бы всего несколько ударов, прежде чем погиб.


Между тем, двадцать присутствующих членов резерва носили высококлассное снаряжение. Их снаряжение также содержало Драгоценные Камни 2-го Ранга. Каждый из них носил три Средних Комплекта Брони Маны. С точки зрения Характеристик, они устранили свои слабости. Наоборот, можно было даже сказать, что Характеристики были их сильной стороной.


Следовательно, Чёрное Пламя больше не мог полагаться на чистую разрушительную силу, чтобы выиграть в бою.


В тот момент, когда Чистый Аромат представляла, как двадцать резервных членов опозорят Ши Фэна, перед её глазами неожиданно разыгралась шокирующая сцена.


Прежде чем кто-то успел понять…


Первый противник Ши Фэна распластался на земле без движения.


«Что произошло?», – ошеломлённо пробормотала Чистый Аромат.


Она отвлеклась всего на мгновение, но битва уже закончилась…
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Глава 632



Глава 632: Серый Орёл


Над широкой и просторной каменной платформой Ши Фэн медленно вложил в ножны Клинок Бездны, даже не удосужившись взглянуть на упавшего на землю Берсеркера 30-го Уровня.


«Следующий», – спокойно сказал Ши Фэн.


Правила амфитеатра были установлены так, чтобы, когда жизненно важная точка была поражена, смерть и поражение были неоспоримы. Даже Воин Щита с высоким запасом здоровья и Защитой не был исключением из этого правила, не говоря уже о Берсеркере.


Увидев спокойное выражение лица Ши Фэна, каждый, кто чувствовал себя оскорблённым, немедленно закрыл рот, и в их глазах появился намёк на страх.


Хотя класс Берсеркера не был классом, основанным на скорости, его нелегко было победить. Не говоря уже о том, что Берсеркер, который служил противником Ши Фэна, был экспертом, который пережил бесчисленные бои вживую.


Более того, все они были товарищами, поэтому они хорошо понимали сильные стороны друг друга.


Хотя Берсеркер, которого победил Ши Фэн, не входил в пятёрку лучших в их группе, его боевая мощь всё ещё была в десятке лучших. Тот факт, что Ши Фэн победил Берсеркера одной атакой, не оставив Берсеркеру времени на реакцию, был просто немыслим.


«Как и следовало ожидать от того, кого выбрала Мастер Павильона. Ты действительно обладаешь определёнными способностями. Тогда позволь мне, Серому Орлу, чему-то научиться у тебя».


Из толпы вышел мужчина средних лет с худощавым телом и острыми, как орла, глазами.


Когда толпа увидела, что Берсеркер по имени Серый Орёл шагнул вперёд, шок от односторонней победы Ши Фэна сразу рассеялся, их высокомерие и уверенность вернулись.


«Орёл, мы рассчитываем на тебя! Мы не можем позволить ему смотреть на нас свысока!», – остальные выказывали свою поддержку со стороны.


Серый Орёл был экспертом номер один в их группе. Хотя мужчине было уже за сорок, его острые навыки и богатый боевой опыт не имели равных у обычных молодых игроков.


«Я сделаю всё возможное». Серый Орёл кивнул, медленно подходя к Ши Фэну.


Тем временем Дождь Феникса приятно улыбнулась, наблюдая с трибун.


«У нас не было возможности увидеть истинную силу Чёрного Пламени в предыдущем матче. Теперь, когда Серый Орёл вышел вперёд, мы должны увидеть его пределы», – сказала Дождь Феникса, улыбаясь, когда она смотрела видеозапись воспроизведения предыдущего сражения Ши Фэна.


«Мисс, даже в Павильоне Дракона-Феникса, Серый Орёл – эксперт, занимающий одну из самых высоких позиций. У него хорошие шансы победить кого-либо из молодого поколения, кроме Боевого Дракона. Как он может не сравниться с Чёрным Пламенем?», – Чистый Аромат не могла не удивиться, услышав слова Дождя Феникса.


Чистый Аромат верила, что Дождь Феникса переоценивала силу Ши Фэна.


Она не обращала внимания, поэтому не видела того момента, когда Ши Фэн вытащил свой меч. Однако после просмотра записи битвы она могла сказать, что его атака была не такой быстрой, чтобы её невозможно было заблокировать. Только атака Ши Фэна была хитрой, внезапно изменив траекторию, чтобы нацелиться в слепую зону своего противника. В результате Берсеркер не смог вовремя среагировать и получил удар в свою жизненно важную точку, немедленно умерев.


Однако Серый Орёл был другим. Боевой опыт, которым он обладал, был в несколько раз больше по сравнению с другими членами резерва. Даже если бы Ши Фэн резко изменил траекторию своей атаки, это не было бы угрозой Серому Орлу.


«Мы узнаем, как только начнётся битва».


Естественно, Дождь Феникса знала, насколько силён был Серый Орёл. Сначала она хотела, чтобы Серый Орёл возглавил боевую команду. Если бы Чёрному Пламени не удалось покорить Руины Бога-Ворона в Адском Режиме, она не была бы здесь сегодня.


В тот момент, когда Дождь Феникса закончил говорить, таймер обратного отсчёта над каменной платформой также закончился.


«Покажи мне, насколько ты силён». Серый Орёл отвёл свою двуручную саблю. Внезапно его глаза стали холодными; даже температура окружающей среды упала. Казалось, что ничто не могло избежать его морозного взгляда.


Прежде чем Ши Фэн успел двигаться, Серый Орёл послал свою саблю в плечо Ши Фэна.


Атака Серого Орла не была быстрой. Наоборот, это было очень медленно. Даже обычный игрок может реагировать и блокировать атаку. Как будто атака Серого Орла заставляла его противника блокировать его.


Кроме того, сабля Серого Орла предназначалась для жизненно важной точки. Столкнувшись с этой атакой, у человека не будет иного выбора, кроме как блокировать или увернуться от него.


Если Ши Фэн не защитится от этой атаки, решив атаковать жизненно важную точку Серого Орла, битва закончится взаимным уничтожением.


Можно сказать, что это был самоубийственный удар.


В этот момент смеялись те, кто был знаком с Серым орлом. Все они знали, что Серый Орёл не пытался противопоставить свою жизнь жизни своего противника. Скорее он использовал эту атаку, чтобы исследовать слабости своего противника.


Обычно эксперты редко имели слабые места, когда были начеку. Однако, как только они начнут атаку, они обнаружат своё самое сильное слабое место. Следовательно, Серый Орёл соблазнил Ши Фэна разоблачить его слабое место по собственному желанию. Затем он ударит. Хотя Серый Орёл также показал бы его слабое место, с его превосходной проницательностью и богатым боевым опытом, он мог легко подавить своего противника.


Другими словами, Серый Орёл заманил Ши Фэна сражаться в его зоне комфорта. Благодаря этой способности многие высокоранговые эксперты в Павильоне Дракона-Феникса были беспомощны против Серого Орла.


«Идёшь ва-банк?». Ши Фэн засмеялся. «Ты пожалеешь об этом».


В следующий миг Ши Фэн безрассудно нырнул вперёд, к фиолетово-чёрной сабле Серого Орла. Он даже не удосужился использовать свой меч, чтобы заблокировать встречное оружие.


«Он сошёл с ума?!» Серый Орёл был ошеломлён, наблюдая за безумным поведением Ши Фэна. «Он думает, что я пощажу его? Или он думает, что сможет избежать моей сабли в последний момент?».


Серый Орёл был очень опытен в бою. Видя, что Ши Фэн не был сумасшедшим, единственная возможность такого безрассудного поведения заключалась в том, что Ши Фэн верил, что он может уклониться от своей атаки в самый последний момент и воспользоваться возможностью нанести удар по своей слабости.


«Ты недооцениваешь меня».


Выражение лица Серого Орла замерло, когда он использовал больше силы своих рук. Внезапно скорость его сабли возросла. На таком близком расстоянии было просто невозможно никому избежать этой атаки.


Сразу после этого сабля Серого Орла прошла сквозь тело Ши Фэна.


«Это…?!». Серый Орёл был ошеломлён, когда увидел, как его сабля порезала лицо Ши Фэна, обнаружив, что его оружие нанесло только остаточное изображение.


«Что тут происходит?». Чистый Аромат была ошеломлена. Как бы она на это ни смотрела, сабля Серого Орла должна была ударить Ши Фэна. Однако по неизвестной причине, несмотря на небольшое расстояние в один метр между берсеркером и мечником, двуручная сабля длиной 1,3 метра не достигла своей цели.


Сидя рядом с Чистым Ароматом, Дождь Феникса покосился на эту сцену. С тяжёлым выражением лица она сказала: «Рассмотрение отступление как продвижение. Я не думала, что Чёрное Пламя уже достиг такого уровня».


«Рассмотрение отступление как продвижение? Откуда он это знает?». Чистый Аромат была потрясена, когда услышала комментарий своей начальницы.


Рассмотрение отступления как продвижения было техникой атаки. Против этой техники можно было бы заметить, что их противник бросился к ним, в то время как в действительности их противник отступал. В реальном бою можно обнаружить, что они не могут вступить в контакт с телом своего противника, несмотря на то, что его противник остаётся прямо перед ними. Как будто их преследовал призрак, и они не могли избавиться от этого призрака, что бы они ни делали. Это была техника, которая могла мысленно исчерпать другую группу.


Относиться к отступлению как к прогрессу было специальностью Боевого Дракона. Однако причиной, по которой Боевой Дракон мог использовать такую технику, был его Домен. Он был способен использовать такую боевую технику только благодаря своему абсолютному контролю над окружением.


«Мог ли он узнать это после боя с Боевым Драконом? Как это возможно?!». Думая об этом, Чистый Аромат почувствовал, как по её спине побежали мурашки.


После чего Серый Орёл более десятка раз атаковал своим мечом Ши Фэна. Каждая атака была быстрой и точной. Обычные игроки не могли вообще защищаться от этих атак. Тем не менее, независимо от того, как сильно Берсеркер размахивал своей саблей, его оружие никогда не поразило Мечника перед ним. Его атаки всегда будут оборваны маленькой нитью. Однако он не мог остановить свои отчаянные и самоубийственные атаки. При таком небольшом расстоянии между ними, если бы атаковал Ши Фэн, у него не было бы достаточно времени, чтобы среагировать.


«Неудивительно, что люди из Павильона Дракона-Феникса были настолько уверены в себе, когда появился Серый Орёл. Он эксперт, который достиг Уровня Утончённости. Если бы я не получил просветления от Святилища Тьмы, сражаться с ним было бы действительно неприятно». В тот момент Ши Фэн уже имел общее представление о стандарте Серого Орла. «Пора заканчивать».
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Глава 633



Глава 633: Поимка демонического зверя


Ши Фэн внезапно исчез.


«Это те самые Шаги Пустоты, о которых я слышал?».


Серый Орёл был удивлён. Он более или менее смотрел видео, где Ши Фэн использовал свою особую технику – Шаги Пустоты. Только он не предполагал, что живой человек действительно может исчезнуть прямо у него на глазах. Даже его острые пять чувств не могли найти следов присутствия Ши Фэна.


Однако слабость Шагов Пустоты также была явно очевидна.


И это был момент, когда Ши Фэн атаковал. Столкнувшись со смертельным ударом, мозг не будет игнорировать такую важную информацию. Однако было также очень трудно блокировать такую атаку, поскольку расстояние между ними было слишком коротким.


Самый распространённый метод противодействия Шагам Пустоты – постепенно приспосабливаться к ним, позволяя мозгу перестать игнорировать передачу информации. Таким образом, Шаги Пустоты Ши Фэна станут бесполезными. Однако добиться этого было крайне сложно. Это было всё равно что пытаться вспомнить лица сотен пешеходов, мимо которых он ходил каждый день.


Воспоминание лиц нескольких людей было уже трудным делом, так как мозг автоматически игнорировал большую часть такой информации. Следовательно, было чрезвычайно трудно разгадать Шаги Пустоты Ши Фэна.


«Тем не менее, ты всё ещё недооцениваешь меня».


Серый Орёл ухмыльнулся, когда он сместил траекторию своей сабли, размахивая оружием в сторону свободного места.


Дэн!


Искры рассеялись, когда по всему амфитеатру эхом донёсся звон металла. Внезапно Ши Фэн появился над каменной платформой.


«Конечно же, он может понять моё общее местоположение».


Ши Фэн совсем не был удивлён силой Серого Орла. В конце концов, Берсеркер уже достиг Уровня Утончённости. Навыки наблюдения Серого Орла должны были быть исключительными. Даже с недостатком информации Серый Орёл должен был уметь определять общее местоположение противника.


Это было похоже на его бой с Боевым Драконом. С его Доменом, Боевой Дракон был способен обрабатывать всю информацию в своём Домене, не пропуская даже мельчайших деталей. Если Боевой Дракон сконцентрируется на наблюдении за своим окружением, он может сделать Шаги Пустоты совершенно бесполезными.


«К сожалению, у тебя есть только одно оружие, а у меня два».


Ши Фэн увеличил силу, которую он прикладывал с помощью Клинка Бездны, сковывая двуручную саблю Серого Орла. Тем временем Тень Чистилища, которой он владел другой рукой, завершила совершенную дугу, скользя по сердцу Серого Орла, оставляя позади небольшой и незаметный шов.


«Чёрт побери…».


Серый Орёл схватился за своё сердце, упав на каменный пол платформы, нежелание наполняло его глаза, когда он умер.


Поражение Серого Орла ошеломило всех присутствующих.


Хотя этот матч казался без происшествий, большинство сражений между экспертами были такими. Крошечные различия обычно решали исход этих сражений.


«Какая жалость. Если бы Серый Орёл тоже мог использовать два оружия, Чёрное Пламя не победил бы так легко». Чистый Аромат вздохнула. Как бы то ни было, Серый Орёл был частью Павильона Дракона-Феникса. Тот факт, что Серый Орёл проиграл так легко, не был хорошим для репутации Павильона.


«Разве два оружия действительно решат проблему?». У Дождя Феникса было сложное выражение, когда она смотрела на Ши Фэна. «Он действительно ненавистный человек».


Серый Орёл был Берсеркером, классом, который был известен своей Силой. Рост Силы в классе был самым высоким из всех классов, однако Ши Фэн одной рукой подавил Серого Орла. Этого было достаточно, чтобы показать, насколько высока была Характеристика Силы Ши Фэна.


Обладая таким преимуществом, Ши Фэн мог легко определить исход, как только началась битва. И всё же Ши Фэн решил тратить столько времени на Серого Орла.


Зачем?


Было только одно объяснение – он хотел определить силу Серого Орла.


Первоначально Дождь Феникса думал использовать Серого Орла, чтобы раскрыть глубины силы Ши Фэна. Однако они не только не смогли этого сделать, но и позволили Ши Фэну изучить их в ответ.


После чего Ши Фэн продолжил тестирование оставшихся 18 резервных членов и, конечно же, ни один не прошёл. Ши Фэн добил всех одним ударом.


«Мисс Феникс, мне жаль это говорить, но никто из этих людей не прошёл. Кажется, мне остаётся только набрать членов самостоятельно», – сказал Ши Фэн, улыбаясь Дождю Феникса.


Услышав заявление Ши Фэна, члены резерва мгновенно побледнели.


Ши Фэн погасил их прежнее высокомерие и уверенность. Они не могли даже заставить себя что-то ответить ему.


«Если ни один из них не прошёл, ничего не поделаешь. Я всё ещё должна разобраться с некоторыми процедурами относительно права на участие. Что касается членов боевой команды, я оставлю это Лидеру Гильдии Чёрному Пламени». Дождь Феникса внутренне закатила глаза на Ши Фэна. Было очевидно, что Ши Фэн не собирался позволять её подчинённым вступать в боевую команду.


Закончив говорить, Дождь Феникса покинула Божественный Колизей со своей группой.


Тем временем Ши Фэн взял конную повозку и поспешил в Зал Телепортации Города Белой Реки.


«Дождь Феникса нельзя недооценивать. На самом деле она смогла нанять трёх экспертов Уровня Утончённости. Кажется, мне придётся ускорить обучение Танца Огня и остальных». Ши Фэн имел чёткое представление о силе своих товарищей.


Если бы не его намерение расширить кругозор основных членов Гильдии на Тёмной Арене, три лучших запасных члена Дождя Феникса определённо могут стать официальными членами. В конце концов, эксперты Уровня Утончённости были редкостью в Домене Бога. Боевая команда с тремя такими экспертами могла бы определённо занять середину среди всех боевых команд, участвующих в Тёмной Арене. По этой же причине Дождь Феникса считала, что у боевой команды есть шанс попасть в топ-100.


Конечно, это не значит, что Танец Огня и другие были слабее, чем группа Серого Орла.


Боевая сила игрока не может быть определена только боевыми техниками. Характеристики и Навыки также составляли довольно большое соотношение.


Прибыв в Зал Телепортации, Ши Фэн быстро обнаружил Танца Огня и других, которые ждали его довольно долгое время.


«Лидер Гильдии, мы принесли то, что вы просили. Но разве мы не купили слишком много?», – спросила Аква Роуз.


Свитки Охоты и Свитки Пространственного Хранилища были очень дорогими. Один Свиток Охоты стоил 3 Золотых и 50 Серебрянников, тогда как Свиток Пространственного Хранилища стоил целых 5 Золотых.


Если бы им нужно было купить только несколько, Аква Роуз не возражала бы. В конце концов, число членов Гильдии значительно увеличилось за последние дни. Деньги, которые 2-звёздочная Гильдия могла заработать с помощью Квестов Гильдии, также были весьма значительными. Кроме того, они также получили прибыль от Торговой Фирмы Свет Свечи. Следовательно, потратить 100 или 200 Золотых не было бы проблемой.


Тем не менее, Ши Фэн запросил 100 Свитков Охоты и 50 Свитков Пространственного Хранилища. Кроме того, охота требовала и других предметов. В общей сложности они потратили более 800 Золотых на подготовку к этой охоте. Даже Бронзовый Маунт не стоил так дорого.


«Ты поймёшь, когда придёт время. Эта сумма не так уж и велика», – засмеялся Ши Фэн.


В прошлом, чтобы получить немного лучшего Маунта Гильдии, различные крупные Гильдии тратили астрономические суммы денег. Для сравнения, они потратили всего около 800 Золотых.


Аква Роуз была разочарована ответом Ши Фэна. К счастью, у Нулевого Крыла всё ещё была поддержка Торговой Фирмы Свет Свечи. В противном случае эта охота пробила бы огромную дыру в финансах Гильдии.


«Давайте отправимся в Большой Лес Сории». Сказав это, Ши Фэн подошёл к Магической Матрице Телепортации.


Узнав, куда ни отправляются, все невольно задрожали.


Большой Лес Сории… Любой, кто исследовал карты высокого уровня, знал, что Большой Лес Сории был картой 5-го Уровня. Для нынешних игроков это место было смертельно опасным.


Кроме того, Большой Лес Сории отличался от обычных карт прокачки. Это была запретная земля для человечества!
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Глава 634



Глава 634: Город Звездопада


Очень быстро Ши Фэн заплатил за телепортацию группы. Телепортация каждого человека стоила 80 Серебряников, так что всего ему пришлось заплатить 4 Золотых и 80 Серебряников. Обычная группа ни за что не смогла бы собрать столько денег для телепортации.


Большой Лес Сории был нейтральной областью, расположенной между Империей Чёрного Дракона и Звёздной Лунным Королевством.


Текущие игроки не были достаточно сильны, чтобы выжить в этой области.


Игроки также знали Великий Лес Сории как Лес Смерти. Это была карта прокачки от 5-го Уровня до 70-го Уровня, и она была в 3-4 раза больше, чем обычная карта прокачки того же уровня. Однако высокий уровень карты не был самой большой угрозой. Причиной прозвища Лес Смерти было полное отсутствие крепостей или безопасных мест для сбора людей. Вместо этого карта была раем для Демонов и Полуорков.


Большой Лес Сории был королевством Полуорков, и это представляло большую угрозу для игроков, поскольку раса Полуорков была сильно предвзята по отношению к посторонним. Игроки могли столкнуться с патрульными отрядами Полуорков в любое время в Большом Лесу Сории. Мало того, что эти патрульные отряды были чрезвычайно мощными, они также призывали других товарищей устраивать засады на игроков. Следовательно, выживание в Большом Лесу Сории было, по меньшей мере, проблематичным.


Группа Ши Фэна быстро прибыла в Город Звездопада, находившийся на границе Звёздно-Лунного Королевства.


Город Звездопада был вторым по величине городом в северном регионе Звёздно-Лунного Королевства.


Хотя город находился недалеко от границы королевства, он был самым процветающим из всех городов северного региона. Город Звездопада был того же ранга, что и Город Белой Реки. Только город охраняло несколько больше NPC 4-го Ранга, чем Город Белой Реки. Всего было семь NPC 4-го Ранга. Оборонительная мощь города значительно превосходила Город Белой Реки и уступала лишь Звёздно-Лунному Городу.


«Это место впечатляет!». Блэки не мог сдержать своего шока, когда увидел оживлённую улицу.


На улицах патрулировало множество стражей, по крайней мере, вдвое больше, чем в Городе Белой Реки. Помимо стражей NPC, там также было много Торговцев, бродящих вокруг. Можно было также увидеть много конных экипажей с грузами.


Более того, этими Торговцами были не только NPC. Было также много Торговцев игроков. Эти Торговцы игроков также ездили на конных повозках по всему городу. Было также много Торговцев игроков, которые припарковали свои повозки в одном месте, продавали и покупали различные предметы.


«Что они делают?


Кола заметила, что эти Торговцы игроков отчаянно покупали различные материалы и снаряжение у других игроков. Были даже некоторые, которые покупали обычные предметы у Торговцев NPC. Более того, эти Торговцы игроков приобрели эти обычные предметы в больших количествах, стоимостью до десятков или даже более ста Золотых. Такой суммы будет достаточно, чтобы финансировать небольшую Гильдию в течение относительно длительного времени.


Ни один из игроков Город Белой Реки не будет настолько безумен, чтобы покупать так много обычных предметов у NPC Торговцев.


«Эти люди перепродают товары и получают прибыль за счёт разницы в ценах», – объяснил Ши Фэн.


«Получают прибыль за счёт разницы в ценах?». Блэки был в замешательстве. «Но цены NPC одинаковы во всём Звёздно-Лунном Королевстве. Только некоторые уникальные предметы могут быть перепроданы для получения прибыли. Тем не менее, таких предметов для продажи не так много, и обычно, когда NPC пополняют запасы, крупные Гильдии покупают всё, оставляя их для собственного использования. Кому они собираются продавать эти обычные вещи?».


«Конечно, игрокам», – рассмеялся Ши Фэн. «Несмотря на то, что обычные предметы у NPC в Звёздно-Лунном Королевстве имеют одинаковые цены, цены могут отличаться в других королевствах и империях. Некоторые предметы, продаваемые в Звёздно-Лунном Королевстве, могут быть дороже в Империи Чёрного Дракона, в то время как некоторые предметы могут быть дешевле. Между тем эти люди пытаются получить прибыль за счёт разницы в ценах».


«Тогда что насчёт матриц телепортации? Разве не было бы проще просто доставить свою продукцию, используя матрицы телепортации?». Спросил Блэк с любопытством. «Почему они должны использовать конные экипажи?».


«Очень просто. Транспортные сборы были бы слишком высокими, если бы они использовали матрицы телепортации. Более того, только столица имеет матрицу, которая позволяет осуществлять телепортацию между другими королевствами и империями, и каждая телепортация будет стоить более 1 Золотого. Их прибыль не так велика. Кроме того, игрок не может нести достаточно предметов. Они могут даже понести убытки, если будут использовать матрицы телепортации для осуществления своих сделок.


«Между тем, повозка может перевозить в десятки раз больше, чем игроки. Некоторые хорошие конные повозки могут перевозить в двадцать-тридцать раз больше. Хотя можно потратить некоторое время и столкнуться с некоторыми опасностями, если они отправятся в Империю Чёрного Дракона на конной повозке, в целом, они могут заработать много денег за одну поездку. Эти Торговцы игроки зарабатывают даже больше денег, чем элитные игроки нашей Гильдии».


Ши Фэн имел некоторые знания относительно подкласса Торговца. В прошлом его Гильдия часто организовывала Караваны для ведения трансграничной торговли, зарабатывая значительные средства для Гильдии. Между тем, Город Звездопада предложил естественное преимущество для трансграничной торговли. По этой же причине многие Торговцы в Звёздно-Лунном Королевстве специально путешествовали до Города Звездопада, чтобы развиваться.


Все пришли к осознанию, услышав объяснения Ши Фэна. Они никогда не предполагали, что трансграничная торговля была таким прибыльным бизнесом.


Заработная плата, предлагаемая Нулевым Крылом, была одной из самых высоких среди всех Гильдий в Звёздно-Лунном Королевстве Деньги, которые её элитные члены зарабатывали каждый день, были в несколько раз больше, чем элитные члены других Гильдий. Деньги, которые они заработали, могли даже конкурировать с деньгами обычных экспертов.


Тем не менее, эти игроки Торговцы на самом деле заработали больше денег, чем элитные члены Нулевого Крыла. Другими словами, эти игроки Торговцы заработали больше денег, чем даже обычные эксперты в Домене Бога.


«Хорошо, разделитесь и ищите любые Караваны, которые собираются отбыть», – приказал Ши Фэн.


Между Городом Звездопада и Великим Лесом Сории было большое расстояние. Если игрок полагался на свои собственные ноги, чтобы добраться до Большого Леса Сории, понадобилось бы более десяти часов. Если Ши Фэн путешествовал один, он мог бы просто телепортироваться в Большой Лес Сории с помощью Кольца Семи Светил, что избавило бы его от многих хлопот. К сожалению, никто из других членов его группы не обладал Кольцом Семи Светил. Следовательно, у них не было бы иного выбора, кроме как отправиться в Большой Лес Сории пешком.


Между тем, если Караван собирался отправиться из Города Звездопада в Империю Чёрного Дракона, им пришлось бы пройти мимо Большого Леса Сории.


Если путешествовать на конной повозке, поездка в Большой Лес Сории займёт всего три или четыре часа. Это было намного быстрее, чем даже Обычные Маунты.


Однако дорога в Империю Чёрного Дракона была нелёгкой для Каравана. Каравану обычно требовалось сопровождение стражей. Между тем, могущественные игроки часто принимали такие квесты эскорта, поскольку они были чрезвычайно прибыльными. Деньги, которые можно было заработать на этих квестах, были в несколько раз выше обычных квестов высокого уровня. Только для завершения квеста нужно было потратить много времени.


Примерно через десять минут Аква Роуз обнаружила Караван, который собирался отправиться в Империю Чёрного Дракона.


Этот Караван был не особенно большим. Всего было около десятка конных повозок. Более того, это был Караван, состоящий исключительно из игроков. Он был гораздо менее безопасным, чем Караваны NPC.


Покинув город, Караваны могли столкнуться со всевозможными неприятностями, такими как атаки монстров и грабежи игроков. В прошлом Ши Фэн даже трагически был ограблен NPC Императором Меча 4-го Ранга.


Между тем, в организованном NPC Караване обычно было несколько NPC-стражей, которые сопровождали его. Обычные игроки не посмели бы ограбить такой Караван. Монстры представляли наибольшую опасность для таких Караванов. С другой стороны, организованные игроками Караваны часто становились мишенями игроков, которые присоединились к тёмным силам.


Конечно, с риском приходили и возможности. Если Торговцы игроки присоединялись к организованному NPC Каравану, их прибыль резко уменьшалась. Максимальная сумма денег, которую они могли бы заработать на одной сделке, составляла лишь треть от суммы, которую они могли бы заработать, вступив в организованный игроком Караван. Конечно, даже это была значительная сумма денег для обычного игрока.


Другими словами, прибыль организованного игроком Каравана была в три раза больше прибыли от Каравана, организованного NPC. Естественно, отважные или сильные игроки пошли бы на этот риск.


«Наш Караван Красного Дождя не слаб. Мы не приветствуем здесь слабаков. Не говоря уже о том, что вы, ребята, планируете путешествовать с нами только до Большого Леса Сории. Вы просто так займёте места наших стражей», – сказала с усмешкой Рейнджер с очаровательным и кокетливым выражением лица. У неё были чёрные волосы до плеч, и она была одета в чёрно-красную облегающую кожаную куртку.
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Глава 635



Глава 635: Засушливый Меч


Как и сказала Рейнджер, силу Красного Дождя не следовало недооценивать.


Хотя Караван Красного Дождя был немного слабее, чем другие Караваны, состоявшие из более чем 30 конных повозок, их повозки были более высокого качества. Две лошади тянули повозки Каравана Красного Дождя, в отличие от обычных конных повозок других Караванов, которые тянула всего одна лошадь. Повозки Каравана Красного Дождя были не только быстрее, но и могли перевозить значительно больший груз, причём каждая повозка вмещала в 24 раза больше, чем сумка обычного игрока. Более того, из-за того, что конные повозки были более высокого ранга, они могли нанять на два стража больше, чем обычные повозки.


Формирование такого мощного Каравана на этом этапе игры демонстрировало большие возможности этой группы игроков.


«Лидер Гильдии, хотя есть ещё несколько Караванов, которые собираются уйти, нам придётся подождать ещё три-четыре часа, пока они пополнят запасы, прежде чем отправиться в путь. Однако этот Караван не хочет стражей, которые уйдут на полпути», – сообщила Аква Роуз.


Хотя в Городе Звездопада было много Караванов, это не означало, что Караван мог отправиться в любое время.


«Тем хуже для них, что они не выбрали таких могущественных стражей, как мы», – фыркнул Кола. Он только что заменил свой старый щит Божественным Щитом Синего Огня, его сила значительно возросла, поэтому он был несколько раздражён тем фактом, что Караван Красного Дождя игнорировал их.


Ши Фэн бросил взгляд на Караван Красного Дождя, который нанимал стражей неподалёку.


Караван Красного Дождя состоял из 16 Бронзовых Повозок, в каждой из которых было по пять человек. Это было на два больше, чем в Обычных Повозках. Другими словами, Караван Красного Дождя мог вместить в общей сложности 80 человек. После вычета Торговцев Каравана, оставалось 50 мест для стражей. Если бы Караван позволил группе из шести человек Ши Фэна занять одну восьмую оставшихся мест, это значительно усилило бы Караван.


В тот момент группа Ши Фэна носила Чёрные Плащи, скрывавшие их личности. Посторонние не могли различить их внешность, не говоря уже об их Гильдии.


Учитывая влияние Нулевого Крыла в Звёздно-Лунном Королевстве, Караван Красного Дождя определённо проявил бы некоторое почтение и позволил группе Ши Фэна присоединиться.


Однако Ши Фэн не хотел лишний раз выставлять на показ свои перемещения.


У каждой большой Гильдии была своя собственная следственная группа, которая отвечала за сбор информации и отслеживание важных членов других крупных Гильдий, используя возможность расследовать их перемещения или искать возможности убить этих членов.


Все в Звёздном Лунном Королевстве знали о Нулевом Крыле. Естественно, их действия привлекли бы внимание многих групп. Не говоря уже о том, что у Нулевого Крыла было много врагов. Если бы кто-то обнаружил их передвижения, некоторые из этих врагов могли бы изо всех сил пытаться с ними расправиться.


Хотя Ши Фэн не боялся своих врагов, он не хотел рисковать разоблачением местонахождения редкого Маунта Гильдии и метода его поимки. Это было бы огромной потерей для него. Поэтому Ши Фэн заставил всех членов своей группе скрыть свою личность.


«Я поговорю с ними». Ши Фэн покачал головой и улыбнулся. Затем он подошёл к Рейнджеру, которая была лидером Каравана.


«Почему вы снова здесь? Разве я не говорил, что наши места для стражей ценны и что мы не можем позволить себе нанимать людей, которые бросят нас на полпути?», – сказала Рейнджер по имени Красный Дождь.


«Нам не нужно никакое вознаграждение. Я даже дам вам 1 Золотой за беспокойство. Что скажете?», – Ши Фэн достал из сумки блестящую золотую монету.


Хотя Караван Красного Дождя перевозил много товаров, они не могли заработать много. Для Каравана 1 Золотой был значительной суммой денег.


Услышав предложение Ши Фэна, Красный Дождь заколебалась.


«Хотя Большой Лес Сории находится на полпути, большинство опасностей на пути к Империи исходит от самого Большого Леса. Если вы пройдёте через Большой Лес, вы не должны столкнуться с какими-либо проблемами в оставшейся части путешествия. Мы расстанемся только после того, как покинем Большой Леса Сории, что скажете?», – Ши Фэн сделал ещё одно предложение.


«Это…», – Красный Дождь явно соблазнилась.


Действительно, как заявил Ши Фэн, самой опасной областью между Городом Звездопада и Империей Чёрного Дракона был Большой Лес Сории. Большой Лес был лучшим местом для засады. В то же время в Большом Лесу Караваны, скорее всего, столкнулись бы с атаками монстров. Если бы прошли через Большой Лес, их путешествие в Империю Чёрного Дракона можно было бы считать успешным.


«Сестра, просто согласись на их предложение. Наш Караван известен в Городе Звездопада. Бандиты обычно обходят нас стороной. Что плохого в том, чтобы заработать немного больше денег?», – спросил молодой Мечник 29-го Уровня. «Даже если мы столкнёмся с какими-то проблемами во второй половине пути, разве меня не будет достаточно?».


Пока Мечник говорил, Ши Фэн активировал Всевидящие Глаза, чтобы оценить юношу.


Имя Мечника отображалось как Засушливый Путь. Большая часть его снаряжения состояла из Чистого Золота 25-го Уровня с несколькими предметами из Таинственного Серебра 30-го Уровня. Был даже элемент снаряжения из Тёмного Золота 25-го Уровня.


«Засушливый Путь?». Когда Ши Фэн увидел это имя, он вдруг вспомнил кое-что об этом Мечнике.


В прошлом Засушливый Путь был знаменитым Мечником в Звёздно-Лунном Королевстве. На своём пике он входил в число 30 лучших Мечников Звёздно-Лунного. Тогда он также был известен как Засушливый Меч. Его имя потрясло всё Звёздно-Лунное Королевство. К сожалению, его рост был ограничен тем, что он был независимым игроком. Для такого независимого игрока, как Засушливый Путь, попадание в топ-30 мечников королевства было удивительным подвигом.


«Ладно. Я принимаю ваше предложение. Однако сначала мы должны заключить контракт», – вздохнула Красный Дождь. Она думала, что ведёт себя слишком консервативно. В конце концов, Караван Красного Дождя был известным Караваном в Городе Звездопада. Бандиты обычно не пыталась атаковать их Караван. Даже в случае, если бы кто-то попытался их ограбить, у них всё ещё был такой эксперт, как Засушливый Путь.


«Ладно». Ши Фэн не возражал против подписания контракта. С контрактом обе стороны могли чувствовать себя спокойнее.


После этого Ши Фэн и его группа заключили контракт с Караваном Красного Дождя. Контракт требовал, чтобы группа Ши Фэна выплатила вознаграждение в 1 Золотой Каравану Красного Дождя. Взамен Караван Красного Дождя отвёз бы их группу в Большой Лес Сории. Две группы расстались бы, как только покинули Большой Лес.


Ещё через десять минут Караван Красного Дождя набрал достаточно игроков, чтобы заполнить оставшиеся места стражей. Вскоре Караван покинул Город Звездопада.


Бронзовые Повозки были очень быстрыми. Двигаясь по дороге, Каравану Красного Дождя понадобилось всего два часа, чтобы добраться до Большого Леса Сории.


Монстры 5-го Уровня бродили по самой внешней области Большого Леса. Однако из-за того, что армии Звёздно-Лунного Королевства и Империи Чёрного Дракона часто зачищали монстров вокруг дорог, монстры Большого Леса Сории не осмеливались подойти к тракту слишком близко. Это позволяло игрокам организовывать свои Караваны для путешествий между этими двумя странами.


Кроме того, учитывая нынешние Уровни игроков, пока они обладали каким-то снаряжением с Характеристикой Игнорирования Уровней и Навыками Защиты, уникальными для Караванов, даже Караван игроков мог представлять определённую степень угрозы для монстров 5-го Уровня. Пока не было слишком много монстров, Караван игроков мог даже убить монстров 5-го Уровня.


Правда во время перевозки игроки в Караване не получали бы лут или опыт от убийства монстров. Следовательно, игроки не могли использовать силу Каравана для получения опыта и предметов. Более того, повозки могли путешествовать только по торговым трактам. Они не могли путешествовать в другие места. В противном случае игрокам не нужно было бы покупать Маунтов.


——–


Вскоре после того, как Караван Красного Дождя вошёл в Большой Лес Сории, худощавый Рейнджер, скрывающийся на возвышающемся дереве, заметил Караван. Затем этот Рейнджер активировал Орлиный Взор и начал внимательно наблюдать за своей целью.


«Босс, ещё один Караван прибыл», – сказал Рейнджер в чате команды.


«Что это за Караван?», – грубый и варварский голос раздался с другой стороны.


«Судя по символу, кажется, что это Караван Красного Дождя», – сказал худощавый Рейнджер, облизывая губы.


«Караван Красного Дождя. Превосходно. Я покажу этой шлюхе, Красному Дождю, что борьба бесполезна, даже если у неё есть Засушливый Путь. Отправь мне их координаты. Сегодня Убийцы Тысячной Мили воспользуются этой возможностью, чтобы заполучить руки Караван Красного Дождя за то, что они никогда не платит пошлины!».


Худощавый Рейнджер немедленно отправил координаты Каравана Красного Дождя своему боссу.


«Ха-ха-ха! Мы сделаем целое состояние! Я слышал, что Караван Красного Дождя так же богат, как нефтяной барон! Караван даже дал Засушливому Пути Оружие ранга Тёмного Золота. Их богатство будет принадлежать нам, Убийцам Тысячной Мили!». Худощавый Рейнджер пускал слюни, наблюдая за Бронзовыми Повозками Каравана Красного Дождя.
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Глава 636



Глава 636: Тёмная Гильдия


Каравану Красного Дождя было нелегко пройти через Большой Лес Сории.


Они часто сталкивались с атаками одного или двух Леопардов Ветра 50-го Уровня, из-за чего Каравану приходилось останавливаться, чтобы разделаться с этими демоническими зверьми.


[Леопард Ветра] (Демонический Зверь, Обычный Ранг).


50-й Уровень.


50000/50000 HP.


Хотя Леопард Ветра был всего лишь Обычным монстром, и его запас здоровья был очень низким, его скорость и урон могли соперничать даже с Полководцем 30-го Уровня. Обычные игроки не пережили бы больше трёх удара от этого монстра.


Если бы обычный игрок столкнулся с Леопардом Ветра, его бы ждала только смерть. У него бы даже не было бы возможности убежать.


Однако, когда Караван находился в процессе доставки товаров, он получал Особые Навыки. Игрокам не нужно было рисковать своей жизнью, чтобы защитить свой груз. Они могли нанести значительный урон этим монстрам, просто полагаясь на Навыки Атаки Бронзовых Повозок. Бронзовая Повозка могла также улучшить Характеристики игрока в пределах определённой радиуса. Игрок 30-го Уровня мог получить такой большой бафф, что его Характеристики стали бы сравнимы с Характеристиками игрока 40-го Уровня. Следовательно, до тех пор, пока игрок был достаточно опытным, для него не было абсолютно невозможным победить монстров 50-го Уровня.


Ещё до того, как группа Ши Фэна сошла с их повозок, Засушливый Путь уже направлялся к двум Леопардам Ветра. И прежде чем два монстра успели среагировать, Засушливый Путь активировал Разрез и нанёс три атаки по более чем -1000 единиц урона одному из Леопардов Ветра.


«Аууу!».


Раненый Леопард Ветра издал сердитый вой. Затем он набросился на Мечника, атакуя того своими острыми когтями. В то же время другой Леопард Ветра бросился к Засушливому Пути, обнажив клыки.


Однако, прежде чем два Леопарда Ветра смогли коснуться Засушливого Пути, шесть передних Бронзовых Повозок выпустили синие лучи в двух монстров. Лучи были очень быстрыми, и в мгновение ока поразили Леопардов Ветра, отбросив их назад. Каждый луч нанёс -3000 единиц урона и серьёзно ранил двух монстров.


Засушливый Путь обошёл Леопардов Ветра со спины, применив Разделитель Земли на их задние лапы. Острый край длинного меча ранга Тёмного Золота был необычным. Оружие Засушливого Пути тут же прорезало толстую шкуру леопардов, повредив их сухожилия и значительно уменьшив подвижность монстров.


После чего другие Бронзовые Повозки также выпустили лучи, и вскоре Леопарда Ветра были мертвы. Между тем, Засушливый Путь не получил никакого урона. Координация между игроком и Повозками была идеальной. Ши Фэн и другие стражи вообще не имели возможности продемонстрировать своё мастерство.


Спрятав свой длинный меч, Засушливый Путь прыгнул обратно в Повозку и сказал: «Поехали».


Эта сцена потрясла многих стражей Каравана. Засушливый Путь смог победить двух Леопардов Ветра 50-го Уровня, не получив урона. Во всём Городе Звездопада очень немногие были способны на подобное.


«Что и следовало ожидать от Засушливого Пути Каравана Красного Дождя. Похоже, единственное, что мы сделаем в этой поездке, – это наполним наши карманы деньгами», – радостно говорили другие стражи.


Хотя вознаграждение и опыт за Квест Сопровождения Каравана были большими, сам квест был непростым. На дороге можно было встретить множество опасностей для жизни. Следовательно, немногие игроки в Городе Звездопада были готовы принять такой квест. Однако, когда Квест Сопровождения был для мощного Каравана, это была другая история. В таких случаях взятие квеста было бы эквивалентно получению денег и опыта задаром.


«Если он уже обладает таким точным физическим контролем сейчас, есть вероятность, что среди членов Гильдии только Танец Огня и Фиолетовое Облако могут победить его. Неудивительно, что он смог сделать себе имя в Звёздно-Лунном Королевстве, несмотря на то, что был независимым игроком». Ши Фэн смог оценить боевые стандарты Засушливого Пути во время предыдущего сражения. Нынешний Засушливый Путь был во много раз сильнее Ши Фэна, когда тот впервые вошёл в Домен Бога в этой жизни.


——–


У каменного моста во внешней области Большого Леса Сории в окружающем лесу прятались несколько игроков 27-го Уровня и выше.


На таком расстоянии обычные игроки, путешествующие по дороге, могли бы легко обнаружить этих игроков. Тем не менее, они использовали Свитки Изоляции. Несмотря на то, что они не были невидимы, свитки делали их тела размытыми, из-за чего было очень трудно заметить их, когда они прятались в лесу.


Лидером этой команды был Берсеркер 29-го Уровня, облачённый в чёрную броню и вооружённый серебряным мечом. Наблюдая за быстро приближающимся Караваном, он усмехнулся, сказав: «Наконец-то они здесь. Займите позиции».


Получив приказ этого человека, все члены команды достали из своих сумок землисто-жёлтые магические свитки.


В тот момент, когда Повозки Каравана Красного Дождя вошли в их окружение, Берсеркер крикнул: «Вперёд!».


Члены Убийц Тысячной Миль немедленно активировали жёлтые магические свитки. В следующий миг из земли поднялись толстые стены, перекрыв путь впереди и позади Каравана Красного Дождя, не позволяя Повозкам продвигаться или отступать.


Засада застала врасплох игроков Каравана Красного Дождя врасплох.


Прежде чем кто-либо успел среагировать, около ста игроков вырвались из леса по обе стороны дороги.


Обычно, при попытке ограбить Караван, не использовалось слишком много игроков, потому что, если в бой вступит слишком много игроков, Особые Навыки Каравана станут сильнее, что сделает грабёж Караван гораздо труднее. При атаке на Караван, состоящий из десятка Повозок, небольшая армия из ста игроков была лучшим выбором.


«Тысячная Миля!». Лицо Красного Дождя помрачнело, и её прекрасные глаза уставились на Берсеркера среди толпы. «Мы никогда не вмешивались в дела друг друга. Что это значит?».


Убийцы Тысячной Мили были Командой Красных Имён, которая уже разграбила бесчисленные Караваны. Медведь Тысячной Мили был их лидером.


Однако Убийцы Тысячной Мили никогда не пытались ограбить знаменитые Караваны Города Звездопада. Следовательно, различные известные Караваны никогда не пытались объединить усилия, чтобы расправиться с Убийцами Тысячной Мили.


Красный Дождь никогда не думала, что Медведь Тысячной Мили спустя столько времени нарушит неписаное правило и атакует их Караван Красного Дождя.


«Красный Дождь, ты действительно думаешь, что я не атаковал вас, потому что боюсь?», – усмехнулся Медведь Тысячной Мили. Затем он холодно сказал: «Отдай один предмет ранга Тёмного Золота и пять предметов ранга Чистого Золота. О, и оставь свои Повозки. Иначе никто из вас не уйдёт отсюда живым».


«Медведь Тысячной Мили, ты думаешь, что Караван Красного Дождя так легко запугать? Если ты достаточно силён, возьми это сам!». Красный Дождь снял тёмно-синий длинный лук со своего плеча и выпустил несколько стрел подряд в Берсеркера 29-го Уровня.


Хотя стрелы были не такими мощными, как Заклинания, они были намного быстрее.


Засушливый Путь также обнажил свой длинный меч и стремительно бросился к Медведю Тысячной Мили.


Чтобы одолеть бандитов, нужно было сперва поймать их главаря. Если бы Медведь Тысячной Мили умер, в его команде начался бы хаос.


«Раз ты не знаешь, когда стоит сдаться, не обвиняй меня в беспощадности». Медведь Тысячной Мили взмахнул своим мечом, отбив стрелы Рейнджера. Затем он крикнул двенадцати игрокам в чёрных одеяниях, стоявшим позади него: «Теперь ваш черёд, ребята!».


Все двенадцать игроков в чёрных одеяниях скрывали свои имена. Их внешность также была неразличима. Тем не менее, все они излучали пронизывающую до костей ауру.


Двенадцать игроков молча кивнули, а затем разделились и бросились к Каравану. Они не стали атаковать Засушливый Путь все вместе.


«Я слышал, что вы эксперт Мечник. Я хочу увидеть, насколько ты силён». Один из этих двенадцати игроков, Мечник, обнажил свою пару мечей, приближаясь к Засушливому Пути с игривым выражением лица.


Мечник в чёрном активировал Клинок Ветра, оказавшись перед Засушливым Путём и атаковав его. Два меча Мечника в чёрном нацелились в сердце и шею Засушливого Пути, словно были ядовитыми змеями. Атаки были настолько быстрыми, что Засушливый Путь едва видел остаточные изображения оружия.


«Кто ты такой?». Засушливый Путь был шокирован. Он торопливо взмахнул длинным мечом, чтобы заблокировать атаку.


Во всём Городе Звездопада лишь несколько игроков обладали такой скоростью и точностью, и Засушливый Путь знал практически каждого Мечника в городе, который мог достичь подобного. Однако он не мог вспомнить никого, кто соответствовал бы габаритам и ауре Мечника в чёрном.


Дэн! Дэн!


Прозвучали два звона металла. Хотя Засушливый Путь блокировал атаки Мечника в чёрном, он был вынужден отступить на два шага. Мечник в чёрных одеяниях был немного сильнее, чем Засушливый Путь. Тем не менее, Засушливый Путь был очень быстр, разрезав Чёрный Плащ своего противника и раскрыв истинную личность таинственного Мечника.


Таинственный Мечник на самом деле был крайне истощённым юношей. Тем не менее, идентификатор юноши был красным, словно кровь. Чёрный череп также украшал серебряную броню юноши, и всё его тело излучало слабое кровавое сияние.


«Что здесь делает Тёмная Гильдия Миллион Призраков?!», – потрясённо спросил Засушливый Путь, увидев Эмблему Гильдии в форме черепа.


«Ты действительно силён. Однако, что ты скажешь на это?», – засмеялся юноша. В следующий миг он взмахнул мечами и послал десять образов мечей против Засушливого Пути. Все десять образов мечей появились перед телом Засушливого Пути одновременно, из-за чего уклониться от них было невозможно.

************************************
Данная глава взята из открытого источника. Файл был скачан с сайта: https://loghorizont.ru/ 
Если вам понравилась глава: 
 Оставьте комментарий: https://loghorizont.ru/Reinkarnaciya-silnejshego-Boga-Mecha/
 Отблагодаритьте нашу команду: https://loghorizont.ru/podderzhat-proekt/
 Помочь проекту, кликнув на рекламу: https://loghorizont.ru/
************************************

Глава 637



Глава 637: Миллион Призраков очень сильны?


Столкнувшись с десятью образами мечей, даже обычный эксперт был бы удивлён, не сумев защитить себя. Однако вместо того, чтобы блокировать атаки, Засушливый Путь активировал Защитный Клинок и атаковал образы мечей.


Затем Засушливый Путь использовал Навык Мечника 1-го Ранга, Пять Последовательных Разрезов, против юного Мечника.


Пять Последовательных Разрезов не были особенно сильным Навыком среди Мечников 1-го Ранга. Тем не менее, этот навык увеличил его скорость атаки больше, чем любой другой в его арсенале. При выполнении навыка пользователь отправлял в общей сложности пять разрезов, каждый последующий разрез получал 20% скорости атаки и увеличение урона. Следовательно, каждый последующий удар был быстрее и более мощным, чем предыдущий, что крайне затрудняло противодействие.


И Засушливый Путь, и таинственный юноша были Мечниками, и оба были 29-го Уровня. Хотя они обладали исключительной силой атаки, их защита была средней. Однако по Характеристикам юноша был сильнее. У него было более 7300 HP, в то время как у Засушливого Пути было чуть более 6800 HP. Если бы любой Мечник не смог защититься от атаки своего противника, даже если бы он не умер мгновенно, у него не осталось бы много HP.


Столкнувшись с самоубийственной атакой Засушливого Пути, у Мечника не было иного выбора, кроме как активировать Защитный Клинок.


Пэн… Пэн… Пэн…


После того, как искры рассеялись, оба Мечника отстранились друг от друга. Хотя ни один из них не получил никакого урона, их Защитные Клинки были исчерпаны. В течение короткого времени ни один Мечник не мог снова использовать навык спасения жизни.


После серии обменов ни одной из сторон не удалось захватить преимущество друг над другом.


Хотя у Мечникова было преимущество в Характеристиках, боевые техники Засушливого Пути были сильнее. Какое-то время Мечники были беспомощны друг против друга.


Однако этого нельзя сказать о сражениях, происходящих в других местах.


Стрелы и Заклинания летели по воздуху. Бронзовые Повозки также добавили свои собственные магические атаки. В тылу целители обеих сторон сосредоточились на том, чтобы поддерживать своих союзников живыми. Мост превратился в миниатюрное поле битвы. Игроки могут умереть в любое время. Когда стражи Красного Дождя были убиты Красными Именами, они теряли один Уровень и сбрасывали два или три элемента снаряжения. С другой стороны, засада Красных Имён постигла более суровая судьба. Когда они умерли, они не только потеряли два или три Уровня, но также сбросили большую часть своего снаряжения. Были даже некоторые Красные Имена, которые бросали каждый элемент снаряжения, который они имели после смерти.


Однако появившиеся игроки в чёрных одеждах были пугающе сильны. Убить стражей Красного Дождя для этих игроков было детской игрой. В короткий момент эти игроки в чёрных одеждах убили восемь стражей.


«Как это могло произойти?!». Красный Дождь внезапно почувствовал волну отчаяния.


У них не должно было быть проблем с Убийцами Тысячной Мили. Однако эти двенадцать могущественных экспертов сделали даже Караван Красного Дождя бессильным.


Более того, эти двенадцать экспертов были членами Тёмной Гильдии Миллион Призраков.


Тёмные Гильдии отличались от обычных Гильдий тем, что они сосредоточились на убийстве других игроков. Все члены Тёмных Гильдий были Красными Именами. Тем временем Миллион Призраков были одной из знаменитых Тёмных Гильдий в Империи Чёрного Дракона. Сила Тёмной Гильдии может соперничать даже с силой первоклассной Гильдии. Только в Гильдии было гораздо меньше членов, чем в первоклассной Гильдии.


Красный Дождь никогда не предполагала, что Миллион Призраков также появится в этом место.


Засушливый Путь тоже был встревожен. В конце концов, по мере того, как его борьба с юным Мечником будет продолжаться, всё больше людей в Караване умрут.


«Ха-ха-ха! С сегодняшнего дня торговый путь между Звёздно-Лунным Королевством и Империей Чёрного Дракона принадлежит Миллиону Призраков! Когда вы, люди из Каравана Красного Дождя, вернётесь в Город Звездопада, обязательно сообщите всем Караванам в городе, что любой, кто пересекает этот мост, должен будет заплатить пошлину! Иначе они разделят вашу судьбу!», – высокомерно объявил Медведь Тысячной Мили, окинув взглядом сражающуюся толпу.


Члены Каравана Красного Дождя не могли не отчаяться от этих слов.


Миллион Призраков намеревался использовать их в качестве примера для жителей Города Звездопада.


«Итак, вот оно что. Однако, Миллион Призраков очень сильны?», – спросил Ши Фэн, посмеиваясь, глядя на Берсеркера 29-го Уровня.


Тёмные Гильдии обычно занимают несколько дорог с интенсивным движением, зарабатывая целые состояния.


Однако Ши Фэн никогда не предполагал, что Гильдия Миллион Призраков узнает о важности торговых путей и начнёт так быстро требовать их.


Это было похоже на то, как Торговая Фирма Свет Свечи взимала экспортную пошлину при продаже своей продукции в других городах. Однако, если они экспортировали товары в другие страны, сборы были бы намного выше, взимая 30% от цены товара. Следовательно, как только игроки открывают Магазин в других странах, они обычно формируют свои Караваны для перевозки своих товаров, что значительно экономит на командировочных расходах.


Торговая Фирма Свет Свечи уже одержим Магазины в нескольких городах в пределах Чёрного Дракона империи. Торговая Фирма также имела Магазин в Городе Звездопада. Однако, поскольку уровень нынешних игроков был всё ещё несколько низким, Ши Фэн ещё не планировал создавать свой собственный Караван.


Поскольку Миллион Призраков уже присматривался к торговым путям, Ши Фэн не мог сидеть сложа руки и ничего не делать.


«Как ты смеешь провоцировать Миллион Призраков!», – Берсеркер 29-го Уровня ринулся на Ши Фэна, посылая Тяжёлый Удар на голову Ши Фэна.


В ответ Ши Фэн остался неподвижным, позволив топору Берсеркера опуститься на него.


Пэн!


Ещё до того, как кто-то узнал об этом, Танец Огня появилась рядом с Берсеркером в чёрном халате и использовал Скрытую Атаку, заставляя Берсеркера впадать в обморок в течение 3 секунд. Сразу после этого она использовала самый мощный навык Мгновенного Урона, который был у Ассасинов, Абсолютный Удар. Когда её Кинжал проник в спину Берсеркера, атака отбросила его вперёд на десять ярдов.


Система: Степень Завершённости Абсолютного Удара составила 85%, что привело к 100% эффекту Навыка. Мастерство Навыки +3.


-12056!


Берсеркер в чёрном, у которого было менее 8000 HP, упал, как камень.


Когда Берсеркер тяжело врезался в землю, он сбросил три элемента снаряжения.


Поскольку Берсеркер был членом Тёмной Гильдии, хотя он был Красным Именем и его имя было почти чёрным, его наказание со стороны системы не было бы слишком суровым. Только он сбросил бы немного больше предметов, чем обычный игрок. Что касается его потерянных Уровней, он потерял бы только один Уровень, как и все остальные.


Тем не менее, смерть Берсеркера в чёрном немедленно заставила замолчать поле битвы. Все внимание переключилось на Танца Огня, которая в тот момент была в Чёрном Плаще, который размывал её внешность.


«Кто ты?», – спросил Медведь Тысячной Мили, его лицо стало мрачным, когда он уставился на Ши Фэна.


Двенадцать экспертов, которых прислали Миллион Призраков, были основными членами Тёмной Гильдии. Каждый из них был чрезвычайно могущественным. Тем временем Берсеркер, которого убил Танец Огня, занял пятое место из двенадцати экспертов. Если такой человек погиб от одного удара, даже идиот мог сказать, что группа Ши Фэна не была обычной.


Красный Дождь, которая начала отчаиваться, также недоверчиво уставилась на группу Ши Фэна.


«Такая сила!», – Засушливый Путь не мог не вздрогнуть, вспомнив, как Танец Огня мгновенно убила Берсеркера в чёрном. Поставив себя на место Берсеркера, он почувствовал, что у него не будет даже времени, чтобы активировать Защитный Клинок, умерев мгновенно. С такой силой Танец Огня определённо могла занять место на самой вершине Города Звездопада. Она была не из тех, с кем он мог надеяться бороться.


В этот момент Ши Фэн взмахнул рукой и сказал: «Избавьтесь от них! Покажи Миллиону Призраков, что есть некоторые вещи, к которым им нельзя прикасаться!».


Танец Огня и другие кивнули, бросаясь к экспертам Миллиона Призраков.


Хотя между ними не было большой разницы в Уровнях, с точки зрения снаряжения, Танец Огня и другие были на ступень выше экспертов Миллиона Призраков. Не говоря уже об основных членах Тёмной Гильдии, даже у Лидера Гильдии Миллиона Призраков не было бы снаряжения, которое можно было бы сравнить с Комплектом Снаряжения 1-го Ранга.


Кола ринулся на Ассасина 29-го Уровня в чёрном и использовала Удар Божественного Щита. Божественный Щит Синего Огня превратился в синий метеор, который ударил Ассасина и нанёс тому -2748 единиц урона. В ответ Ассасин поспешно повернулся к спине Колы и применил удар в спину к Рыцарю-Хранителю. Однако, слегка сдвинув ноги, Кола легко блокировала атаку с помощью Божественного Щита Синего Огня, не получив урона. Сразу после этого Кола применил Молот Санкций и Наказаний, добив Ассасина в чёрном. Вся битва была закончена в одно мгновение.


Если даже Главный Танк вроде Колы мог победить своего противника так быстро, что не было никакой необходимости упоминать остальных членов группы Ши Фэна.


Волной своего посоха Аква Роуз произвела Взрыв Пламени и мгновенно прикончила одного из бандитов. Что касается Танца Огня, она активировала Шаги Ветра и, подобно косе смерти, легко убила своего противника.


Очень скоро осталось лишь несколько Убийц Тысячной Мили. Что касается членов Миллиона Призраков, то только четверо из экспертов в чёрных одеяниях всё ещё стояли на ногах.


Никто бы не подумал, что группа игроков в самом деле могла сделать этих экспертов Красных Имён совершенно бессильными.


«Ребята, вы выкопали себе могилы!». Глаза Медведя Тысячной Мили выпучились от гнева. «Миллион Призраков не пощадит вас! Мы отступаем!».


Сказав это, Медведь Тысячной Мили повернулся и побежал прочь.


Однако, активировав Тихие Шаги, Ши Фэн сразу же появился позади Медведя Тысячной Мили и применил против него Разрез. Скорость меча Ши Фэна была поразительной, и все увидели лишь серебряную вспышку.


В следующее мгновение тело Медведя Тысячной Мили упало на землю. Берсеркер не мог поверить, что кто-то мог выполнить такую быструю атаку. Это было настолько быстро, что у него не было возможности среагировать. Единственное, что он мог делать, – это наблюдать, как его запас здоровья опускается до нуля.
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Глава 638



Глава 638: Формирование Каравана


Мгновенная смерть Медведя Тысячной Мили ошеломила членов Миллиона Призраков, которые пытались спастись бегством.


Ши Фэн был просто слишком быстр.


Они лишь услышали, как Медведь Тысячной Мили договорил свои слова, и в следующий миг его тело упало на землю. И прежде чем кто-либо заметил, Ши Фэн стоял рядом с Медведем Тысячной Мили, словно Бог Смерти.


Монстр!


Эта мысль сразу же завладела умами членов Миллиона Призраков. Они наконец поняли, почему Ши Фэн смотрел на Тёмную Гильдию свысока.


С такой силой, даже большая тройка в их Гильдии не сравнилась бы с ним.


И Красный Дождь, и Засушливый Путь в шоке уставились на Ши Фэна, тихо стоящего на расстоянии. Они были очень хорошо знакомы с силой Медведя Тысячной Мили. Даже если бы они работали вместе, им бы пришлось приложить немало усилий, чтобы победить его. Медведь Тысячной Мили мог даже сбежать. Однако, как будто он наступил на муравья, Ши Фэну понадобилось всего лишь мгновение, чтобы убить Берсеркера.


Они уже не могли понять, насколько силён Ши Фэн.


«И тут я подумала, что его спутники были достаточно сильны. Я никогда не думала, что сам человек будет ещё сильнее. Слава богу, я приняла его просьбу». Красный Дождь немного испугалась, вспомнив, как она взяла Золотую Монету у Ши Фэна. К счастью, она не оскорбила Ши Фэна своими словами или действиями. В противном случае последствия были бы невообразимыми.


«Вот так выглядит настоящий эксперт». Неописуемое волнение вспыхнуло в сердце Засушливого Пути, когда он вспомнил атаку Ши Фэна, которая была быстрой, как молния.


В Городе Звездопада его уже считали одним из главных экспертов города. В городе было не так много достойных противников для него. Однако, увидев потрясающее выступление Ши Фэна, он наконец понял, что такое настоящий эксперт.


Настоящим экспертом был кто-то, кто мог приложить все свои силы и технику к своим пределам, кто-то, кто мог использовать свою силу с максимальной эффективностью, и кто-то, кто был не просто чуть сильнее обычного игрока.


После того, как Медведь Тысячной Мили умер, Танец Огня и другие быстро добили оставшихся членов Миллиона Призраков и собрали отличное снаряжение.


Хотя эти предметы 25-го Уровня ранга Тёмного золота и Чистого Золота были бесполезны для Танца Огня и других, в Гильдии было много людей, которые сражались за них. Следовательно, группа молча забрала снаряжение, не удосужившись оставить его для Каравана Красного Дождя.


«Большое спасибо за помощь Старшего Брата Эксперта. Без ваших действий наш Караван Красного Дождя был бы уничтожен». Красный Дождь неоднократно выражала свою благодарность Ши Фэну. Хотя Ши Фэн скрывал своё имя, по неясной внешности, что Красный Дождь видела за плащом, она могла сказать, что Ши Фэн не был ребёнком. Следовательно, она называла Ши Фэна Старшим Братом Экспертом.


«Не стоит благодарности. Я лишь делаю свою работу в качестве стража». Ши Фэн взмахнул рукой. Затем он перевёл взгляд на трупы членов Миллиона Призраков, тихо прокомментировав: «Тёмная Гильдия уже нацелена на этот торговый путь. В будущем любой Караван, который пройдёт здесь, должен будет заплатить пошлину. Интересно, какие планы у вас на будущее?».


По сравнению с обычными Гильдиями, Тёмные Гильдии были гораздо более властными. Они не откажутся от потенциального источника дохода только из-за одной неудачи. Они мобилизуют свои силы, нападая снова и снова, как стая голодных волков. Они не сдались бы до достижения своих целей. В конце концов, у Тёмных Гильдий было значительно меньше источников дохода, чем у обычных Гильдий. Чтобы развиваться, нужно было прибегать к таким отчаянным действиям.


Более того, по мере повышения уровня игроков торговые маршруты будут становиться все более процветающими. Можно было собрать астрономические пошлины. Более того, это был бесплатный бизнес. Если бы Тёмная Гильдия сумела взять под контроль несколько важных торговых путей, её доход, скорее всего, превысил бы даже Торговую Фирму Свет Свечи, поэтому Миллион Призраков не мог отказаться от торговых путей.


Для Каравана независимых игроков, таких как Караван Красного Дождя, говорить о безопасности было нечего. Даже такой эксперт, как Засушливый Путь, не мог изменить результат. В конце концов, сила независимого эксперта была ограничена. В прошлом, после того, как Фиолетовое Облако покинула Уроборос, она также основала свою собственную Мастерскую, которая послужила бы ей основой. В противном случае она не стала бы Клириком 6-го Ранга.


После вопроса Ши Фэна, Красный Дождь быстро осознала всю серьёзность ситуации.


Даже если бы независимый Караван был могущественным, он не мог противостоять большой Гильдии.


«Если этот путь слишком рискованный, тогда наш Караван Красного Дождя может двигаться только в другие города, чтобы развиваться», – не могла не вздохнуть Красный Дождь. Она никогда не представляла, что вскоре после улучшения Каравана Красного Дождя и собирается пойти по прибыльному пути, такой инцидент случится.


«В другие города, да?». Очень быстро Засушливый Путь заметил решающий момент. Покачав головой, он сказал: «Сестра, я думаю, что в других городах возникнет та же проблема. Вопрос только в том, насколько велика пошлина».


Настроение Красного Дождя ухудшилось, когда она услышала слова Засушливого Пути.


Если бы это было так, независимые игроки больше не могли бы выжить…


«Мисс Красный Дождь, если вы всё ещё хотите продолжить перевозку грузов, я знаю хороший вариант. Я просто не уверен, что вам будет интересно», – сказал Ши Фэн, улыбаясь.


«Старший Брат Эксперт, пожалуйста, расскажите нам». Красный Дождь определённо интересовалась тем, что хотел сказать Ши Фэн.


«Торговая Фирма Свет Свечи недавно начала нанимать Караваны для доставки своих товаров в другие королевства и империи. При поддержке Торговой Фирмы вам не придётся беспокоиться о том, что большие Гильдии украдут вас при транспортировке товаров в будущем». Ши Фэн наконец-то раскрыл свою истинную цель.


Красный Дождь и её группа были опытными в перевозке грузов. Поскольку Торговая Фирма Свет Свечи продолжала развиваться, рано или поздно ей потребуется собственный Караван. Привлекая Караван Красного Дождя, он не только заранее основал бы Торговую Фирму, но и углубил свою связь с Красным Дождём и Засушливым Путём.


«Торговая Фирма Свет Свечи? Это известная Торговая Фирма, которую основало Нулевое Крыло?», – дыхание Красного Дождя немного участилось.


Если бы Торговая Фирма Свет Свечи действительно нанимала Караваны для перевозки грузов, это была бы для них небесная возможность. При поддержке Торговой Фирмы они получат дополнительный уровень защиты. Единственная проблема заключалась в том, что они должны были бы расставить приоритеты в товарах Торговой Фирмы Свет Свечи. Однако в будущем Каравану Красного Дождя больше не придётся беспокоиться о грабежах.


Нулевое Крыло в настоящее время было похоже на полуденное солнце по всему Звёздно-Лунному Королевству. Это была Гильдия, против которой даже Суперпервоклассная Гильдия, Павильон Дракона-Феникса, была беспомощна. Не было необходимости упоминать другие Гильдии в Звёздно-Лунном Королевстве.


«Спасибо за совет. Я начну готовиться, как только мы вернёмся в Звёздно-Лунное Королевство», – неоднократно благодарила Ши Фэна Красный Дождь.


После чего Красный Дождь и другие начали очищать поле битвы. После завершения этой перевозки они намеревались попытать счастья с Торговой Фирмой Свет Свечи.


Стоя рядом с Ши Фэном, Аква Роуз с любопытством спросила: «Лидер Гильдии, с каких пор Свет Свечи начал набирать Караваны? Почему вы не сказали мне об этом раньше?».


Каравану было нелегко перевозить грузы. Предыдущая битва сделала это очевидным. Было много проблем, связанных с такой операцией, и с ними было чрезвычайно трудно иметь дело.


«Я только что решил», – смеялся Ши Фэн.


Аква Роуз потеряла дар речи. Она не могла не перевести взгляд в сторону Красного Дождя, прежде чем перевести взгляд на Ши Фэна с осмысленной улыбкой, появившейся на её лице. Она посмотрела на Ши Фэна, как будто говоря: «Понятно…».


…


Через полчаса Караван Красного Дождя прибыл к выходу из Большого Леса Сории. Достигнув этой точки, Ши Фэн и другие выполнили своё соглашение. Расставшись с Красным Дождём и другими, группа продвинулась во внутреннюю область Большого Леса.


Примерно четыре часа спустя, Ши Фэн группа прибыла к небольшому озеру в лесу.


«Лидер Гильдии, разве мы не пытаемся поймать Маунта Гильдии? Почему здесь нет монстров?», – Блэки осмотрелся вокруг, не найдя ни одного монстра вокруг озера. Как ни посмотри, это не было местом для поимки Маунтов.


Вскоре после того, как Блэки договорил, звук крыльев достиг его ушей.


Обратившись к источнику звука, Блэки заметил льва с золотыми крыльями длиной более двадцати метров, который спустился с неба и приземлился у чистого озера.


«Высший Лорд!», – ошеломлённо воскликнул Блэки.


Все члены группы были шокированы.
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Глава 639



Глава 639: Редкий Маунт


«Лидер Гильдии, не говорите мне, что мы собираемся захватить его?!», – спросил Блэки. Он громко сглотнул, глядя на массивную фигуру на расстоянии.


Золотокрылый Король Лев перед ним был истинным Высшим Лордом.


Более того, это был не обычный Высший Лорд. Это был Высший Лорд 60-го Уровня. Он определённо бы частью правящего класса монстров. Он мог уничтожить их одним чихом.


[Золотокрылый Крылатый Король Лев] (Демонический Зверь, Высший Лорд).


60-й Уровень.


30000000/30000000 HP.


«Захватить его?». Ши Фэн закатил глаза на Блэки, говоря: «Ты, должно быть, спятил».


Хотя Золотокрылого Короля Льва можно было поймать, это был Высший Лорд 60-го Уровня. Ши Фэн был не настолько хорош. Если у них не было команды из 100 игроков 70-го Уровня 2-го Ранга и выше, у них не было абсолютно никаких шансов захватить монстра.


Ответ Ши Фэна лишил Блэки дара речи.


Однако остальные члены группы с облегчением вздохнули. Захватить монстра было в несколько раз сложнее, чем убить его.


«Мы отправимся, как только он уйдёт», – сказал Ши Фэн в командном чате.


Этот Золотокрылый Король Лев был повелителем этой области. Следовательно, никакие другие монстры не осмеливались приближаться к области вокруг озера. Однако никто бы не подумал, что Золотокрылый Король Лев был не только полевым боссом, но и боссом-хранителем. Это был Босс, специально уполномоченный охранять сокровища.


В прошлом, после того, как Гаситель Фантазии руководил командой игроков для уничтожения этого Золотокрылого Короля Льва, они обнаружили секрет. Когда эта тайна раскрылась, она потрясла различные крупные Гильдии во всём Домене Бога.


Тогда даже у обычных игроков были свои Маунты. Различные крупные Гильдии также осознавали важность редких Маунтов и постоянно искали своего уникального монстра. Волнение, вызванное этими Гильдиями, нарушило мир и спокойствие Домен Бога. Тем не менее, никто не мог предположить, что Святилищу Фантазии действительно удастся заполучить 5-звёздочного Маунта.


Звёздный рейтинг Маунта представлял его потенциал роста.


Уровень Маунта Гильдии может быть повышен при правильном взращивании. Кроме того, с более высоким звёздным рангом Маунт имел более высокий уровень успеха продвижения. Большинство Маунтов Гильдии во всём Домене Бога были 1-звёздочными.


1-звёздочный Маунт начинал как Обычный Маунт. Это был Обычный Маунт, и большинство Гильдий не захватывало бы 1-звёздочного Маунта за Маунта Гильдии, так как у него был всего 10% шанс стать Бронзовым Маунтом.


2-звёздочный Маунт начинал немного сильнее, чем 1-звёздочный Маунт, и с 20% вероятностью мог стать Бронзовым Маунтом. Пока члены Гильдии готовы были заплатить цену, они могли взрастить своего 2-звёздочного Маунта до Бронзового Маунта. Это было намного дешевле, чем просто покупка Бронзового Маунта.


Что касается 3-звёздочных Маунтов, их редко видели. Мало того, что дополнительная Скорость Передвижения, которую они предоставили первоначально, достигла 110%, но также была 30% вероятность, что они смогут взрастить их, чтобы стать Бронзовыми Маунтами. Тем не менее, немногие Гильдии были в состоянии получить 3-звёздочных Маунтов.


4-звёздочные Маунты были редкими. Мало того, что их начальная Скорость Передвижения достигла 115%, но также была 50% вероятность, что они станут Бронзовыми Маунтами. Впечатляюще, с 15% вероятностью он превратился в Маунта ранга Таинственного Железа. Это был потенциал, которым 1-звёздочные, 2-звёздочные и 3-звёздочные Маунты не обладали. Следовательно, 4-звёздочные Маунты и выше считались редкими Маунтами. Различные крупные Гильдии в Домене Бога пускали слюни от идеи обладания собственным 4-звёздочным Маунтом.


Хотя между Бронзовым Маунтом и Маунтом ранга Таинственного Железа существовала разница лишь в один Ранг, последний обладал возможностями хранения. Более того, в отличие от Бронзовых Маунтов, боевые возможности Маунтов ранга Таинственного Железа позволяли им изменять ситуацию в битве.


5-звёздочные Маунты были ещё сильнее. Дополнительная Скорость Передвижения, которую они предоставили первоначально, могла достигнуть 120%; его скорость была практически эквивалентна обычному Бронзовому Маунту. Только он не обладал какими-либо боевыми возможностями. Тем не менее, у 5-звёздочных Маунтов был шанс 70% стать Бронзовыми Маунтами. Мало того, что они могли быть улучшены в течение короткого промежутка времени, у них также был 30% шанс стать Маунтами ранга Таинственного Железа и 3% шанс стать Маунтами ранга Таинственного Серебра.


Самым могущественным Маунтом Гильдии, которого Ши Фэн видел в прошлом, был 6-звёздочный Маунт. Его редкость может даже конкурировать с редкостью легендарного предмета. Было 90%, что он мог бы стать Бронзовым Маунтом, 50% – Маунтом ранга Таинственного Железа и 10% шанс – Маунтом ранга Таинственного Серебра.


Сама мысль о том, что Гильдия оснастит своих членов Маунтами ранга Таинственного Серебра, была пугающей. В конце концов, в отличие от Маунтов ранга Таинственного Железа или ниже, Маунты ранга Таинственного Серебра обладали Навыками, которые могли помочь игрокам в бою, значительно увеличивая их боевую мощь. Это было также, почему так много Гильдий отчаянно пытались собрать редких Маунтов в прошлом.


В прошлом, после того, как команда Гасителя Фантазии убила Золотокрылого Короля Льва, они обнаружили 5-звёздочного Маунта и стали одной из немногих крупных Гильдий во всём Домене Бога, обладающей таким Маунтом.


Спустя более часа, Золотокрылый Король Лев наконец утолил жажду и закончил свой отдых. Затем он покинул озеро.


«Хорошо, все, выпейте свои зелья и следуйте за мной». Ши Фэн не стал ничего объяснять. Сразу же он достал из сумки тёмно-синее зелье и опустошил содержимое бутылки.


Зелье Подводного Дыхания позволяло игрокам дышать под водой в течение двух часов.


Выпив зелье, Ши Фэн повёл свою команду и нырнул в озеро.


Хотя Золотокрылый Король Лев был Монстром-Хранителем, он не охранял это место постоянно. Обычно он покидал область на час или около того, давая игрокам лазейку для использования. В противном случае Ши Фэн не был бы уверен в том, что сможет захватить 5-звёздочного Маунта, который прятался за Высшим Лордом.


Плавая около десятка минут или около того, группа обнаружила руины святилища. Однако толстые каменные двери святилища в тот момент были плотно закрыты. Даже объединив свои силы, они не смогли открыть двери. Было очевидно, что им нужен был какой-то предмет, чтобы войти.


Когда все были в недоумении, что делать…


Ши Фэн активировал Пространственное Перемещение Кольца Семи Светил и вошёл в пространство за каменными дверями.


Через минуту каменные двери медленно открылись.


Все были поражены этой сценой. Они не думали, что двери можно открыть таким способом.


«Хотел бы я иметь предмет с Пространственным Перемещением. Я мог бы легко телепортироваться в любое святилище, которое найду, не теряя усилий на поиски способа открыть двери», – завистливо сказал Блэки.


«Этот метод применим только для святилищ, которые не являются магически запечатанными. Ты не смог бы телепортироваться в святилище с магическими печатями или их собственными местами». Ши Фэн хотел того же, но в Домене Бога было очень мало святилищ, которые не были магически запечатаны. Было ещё меньше предметов с Навыками, подобными Пространственному Перемещению.


Обычно, чтобы войти в это святилище под озером, игроки должны были получить ключ, убив Золотокрылого Короля Льва.


«Хорошо, у нас осталось мало времени. У нас есть около 40 минут до возвращения Короля Льва. Нам нужно закончить работу за эти 40 минут». Ши Фэн не стал больше ничего объяснять. Он немедленно поплыл дальше в святилище.


Святилище был небольшим, всего три этажа. Первый этаж был полностью затоплен. На втором этаже не было ничего особенного, кроме разных идолов, которые загромождали пространство. Однако, достигнув третьего этажа Святилища, группа почувствовала, что они полностью вошли в другое пространство.


Третий этаж был фактически лесом. Здесь обитали различные дикие звери и Демонические Звери, и все монстры были 5-го Уровня. Однако живущие здесь звери не стали бы активно атаковать игроков.


Тем временем в сердце этого леса дремал синий волк ростом более трёх метров. Несмотря на сон, синие дуги электричества вспыхивали вокруг тела волка, не давая другим приближаться к нему.


[Громовой Волк] (Демонический Зверь, Лорд).


50-й Уровень.


9000000/9000000 HP.


«Такой красивый волк!». Кола немедленно был загипнотизирован Громовым Волком.


Для сравнения, лошади Бронзовых Повозок Каравана Красного Дождя выглядели как уродливые жабы.


Громовой Волк был в два раза больше лошади. Если бы он мог ездить на нём по городу, он стал бы объектом всеобщей зависти.


«У нас осталось всего тридцать минут. Займите положение, как я вас учил. Если мы потерпим неудачу, нам придётся снова долго бежать сюда», – поспешно приказал Ши Фэн.


Все быстро украдкой приблизились к Громовому Волку под командованием Ши Фэна.
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Глава 640



Глава 640: Удивительная Сила Атаки


Громовой Волк приоткрыл свои глаза, обнаружив группу Ши Фэна. Затем он издал низкий рык, предупреждая приближающихся людей.


Хотя Демонические Звери на третьем этаже не стали бы активно атаковать игроков, они бы предупреждали их, когда те подходили слишком близко. Если бы игроки не прислушались к их предупреждению, они бы атаковали.


«Кола, убедись, что ты готов взять на себя аггро волка! Блэки, сосредоточься на использовании Хранителя Света! Фиолетовое Облако, сосредоточиться на исцелении! Все остальные, используйте Свитки Охоты, когда придёт время!», – Ши Фэн поспешно отдал указания своей команде, когда заметил, что Громовой Волк начинает вставать.


В обычных обстоятельствах для них было бы практически невозможно захватить Лорда 5-го Уровня.


Однако Громовой Волк был немного особенным. Можно было использовать специальный метод для его поимки.


Первым условием для поимки дикого зверя или Демонического зверя было понижение HP монстра до 10%. Если его HP был выше или ниже 10%, никто не смог бы захватить монстра. Это было строгое условие, и это было одной из причин, почему убить монстра было намного легче, чем захватить его.


В настоящее время Кола была 30-го Уровня и носил полный Комплект Снаряжения 1-го Ранга. У него также был Божественный Щит Синего Огня. Тем не менее, он не мог надеяться танковать Лорда 50-го Уровня.


Закончив со своими командами, Ши Фэн открыл Библию Тьмы и начал активировать Призыв Демона.


«Выйди, Демон!».


Когда Ши Фэн закончил повторение последней строчки заклинания, Демонические Врата медленно открылись. Из-за врат вышел человекоподобный демон, Дух Злого Клинка. Острые шипы и чёрные чешуйки покрывали тело Демона. Этот Демон был чистым атакующим типом и не имел никаких Заклинаний Поддержки, как Пожиратель Сердца.


[Дух Злого Клинка] (Злой Дух).


36-й Уровень.


3000000/3000000 HP.


«Неплохо. По крайней мере, это Демон 2-го Ранга». Ши Фэн с удовлетворением улыбнулся Духу Злого Клинка.


Хотя он был не таким сильным, как Громовой Волк, он всё равно оказал бы значительную помощь. Он был полностью способен удерживать Громового Волка в течение длительного периода.


«Помогите Духу Злого Клинка и нападайте на Громового Волка. Убедитесь, что вы уклоняетесь от молниеносных атак Волка». Затем Ши Фэн приказал Духу Злого Клинка напасть на Громового Волка.


Дух Злого Клинка сражался как Берсеркер. Активируя Теневой Рывок, он предстал перед Громовым Волком как призрак. Мечеподобные руки Духа Клинка яростно врезались в тело Громового Волка.


-17519.


-16749.


Два повреждения, которые были более -10000 единиц, появились над головой Лорда, что потрясло команду.


«Такая высокая Сила Атаки». Ши Фэн также был удивлён. «На этот раз нам повезло».


У Лорда 36-го Уровня не было шансов против Лорда 50-го Уровня. Защита последнего была во много раз выше. Защита Громового Волка была даже больше, чем у обычного Высшего Лорда 35-го Уровня. Для Ши Фэна он должен был войти в своё состояние Двукратного Усиления, чтобы нанести более -10000 единиц урона Громовому Волку. Тем не менее, тот же самый Лорд, которого звали Дух Злого Клинка, мог легко нанести более -10000 единиц урона. Сила Атаки демона была больше, чем даже у Великого Лорда того же уровня.


«Аууу!».


Громовой Волк взвыл, бесчисленные синие дуги электричества внезапно появились и окружил его тело, значительно увеличивая его скорость. Затем он взмахнул когтями Духа Злого Клинка. Злой Дух 2-го Ранга не имел возможности блокировать или уклониться от атаки до того, как ударила и отправил его летать назад более десяти ярдов. Когда он упал на землю, в результате удара образовался большой кратер. Когти Громового Волка легко разрезали чешуйчатую броню Духа Злого Клинка, оставив несколько выжженных следов.


HP Духа Злого Клинка мгновенно упали на 41864. Разница в силе между ними была сразу очевидна.


«Разве его атака не слишком сильна? Если я не активирую навыки спасения жизни, я, скорее всего, умру от одного удара». Стоя на небольшом расстоянии, Кола сглотнул, увидев урон Громового Волка. Он больше не смел недооценивать Демонического Зверя.


Сила Атаки Громового Волка была во много раз больше, чем даже у Высшего Лорда Короля –Ворона Синего Огня…


Как они должны были снизить HP этого монстра до 10%?


«Фиолетовое Облако, исцели Дух Злого Клинка! Все остальные, атакуйте с расстояния!», – Ши Фэн не был особенно удивлён этим результатом.


50-й уровень был ещё одним большим разделением уровней.


На 50-м уровне игроки могут стать классами 2-го Ранга. Следовательно, монстры станут намного сильнее после достижения 50-го Уровня. Более того, Громовой Волк был Демоническим Зверем суператакующего типа. Естественно, его сила атаки вызывала тревогу.


Однако эта удивительная сила атаки была ключевым фактором в захвате Громового Волка.


После чего Ши Фэн контролировал Дух Злого Клинка и начал заманивать Громового Волка в другое место. В то же время, Фиолетовое Облако постоянно исцеляла Духа Злого Клинка. Хотя каждое из её исцелений могло восстановить только несколько тысяч HP Злого Духа 2-го Ранга, они суммировались. Пока Дух Злого Клинка сражался, пока он бежал, он скоро восстановится до полного HP.


В то же время, Блэки и Аква Роуз были основными источниками нанесения урона группы.


К сожалению, когда Аква Роуз использовала заклинание 1-го Ранга, Танец Огненного Дракона, она нанесла чуть более -1500 единиц урона. Что касается Блэки, который владел Эпическим посохом, он нанёс только более -2000 единиц урона с помощью заклинания 1-го Ранга, Шара Тьмы. Против 9000000 HP Громового Волка их атаки были практически ничтожны. Только после включения атак Духа Злого Клинка их урон превзошёл восстановление битвы Лорда.


После того, как Ши Фэн заманил Громового Волка в низменную область, он прекратил активно контролировать Дух Злого Клинка и позволил ему атаковать самостоятельно.


«Это должно быть то место». Ши Фэн наблюдал за своим окружением. Убедившись, что проблем не было, он достал из сумки тёмно-синий Магический Свиток 2-го Ранга. «Все, отойдите на 50 ярдов от Громового Волка!».


Услышав команду Ши Фэна, хотя Блэки и Аква Роуз удивлялись, почему он хотел, чтобы они прекратили атаковать, у них не было выбора, кроме как отступить от Громового Волка.


Увидев отступление Блэки и Аква Роуз, Ши Фэн развернул Магический Свиток и начал повторять заклинание, записанное внутри.


В этот момент Дух Злого Клинка, который столкнулся с Громовым Волком, быстро потерял HP. Каждая атака Громового Волка наносила более -40000 единиц урона, в то время как его Навыки наносили более -70000 единиц урона. Дух Злого Клинка имел лишь 3000000 HP. Очень быстро HP Демона упали ниже 2000000. С другой стороны, Громовой Волк потерял всего около 100000 HP.


«Блэки, используй Хранителя Света на Духа Злого Клинка!», – строго сказал Ши Фэн в групповом чате после завершения подготовки.


Сразу же Блэки наложил Хранителя Света на Духа Злого Клинка.


Хранитель света был Дополнительным Навыком Стража Мависа. При активации навык даёт иммунитет ко всему магическому урону, снижает получаемый физический урон на 80% и восстанавливает 5% здоровья каждую секунду в течение 20 секунд. Это был один из самых сильных навыков спасения жизни на этом этапе игры.


После получения Хранителя Света урон, получаемый Духом Злого, резко упал с -40000 единиц до чуть более чем -2000 единиц. Более того, он также восстанавливал 5% своего HP каждую секунду. Для Злого Духа Клинка это было 150000 HP каждую секунду. Дух Злого Клинка не только перестал терять HP, но и его здоровье также быстро восстановилось.


«В чём дело?». Аква Роуз была удивлена.


Громовой Волк первоначально наносил более -40000 единиц урона Духу Злого Клинка. Даже если его урон был снижен на 80%, он всё равно должен был более -8000 единиц урона. Тем не менее, теперь его атаки наносили чуть более -2000 единиц урона.


Прежде чем Аква Роуз смогла понять ситуацию, Ши Фэн активировал Магический Свиток 2-го Ранга, Водопад, в своих руках.


Внезапно над Громовым Волком появилась массивная магическая матрица. Поток воды затем вырвался из магической матрицы, разбивая Громового Волка и нанося урон свыше -4000 единиц над головой Лорда. Эффект Магического Свитка длился 4 секунды.


«Мы наконец закончили. Всё, что нам нужно сделать теперь – это наслаждаться шоу», – Ши Фэн слабо улыбнулся.


«Наслаждаться шоу?». Сомнение вспыхнуло в глазах Танца Огня.


Все были явно сбиты с толку. Они не понимали действий Ши Фэна.


Это был просто Магический Свиток 2-го Ранга. Кроме того, это не наносил большого урона.


В следующий миг, однако, глаза всех чуть не вылезли из глазниц.


Внезапно, урон в более чем -60000 единиц начал появляться над головой Громового Волка.


«Это…!».


Когда Танец Огня заметил, что когти Громового Волка падают в воду от Водопада, и в результате он получает огромное количество урона, она немедленно всё поняла.


«Верно. Атаки Громового Зверя в основном магические атаки типа молнии. Используя электрическую проводимость воды, хотя вода усилит силу его атак, он также станет жертвой собственной силы», – объяснил Ши Фэн, ухмыляясь.


Если бы это был любой другой монстр, у него не было бы способа схватить его. К несчастью для Громового Волка, его атаки были основаны на молнии, поэтому его самой большой слабостью была вода. Следовательно, когда Святилище Фантазии сталкивалось с врагами, обладающими мощными заклинаниями водного типа, они не использовали своих Маунтов Громовых Волков для помощи в битве, поскольку это приносило больше вреда, чем пользы.


Какое-то время 9000000 HP Громового Волка быстро уменьшались.


«Все, приготовьтесь!». Наблюдая за тем, как запас здоровья Громового Волка приближается к 10%, Ши Фэн немедленно приказал всем достать Свитки Охоты и начать процесс захвата.
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